Varanya disketter tal annu mer
Tack vareinbyggda
sakerhetsreserver.
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BASF disketterna har alltid varit
extremt taliga. Ar man vérldens
ledande ftretag inom kemi och
fysik och det férsta som tillver-
kade magnetmedia i industriell
skala &r det en sjélvkiarhet.

Lika naturligt &r det med konti-
nuerlig produktutveckling. Som
nu resulterat i &nnu béttre BASF
disketter. Storre sékerhet dven
under de mest ogynnsamma for-

hallanden. Inbyggda reservei
som gor att varje diskett tal
litet mer. Antingen du véljer
BASF Extra - var standard-
diskett — eller BASF Maxima
- gjord for exceptionelit htga

krav pa prestanda och s#kerhet.

Vill du ha en diskett som &r
sékerheten sjélv ska du vélja
BASE Alitid bra och nu &nnu
béttre.
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= Personen péa bilden har inget med ledarens innehall att géra.

Gor Sysop till
ansvarig utgivare!

venska jurister — vakna! -Inse

konsekvenserna av den ratte-

géng som pagar just nu i Stock-

{ holms tingsratt om ymandefnheten i

svenska databaser *.

Allt for lange har databasernas ratts-

liga stélining hangt i lufien. Och fyvarr

ar svenska jurister inte medvetna om

konsekvenserna avdetta. Det visas'klart

av den rattegdng som hélls nyligen i
Stockholms tingsratt.

Rattegangen mellan Maj Wechsel-
mann och Eskil Block, var den forsta nd-
gonsin om vad man far och inte far skri-
vai en databas. Och ska man dra nag-
ra som helst slutsatser om vad som av-
handlades i Stockholms tingsrétt, s ar
det att svenska jurister inte vet mycket
om databaser som media och vilka kon-
sekvenser spridningen av databaser
kommer att fa pa lang sikt.

Sedan Datormagazin startades maj
1986 har antalet databaser okat kraftigt.
| nr 7 av Datormagazin presenterade vi
en fdrteckning pa néra 100 olika databa-
ser runtom i Sverige. Alit talar for att det-
ta media kommer att f& en kraftig sprid-
ning i framtiden. Och inget fel i det.

For forsta gangen i historien kan vem
som helst (om han/hon har dator och
modem) skriva helt fritt och né tusentals

lasare — helt gratis! Ratt anvént &r da-
tabaser ett unikt media som kan frimja
yttrandefriheten pé ett oefterlikneligt
sitt. Men mediat har ocksa en baksida.

jedygn skrivs det tusentalsinlagg

ratals databaser om hundra olika
amnen. Ja, man diskuterar faktiskt inte
bara datorer, utan ocksa poesi, litteratur
och politik.

De flesta inldgg &r oftrargliga och of-
tast informativa. Men i denna otroliga
méngd text finns det ettoch annatinlagg
med bade arekrankande, ibland rasis-
tiskt innehail. b, )

Enligt dagens rattsuppfattning ar
det personen som skrev inldgget
som kan &talas, inte den som ar
ansvarig for mediat — Sysopen.
Om samma inlégg diremot publi-
ceras i en tidning gar skribenten
helt fri. Det &r ansvarig utgivare
som 4talas. Aven om det handlar
om en inséndare eller annons.
Vad blir konsekvensen? Jo, det finnsing-
et som séger att en Sysop behover kra-
va anvandare pa namn och personupp-
gifter. | ménga databaser &r det tvartom
en regel att anvandarna utnyttjar olika
tacknamn. Vem ska da stillas till svars
om ettinldgg bryter mot lagar och forord-
ningar?

SPELREDAKTOR: Tomas Hybner.
LAYOUT: Birgitta Giessmann. -

Lundevall,

Ekholm, Sten Holmberg.

det.

Postadress: Box 21077, S-100 31 STOCKHOLM. Besoksadress:
Karibergsv 77-81, Stockholm. Telefon: 08-33 59 00. Telefax: 08-33 6% 11.

CHEFREDAKTOR & ANSVARIG UTGIVARE: Christer Rindeblad.
REDAKTIONSCHEF: Lennart Nilsson.

SEKRETARIAT & EKONOMI: Ingela Palmer.

MEDARBETARE: Kalle Andersson, Johan Pettersson, Bjérm Knutsson, Erik
Anders Kokeritz, Staffan Hegemark, Mac Larsson, Harald
Fragner, Pekka Hedqvist, Fredrik Pruzelius, Lars Rasmusson, Sten Svens-
son, Marie Magnusson, Per-Erik Westerberg, Anders Reutersward, Hans

ANNONSER: Annonskontakten AB, tel: 08-34 81 45.

PRENUMERATION: Titel Data, Tel: 08-743 27 77, vardagar kil 9-12 och 13-15. Pre-
numerationspris: Heldr (17 nr) 185 kr, halvar (8 nr) 95 kr.
SATTERI: Nordisk Mediaservice AB, Stockholm.
TRYCKERI: Enkopings-Posten, EnkGping 1988.

Redaktionen ansvarar ej forinsanda, ej bestéllda, bilder och manuskript. Vid
eventuell beskattning av vinster i tidningens tavlingar svarar pristagaren sjalv
for denna kostnad. Eftertryck av texter och bilder utan skriftligt tilistand forbju-

UTGIVARE: BRODERNA I‘.INDSTR()MS FORLAGS AB.

Manga sysopar har sjdlvmant patagit
sig ett ansvarigt utgivarskap, oftastitron
att han/hon har ett sadant. Genom rat-

mellan melian Wechselmann

och Black stardet nu klart att det &r fritt

fram att skriva vad som helst under an-
onymitetens tackmantel.

Det drojer kanske inte ldnge forrén ra-
sistiska och fascistiska grupper i Sveri-
ge té.r sig utnyttja denna lucka i lagen.

e ansvariga myndigheter ta
srtt ansvar Databaser maste betraktas
som ett media, pa samma vis som tid-
ningar, radio, narradio, TV, stencileroch
bécker. De maste fa ansvarigt utgivar-

skap.
Christer Rindeblad

FOTNOT: | denna text anvinds be-
greppet databas. Vanligen kallas
dessa system for Bulletin Board Sys-
tem, forkortat BBS. En normal svensk
Oversittning dr ocksé Elektronisk An-
slagstavia.
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Nann!

Hurra

alla ni som vann ett spel i detta numrets utioti-
ning! Den har gangen lottar vi ut C64/128-
speiel'lhlgel Renegade och Amigaspelet

Desomvann‘rargetﬁanegadevarm-
neth Andersson, Krylbo, Johan Widepaim,
Méinlycke, Michhael Ehlin, Varing, Martin
Lund, Trelleborg, Daniel Eriksson, Sven-
liunga, Niels-Martin Nielsen, Malmd, Per
Lindh, Upplands-Vasby, Inge Lénn, Sandvi-
ken, Markus Olausson, Torhamn.

Daniel Storm vann spelet Crock.

Gratulerar! Spelen kommer med posten.
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Commodore England satsar:

60 miljoner i
reklam ska go
Amigan till 1:

LONDON (Datormagazin) En-
gelska Commodore satsar nu
stenhard pa att géra Amiga
500 till den ledande hemda-
torn.

Over 60 miljoner kronor ska
satsas pa reklam, samtidigt
som det officiella konsu-
mentpriset p4 Amiga 500
sdanks med 1.200 kronor till
4.750 kr!

Det avsldjades under en
presskonferens pa den 1i:e
Official Commodore Compu-
ter Show i London nyligen.

-Detta &r bara borjan pa en massiv
kampanj frin engelska Commodore. |
september kommer vi med nya dverra-

= Tre visa mén frdn Metacomco, fr.v.
Timothy Brown, Peter Carr och Tony -
Bassett visar upgog's av sina Amiga-
produkter. Och i host kommer de med
en ny BASIC!

skande nyheter, lovade marknadsche-
fen hos engelska Commodore Dean
Barrett.

P4 presskonferensen havdade ocksa
engelska Commodore s nya VD Steve
Frankling att man nu siktar p& att ergvra
lejonparten v hemdatormarknaden i En-
gland”. Ett djarvt pastdende med tanke
pa att BBC och Spectrum har en enormt
starkt stém

Vitror Amigan ska erbvra man-
ga andra omraden, forklarade Debbie
Lewis, PR-kvinna fér Commodore. Vi
gdr en stor satsning pa undervisning-
sektorn. S tror vi att Amigan kan bli ett
intressant I&gprisalternativ fér desig-

ners. Vi gér ocksa en satsning pa CAD
genom att erbjuda ett komplett CAD-
paket, en Amiga med programvara for
ca 60.000 kronor.

Trots allt prat om Amigan verkar Com-
modore inte vilja gldmma sin succeda-
tor — C64:an.

Under massan forsokte Commodore
blasa nytt livi C64:an genom att séljaen
C64 och bandspelare med 10 sportspel!
fran Ocean till paketpris: 1.700 kronor.

Sport var ocksa temat for "The 11th
Official Commodore Computer
Show"’, som arrangerades pa klassiska
Novotel i Hammersmith, London i bor-
jan av juni. Commodore hade némligen
inbjudit Tessa Sanderson, olympisk
guldmedaljori spjutkastning samt kdn-
disar frin det engelska fotbollslaget
Chelsea FC (som Commodore f&r Gvrigt
sponsrar). Dessutom deltog nagra TV-
och radiokéndisar.

Vad denna stjrnparad hade med
Commodore att gora var lite oklart, utom
mojligen att skénka ftillstallningen
stjdrnglans.

1 6vrigt var det ndmligen ganska tunn-
sétt med nyheter. Avde néra 70 ustallar-
na var namligen flertalet enbart impor-
torer och postorderforetag, vilket fick
showen att mer likna en torghandel i
Smaéliand &n en datorshow.

Helt klart & dock att Commodore
nu erkanner aft Amiga 500 ar en
speldator. | nedre planet pa showen
kunde man né@mligen hitta en hel ar-
cadhall som sjélvfallet drog barn och
ungdomar som flugor till en socker-
bit. Har kunde man ocksé glutta pa

Ancosofts
nya Pinball Wizard, Mike the Magic
Dragon samt City Defens.
gvrg planet daremot var helt inrik-
tad pa Amiga 2000 och olika nytto-
applikationer. Och har kunde man hit-
ta bade en och annan riktig nyhet.

Det mesta skulle dock en svensk
publik nicka lite uttrakat &t och kons-
tatera att ""det var vél inga nyheter el-
ler..”

Men méanga engelsman har faktiskt
aldrig sett DeluxeVideo, Photon Paint,
The Music System, Amiga 2000 och
all annan vardagsgods som visades
upp. Efter mycket jagande lyckades vi
dock finna en och annan nyhet.
Ariadne Softwares visade exem-

i

e Hér pé anrika NOVOTEL i Hammersmith i vistra London arrangerades Commodores 11:e officiella datormassai tre
dagar. Det var tunnsatt med nyheter pé hard- och mjukvarufronten. Ddremot star det nu kiart efter engelska Commo-

dores presskonferens ait fo

ldgger om kursen. Bl.a. tinker man spendera 60 miljoner kronor i reklam pa att
gora bl.a. Amigan till Englands

dator nr 1, férklarade Steve Franklin, ny VD hos

NYA TILLBEHOR

Massan hade kanske inte
mycket att bjuda pa. Men bak-
om kulisserna fick speciellt
inbjudna géster, tillverkare av
hard- och mjukvara samt Da-
tormagazin,glutta pa Commo-
dores nya produkter.

| korta drag visade man upp foljande
spannande nya tillbehor till Amigan:
* A2024: Commodores nya hogupplo-
sande monocroma 15 tums monitor
med 48 Hz (PAL) ska ge garanterat flim-
merfri bild.
= A2300: Genlockkort till A2000. Halvp-
rofessionellt genlock som gér det mdj-
ligt att koppla Amigan till videokamera
eller videobandspelare och mixa bilder.

= CPUG68020: Motorolas nya 14.3 MHz-
processor som ersétter Amigans ordina-
rie 68000, endast A2000. Gor datorn 400
snabbare.

e A2090A: Nya harddisk-kontrollern
som ersétter gamia A2090. Autoboot,
klarar tva ST506 harddiskar, Mcintosh-
kompatibel kontakt, 10 Mbit/sec dverfor-
ingshastighet.

o NYTT EXPANSIONSKORT: Ersétter
det gamla 2 Mb expansionskortet till
A2000. Levereras med 2 Mb men kan
enkelt byggas uttill4 eller 8 Mb autokon-
figurerande.

e AT-kort: Forvandlar till A2000 till en
IBM AT-kompatibel dator. Kommer med
80286-processor och sockel for 80287
matematikprocessor.
PROFFS-GENLOCK: Genlock-kort for
verid%froﬂs. Input: tvd compositvideo
RS-1 Output: Compositvideo via
RCA-jack. Synkar mot yttre kalla. Real-
tids freeze frame.

= ECS: Enchanced Chip Set, eller mer
populart en flicker fixer. Gor det méjligt
att uppgradera A500 och &ldre A2000.
Kraver dock 1.4 och bisync-monitorer.
+ KICKSTART 1.3: ROM-baserad och
tilldter anvéndare at boota fran harddisk.

= WORKBENCH 1.3: Ny och efterlang-
tad version av workbench, kommer pa
diskett. Laser och skriver sju ganger

, snabbare fran harddisk. Kan hantera

upp till 2 Giga. Printer-drivers sex gan-
ger snabbare. Uppdaterar skirmen fyra
génger snabbare. AUX tilldter tva per-
soner att anvdnda Amigan samtidigt.
Plus mangder med
kommandon.

= UNIX: Det nya Unix-kortet till A2000.
Ett A2620-kortet med 68020 processor
och 68881 co-processor samt 68851.
Hanterar 4

Mb minne med verklig 321 bitars hante-
ring pa bussen. Amigan anvander Unix
System V, 3.1

nya CLI- |

pelvis upp Microtext och Video Player
Device, tva program for datorstodd
undervisning som ocksa kan styra
videobandspelare och laserskivspe-
lare via RS232-porten.

-Vi forsdkte gora nagot liknande pa
PC, berittade de. Men det visade sig
omdjligt. For att klara uppgiften be-
hévs Amigans hastighet och multita-

sking.

Microtext 4r bade ett program och
ett programsprak som gor det mdjligt
att redigera hela undervisnings-

sessioner dar bade datorn
och videobandspelaren arbetar till-
sammans.

Systemet &r dock knappast nagot
for hemmabruk. Programmen kostar
mellan 4.000-5.500 kronor styck plus

moms.
Ritar du tecknade serier kan Comic
Setter fran HB Marketing vara prog-
rammet f6r dig. Med Comic Setter

kan man rita tecknade serier, ldgga in
pratbubblor och farglégga.

Ny BASIC

Metacomco, som skrevdelar av Ami-
gaDOS, visade bade sin nya utékade
Pascal-kompilator samt en tidig version
av en ny BASIC for Amigan.

Vi tror att det behdvs en ny och batt-
re BASIC till Amigan, forklarade Tony
Bassett fran Metacomco.

Men inte langt dérifrin kunde man hit-
ta en annan alternativ BASIC till Amigan
— F-BASIC fran Delphi Noetic System
Inc, specialskriven for 68000-
processorer och férsedd med en myc-
ket snabb kompilator.

I en stor monter bredvid Commodo-
res egen jattemonter visade Precision
Software givetvis sin Superbas Profes-
sional. Enligt Simon Tramiel, mannen

som skapade Superbas-programmen,
har bolaget hittills skeppat ut néra
75.000 Superbas till Amiga!

Enannan var att Precision Soft-
ware nu kdpt in sig hos Grafox, ett prog-
ramhus som skapat Logistix, ett kombi-
nerat kalkyl-, projekt- och databasprog-
ram for Amigan. Det lilla vi hann se ty-
der pé att Logistix kan bli ett av de mer
intressanta affarsprogrammen for Ami-
gan pa marknaden.

Lite Iangre bort demonstrerade Trilo-
gic sin "Am-Com’’, eit interface som gor
det mojligt att koppla C64-skrivaretillen
Amiga eller PC.

Mycket mer i nyhetsvég finns inte att
beratta. Utom att den blev en solklar
publik-och férséljningssucce. Frdn mas-
san vandrade manga glada nyblivna
Amiga-dgare som utnyttiade det nya lag-
re priset 399 pund 6r en Amiga 500.

Christer Rindeblad

Europeiskt datanit for

LONDON  (Datormagazin)
Commodore har planer pa att
starta ett speciell datoriserat
konferenssystem for hard-
och mjukvarutillverkare i Eu-
ropa.

Det var en av de mest span-
nande nyheterna som avsldja-
des under den 11:e Officiella
Commodore Computer Show.
Men avsldjandet gjordes bak-
om kulisserna, under ett spe-
cialmoéte mellan engeiska
Commodore och branschfolk.

Datormagazin var givetvis
dar!

Commodore satsar nu pa en ny opp-
nare och mer samarbetsinriktad linje an
tidigare. Det visar bade den utveckling-
skonferens som nyligen arrangerades
i Washington, USA och den konferens
for hard- och mjukvarutillverkare som
holls i London under Commodores
show i juni.

| september planerar Commodore
dessutom att arrangera en ny utveck-
lingskonferens i Osterrike dit folk fran
hela Europa som arbetar med Amigan
kommer att inbjudas. Till denna konfe-
rens kommer ocksa det team som bygg-
de Amigan. Ytterligare en konferens pla-
neras i oktober i England.

Kursomlaggningen bekraftades ock-

< David Parkinson frén Ariadne Soft-
ware berittade om Washington-
konferens for de engelska hérd- och
mjukvarutillverikarna som slét upp till
Amiga Developers Conferens i Lon-
don under médssan.

sa av engelska Commodores nya VD
Steve Franklin:

-Jag har arbetat i ett &r pa att rekonst-
ruera Commodore England, forklarade
han i sittinledningsanforande. Det &rin-
gen hemlighet att det funnits samar-
betsproblem. Men nu lagger viom kurs
och satsar pa et mer professionellt sa-
marbete med er. Vi vill att ni ska utveck-
la ny programvara till Amigan. Vi kom-
mer darfor att 5ppna nya kommunikati-
onskanaler s att ni ska kunna komma
till oss och stiila frigor och f4 svar.

Engelska Commodore okar ocksa sin
tekniska stab fran tva till tio personer.

Dessa ska ocksa assistera hard- och
mjukvarutiliverkare for att rensa bort alla
brister innan produkterna ndr konsu-
menterna.

En av de viktigaste fragorna under
métet, som lockat Gver 100 representan-
ter frdn mjuk- och hardvaruféretagen,
gélide det nya datanat som Commodo-
re planerar ait starta i Europa. Riktigt nér
ett sddant datanét kan varaigdng arinte
klart. Inte eller hur det ska vara upp-
byggt. Dessa fragor ska avgéras av en
speciell kommitte. Helt klart &r dock att
det blir en form av Bulletin Board Sys-
tem dit endast en branschfolk har tilltra-
de. Méjligen kommer natet ocksa att an-
slutas till det redan befintliga amerikan-
ska natet. Det blir allts& méjligt att frén
Europa skriva

in frigor som sedan kan besvaras dnda
fran USA.

P4 motet i London formades ocks3 ett
“Amiga Developers Advisory Board"'
som ska bli en plattform for samarbetet
mellan Commodore och den dvriga in-
dustrin.

Under London-métet framkom klart
att Commodore har problem med att hit-
ta en marknad fér Amiga 2000. Vi ser
det som en mycket professionell dator™”.
Man védjade dérfor till programhusen
att forsoka fa fram rétt typ av program.

Amiga 500 daremot saljer sig sjélv.

Man vadjade ocksé till hardvarutiliver-
karna att borja samarbeta
mer.

-Alla verkar tillverkar minnesexpansi-
ontill Amigan. Forsdk hitta pa andra ty-
per av hérdvara. Informera oss och an-
dra vad ni har pa géng s slipper vioné-
dig konkurrens.

Christer Rindeblad

béttre Comore-service
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Hennes ubatsfilm
startade datorbraket

Vad fér man skriva och vad far
man inte skriva i en databas?
Och vem fér stillas till svars
for vad som ségs. Basens an-
svarige eller anvédndaren?
Det &r tva av de vitala fra-
gorna som tingsritten i
Smckholm maste reda ut i
samband med att filmaren
och samhéllsdebatioren Maj
Wechselmann stimt FOA-
forskaren Eskil Block 25.000
kronor for nagot han skrivit i
databasen KOM.

Det hela borjade 1986 efterdetatt TV
sant Maj Wechselmanns kritiska ubéts-
film "'Till sannolikhet grinsande viss-
het". I filmen ifrigasétterhonomallasa
kallade ubdtsincidenter verkligen har
agt rum, eller det bara drett knep av for-
svaret att fa en hogre budget.

| datasystemet KOM, som ar starkt
knutet till Forsvarets forskningsanstait,
FOA, diskuterades filmen och filmens
upphovsman Maj Wechselmann efter-
&t. Fréan att handla om sakfragan sving-
de debatten over till personfragan. Var-
for Wechselmann gjorde en film som
havdade att ubatarna aldrig existerat.

Sammanlagt fallde Block tio yitran-
den som Wechselmann ansag vara
krénkande mot henne. Bland annat drog
han paralleller mellan Wechselmann
och spionen Arne Treholt och Jane Hor-
ney. Horney misstinktes spionera for
nazisterna under kriget och avrattades
av danska motstandsmén strax fore
krigsslutet 1945.

Blocks var repliker och inlagg i det
métetinom KOM som gér under benam-
ningen Oppet forum’. Hans teorier om
Wechselmann baserade sig pa avgé-
rande felaktigheter om hennes bak-
grund.

Block havdade bland annat, och fel-
aktigt, att Wechselmanns mamma skul-
le ha fiyttat tillbaka till Sovjet pa 60-talet.
| sjdlva verket flydde modern 1924 och
Atervande endast som turist férst p& 60-
talet. Block havdade ocksa felaktigt att
Wechselmann hade slaktingar kvar i
Sovjet samt att hon har en bror i Dan-
mark med hdgersympatier. Och efter-
som bada fbraldrarna ar av judiskt ur-
sprung skulle detta stéila till ytterligare
lojalitetskonflikter i6r Maj Wechsel-
mann.

| de_tio inldggen i KOM-systemets
mote Oppet forum hévdade Block att
Wechselmann har "forsénkningar' i
frammande makt. Att hon haren "blod-
torstig intolerans’’. Att av sina fyra fos-
terlander (Sverige, Danmark, Israel och
Sovijet) har hon valt att forrada alla utom
ett. Och att hon féredrar en blodig dik-
tatur framfor de "ovan namnda demo-
kratierna”. Block jamidr henne med
Jane Horney och skrev ait hon “inte heit
levde pa spionage”’, samt att hon aren
sakerhetsrisk.

"Utpekad spion”

— Hon haranklagats for att vara spi-
on, landsforradare, sékerhetsrisk samt
att hon férratt detland hon bor i, hvda-
de Wechselmanns advokat Lars Vik-
lund. Att uttandandena var &mnade att
utsatta henne for andras missakining.

Block forsvarade sig med att uttalan-
denavar metamorfosiskaochendelav

polemisk debattmetod. Och som inte
kan klassificeras som fortal. Samt att
mycketavmiaggenskramsmdemhet-

Block havdade att han hade gjort ett
heit annat ordval om det hade varit en
tidningsartikel han skrivit. | domstolen
havdade han att han vanligtvis skriver
om en artikel ett tiotal ganger. Men i
KOM skrev han direkt. Och darfor blev
det ocksa en mangd stavfel. Bland an-
nat stavade han fel till Wechseimann.

_Till sitt forsvar havdar Block ocksa att
nagon inom KOM-systemet brot mot de-
ras interna regler. Deita eftersom man
inom KOM kommit dverens om att inte
méngfaldiga innehallet i basen.

Hettade tiil

Rattegangen hettade ill vid nagra till-
féllen. Bland annat nar Block skulle for-
klara vad som gjorde Wechselmann till
en sakerhetsrisk:

— Manniskor som rest och bott i oli-
ka lander har det mer komplicerat med
lojaliteten &n de som alitid bor pé sam-
ma stéllen, menade Block.

— Dumenar att det ar sa stor skilinad
mellan Danmark och Sverige? fragade
Wechselmanns advokat Lars Vikiund
och fortsatte: Vi kanske ska vara mer for-
siktiga med danskar som bor i Sverige?

Nar Block pressades att forklara pa
vilket satt Wechselmann ar en saker-
hetsrisk hdvdade han att hon inte kan bli
anstalld av forsvaret.

Dom i malet meddelas den 4 juli.

Lennart Nilsson

Det stora problemet for tings-
ratten i Stockholim ar hur man
ska kiassificera en databas.
Ar det ett fortroligt samtal
mellan nagra fa specielit in-
bjudna ménniskor eller dr det
samma sak som en dagstid-
ning som alla kan ldsa?
Jacob Palme &r grundare och eldsja-
len bakom KOM. En databas med 5.000
medlemmar och 700 olika méten. Han

vill beteckna en databas som ett ABF-
hus dar det finns ett stort antal rum dar

det samtidigt pAgar en méngd olika mé-
ten

Sa fungerar KOM

Trots att det ar 5.000 abonnenter p2
KOM ar det endast 1.700 regeibundna
anvandare. Och enligt Jacob Palme var
det hogst 200 personer som laste Eskil
Blocks inlagg i KOM om Maj Wechsel-
mann. De allra flesta av dem man mel-
lan 25 och 35 ar.

Ettav de principiella utgangspunkter-
na fér rattegangen &r att det ar skrifts-
tallaren Block och inte den ansvarige for
databasen som har stdmts. Pa det viset
skiljer sig en databas frén exempelvisen
tidning dar det alitid &r den ansvarige ut-
givaren och inte textforfattaren som an-
svarar.

Vem behover
AmigaDOS 1.3?

n relativt stor andel av de fragor
Ejag fatt den senaste tiden har

handlatom den nya versionen av
operativsystemet till Amiga. Dock har
anstormmgen inte motsvarat den inten-
siva efterfragan som foregick den tidiga-
re uppgraderingen fran 1.1 till 1.2

Detta beror naturligtvis pé att 1.2 dar

ett mer fullvardigt och palitiigt operativ-
system &nvad 1.1 var. Icke desto mind-
re har arbetet pa att utveckla Amigas
operativsystem fortskridit och nu darvi
snart framme vid version 1.3.

ommodore
orner

Med Kent Lindgvist

ot Spot

54 hiirserden ut, 2 MB extraminne
till A500.

Tva meg till

Amiga 500

Att expandera mmnetpéABOOull mer
&n 1 MB har ju tidigare varit svart. Men
héar ar lésningen: Profex RAM-extension

SE2000. Minnet &r dessutom forsedd
med en praktiskt switch som gordeten-
kelt att koppla bort extraminnet om ett
program trilskas. Pris: 3995 kronor in-
klusive moms.

Datormagazin &terkommer i ett sena-
re nummer med en test. Kan du inte van-
ta s& kontakta Tridata i Genarp for mer
information. Triddata, Ljungbacksv. 30,
24013 GENARP Tel: 0404822 11 (ki 16-
24).

SOMMARUPPEHAL
|FOR HETA LINJEN!

Nu tar var Lisar-service — Heta Linjen — sommarledigt. Un-

i der Juni-Juli kan vi darfér inte ta emot ldsarfragor pa Onsda-
[ gar'

Men ONSDAGEN den 10 Augusti kan du ringa igen mellan
| kiockan 18-20. Dé finns var Game Squad, servicetekniker och

' programmeraie pa plats.

Ny version av JET

JET, den smétt legendariska flygsi-
mulatorn fér C64, har utkommit i ny ver-
sion kallad 2.0. Enligt uppgift ar prog-
rammet uppfraschat och ca sju ganger
snabbare an tidigare. Dessutom har
Sublogic utkommit med nya scenario-
diskar som passar bade Flight Simula-
torll, JET samt Steith Mission. Roligaste
scenariodisken ar Europa tycker vi. Im-
porteras av Pylator.

Svenska World

Perfect pa
Amiga

Nu &r antligen den svenska Amiga-
versionen av varidens mest sdlda ord-
behandlare, World Perfect, klar. Pris:
2 850 kronor inklusive moms. Det berat-
tar Brian Turner pa Promoteus for Da-
tormagazin.

| denna nya version fungerar Search
and replace med svenska tecken. Sven-
ska menyer och svensk stavningskont-
roll drbjer dock till hdsten. De som kopt
sitt program hos Promoteus far uppda-
tering for 100 kronor. Ovriga registrera-
de anvandare far samma uppdatering
for 325 kronor. Forytterligare informati-
on ring: 08-323688.

64-program
upp 42 procent

B Forsaljningen av datorprogram oka-
de med 30 procent i USA under forsta
kvartalet 1988. Detta jamfort med sam-
ma period under 1987.

Och forsaljningen av program till C64
okade med 42 procent under samma
period. ks

Detta visar de undersdkningar som
amerikanska Software Publishers Asso-
ciation presenterade under Consumer
Electronic show i Chicago nyligen.

Mote om censur

Nu har saneringen av valdsammada-
taspel borjat

Barnmiljprédet och spelimportdrerna
HK Electronics och Pylator traffades ny-
ligen for att dra upp riktlinjer for vilka spel
som ska rensas bort.

Detta &r ett forsta steg, séger Hekki
Karbing, VD for HK Electronics. Nu ska
vigé vidareftillsammans. Vi har ganska
likartade synpunkier pa vilka spel som
inte bor saljas.

Barnmiljoradet kommer ocksé att
kontakta svenska dagstidningar for ait
forsoka fa stopp pé forsljningen av pi-
ratkopierade spel.

Piratkopieringen gor det svart att fa
bort valdsspelen eftersom inflédet &r
helt okontrollerat, séger Heikki Karbing.

Gratis ordbehandlare

med Amiga

Gratis ordbehandlare omdu kbperen
Amigal

Det kommer Commodore att erbjuda
i host. Ordbehandlaren ar "KindWords™
(SnallOrd) frén The Disc Company i
USA, som Datormagazin berattar om ti-

| digare.

— KindWord kommer att erbjudas
med Amigan dver hela Europa, sageren
glad Hog;.nrd Marks, VD for The Disc

Company till Datormagazin. Det &r en

- maﬂérv:mnihamnmed(}ommodo-

—Vharockséﬁvetaﬁllﬂnd%rdbr
alla europeiska Iander. Den svensxa ver-
sionen av KindWord Zr forsedd med

| svenska tecken och menyer och klarar

ocksa "sdk&ersati” medisvenskatec-

ken. Aven manualen ar 6versatt. Sena-
re i hést hoppas vi ocksa kunna erbju-
da en svensk ”speilcheck".

Kenth Lindqvist pa svenska Commo-
dore bekrafiar till Datormagazin att man
fran och med i hdst kommer att salja alia
Amigor med en ordbehandlare som ett
paket. Priset blir det ordinarie, 6495 kro-
nor. Ordbehandlaren medibljeer alltsa
gratis!

Satsningen p& KindWord innebar
ocks4 att man for forsta géngen kan er-
bjuda en helsvensk ordbehandlare, n&-
got son hittills saknats p& marknaden.

Enligt Kenth Lindqvist skadet &venga
att kdpa KindWord separat frn Pylator.
Priset beraknas ligga strax under 1.000
Rasiorn

Mycket av det som syns utataravna-
turliga orsaker sig likt. Det nuvarands
operativsystemet dar val fungerande
och ingen &ndrar som bekant alltior
mycket i eit vinnande lag. For att sorte-
ra ut ﬁégra punkter att skriva om stail-
de jag fragan "'Vem har mest gladje av
att byta till version 1.3 7",
= Den forsta gruppen anvéndare ar alla
som haren skrivare koppiad till sin Ami-
ga. Skrivarrutinerna dar i rejélt omskriv-
na och printer-device helt nyskriven.
Folidriktigt finns nu mdjlighet for den
som har en 24-nalars skrivare, typ Ep-
son eller MPS-2000, att utnyttja denna
skrivares kapacitet till utskrift med hog
densitet.

Alla som har en vanlig matrisskriva-
re kan ocksa gladjasig &t att hastighe-
ten vid utskrift nu motsvarar skrivarens
prestanda. Eit jamfdrande vérde dér att
den nya rutinen ger upp till sex gangers
hastighetsdkning jamfort med version

Ett antal nya rutiner har ocksé tillkom-
mit, bl a vill jag speciellt ndmna méjlig-
heten att anavnda den nya HP Paintjet
i kombination med Amiga. Denna ger
mojlighet att, till ett rimligt pris, ta fram
papperskopior och overhead-film i farg
med bra resultat.

asta viktiga foréndring ror alla
N som har en harddisk ansluten till
sm Amiga-system. Den nya ver-
operativsystemet stoder nagol
som kallas FFS. Denna beteckning star
for Fast File System och dér en helt ny
struktur pa filhanteringssystemet vid
harddiskanvandning.

| korthet kan man séga att det nya sys-
temet dar optimerat for sekventiell lag-
ring av data i stallet for att som tidigare
skriva ut en mangd pekare och dartiil hé-
rande moda att halla reda pa vart det
skall ta vAgen harnast.

Ett exempel pa hastighetsdkningen
belyses av foljande. Alt lagra ned och
lasa tillbaka en 100 KB stor fil gar upp
till 12-20 ganger snabbare, varianserna
beror av det skick den gamla typen av
harddisk befinner sigi. Attinstallera FFS
kréver omformattering av harddisken.

En nackdel dér en viss inkompabili-
tet med existerande programutbud, da
program som anvander sig av den tidi-
gare filstrukturen inte gar att anvénda
typ DISKDOCTOR ).

6r dig som dar flitig anvandare av
CLI kommer 1.3 att bli en trevlig be-
kantskap. Nu finns méjlighet att
editera kommandoraden. Attdet &ven
finns majlighet att edterkalla tidigare giv-
na kommandon med markortangenter-
na dér bade bekvémt och tidsbesparan-
de.
ufrén mjukvaratill hardvara. Jag
har Iast en del varierande uppgif-
ter i datorpressen angdende and-
ring av Amigas uppldsning, och en viss
begreppsforvirring tycks rada. Dérforvill
jagnamna vad som dar att vanta harnast
fran Commodore.

Under hosten kommer Commodore
att introducera en ny monokrom moni-
tor till Amiga, modell A1024. Dennamo-
nitor arbetar tillsammans med en spe-
cialversion av Workbench (medfGljer
monitorn). Upplésningen dar max 1008
x 1024 utan radsprang (interlace) och
den arbetar | graskalor.

Alla modeller av Amiga, dvs Amiga
1000, Amiga 500 och Amiga 2000, mo-
dell A och B, kan anvandastillsammans
med denna monitor. Enda kravet dar aft
datorn dar bestyckad med 1 MBRAMel-
ler mer.

Slutligen vill jag ha brev fran er ldsa-

re. Skriv hit till Datormagazin, mérk ku-
vertet "Kenth'". Beratta om bra och d&-
ligt, stéll frAgor om alit som kan vara av
intresse for 1asekretsen.
FOTNOT: Kent Lindgvist &r anstélld
hos Svenska Commodore och ansva-
rig f5r den tekniska supporten f6r
Amigan. Han &r ocksd en vilkind pro-
fil i datorkretsar.
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3 - Forsaljes av vilsorterade databutiker.

Vi soker fler aterforsaljare dver hela landet.

0 - JA TACK! Jag vill ha ytterligare information om I
Soft 64 dataspelsprogram. I
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Skarp er,
USR DATA!

Jag vill passa pa att siga ett par ord
om USR DATA. Jag har en hel del gén-
geriraklamsammanhang horttalasom
USR DATA:s utmérkta kundservice. Dar-
for vill jag berétta féljande:

Efter att ha haft Amigan i ca tvd ma-
nader borjade min amigamus att gniss-
la. Jag rengjorde den da exira noggrant,
men gnisslet fortsatte. Till slut besliGt jag
mig for att ga till USR DATA, darjag hade
kipt Amigan. S& smaningom kom enex-
pedit och jag forklarade problemet.
Snabbt tog han ur plastkulan och sa:

— Den hér &r smutsig! G& hem och
gor ren den!

Jag forklarade att sa inte var fallet,
men han vagrade att lyssna.

En liknande sak hdnde nar vi skulle
byta en vans joystick, som ibland inte re-
agerade nér man styrde den &t olika hall.
Expediten tog joysticken och kopplade
indeni slags dosa. Han vred jo-
ysticken nagra varv och sa att den fun-
gerade utmérkt. Efter ca 30 minuters be-
visande lyckades vi f& dem ait 6ppna jo-
ysticken for att se efter.

Det visade sig att den var smutsig pa
nagot sitt. Efter ett par minuter var det
ordnat och vi kunde g& (man kan ju all-
tid undra varfor de inte Sppnade den fran
bérjan). Och deras reklam om "Amigan
&r sé pass avancerad att man behéver
hjélp frin kunniga personer” och "Vi
har dessa kunniga personer som gérna

' hjélper till”’ &r ocksa ganska intressant.

Problemet var att jag i BOB och Spri-
te editorn, som ligger p& extras disket-
ten, ville ha mer an fyra farger pa mina
BOBs. Jag ringde darfor och frigadeom
det var mdjligt. De sa att detinte gick. S&

i upptackte jag att omman
programmet lite, sa var det
attandra pa (varfor hade inte de un-

dersokt ??). Jagkanner
acksé till andra liknade fall. S&
till agaren Tord Grundstrém vill jag siga:

' -Jag undrar vem det &r som ska skér-
pasig???
Jag vill ocksa passa pa att saga att
musen blev helt gratis oljad(!) och fixad
av Stor & Liten (DET ar kundservice).

Baste Mattias,

Till att b6rja med beklagar jag verk-
ligen att du har blivit behandlad ps
detta sitt i var butik.

Jag vill emellertid fortfarande vid-
hélla att vi har en viildigt hég kundser-
vice, speciellt betriffande tekniskt
support, till de kunder pa bade Ami-
ga kc:'h AMM;TSTM vi har. Trots det-
ta j vigora fel da
vi Ms’iﬂﬁnmmrwt’kommer

med "'standard fel’* pa datorer och till- |
behér.

Vihar ocksé en férhallandevis hég
kunskap om till bl.a Ami-
gan, men da det finns sa brett urval
har vi svart att kunna alla program ut-
antill, och det hoppas jag att du har
forstaele for. g

Vi strivar emellertid mot att bli
"'perfekia”’, dven fast det &r svart, och
jag hoppas att du blir den sista kun-
gn som blivit behandlad pa detia-

it.

Med férhoppning att fa behélla dig
som kund.

USR DATA AB

Tord grundstrom

vD

HJALP BARN
MED CANCER

K&p Barncancer-
tondens marke du
ocksa! Det kostar
20 kronor och salis
genom Husmoders-
lareningarna

Y

ELLER GE ETT BIDRAG TiLL BARN-

\EIMl) canceRFONDEN PG 9020 90-0

rev

BRODERNA

Arg, glad, ledsen eller bara
STOCKHOLM. Mérk kuvertet "BREV™".

NE) !
DODA MIG

JAG MASTE
FATTAR DU

Vad hiande med Utmaningen?

Tévlingen om 15-spelet avslutades
langt innan taviingstiden gatt ut. Detta
medférde ait ett flertal tavlingsbidrag
inte kommed i uttagningen av vinnaren.
Vid telefon samtal med er erhdll jag upp-
lysning om misstaget, samt att ny uttag-
ning av vinnar skulle ske. Jag férvéntad
mig alits3 att ni skulle ta upp detta i nr
7 av tidningen. Men i tidni fanns
inte ett ord om saken. VAR ?

Jag vill bara sdga att man sitter inte
i flera veckor och skriver program f6r ni
sedan utan ett ord bara kastar bidraget
i soporna. Ni bér alltsé aterkomma i den-
na fraga.

Jag tycker att det &r intressant med

med dessa taviingsuppgifter, men att
reglerna ofta ar diffusa. Den senaste
uppgiften om telegrafi kan inte genom-
foras, eftersom det saknas uppgift om
hur lang texten skall vara. Skall det som
i exemplet vara ett ord eller flera eller
kanske valfri Iangd. Eller ska texten fa
plats i en strang? Hur l&ngt avstand vill
ni ha mellan tva ord? Eftersom ni inget
sager och bara visar ett ord blirman kon-

fuderad.
Med viinlig hélsning
Per Erik Backered
Sjélvfallet kastas inga bidrag till Utma-

ningen. Harald Fragner och Fredrik
Pruzelius har granskat alla tivlings-

bidrag. Ddremot giémde vi att plane-
ra in deras artikel i forra numret.

Det finns egentligen inga ursdker
for denna miss. Vi klantade oss kort
och gott. Nu forsoker vi reparera ska-
dan i detta nummer som du kanske
noterat. Men vi beklagar hemskt myc-
ket.

Din kritiken mot specifikationerna
i Utmaningarna ér helt riktig och har
lett till Idnga intensiva diskussioner
pa redaktionen. Vi férséker finna en
metod att helt vattentéta

regler
ifortsdtiningen. Dérfér har viingen ny

Utmaning i detta nummer.

Long live textadventures

Hall4 dar! Ja, just du med joysticken.

Skulle du kunna sldppa aviryckaren

med din svullna tumme bara ett litet tag.

rJag &r en representant for den minori-

tetinom datavériden som spelar textad-
ventures.

Jo, tangentbordet kan anvéndas till
annnat &n bara skriva Load pa. Vi ad-
venturespelare &r en valdigt liten grupp
i Sverige. | England och USA finns det
ménga fler adventurespelare. Fast dom
har ju mer att spela, eftersom stora de-
lar av de aventyr som skrivs aldrig kom-

mer tiil ige. Det kan till och med vara
problem att fa tag p& gamla Infocomspel
i gamla svedala.

Det finns inte heller nagon svenskda-
tatidning som har en reguljr aventyr-
spalt som "Into the Valley"” i Comm
re User och "Enter the harlequin’ i
Zzap!64. Jag skulle vilja att DM anvén-
de minst en sida i varje nummer at tips
och recensioner av aventyrsspel.

Hur kommer det sig att Jinks (ett ovan-
ligt intelligensbefriat rymdspel) blev
screen star med 3.8 ndr Beyond Zork fick
407

$a ska tidningen
blir innu béttre!

Har ar nagra forslag pa hur ni ska kun-
na gobra tidningen annu béttre.

DM &r ju en tidning fér Commodore-
datorer, sa i fortsattningen behover ni
inte besvara er med att publicera brev
fran Atari-idioter, typ ""Mega st owner”’.

En heldel avde spel som ni recense-
rar &r ju inte s& nya (det beror vl pa att
de svenska spelimportdrerna r sé slda),
sé& jag tycker att ni borde skaffa er med-
arbetare i nagot land dar spelen sldpps
tidigare an i Sverige.

Det skulle vara kul med nagra sidor
demorecensioner (endast nya demos,
frén svenska grupper). Dessutom skul-
le ni kunna silja disketter med de demos
ni har testat (till ett 1Agt pris).

Lasarnas Bésta har blivit samre och
samre! Det ar ju inte som orkar
sitta och knappa in program pa nastan
100 rader. Nej, fram fér snygga och kor-
tare rutiner, typ FLD-rutiner, scrolitext-
rutiner, rutiner som gér att texten pa
skdrmen blinkar i olika snygga farger
och enkla rasterrutiner!

Mera maskinkodsprogrammering!

Gor om kdnda svenska
crackingrupper, tex Triad, Xakk, Fairlight
och Science 451.

Ni hade ju ett musikreportage ganska
nyligen, men da skrev ni bara om prog-

ram som finns att kdpa i datoraffarerna.
Det finns ju trots allt en del andra bra mu-
sikprogram till C64, som &r gjorda av oli-
ka grupper och som man kan fa tag pa
gratis. Jag tycker att ni skulle haen test
pé sadana program ocksd. Nagra bra
program &r: Soundmonitor, Rockmoni-
tor IV+ och Darkbox.

Om ni ska intervjua nagon som gor
bra musik till 064?2:1. séékgacr,u ni stru?\?a
i Rob Hubbbard och intervjua Gaunt is-
talleti Science 451 istallet! De som tror

att Hubbard &r bést borde ta och kolla
in demon ""Metal Dream”, musiken i den
demon &r nog det basta som gjorts pa
64:ani!!

For dvrigt &r DM en valdigt bra dator-
tidning.

""En ndjd prenumerant’’

Inte s& dumma ideer. Men huri hela
fridens namn ska man kunna géra
rétivisa bedomningar av demos?

Sé enliten fréga till Iisarna — ar det
fler som vill ha intervjuer mea kanda
svenska crackergrupper?

Kan ni svara pa det? _
Arthur Dent
Betyget pa Jinks sattes troligen av
en ovanligt intell| friad recen-

sent gissar vi. Vi forsoker faktiskt re-
censera alla dventyrsspel vi fartag i.
Men det verkar vara meningsldst att
recensera spel som inte séljs | Sveri-
ge. Det &r fd dventyrsintresserade
som orkar importera programmen

Skriv brev till HK Electronic och Py-
lator och vidija till dem att importera
fler aventyrsspel.

VARNING

tycker i storsta allmanhet. Skriv datill Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81, 11335
Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada for. Men glém inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvénder.

1 [JASSKY. FORLAT
] Ok kAN VI JU GA
OCH TA EN KOPP
ELLER NAT

Konstig
varelse?

Nar jag slog upp sid 5i nummer 7 s
holl jag pa att fa en hjértattack. | nedre
hogar hornet sitter en varelse (hip-

).

Hur har ni f&tt varelsen att sitta sitta
stilla, och se ut som om den laser? Ni
méste tagit en kursi djurtdmjning. Bara
ni inte har slagit den nar ni har forsokt
att fa den att sitta still, jag ar namligen
med i djul dreningen.

Jag hoppas att niinte upprepar detta
misstag med att publicera sddanavarel-
ser.

For d&d maste jag sluta kdpadennaan-
nars s bra tidning.

Fram for fler red.anm de &r faktiskt ro-

liga.

' i
mmmmsﬁamuemm
brorsa rejéit. Bra jobbat!

-_Konstig vareise (hip-hopare) enligt
signaturen Megadeth II.

for bluffmakare

Med det har brevet skulle jag vilja var-
na alla som séljer varor genom att an-
nonsera i DM. Tydligen har nigon idiot
kommit p& den roliga iden att bestélla
varor mot postforskott pa en icke exis-
terande adress.

Detta resulterari att man forutom be-
talat frakt, returfrakt, annonsplats helti
onddan, dessutom riskerar attinte fa sat
Sina varor.

1 DM nummer 6-88 satte jag in en an-
nons om att jag hade ett antal tidningar
till salu. Nar numret kom ut ringde ett
femtal personer till mig. Alla (forutom
den forsta) fick beskedet att det var slut-
salt. Denna forsta person uppgav sig for

att vara Fredrik Andersson boende i Hel-
singborg. Trots att jag fick fullstandig ad-
ress kunde varken posten eller telever-
ket hitta ovanstdende i Helsingborg. Ga-
tan existerade dverhuvudtaget inte.
Ett rid till alla er som saljer nagot,
skicka inte mot portforskott, utan skic-
kavaran sa fort kdparen har sattin pen-
gar pa ett bankkonto (sjélv blev jag av
med 150 kronor eftersom jag skicka mot
postforskott i tron att han ville kdpa dem).

Jag hoppas att ni foredrar att publice-
ra detta varningsbrev istéllet for de van-
liga hatabreven om andra datorer som

verkligen ar meningslosa (hatabreven
alits3). Ta upp mera vettiga brev och slu-
ta slésa dyrbar plats med serier som Ra-
zor tvilket ni tack och lov redan har gjort,
men ni vill ha véra &sikter) och insanda

hemmagjorda serier. S nér ni nu pub-
licerar mitt brev vill jag passa pa att séga
att mina tidningar fortfarande ar till salu
pa tel: 031/189540.

Som avslutning nagra plus och mi-
nus. Ett stort pius for den forsta publice-
rade programmet till Amigan, mera sa-
dana avancerade program, det 6kar an-
ledningen for oss Amiga dgare att ldsa
tidningen.

Programmet innehéll en del buggar,
endast forsta exemplet i tabellen funge-
rade.

Ett stort minus till Commodores sk
service, sank priserna och Amigan blir
utan konkurrens vilket leder till 6kade
vinster.

Tack gode gud f6r Datormagazin och
Amigan.

MV.H.
Daniel S.
péﬁa som ringer pa annonsemna.
Daniel tar ocksa upp en viktig syn-
punkt. Vi behdver fler frdscha brevom
lite annorlunda dmnen. Vi éversvim-
mas fullkomligt av s.k. hatbrev mot
olika datorer. Det blir lite trist. Nog
maste det finnas andra och viktigare
amnen att skriva om.
Diremot hiller jag inte med dig om
de hemmagjorda serier vi far. Tvartom
— skicka in fler roliga tecknade figu-
rer och gubbar.
De gérinséndarsidan betydligt roliga-
re.




Commodore firar i ar 30 ar
som féretag. Pa den tiden har
foretagit vuxit fran skrivma-
skinsverkstan i Toronto till da-
gens multinationella datorio-
retag.

Utvecklingen av Commodore har till
stor del praglats av grundaren Jack Tra-
miel. Tramiel som har polskt ursprung
dverlevde sex ar i nazisiska koncentra-
tionslager. Efter andra varldskriget gick
han med den amerikanska armen. Han
stationerades i New York och dar larde
han sig att reparera skrivmaskiner.

Efter den militara karridren startade
han en skrivmaskinsverkstad i stadsde-
len Bronx. Senare omfattades verksam-
heten dven av mekaniska och elektro-
mekaniska raknemaskiner.

Fran Bronx flyttade Tramiel verksam-
heten till Kanada dar Commodore som
foretag bildades 1958. 1960 kopte det va-
xande Commodore upp ett foretag som
tillverkade elektriska raknemaskiner.

Ekonomisk skandal

1965 drabbades Commodore av sin
forsta skandal. Powell Morgan var f6rut-
om féretagets forsta styrelseordférande
aven VD for féretaget Atlantic Acceptan-
ce Corporation som gick i konkurs efter
att ha misslyckat att betala tillbaka kort-
fristiga Ian pa fem miljoner dollar.

Vid enréattslig granskning visade det
sigaft Morgan skulle ha tvingats i féngel-
se for ekonomiska brott. Men han avied
i leukemi strax fére utredningen blev far-

dig.

%’ramiel och Commodore drabbades
av skandalen safillvida att han inte lang-
re kunde skaffa nagon kredit for att fort-
sétta rorelsen.

Da vande han sig den kanadensiske
finansmannen Irving Gould som hade
bade pengar och kontakter:

’*Ta mina aktier’’

— Du ger mig pengar for att forsatta.
Och du ger mig pengar for att kdpa upp
MOS Technology (som designade 8502-
processorn). For det fardu allamina ak-
tier i foretaget. Om jag lyckas ger du till-
baks en del av mina aktier. Hur manga
ar upp till dig att avgéra.

Gould gav honom pengarna, Gver tre
miljoner dollar (15 miljoner kronor i da-
tidens valuta) och Tramiel k6pte upp
MOS. Efterat fick Tramiel tillbaka atta
procent av aktierna.

1966 borjade Commodore distribera
japanska raknare for att sedan g& med
i minirdknarkriget.

Ett krig man forlorade.

Det skulle dock visa sig efter minirdk-
narepoken pé 70-talet att képet av MOS
var ett genidrag. Pa foretaget jobbade
Chuck Peddle. Han designade 6502-
processorn samt Commodores PET-
dator 1976.

Nér Peddle forst beréttade om 6502-
processorn svarade Tramiel:

— Vet du vad du har dar? Du har
grunden till den férsta verklig billiga per-
sondatorn.

Tramiel erkdnde senare for sin biblio-
graf Michael Tomczyk att han inte viss-
te vad ménniskor skulla anvanda datorn
till. Bara att om den kunde bli billig att
tillverka skulle folk sjdlva komma pa an-
vandningsomraden till den.

Fick sex manader

Tramiel gav Peddle sex manader att
producera en dator. Och tillsammans
med sina medarbetare lyckades Pedd-
le. Den forsta Commodoredatorn var
skapad med tangentbord, inbyggd grén
fosforskédrm och inbyggd kassettband-
spelare. Det fanns tva modeller. En med
4Kbytes minne, en med atta.

Datorn visades forsta gangen pa Con-
sumer Electronic Show i juni 1977. Det
var en prototyp byggd i trd, men mélad
sa att det skulle se ut som metall. Som
monior skalade man en TV-apparat och
tangentbordet var oerhort kompakt med
inga mellanrum mellan tangenterna.

Det fanns en anledning till varfor da-
torn kallades PET. Det fanns ndmligen
en mycket populdr leksak under mitten
av 70-talet som kallades Pet rock. Det var
en man som uppéckte att man kunde
!é%ga sma stenar i exklusiva kartonger
och sélja demtill folk. For en billig peng
kunde man kdpa sin egen "'kram-sten”’
och kartongen var ocksa férsedd med
hél s att kramstenen inte skulle kvévas.

Konstruerat namn

Jack Tramiel ville félja samma linje
och kalla datorn fér PET. Problemet var
bara att komma pé en forklaring. S da-
torn fick namnet Personal Elecronic
Transactor.

Néasta avgdrande ar i Commodores
historia ar 1980. Platsen dr Consumer
Electronic Show och man har satt ihop
6502-processorn med VIC-chipet (Vid-
eo Interface Chip). VIC-chipet hade vi-
sats tva ar tidigare av MOS. Tanken var
a_t;énan skulle kunna anvénda det i V-
S

Men eftersom ingen tillverkare var in-
tresserad férklarade Jack Tramiel: Vill
ingen ha det anvander vi de sjélv.

Sammanséttningen resulterade sa
smaningom i VIC20 som var klar aret
dérpa.

De var manga och langa turer nér
man skulle dépa datorn. Till slut fastna-
de man fér VIC-20. Egentligen borde
den ha hetat VIC5 pa grund av dess min-
ne pa 5K, eller VIC-22 for dess 22 kolum-
ner pa skirmen.

Men eftersom VIC-22 Iat “'ovanligt™
fick den heta VIC-20.

Nésta dator visades pa& Consumer
Electronic Show i Las Vegas i januari
1982. C64 hette den och hade dubbelt
sd manga farger (16) som VIC20, 40 ko-
lumners skdrnbredd, sprite-grafik, 64K
RAM-minne samt SID-chipet, en in-
byggd musiksynt.

| USA kostade den 595 dollar (4350

Servicechefen

tagit pa sig ansva-
ret att samla ihop
gamia commodo-
re datorer. Framst
letar han efter en
KiM-dator.

Per Olofsson har

Grattis, Commodore!

Lena Lovefelt pA Commodore och SX-64, den bdrbara 64:an med inbyggd monitor och diskdrive. SX stod fér sex enligt

den legendariske chefen Jack Tramiel.

Commodores skylti Spanga har gett
upphov till en del muntra miner. ..

kronor) nér den bérjade séljas i sepem-
ber 1982. | Sverige kostade den 5995
kronor.

Sexig dator

Strax dérefter lanserades SX-64, en
portabel 64:a med inbyggd fargskarm
och diskdrive. SX stod for sex, vilket Jack
Tramiel férkiarade i McNeill-Lehrer re-
port, ett av de mest ansedda maga-
sinsprogrammen i amerikansk TV:

— Sex dr som affarer. Man maste vara
ta del av det.

1984 var det dags for nésta tva dato-
rer. G16 och Plus 4. Tanken var att ha fle-
ra olika datorer med inbyggda program.
De visades pa Las Vegas-massan i ja-
nuari 1984. Maskinerna innehdll ordbe-
handlare, kalkylprogram och Logo, ett
datasprék att Iira barn att programme-

ra.

Men f6rséljningsavdelningen satte sg
emot att ha for manga datorer i samma
foretag. De ville bara ha en Plus 4 och
en C16.

Den 13 januari samma &r slutade
Jack Tramiel pd4 Commeodore. Anled-
ningen var att det var allmént knt att Tra-
miel forsokte fa in sina séner i foretaget.
En skulle bli VD, en annan ekonom och
den tredje skulle f& en avgérande roll i
mjukvarudelen.

Irving Gould var uppenbart emot det-
ta. | stéllet ville han fa in Marshall Smith
som VD. Smith hade en bakgrund som
hardnackad finansspecialist i stalindust-
rin. Det rapporterades att Smith inte ville
bérja férran Tramiel var borta.

Fredagen den 13 januari ldmnade Tra-
miel foretaget under pagéende styrelse-
méte.

Resten &r historia.

Lennart Nilsson

BILDER: Arne Adier
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Z20523-51000

Tel fran Norge............cccoeeeee... 09546-523-510 00. ..
Box 37, 450 47 BOVALLSTRAND Sverige...............

SKRIVARE

Centronics kabel (A500, ST, IBM)........................ 149.00
Apple skrivare till C64M128..................cceveeeennnnn. 1595.00
General electric 120T/S, NLQ.........cccevvrvivevnnenne 1995.00
StardlCH0 rcais 144t/s NLQ, park............... 2995.00
Citzen 120D................. MLQA20 Hs.. . iieeeias 2395.00
Seikosha 180................ NLQ 100 8.0 229500
Seikosha 1200................ NLQ 1208, ..l 2795.00
Seikosha SL 80................ L1235 S, 4995.00
Commodore MPS 1500 C farg..........cccecevvenneenen 3995.00

Alla ovanstaende finns till AMIGA, C64/128, Atari, IMB m fl.
RING!

TILLBEHOR TILL C64.

Action Replay MK IV........cccorureimeicciiecenrennn. ......499.00
Action Replay V — nu &r den har.................... ...569.00
Ljuspenna och Ritprogram..............ccccoccuunvunrnnn 399.00
Clonemaster (kopiera kassetter).......................... 149.00
Disk Demon Prof. Dos. till 1541.................cccc...... 995.00
Fast Hackem (kopieringsprogram)..............cc...... 149.00
Mus med program......... B it e e o ke R 399.00
RO AR CantdBe . s v itnanedie s 399.00
DISKETTER OCH TILLBEHOR
Dsidd no name s25™ .. s 595
DS AN RENE 35 ... ..ot L T e 12.95
Diskettbox 100 st S.25 el 80 st 35....................... 149.00
Diskettippare.............oc st sidon. i ....59.00
Printerpapper 1000 st............ s R e s 149.00
PRSIV o liti v i i e e 199.00
Dammskydd till ndstan alla datorer..........................
AMIGA TILLBEHOR

Nec 35" Drive hogsta kvalité............................ 1595.00
Tt 1 T R b 1195.00
Midiinterface fran Datel............c.ccccouveereevenenneen. 49900
Amiga Pro Samler Studio.................ccc...... el 995.00
Minnes Expansioner 256k—4MB........................ RING!
Marauder 11 kopieringsprogram............cc..ceeue... 499.00

Katalog skickas GRATIS pa begaran................cccuu.....




Se upp for den nya
franska datorrevolutionen

PARIS (Datormagazin) Det
borjade nér telefonkataloger-
na blev for dyra att trycka.

Sedan dess har sé gott som
hela Frankrike f6ljt med och
anslutit sig till Minitel — frans-
ménnens motsvarighet till
svenska videotex.

— Viskéter sa gott somalit
med hjélp av den hér lilla ap-
paraten, séger Lionel Solet
och Marianne Strand. Och de
dr inte ensamma. 3,6 miljoner
hushéll och kontor har redan
anslutit sig i den franska da-

torrevolutionen.

Datormagazin hélsade pa i parets
takvaning pa Rue Montmartre alldeles
bredvid de legendariska Hallarna. Vi
fick en lektioni hur man anvénder frans-
méannens kiraste leksak och hjalpreda:
Minitel.

Lionel sitter djupt forsjunken i soffan
nér vi kommer. Han studerar gdrdagens
galoppresultat i en tidning. P2 soffbor-
det framfér honom star en liten monitor
med fristiende tangentbord och telefon-
lur i brunt och beige.

Det arden har terminalen som hjélper
Lionel att bade hitta ratt hdst och att skd-
ta de dagliga bank- och kundkontakier-
na i parets gemensamma firma, Labo-
ratory Solet.

S2 har det gt till i fyra &r.

Ren nyfikenhet .

— Den forsta skaffade vi fér att det var
nyttoch av ren nyfikenhet, berattar Ma-
rianne som &r danska och som har bott
i Paris i tolv &r. Hon bérjade som fotomo-
dell och tiliverkar nu ett populért hud-
vardsstift tillsammans med Lionel.

— Vi skoter nastan alla vara bankaf-
férer med hjalp av den har lilla appara-
ten, forklarar Marianne. Med var Mini-
tel kan vi dygnet runt f& fram aktuella
kontostallningar frAn banken. Vikan ta
emot bestiliningar pad vér produkt
""Flash lifting" och vi kan boka flybiljet-
ter over hela variden.

Marianne och Lionel brukar varje ar
investera en stor del av vinsten fran f6-
retaget i aktier och obligationer. Med Mi-
nitel haller de sig standigt ajour med kur-
serna och kan ge sin bank order att sal-
ja eller kdpa i exakt rait 6gonblick.

— Vi kan ocks3 boka hotellrum vart
som helsti Frankrike. Ta reda pa hur vad-
ret blir nér vi kommer dit och fa reda p&
vad restaurangerna har pa sina meny-
er och vad det kostar.

Fore senaste presidentvalet kunde
Marianne och Lionel delta i en stor gall-
upundersokning tillsammans med mil-
joner andra fransméan i Minitel. Da fick

Lionel Solet och Marianne Strand tillbringar mycket tid med Minitel, den nya franska revolu-

tionen.

de chansen att sitta hemmai soffanoch
séga sin mening om vem de gillade bast
— Chirac eller Mitterrand.

Tusentals koder

| "Listel’” — den speciella telefonka-
talogen for Teletel — finns dver 3.200 oli-
ka koder. Nara 200 av koderna gér ill pri-
vata foretag som lockar med olika former
av spel. Mest handlar det om att bli in-
formerad om sin biorytm eller sa bjuds
man pé ett horoskop for den nirmaste
tiden.
Men i ndgra fall kan man p& Minitelen
mata sina spelkrafter med en annan da-
tor eller en okdnd spelareiandra andan
av luren.

Det &r enkelt att logga in sig p Mini-

tel. Inga krangliga koder. Bara ett num-
meroch en enkel bokstavskod pa tre till
femn bokstaver som man hittar i Teletel-
katalogen, pa nagon affisch eller i en tid-
ningsannons.

Nér Lionel sitter i soffan med tidning-
enihanden ochvill ha ytterligare expert-
tips ringer han 3615 och knappar in or-
dg“Tng?{F”. | samma 6gonblick bérjar
tipsen matas fram i rutan.

Men Lionel fir inte sina tips helt gra-
tis. 98 centimes per minut, en franc &r
vérd lite mindre &n en krona, kostar alla
tjanster pa kod 3615.

Marianne viljer ut sin nya Minitel hos franska Televerket.

Endast en del elementira
upplysningar pa nummer 11 &r helt gra-
tis. | nummer 11 finns en SOS-jour for
hjartinfarkter, en forgiftningcentral, upp-
lysningar om vadret, senaste nytt, tele-
fonnummer samt tider for tag, buss och

flyg.

37 centimes per minut

At ringa banker, forsakringsbolag och
andra serviceinratiningar p& nummer
3514 kostar 37 centimes per minut. Och
de forsta tvA minuterna ar gratis.

Lionel visar senaste telerdkningen
med en uppgiven gest. Den 4r pa 3.000
francs. Fore Minitel brukade den séilan
overstiga tusenlappen i manaden.

— Det finns en hemlig kod for Minitel,
antyder Lionel kryptiskt. Det ar tio siff-
ror som sténdigt skiftar. Kan man den ko-
den gar det att ringa dverallt for bara 18
centimes i minuten.

Egentligen kostar Mariannes och Lio-
nels Minitel 4685 francs. Men liksom alla
andra franskméan som betalar sin tele-
rékningitid har de kunnat plocka ut sin
terminal helt gratis. Detér bara attta sig
till nérmaste stora PT I-station och vélja
ut en.

— Den harfrikostiga politiken &renav
orsakerna till framgangen med Minitel,
hévdar en forséljare nar vi gor Marian-
ne séliskap till en telebutik for att valja
ut en ny och mer avancerad Minitel.

— En annan anledning &r att den ar
s& enkel att skota. Tand skidrmen, lyft lu-
ren. Sla fyra siffror och kodordet. Tryck
péenknapp paterminalen. Lagg pa lu-
ren och vénta.

Folja insruktionerna

Dérefter ar det bara att fdlja de instruk-
tioner som kommer upp pa skirmen.

| dag erbjuds 6ver 6.000 olika privata
tidnster via franska Minitel. Bland de f6-
retag som &r kopplade till natet finns
bade IKEA och Svenska turistbyran.

Att bli informerad om Sverige och be-
stélla turistbroschyrer &r gratis de forsta
tva minuterna. Sedan kostar det 37 cen-
times per minut.

Den som erbjuder tjénsten far behal-
la cirka en tredjedel av periodavgiften.
Resten tar televerket som &ventaruten
manadshyra for apparaten. 65 francs
kostar en svart-vit och 115 francs kostar
en fargmonitor. For ndrvarande finns sju
olika modeller att vélja mellan.

Nar Marianne har gétt igenom sorti-
mentet valjer hon en barbar modell som

kommer ut pA marknaden nagon gang
under sommaren.

Frankrike &r i dag det dverlagset stors-
talandet f6r videotex. Det borjade for tio
ar sedan med en datorbaserad telefon-
katalog. Anledningen var att kataloger-
na var for dyra att trycka och de blev in-
aktuella alldeles for snabbt.

Nu &r succen eft faktum. 3,6 miljoner
franska hem och kontor &r i dag utrus-
tade med Miniel. Och redan 1990 berdk-
nas 8,5 miljoner apparater vara inkopp-
lade. Som j@mfdrelse har Sverige kal
lerat med 80.000 videotex-terminaler ar
1990. Hela Europa, utom Frankrike, for-
véantas samtidigt ha 750.000 terminaler.

Hemligheten bakom framgéngen ar
inte enbart kontaktannonserna och por-
ren pa Minitel. De sa kallade *’pages ro-
ses” svarade till en borjan for 40 procent
avverksamheten. I\?ggden arnu pakiar
tillbakagéng.

| stéllet &r det framfor allt det 1aga pri-
set, enhetstaxorna, den enkla anvand-
ningen och det enorma informationsut-
budet som gjort Minitel sa populér.

Fransméannen har 1&tit marknadskraf-
terna spela fritt och i dag omsatts éver
tre miljarder om aret pa den privata sek-
torn inom Teletel. | fjol tidnade informa-
tionsldmnarna en miljard francs och
bara et enda foretag, postorderfirman
Les Trois Suisses, kammade hem en
vinst pa 400 miljoner. Dessutom raknar
man kallt med en fordubbling i &r.

Men Minitel &r inte enbart en privat j&t-
tebusiness.

Informationscentral

- Systemet har en kanske &nnu viktiga-
re funktion sominformations- och frige-
central samt som elektroniskt adressre-
gister.

I dag finns ett 30-tal elektroniska fra-
gecentraler inkopplade dver hela Frank-
rike samt tolv dokumentationscentraler
med mangder av datalagrad fakta.

Databaserna gar att na nir som helst
padygnet fran hela Frankrike och en stor
del av 6vriga Europa. De cirka 25 miljar-
der faktauppgifter som finns samiade
har kanske snart dven vi svenska abon-
nenter tiligang till. Och det helt gratis . ..

Lars Sjoqvist

Topplistan i detta nummer skulle kun-
na vara en kopia fran férra numret, ty-
varr. Inte for att niinte skickat in rostsed-
lar, utan mest for att ni rostar pA samma
spel hela tiden.

Dags for lite nyheter, tycker vi. Det bor-
de bli lite &ndring pa Lasarnas Topplis-
ta? Ta och skicka in ett réstkort till oss.
Skriv ned dina tre favorittitlar och din ad-
ress pa ett vykort och skicka det till
“Topplistan”, Datormagazin, Karl-
bergsv. 77-81, 11335 STOCKHOLM. Vy-
kortet méste vi ha senast den 8:e juli.

Gor du dverstdende har du automa-
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8 | 8E s
o a2, < 2 | Speltitel
B4 (45) | The Last Ninja
2 (2) (42) | Skate or Die
3 (3) (36) | Defender of the Crown
4 (4) (27) ‘| Wizball
5 (8) (18) | Bubble Bobble
S (5) (25) |International Karate +
7 (7) (19) | California Games
8 (6) (20) | Deita
9 (9) (17) | Combat School
10 (10) (15 | Arkanoid
Ofrandrad topplista!

tiskt chansen att vinna en av de tio To
Hell And Back, skdnktaav CRL, somvi
lottar ut.

Lisarnas Topplista den 19 juni 1988.
Vinnare av férra manadens spel Impossi-
ble Mission Il &r féljande:

Tobias Duveskog, Bolinds. Patrik Ekiév,
Alvsjé. Anders Hansen, Taby. Robert He-
wall, Réttvik. Erik Hemmingsson, Nirek-
van. Andreas Karlberg, Arjeplog. Mikael
Nilsson, Gnestia. Mathias Nord, Sollentu-
na. Mikael Nordenberg, Skoghall. Thomas
Svantesson, Trollhattan.

GRATTIS pa er!




orst det sorgliga: Alla som letat ef-
Fter en 64:a Screen Star i detta

nummer, tyvarr. Det inte finns
ingen.

Anledningen &r aft vi inte hittat nagon
spel som holl méttet. Eller rattare sagt
nagon spel sominte var lika trakigt me-
delmattig som alla andra.

Vi fér hoppas att spelféretagen skar-
per ihop sig lite efter sommaren. Forut-
séttningarna finns med tanke pa att ett
stort antal anstéllda vid olika spelforetag,
just nu lar vara nere pa Korfu och roar
sig.

Vi f&r ocksé hoppas att det kommer
fram nya programmerar-talanger pa
64:a fronten. Den torka pé bra spel som
rattetttag nu, berortill stordel pa att de
flesta programmerarna har gétt ver till
Amigan och inte l&dngre gor spel till
64:an.

Att 64:a programmerare gar dver till
Amigan medfor vissa problem havdar
Datormagaizns Bjorn Knutsson. De kan
inte programmera Amigan korrekt, vil-
ket innebar att spel som fungerar pa en
Amiga inte fungerar pa en annan!

hénde med spelet Sidewinder,
som jag recenserade i majnumret. P&
min dator flimrade alla sprites. Jagtrod-
de benhart pa att detvar programmerar-
na som klantat sig. Men saringde en 13-
sare ochtalade om attdetinte var nagot
som flimrade pa hans dator, men pa ett
par av hans kamraters.
rsaken &r att Commodore &ndrat
lite i A500:n och att spelet var
programmerat pa den nya versi-
onen. Naturligtvis var min AS00 av den
aldre sorten ... . (Sa fick han en anled-
ning att kommain till mig och kréivaen
ny dator. Chef.red. anm.)

Bra spel, till lAga priser, kan man leta
efter och hitta hos Trade +, som mark-
nadsfér en méngd normalbudget-itiar
till ett mycket lagt pris i m&nga av landets
affarer. Vad sdgs om strategispelen B-
24 och Field of Fire f6r 69 kronor styck?

Lagre priser &r nigot engelska Com-
modore verkat ha funderat pa. Den for-
sta juli sénker de priserna pa Amiga 500
med 100 pund (motsvarande cirka 1100
kronor). Tyvarr har vi inte hért ndgot om
liknande sénkningar fran svenska Com-
modore.

Code Masters 4r ett foretag vars pro-
dukter &n s& lange inte varit stimplade
av kanda personers namn for att sélja
battre. Nu ger sig dock Code Mastersin
pé aven den genren av marknadsféring.

Det &rvinnaren av &rets Le Mans lopp,
Johnny Dumfries, som blivit uppsnap-
pat och sponsrad av Code Masters. | an-
nonser har Code Masters havdat att
Johnny rekommenderar deras Grand
Prix Simulator.

Tyvérr har vi inte kunnat f& nagon
kommentar frAn Johnny sjélv, som for
tillfallet sags arbeta tillsammans med
Code Masters pa ett spel kallat Johhny
Dumfries World Championship.

Vihors pa nyttomtre veckor. D3 ater-
kommer jag frdn en reportageresa till
Frankrike och England med heta spel-
nyheter.

Tomas Hybner

T

Johhny Dumfries, vinnare av drets Le

CHUBBY
GRISTLE

En stackars forestandare i ett parke-
ringshus mittemot Grandslams kontor
ar den person som givit programmerar-
na inspiration och ett namn till detta
spel.

Chubby Gristle &r ett plattformsspel
som gar ut pa att man skall leta reda pa
mat at Chubby. Spelet tilldrar sig i ett
parkeringshus atmosfar dar diverse
problem finns. Ett exempel &r ungar pa
BMX cyklar som maste stoppas till var-
jepris. Chubb}: arinte bara hungrig han
ar nitisk ocksa.

Verklighetspersonen bakom spelets
huvudperson sdgs vara en riktigt tarv-
lig person vars storsta noje ar att gora li-
vet surt for de som parkerar i parkerings-
huset.

STARGLIDERII/
AMIGA

Kommer ni ihdg férsta delen av Star-
glider? | den forsta delen skulle man
skydda sin varld mot de invadeande
Egronerna. | del tva hotar de aiengen din
existens och dumaste dnnuen ganq ge
dig ut for att férinta dem. Denna gang
maste du ocksa forstéra en mycket kraft-
full stralkanon med vars hjélp Egroner-
na har tankt skicka din hemplanet No-
venia at fanders.

Speletinnehaller dver 80 olika sorters
karaktdrer i 3-dimensionell animerad
grafik. Det roligaste av allt &r att du bara
kan ta dig ned till Egronernas planet
obevépnad. Istéllet for att skjuta dem
med olika vapen skall du skramma vet-
tet ur dem med hjélp av en projektor som
producerar en tredimensionell bild av
fruktansvarda monster. ..

fran dessa.

M LA

Hér &rden igen, Datormagazins egna lista dver nir spel kommer att slippas.
Listan r baserad pa rundringningar till spelférlagen och pressmeddelanden

Speititlarna ligger kvar tills dess att vi 4r sédkra pa att de sldppts eller att de
inte kommer att sldppas dverhuvudtaget.

NIMITZ

Nimitz ar et actionstrategispel {ill
C64:an som Martech slapper i juli for
149 kronor pa kassett.

Spelet gér ut pa att man skall féra be-
falet pa ett kirnkraftsdrivet hangarfartyg
med kapacitet att bara 100 flygplan och
klarar av att skicka ivag ett flygplan var
femtonde sekund.

Dessutom ska ta dig in i ett av varl-
dens mest riskabla omraden for att bi-
sta dina allierade mot sin fiende och fa
oskyldiga ménniskor ur omradet.

THE EMPIRE
STRIKES BACK

Domark planerar nu sin uppfoljare till
Star Wars. Spelet som bestar av fyra ni-
véer gar ut pa att ta sig och motstands-
rorelsen till sdkerheten.

Du styr émsom Luke Skywalker och
Han Solo som béda &r personer fran fil-
men Star Wars.

Domark tror att uppféljaren The Em-
pire Strikes back skall kunna na samma
klass och kunnasalja lika bra som fore-
gangaren som slapptes férra aret och
séljer bra fortfarande.

WORLD DARTS
| AMIGA

Det hér pilspelet kom for ett ganska
bar tag sedan ut till 64:an och har nu
gjorts i &ven en Amigaversion.

Spelet gar ut pa att man skall kasta pil
mot de olika stamkunderna pé den loka-
la puben. Naturligtvis blir de svarare och
svarare att bekdmpa. En recension dy-
ker garanterat upp i nésta nummer av
Datormagazin.

Speltitel/Dator.......................Foretag ..
Army Moves / Amiga.............

Bionic Commandos / C64 ......U.5.Gold ..
Blizzard / Amiga .......... .Software
Blood Brothers / C64 ............Gremlin.
Cali Me Psycho/C64... ....Software

Carrier Command/Amnga -.....Rainbird.

Cybertank/C64 ..
Daley Thompson *88/C64.

Mans lopp. Arbetar som spelkrdnga-
re hos Code Masters.

dmagine...........cc.oinmanne

Championship Cricket/Amiga.Software Pubhshmg 'Jull St
Chubby Gristle/C64/Amiga ..... Grandslam... ...Augusti...
Corruption/Amiga................. Ramhlrd.-............... .Juni.

Dungeon Master/Amiga.......... .Mirrorsoft.......... Juni..
Enforcer/ Amiga.............. -..Software Publlshmg .Augusti
Hopping Mad/ Cé4.................Elite.........cc.coecrreun.. -Juni..
Jackal/ Amiga.......................Imagine................
Marauder/Cé4...... Hewson.....

Mickey Mouse/C64....... Gremlin.....

Mortville Manor/Amiga...........Lankhor.........cc.c.....
Netherworld/C64............. . HEWSON....ocrnrevinene .
Night Raider/Cé4...................Gremlin L
Nimits....... ...Martech.... .
Piatoon/ Amlga ....Ocean... aiing

Police Ouest/Amtga ...Sierra On-Line......

Power Pyramids/ Cé4... -...Grandslam...

Road Blaster/ C64........ ...U.S.Gold... el i
Rugby League Boss/ Amlga .Software Publ'lshmg Augush...
Skate Crazy/ Cb4...................Gremlin.. eoeoduni..
Skelter/ Amiga... - Novagen

Skyfox Ilf Am:ga —nno..Electronic Arts..

Space Quest ll/ Amrga wereeennnnSi€rra On-Line...........

SS Panzer/ Cé4.....................Software Pubhshmg SJuni......
Starglider II/ Amiga.......-. ....Rainbird ... P 8
Star Ray/ Amiga... ..-....LOgotron... - dJuli.....
Street Fighter/ céa... AT i ven = -.-duli.

The Empire Strikes Back/ C64.DomarkUs. ..Juli. -
The Fury... weunasee.Martech .. .. Juli.

The Great Giana Sisters/ C64..Gol.. i
Them/ Amrga ....Software Pubhshmg.

UMS/ Amiga... .......Ramblrd e

Vindicator... S e e .

Vixen/ Amlga vd

Wizard Warz/ Armga iy T i

World Tour Go!f/Armga ....-...Electronm Arts o1
X-Terminator/ C64..................Novagen ..........cccccecevununen

Pubhshmg
Publ'lshmg

Augustl..:

UNlKA BILDER
AV DRAGON

Kollain bilden ovan. Den fick vi under
vart senaste besok hos Telecomsoft.
Och Datormagazin [asare &r faktiskt de
forsta som fatt skdda denna skérmbild
fran Telecomsofts nya Amiga-spel Dra-
gon.

* Vidrsastolta 6verdenna bild. Viar
namligen forst i viriden denna gang!

Ett spel som f6r ovrlgtarsanyttaﬂdet
aterstar halva jobbet innan det &r klart.
Och klart blir det inte forrén i december.
Och d& kommer det att heta nagot helt
annat.

Bilden publicerar vi bara for att glén-
sa med vara fina kontakter med prog-
ramhusen.

NETHER
WORLD

1 augusti kommer en till Hewson titel
ut p& Amigan och C64:an. Spelet utspe-
lar sig i en mork och dyster vintervérid
18ngt éver polcirkeln.

Man skall springa omkring och sam-
la diamanter och naturligtvis I3ta bli att
springa in i de otaliga monstren som fi-
gurerar i spelet. Detta skall mani sin tur
?orator att kunna komma ifrdn den myc-

onda véariden Netherworld.

ENLIGHTEN-
MENT/AMIGA

Enlightenment, aven kallat Druid I,
sldpps av Firebird under juni ménad.
Spelet gar ut pa att man med en druid
(trollkarl) skall ridda vérlden ifran en
mycket ond morkrets harskare som skic-
kat upp ett par demonprinsarfill jorden.
Man maéste soka reda pa och forinta
dessa demonprinsar utan att sjélv do vil-
ket ar mycket enkelt.

TAVLA OM SOMMARENS
HOTTASTE MINIRAKNARE!

¢ S3 hir serden ut—minirdknaren i tandsticksfodral. 30 sada-

na riaknare har vi att dela ut.

Nu har du chansen att géra kompisarna grona av avund. For

- visst ser den lacker ut; Telecomsoft/Firebirds lilla minirdkna-

re dold i ett tindsticksfodral. James Bond kan sidnga sig i vag-

gen...

Vihar30 sédana har riknare attdela
uttill segrarnaivaroch Telecomsoft / Fi-
rebird / Datormagazins superenkia tav-
ling. Tachansen! Du kan inte forlora mer
an portot.

Allt du behover gora &r att kryssa i rétt
svar pa fem fragor samt skriva ett fest-
ligt slogans. Det ska du vél atminstone
klara pa badstranden. Kupongen med
det ratta svaret skickar du sedantill Da-
tormagazin, Karlbergsvdgen 77-81,
11335 STOCKHOLM. Mérk kuveret med
"Telecom', Senast den 11 juli vill vi ha
ditt svar. Vinnarna publicerasinr9 av
Datormagazin.

KRYSSA RATT!

B (1.) Vem ager Telecomsoft/Firebird?
1. Volvo. X. Warner Colombia Pictures.
2. Brittiska televerket.

10 X O

B (2.) Vilket bolag lag bakom det popu-
lara 64-spelet Bubbie Bobble? 1. Rain-
bird. X. Firebird. 2. Silverbird.

201

i o & X O

B (3.) Vilket medelvéarde fick Firebirds
spel Pandora av Datormagazin? 1. 2.5

X.302.35.
10 X0 2 []

B (4.) Vem gjorde Morpheus? 1. Chris
Gray. X. Jeff Minter. 2. Andrew Braybro-

ok. :
100 X [ 2]

B (5.) Vilket av foljande tre foretaget
marknadsfor INTE Rainbird. 1. Level 9.
X. Sierra-on-Line. 2. Magnetic Scroll.

10 X O
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Du ska rédda en grupp barn som halis
fangna i Kairos slott.

Kairo ar dessutom satan sjalv och hal-
ler barnen fangna bakom en magisk
spegelvagg som du ska forstora.

Du méste ta dig igenom hela slottet
och fram till tornet som barnen sitter
hogst uppe i. Slotiet gestaltar sig pa
skarmen som en bana som scrollar fram
lodrétt Gver skdrmen. Dar ska du sprin-
ga genom rummen och doda alla Kairos
hejdukar som dyker upp och plocka upp
de olika bonussakerna som finns i slot-
tet.

Entrékig sak &r att man inte kan van-
datillbaka. Fast pa sa séit blir spelet mer
turbetonat. Det gar olika bra beroende
pé vilken vag man véljer att ga.

For att ytterligare bygga pa detta finns
det teleportrar som flyttar en antingen
framat elier i sidied. Dessa kan anvén-

" das for

att komma in i rum som annars &r oméj-
liga aft komma in i.

De olika vapen som finns i spelet ar,
férutom knytnéve, boomerang och tun-
nor som man kan knuffa pa fienden. Bo-
omerangerna har man bara ett begran-
sat antal av men man kan hitta nya i slot-
tet.

Andra saker man kan hitta i slottet &r
lampor som man kan slé pa.

Slar man pa dessa kommer det fram
en Peter. Springer man pa denne Peter
farman bonus, detta bonus beror pa Pe-
ters firg. Man kan f& mer poéng, extra
liv, snabbare gubbe och den sista ger

dig kraften att bli den otrolige Macho-
man. Det maste du bli sedan du raddat
barnen for att kunna rdja hela stallet to-

g

Grafiken i spelet &r ganska trevligmen
det hela saboteras lite av aft de olika proj-
ektiler som férekommer i spelet doljer
mer under sig &n bara det som egentli-
gen dr under. Det vill siga att de egent-
ligen &r storre &n de ser ut.

Ljudet i spelet &r ganskairriterande ef-
teretttag. En tradig men ganska hurtig
melodi och ett fatal ljudeffekter. Melodin
Gverlever man faktiskt ldngre &niandra
spel men man tréttnar &nda efter efttag
pé den.

Desolator ar ett medelmattigt spel
som haller for den som inte kraver s&
mycket av spelen.

Tomas Hybner

Foretag: U.S.Gold
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.2

SHACKLED

B Alla dina kamrater har blivit inspér-
rade i burar i ett labyrintsystem och du
méste sldppa ut dem och féra dem ut ur
fangelsehalorna. (Vem vill leka ensam?)

Du springer omkring mellan de olika
rummen som scrollar fram fran alla hall
pé skdrmen och letar efter dina kamra-
ter.

For att komma melian en del rum
méste du gé igenom en dérr. Naturligt-
vis maste man ha en nyckel for att 6pp-
na somliga av dessa dorrar. Specielitde
som leder till frineten. Men de dérrar
som dbljer dina kamrater &r inte lasta.

| labyrinten finns, férutom nycklar till
dérrarna, olika saker som ger dig nya
oanade fdrméagor och vapen. En del far

dig att g& snabbare, ger dig mer energi
?’I savidare. Vapnenaravullkakaﬁ

pig. Ett fargval véirdigt en totalt
fargblind ménniska kombinerat
med flimmer och allmént kiumpig

gxlﬂ:gareﬂldwpmlessionemm-

L{udei ar av ungefar samma kvalitet
som grafiken. Men da har jag réknat bort
de trudelutter som spelas pa diverse ti-
telskdrmar. De ar dverkomliga.

Shackled verkar vara ett perfekt
exempel pa vad man kan géra med en
s kallad Game Creator, i stil med Sho-
ot’'em-up Construction Kit. Med andra

ord ndgot man sjélv skulle kunna smck-

ihop utan att
ra ihop overansirangiom ybner
Féretag: U.S.Gold

Beyond

B | en underlig vérld norr om Isplalat-
set har det l&nge varit balans mellan ont
och gott men nu helt plétsligt har de
onda andarna brént ned de stora sko-
garna.

Skogséalvorna sammantrader och be-
slutar sig for att skjuta en magisk pil rakt
upp iluften. P en som finner pilen ar
den som skall stélla allting i ordning
igen. Gissa vem som hittar pilen!

Spelet gar ut pa att man skall ta sig
igenom en oandligt stor bana som ar
fullproppad med allskdns monster och
andra harligheter.

Till sin hjélp har man olika vapen som
ligger utspridda i banan och de andar
som den magiska pilen kan sammankal-
la. Tyvérr har man bara tva andar till att
bérja med men man kan hitta fler efter
vagen. Tyvarr (igen) klarar pilen bara av
att hantera tvé andar s man kan inte ha
fler 4n tvé andar i lager.

Spelet &r alltsé eit ganska ordinart
platiformsspel som har stora likheter
med Rastan och ett flertal andra spel av
samma typ.

Ibland hdnder det att det vAxeruppen
vdgg bakom spelaren. Denna vagg
hindrar en att ga tillbaka till de delar av
banan man kom ifran. Lite trakigt med
tanke pé att det brukar vara ett rent hel-
vete att kiara sig vidare nér man hamnat
vid en dylik vagg.

Grafiken i spelet ar faktiskt ganska
treviig forutom att man irriterar sig p att
gubben ser hejdlost ful ut nér han dor
och en annu varre ande seglar upp mot

Falace

The lce

1 2 3 4 5

himlen allt under ackompanjemang av
en hiskelig ljudeffekt.

Ljudeffekterna i hela spelet &r ganska
skrala och manirriterar sig valdigt 14tt p&
dem. Men som i s manga andra spel
kan man byta ut dem mot en melodi. Till
skilnad fran andra spel hér man abso- GEEEEs
lut ingenting forutom melodin om man (SR8
véljer den.

Beyond the Ice Palace ar ett ganska
treviigt spel som haller ett tag. Spelet
kan spelas med bade knappar och joys-
tick.

Tomas Hybner

SP SPY VS SPY

TRILOGY

B 1Mjahaja, nu har det kommit uten li-
ten samlingskassett med allatre Spy vs
Spy spelen pa. Som seriefigurer (X & Y
i Mad) s& tycker jag att de &r bra men
som spel. . .naasa . ..

Alla tre spelen gér ut pa precis sam-
ma sak. Du ska samla ihop nagra spe-
ciella saker samtidigt som du ska gora
livet surt for din motstindare.

Det ar namligen s& att bada spelarna

rra%anmmg

goraisfidekarosv.. (Exemplen ar frin de
tre olika spelen. Alitfinnsinte i alla spe-
len)

Tyvarr sa &r det bara kul att se pa
forsta gangen. Efter det sé &rman
s3 uppretad dver spelets seghet

karmen)arute Detre olika spelen heter Spy vs Spy
biir du L SWV'S
dinar- Spyl" rtch

Nakgan s’pelat alla
tresd Uppenbart ait
ngillradiz P ?@m&ﬂ

tyckerjag’ wsamma grundstgmme
mmabom- han gjort dem. Detta gor att grafiken, lju-
d med pis- det och sgelen Bvrigt paminner VAL-
ar_kasta snobollar, DIGT mycket'om varandra.

ochallménna dumhetattmaninte paenmassasakerforsigsjalv, klart kull)
alls uppskattar skamt.
Johan Pettersson

Isiand Caper, Spy vs

r ?-&want precis
somi pfogram nar

Och det'ar valinte direld positivt var-
ken spelet grafiken eller Jjudet Ar direkt
bra. .. Daremot gillar jag skarpt att man
kan spela ensam och att datorn da helt AT
perfekt klarar av att skota den andra spe- -—
laren. (Den grejar féllor, letar och hittar M EDELVAF[DE 39

KVALITE LONAR - SIG ALLTID !l

SUPERBAS PROFESSIONAL

Publisher Plus

Marknadens kraftfullaste
och mest prisvarda rela-
: tionsdatabas pa& svenska.
Y ETIEET Helt unik d& den har inte-
grerad bild & texthante-
ring. Blankettgenerator,
3 rapportgenerator,text-

; editor,sdkfilter m.m.

Publisher

Electronic Publishing
for the Amiga ™

'Desk-Top'-program
av hog kvalite till
Amiga 500,1000 och
2000. Kraver 512 K
RAM och en diskdrive.
Ett utsdkt verktyg for
foretag, foreningar
och alla som vill skapa
informationsdokument.

Amiga & Atari ST: 2.795:- Amiga: 995:-

IBM PC & kompatibler: 4.795:- Supportar alla matris-
skrivare och hégupp-
l6sning pa PostScript-

3.5" ds/dd-disketter Levereras i poster laserskrivare.

du Ilasbar

pa 50 st till priset 750:-.
diskettbox/50.

Som bonus far

Livstidsgaranti. 64:a MUS till GEOS

ch Final Cartr. lll

s £ 4 8 2 B Den som koper klokt
5 — FINAL CARTRIDGE Ill sv. bruksanvisning 425:- P
tér och ger for det mesta goda resultat. ;
_Vapnqnanvﬁnderman%qa_ﬂskyqda ?a:d!.a_r pa postorder
s it b g EXPERT CARTRIDGE eng. bruksanvisning 195:- | ' -
av dessa fulingar har sjdlva vapen som
de oftast spratter vilt omkring sig. Men HOT SOFT AB
i sl dne i o DELUXE Paint Il PAL-version............  975:- Bergengatan 43
Omhenerginlarstdérdunaturligt- Metacomco PASCAL version 2.0(ny).... Ring 164 35 KISTA
;sxﬁiﬁﬁsﬂmm tlettf_comcg r.;sé:noh AS{S'EMBLER (ny).... - 79;12:-
e Stan Abugdtri) TEL:08-7039920

ovanstdende priser inkl. moms och frakt.

Grafiken i speletirsnillt sagtsop- MEDELVARDE: 2.2

L AT T Wt g A T raRTeLmt TEL 7L e S
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B Top Fuel —tuffaste divisioneni Drag-
racing. Du ska sl dig fram i utslagstur-
neringar dar vinst ar det enda som rak-
nas och fler vinster betyder mer pengar.

Du far tavia mot Amerikas egen stal-
mormor inom Dragster — Shirley Mul-
downey, en dam som varit med om det
mesta i Dragracing, t.ex varit varidsmés-
tare tre ganger.

Drag Racing, vad ar det? Jo, en mot-
orsport dar man vanligtvis har bilar med
enorma VB:or som trimmats till brist-
ningsgrénsen med allehanda knep som
t.ex nitroi bensinen och lustgas i forga-
saren.(Och stalmormor bakomratten.
Red anm) Effekierna drenorma, ofta ett
par tusen hastar. Man kdr mot varand-
ra i par pa en rakstricka pa ca 400m,
strackan tar bara 4-5 sekunder for de
vérsta bilarna och mot slutet ror det sig
om farter pa upp till 300-400 km/h.

Accelerationen ar naturligvis enorm.
Det finns ett otal olika klasser, i de Iags-
ta dr det ofta bilar som far kiras pa van-
liga vagar och i de allra varsta ar bilar-
na custombyggda monster som i prak-
tiken bara kan koras rakt fram i 400m.
Naturligvis &r materialet viktigt som i alla
motorsporter, men foraren &r fortfaran-
de en vital del. Loppen avgérs ofta all-

deles vid starten, allt maste klaffa per-
fekt 1&r bade forare och bil.

| Top Fuel fran Cosmi sé &r du Drags-
teridrare med stall. Du har din bil, 40.000
dollar och din skicklighet for att vinna en
turnering. Sexton forare deltar i turne-
ringen som ar av utslagstyp, vinnaren av
hela turneringen vinner pengar. Ju mer
pengar man vinner desto batire delar
kan man utrusta sin bil med och darmed
oka sinachanseridennaoch nasta tur-
nering. Men man harinte all tid i variden
att meka med bilen utan endast en halv-
timme pé sig (datortid).

Cosmi maste ha grévt langt ner i
sina gémmor for att hitta Top Fuel
Challenge. Grafiken ar urusel,
mycket av den bestér av av vanlig
teckengrafik. Den 3D vy fran for-
arplatsen man har ar bedrdvlig.
Ljudet &r inte battre, det som finns
ar motorljudet ndr man kér. Res-
ten haller samma klass, det &r
onédigt svart att géora fel.

Manualen kunde vara mycket
béttre, det tar en stund innan man
kommer pa hur man ska gora vid
t.ex burnouts. Mitt intresse for
Dragracing var knappast brinnan-
de innan jag recenserade Top
Fuel, och det har absolut inte ta-
git eld efter recensionen — lite
synd da Dragracing sakert &r kul
i verkligheten. Top Fuel passar
béttre i forntiden...

Apropa ingenting, vart tog den titel-
sekvens vdgen som man beskrev i ma-
nualen? Den skulle komma alldeles ef-
ter inladdning, tji den gjorde. Troligen
dérifran man tog de snygga bilderna pa
baksidan av omslaget. = .

ekka Hedgyvist

Foretag:Cosmi

MEDELVARDE:2.0

MEDELVARDE: 3.2

B Ingen kan val ha I4tit bli att reagera
aver forra numrets framsida och I6pse-
del. Bilden &r hamtad ifran spelets oms-
lag och rekiamen for spelet. 4

Spelet handlar faktiskt om flickan pa
bilden, Vixen. Den sista avdenn ménsk-
liga rasen pé planeten Granath. De an-
dra har blivit utrotade av dinosaurer.

Vixen som har magiska krafter togs
om hand av en flock révar nér hon var
mycket liten. Hon har den speciella
egenheten att hon kan transformera sig
till en rav ibland.

Vad spelet egentligen gar ut pa forut-
om aﬂ?g bli att d& &r svart att lista ut.
Spelet géri alla fall till s att du springer
med Vixen dver ett horisontellt scrollan-
de landskap dar diverse monster dyker
upp och férsdker springa pé dig for att
du skall forlora ett liv.

B Argh, inte ett till frigespel!

Every Second Counts ar en frage-
sport som utspelar sig pa BBCTViEng-
land. Nu har det gjorts en datorisering
av spelet med massor av fragor.

Great! Det skulle vara skitkul om frag-
ornavar pa svenska och med svensk an-
knytning men ICKE! Det &r ju inte s val-
digt I&tt fér en svensk att svara pa fragor
om sport, TV-program, historia och lik-
nande nar det galler England.

| dvrigt har spelet en ganska kul upp-
byggnad med benusrundor och sekun-
der somman "tjanar” ihop som sedan

Landskapet r ocksa fullproppat med
stenar och saker man kan sla sdnder. D&
bildas det en sak man kan plocka upp.
Antingen f&r man mer podng eller ock-
sé dkas "'raviiden’”.

Nér ravtiden dr maximal far du spela
en bonusniva nirden niva du ligger pa
tagit slut. Da transformerar Vixen sigfill
en rév och du far springa och samla bo-
nussaker i enn underjordisk bana. Hela
tiden rdknas ravtiden ned och nar den
noll flyttas du till slutet, férlorar allt du
plockat och blir aterigen Vixen.

P& bonusbanan finns bland annat
den magiska piskan med vars hjélp du

4

anvands for nedrakning.

Klart nervist kan det bli men som
sagt, det &r pa Engelska sa en del saker
&r s gott som oméjliga att kunna svara
pa. Vill man verkligen har det har spe-
let s& ska man nog inte vara under 17
18 &r efterssom man bér har en ganska
god allméanbildning samt bra kunskaper
i det engelska spraket.

Datoriserade frigespel &r enormt po-
puléra i England. P& mé&nga av pubar-
na kan man hitta spel som ser ut som
Breakout men som vid en ndarmare titt
visar siginnehélla en massa roliga fra-

bara behdver piska dinosaurerna en
gang for att de skall férsvinna. Den &r

livsviktigi och med att det ar val-
digt svart att hinna piska ett monster tvé
eller fler ganger innan de springer in |
en.

Grafiken i spelet &r enkel, plottrig och
trékig. Ljudet bestar av en melodi som
spelas i bakgrunden och ett fatal ljudef-
fekter som man lika garna skulle ha kla-
rat sig utan.

Vixen ar ett spel som kunde ha gjorts
béttre. Men eftersom det ar som det ar
kan jag inte rekommendera det till na-
gon. Tomas Hybner

o M P E z
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VARAXTIGHET.
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MEDELVARDE: 3.3

gor. Dér &@r det ocks2 alltid 3 méjliga svar
som man kan valja mellan samt att man
ibland har mdjlighet att passa. Klarar
man av nagra fragor sa vinner man en
slant, ju mer man kiarar av desto mer
vinner man. (Fast det blir aldrig mer an
nagra kronor) Fragorna pa dessa auto-
mater ar klart mycket roligare och i
manga fall Iattare for skandinaver &nde
aridet har spelet. Men varfér kan ingen
oversatta ett frigespel till svenska for?

Johan Pettersson
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COMMODORE 64/128

720°
500 CC GRAND PRIX

4TH & INCHES

AIRBORNE RANGER

ALIEN SYNDROME
ALTERNATIVE REALITY DUNGEON
ALTERNATIVE WORLD GAMES
AMERICAN CIVIL WAR (S5G)
AMERICAN FOOTBALL
AMERICAN ROAD RACE
ANNALS OF ROME

APOLLO 18

ARKANOID 1f

ARMAGEDDON MAN

BACK TO THE FUTURE
BANGKOK KNIGHTS

BARDS TALE |

BARDS TALE il

BARDS TALE Il

BATTALION COMMANDER (SSi)
BATTLE CRUISER (SS1)
BATTLE GROUP (SS])

BATTLE FRONT (S5G)

BATTLE OF ANTIETAM (SSI)

EAD Il

BEYOND THE ICE PALACE
BIONIC COMMANDOS
BLACK LAMP
BLOOD BROTHERS
BLOOD VALLEY
BLUE POWDER, GREY SMOKE
BMX KIDZ
BMX SIMULATOR
BOULDERDASH CONSTRUCT. KIT
BROADSIDES (5S1)
BRUCE LEE
BUBBLE BOBBLE
BUGGY BOY
CALIFORNIA GAMES
CHERNOBYL
CHESS MASTER 2000
CHUCK YEAGERS AFT
COLONIAL CONQUEST (SSt)
COMBAT SCHOOL
COMPUTER AMBUSH (SSI)

PORATION

DEFENDER OF THE CROWN
DEJAVU

DESERT FOX

DESOLATOR

DOUBLE

DRUID I+ {tva spel)

EDDIE KIDD JUMP CHALLENGE
ELITE (ej 15711128D)
ETERNAL DAGGER (SS1)
EUROPEAN SOCCER
EXPLODING FIST

FA CUP FOOTBALL

FIGHT NIGHT

FIVE A SIDE SOCCER
FLIGHT SIMULATOR i

FLINTSTONES
FLYING SHARK

FOOTBALL DIRECTOR

FOOTBALL MANAGER Il
FOOTBALLER OF THE YEAR
FORMULA ONE SIMULATOR
FRANK BRUNOS BOXING

G LINEKERS SUPERSTAR SOCCER
GARFIELD

GETTYSBURG (SSI)
GHOSTBUSTERS

GO FOR GOLD (sport)

GOTHIK j

GRAND PRIX SIMULATOR

GRAND PRIX TENNIS

GRYZOR

GUILD OF THIEVES
GUNSHIP

GUTZ

HALLS OF MONTEZUMA (SSG)
HIGH SEAS

HOLE IN ONE (golf)
HOLLYWOOD POKER
HOWARD THE DUCK
HUNT FOR RED OCTOBER
1BALL I

IKARI WARRIORS
IMPOSSIBLE MISSION |
IMPOSSIBLE MISSION II
INDOOR SPORTS
INFILTRATOR Il

JOHNNY REB Il
JUDGE DREDD
KAMPFGRUPPE (SSI)

KIK START Il
LAST NINJA

LORDS OF CONQUEST
MARIO BROS

MASTERS OF THE UNIVERSE
MATCH DAY i1 {fotboll)

MECH BRIGADE (SSI)

MIAMI VICE

MICRO LEAGUE WRESTLING
MICRO MUD

MIGHT & MAGIC

MIND FIGHTER

MURDER ON MISSISSIPI

249

179
NEMESIS THE WARLOCK 1?9
NICK FALDO

IGHT
NOT A PENNY MORE
OINK

OLYMPIC SKIER
OLYMPIC SPECTACULAR

BASKET
OPERATION MARKETGARDEN
OUT RUN
P WHITEHEAD TEACHES CHESS
PACLAND
PANDORA
PANZER GREMNADIER (SS1)
PANZER STRIKE (SS1)
PHANTASIE 11l (SSI)
PIRATES
PLATOON
POLICE CADET
POLTERGEIST
POPEYE (Karl-Alfred)
POWER AT SEA
POWER STRUGGLE
PREDATOR
PRESIDENT ELECT 88 (SSI)
PHO BMX SIMULATOR

PROJECT STEALTH FIGHTER

PURE STAT BASEBALL
QUESTRON (SS1)
QUESTRON 11 (S51)
RAID {over Moscow)
RALLY DRIVER
RANSACK

RASTAN

REALMS OF DARKNESS (SSI)
REBEL CHARGE (SSl)

RIM RUNNER

ROAD WARRIOR

ROCK & WRESTLE
ROCKFORD

ROLLING THUNDER
SAMANTHA FOX STRIP POKER
SAMURAI WARRIOR
SHACKLED

SHANGHAI KARATE
SHERLOCK RIDDLE OF CROWN
SHILOH GRANTS TRIAL (SSl)
SILENT SERVICE

SKATE CRAZY

SKATE OR DIE

SKATE ROCK

SOCCER BOSS

SOKO BAN

SONS OF LIBERTY (S31)

SORCERER LORD

SPECIAL AGENT

SPY TREK ADVENTURE

SPY VS SPY TRILOGY

S5 PANZER

STAR FLEET 1

STAR WARS

STEALTH MISSION

STEVE DAVIS SNOOKER

STRIKE FORCE HARRIER

STREET SPORTS BASKETBALL

STRIKE FLEET

STRIP POKER Il

SUMMER GAMES Il

SUPER HANG-ON

SUPERMAN

SUPERSTAR ICE HOCKEY

SUPERSTAR PING PONG
SLAYER

TAlI PAN
TARGET RENEGADE
TASK 3

TEST DRIVE

THAI BOXING

THE TRAIN

THRUST Il
THUNDERCATS
THUNDER CHOPPER
TIME & MAGIC
TOBRUK

TRAZ

TROLL
ULTIMA IV

UP PERISCOPE

USAAF (SSI)

VALHALLA

WAR SOUTH PACIFIC (S
WARGAME CONSTR N SET
WARSHIP (SSI)

W.C.L FAMOUS COURSES VOL 1°
VENOM STRIKES BACK

VIXEN

WIZARDRY (SIRTECH)
WOLFMAN

WONDERBOY

WORLD CLASS LEADERBOARD
WORLD GAMES

WORLD TOUR GOLE

YOGI BEAR

ZORRO

ZVBEX

* kriver World Class Leaderboard
SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128
KOP FLERA SPEL TILL
PRISET AV E'I"l'

6 PAK VOL 3 Ghosts'n Living from
Singes Castle, Dragons Lair, Paperboy or:h Enduro Racer. Pris
kassett 139 diskett 199

ARCADE ALLEY Kung Fu Master, Express Raider, Broakthru, Tag
Team Wrestling, Karate Champ och Last Mission. Pris kassett 129
diskstt 179

ARCADE FORCE FOUR Ftuad,.......w Indi Jo-
nes och i per D Pris kassett 129
diskett 179

\

"

Bestall for mer an 500 kr oc

EPYXEPICS Games|, B
ca och Pitstop II. Pris kasseft ?29 dzskm 178

FIVE STAR GAMES Ill Trap Door, Way of the Exploding Fist,
Uridium, Strike Force Harrier, Aliens, Firelord och Tau Ceti. Pris
kassett 129 diskett 179

FOUR SMASH HITS Zynaps, Exolon, Ranarama och Uridium.
Pris kassett 129 diskett 179

GAME SET AND MATCH Cf i ip B H P
Snooker, Ping Pong, Super Soccer, BarryMcnganWarldChan's—
pionship Boxing, Match Point, World Series Baseball, Squash och
Daley Thompsons Super-Test. Pris kassett 159 diskett 199

KONAMIS ARCADE COLLECTION Mikie, Jail Break, Green Be-
ret, Yie Ar Kung-Fu, Shao-Lins Road, Nemesis, Hyper Sports,
Fing Pong, Iron Horse och Yie Ar Kung-Fu ll. Pris kassett 139 dis-
kett 199

LIVE AMMO Army Moves, Rambo, Green Beret, Top Gun och Gre-
at Escape. Pris kassett 129 diskett 173

MAGNIFICENT 7 Head over Heels, Cobra, Short Circuit, Fran-
kie Goes to Hollywood, Arkanoid, Wizball, Great Escape och Yie
Ar Kung-Fu. Pris kassett 129 diskett 199

NOW GAMES V international Karate, Hacker Il, Prohibition,
Rebel, Strest Hassle och Kat Trap. Pris kassett 139

POWER PLAYS Hercules, SQlJ, Terminator, Gods & Heroes, Af-
termath, Xenon Ranger, Space Warrioroch Gun Runner, Pris kas-
sett 129.

SOLIDGOLD G Ace of Aces, Leaderboard, Winter Ga-
mes och Infiltrator. Pris kassett 129 diskett 179

TEN GREAT GAMES | Avanger, Future Knight, Bounder, Football-
erofthe Year, Krakout, Trailblazer, Highway Encounter, Monty of
the Run, West Bank och Jack the Nipper |. Pris kassett 139

TEN GREAT GAMES Il Death Wish 3, Mask 1, Auf Wiedersehen
Monty, Thing Basil Mouse D ive, Convoy Ra-
ider, Samurai Trilogy, Jack the Nipper |, Bulidog och Re-Bounder.
Pris kassett 139

TOP TEN COLLECTION Sabotuer, Sabotuer I, Sigma 7, Critical
Mass, Airwolf, Deep Strike, Combat Lynx, Turbo Esprit, Thana-
tos och Bomb Jack Il. Pris kassett 139 diskett 179

WE ARE THE CHAMPIONS Barbarian, Super Sprint, Rampa-
ge, Renegade och International Karate Il. Pris kassett 139 diskatt
199

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DisK

ADVANCED ART STUDIO 369 369
CALC RESULT ADVANCED 399
CREATIONS 49

FAST LOAD CARTRIDGE

MICRO RYTHM PLUS 4g

MUSIC SYSTEM 199

PASCAL 54

SHOOT'EM CONTRUCTION KIT 199

UBIKS MUSIK 63

WARP SPEED

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
Pris

6502 APPLICATIONS 279
6502 ASSEMBLY LANGUAGE PROGRAMMING

6502 REFERENCE GUIDE

ADVANCEC Ce4 BASIC REVEALED

ANATOMY 1541 DISK DRIVE

ANATOMY 1571 DISK DRIVE

ANATOMY OF THE C128

BIG TIP BOOK FOR C84/128

€64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE

C64 CASSETTE BOOK

C64 GRAPHICS BOOK

C64 PEEKS & POKES

C64 TEACH YOURSELF PROGRAMMING

C64 IDEA BOOK

C128 STARTING BASIC

C128 TROUBLESHOOTING & REPAIR

COMM 64 ADVANCED USER GUIDE
PROGRAMM:

CREATING ADVENTURES

GUIDE TO PLAYING THE HOBBIT™
HACKERS HANDBOOK
MASTERING DISK OPS C128
POWER PLAYS

PROGR COMMODORE GRAPHICS
PROGRAMMING THE 6502
PROGRAMMING THE C84 REVISED
PUTTING YOUR C&4 TO WORK
SUPER CHARGE YOUR Cs4

% du far ett spel — vérde 129

JOYSTICKS

BATHANDLE

BOSS

CHEETAH 125+
KONIX SPEED KING
MACH ONE

PRO EXTRA
PROFESSIONAL
QUICKSHOT Il TURBO
SLICK STICK
STARFIGHTER
SUPER THREE-WAY
TAC-2

TAC-3

TAC-5

SPELPROGRAM TILL
AMIGA

AAARGH

AMEGAS

ANNALS OF ROME

ARKANOID

BAD GAT

BALANCE OF POWER

BARBARIAN (PALACE) 18 AR

BARDS TALE

BLACK LAMP

BMX SIMULATOR

BUBBLE BOBBLE

CASINO ROULETTE

CHAMPIONSHIP GOLF

CHESS MASTER 2000

CITY DEFENCE

COGANS RUN

CRIMSON CROWN

CRYSTAL HAMMER

DARK CASTLE

DEFENDER OF THE CROWN

DEJA VU

EBONSTAR

EMERALD MINES

ENFORCER

ENLIGHTENMENT

EXTENSOR

FERRARI FORMULA ONE

FINAL MISSION

FLIGHT PATH 737

FLIGHT SIMULATOR i

FOOTBALL MANAGER Il

GARRISON II

GETTYSBURG (SS)

GREAT GIANA SISTERS

HOLLYWOOD POKE

HUNT FOR RED OCTUBEFI
PORTS

JOE BLADE
KAMPFGRUPPE

KARATE KID Il

KING OF CHICAGO"
LEATHERNECK

MACH 3

MERCENARY
MINDFIGHTER

P BEARDSLEYS FOOTBALL
PASSENGER ON WINDS 1 &2
PINBALL WIZARD

PINK PANTHER
PLAYHOUSE STRIP POKER

POOL

POWER STRUGGLE

RETURN TO ATLANTIS
ROCKFORD

ROLLING THUNDER
ROMANTIC ENCOUNTER
SENTINEL

SCREAMING WINGS
SHERLOCK RIDDLE OF CROWN
SILENT SERVICE

STOCKMARKET GAME
STRIKE FORCE HARRIER
STRIP POKER I

TEST DRIVE

THREE STOOGES

TIME & MAGIC

*=kraver 1)512K RAM och 2 drivar eller 2) 1 MB RAM eller mera
och 1 drive eller flera.

SPELPAKET TILL
AMIGA

ARCADE CLASSICS Brandhatch, Bouncer och Swooper. Pris
243

COMPUTER HITS Deep Space, Little Computer People, Hacker
Il och Brataccas. Pris 369

W-W-WH Computer Boss International
BEOL LN Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING
= 100 KR

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.

Inga andra avgifter till-
kommer.

ARTIKELNAMN

DATOR| KASS/DISK

[0 Jag bestéller fér mer
PRIS|  3n 500 kr och jag far

dé ett extra spel utan
extra kostnad. Yarde

129 kr. Jag viljer:

0 OFF THE HOOK (Cé64
kass 10 spel)

[0 SCARY MONSTERS
(C64 kass, varde 119

kr)
O FIVE COMPUTER HITS

(C64 disk 5 spel)
O FINAL TRIP (Amiga)

BESTI"\LL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personiig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lordag & Sondag 14—17

NAMN:
ADRESS:
POSTNR:
TELEFONNUMMER:
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B Anej! Inte ett till sant dar spel!

Jod&! Crystal Hammer &r specialgjort
for Amigan och utnyttjar hela den fan-
tastiska datorns kapacitet!

S3 star det i borjan av det enda man
skulle kunna kalla manualfill spelet. Jag
skulle helire vilja kalla det normalt skryt
pa baksidan av férpackningen.

Crystal Hammer &r eft Break Out-
spel som inte skiljer sig pa en endaste
punkt fran de 6vriga pa marknaden. Jo,
kanske, man blir inte lika utled pa de ov-
riga.

Ibland ndr man prickar ned brickor fal-
ler de ned mot plattan man studsar ku-
lan mot. Plockar man en sadan farman

en bonusfascilitet eller dor. Kulsprutor,
bredare platta, hoppa till ndsta niva och
langsammare kula dr vad man kan rika

ut for férutom den som mian dér av. Det
mest fascinerande &r att man sjalv mas-
te komma ihdg vilken farg de olika fas-

ciliteterna representeras av. Manual
finns som sagt var inte:

ALLA
SPEL
UNDER
100:-

Alien Syndrome

#*

kass
Summer Gold ........ . 69:-
The FUnNStONes .......c.cccevvrevanns 98:-

Herulgs i 98:-

| total avsaknad av spelkansla forso-
ker man traggla sig igenom niva efter
niva och blir bara surare och surare. Fak-
tumet att kulan inte riktigt studsar som
den ska mot plattan &r den stGrsta anled-
ningen till missndjet.

Kulan studsar namligen &t olika hall
beroende pa vilken sida av skdrmen
man star pa trots att infallsvinkeln och
traffpunkten pa plattan 4r densamma.

Grafiken i spelet ar inte av hogsta
kiass, enkel och ganska trakig. Ljudet
och resten av spelet kan inte kiassifie-
ras annat &n sanlost trakigt.

Det mest férvanande med Crystal
Hammer &r det inte har en stor rod eti-
kett pd omslaget med texten — Varning,
folk som redan &r deprimerade bor
inte spela detta spel.

Tomas Hybner

Foretag: Reline

MEDELVARDE: 2.3

{g.‘.

K%

CE64 SPEL

kass

LASTNINJA Il *
Forhandsorder Prel. Release avg.
98:- + frakt (22:-)

UNIKT ERBJUDANDE

Vérde 149:-

Du far...
samling fran US GOLD, Zorro, Bru-
ce Lee, Bounty Bob, Ghost Chaser...
...GRATIS vid order dver 250:-
Begransat antal.

ISEES

GUNSHO

. B Gunshoot ari stort sett en Amiga-ver-
| sion av 64-spelet West Bank som jag re-
‘ censerade | DM-2/87.

Det hela gér ut pA att du ska inkasse-
ra pengar i en bank dér det finns tolv oli-

_ka dorrar. Man kan bevaka tre dorrar at

| gangen och man kan endast inkassera
pengar framfor de dorrar som man star.

Nu ligger det till sa att det inte bara
finns folk som vill Iamna pengar. Det
finns en del banditer ocksa och de vill
helire ta pengarna ifran dig. De ska du
knéppa sa fort som méjligt. Men kom
ihag, du har bara rétt att skjuta banditer
som dragit vapen mot dig sa ibland més-
te du vanta innan du skjuter dem. Van-
ta inte for iange, forda. ..

Det finns ocksa ett géng sluga typer
som kryper omkring pa golvet och tre-
var upp med fingrarna pa disken efter
pengarna. Dessa &r svara att upptacka
men om du ser nan hand pa disken s&
skjut!

N&r man har lyckats inkassera pengar
fran alla tolv dérrarna sa géller det att du-
ellera mot en desperado. Aven har gal-
ler det ait han maste dra sin pistolinnan
du skjuter honom. Nervost!

. | takt med att du kommer l&ngre och
I&ngre ini spelet sa dyker det upp allt slu-
gare gubbar. En del varierar mellan att
forsbka rdna banken och I&mna pengar,
dessa maste du vara pa din vakt mot.
Tolv olika typer av motstandare innehél-
ler spelet.

Det finns tva svarighetsgrader i spe-
let. Pa den I&tta sa ser man hogst upp
pa skarmen om det kommer nagon mot

’I’I”IIIIIIJ’III’”l’l”l””’ll”””ll’I’4
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{05 ALLA
SPEL
UNDER
100:-

HARD/MJUKVARA
COMMODORE/ATARI

Frakt 22:- tillkommer. Exp. avg.
15:- vid order under 100:-.

=

o

Skriv gama av kupongen

dorren och hur nara personen &rifraga.
Vem det ar vet man dock inte forrén dor-
ren dppnas. Pa den svarare nivan finns
inte denna finess vilket gér det hela lite
mer spant.
Grafiken érlitegrann i 64-stil men
ljudet &r klart skont. Man kan vél-
ja mellan en melodi eller ljudeffek-
ter.

Ljudeffekterna ar klart at féredra efter-
ssom man da far en bétire rytm i spelet
och dessutom s& &r de ganska bra.
Gunshoot &r ett ganska I&tt spel men for
den skull blir det inte trékigt. Kanske
skulle det kunna innehélla lite mer va-
riation . ..

Johan Pettersson

1

]
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B Flygande Gver ett vertikalt scrollan-
de landskap ska du skjuta ned rymd-
skepp och rédda ett antal vetenskaps-
man. Vetenskapsmannen blevfillianga-
tagna av "'The Mechanauts™'under ett

krig och tvingades att arbeta for dem.
De projekt de arbetar pa tar de med
sig ifall du lyckas radda dem (det finns

12 stvete man pa varje bana). P2
savis kanngmﬂa dig lite nya vapen till
ditt rymdskepp.

Vetenskapsméannen och deras pro-
jekt finns beskrivna | manualen, men
man far sjélv ta reda p4 om man har na-
Igon nytta av projekten de arbetar pé el-
er inte.

Pa landskapet som du ska flyga éver
finns det lite olika hinder som man ska
akta sig for. | och fér sig dor man inte om
man rékar ini ett hinder, men man
studsar ivag at det motsatta hallet man
kom frén. Om man sedan har ett fient-
ligt rymdskepp i "hécken” sa &rdetbara

att aft tacka och sdga adjo.

Ibland bildar hinderna slalombanor
och ibland ersétts de av langa tunnlar.

Foretag: Axxiom =
T P - e

MANUAL:

CHeSIS

bana. | manualen str det att det finns
tio banor, men jag har hittills bara klarat
av fem.

Ljudet bestaraven "haftig" &t och lite
samplat tal och f&r ocksa det godként.

Manualen beskriver, som , veten-
skapsménnen och deras karaktar. Den
ger dven en kort bakgrund till spelet.

Gillar man snygga och snabba sho-
ot’em up spel kanske man ska ta sig
en titt pa det hir spelet, men det hél-
ler precis som alla andra spel inte i

evigheter.
Magnus Friskyit
Foretag: Firebird

ORDERSEDEL
Vara

Det géller verkligen att kunna styraoch

och latthanterlig. Den ger en harlig kans-
la nér man befinner sig i lufistrid med
fienden.

Grafiken &r ocks4 klart godkand och
den skiljer sig ganska markant bana for

Golden Oldies (20 spel) .......... 69:-
Winter Games Disk 99:- .......... 69:- o ) ToMOSIBIaEIL AR Ay Y KL
Solid Gold 5 spel .........ccccevunees 98:- 0 De fientliga rymdskeppen &r ganska ———— -
Gauntlet II o 4tta att skjuta ned nar man har dvat sig

Ramparts c g o ett par ganger. Sdvida de inte anfaller

Azimuth Justeringsband ......... 69:- E £Q 3 fyrastycken paen géng. Da far man for-

Détia & eft it urval avvart sortiment. = = s g sbka zick-zacka mellan deras korseld.

Ring om évriga spel. < =<0 Styrningen av rymdskeppet &r bra

O

Box 672

BESTALL PER TELEFON ELLER PER
s (522/3953 50
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8 | en mérklig universum med 10.000
véridar bestdende enbart av energi hér-
skar Sentinel. Dar harjar ocksa ett krig
mellan en ensam Synthoid och hdrska-
ren Sentinel och dennes Sentries.

Det ar ditt jobb att ta dig fram till varld
:g.OOO och forstdra Sentinelen pa den ni-

n.

Det arinte sa fasansfullt svart som det
Iater i och med att man inte behdver g&
igenom alla nivaer utan hoppar fram
mellan dem.

Spelet gér som sagt ut pé att du skall
forstéra en Sentinel pa varje niva. Du
skall ocksa forstéra sa ménga Sentries
som mojligt
for att t& fler energienheter och komma
langre fram i spelet.

Det hela ter sig lite markligttill en bor-
jan innan man riktigt forstatt sig pa hur
spelet fungerar. Att forsta sig pa spelet
tar
inte s& Iang tid tack vare manualen som
ar valdigt pedagogisk. (Tyvarr inte till-
rackligt pedagogisk for att 14ra familjens
katt spelet. . )

Man ror sig med Synthoiden Sver et
tredimensionellt iandskap bestdende av
en méngd rutor. | landkspaet finns for-
utom Synthoiden, Sentinelen och méj-

.

NI

liga Sentries en hel del tréd. Traden sym-
boliserar en energienhet.

Trédens energi kan man suga upp.
Tradet forsvinner men enligt alia lagar
finns energin kvar. Denna energi kan
man sedan anvanda for att skapaen ny
Synthoid. Det &r pa s sétt man forflyt-
tar sig. Synthoiderna kan namligen inte
rora sig. Det enda de kan rora ar huvu-
det, dvs man kan titta at olika hall. Fér
att forflytta sig maste man hoppafranen
Synthoid till en annan.

Nar man hoppat till en ny Synthoid su-
ger man upp energin fran den gamla

och kan skapa en ny och pa sa sétt kun-

na hoppa omkring.

Problemen ligger i att man bara kan
skapa nya Synthoider pé rutor som man
kan se. Om man star pa ett plan som ar
Iagre &n en annan kan man alltsa inte
skapa ndgra nya Synthoider pa det hég-
re planet. Att nd hojd arviktigt pa grund
av att man skall suga upp sentinelen
som ligger pa det hégsta planet.

Da far man ta hjalp av den sak man
kan skapa férutom trad och synthoider,
stenblock. Stenblocken kan man nam-
ligen skapa saker ovanpd och man be-
héver inte se ovansidan av stenblocken
for att kunna skapa eller ta bort nagon-

SPINWODRLID

L. P % )
[k 4- 2] O ey

M Ett shoot'em up-spel igen! Tyvérr
maste jag skriva att det ar ett ganska
misslyckat sddant.

Spinworld &r en jattelik ring i rymden
som omger en mindre kdrna av oként
material. Den &r nu pA vdg mot jorden,
och studeras ivrigt av forskare och mili-
tarer. Ett utsént spaningsskepp fran jor-
den, dér du ar kapten, anfalls av Spin-
worlds invanare och nu méste du forsva-
ra dig. Liknande historier har du sékert
hoért ménga ganger.

Flygande langs en vertikalt scrollan-
de sektor av rymden ska du skjuta ned
langa "'pérlband” av fiender och sam-
tidigt forsoka undvika rymdminor. Annu
ett dbda-si-manga-fulingar-som-
mdjligt-innan-du-sjalv-dor-spel som ar
s4 vanliga pa marknaden i dag.

Man blir fruktansvart irriterad pa
rymdskeppet p g a att det rér sig sé sak-
ta. Flyger man snabbt hinner man inte
undvika rymdminorna fast reflexerna
hanger med. Och forsdker man flyga
éver hela skiirmen f&r man ocks3 ett vre-
desutbrott. Det finns nédmligen en sek-
tor (1/3 av skarmen pa hdger sida) som
man tydligen inte far betrada (man fly-
ger forresten &t hoger).

Ljudet &r, om jag fér uttrycka mig s&,
helt vardelést. Det &r valdigt spartanskt
gjort med lite laserijud och explosioner.

Jag hade &tminstone vantat mig en haf-
tig I&t eller ndgot samplat tal. Men icke!

Manualen har jag redan dragit for dig.
Den bestar helt enkelt av bakgrundshis-
torientill spelet och sedan inte ett ord om
négonting annat.

Grafiken da? Ja, jag blev val inte di-
rekt upphetsad av den men den duger
gott &t det hir spelet. Jagkommer &ndd
aldrig att spela detigen och jag rdderan-
dra att inte gora det heller.

Magnus Friskytt
Foretag: Axxion

MEDELVARDE: 2,3

Foretag: Firebird

ARGAL
MEDELVARDE: 4
ting ovanpa dem. Man kan stapla flera
stenblock pé varandra fér att skapa hog-
re "avsatser”.

Det hela vore enkelt om det inte vore
s att Sentinelen och dess Sentrys hela
tiden letar efter inkréktare. De snurrar
runt och letar efter inkréktaren. Ser de
dig och rutan du stér pa borjar de suga
energienheter ur dig. Ser de rutan du
stér pa kommer de att ta reda pa nar-
maste trad och férvandiadettill en styg-
ging. Styggingen letar forst reda pa dig
och teleporterar dig om den kan se ru-
tan du star pa.

Teleportering &r ett sétt att komma un-
dan i kniviga situationer. Teleportern
skickar ivag dig till en slumpvald ruta pa
samma plan eller ett |agre plan, varsom-
helst i landskapet.

Tyvérr stjél teleportern samtidigt tre
energienheter till den nya synthoiden.
Har man inte tre energienheter kvar dér
man. P4 s& satt &r styggingen farlig.

N&rman klarat av att forstéra en Sen-
tinel p& en bana far man en kod till en
niva langre fram. Vilken niva koden gal-
ler till beror pa hur mycket energi man
har kvar. Nar man val eliminerat Senti-
nelen kan maninte sugaupp mer ener-
gi, bara skapa nya saker och f& mindre
energi.

Grafiken i spelet & mycket enkel av ty-
pen blockgrafik. Trots att grafiken ar
mycket enkel och trakig &r den fulit funk-
tionsduglig och relativt snabb.

Ljudet i spelet bestér av en lugn me- -

lodi och diverse ljudeffekter som uppstar
nar du skapar eller tar bort saker samt
nér Sentinelen ror sig.

The Sentinel &r ett spel man blir fan-
gadav ochintetréttnar pd i forstataget.
Klarar man inte av en niva &r det bara att
ga tillbaka och vélja en ny, enklare. P4
sa sétt behdver man inte kanna att man
fastnat i spelet.

Tomas Hybner

B Dig this game!

Mmmmm, att springa omkring i gan-
gar och 6ppna ddrrar &r det bésta jag
vet.

Speciellt om allting samtidigt ritas upp
pa en liten karta s3 man slipper géra det
sjélv. Dessutom sa ALSKAR jag att f&
presenter.(Du fyller snart ar, eller? Red
anm)

| detta fall i form av saker som man hit-
tar! Ja, det ar kort sagt vad Slaygon gér
ut p&. Kul va? Jag ALSKAR det! N3ja, jag
kanske borde forklara lite mer ingden-
de.

Till att borja med sa &r det det gamla
vanliga rymdsnacket med att hela
manskligheten kommer att bli utrotad
osv.. | detta fall s& skadu tadiginien
byggnad och stdnga av kylsystemet till
en reaktor sé att den exploderar. (Karn-
reaktor? STRALNING? Tjernobyl!)

N4ja, i och med att reaktorn exploderar
s& exploderar ocksé en stor kak (men du
star en kort bit dérifrén, helt oskadd och
ser pd) och alla blir lyckliga och glada
(speletarsiut medandraord. . .). Vagen
dit &r 1&ng.

Till din hjdlp s& har du Slaygon. En ro-
bot som styrs av en manniska som sit-
teri. (Ardet da verkligen en robot?) Sla-
ygon ar utrustad med laser, skoidar,
scanner och mdjlighet att plocka upp
och slappa ner vapen.

Vapnen anvandstill att skjuta ner vak-
ter som ibland vaktar vissa dorrar. Scan-
nern &r en finurlig liten sak som fyller i

din karta litegrann. Dér visas ocksa vil-
ka rum som innehéller saker, var det
finns dorrar och vakter.

Prylarna som man kan plocka upp
kan t.ex vara béttre vapen, battre skol-
dar eller ett nyit dérrpass som gér att
man kan g4 igenom dnnu fler dorrar. Det
finns méngder av prylar, jag har bara lyc-
kats lista ut vad man har en del avdem
till. En del har férmodligen inget anvand-
ningsomrade medans andra saker ar
viktiga. Jag sageringenting for att hjal-
pa er. Upptackandet ar en del av glad-
jenispelet. Efter att ha kdmpatitvatim-
mar & klarade jag av nybarjarnivan sa
nu kmpar jag med den avancera-
de .. den&rganska svar! (En STORkar-
tal

: Johan Pettersson

Foéretag: Microdeal
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.8
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Manualskydd

Jag har just kdpt ventyrsspelet "Gu-
ild of Thieves' men har ett stort problem.
Jag har slarvat bort manualen och kan
ej komma vidare dar man skall skrivain
ett ldsenord som stér i manualen.

Snéllal Vad &r losenordet?

H.S.

Tyvér H.S. kan vi inie ge dig nagot
Iésenord. Detia beror pa att Guild of
Thieves har ett s kailat manual-
skydd. Hela manualen finns inlagd pa
disketten och vid vissa tidpunkter i
spelet maste man skriva in ett ord ur
manualen. Detta gérs genom att da-
torn skriver ett sid-, eit rad- och ett
ordnummer. Ordet du fér fram skall du
sedan skriva in.

[For att vi skulle kunna ge dig svar
pé den frigan skulle vi behéva trycka
hela manualen cch da skulle vi minst
sagt fa problem med British Telecom.

Diverse fragor
1. Har ni recenserat spelet Pink Panther

och i sAdana fall vilket nummer?
2. Arlasarnas topplista till for Amiga ock-
sa?

3. Om inte gér en fér Amigan ocksa!
4. Far man skicka in Amigarekord till re-
kordspalten?

5. Varifran képer ni era 35" disketter och
hur mycket kostar de?

6. Kan man anvanda bada sidorna paen
35" diskett och i sddana fall hur?

7. Kan man se hur mycket det &r kvar pa
en 35" diskett.

Amigadgare

1. Nix, i skrivande stund vet vi inte om
vi kommer att recensera Amigaversi-
onen i detta nummer eller bade Ami-
gaversionen och 64:a versionen i na-
got kommande nummer nar 64:a ver-
sionen har sldppts.

2. Nej, tyvérr har vi begrinsat den till
C64/128 spel.

3. Vi fir se vad framtiden ger. just nu
&r'viinte sdkra pa om det finns tilirick-
ligt ménga Amigadgare som tycker at!
det vore roligt att résta p3 sina favo-
ritspel.

Karlbergsvagen 77-81, 11335 STOCKHOLM Mark kuvertet

’Game Squad’.

4. Eftersom vi slutat med rekordspal-
ten pa grund av att somliga finner till-
fredsstailelse i att fuska s4 kanduinte
skicka in nagra rekord alls.

5. Fran olika stillen. Dvs det stille
som tar minst betalt. Mellan 10 och 20
kronor betalar vi for disketterna.

6. Nej, man kan inte anvinda bada si-
dorna.

7. Denna fraga hér egentligen inte
hemma har men vi gor undantag.
Om duiCLI(Jag utgarifran attdu har
en Amiga.) skriver kommandot
“INFO’ far du upp en liten lista pa di-
sketterna du haridatorn, hur mycket
som finns pd dem och hur mycket
som &r kvar.

Gahal

Finns spelet Super Mario Bros till
64:an. Om inte nér sldpps den och vad
kommer den att kosta?

John Simpleton.
Super Mario Bros finns enligt fabri-
kanter bara till Nintendos TV-spel och
kommer inte att sldppas till nidgon
hemdator inom den ndrmsta tiden,
sdger Miles Rowland pa foretaget
Ocean som sldppte spelet Mario Bros
till hemdatorer. Naturligtvis finns det
ingen priside.

FRAN NORGE

DM er et supert datablad, og jeg har
noen synspunkter:
1. Hvaerfor har det blitt mindre og mind-
re spill dere tester (til 64)? | februar num-
meret var det 27 spill til 64, og 4 til Ami-
ga. | mai nummeret var det bare 13 spill
til 64, og 11 til Amiga.
2. Mer 64, mindre Amigal
3. La Razor komme tillbake!
4, For noen manader siden sa Hr.Hyb-
ner at dere skulle teste gamle spill, nar
kommer det?
5. Spilltester igjen: California Games fick
3 i grafik og lyd. Det samme fikk
H.E.R.O. Cal Games har mye bedre gra-

fikk en HERO! Star Paws har absolutt
ikke bedre grafikk en The Last Ninja.
(Star Paws fick 5 i grafikk og The Last
Ninja fikk 4).

6. Fa tillbake spelvérde, og bytt ut ma-
nual i betygssystemet.

7. Test gjerne King of Chicago til 64.
Takk for ordet!

Magnus Korpas, Norge

1. Anledningen till att andelen 64:a re-
censioner har sjunkit och antalet ami-
garecensioner okat ar att sommaren
och férsommaren éren ldgsdsong for
spel. Samtidigt tar Amigan fart pa
spelmarknaden och det sldpps fler
spel dn nagonsin till Amigan. Vi har
alltsa inte medvetet sinkt andelen
64:a recensioner.

4. Formodligen dyker det forsta av-
snittet i den serien uppi Augustinum-
ret. Vi dr dnnu inte sdkra pa om det
dverhiuvudiaget kommer att bli en se-
rie.

5. Smaken ar som baken, delad. Be-
tygen pagrafik och ljud sitts inte bara
pa hur snygga de &r. Vi raknar ochsa
in nagot som kan definieras som funk-
tionalitet.

6. Spelvirdet &r mycket likt varaktig-
het.

AVENTYRSGENERATOR

Jagéren C128 4gare som undrarom
ni kan tipsa mig om en &ventyrsgenera-
tor som uppfyller f6ljande krav: Den ar
bra, den innehaller ett grafikprogram,
manualen &r It att forsta (helst pé sven-

ska).
Kent, E, Malmo
Tyvérr kinner vi inte till négon som
ar gjord speciellt for 128:an och den
enda vi idnner till som innehaller gra-
fik &r The Graphic Adventure Creator.
Tyvirr &r manualen varken pa sven-
ska eller speciellt littbegriplig. Spe-
let séiljs av Pyiator och kostar 349 kro-
nor pa kassett och 399 kronor pa di-
skett.

ACE2
Skriv DUSTY BUG istallet for ditt
namn i hégpodngslistan.

BUGGY BOY

Reseta och skriv in foljande pokes.
Starta sedan om spelet igen med SYS
2048. POKE 3994596 : POKE
20048,32 : POKE 2050,13 : POKE
2049,104

GARFIELD

Reseta och skriv iR nagon eller bada
av féljande pokes. Startaigen med SYS
24320.

POKE 25370,173 — Evigt liv.
POKE 25389,173 — Gustaf blir pigga-
re.

STARQUAKE

Koderna till de olika teleportrarna ar:
Astra, Hylis, Kappa, Meson, Plasm,
Polar och Z.A.P.

Mats L, Soderbarke.

Organ Rooa .
AN organ which constantly plaus by Atself provides

GUILD OF THIEVES

Har kommer nagra tips till Guild of
Thieves.
B Om man tar statyn i templet faller
man ner i vatinet. For att inte drunkna
skall man géra sa har: Down, Drop Sta-
tue, North och North. Innan mantar sta-
tyn méste man knyta fast repstegen vid
Top of Waterfall.
B Flytta pa skrapet i Junk Room. Om
man gar sdderut kommer man till By the

BONE CRUNCHER
Kodernatill de olika nivierna i spelet

ar som foljer:
Golemstench — till niva tva.
Morphicle — till niva tre. Golemkiller

— till nivé fyra. =
Orjan A, Byske

Moat. Dar finns det en night-safe.

B For att 6ppna Opaque Case skall
man ta de fargade tarningarna och kasta
dem tills de visar fem. Stoppa sedan ned

dem i halen med respektive farg.

B Genom att lsa notice pa bankdérren
far man reda pa om banken har dppnat
eller inte. Meddelandet &ndras beroen-
de p& hur ménga saker man stoppat ner

i nightsafen.

Georg T, Tyreso.

WARHAWK

For evig energi. Ladda in spelet och
reseta, starta sedan om det med SYS

24604.
POKE 2?090,169 POKE 27091,0 :
POKE 27092,231

Gustav K, Motala.

Svenska Pentagon Games AB

Duvkullav. 36

.1?2 37 Sundbyberg

64: kass disk kass
10 Great Games 129:- Shoot em up comst  179:-
Ace Il 119:-  169:- | Western 119:-
Autodusll 229-- | Mask I 119:-
Atf 129:-  179:- | Implosion 119:-
Last Ninja 119:-  169:- | Game over 119:-
Up periscope 319:- | Epyx fastload cart

Epyx Epics 109:-  159:- | Superstar soccer

California Games 129:-  179:- | Qestron II

Colonial Conquest 249:- | Sons of Liber:/

Piraies 169:-  239:- | Warp Speed

Defender of the crown 169:- | The Train 129:-
Gunship 159:-  219:- | Task [l 119:-
Guild of Thieves 239:- ?m:;rccl;o;per
Kampigruppe 329 | LOop &

King of Chicago 239:- &ms -

Sub battle sim. 119:- 169 |Airball

Mega Apocal 119:-  169;- |Airhall const.set

i e D Addicta Ball

Solid gold 119:- Autoduel et

Mercenary comp 169:- American

Archon 89:- Backlash

Archon 1 99:- Baule Ships

Airborne ranger 239:- | Blue War

Jet 270-- | Bubble Bobble

Chuck Yeager flight trainer  289:- Master

Pem 1”:.. F-15 Strike wﬁ
BARDSTALE 111 ;- |Fireblaster

BARDS TALEII 249:- |Gambler

Combat school 119:-  169:- |Get Dexter II

Plutoon 119:-  169:- |Gunship

Game set and match  129:-  179:- |Cuild of Thieves

Ultima IV 239:- | Major Motio

Ultima V 239:- |Plutos
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Rampage 119:-  169:- |Silent Service

Nebulus 119:-  169:- | SkyRider
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Shadowgate

pa in den rbda stenen i hlet
#si -wboa'dsiochtapédlggiasbgonen

Denna méanad ﬁar vi en kart-
Iﬁggning av Mindscapes
Shadowgate.

Karhn dr inskickad av Ken-
neth Lindgren ifrén Lulea.

Kenneth blir belénad med 600
. kronor for kartan.
SA HAR GOR DU:
mmmmmwhmm
facklor . Sléng gamla utbrén-
da fackior, de{mrdulngenanvind—
ning for!

B Borja med aft 6ppna dodskallen
ovanfor dorren. Ta nyckeln och ga sedan
ini Shadowgate. Las upp dubbeldérren
och ga igenom den till rum 2.

Ta de bada facklorna men ténd inte
facklan med ringarna, den ar magisk
och behdvs senare. Oppna boken (ploc-
ka inte upp den) och ta nyckeln som lig-
ger i den.

Ga tillbaka till rum 1 och Ias upp den
andra dérren. Ga in i rum 3, ta svardet
och slungan och lamna nycklarna.

Ga till rum 2 och éppna den ljusgré
stenen l&ngst ned till vansterigangens
slut. Ga till rum 4 och dra ned véanstra
facklan.

G& till rum 7 dar du skall tinda fack-
lan med ringarna och branna up Sha-
dow Wraith med densamme. Ta padig
manteln och g till rum 8. Sag “epor”
till repet. g& sedan till rum 10.

lungan och svardet dar och
fim 15. Ta pa dig hjalmen och ta
en, hammaren och spjutet. Ga till
160c:h Oppna den tredje sarkofagen
pa vanster sida.

Gainisarkofagen och sl& sénder mit-
tenspegeln med hammaren. LAmna se-
dan hammaren, spjutet och skélden. Ga
till rum 12.

Tanagrasmastenar och gdinivatten-
allet. SIa pa stenen pé hoger sida. Ta
asen och ga till rum 14.
Dppna ggsen och stoppa in den vita
pen i halet. Ta den bla kristalien. G&
m 11.

bpa den bla kristallenisjonochta
av skelettet. Brann sedan med
la dar kristallen ligger. Ta upp
n igen. GA tillbaka till rum 10.

Bp svérdet och slungan. G& se-
rum 16 och 6ppna den forsta sar-
gen pa hoger sida. Brann up mumi-
och ta spiran. Ga till rum 17.

G4 ned i hélet och 6ppna stendbrren.
JGamochoppnapésen Stoppadenbia
stenen i halet och ta pergamentrullen.
Ga tillbaka
fill rum 17.

L3s upp dérren och ta spjutet och
kvasten men lamna kvar nyckein. G&in
och stoppa den bl kristallen i elden. Ga
sedan till rum 19.

Gapéabronsé retttroll Stick
trolbelpr?lad spgu?eytkgch ga hliilpfgm 20.
Oppna slungan och stoppa in en av
sméastenarna i den. Anvand sedan
slungan mot jétten. Stick sedan jatten
med svérdet. Ldmna svardet och slung-
an. Veva upp hinken ur brunnen och
oOppna den. Sattpa dig handsken och gé
till rum 23.

Lﬁmnakvashmochtaneddodskaﬂw
bokhylian. Oppnapésenochsmp-

Ta ocksé pergamentrullarna och nyc-
keln. G& sedan till rum 24.

Oppna alla pergamentrullar. Anvéind

|

pergamentrullen "’Lands under the hea-
vens’’ pa jordgloben. Ta nyckeln.och
bege dig till rum 27.

Brann upp mattan, ta nyckeln och las
upp allatredérrarna. Obs, en nyckel till
varje dérr. Limna nycklarna och ga till

Tum 28.

Forsok ga forbi Sphinx sa far du ett
uppdrag att skaffa en sak &t honom.

Haérfoljer en lista som visar bérjan pa
det han sdger och vilken sak han
egentligen menar:

*’If you look at me”’
Spegeln i rum 27.
”’Long neck and no hands”
Sopkvasten i rum 23.
"Eyeless tho™”
Dodskallen i rum 23.
It has towns”’
Kartan i rum 23.
’First | was burnt”
Hastskon i rum 25.
| at fires attend”’
Blasbalgen i rum 24.

Ga férbi honom till rum 29 och ta stjar-
nan pa stjarnkartan. Ta trolistaven och
gé uppfor stegen. Ddda déar flickan med
pilen. Ta spike och ga till rum 34.

Stoppa trolistaven i flagghélet och ta
staven ifrén skeletthanden. Ga till rum
35, ta pasenochgé vidaretill rum 25. Dra
upp stenplattan i golvet och gé till rum
26.

Tafljtenifrdn fontinen ochspelapéd

den. Taringen fran tridet och gatill rum
36.

Oppna stenen med skdlden pa och
stoppa in rinegn i halet. Ge spiran till
skelettet och ga till rum 27.

Lamna alla saker utom staven du fick
av skeletthanden, nagra fackior och per-
gamentrullen “"As the shadow of"’. Ga.
sedan till rum 5.

Lamna allt utom staven och en fack-
la och gé till rum 6. Anvand dér staven
pé ormen, Gatillbaka till rum 5 efter det
att du plockat upp staf.

Ta sakerna du I2mnat och gé till rum'
18. Anvénd dér pergamentrullen pa dig
sjalv och ga till rum 27.

Ta stjarnan och flaskan. Oppna flas-

kan och gatill rum 31. Ta hornet och hall
innehéllet i flaskan pa den brinnande
hunden. Ta hornet. Ga uppfér stegen
och anvénd stjidrnan mot Wywern. Ta se-
dan amuletten och ga till rum 27.

Ta pa dig glasdgonen och ta perga-
mentrullen, pasen och spike. Ga till rum
23.

Oppna boken och ta upp den. G till
rum 39 och anvénd boken pa han som
star dar. Ga till rum 40.

Lamna boken. Dra ned tredje spaken,
dra ned andra spaken och skjut upp
tredje spaken. Ta sedan kulan och satt
paden och spike pa staf. G&till rum 38.

Anvand pergamentrullen pd en av sta-
tyerna och gé fill rum 41.

Drai spaken pa brunnen, 6ppna p3-
sen och stoppa det stora myntet i brun-
nen. Sia sedan pd med
kiubban som hénger paé-
sen och ge spdket ett mynt. G pa fiot-
ten och sioppa amuletten i halet med
svérdet ovanfor. Blds sedan i hornet och
ga in i dodskallen. Anvand staf pa dra-
ken.

Kenneth Lindgren, Luled
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M Pa planeten Blue pipe blev kungen
(du} dver de sméa gréna mannen kidnap-
pad av sina hansynsldsa fiender. Du lyc-
kades fiy och maste nu samla energitill
ett flygande tefat for att kunna &ka hem
igen.

Later det I6jligt? Det drigjligt. Helt kiart
ar att Bug-Byte skulle ha satsat p3 elt
annat spel istéllet. :

Med grénisen ska du hoppa dver en
sabla massa med hal och undvika diver-
se konstiga livsformer.

Hoppandet ger bade rymdnissen och
avtryckarfingret en massa motion. Om
du efter sjuttieivte hélet skulle raka troti-
na och missa avstampet med en nano-
meter far du bérja om fran den sista
rymdstationen. Att du inte far brja om
fran bbrjan &r en positiv sak (troligen den
enda).

Férutom hoppandet 6ver halen far du
flanga runt pa stegar och flyga med
rymdskepp.

.'!..S":.n

B Rockford ar nastan exakt samma
spel som Boulder dash-serien. Det har
aven funnits som arkadspel i spelhallar-
na en lang tid och &r ett uppskattat in-
slag i dessa. Sjalv tillhor jag beundrar-
na av dessa spel.

Spelet gér ut pa att du pa varje bana
ska samla ihop delar av en skatt. Skat-
ten kan besta av guldmasker, dpplen
och hjartan till exempel.

Skattjakten gar pa tid och du maste
undvika fallande stenar och efterhéngs-
na monster. N&r du har samlat ihop skat-
ten 6ppnas en liten dérr som gar vidare
till nasta bana.

P4 andra sidan av kassetten finns ett
spel som man gratis far med. Tyvarr blir
det no?.inte spelat manga ganger efter-
somiilloch medinladdningsspelet (spa-

ceinvaders) &r roligare. Men sjélva spe-
let Rockford &r en klar hdjdare som bju-
der pé& ménga knepiga smé problem
som ér roliga att lésa. Smé problem som
tex hur man farbort stenarna framféren
nyss oppnad dorr.

nic) .

Foretag: M.A.D. (Mastertro- *

B T&nk om alla spel var lika roliga och
héftiga som den tecknade omslagsbil-
den ger sken av. D& vore valet av spel
enklare &n det &r idag. Tyvarr har spel-
tiliverkarna i det har fallet skapat en ball
omslagsbild som gar langt 6ver spelvar-
det.

Under ett stort krig har du, som
ménsklighetens storsta hopp, blivit ut-
rustad med det senaste rymdskeppet
och fétt ordern att anfalia de fientliga
rymdvarelserna. Deras anlaggningar
méste forstéras.

| praktiken innebar det hela att du styr
ett litet ymdskepp 6ver en skarm fylid
av meteorer och ibland &ven rymdnissar
som susar fram i ljusets hastighet. Det
kénns som om skérmen &r for liten och
man krockar ofta med metearerna. Lite

_ for ofta kanske.

De fientliga anldggningarna ar inte
heller det Iattaste att forstora. Spelet ar
lite fér svart, anser jag.

.

Foretag: Mastertronic
1 2 3 4 5

[MANUAL: |

Medelbetyg: 2.8

B De fiesta manniskor vill inte vistas i
ett fangelse. Inte du heller. Darfér beslu-
tar du dig fér att rymma.

For att bli fri maste du bryta dig ige-
nom sex zoner i fAngelset och i staden.
Nycklarna till de olika zonernas lasta
dérrar hittar du gémda i l&dor och tun-
nor.

Det hela blir snart till en labyrint och
det finns bara en vag uttill frineten. Hela
tiden jagas du dessutom av fangvakta-
re i form av androider (fem olika sorter
finns det). Det &r 16nl6st att férsdka sl
ned androiderna dels darfor att man for-
lorar fér mycket energi och tid (du més-
te hinnautinnan hela fingelset sprangs
av en tidsinstélld bomb som du apterat)
och dels darfér att hela stallet kryllar av
fangvaktare,

Grafiken och ljudet &r valgjorda men
man tréttnar pa spelet om man inte hit-
tar vagen ut ganska snabbt.

Foretag: Ricochet (Mastertro-
nic)

Foretag: Ricochet
nic)

Has anybody seen a ghost? | s& fall
ar det bast att ringa Ghostbusters.

Fér ndgra ar sedan kom biofilmen
med samma namn och den blev en kas-
sasucce. Ett litet tag efter det borjade alit
mdjligt att sdljas som det stod Ghostbus-
ters pa. Givetvis maste dven ett dataspel
goras pa samma tema. Det &r det spe-
let som nu séljs igen som lagbudget-
spel.

| bbrjan av speletfar man 10000 att
kdpa bil och utrustning for. Sedan &r det
bara att ge sig ut pa stadens gator och
jaga spoken.

Det géller att finga s& minga spoken
som mdjligt efiersom man far en viss
summa pengar for varje spéke man
fangar.

Nar man har tjdnat ihop mer pengar
dn man startade med ska man bege sig
till Temple of Zuul (de som sett filmen
kdnner igen sig).

Ghostbusters var en rolig film, men
spelet &r mycket trikigare. Enformighe-
tenﬁérattmn latt tar fram ett annat spel
istallet, och agnar det hér mindre tid.

stertro-

1
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B For att fa chans att tdvia mot de sto-
ra profisen maste du visa vad du gar for
i kvalificeringsomgéngen. Hittills har jag
aldrig misslyckats dér s& det &r ganska
|att avklarat.

Sjélva tavlingen &rsvérare. Rakardu
bara stéta emot ndgon av de andra bil-
arna nagon sekund sprangs du i luften.
Det &r lite hart tycker jag med tanke pa
att man ska klara av 30 varv. Efterca 5
varv brukar jag fa borja om fran bérjan.

Bananman skatasig runtar lite
konstig. Det finns namligen bara véns-
tersvdngar, s man behdver inte riske-
ra att svénga at fel hall. Det blir aningen
trakigt efter ett tag.

Léngst upp pa skdrmen finnsdetma-

tare som markerar slitaget pa dick och
bensinkonsumtionen. Blir ndgon av
dessa farligt 14g &r det bast med ett be-
sok i pit stop dar man tankar, byter dack
och fixar motorn.

Det finns sékert roligare spel pa mark-
naden, s4 satsa pé ett av dem istéllet.

1

B Skate rock kan i det nérmaste beskri-
vas som en blandning av Up’n down
och Paperboy.

P2 en skateboard ska du alltsa sam-
la flaggor pa en forortsgata ndgonstans
i variden. Kontakt med hundar, yra da-
mer, andra skateboardfreaks, bilar, hus
osv resulterar i att du forlorar ett liv. Und-
viker du att krascha med ovan ndmnda
saker, hittar alla atta flaggor och dess-
utom hamnar under den utsatta tids-
gransen rullar du vidareftill nésta bana.

Spelet ar som sagt var likt Paperboy.
Gillade man det och man har festat upp
alla sparpengar kan man prova detta.
ganska roliga spel.

De forsta banorna &r enkla efter lite
6vning men sedan géller det att man kan
precisionsstyra sin rullbrada f6r det ar
verkligen smé& marginaler det handlar
om.

Né&r man vantar pa att spelet ska lad-
das blir man underhallen av ett enkelt
space-invaders spel som val fyller sin
funktion. Men efter ett par omgéangar
(Hinner du med s3 manga!? Tomas
anm.) blir man bryskt avbruten av Ska-
te rock mitt under spelet. S&dana hérin-
laddningsspel finns pa de flesta lagpris-
spelen i detta nummer.

Foretag: Ricochet
1 2 3 4 5

B The mad professor is back. Tillbaka
fran foregangaren till detta spel.

Den hér gangen férsoker han fordar-
va vérldsekonomin genom att slappa I6s
Zit-Ray. Sprayen gor s att alla ménni-
skor pa jorden drabbas av en hemsk
acne. For att bli av med den tror han att
alla ska képa antiacne-medel for sina
pengar och inte l&ngre ha rad med det
nodvéndigaste.

Endast du, Agent X, kan radda vérl-
den frAn undergang. Du skall besdka
hans hemliga bas pa ménen och be-
kémpa hans hejdukar.

Efter forsta nivan far du ett Idsenord
som ska anvandas i niva tva. P4 sa satt
behdver du inte borja om frén bérjan var-
je %én-g du vill spela.

iva ett &r ndstan som ett shoot'em up
spel och mycket roligare blir det garan-

Foretag: Mastertronic
1 2

abiuzars 0N

B Trap &r helt enkelt ett vanligt shoot'
em up spel. Storyn bakom speletdren
kel — férsvara ensam hela mansklighe
ten fran att forintas av onda rymdvarel
ser. ¥
Du sétts i ett rymdskepp och skicka
ivag. Flygande dver ett vertikalt scroliz
de landskap testas din formaga att ver:
leva.
Forst i spelet méts du av ett meteor.
balte men sen &r det doda eller dodas
som géller. Nar du har forstort tillrackligt
med rymdvarelser, batar (?!) och lasers
fortsatter du till fots p& nasta niva.
Ibland méste du &ven forstdra bréns
ledepéer for att inte fa slut pa brénslet.
Allt som man behdver veta stér bra for
klarat i manualen (faktiskt ett I3gprisspe
som har en manuall!!).
P4 baksidan av spelférpackninge
stérdet en hilsning fran programmera
ren. Han alskar sitt spel och kan bara
inte sluta spela, skriver han. Jagtror ho
nom inte riktigt.

Foretag: Alligata
1 2 3

(GRAFIK: |

Medelbetyg: 2.6
I

B Att spela tennis ar mycket jobbigt.
Men de som inte vill anstranga sigi ond
dan, men &nda vill spela tennis, kan ju
alltid spela ett dataspel liknande det har.
Tveksamt ar dock om de skulle vilja
Grand prix tennis.
Man kan antingen spela en eller
spelare. Typen av slag man har att vélja
bland &r forehand, backhand, lob,
smash och diverse kombinationer dar-
emellan.
De maskinskrivna pyttesidor som
man inte riktigt kan kalla manual visa
alla slagkombinationer och ger dessut
om en genomgang av sjélva spelette
nis (regler och poéngrakning t ex).
Franvaroav spelkdnsla och vissa sva
righeter med att fiytta runt tennisgubben
pa skdrmen gor ayt?zpelenmligtvis inte
kommer att spelas sarskilt ldnge av na-
gon. Tidigare uigivna tennisspel slar de
hér med hastliangder.

Féretag: M.A.D. (Mastertro-
nic)

Medeibetyg 4.0

Medelbetyg: 3.8

Medelbetyg 2.6

Medelbetyg: 3.0

Medelbetyg: 2.6
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e S3 hér ser det ut inne i sjélva reaktorn.

B Paul Norman, mannen bakom spe-
let Super Huey Helicopter Flight Simu-
lator har slagittilligen. Nu har han gjort
ett nytt ochintressant spel, THE CHER-
NOBYL SYNDROME.

Det var i slutet av april och borjan av
maj 1986 som hela varidens blickar rik-
tades mot det lilla samhéllet Chernobyl
i Sovjetunionen.

Teknikerna som skoter kérnkraftver-
ket gjorde tester. Det var under ett av
dessa tester som man gjorde ett 6des-

digert misstag. Kylvattensystemet sluta-
de att fungera.

Det ledde till att reaktorn Gverhetta-
des. Genom flera kemiska reaktioner
som intréffade inne i reaktorn under var-
meutvecklingen bildades explosiva ga-
ser. Nar gaserna till slut exploderade var
den storsta karnkraftsolyckan i varlden
ett faktum.

Har far du chansen att styra ett helt
karnkraftverk. Det ar ingen |att uppagift.

Det 4r ménga saker som maste funge-
ra samtidigt. Ett litet misstag frén din
sida kan bli lika 6desdigert som tekniker-
nas pa karnkraftverket i Chernobyl.

Du maéste setill atttemperaturen i har-
den inte blir for hog, att trycket ar ratt
m.m. Tilldin hjélp finns flerainstrument
som visar temperatur, tryck, radioaktivi-
tet m.m.

Reaktorn styr du precis som i verklig-
heten med styrstavarna. Styrstavarna
bestdmmer takten pa kdrnklyvningen.

P4 en monitor kan du se hur langt inne
i harden som styrstavarna ar.

Det finns flera varningssystem som
kommer att utidsas sa fort nagot allvar-
ligt haller pa att intraffa. Om radioakti-
vitet skulle lacka ut kommer ett annat
larm bérjatjuta. Nar ett rum eller en del
av en byggnad blivit radioaktiv kan den
delen isoleras fran resten. Detfinns en
ritning pa hela anlaggningen dér du kan
se var varje rum ligger i komplexet.

P& en monitor kan du se hur kylnings-
systemet fungerar. Om det blir fel pé sys-
temet kan du se det pa den har skarmen.

Grafiken &r sisddér. Den ér inte alitfor
bra gjord. Man har inte utnyttjat hela
skdrmens storlek. | vissa sekvenser an-
vands s lite som 30 procent av skar-
mens storlek.

Detfinnstre typerav ljud i spelet, var-
ningssignalen, larmet for radioaktivt ut-
slépp och brummandet frén turbinerna
nar allt &r som det ska.

Manualen skulle jag helst inte vilia
kommentera. Det finns tva varianter pa
reglerna, den fran Cosmi och den frén
US Gold. US Gold distribuerar ménga
spel och trycker ofta reglerna sjélva.
Dom brukar da férsémra reglerna.

Jag har sjalv aldrig spelat ett spel fran
US Gold som har haft en godkénd ma-
nual. Manualen i det hir spelet bestar
av tva A4 sidor med text pa bagge sidor.

Texten dr mycket liten och den beskri-
ver inte tillrAckligt ingdende hur man ska
skdta karnkraftverket. Bland annat
namns inte ett ord om att man kan se fler
mattavior med hjélp av joysticken. Pa ett
av arken finns en ordlista pa en del av
kommandoorden.

Spelet kan vara en intressant grej men
det finns egentligen inget mal att upp-
né i spelet. Det enda du ska gbra ar att
skota karnkraftverket.

Jag rekommenderarinte spelet ill er
som vill att det hela tiden maste hénda
nagot. Det kan varaenintressant grej att
fa prova pa hur mycket det finns att sko-
ta pa eit kdrnkraftverk.

Fragan dr om det &r vért att inhandla
spelet. Jag ar tveksam, tank efter om det
inte finns nagot spel du hellre vill ha.

Hans Ekholm

Sorceret Lord

B ANTLIGEN!Nu har det hant lite nytt
inom strategispelsmarknaden. PSS i
England har gjort ett strategispel som
handlar om tiden f6r l&nge, l&nge sedan
dé det onda ochdet goda slogs mot va-
randra.

S4 vittjag vet finns det inte ndgot an-
nat strategispel som handlar om denna
tid.

Som en Sorcerer Lord ska du leda kri-
get mot den onda sidan som leds av
Shadow Lord. Fér att sla tillbaka den an-
fallande armen maéste du se till att alli-
ansen inom riket Galanor inte spricker.
Riket &r uppbyggt av de tre kungadéme-
na Rovanium, Morgalion och Herdach.

Det finns tvé typer av soldater, fotsol-
dater och ryttare. Striderna paverkas av
flera faktorer: antalet soldater, hur trét-
ta de &r, ledarens nationalitet och magis-
ka krafter.

De magiska krafterna som kan paver-
ka en strid &r trolldom och avstandet till
narmsta ""Rune Ring".

Trolidomen kan variera enligt foljan-
de:

e Mycket svag— Inga demoner hjélper

dig.

e %vag — En ensam liten demon hjal-
per dig.

» Stark — Ett antal mindre demoner’
hjélper dig.

» Mycket stark — En ensam men stor
demon hjélper dig.

» Jéttestark — Ett antal stora demoner
hjélper dig.

Demonerna som hj&lper dig kan and-
ra en strids utgaéng totalt.

Sorcerer Lord kan endast spelas av
en spelare ochdet finns bara ett scena-
rie. Daremot kan man véalja tre svarig-
hetsgrader. Dessa ar bra iérdelade. Det
&r ganska Iatt att vinna pa den lattaste
men mycket svart pa den svaraste.

Grafiken dr bade bra och dalig.
Kartan ar tydlia och man ser iatt

skilinaden pa egna och fientliga
enheter. Texten daremot ar svar-
last och otydlig p.g.a. att man
blandat olika farger i den och an-
vént gammal stil.

Precis som i de flesta strategispel an-
vander man ett sekvensiellt spelsystem,
d.v.s. orderna gesien fas och striderna
sker i en annan.

Manualen dr mycket bra gjord. Denin-
nehaller all information man behéver for
att spela.

For ait det ska vara sa enkelt som mdj-
ligt att l&ra sig spelet har man i manua-
len anvant fotografier av skdrmen. P4
dessa har man markerat vad som &r bor-
gar, enheter m.m.

Tank om fler tillverkare kunde ta efter
detta. Det skulle bli mycket |attare och
snabbare att |ara sig spelen.

Det finns en nackdel med spelet. PSS
brukar gbra sa att man kan anvanda joy-
sticken for att styra spelet. Tyvarr har
man frangéatt den principen i Sorcerer
Lord.

Jagtycker attdu som borjar tréttna pa
alla spel som handlar om 2:a varldskri-
get ska prova Sorcerer Lord. Det &r ett
annorlunda spel och det skadar ju ald-
rig med lite omvéxling ibland.

Hans Ekholm
Foretag: PSS

MEDELVARDE: 4.0
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B SSi:s spel Battlegroup handlar om
striderna i Italien och Frankrike under
2:a véarldskriget.

Battlegroup ar valdigt likt Kampfgrup-
pe. Den storsta skillnaden ar att Kampf-
gruppe téicker striderna pa dstfronten
medan Battlegroup tacker striderna pa
vastfronten. Man har aven modifierat
och gjort en del nya saker i Battlegroup.

Spelsystemet ar detsamma, dwv.s.
man har anvant ett sekvensiellt spelsys-
tem. Med det menas att striderna inte ut-
kampas i realtid utan i faser.

Det finns tva faser, orderfas och for-
flyttnings/anfalisfas.

| orderfasen ger du order till dina en-
heter och inspekterar motstindarens
enheter.

| forflyttnings/anfalisfasen utfors dina
order. Du kan inte ge ndgra nya order el-
ler bryta spelet i denna fas.

Du kan vélja om du vill féra befélet
over de tyska eller de allierade forban-
den. Du kan dven mota en polare eller
lata datorn skota bada sidor.

Till Battlegroup medfoljer fyra scena-
rier. Dessa ar: Kasserine februari 1943,
Salerno september 1943, Caen juli 1944
och Celles december 1944.

Om du inte vill spela nagot av dessa
scenarier kan du bygga ditt eget. Du far
da vélja hur kuperad terringen ska vara,
tidsperioden, vem som ska anfalla och
vem som ska forsvara, storleken pa sla-

(get, antalet omgéngar man ska spela

och vilken typ av enheter du vill ha.
- Dukan valjamellan infanteri, motori-
serade och pansarenheter.

Nér du valt detta far du chansen att
placera ut dina enheter pa ett visst av-
sténd fran den punkt p& kartan som ska
intas eller férsvaras.

Du kan ocksa vélja vilken typ av strids-
vagnaroch motorfordon du vill haidina
enheter.

Det finns ganska manga olika strids-
vagnar, motorfordon, artilleri och infan-
teri att vélja pa. (Vélja pd? Vad stér du
pa nér du viljer mellan olika saker.
Red anm)

| de fyra scenarierna som medfdljer ar
det manga enheter p& bada sidor. Det
tar darfor mycket lang tid att spela dessa
men som i de flesta strategispel kan du
spara ett pAgaende spel.

CURS?R (X)EX
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Kasserine handlar om Rommels sis-
ta stora anfall i Nordafrika.

Salerno tacker det tyska anfallet mot
den lucka som uppstod mellan de allie-
rades enheter strax efter landstigningen
vid Salerno.

| scenariet Caen ska de allierade bryta
sig ut frAn brohuvudet i Normandie.

Celles tacker den tyska 2:a Panzer di-
visionens forintelse. Har krossades den
nastan totalt av de allierade som hade
vaknat upp efter den tyska Ardennerof-
fensiven.

Grafiken &r fdrhallandevis bra liksom
symbolerna for enheterna.

Det finns fem svarighetsgrader. Vid
svérighetsgraderna 1 och 2 reduceras
tyska enheter 50 resp. 25 procent. Vid
4och5reduceras de allierade enheter-
na 25 resp. 50 procent och vid 3 redu-
ceras inga enheter alls.

Manualen har det gamla vanliga SSI
utférandet. Den ar ganska lattlast och
forklarar alla kommandon bra.

Det finns manga kommandon attidra
in men det ar snart gjort.

Manualen innehaller ocksa bilder och
information om alla stridsvagnar, kano-
ner, motorfordon och olika vapen somin-
fanteriet &r utrustat med.

Det medféljer dven ett separat ark
som visar de olika vapnenas rackvidd,
pansar fram och bak och hastighet.

Det &r ett ganska bra spel. En
nackdel &r att man hela tiden mas-
te anvanda tangentbordet. De
skulle ha utnyttjat joysticken mer.

En avanledningarnartill att jag rekom-
menderar spelet ar att man kan bygga
sitt eget scenarie. Det gor att man kan
variera spelet.

Om du tvekar mellan Kampfgruppe
och Battlegroup sa vilj Battlegroup.
Skillnaden &r inte s stor men den
marks.

Hans Ekholm

Foretag: SSI
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PAKETPRIS

Alla som handlar pa postord_er far ett 64-spel

18

219:-

Dator =
C-1541-11 Bandspelare 1895: | TILLBEHOR
i i oystick V STICKS
Diskdrive + 4spel 5 épel k VG 119 PG i LITTERATUR
_ 4 avfyrningsknappar, autofire 195:~ Vic 64 Basicboken Sybex ~ 169:-
o Attack VG119 99:- Vic 64 Grafikbok: .
g Attack VG500 249:- C-64 prog mf-gui:i: e ;g:-
_IE‘:IickeStick 99:- Programmingthe C-84 >
3 RN TR s e L
= ta Basi
MPS 1200/ i Wico super three way 379:- C-128 Prog Fa:f‘-:tlide ;;5.?:
CITIZEN 120-D %\ ooy R 5 Mgt e 249:-
: = ' = ine lang for 241:-
Matri sprinter 0'6 a I k Goldstar, 5 1/4™ MD2D 119:- Mapping the C-128 s 21'1.5--
y 4 lyxpa et Nashua, § 1/4" DS/DD  149:- Computers first book of 3
yd No name, 3 1/4”, MF2DD  149:- C-128 215:-
2 1 g 5 i Goldstar, 3 1/2" MF2DD  195:- Computers second book of ;
i o™ .| Nosten 3 172" DS/ 195:- Gt 215:-
ISKEe 5 . . o
Dator S e | Lek Jaysticx thask '
Bandspelare Tomband C15 10 | Microswitschar — Sugproppar N
25t Joysioks VG 200E  |Fseiie, Ly 68 coptande andeg hicies | NYTTOPROGRAM
justeringsband med e = Bok 64 <
64/128 spel + 2 spel ti.:;m sgg: Pris endast 1935:- Bok 126 ﬁ:
Amiga Atari ST 2495:- ST : s s 470
e ey 14" FARGMONITOR CM 8833  |S&szinr  S%
" g hag kvalitet : Vizawrite 128 1.195:-
?.?:ata pris CARTRIDGE Il avstand 0.42 mm Visaster 128 135’:“
-D Dator - e o i -
C-128 Dator 469: Passar till 64, 128 et hia 995:-
C Gér om Din 64:a Amiga, PC, ATARI Regiet 595:-
oy till en Amiga! (Nastan) 32905: Voiekt 128 i
C-1530 Bandspelare " Fakturaset
C-1581 Diskdrive N OPROG Fot: 195:- NYHET!
e nd e YT1 RAM/ medioljer 8833 Glosprogram
e TILLBEHOR [ . .-
SPEL TILI AMIGA Sueab 1905 | G e — AM
P 1.495" | icr == | AMIGA SLAR
: Analyze 1.859:- | Videotitlar s : 199:- :
e Organize Databas 1.395:- | Maxiplan (A 500) 1 ‘ggg:' Insanity Fight 299:- DE T MES TA!
Al Borrie 150: 'Ske‘“ THE WORK. Se tre ovan- Maxi <= | Jinxter 349:- | AMIGA
Arcanoid Il 1 19:- 229:- | stéende for endast 2.495:- melplan LS00 2.340:- | Jump Jet 199:_ 500 RING!
ATF 9:-  159:- | Page fiipper (Animerings- . e 3.685:- | Karting Grand Prix S, § NoneE 3054 2.695:-
139:- 189:- | program) 549.. |Sound sampler 1295:- | Kings G 149:- | Eyira minn .
Basketball 119 150. |Butcher20 (tprogram) 399 |02 Ml (Wdintertace) 5l e 295:- b 995
Bubble Bubble 119:- 189:- | Dynamic Drums 295.. |Music X (Midiprogram) | [aammpad 2 |
Cafomia games  108i-  169:- D e e s o King of Chicago 349:- | + 5 disketter 1.495:-
Campion Wrestling ~ 79:- 179:- | Wordperfect 3'395:. LasLﬂ 'dsw;;s'eg""d 649:- ?F modulator 225:.
Combat School ~ 119:- 179:- | Modu gt 199:- | Férgprinter MPS 1500 -
G ot e 7 st gwews 35350 | SPELAMIGA |imsswatn 235 S T
Crown 149 229: | Music 3 vers %:- N sg0: Leviathan 249:-
g 169:- | Superbase lll {svensk ©” | Artof Chess = b Eleywien 269:-
Eiite e e 9 | s 275:- | Moebius 349:- LITTERATUR
Five star games 90:- 1-2-3) g 2.195: Bubble Bobble T
Galactic games  119:- 179:- | Digiview 2295, |Barbarian (sv. br) T AMIGA
Garfield 119:- 179:- | Wiza Write, kraftfull ordbeh = lcapone 295:- | Oge 279:-
Gauntiet I 119 179 |svensktext 1.995:- | Challenger -y el P 199:- | Kickstart to the Ami
Guild of thieves 229.. |Amiga bokidringsprogr  1.845:- | Chess Master 307 | coe Py 275:- th:e v 185
Gunship 169 2929:. |Jumpdisk (ménadstidning S P 369~ | O Bl 249:- Amiga i
Howard the duck 79:- pé diskett ca 10 program 99~ | clover factory 149:- | Red October 599-. | Amiga programmers 295:-
kariWamiors 109 149:. | DouX Paint il pal o oo S| Ry 20%0 ] _Redteok 285:
Impossible mission Delux Video 1.2 pal ot T b o 295:- | Silet Service 295:. | Amiga microsoft basic =
1 109:- 169:- |lLattice C4.0 1.995:- mﬁ Hammer 268:- | Seud 149.. | Programmer's guide 289:-
10 . 119 149 |Delux Music constrset  1.100:- gl 349:- | Sindbad B0 | SN REsesty hguaes :
Leaderboard w. Digipaint '795: DO-'. of the Crown (sv. br) 349:- Sky Blaster 269:b programming 175:-
class 119 179:- | Adapter Digiview ot iy Sy 495:- | Spaceport it B gt
Magnetron 119:- 179:- | Videoscape 3D 1 .895: Fantasie lii 299:- | Spaceranger 149:- manual 369:-
Outrun 109:- 169:- | TV text rullande text 1 ,3952' ERPAR s 149:- | Sonix = ‘“’m"g“am',';t“’, tion reference
Qink 139:- 179:- |Diga (Kommunikations- = | Fight Simuiator II 595:- | Surgeon ;95:. Ami S 369:-
Pac land 119:- 179:- ) 699:- Scenery disk 7 resp 11 319:- | Terropods 2332' lib'gr:rri::of umécem;nuaj
Paper boy 79:- Avdiomaster (Redigering av y Fire Power (sv. br) 329:- | Turbo T | Amiga rom kernel reference i
Platoon 119:- 179:- | samplade ljud) 5O5: | Salacic lowiiion 329:- | Thai Boxing 329 | " manual: Exel
Pcject Stemth T i’éé% Oighakseringsbor) 4.095.. |Gamisson 349:- | Test driver 3,23 Computers: Amiga e
RLSK. 119~ 179- (Gadprogram) 2.463:- |Grand Sam b Bl 2 | G st
Ryagar 119:- 179:- | Photo. paint 895: |Gnome Ranger o0 | e, Ao | e 249:
Sub battle simulator 169:- " | Grid Stan 21 Blbire 295:- | The Amiga dos '
Summergames i 109:- 149: Goldrunner ;g:' Tt s e 295:- | nside Amica ﬂr:;::sal g:? 2
E : = - | W i % -
The bar'ﬁ:ytallle 2 o ;gg- o 189:- | Elementary basic 215:-
The lest Ninja 119 179: PR A
;vggd i Ll ISERNA GALLER TO M 20 JULI Under juli manad har
o 119 179: Min bestlining &r: il i
99:- : Onskas The final Cartridge lll, 469:- W, Skicka din bestallning till:
SAMLINGSSPEL S »O0 DATALATT
| kassett diskett e &
':'gp 10 ?ollacﬂon 139:- 139:- 2 Box 119, 241 22 Eslov
bz :::‘:swl :g: o 5 ;e:g!‘g: 0413-12500
Konami coin-op hits 109:- 149:- 5 Verd 9- g Lérd
Hitpack 6 109:- 139:- 3 ard 9-12, 13-18. 8-13
Tha ste coteckon 188: 199:- 3 s Et_lﬁk:
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= - 4 v -
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S3 har vaxer en bild sakta fram nér du spelar och besegrar PowerStyx. Ett annorlunda spel helt utan aliens,

rymdkrig eller annat trams.

Har &r spelet som kan hélla vem som helst vaken!

Det skriver Datormagazins Tomas Hybner i sin recension av
Powerstyx, en annoriunda Amiga-ScreenStar.

— Buyit, play it, love it, uppmanar Game Squads Johan Pet-

tersson.

B Suck! Snart ar det dags att utlysaen

tavling bland vara l&sare. Entavling som
skulle innebara grova pengar &t en som-
lyckas komma pa hur tusan man inleder
en recension av ett spel som funnits hur
lange som helst och inte innehaller n&-
got réddande av varidar och dylikt. (Vad
skulle vinnaren 4? Ditt jobb, Tomas.
Red anm)

Hur som helst, Powerstyx ar en ny ver-
sion av ett gammalt spel som var bland
de forsta som dék i de gamia flipperhal-
larna. Kanske ett av de storsta spelen pa
sin tid.

Spelet gar ut pa att man med en liten
sak skall rita streck dver en skérm. Nar
man stéter pa antingen en kant eller ett
gammalt streck fylls det omrédde man
_nat in med strecket.

"det ofylida omradet.

Skulleden stéta pa stré :

rekommer nagot som helst slut i
spelet bygger bara pa den effek-
ten.
Graﬁken ar liksom spelmotivet gan-
ska enkel.Men vadkanman goramed
ett :

3 notering om att det forekom-
4| skapar somnforluster och att
or spela det fore skol- eller ar-

are svarigheter med en del ungdomar
S tigick ut pd att spela just ori-

ritar hander samma salf

&r utifran den datorn kil
ride pd de béda sid®rna om strecket
den skall fylla. §
Dessutom finns de
tva andra saker (d@tiskallar, saxar etc.)
som &ker runt pa ytterkanterna av det
omrade som inte fir fyilt. Stoter man pa
en sadan férloral

‘desvarre dyker det lika
¥ ny men man fariallafall

ssaker som dyker upp pa
Jessadrar antingen av ett liv,
srtillett liv, Skar din hastighet, ger
id eller flyttar dig till nasta niva.

nwé Detérattringainalla
dyker upp pa skirmen
med jamna lanrum.

Skulle man kora in i det streck
man precis hallefiga att rita forlorar man
ett liv.

For att férsvara det hela fidjtar det hela
tiden omkring en annan betydligt stor-
re sak pa skdrmen. De rorsig barainom

Annu en sak som Axxiom har gjort fér
att forskéna spelet ar att de omraden
man fyller inte &r enfargade utan istalet
ar delar av en bild som man farsei hel-
het nar man klarat nivan.

Powerstyx liksom sin forebild ar
ett egentligen ganska trakigt spel.

Ett trékigt spel som klarar av att
halla personer fingna léngre 4n
svenska fangelser. Attdet inte fo-

WOW!

B Wow, det hér &r ett spel som jag gil-
lar skarpt! Den gamla hederliga spelau-
tomate_iklassikam Stix i en annu ballare
tappning.

Jag bara ALSKAR att febrilt styra
omkring min lilla "'sak™ runt banan for
att ringa in omraden, samtidigt som en
massa hemska saker jagar mig.

Inga tontiga stories eller annat trams
har inte. Grafiken och ljudet ar klart bat-
re an originalet men det struntar jag nas-
tan blankt i.

Detia spel ger en enorm spelgjadje
och det finns en klar risk att man sliter
joysticken medans man sliter for

lmpipoumanusi .) Om inte an-
mﬂmmwmm
ans man nervdst glider omkring pa

Stix var ett av de forsta spelen
dg.ochdetwrﬁgon

glgﬁdlglpiw-hlel..hgm
sédkerligen tycka att det &r lika kul i

mﬁnpimauyn.phmwve

Johan Pettersson,
Game-Squad

gnalet detta spel.
Tomas Hybner

Foretag: Axxiom
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En proffesionell monitor till Din AMIGA
ATARI ST eller 128:a gor skillnaden ...

PHILIPS FARGMONITOR 8833

erbjuder DATALATT fér 3295:-
inkl moms.

TV-tuner 795:- (595:- vid bestallning
samtidigt med monitorn)

Fot till 8833 195:- (ingar vid bestallning
fore 20 juli)

OBS! Fot och Tuner passar aven till
C-1084 och C-1081

R ki L =

: ' Vid bestillning av monitor

TEKNISKA DAT. T R . s :
A angiv dator sa att Du far ratt anslutning.

PHILIPS Fargmonitor 8833 &r utvecklad som en ; '

universell monitor som passar till de flesta datorer.

Dessutom ar den anslutningsbar till videoband-

spelare resp. TV-tuner. Monitorn ké&nnetecknas av

skarp teckenframstallning, utmérkt fargatergivning

och manga anslutningsmojligheter.

Bildror:

Bildskarm 14 tum, in-line-bildrér, avstand 0,42 mm,

avlankning 90, videobandbredd vid FBAS-signal 4,5

MHz, vid RGB: 12 MHz.

Anslutningar pa baksidan:

RGB, audio, FBAS (SCART-kontakt), FBAS/video,

stereo, audio-signal, RGB-| (DIN-kontakt).

Reglage pa framsidan:
Av/Pa, ljus, kontrast, farg, bildskarpa, volym, omstal-

lare for RGB resp video, groninstallning.

Reglage pa baksidan:
Hojd vertikalt, bredd horisontellt och vertikal mitt-
instéllning, omstallare for videobandspelaringang.

Uppldsning:
660 linjer i bildmitten, RGB, 2000 tecken (80x25).

Bildfrekvens: Linjefrekvens:
50/60 Hz. 15.625 Hz.

Ljud/uteffekt: Natanslutning:
1 Watt 220V

Effektuttag: Matt:

75 Watt 350x380x320 (hxbrxdj)
Vikt:

11 kg

PHILIPS har ett komplett program av monitorer
som tillfredsstaller de allra flesta behov.
Valkommen att titta pa var utstallning i Eslov av
PHILIPS Monitorer ur Personal-Line och PRO-Line

Telefon 0413-125 00
Under juli stangt I6rdagar
Telefonorder: vard 9-12, 13-18, L6rd 9-13.

Butik: Képmansgatan 12, Eslév  Box 119, 241 00 ESLOV.
Oppettider: vard 13-18, Lord 9-13
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Syd-Svensk Reklam Konsult, 0413-112 70




The Final Cartridge III
Massor med nya funktio-
ner, bl.a. fénsterhantering!!
(Rek. pris 595:-)

UsRpris 499:—

Commodore MPS 1500c

Fargprinter till AMIGA. Ett
maste fér den seridse
AMIGA-anvindaren!!

(Rek. pris 4.595:-)

s pre 3.495:—

MPS 1250
= " Printrar: Enkel traktormatare
fﬁmrgﬁ‘l. ST, Amiga 120cps, O MPS2010 1.358:-
Rek. pris 2.795:) (PC, ST AM) 2.456:- Dubbel traktormatare
pris 2.798: MPS 1250(PC. ST AM) = MPS 2010 2.283:-
- = Za Printerkabel Centronics 195:-
UsRpris 1.995:— MESBWOGCSTAN) 345 | ppgmepper 0 atkrie 145
MPS 2010 (PC, ST, AM) 1L104 | prodem.
NEC P2200 (PC, ST, AM) 1.345:- 1
EPSON 1X 800 - 4.495;. | ModemkabelPC,STAM 154
Modemkabel AT 154:-
'!Mbd 64 dg Printertillbehér: Best 1200+ 2.995:-
ycket kraftfullt cartridge ) 300/300, 1200/1200, 75/1200
med programmerings- och m}me m,sma: ‘mms = :_’:i:; Best 2400+ 4.895:-
buggsoékningshjdlpmedel, Arkmatare MPS 2010 5.308- som ovan men med 2400/2400
nyckelord som underlattar Arkmatare Epson1X800  1.839:- -
skdrmhantering samt DOS- Fargband 120D/MPS 1200 ss:- Disketter — s
support. (Rek. pris 399:-). Fargband MPS 1500C 5. | Diskettboxar— Ovrigt:
. L Firgband DMP 3160 95 | Maxell3.5” MF2DD 295:-
USR pris 149: Firgband MPS 2000 160:-- | Maxell3.5” MF2HD 495:-
Fargband MPS 2010 191:- | Maxell5.25” MD2D 125:-
T Bt e e Fargband Epson LX 800 122:- Maxell 5.25"” MD2HD 395:-
Fargband NEC P2200 g5.. | Diskettbox50st5.25" 195:-
: | Enkel traktormatare Diskettbox 100 5t5.25" 295
Antal Artikel Kass | Disk Pris MPS 2000MPS 2000 1.000:- Diskettbox 80st 3.5 245:-
| Dubbel traktormatare The Notcher diskettklippare  79:-
MPS 2000 1.944:- | Datakassett 12:-
| Mouse pad musunderligg 89:-
| | BUTIKER opetia
oy 1 . Slik Stik 99:-
Bestal | Tegnergatan 20 B (vid Sveavagen) Starfighter 149:-
l i Stockholm Starfighter PC 350:-
’ Tel: 08-304640 Taca e
|Adress L0 s 1 el il Tac | PC inklusive kort 650:-
: - Terminator 269:-
| Postar Ort | Nordstans Kopcentrum Wico Boss 195:-
|w°,, I Lilla Kiadpressargatan 19 Wico Bathandle 295:-
! | ‘ & WicoRedball - 295:-
I&4&W@Ml&hﬂto&dﬁdﬂd&ﬁlmﬂm J Tel: 031-150093/94 Wico 3-way deluxe 395:-
KOPTRYGGHET
SERVICE

RIKSFORBUND

KUNSKAP




— Biasta spelet jag hittills sett...

En datoriserad moteskalen-
der och ett strategispel.

Det 4r tva av ett antal fria
PD/Shareware-program il
Amigan som Bjorn Knutsson
presenterar i detta avsnitt av
PD-spalten.

Genom ett nystartat samar-
bete mellan tvd Amiga-for-
eningar blir det nu ocksa lat-
tare att fa tag i programmen.

Efter manga sorger och &nnu fler be-
drévelser sé har vi dntligen 16st proble-
met med programmen vi skriver om i
PD-spalten. Fro.m detta nummer s
kommer vi att se till att alla programmen
vi skriver om finns tillgéngliga i Sverige.

Foreningarna SUGA och AUGS har
nyligen slagit samman sina programbi-
bliotek. Lasse Wiklund, ansvarig for
programbiblioteket samt Erik Lundevall,
ordférande for SUGA och skribent har
pa Datormagazin, har lovat att hjélpatill
4 att detta gar smidigt.

Nag

Har du svart for att passa tider for
att du héller p& med datorn s& myc-
ket, sa &r detta ShareWare-program
négot for dig. Programmet kan prog-
rammeras att komma ihag olika mé-

ten, hégtidsdagar och liknande i flera
&r framat. PAminner dig gor program-
met genom att satta upp en "'reques-
ter” pa skiarmen med en paminnelse-
text.

Om man vill s& kan pAminnelsetex-
ten upprepas med jamna intervaller
tills man svarar pa den. Man kan
&ven fa programmet att séga pamin-
nelsen till dig och/eller spela upp en
samplad snutt ndr det ar dags. Prog-
rammet ar perfekt fér alla som har
svart for att komma ihag fodelseda-
gar, moten, folk man skall ringa eller
liknande saval som for dem som ab-
sorberas sa av sitt arbete att de totalt
gldmmer ait ata, sova och komma i

tid till jobbet.
Programmet tillhGr ett av de snya-

gaste ShareWare-program jag sett.
Jag onskar att alla kommersiella
program var lika snyggt gjorda. {Ca-
melot 15)

BattleMech

Tank dig att du sitter i en Warham-
mer, en 75 ton tung robot fullproppad
med vapen. Bakom kullen darborta
vet du att din motstandare lurar med
sin Marauder, en lika tung robot som
har farre vapen, men starkare pansar.
Uppe i luften i fjarran ser du en 55
tons Griffin som flyger rakt emot dig.

Hoppas du har hyfsad fantasi, fér
BattleMech ar ett strategiskt strid-
spel. Meningen med spelet ar ait du
skall utnyttja terrdngen och din robot
for att vinna éver dina motstandare.

Vinner gbr man genom att sparka,
beskjuta, sla och pa andra sétt defor-

mera de 6vrigas robotar sa att de
upphor att fungera.

Spelet som s&dant &r mycket proff-
sigt gjort. Om man bara tar den versi-
on som distribueras sa kan man ha
roligt med den ett tag, men man troti-
nar eftersom man alltid strider med
samma robotar. Na&r man betalt in
ShareWare-avgiften sa far man den
fullsténdiga versionen med vilken
man kan gora sina egna robotar. En
version fér en spelare ar ocksa pa
gang. (| den nuvarande versionen méaste

det finnas minst tva spelare.)

Enligt min hogst personliga mening
ar detta, férutsatt att man har lite vinner
att spela emot, ett av de absolut roligaste
Amiga-spelen hittills. Och det inklude-
rar alla kommersiella spel jag sett.

Grafiken och ljudet &r val knappast i
toppklass, men det kompenseras av att
spelet ar valgjort och roligt. (Camelot
17)

BTE — Bard’s Tale Charac-
ter Editor

Med detta lilla program sé kan du
antligen fa dina Bard's Tale spelare
som du vill ha dem. Fusk? Javisst!

Med BTE kan du omedelbart ater-
uppliva dina spelare ifall de dott eller
bota dem ifall de blivit sjuka. Man kan

ocksa ge dem guld, extra erfaren-
hets-poéing, hela skador, ge dem nya
spell-points osv. Kort sagt, du kan
andra pa vad som heist. Vill du ha en
stalman sa finns det en speciell funk-
tion som ger din spelare maxvarden
overallt.

Bortsett frin att kunna &ndra pa
din spelare s& kan du ocksé ge ho-
nom precis vilka saker som helst. Det
ar bara att valja och vraka mellan de

olika godsakerna. (Amicus 19)

JoBS

For den verkligt fanatiske Peka-
Klicka-fantasten &r detta program ett
maste. Det finns iu som bekant en

uppsjo av DirUtil-program, men detta
skiljer sig fran mangden genom att
vara valdigt programmerbart.

Istéllet iGr att ha en massa 'fasta”
funktioner plus kanske en eller tva
anvéndar-definierbara s har JoBS

ett fatal "fasta” funktioner och plats
for MASSOR av anvandar-definierba-
ra funktioner.

Sjélva definieringen sker i en spe-

parat fil och man kan tala om att olika
program skall ha viss indata frén an-
véndaren. JoBS laser d& in denna in-
data fran anvandaren och stoppar in
den pa rétt stille.

Pa sitt satt &r JoBS mycket jobbiga-
re att anvanda an program som Dir-
Util VI och CLIMate, men a andra si-
dan ar det mycket kraftfullare och er-
bjuder anvéndaren en mycket storre

frinet. (Camelot 17)

Bésta séttet att fa tag i dessa och

andra PD/ShareWare-program &r att

AUKE TOCONTAIN

SOMETHING OF INTEREST
FOR ALD.

Witk Diveclions for getling out of
a Yigphl FHare.

@& med i en anvandarforening. Titta
pa Usergroup-sidan for mer infomati-

Bjorn Knutsson 2

POSTORDER

e
dor
5
Erbjudandet gdller tom 30 juni. Reservation for slutforsélj- :;::ga 501 m! : fstation
ning. Alla priser inklusive .noms. Frakt tillkommer. Amig 1010 dis
.u a ‘ w u "G@q 060-1271 10

Box 847, 851 23 Sundsvall

Samtliga priser inkl. moms.
Lokala avvikelser i pris och sortiment kan férekomma.
Galler sa langt lagret racker, dock langst tom 10/7 1988.

Kom in och gor ett iﬁggt kop hos Din nérmaste SDR-handlare.

JOYT0101727] || DATABUTIKEN

Postorder
Stockholm 08-2104 46

Sundsvall 060-127110 i
Stor&Liten || NEROATR  ||Westium Data AB'!
Stockholm 08-23 8040 |

Stockholm 08-3046 40 Géteborg 031-160100 |
Géteborg 031-222025 Goteborg 031-150093/94 | | ¥ . g Commodore

Y

Vasteras 021-125244

L Orebro 019-123777
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Freeze Machine ar en vida-
reutveckiing av den gamla
Freeze Frame-serien.

— | sjalva verket kombinerar

den Freeze Frame Mk V med

_Lazer Mk I, varfor man fak-
tiskt kan tala om tva freezers i
en cartridge.

FM innehaller tre huvudmenyer. Det
ar forst den blda "'Fastload utilities och
den réda *‘Lazer utilities'’. Ba&da meny-
erna ar tillgangliga via Reset-knappen.
Vid varannan tryckning dyker den réda
menyn upp, annars denbléa. Den sista
huvudmenyn &r sjalva freezer-menyn,
som man kommer till genom att trycka
pé knappen mérkt "Freeze”.

Fastload utilities

| denna meny vélier man med en tan-
genttryckning n&gon av de fem fuktio-
ner som erbjuds. De férsta tvé gor en re-
setav datorn. | det forsta fallet fylls min-
net med nollor for att underlatta fér crun-
chern, i det andra fallet Iamnas minnet
intakt {6r att man ska kunna knappa in
fusk-pokes och aterstarta programmet.

Tredje valet &r "'Directory’’ som visar

diskettkatalogen.

""Install fast boot"* &r funktionen som
installerar et startp pa disketten.
Detta laddar sjaivt in diskkatalogen och

fl’l l? qu1
4 W

\ 1
A ——

visar den. Darefter gar man med cursor-
tangenterna till det program man vill
starta och laddar det genom att trycka
pé en funktionstangent.

Sist i menyn ar “Fastload utilities"".
Vdljer man det alternativet med F
kommer man inien undermeny, Déar far
man valja mellan Directoryfinladdning,

Vidareutvec

snabbformatering, filkopiering och "En-
hancement disk™. Denna disk levereras
dock inte tilisammans med FM utan
maste kdpas separat. Enligt uppgift ska
"Enhancement disk’’ underiatta bl a nar
man vill kopiera spel som bestér av fle-
ra delar.

Lazer utilities

Denna meny skiljer sig inte mer frin
den forra &n genom sin rdda farg och att
""Fast” har blivit till ""Lazer". Funktionen
skiljer sig heller inte sa mycket de tva
emellan. Lazer ar namnligen aven den
en typ av snabbladdare, dock en lite
speciell sadan.

Nar man sparar ett program i Lazer-
format sparas det som en USRHil pa dis-

ken. Denna arrangeras s at laddnings-
tiden ska bli s& kort som méjligt, men i
gengald maste man anvanda det sar-
skilda laddningsprogram man installe-
rar pa disken med "Install lazer boot"".

Filkopieringen i den har menyn kopie-
rar Lazer-filer i stallet for vanliga filer.
Dessutom finns tillagget "converter’’,
som gor om en vanlig fil till en Lazer-fil
sa att man kan dra nytta av den kortare
inladdningstiden.

Freezern

Nar man trycker pa knappen mérkt
"freeze” - packas minnets innehall sa att
det tar s lite plats som méjligt. Nar det
ar avklarat hamnar mani&nnu en meny.
Hér finns den sedvanliga "Game kil-

tern’’ som tar bort vissa kontroller av
spritekollisioner. Men hér finns ocksd
nagot som inte ar s2 vanligt i freezers.
Detar tva funktioner foratt Iasa in extra
programdelar iran band eller disk, for at
kunna anvanda dessa med den egna
kopian. Det har fungerari langtifrdn alla
fall, men gér &nda att FM klarar en del
program andra freezers inte klarar.

“Backup'’ heter det &terstdende me-
nyvalet har. Det finns fyra olika satt att
spara det "frusna’ programmet: Band,
disk, Fast disk och Lazer disk.

De forsta tvé sparar programmet i s&-
dant skick att det bara dr att ladda in det
igen. For att ladda ett program sparat
med snabb-disk alternativet skaman ha
installerat "'fast boot™ och for att ladda
en Lazerfil "Lazer boot™.

Kortare inladdningstider far man allt-
s& med dessa. 5-6 ganger snabbare
med "'fast” och ca 20 ganger fortare
med "'Lazer” gar det (detta enligt tillver-
karen, var egen test gavandra resultat).
Till detta kommer dock att man maste
ladda in snabbladdaren ('boot"").

Manualen bestér av nio fulltryckta si-
dor i mindre &n en fidrdedels A4:s for-
mat. Eftersom den beskriver samtliga
funktioner ger den ett ganska kompakt
intryck, men faktum ar att den genom
rubrikséttning och illustrationer blir re-
lativt tydlig.

Inte nagon av de béttre vi sett, men
den fér &nda godkant. Man bor dock
kdnna sig hemma i engelskan for att
kunna ha riktig nytta av den.

ing utan framsteg

Tom Bop
Lazer 11s 29s
Fast 1is 29s
Normal 9 155
EXOS 4s 19
Filnamn: HackPack.rec
Snabbhetstest:
1 tabellen kan du se hur langtid det tar

att starta ett fryst program. Tiden &r matt
isekunder, fran Return tilldess att
programmet startat. Detta innebar att
aven tiden for inladdningen av "boot”
ar inraknad.

Vihar testat tva 'frysningar’. Den fors-
ta ar med datorns minne helt "tomt’, dvs
séga utan att ha laddat nagot program.
Den resulterande filen blev 16 block.
Den andra &r spelet "Bop'n rumble”,
som vi fryst vid huvudmenyn. Den filen
blev ca 220 block, beroende pa hurden
sparades.

Tiderna inladdning-start visas for La-
zer, Fast, Normal och Exos. Vid Normal
har en vanlig 1541:a anvands. EXOS &r
for jamirelsens skull medtagen somen
hardvarubaserad snabbladdare.

Exos laddar ‘bara’ 13-14 ganger snab-
bare, men behdver i stéllet inte forst lad-
dasin. Tidernar avrundade dé de kan
variera nagot.

Som synes laddar "Lazer" och
"Fast" med exakt samma hastighet.
Detta géller antingen man har FM iplug-
gad eller ej. Det betyder visserligen att
“Fast” ar en mycket snabb snabbladda-
re for vanliga programfiler, men samti-
digt att den nagot krangligare "'Lazer”
blir helt éverflodig.

Datslutgﬂﬁgapmgamme—
ringshjaipmediet.

Allt du behover som BA-
merare.

Ungefar s& presenteras

Hack-pack 64 fran Systems

Software. Och delvis har de

ratt.

Hack pack & en samling med tre

ohkarqaipmedeifﬁrdlgsompmgram-
merar | BASIC pé 64:an. Delsmc-nya

Denyakomn'landonaaraltat'iforat*
underiatia programmeringen, inte un-
der kdmingen av programmen.

FIND och CHANGE soker efter en
stréng | programmet och kan byta ut
den mot en annan.

DUMP ger information om vardena
pé alla variabler som har anvants, och
INFO talar om hur mycket minne som
finns kvar, och hur mycket man har
anvant {iil programmet, variabler och
matriser.

MERGE bygger ihop ivé& program.
Det ena méste ha genomgéende hbgre
radnummer &n det andra, vilket kan
stélla till problem om man vill 12 in en
rutin | mitten av ett program.

RENUMBEF numrerar om radema i

Har man anvant det eit

tag &r det svart att tnka sig ait leva
uian det.

k=alltdu beh

DELETE tar bort rader, eller partier
som inte behdvs.

vagen. Dessutom saknar jag
AUTO och OLD som ofta finns i andra
liknande program.

RAM-disken fungerar precis som en
vanlig diskdrive, men aliting sparas i
RAM-minnet | datorn istaliet for pd en
diskett. Fordelen &r att det gér sa otro-
ligt mycket snabbare. Innehaliet maste
fiorstas fivitas Sver pa en diskett innan
man sténger av datorn &r ait inte for-
svinna, men det kan underidtia en hel
del medan man arbetar med st pro-
gram i flera delar, elier som anvander
olika diskfiier.

RAM-diskar & normait nigot som
brukar finnas pa system med mer min-
ne, men eftersom den &r s3 flexibel
konstruerad fungerar det fakiiski
hyffsat aven med 64:ans begrénsade

minnesutrymmen. Man kan helt och
hallet bestamma sjalv vika delar av
minnet som man vill att skall anvandas
il RAM-disken, de behover inte ens
vara sammanhéangande. Som den &r
instdlid fran bdrjan tar den inte upp
négot "anvandbart” minne alis!

Snabbar progragrammet
Slutligen finns en cruncher eller kom-

bort REM-satser, mellanslag och bygga
ihop rader. P4 s3 sétt kan programmen
bli avsevart mindre och faktiskt ga

saknar en del komman-

som
don man hade velat se.
Framforalit RAM-disken har en myc-

ket smidig min , som gor

att den inte bor krocka med andra pro-
gram, eller det program du skriver.
Anders Kokeritz

snabbare.
is kan man sdga
att det ar ett vﬂta'lsu'uera:!'qw-
medel for
Tel 042-719 00

kommer vi att dela ut,
till de forsta 100 kunderna,

Ordertel dygnet runt 260 34 Mérarp

10 program. (2 st Bubble Bobble,
2 st Three Stooges, 6 st Gee Bee Air Rally.)

SEKTOR 48 ’

i ODT =
{ e, [ Produkter |
N
| i Turbo . vernesarees ABES
' i ﬂa-ﬁg!;(‘.—zﬁoo Land of l_egeruc;q .395:- |
oao-70 00 MVt opiem. G Bubble Bobble ....... Ring! |
Pr?g&i“m“’sn‘“ga' e B i 3t |
p Kapsfad osV.) Porlo xp. avgift tillkommer, 31:- P

3 veckors leveranstic garanteras. |
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COMMODORE d

kod om man anvinder 16-bitars inte-
gers, s& Aztec-folket foredrar sjdlvidart
detta. Problemet ar att alla i
Detta gor att man, ndr man anvander
Aztec C, alitid maste cast:a om alla inte-

gers till longs innan man skickar dem till
enfunk‘tion Lite jobbigt, sarskilt | bbrjan.
Men man vénjer sig.

En sak som kan vara iiterande &r att
AmcC:saI:ieIQ-ﬁle'INTEarkompaﬂJla
med ALink/BLink. Manx har hér valt att
@& sin egen vag. Lankaren kan dock
mmmwtbbb
tek. Men. det hjdlper inte den som vill
skriva smé subrutiner i Aztec C och se-
dan anvanda dessa i andra prograim.

Etemndesunvﬂlhéﬁapén'ledc;:é
Amigun bara har tvd kompilatorer att
vélja melian s& kommer jag gbra ganska
manga jamforelser mellan de bada riva-
lema Aztec C och Lattice C. Dock kom-
mer jag forsdka hélla det pé en sén niva
att &ven de som inte har kért Lattice C
har en chans att fGija med.

Kompilering i Aztec C skiljer sig n&-

got frén ilering i Lattice C. Latti-

ce C gor forst om koden till nén sorts
pseudokod och gbr sedan omdenna
kod till Assembler. Aztec C & andra
sidan gor forst om koden till assemb-
ler-kdllkod och assemblerar sedan
denna kod. Detta gbr ait den som
verkdigen vill optimera sin kod far det
gztecChanm'lamaﬂerLatﬁce

En skillnad som sakerfigen &r relaterad
1ill detta faktum &r att Aztec C har en
funktion for att l&gga in assembler-kod
direkt i kilkoden, medan Lattice C

En annan skillnad som manga &ker dit
pé nar de forsoker fiytta program mellan
Lattice C och Aziec C &r att Lattice C
medan Aztec C anvander 16-bitars. Det
bor dock noteras att Lattice C KAN an-
vinda 16-bitar (men inte gdma) och att
Aziec C KAN anvénda 32-bitars integers.
Aztec C:s support av 32-bitars integers
&r dock ménga génger béttre &n Lattice:s

e 16-bitzrs forsdt

Bast kod

Jaha, vad spelar det da fér roll? Jo,
saken &r den att Aztec C genererar béast

Nar vi nu &r inne pa biblioteken kan det
ocks3 vara intressant att veta att for den
som kort Lattice C s& ter sig Aztec C:s

Det viktigaste finns med i Aztec C:s
standard bibliotek, men allt det "godis”
som snabbar upp programutvecklingen
saknas. | och for sig s& har man snart
byggt upp ett eget bibliotek av rutiner,
men det tar fid ifrdn Gwrig programme-
ring. Hade Aztec C haft Lattice C:s stora
funktions-bibliotek s& hade jag férmod-
ligen séit min Lattice C, men nu blir det till
att behalla den i alla fall.

Jobbig manual

toggle to other windew
tPE.!.tP 2 MacPo
lag 3 Hacro
—slay the value of

ﬁedu-ect input fren a

? comnands

system &r att uppdateringama blir billiga-
re eftersom de inte behdver trycka om
hela manualen varenda gang.

Hur &r Aztec C att jobba med? Faktist
riktigt treviig. Kompilering och I&nkning
gér hyfsat snabbt och koden som produ-
ceras ar ofta kort och effektiv. Jag skulle
kunna dra lite tider, men eftersom dessa
snarare skulle bero pa hur fragmenterad
disken Zr, &n p& hur snabb kompilatom
ar, si avstérjag.

1 och med Aztec C 3.6a sd under-

&r sidana program som
nédr man startar dem frdn CL, "kopplar
Normalt d& man startar eft program
samma resultat, sa kan man inte stinga
det CLI-fonster man startade program-
met i féirén programmet avsiutas. Lattice
C var forst med denna finess, men nu har
aven Aztec C denna finess.
Lsningen i Aztec C ar dessutom kom-
patibel med Lattice C, sé det skall inte bli
nagra som helst problem att fiytta Sver
program skrivna for Lattice C.

Developer

Developer versionen ar Professional
versionen plus lite extra godsaker.

De storsta godbitama &r support av
CBMs nya bibliotek med matematik-ru-
tiner och support av fiyttalsprocessom
MC68881, den vi-kompatibla editom Z
(vi & en editor som &r populdr i UNIX-
-vériden), den symboliska debuggern DB
(inte att forvaxia med kallkodsdebuggem
SDB) samt en massa utilities som tex
make, diff och grep.

Och sen har vi ju dokumentationen.
Manualen till Aztec C r lite jobbig att f&
den ar ganska hyfsad nér man val hittat
det man letade efter.

Manx kér med lbsblads system sa det
forsta man far gbra nér man packar upp
mn.almaraﬂmttaagomman
alla man i manualen.
Det enda positiva jag kan se med detta

Benchmarks:

Mycket dyrare

Eftersom Developer versionen kostar
en duktig slant mer &n Professional vers-
behov. Vill man uinyttja de nya matema-
tik-biblioteken har man inget val. Men om
man ndjer sig med lite enklare och langs-
ammare rutiner si kiarar man sig bra

Test-programmet vi anvinde kallas *’Dhrystone’’. Programmet finns pa Fish-

disk nr 1.

Konfiguration:

Storlek (bytes)

Dhrystones / sek

unassenble without sysbols

Med register-variabler.

Aztec C3.6a, standard. | 6316

1941

Lattice C 4.0, standard.| 7992

757

Lattice C 4.0, trixad. 6616

806

Utan register-variabler.

Aztec C3.6a, standard. | 6480

999

Lattice C 4.9, standard.| 7132

757

Lattice C 4.0, trixad. 6656

806

Observera do
vande 32-bita

att Aztec C anviande 16-bitars integers medan Lattice C an-
Lattice C fungerar inte bra med 16-bitars integers och dess-
utom &r detta ett test pa hur snabb kompilatorn &r "rakt ur lddan’’. Med "'tri-
dd“ menas att alla flaggor &r satta i det lage som ger snabbast och kortast
ti

'ragg e spurce/assenbiv mode

string in cmvrentff%lﬁ

ile

capy all ouput to a file

only to a file

avs hll return ar t:ll Cﬁl ticks

Editom Z &r det som f&r ménga att
kopaDeveloper,rnmomnmsormag
foredrar en annan editor sd ar det i prin-
cp bara debuggem och utility-
programmen kvar som motiverar en att
kopa Developer. klarar man
agummlzomnwnkoperSDBom
utility-programmen finns det PD-vers-
oner av.

Slutsatsen &r att det finns omsténdig-
heter som motiverar inkdp av den
dyrare versionen, men for de alira
flesta duger den billigare lika bra.

Det har r det som gor att jag foredrar
Aztec C i alla vader. SDB ar en kallkods-
debugger.

Vad 4r dé en kéllkodsdebugger? Man
kan val utrycka det s& har: Normala de-
buggers arbetar mot den maskinkod

producerat. En kall-
4 andra sidan arbetar mot
den kallkod som som du sjélv matat in.

och titta efter vad de retumerar. Lagg
sedan till detta 2t du kan programmera
dina egna macron sa inser du snart att
SDB inte ar nagot man vill leva utan nar
man val ikdnt pa det.

Forutom att SDB kan en hel del ar den
ocksd mycket tt att anvénda. Redan
efter forsta natten kandes det som om

: g aickcs Koden. En triff
debeﬁmvnmgavSDBaratt"rrmhtta
buggama lika enkeft som om de hade
pekats ut med pilar och blinkat pa skar-
men.”

En sak som bor noteras &r att det inte
&r s3 valdigt svart att krascha maskinen
medan man haller pa med SDB. Viss
frsiktihet kriive alitea

Vad jag inte riktigt forstédr & varfor

Manx salier SDB s4 billigt. Jag skulle

utan att tveka ha betalt det dubbla.

Troligen &r det ett sétt att hja vardet

pa och jag méste saga

att vérdet p&

avsevart nar man har SDB till den.

Saga vad man séga vill, tills Lattice och
andra kompilator tillverkare (cavsett
sprak) kommer fram med négot liknande
s3 &r Aztec C 3.6a med SDB det enda
jag kan rekommendera mina vanner att
képa.

Library Sources

Kallkod till hela standard biblioteket,
kan det vara ndgot? Tia, for dem som

planerar att fixa eventuella buggar i bib-
lioteket eller vill skriva om en del av ruti-
nema? JA! Fér alla andra? NEJ!

Visst kanns det bra att kunna kolla upp
hur alla rutiner gor, men med tanke pa att
detta noje kostar mer &n hela kompila-
tomn sa &r det valdigt tveksamt om det &r
motiverat. Jag skulle aldrig ens komma
pa tanken att kdpa Library Sources. Det
ar synd att Manx skall ta s3 mycket
betalt, for kélikoden till standard bibliote-
ket &r ett utmérkt stille att kira sig prog-
rammeringstekniska knep for att hilia
nere storleken pa sina progran.

En annan anvandning man kan ha av
biblioteks kallkoden &r om man vill kom-
pilera om biblicteksrutinerna sé att man
kan debugga dven dessa i kallkodsform.

Vad ska man vélja?

Hur ska man sétta samman det pa-

som bara vill ha en C-kompilator. T.ex

program.
ce C 4.0-paketet.
B Professional med SDB: Det har Zr altt
man egentligen behdver for att skriva
stome program. Detta ar det paket som
ger mest for pengama.
M Developer: FGr dem som har hoga
krav pd matematik-rutinema, vill ha
rrﬁcegeposvellarvﬂlhaenwkamati
bel editor. Den som ko
per-versna'ienbaraforat: dd)uggem
DB biter sig verkligen i foten eftersom
SDBérsémydcetbéth’e(od'ldwwtom
billigare). ;
M Library Sources: For dem som ut-
vecklar program i kommersielit syfte kan
det vara bra att ha detia paket. Dessa ari
princip de enda som har nigon praktisk
nytta, som befogar det hoga priset, av
detta paket. Vi andra klarar oss bra utan.
Bjorn Knutsson

PLUS:

+ Genererar snabb och kort kod.

+ Kompilerar och lankar ganska
snabbt. .

+ Understédjer béde 16 och 32 bitars
integers.

+ Kan skapa LSR-program.

+ Man kan skriva assemblersnuttar
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1ASARNAS BASTA

Med ovanstiende program kan du pa
ett smidigt satt definiera om tecken-
uppséttningen i din 64. Nar du matat
in och sparat programmet anvander
du det pa foljande sétt.

Kopiera datorns teckenuppséttning

SKICKA

fran ROM till RAM med:
SYS 49152

skriver du:

(1 eller 2).

darmanualen, bilaga E.

REGLER

(1) Ditt bidrag skickas till Datormagazin,
Karibergsvdgen 77-81, 11335 STOCK-
HOLM. Mark kuvertet ""PRG-TIPS"".

(3) Program langre &n tio rader skall
tid skickas in pd kassett elfer diskett. Vi
hinner inte sitta och knappa in alia hund-

varje B

(4) Bifoga alitid ett papper med en forkia-
ring av ditt program program plus viiken
dator (vi endast for
csgcnzivnu4ocnnnu¢udbt'awgu
1dr, samt ditt namn, adress, telefon-nroch
personnummer {skatteverket kraver det).

(5) Ditt program eller tips far inte varit
publicerati annan tidning, vare sig svensk
efier utiindsk, ndgon gang. | ditt brev mas-
te du ockséa forsdkra att s4 &r faliet, samt att
du har upphovsratten tiill det.

(5 belonas frin 50 kr —
1.000 kr i form av presentkort. Prissumman
avgors genom en kombination av program-
mets lingd, originalitet och syfte.

(7) Upptacker vi efterdt att ett bidrag
“stulits”’ betalas inget ut, samt att den
skyldige utestdngs for all framtid fran Da-
tormagazins sidor.

{8} Vill du ha din kassett/diskett i retur, bi-
foga ett lErdiglrankeral och foradresserat
kuvert.

(5) Det tar ungetér en manad innan vi kan
tmna besked om ditt program platsar. Vi
lagrar ocks4 for framtida bruk. 54 fven om

dift program inte publiceras omedelbart
kan det komma i framtiden.

ratals programbidrag som skickas till tid-

lasa i Datormagazin nr 7/88.
Foliande exempel definierar
till ett fyrkantigt block.

ning enkelt.

Har du négon ging nar du suttit och
knappat pgc:;t program dromt om ett
GOTO-kommando dér du i stéllet for
att ange ett radnummer i stillet kan
ange en variabel som innehéller ett
véarde, som representerar radnumret
du vill hoppa till. Det gér normalt inte i
64:ans basic, men med detta lilla till-
lagg fér du den funktionen. Det nya
kommandot heter CGOTO och an-
vands pé foliande satt.

10X =20
20 PRINT "HEJSAN"”
30 CGOTO X

CGOTO kommer att hoppa till det
radnummer som variabeln X repre-
senterar | ovanstdende program. Den
riktigt anvéndbara anvandningen far

=0 T

11Q=ASC{H‘D$
tu)gj)iia
E:C=C+B:NEXT
3 THEMN PR‘NT

1 A:SZOQO:FGH

6 ?:?NT "DATAFEL“:END

3,03,35'09'0

For att definiera om ett tecken

SYS 49216,A,8,,X,X,)( XXX
A ar vilken teckenuppséttning dar
det tecken som ska omdefinieras finns

B &r tecknets POKE-kod, se anvan-

X &r de varden som bygger upp
tecknet. Hur uppbyggnaden ar kan du

SYS49215,1,1,255,255,255,255,
Med PRINT CHR$(14) och PRINT
CHR$(142) vaxiar du teckenuppsatt-

o 119:READ

aJ sNEXT
LSTARTA MED SYS 5

7,A0,C

om A

1299,299,255,255

Insént av Omar Ahmed

CGOTO x & RESTORE x for C64

du sjalvklart nér du vill hoppa till olika
rader, beroende pé vissa varden etc.

Utdver CGOTO finns en funktion for
att gbra en RESTORE pa ett visst rad-
nummer. RESTORE &r kommandot du
anvander for att tala om att du vill
bérja lésa om dina datasatser fran
bbrjan. Nu ar det inte langre nédvan-
digt. Du kan med detta nya RESTORE
kommando ange vilken rad du vill
bdrja pa. Ex:

RESTORE 100

Det gbr att datorn kommer bérja
lasa pd datasatserna som kommer pa
rad 100 eller narmast efter, aven om
du har datasatser innan rad 100. Aven
detta kommando kan ha en variabel
istallet for ett radnummer.

Insant av Erik Pettersson

as:B=0
(ﬁslz_l'l})daa

J

2000":

a, 8E, 3C,03.8C

8!03‘ac
B,8E,C =0

9E,
o] ,11,4C, 37

¥F, 00, FE

SpriteFlip 64

Detta program gor att,du kan vénda
och vrida pa sprites. Skriv in program-
met och starta med RUN.

For att spegelvanda en sprite an-
vander du:

SYS49152,A,B,C

A ar det blocknummer som spriten
du skall vénda p& har (Samma vérde
som du lagger in i adresserna
2040-2047).

B ar det blocknummer dér den spe-
gelvanda spriten ska laggas.

C talar om om spriten &r en eller
flerfargad. O - enfargad, 1 - flerfargad.

For att vanta en sprite uppochner
anvander du:

SYS49239,A,.B

A och B har samma betydelse som
ovan.

Insént av Omar Ahmed

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
FOR
NEXT
IF R<>27649 T
100 Dara 32,146HEN

"8YS49152,

"B=DEST]

8,173,179, 192, 208, 1 »229,160,0, 162,

130 76 1as 12283, 74, 48,178, 182,502 308, 24

140 DATA 74, 10" 170" 183540, 46 Wk

150 gf%fagéé?séé7f’192'1aé 1HTR 302 202,000 0

oo P31 soe ey 11,90, 32. 108, 102
2,63,240:24:23;:fgé::g;f130,192,232,200,19

470 DATA 173,177

180 DATA 202, 202,
45,253, 200
190 DATA 246,096, 16
83!134,
200 DATA 134,253,

"A=URSPRUNGSE

,192,32,155.183.142
2

» 182,201, 3,
?.192.202,202,202.202 i
76,98, 192 180

» 98, ' : 0,
»192,63, 208
8,0,1
251,32,155,183

A,B,C":PRINT ngy

549
LOCK (0-255)n 239, 4,8"

*READ A:POKE I,A:R=R4a:

PRINT "FEL i DATASATSERNA "

+179,192, 32,

11,169,0,141, 17
180,

33,252,133,25&,32,155,1

I DATAgA
TSERN;""
. 5 yd !
11 DATA 41,254 1:11 2,16,173, 14 3&48’133'252.1
??,253,145 2' '14r2201165 ¢ 2
12 DATA 245 2505é§200'208 zdg'éégi.zsi.xaa 1,1
L. 173, 1a ohnl >3 202, 265 i
13 DATA 25 if1oéf'1’141-148é5322é85’1’9'4-133
1169, 48 145 —21208,96 1aq ' 169 :
14 DaTa 2951335452’3 .lss,fgéoé;f3.251,133'254
3, 1 * 7124, 165, 555 : 52 g
15 DATA f;éZSgBISO,B,G,2é310§ésé;33'252»32 185
»165, ’ » 49,24,1 ’ ] 4 r '
18 DATh fsz':g;.zsa.133,2252516101.253,133 254
JO51, Snot Y8282 tee oo 7 ¢
L7 DATA 239" gq 1 196. 182, 105 g 51

3
2,192,8, 50a° " 192,138, 145

Screen Scroller 64

Med detta lilla smarta program kan du
pé ett relativt enkelt satt f4 datorn att
scrolla sk&rmen upp och ner. Pro-
grammet fu med bade vanliga
textskarmar och grafikbilder.

Med foljande SYS-adresser kom-
mer du at programmet:

SYS 49152 - Scrollar ner sidan och
slacker skarmen

SYS 49155 - Tander skdrmen och
scrollar upp sidan

SYS 49161 - Tander skdrmen

Eftersom programmet sidcker skar-
men efter att den har scrollat ner den
ar detta en alldeles utmarkt scrolirutin
for att gora olika typer av presenta-
tionsprogram. Tank dig att du har en
text, eller en grafikbild. Du visar forst
texten eller bilden ett tag, sedan
scrollar du ner den. Under tiden att
skarmen ar sléckt och nerscrollad by-
ter du texten eller bilden pa sidan och

SYS 49158 - Slacker skarmen scrollar upp den igen.

Insént av Anders Janson

100 GOTE 160

{110 SCREEN SCROLLER

T el (TR o TS ST

130

140 AV AND ERS JANSON

150 =

160 BAS=49152: B=BAS/2586

170 IF B <> INT(B) THEN PRINT
"FELAKTIG BASADRESS": END

180 FOR I=0 TO 159

190 READ A:CS=CS+A

200 IF A=-1 THEN A=B

210 POKE BAS+1,A

220 NEXT

230 =

240 IF CS<>19805 THEN PRINT "FEL 1 DATASATSERN
A" :END

AR TOE. 6 3, A 76, 25, 78, 30251

] 69, 198, 162, 255

1570 paTA 208,23,169,230,162,1,32,41,-1,173,17,

' 208, 41,239, 141,17

280 DATA 208,36,173,17,208,9,16,208,245,134,25
4,141,146,-1,162,0

290 DATA 142,21,208,120,169,127,141,13,220,169
,2&1,1&1,28,208,173,25

300 DATA 208,i41,25,208,169,43,141,18,208,173,
17,208, 41,96, 133,255

310 DATA 169,11t,162,-1,32,103,-1,166,254,208, |
252, 120, 142, 26, 208, 202

320 DATA 142,13,220,169,49,162,234,141,20,3,14

2,21, 3,88,96,169

330 DATA i,14%,25,208,166,254,160,7, 136,208,25
3,234, 234,234,172,18

340 DATA 208,136, 152,41,7,9,16,141,17,208,202,
208,233, 5,255, 141 .

aso DATA 17,208,198,254,208,7,169,27,5,255, 141
. 17,208,76, 188, 254

i
i

EXEMPEL

380 :

390 POKE 16383,0: REM

400 POKE 53280,5

410 POKE 53281,5: REM GRON SKARM

420 SYS BAS+6 REM SLACK SKARMEN

430 PRINT "<CLR><2 DOWN><WHITE><RVS ON>
<6 SPACES>SCREEN SCROLLER INSTALLERADK7 SP
ACES>"™

440 PRINT "<2 DOWN> 'SCREEN SCROLLER' ANVANDS
SA HAR :"

450 PRINT "<DOWN><Z SPACES>SYS BAS<4 SPACES>
SCROLLA NED SIDAN, SLACK™

460 PRINT "<DOWN><2 SPACES>SYS BAS+3<2 SPACES>
TAND, SCROLLA UPP SIDAN"

470 PRINT "<DOWN><2 SPACES>SYS BAS+6<2 SPACES?>
SLACK SKARMEN"

1480 PRINT "<DOWN><2 SPACES>SYS BAS+9<2 SPACES>

' TAND SKARMEN" )

480 PRINT "<2 DOWN> FUNGERAR AVEN PA GRAFIKBIL

DER. ™

S00 SYS BAS+3:

INGA RANDER

g

REM SCROLLA UFP
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Kommer du ihag DEF FN
och datorns sitt att skriva tal
med fler &n 9 siffror?

Nu kommer fortsdttningen.
Sa hall i dig!

Precis som med de stora talen med
alla nollorna (4E 3 = 4000) &r det myc-
ket lattare att skriva 4T 6 (fyra upphdjt till
sex), &n 4°4°4°4*4*4.

Det ar mycket praktiskt att kunna an-
vanda denna smarta forkortning dven
pa 64:an. Och dven om du inte brukar
rékna potenserivanliga fall kandetvara
mycket treviigt att kunna forkiara att den
lila uppadtpekande pilen bredvid
RESTORE-knappen faktiskt inte ar for
prydnads skull...

Du har forresten redan anvant denom

- du mixtrat lite med hogupplosningsgra-

fik.

Yy
g&gj‘:@\i

Av Marie Magnusson

Pilen "hdjer upp’ talet efter till en EX-
PONENT, som i sin tur talar om hur
manga ganger talet framfor skall multip-
liceras med sig sjaivt.

< Alitsd ar 10* 9 detsamma som

10*10*10710"10710*10"1010
1,000,000,000

eller

4000

Det &rndr man vill rakna tvartom, dvs
veta hur langa sidorna &r nar man vet
arean, som man anvéander rottecknet.

Eftersom detta tecken (liknar ett V)
inte f&tt plats pa 64:ans tangentbord har
man uppfunnit ett speciellt kommando
till att 'dra roten ur ett kvadratial’ (tala om
vilket tal som har multiplicerats med sig
sjaivi).

Kommandot ar SQR(X) och X &r talet
under rottecknet. SQR &r en forkortning
av SQuaRe, som betyder ruta eller kvad-
rat i det 4r ganska I3tt att komma ihag.

Valkdnda kvadrattal &r val Pythagoras
sats, AT2 + BT2 = CT2, avenomden
ser lite annorlunda ut pa 64:an!

Rotter i kvadrat

Negativ eller positivt?

Kvadrattal &r egentligen ocksa poten-
ser. Alla tal som multiplicerat sig med sig
sjélva EN gang &r kvadratial. 25 (=55
=5%2),9 f=3'3=31*2). Namnet kvad-
rat kommer frin de tva sidornai en kvad-
rat som man multiplicerar for att rakna
ut arean.

Lat oss nu lamna alla krangliga be-
handlingar av tal och Idra oss ett par
enklare kommandon, som man slipper
anstringa sig s& mycket pa for att forsta
hur de fungerar.

Du kanske nagon gang skulle viljia
veta vilket tecken talet (+ 1), t exom spri-

ten ror sig &t hoger eller vanster, uppat
eller nedat.Det finns manga metoder for
den saken, men har aren mycket enkel:
Kommandot SGN(X).
X &rtalet i fraga och svaret blir endast
1,0, eller-1, oberoende av talets storlek.
ABS(X) ar ett annat enkelt komman-
do som du kanske kommer att anvénda.
Det betyder ABSolutvardet av talet X,
och tar helt enkelt bort det negativa teck-
net framfor talet om dér skulle finnas na-
got. Om X=-12 blir ABS(X)=12.
Déaremot finns inget kommando for att
skapa ett negativi tal, men det ar forstas
enklare. a=-a!
Kom ihag att alla kommandona
ovan inte skriver ut svaret direkt,
utan fungerar som ‘x=1"
— Kanlagrasien variabel, eller skri-
vas ut pa skiarmen med PRINT.

En mini-minirdknare

Om du inte &r intresserad av att gora
egna program, utan anvanda datorn
mer som en minirdknare kan det i lang-

den bli ganska irriterande att forst skri-
va PRINT och sedan kommandot, och
till slut behova leta upp det tankta talet
igen.

Daérfor foljer har ett enkelt program dér
du bara valjer en funktion, dvs vilket
kommando du vill anvanda och skriver
in talet direkt.

Vill du anvdanda samma tal som forra
utrakningen gav (X), trycker du bara RE-
TURN nér datom fragar efter X. X behal-

akna battre i BASIC

ler d& vardet det hade innan.

Langa ekvationer &r det 4nda enkiast
att rakna utan program. Vilj d END,
och anvand forkortningen '?” for PRINT.
Nér du &r klar kan du ater starta pro-
grammet med RUN.

I nasta nummer listas en fortsatining
med nya kommandon, men du kan myc-
ket vél anvanda programmet redan nu.
Lycka till!

Marie Magnusson.

s |

r
o ;o

ook

PRINTTABL2)"2 - END"

70 PRINT"RieppppppppppppEpE" TAE(2Z5I"A - ABES (_X=X)"
90 PRINT"HSSEVALJ EN FUNKTION":PRINT™X ="4&

100 GET M$:1FM$=""THEN10O
101 PRINT"iela

105 IFM$="2"THENPRINT"" : END

110 IFM$="V"THEN250

115 [FMs="K"THEN270

125 [FM$="["THEN280

140 IFM$="A"THEN4QO

190 GOTO80

250 REM ROTEN UR X - SQR

260 PRINT"BERY KVADRATROTEN UR X'M":PRINT"S<
265 INPUT™@mN™;W:GOSUB920:55="ROTEN UUR X "
KVADRAT" " : FPRINT"X t2=35"
T~ 27 :A=X12:G0TOS00

270 PRINT"SET X..1
275 GOSUBS20:S$=STRS(X)+"
280 REM INT

<83 PRINT"E AVRUNDA'B[" : PRINT™

285 A=INT(A):GOTOS0OO
400 REM ABS

410 PRINT"EI ABSOLUTVARDET AV X'B":PRINT"-X = X E
41S INPUT"BK™;W:GOSUB920:5%="ABSOLUTVARDET AV X":A=ABS(X

420 GOTDS0O

900 PRINT"pPPBISVAR: "S$"="A:PRINT"
S05 PRINTTAB(13) "Risppspspepapisisielsisll TRYCK EN TANGENT

810 WAIT198,255:G0TO10
920 X=W:IFW=0THENX=A
825 W=0:RETURN

READY.

V3 GOTO200

TiSE=TINTI{X)"

DATORHANDLARES
RIKSFORBUND

e

Saﬁﬂiigu priser inkl. mms.

Lokala avvikelser i pris och sortiment kan forekomma.
Gailler sa langt lagret ricker, dock langst tom 10/7 1988.

Kom in och gor ett tryggt kop hos Din ndrmaste SDR-handlare.

s

Commtill oss
fortrygga kop

R

R

{ ata lte’ 1 Postorder Vasteras 021-125244
i Stockholm 08-21 04 46 Sundsvall 060-127110 Orebro 019-123777 —4
E Stor&Liten | [ERHOATA Westium Data AB
- Stockholm 08-23 8040 Stockholm 08-3046 40 Géteborg 031-160100
{ Giiieboorgm031 222025 G&febor; 031-150093/94 e Commodore %
1
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Forandra din skarm med 80-kolumnschipet

| andra och sista delen om
hemiigheterna med 80-kolum-
schipet till 128:an tas bland an-
nat upp hur man dndrar skar-

men.

Vi fortsétter nu vir behandling 80-ko-
lumnschipet, 8563, som bara sitter och
vantar pa att ulnyttjias i C128:an.

18563:s RAM teckendefinitioner-
na p adressema $3ff, dar varje
tecken tar upp 16 bytes.

Av de 16 byten &r det bara de 3tta
forsta som utnyttias.

Eftersom man kan stélla om 8563 si
att tecknena blir dubbelt s& hoga, kan
man da behdva alla 16 byten.

s Véndaeta

Hur man gdr det ska vi inte g in p& hér
utan vi ska med hjglp av program 3
vénda tecknet 'A’ upp-och-ner.

P P4 adressen $cdda i C128:ans opera-
tivsystem finns en rutin som léser ett
8563 register och det anvénder vi har
tillsammans med det gldmda RREG-
-kommandot.(Med RREG léser man av
C128:ans interna register till de variabler
som féljer) Vi anviander ocksd den in-
byggda funktionen att adressen i register
18 och 19 dkar automatiskt med ett var
géng man skriver eller laser till register
31

Man kan &ndra 80-kolumnsskarmen
hur man vill och med program 4 och 5
kan du se pa tva exempel pa detta.

Det forsta @ndrar skarmen till 40 ko-
lurnner, och gér bokstavema dubbelt s&
breda.

Det andra exemplet &ndrar skarmen till
50 rader med aft starta INTERLACE-
funktionen. Du har nu samma problem
med flimret som Amiga-8gama ndr de
anvénder INTERLACE, eftersom monito-
nananﬂakhnravdet(hZansEﬁSﬂS
kiarar heller inte av 50 rader, utan du far
nqadgnndaﬂgcwapédezsowmaa
Hogupplésning med 640%200 punider
kan du f& med program 6.

Radema 13-14 ritar forst upp négra
cirklar p4 40-kolumnsskérmen. Resten
av programmet for Gver bilden till 80-ko-
hrnnsddhntm.Antﬁgkﬁgﬁgsﬁnfggg
programrader beror pa att VICll och
inte har hégupplésningsdatan ordnad pa

samma saft.

Teckendefinit

Nér bilden borjar dverforas kan du se
teckendefinitionema, som tar upp halva
minnet och dérfor halva skdrmen. Nar de
har ritats dver av programmet, och du vill
ha tillbaka den normala skérmen, maste
du kopiera tillbaka dem med kommandot

Eftersom en hogupplésningsbild fyller
upp all tiligénglig RAM, kan du bara an-
vanda tva . Om du vill ha bilden i en
annan farg sa anvand program 1 | foma
numret. Valj nu i stallet ett tal mellan 0
och 255.

Dér finns mycket mer att skriva om det
fantastiska 80-kolumnschipet, men om
du vill l2sa mera och bland annat léra dig
hur enkelt det &r att scrolla, rekommen-

10 REM BOKOL (3)

14 A=DEC(T"2010"):

READY.

11 FAST:BANK15:WR=DEC("™CDCC™)
12 GOSUB14:FORI=0TO7:5SY5 RE.,31:RREG B(Il):NEXT
13 GOSUB14:FORI=0TO07:5YS WR,B(7-1)

15 SYS WR, AH,18:SYS

AV MAC LARSSON 1988
:RE=DEC("CDDA"™)

+31:NEXT:END
AH=A/256: AL=AAND255
WR-AL, 19:RETURN

deras referensguiden till C128:an
Mac Larsson
Listning 4
10 REM 8OKOL (4) AV MAC LARSSON 1988 Listning 6
11 FAST:BANK15:WINDOW 0,0,39,24,1 ;
12 WR=DEC("CDCC"):FORI=1TO6:READ X,A 10 REM 80KOL (6) AV MAC LARSSON 1988

13 SYS WR,A,X:NEXT:

READY.

ENMD:DATA ©,63 13
14 DATA 1,40,2,50.22,137,25,87,27,40 12

FAST:BANK15:WR=DEC("CDCC™)

REM RITA UPP 40KOL-BILD:

13 GRAPHIC 1,1:FORI=1TO10:B=RND(0)
14 CIRCLE 1,B%320,B*160,B*100:NEXT
1S REM UVERFURING TILL BOKOL:

16 SYS WR, 135,25:REM HUGUPPL PA

17 SYS WR,0,18:5YS WR,0,19

18 VIC=8192:FORL=1T025:FORJ=1TO8
FORI=1T040:D=PEEK(VIC)

*SYS WR,DB,31

’SYS 49191, Darfor &r sista raden viktig!

READY:

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
gara
ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

GOTO3:DATORMAGAZIN BORDER-CHECKSUM

#% SKRIVEN AV HARALD FRAGNER 01/88 %
IFY<OTHENS
POKE49152+X,Y:5=5+Y:X=X+1:G0T03
1FS-133742THENPRINT"FEL I DATA!":STOP
PRINT"STARTA MED SYS49152"

76,186,192,169,1,141,221, 207
141,222,207,234,234,234,234,234
160,2,177,95,133,253,133,139
200,177,95, 133,254,41,3,133
140,169,0,133,110,200,177,95
240,37,201,32,240,247,201,143
240,29,230,110,166,110, 24,42
202,208,252,101,139,133,139,169
0,101,140,133, 140,76,37,192
200,177,95,240,2,208,249,76
128,193, 160,5, 169,32, 153, 18
193, 138, 208, 250, 160, 1, 185, 241
193,153,19,193, 204,240, 193, 240
4,200,76,94,192,32,123,1092
169,1,141,221,207,141,185, 192
76,128,164,160,0,185,19,193
201, 48,208,10,169,32,153,19
183,200, 192,5,208,239,173, 20
183,201,32,208,26,173,21,193
141,20,193,173,22,193,141,21
183,173,23,193,141,22,193, 169
32,141,23,193,76,142, 182,986
173,221,207,208,1,96,104, 104
86,0,169,58, 133,56, 169, 160
141,204,192,141,207,192,160,0
162,32,185,0,192,153,0, 182
200, 208,247,238, 204, 192,238,207
192,202, 208,238, 169,54, 133,1
169,3,141,49, 165,169,192, 141
50, 165,76, 48,183,0,0,0
8,0,0,;0,0;0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0
78,65,76,76,69,83,32,83
85,80,69,682,83,85,77,77
65,32,61,32,52,55,49,49
140,222,207,160,23,162,0,185
0,193, 157,86,194,232,136, 16
246,76,23,185,0,76, 145,179
173,209,227,141,46,193,173,211
227,141,47,193,32,0,194,96
68,65,84,79,82,77,65,71
65,90,73,78,32,67,72,69
67,75,83,85,77,77,69,82
160,23,162,0,185,64,193, 157
86,194,232,136, 16,246,120, 32
217,194,169,54,133,1,96,0
0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,96,0

164,139, 165,140,32,45,193,32
221,189,160,0, 185,0, 1, 240
7,153,241,193,200,76,140,193
136,140, 240,183,160,3,177,85
170,136,177,95, 168, 138,32,198
193,32,221,189, 160, 0,185,0
1,240,7,153,249,193, 200, 76
174,193, 136, 140, 248,193,76,82
192,0,0,0,0,0,162,0
134,13,133,98,432,99, 162, 144
165,98, 73,255,42,169,0,133
101,133,100,134,97,133,112,133
102,96,32,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0
3,32,49,50,51,48,0,0
5,32,48,48,49,50,51,0
169,0,141,221,207,32,88, 193

Listning 5
10 REM 80KOL (5) AV MAC LARSSON 1988 19
11 FAST:BANK1S:WR=DEC("CDCC") ‘20
12 FORI=1TO5:READ X, A 21
13 5YS WR,A,X:NEXT:END 22

14

DATA B8,255,4,76,3,121,7,64,5,230

READY.

VIC=VIC+8:NEXT:VIC=VIC-319
FORK=1T040:SYS WR,0,31:NEXT
NEXT:VIC=VIC+312:NEXT:GETKEYAS
SYS WR,71,25:5YS 45191 :SCNCLR

READY.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

e —

234,234,32,220, 195, 32,23, 195
169,0, 141,221,207, 96, 198, 255
164,255, 185,86, 194, 73,0, 41

63, 168,96, 24,165,251, 105,8
133,254, 165,252, 105, 0, 133, 252
136, 208, 240,96, 24, 165, 174, 105
8,133,174,165,175,105,0, 133
175,136,208, 240,96, 24, 165, 176
105,8,133,176,165,177,105,0
133,177, 136,208, 240,96, 66, 89
32,72,65,82,65, 76,68, 32
70,82,65,71,78,69,82,32
55,47,50,45,56,56, 24, 165
253,105, 192, 133, 253, 165, 254, 105
0,133,254,96, 24, 165, 3, 105
192,133,3, 165, 4, 105,0, 133
4,96,24,165,5, 105,192, 133
5,165,6,105,0,133,6, 96
162,255, 134,2, 134, 163, 134, 164
232,230,2,164,2, 177,251, 72

138, 168, 104, 145,253, 145, 3, 145
5,152, 170,232,230, 163, 164, 163
177,174,72,138, 168, 104, 145, 3
145,5,152,170, 232, 230, 164, 164
164,177,176,72, 138, 168, 104, 145
5,152,170,232, 224,24, 208, 201
96, 169,51,133,1,162,6, 160
0,132,251,169,58, 133, 252, 152
145,251, 200, 208, 251, 230, 252, 202
208,246, 162, 0, 134, 253, 162,64
134,3,162,128,134,5, 169, 58
138,254,133,4,133,6,169,0
133,251,133, 174,133, 176, 169, 208
133,252,133,175,133,177.96,120
165,1,72,32,217, 194, 169, 24

133, 255,32,6,195,32,22, 194
32,35,194,32,22,194,32,52°
194,32,22, 194, 32,69, 194, 32
162,194,32,110, 194, 32, 124, 104
32,138,194, 165, 255,208,219, 104"
133,1,160,0,32,176, 192, 88
200,208, 253, 169,255, 141, 21, 208
169,0,141,23,208, 141,29, 208
141,16,208,169, 13,160, 7, 153
39,208, 136, 16, 250, 160, 15, 169
255,72,169,38,153,0, 208, 234
234,234,136, 104, 153, 0, 208, 234
234,234,56, 233,24, 136, 16,233
160,63, 169,0, 153, 64, 3, 136
16,250, 169,13, 160, 7, 153, 248
7,136, 16,250,169, 0, 160, 24
153,0,212, 136, 16, 250, 169, 0
141,238,207, 168, 232, 141, 236, 207
169, 3, 141, 237,207,173, 236, 207
240,33, 173,236,207, 172, 238, 207
153,248,7,160,0, 162,37, 136

208, 253, 202, 208, 250, 238, 236, 207
206,237,207, 208, 224, 238, 238, 207
76, 17€, 195,96, 120, 169, 0, 144
14,220,169,6, 141,33, 208, 169
6,141,32,208, 173,17, 208, 41
127,1481,17,208, 169, 248, 141, 18
208, 162, 13, 180, 196, 142, 20, 3
140,21,3,169,1, 141,25, 208
141,26,208,88,96,169,1, 141
25,208, 169,19, 141, 17,208, 169
255, 205, 18, 208, 208, 251, 169, 27
141,17,208, 169, 1, 141, 25, 208
169,0, 141, 239,207,173, 221, 207
208, 3,76,49,234,173, 185, 192
240,248, 169,0,141, 185, 192, 32
24,193,76,49,234, -1

Trétt pa DatorMagazins tra-
kiga checksum?

Vill du ha nagot fraschare?

No problem! Knappa in Da-
torMagazins Checksum de
luxe! Ett unikt chemsu
program som inte bara kollar
att du knappat ratt, utan ock-
sa visar checksumma i ra-
men!

Checksum &r sakert de flesta Iasare
fértrogna med vid det hér laget. Genom
att rékna fram en kontrolisumma for var-
je rad i ett Basicprogram f&r man en
slags skyddskontroll. Denna hjdlper en
att hitta fel i den rad man skrivitin. Och
istallet for att jdmfora hela raden behé-
ver man bara jamfora tva tal.

Det forsta av de tva talen trycker vi i tid-
ningen, till vanster om radnumret pa var-
je programrad. Den andra siffran raknar
Checksum-programmet fram &t dig, ef-
ter att du skrivit in dina programrader.

Denna nya versionen av Datcrmaga-
zins checksum skriver ut kontrollsiffran
i 'bordern’, dvs i ramen ovanfér den van-
liga bildskdrmen. Dér lever den ett all-
deles eget liv och stér inte p nigot satt
inknappandet av ditt program. Siffran
dykeruppvaqegéngcumornsbefnner
sig pa en programrad och du trycker
(RETURN).

Du kan alltsd antingen kolla siffran di-
rekt eller lista en del av ditt program och
trycka return pa varje rad.

Sidlva checksumprogrammet har du
alltsa har intill. Skrivin programmet och
spara det pa band eller diskeit. Dérefter

OBSERVERA: Detta program har
dunyﬂ:avﬂoﬂﬁhhingenvadegéng
du ska knappa in ett DM-program.

%Evduskwwhnaﬂadaﬁnwm*xknnem
kan du satta igang det med
SYS49152" och fa uppstartmeddelan-
det “DatorMagazin Checksummer”,
Stdngeravdengérmanmed stop +
restore  varefter man kan &terstarta
den med SYS 49152 igen.

Harald Fragner

startar du det med ""RUN". = ~
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Utmamnd:

Den verklige vinnaren

Redovisningen av uima-
ningen *15-spel’ som publice-
rades i forra numret var tyvar
felaktig. Den ersdits nu av
denna korrekia redovisning.

Att "15-utmaningen’ var den svéraste
hittills visste vi. Att det fanns
rare som sag fram emot en tuffare utma-
ning trodde vi. Att bidragen skulle halla s&
hég standard som de gjorde hoppades vi
déremot bara pa.

Bakom bidragen kunde skadas myc-
ken tankemoda och fantasi. Eit av dem,
Mikael Nordsirms, var skrivet till 100
procent | assembler och visade sig vara
det bidrag som efter finalomgéngen stod
som segrare.

Mycket maskinkod

Flera av bidragen hade tagit hialp av
maskinkod. Inte alla av dessa klarade sig

Kort och langsamt

Kampen om det kortaste
programmet for berdkning
av primtal blev hérd. Vi fick
dver 80 bidrag som alla
pendiade mellan 200-123 by-
fes.
Priset gick denna géng till
Christian Eriicsson fran Vik-
bolandet som med nagra by-
tes slog ut medtaviarna.

annan algoritm &n de Svriga bidragen. |
stéllet for att rékna ut vilken forfiytining
som &r béast att gbra hémast tinker Mika-
¢l Nordstroms program elva drag framét.
Detta gérs p& samma sétt som eft

basta stiliningen och fortsatter frén den-
na stélining tills alla brickor hamnat ritt.

Inte som schack
Men fill skillnad frén schackprogram-

Primtal var det visst ménga som
hade hort talas om. Vi fick s& ménga
bidrag att Utmanings-l&dan inte rack-
te till.

Som vanligt var det en hérd kamp
om forsta platsen. En sak som en del
f6ll p& denna géng var att vi krdvde en
ganska omfattande felhantering.

Dels kravde vi att varken negativa
tal eller decimaltal skulle accepteras,
men ocks3 att alla tal utanfor interval-
let 1-999999999 skulle riknas som

4188 <- 2

I'F

3953 <- 1 INPUT "<CTRL-N><SHIFT-T>AL";N:IF N<O OR
N>=1ES OR N>INT(N) THEN PRINT "<SHIFT-F>»
ELAKTIG INDATA!":RUN

IF N THEN PRINT N"=%";:FOR P=2 TO N:IF
N/P>INT(N/P) THEN NEXT:PRINT N:RUN

N THEN N=N/FP:PRINT P"x";

:P=P-1:NEXT

4173 <- 2

IF N “THEN PRINT N"=":
N/P>INT(NsP) THEN NEXT:PRINT N:RUN

:FOR P=2 TO SQR(N)+1:IF

g T S

bricka.
Nasta steg ar att kunna fiytta en bricka
dit man vill ha den.
Hér gor man definitivt kiokt i att betrak-
ta ‘tomma brickan’ som den bricka man

inte helt enkelt

Det hér &r inte heft enkelt, men huvud-
saken &r att man IGser problemet en del i
taget och inte forsoker gora allt pé en
man vill fiytta, darefter &t vilket hall den
ska fiyttas. Sedan kan man berdkna vart
tomma brickan ska man&vreras och vil-
ken vag den skata dit.

Ett problem &r att passa in udda bric-
kor, som den sista brickan i en rad.
Standardknepet har varit att anviénda
formler’, det vill siga en forutbestimd
tiskt vid en viss position och ger den
fardiga raden som resultat.

De som ville slippa den tidsodande
blandningen och slumpa ut brickoma
upptéckte snart att bara varannan kom-
detta problem. Nagra fa beréknar star-

Allni matematiskt och sager
direkt till om en oldslig uppstélining. Ovri-
ga méarker precis vid slutet av att de sista
brickoma aldrig kan komma ratt.

Genomgéende holl bidragen hog kva-
litet den har gangen; i vartenda program
fanns egna - ofta finurliga - programids-
ningar. Eventuelit kommer en liknande
utmaning att dyka upp i framtiden.

Harald Fragner

Namn Poding
M. Nordstrom a5
K Malachowski 713
P. Spjut 127
L isberg 128
P-E. Backered 162
M. Dahigreen 165
J. Ahonen 170
P. Smith 181
K Eriksson a2
I. Magnusson 202

felaktig indata.

P4 en punkt valde vi dock att vara
flexibla. Svaren "7=7*1" och "7=7"
ar bada korrekta, s& vi beslot oss for
att godkanna bada varianterna.

Vann denna géng gjorde Christian
Ericsson frén Vikbolandet med sitt
program pa totalt 123 bytes.

Christian havdar att var metod for
att bestamma langden pa program-
men ar felaktig. Vart svar ar; det ar fullt
majligt att du har ratt, Christian. Men
vi utgér fran vad CBM BASIC V2.0 tror
om programmens langd.

Christian far i alla fall Datorma-
gazins Hacker-diplom och vér tréja
*Datormagazin - makes hacking a le-
gal sport” samt en Final Cartridge Ill
pé posten.

Christians program &r ganska lang-
samt, s& han skickade aven med en
liten modifikation som gor program-
met atskilligt snabbare (men 5 bytes
langre).

Bjorn Knutsson

i S T e i e e e

i NEW WordPerfect for Amiga (2850 inkl.Moms )!!!! [
“Search & Replace” WORKS with SWEDISH

| VIP AMIGOIDS The International Amiga Group.
Fish 1- 138, Pasorama 1- 62, Amicus 1-20.
lPlus Commercial AMIGA Software and HardWare at Vip Discounts,

I
i
1 ) I
Membership Fee 75 Kr per year.Gives you:
Il)Yeranipdistene-Lisﬁng PD library contents and over 100 I
Amiga Products, software and memory expansion etc. |
2) Vip PD Diskettes - Minimum order 5 for 150 kr

I 3) Hardware and software at Vip discounts. i
iSpecia.l Membership Offer 110 Kr I
lincludes DBW Render- A Ray Tracing Programme | P

|2 diskettes plus 34 page manual. I

I Fill in the coupon and send to: Promoteus/ Vip, Radmansgatan 57, |
I 113 60 Stockholm. Postgiro 97154-9 Tele: 08- 32 36 88.

Yes, I sure want to be a VIP member too !
N I L S i

i Postcode_ _ _ _Town _Tele: -
1. Make me A Vip Member and send Vip info diskette (75 Kr) O

1 2. Special Vip Membership, including Vip diskette and the DBW
Ray tracing programme plus manual (110 Kr.) O

3. Send me the NEW WordPerfect (2.850 Kr 0
| 4. The full works. NEW WordPerfect (2,850 Kr) plus Special VIP
Membership Offer (110 Kr). Total 2,960 O
Alla priser inklusive Moms. Porto / P/orskottsavgift tillkommer.

SIXPACK
GAMES! |

SNABB LEVERANS OCH LAGSTA PRISET!

HAR KOMMER ETT URVAL AV VARAT
MYCKET BREDA SORTIMENT.

SPEL
CE64/128: KASS. DISK.
ARKANOID.[Revenge of Doh) [IMAGE) 89:- -
The Games. (senaste fran) (EPYX) 129:- 199:-
The Flintstones. |(GRANDSLAM) 139;- 159:-
Alien Syndrome. |ACE) 119:- 149:-
Impossible Mission 1L.IEPYX) 99:- 149:-
Pac Land. (QUICKSILVA) 99;- 149:
AMIGA: DISK.
Ferrari Formula 1. (EA) 299:-
Interceptor.(Otroligt flygspel) Ea) 279:-
Gettesburg. (551} 299:.
Rockford.(Bouder Dash) (MELBOURNE HOUSE} 229:-
The Three Stooges. [CINEMAWARE) 299:- :
Elightenment.(Druid 1) (FIREBIRD) 229:-
AMIGA NYTTOPROGRAM —
Photon Paint. (det basta) 869:-
AMI| BOK.{helsvenskt bokféringsprogram) 2795:-
Superbas Personal. {svenskt) 995:-
Lattice C.[4.0 ) 1495:-
399

RIDGE .

THE FINAL CART

Nu med svensk bruksanvisning.

COMMODORE'S NYA BANDSPELARE
e LIAD AT

KOGP DEN OCH DINA INLADDNINGS-

PROBLEM AR UR VARLDEN. ENDAST : 395:-

KOPER DU FOR 500:- ELLER MER
FAR DU ETT SPEL GRATISHIII

OBS! Jamfor priserna med konkurenterna. Vi syns i nasta nummer!

Mamn ORDER TE LE FON
Adress 0766-342889.

Postadress

= MAN-FRE 18:00-21:00

LOR—SON 12:00-18:00.

Vid kop av ett spel
eller nyttoprogram far
du en katalog till din dator.

Malsmans namntek.

SIXPACK GAMES

Sjarnskogsvager B6, 134 D0 GUSTAVSBERG
Vi bjuder pd postforskottet, du betalar porto.




AATARI * NATARI = J\ATARI + A\ATARI * J\ATARI * J\ATARI

Commodore-64

1.495:-

+ far du kopa paket till
C-64 innehallande:
Bandstation 1530. Joystick,
Svensk manual. 10 st spel.
Datalara 1, Datalara 2, Data-
lara 3, Graf-64, Stat-64.

Ordbehandlingsprogram till
Commodore C-64

Ord.pris 995 Nu 2992-

il Var nya stora

AMIGA 500

4.449:-

+ far du kopa paket till
A-500 innehallande:
RF-modulator. 10 st disket-
ter, diskettbox. 6 bra spel,

COMPro

ATARI 520 ST

Dubbelsidigfloppy
Mus, BASIC

10 disketter
Diskettbox
Joystick

For endast

ordbehandlingsprg.

MONITOR 1084
ord.pris 3.995:-

3.195:-

Giller sa langt lagret racker.
Alla priser inkl.moms.

COMPRO
S. Forstadsgatan 121, 214 28 Matmi

2J0powiwio) X) * JJOPOWILIO) I) * JIOPOWIWO) X) * IIOPOWIO) =) J

A
L]
< A Y, Ry g W Ny Wl gy & Sy Sy Sy Ny
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Spelar man ofta spel kan
det hdnda att man tycker
programmering ar trakigt.

i synnerhet maskinkods-
programmering som kan ver-
ka vildigt svart. Men spelen i
sig ar program som nagon har
skrivit.

Har visar vi hur man med ett
maskinkodsprogram hur man
later en joystick styra en spri-
te at atta hall. Programmet
kors som ett interrupt. Tack
vare detta dr det inget pro-
blem att kdra ett annat pro-
gram samtidigt som man har
spritestyrningen igang.

Den forklaring som foljer galler As-
semblerlistningen du ser intill. Den &r
tankt for dig som vill lara dig mer om hur
ett Asseblerprogram fungerar. Om du
har en maskinkodsmonitor men ingen
assembler kan du knappa in basicloa-
dern och disassemblera den med din
maskinkodsmonitor. Du kommer da att
se hexadecimala tal istdllet {for
"IRQVCT", "JOYSTICK" osv. Men bort-
sett frén det &r det ingen skillnad.

Nagra initieringar

| bérjan av programmet finns som
vanligt nagra initieringar. Startadressen
bestams till $C000 (49152). DAr kommer
programmet alltsa att bérja i minnet. Vis-
sa variabler ('labels’) tilldelas varden. |
det hér fallet anvands sprite#0, d v.s.den
forsta spriten. 'spritemsb’ ar adressen
for Most Significant Bit av spritarnas X-
positioner. En byte kan bara innehalla
vardena 0-255 ($00-$FF). En sprite kan
déaremot flyttas mer an sa i X-led, efter-
som 64:ans skarm har 320 punkier pa
bredden. Alla sprites (som numreras 0-
7) har varsin biti msb-byten. Om denna
bit &r satt till 1 adderar grafikchipet 256
till vardet i den spritens X-register.

YMIN, YMAX, XMIN och XMAX é&r
grdnsvérdena fér hur I&ngt man kan fiyt-
ta spriten. Vardenai listningen ar sada-
na att en "helfylld’ sprite (fylld fyrkant)
kan komma precis fram till skirmens
kanter men inte I&ngre. Givetvis kan man
dndra dessa vérden efter behov.

Init &r initieringsrutinen som startar jo-
ystickavidsningen. Det den gor ar att
&ndra IRQ-vektorn s& att den pekar pa
varegeninterruptrutin. IRQ-vektorn in-
nehaller nimnligen den adress interrup-
ten hoppar till. LDA#¢(INTRPT) laddar

TBLER-
IDE

Akkumulatorn med low-byten av adres-
sen INTRPT. STA IRQVCT lagrar den i
low-byte av interruptvektorn. Nasta tva
instruktioner gor samma sak med high-
byten. SEI sparrar for sdkerhets skull
IRQ-interrupt under den tid man &ndrar
vektorn, CLI sidpper pdinterruptenigen.
RTS gor att man atervandertill Basicom
det var dérifrin programmet anropades
(med SYS).

Kommentar
dern:

Efter du startat detta program med
SYS 49152 kommer en joystick i port 2
att kunna flytta omkring sprite /0 pa
skarmen. Programmet &r interruptdrivet
och skoter sig sjalv nar man startat det.
For att programmet ska ge nagot resul-
tat maste du ha sprite /0 framme pa
skarmen, eller knappa in det lilla spelet.
Medl Poke 56325, (dar X ar mellan 1
och 255) kan man forandra interuptirek-
vensen, och darmed hastigheten pa
spriten.

Observera att du maste ha laddat
och kort Basicloadern innan du star-
tar detta spel for att det ska fungera.

Som exempel pé hur treviigt det kan
vara att ha en interruptstyrd sprite till for-
fogande har jag skrivit ett litet spel. Jag

till Basicloa-

vet inte vad jag ska kalla det, men detin-
spirerat av det beromda slalomspelet i
basic pa ABC80. Tva rader av stjdrnor
bildar en 'vag' som man ska styra spri-
ten mellan. Vagen svanger lite da och
dé med hjélp av slumptalsgeneratorn.
Nar man spelat ett tag borjar det dyka
upp svarta kors, 1&t oss kalladem stenar.
Kor man pa nagon av dem (eller kanten
av vagen) har man forlorat. Ju l&ngre
man spelar desto fler stenar dyker det
upp. En poangraknare fmns det for-
stas ocksa. Ju langre ner pa skdrmen
man har spriten, desio mer poang far
man. Tro nu inte att det &r trakigt for att
det ar enkelt. T.o.m. en inbiten program-
merare som jag greppade joysticken en
stund. Mitt rekord ar ca 5000 poéng. . ..

Harald Fragner

Detta &r var nya, egna, interrupt-rutin.
LDA JOYSTICK laddar in joystickregist-
ret i Ackumylatorn. CMP#$FF jamfor
vardet med $FF som ar det vardet man
f&r om ingen av stdmbrytarna ar sluten.

BEQ END hoppar sedan till slutet av
interruptrutinen om sé var fallet. Det ar
onddigt att slésa processortid pa joy-
stickkollar som i alla fall inte ger nagot
resultat.

Om nagon strombrytare daremot var
sluten maste vi undersoka saken nérma-
re. Forst sparar vi Ackumulatorn pa stac-
ken for senare bruk. AND#1 kollar den
forsta biten (som har véardet 1). Den bi-
ten &r 0 om man har dragit joysticken
uppat, och i det fallet anropas subruti-
nen JOYUP med instruktionen JSR
JOYUP | annat fall gor instruktionen
BNE DUMMY1 (hoppa om resultatetinte
var noll) att man hamnar pa instruktio-
nen vid DUMMY1.

PLA vid Dummy1 hamtar tillbaka
Akkumulatorn fran stacken. Dels
for att vi behover vardet for nasta
koll, dels for att man ALLTID ska
hamta tillbaka saker man lagt pa
stacken.

Samma procedur upprepas nér vi kol-
lar de ovriga tre joystickrikiningar. AND
#2, AND#4 och AND#8 kollar bitarna 1,
2 och 3 i vardet frén joystickporten. Vi
sparar ocksa vardet pa stacken, for se-
nare bruk. Utom sista gangen, da vi ju
inte behdver vardet mer. Nar vi till sist
kommit till END gér instruktionen JMP
OLDIRQ att vi hoppar till det gamia van-
ligainterruptet. Detta for att Basicen ska
kunna fungera som vanligt.

Joyup

Den hér subrutinen hamnar man hos
nar man drar joysticken uppat.

LDA SPRITEY laddar in spritens Y-
position i Akkumulatorn och CMP
#YMIN jamfcr det vardet med minsta till-
latna Y-vardet. Om spriten var langre
upp an tillatet, dvs SPRITEY var mind-
re &n YMIN gor instruktionen BCC END-
UP att man hoppar till ENDUF, som ar
slutstation i denna lilla rutin. | annat fall
kommer forst DEC SPRITEY att utforas.
Den instruktionen minskar innehallet i
adressen SPRITEY med 1, d.v.s. flyttar
spriten ett steg uppat.

Vid ENDUP gor RTS att man atervan-
der fran subrutinen.

Joydown

13 <- 1
2292 <--2
3876 <- 4
2187 <- 5
4330 <-

1581 <- 101 A$="%<{9 SPACES>*":S5=LEN(AS$)
1628 <- 105 DIM As(21)
4437 <- 106
"+RIGHT$(A%$,5-X-1)
2324 <- 120 X=RND(1)*20:POKE 53248,64+X*8
2505 <- 140 C=RND(1)%84+8:D=D(RND(1)*Q)
1691 <- 145 C=C-1:1F C<0 THEN 140
2531 <- 200
GOTD 230
1627 <- 205 PRINT TAB(X)A$:Z=Z+.0001
4680 <- 230 X=ABS(X+D+(X+5>38)):
P=P+PEEK(53248)/40:G0TO 145
2234 <- 240 PRINT
INT(P)

REM SLALOMSPEL AV HARALD FRAGNER 1988
POKE 53249,50:P0OKE 53264,0:POKE 53268,1
POKE 2040, 11:FOR X=0 TO 62:POKE 704+X,0:NEXT:
FOR Q=0 TO 4:D(Q)=-1+Q=.5:NEXT

FOR X=1 TO 37 STEP 3:POKE T704+X,231:NEXT
20 POKE 53280,6:POKE S3281,15:POKE 53287,7:
PRINT "<RED,CLR>":5YS 49152:X=PEEK(53279)

+:FOR X=1 TO S-2
AS(Y)=LEFTS$(A%,X)+"<BLACK,SHIFT-V, RED>

IF RND(1)<Z THEN PRINT TAB(X)AS(RND(1)%*Y):

" <{HOME, BLU>GAME DVER! SCORE =";

:Y=Y+1:NEXT:X=RND(O)

IF PEEK(53279)=0 THEN

Joydown hamnar man hos nar man
drar joysticken nerat. Rutinen fungerar
pa samma satt som JOYUR Skillnaden
ar att vi jamfor med YMAX istallet, och
hoppar till slutet om spriten var for iangt
ner.

For jamidrelserna i de har tva rutiner-
na anvénder vi flaggan C, som star for
Carry. Carryflaggan sattseller skécks be-
roende pa resultatet av jamforelsen man
gor. En typisk jdmforelse kan se ut pa fol-
jande sétt:

LDA Adresst
CMP Adress2

Vi far da tva olika fall. Om innehallet
i Adress1 &r mindre &n innehéllet i
Adress2 kommer flaggan att sldckas
(C=0).

Om innehallet | Adress1 ar storre an
eller lika med innehalleti Adress2 kom-
mer flaggan att sattas (C=1).

tyr en sprite | maskinkod

BCC Adress hoppar ftill Adress om
Carryn ar slackt (C=0).
BCS Adress hoppar till Adress om Car-
ryn ar satt (C=1).

Joyleft

Har blir det ndgot krangligare efter-
som vimaste ta hansyn till spritens MSB.
De forsta tre instruktionerna kollar
MSB:n och hoppar till LBL1 om Msb-
biten var satt. Om den inte var satt fort-
sétter programkdrningen med LDA
SPRITEX. Ait MSB inte var satt betyder
ait spriten befann sig pa vanstra delen
av skdrmen.

Liksom i JOYUP kollar vi om positio-
nen ar mindre &nftilldten. Om den dr det
hoppar vitill slutet av rutinen, i annat fall
till LBL2 dér spriten forst flyttas ett steg
at vanster.

LBL1 hamnar man vid om MSB var
satt och spriten var pa hogra de-
len av skdrmen. Det vi maste kol-
la har &r om spriten hamnar pa
vansta delen av skarmen om vi fly-
tar den ett steg at vénster.

Om SPRITEXinte ar noll &rdetingen
fara och BNE LBL2 hoppar till instruk-
tionen som flyttar spriten ett steg. Om
SPRITEX daremot var noll betyder det
att spritens position var 256 ($100) och

kommer att bli 255 ($FF) da vi flyttar
den. D& maste vi sidcka MSB:n eftersom
viinte langre vill radera 256 till spritens
adress. Instruktionerna:
LDA SPRITEMSB
AND #§FE
STA SPRITEMSB

Den slacker bit 01 MSB-registret. Dar-
efter flyttar vi spriten och atervander
med RTS.

Joyright

Joyright fungerar pé precis samma
sétt, bortsett fran att vissa saker blivit
omvanda. Vi kollar XMAX istéllet for
XMIN. Och vi kollar om spriten just ska
over till hogra delen av skarmen i stal-
let for tvartom. | s4 fall sétter vi bit 0
MSB-registret med instruktionerna:
LDA SPRITEMSB
ORA #8601
STA SPRITEMSB

Déarmed har vi hunnit igenom hela
programmet. En l&mplig dvning till det
hér ar att gora rutinen ”JOYFlFlE" som
anropas nar man trycket pa joystickens
Fire-knapp. For att lasa av detta gor man
ett AND #16 (eller AND#$10) pa vardet
i joystickporten. Resten far du rékna ut
sjalv. ... Lycka till!

Harald Fragner

2285 <- 1 GOTO 3:
3387 <- 2

908 <- 3 READ Y:IF Y<O THEN S
2652 <- &

1723 <- 5

§OS° v oh %

2206 <- 48152 DATA
2641 <- 48160 DATA
2432 <- 489168 DATA
2183 <- 48176 DATA
2420 <- 49184 DATA
2008 <- 49182 DATA
2083 <- 49200 DATA
2162 <- 45208 DATA
2300 <- 49216 DATA
2662 <- 49224 DATA
2216 <- 49232 DATA
2800 <- 49240 DATA
2008 <- 49248 DATA
2428 <- 49256 DATA
2344 <- 49264 DATA
2257 <- 49272 DATA
3149 <- 49280 DATA
2632 <- 49288 DATA
2016 <- 49296 DATA

INTERRUPT-STYRD SPRITE
>PROGRAMMERAD AV HARALD FRAGNER 1888<

POKE 48152+X,Y:X=X+1:5=S+Y:G0T0O 3
IF §-16525 THEN PRINT "FEL

120,169,183, 141,20, 3, 168, 192
141,21,3,88,96,173,0,220
201,255,240, 34,72,41, 1,208
3,32,57,192,104,72,41,2
208,3,32,68,182, 104, 72, 41
4,208,3,32,79, 192, 104, 41
8,208,3,32,113,192, 76, 49
234,173,1,208,201,50, 144, 3
206,1,208,96, 173, 1, 208, 201
229,176, 3,238,1,208,96, 173
16,208,41,1,208,10,173,0
208, 201, 24, 144, 18, 76, 108, 192
173,0,208,208, 8, 173, 16,208
41,254, 141,16, 208, 206, 0, 208
96,173, 16,208, 41,1, 240,10
173, 0,208, 201,

145,192,173,0,208,201, 255,208
8,173,16,208,9,1,141, 16
208,238,0,208,96, -1

I DATA!™:STOFP

63,176,21,76

.
b

. 7ADRESS | Inn—vakTann
;g-::q;::ﬂﬂp::ﬂa:
€O00 78 = 1350 -
€001 A90D  :360 -
CO03 8D14G2 370 -
COO6 A9CO 1380
COCE BD1503 :380
CocH S8 : 400
CODC EC 1410

(AL ]

i

i

: c-exa:z’..::raawmlskxk
. COOD ADOODC :520
COI0 COFF  :530

;DESSA BEFINITION&F J\NGER EXAKT
; VAR SPRITEN STOPPAS VID KANTERNA

230 -.EQ YMIN=50

240 -.EQ YMAX=229

250 —.EQ XMIN=24

260 -.EQ XMAX=63
;====t:-=|::==':=lttxn:t:::)ilt:!.utns:k:: 1§ ] \\ i i

;INIT INITIERAR RUTINEN GENOM ATT
;STOPFA IN NYA INTERRUPTETS L

== znz&‘a::zx:ﬁtcttt:tﬂar:::::z_:z_

YA mTEﬂRUP'rauTI’NEﬂ xm,,um om--

IRQUCT+1

Listningen fortsatter pd nasta sida
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Bygg en ljuspenna

Varfor kasta ut dyra pengar pa
en ljuspenna. | stillet kan man
bygge en sjalv till priset léngt

Har inte du ndgon géng ténkt kopa en
Ewpamnmmwn]agavdcréddsav

det tresiffriga priset?

Har kommer i stéllet ett exempel pd en
billig ljuspenna med tv& medfbliande de-
moprogram till C64, som du kan anvén-

.o
De programmen &r inte
s& avancerade. Och den vane program-
meraren kan I&tt g& in och andra i pro-
grammet sé att de far den kénslighet och
utformning som onskas.

Sa gor du:

Det behovs inget kretskort till det har
arbetet for det skulle inte fa plats i pen-
nan. Allt &r uppbyggt pa den si kallade
*skatbos"-metoden.

Det innebér att du maste vara exira

Le. R”l”

% gy T

G
"’*aqe

noggrann at inte kortsluta tradama. Vik-
tigt &r ocks4 att p fototransistorn finns
en filad kant och det &r det benet som
narmast kanten som ska kopplas till stift
(7) +5v via ett motstand pa 1.2k ohm. De
andra stiften som ska kopplas &r (6) ljus-
penna/fireknapp A och (8) jord.

Ni som inte ar riktigt sikra pa hur en
transistors ben ska sitta kan titta pa skis-
sen nedan.

1. Ta en gamma filtenna och ta bort bade
tuschfiltret och spetsen. Fila av toppen
pépennmaéaumférem&npigstoﬂek
som &r anpassad for spetsen pa din

e Kontaktens l&dsida. OBS: Lod ratt s att du
inte skadar datorn. Lod sladd 6 mot stift 6, sladd
7 mot stift 7 och sladd 8 mot stift 8.

e Den fardiga ljuspennan och under héljet, som du Iatt tiliverkar av en gammal filtpenna.

4 Stick forsiktigt ner l6dningsarbetet i

pennan. OBS! Vinta med att forsegla

pennan tills du har testat.

5. M.lardetdataku'naklaenstn-slb)ux
Léd enligt schema. Var noga med siffror-

pokeS3281, 0: inputspeed
30 gotoB0
40 n=int((peekie)-26)/16)

fori=1t02000stepa:next
gotodl

g=g*f:inext

oto4l

10 b=54273:c=54272:d=53267:

e=53268:f=21(1/12) :g=4000:h=

(100132

ifn<Oorpeek(d)<BOthenn=0:goto4l
pokeb, bi(n):pokec,cin):pokeh,0:pokeh, 17

rvd=chr$(18):printchr$(147)+chr$(5);
fori=1tol13:print:print™

ﬂrusﬂ "

110 print" ",
120 ifi=20ori=4ori= ?url =8ori= 11thenprint" L
130 printrvs” iinext

dimb{16),c(16):fori=1tol3
blid=int(g/256):c(i)=gand255

pokeS54296,15: poke54277,7

542786

(C)ollector (Blas

® Musikprogram. Om du pekar med ljuspennan p& skirmen kan du spela enkla

10 b=1024:c=55296:d=0=e=5326?:f=53268:fori=0t0999:pokel+b,160:pckei+c,1:nexl

20 x=peek(e)-4B:y=peek(f)-46:a=int(x/4)+40%int(y/8)
30 pokec+d,1:pokec+a,2:d=a:goto20

-® Prograramet fiyttar en markdr efter ljuspennan nar du rér ljuspennan dver

:ifa<0ora>9989then20

(E)mitter

on .

na pé kontakten. 4 rande npn transistor)
6. Nu &r det att knacka in program- a
meto;testadﬁm Lydgﬂ! 12=0P 300 ffofo transiator) s

Mikael Ahlberg Ovrigt: !

. 1 st 9 polig D-sub honkontakt
R1=1,2kohm/025W 1stkapatill ovanstiende
"2==1g"("1"\ﬂ1:!5vv 2 m 3 ledar kabel
R3=1,4kohm/0.25W 1 st gammal tusch penna
Halviedare: \
T1 = BC 547B (eller motsva- Capris:asltr.\

Fasad kant pa fotot rans\istorn
-

BiLLicasT DISKETTER ?

Varfor kopa Noname-disketter nidr Ni kan fa Markesdisketter till samma

pris!.. Vi sdljer Sony, Platinum mfi.

PRISEXEMPEL: 3.5"...

20-99st

50-99st

100-st

11 10:50

10:-

Introduktions-erbjudande..

3.5" Amiga kompatibel Kvalitetsdrive:
Driven som har ALLT! Till det basta priset!! Jamfor sjilv...

Super- slimline 24mm

Dammskyddslucka

@ & ®» ® 0o & @0

Endast 1095:-

No dlick - Driven Klickar inte nir diskett ] 3r i (gir att stinga av/pa).
On/Off switch - Fér program som ej fungerar med extra drive.

9-Volts adapter utiag - Om strémkilla annat 4n CPU.
Gir att uppgradera till dubbeldrive samt trippeldrive i samma holje om s& dnskas.
Genomkopplingsadapter for endast 95:- Fér dem som vill koppla ytterliggare en enkeldrive i stallet for att uppgradera.

046 - 29 20 67

237 00 BJARRED

Ordertel:

Orderadress:
BOX 156




Bra om spel
for nyborjare

M Att skriva spelibasic ar oftaalideles
for langsamt och att skriva spel i maskin-
kod &r fér nyborjaren oméjligt. Det har

aven nigon pd COMPUTE's forlag in-

sett.

Dérfor har man samiat sju listningar
pé spel i boken COMPUTE's Machine
Language Games for the C64. Spelen
har tidigare varit publicerade i COMPU-

“TE! eller COMPUTE!'s Gazette.

Fordelen med det &r langden. Fér att
publiceras i tidningen &r det viktigt att de
inte ar alltfér 1anga for att folk inte ska
tréttna pa att mata in dem, samma sak
géller har.

Listningarna bestér dels av en kom-
menterad kéllkods-listning (&ven kallat
sourcekod) pa spelet och dels en fardig
listning som bara behdver matas in och
startas. Fordelen med att det finns so-
urcekod &r att du enkelt kan gora &nd-
ringar och framfSralit— I&ra dig hur man
gjort spelet. Varje spel har dessutom ett
par sidor med fGrklaringar. ;

Som jag ndmnde tidigare finns det
- _listningar som ar fardiga att mata in och
som du kanske vet blir det I&tt fel nar

man ska mata in maskinkod som enbart
bestar av siffror. For att slippa alla dessa
fel har man i boken, precis som i tidnin-
gen, anvant sig av nagot dom kallar for
Proofreader. Det &r ett program som I3-
ter dig knappa in ett annat program utan
risk for fel.

Felen undviks genom att varje rad in-
nehéller ett s.k Checksum. Checksum
&r ett varde som &r en sammanrakning
av exempelvis en programrad. Om inte
det vardet stimmer nar du matar in,
maste du antingen har matat in prog-
ramraden eller checksumen fel och du
maste skriva om raden.

** De forsta spelet som finns listat i bo-
ken &r CUT'OFF!, en variant av det kias-
siska spelet Surround. Tva spelare styr
varsin linje pa skirmen. Genom att sty-
ra undan fér den andres och din egen
linje och samtidigt forsdka fa motspela-
ren att kbrain i en linje vinner du poéng.

~=» | Nessie ska du forstka fotografera
Loch Ness monster. Oavsettom detbara
ar en del av Nessie ar det vart poang.
Men fér att gra det svarare for dig ar
Loch Ness aven fylid med andra dijur,
som inte alls ger dig lika mycket podng
som Nessie.

Campaign Manager. Har géller det for
~»dig att lyckas i presidentvalet.
. eat r later dig sitta bakom spa-

karna i ett jetplan, som &r jagat av miss-
iler.
Laser Beam garut pa attdu skasamla
bollar och lagga dem i en korg.
Whirlybird &r en variant pa det klas-
siska spelet Breakout. | stallet for att sty-

[ “aen platta styr du en fagel som lagger

konstiga agg. Med ggen ska du skjuta
ner tegelstenar.

Miami Ice. Miami har blivit isbelagt
dver en natt och du ska ut och kora bil.
Ett bilspel helt enkelt.

For en nybérjare som vill halla pa
med maskinkod, men inte kan sa
mycket tycker jag boken ar an-
vandbar. Det man alltid lar sig
mest pa dr att titta pd andra exem-
pel och se hur andra gjort.
Spelen ar inte av hogsta klass, men
ger dnda Iésarerkgari Ign.md att sta pa.

e Andersson

B COMPUTE! och COMPUTE!s Ga-
zette &r namnet pa tva av de storsta tid-
ningarna fér C64 och C128 i USA.

Tidningarna innehéller manga intres-
santa programmeringsartiklar och list-
ningar pa bade spel och nyttoprogram.
Det ar vanligt att COMPUTE! samlar
ihop ett antal listningar och artiklar un-
der en viss kategori och gor en bok av
materialet. P4 det viset har COMPU-
TE!s First book of Commodore 128
kommit till. Boken innehaller fardiga
program att mata in och intressanta ar-
tiklar om C128.

Det storsta och forsta kapitlet i boken
handlar om programmering, dér man
bérjar med att beskriva basic:en lite.

Kapitlet innehaller ett antal intressan-
ta artiklar, ofta med programilistningar.
Bl.a. finns en minneskarta med anvand-
bara adresser i C128:ans minne och for-
klaringar till maskinkodsmonitorn som
finns in| i C128.

Kapitel tva beskriver ljud och grafik.
Man tar upp lite om fonstertekniken, hur
man gor egna tecken och lite om ljud
och vagformer.

Svenska databaser

1. 300 ; | = [ A, Xmodem
2. 75/1200 | | £ B Kermit
3. 1200 | | | < | [ €. Ponter
| 4. 300 75/1200 = | E£| 2] |D:Xmodem & Kermit
3. 300 1200 e =g E. X ¥, Z-modem,
6. 300 75,1200 1200 = < £ ' : = Modem 7, Kermir,
7. 300 1200 2400 Elz|Sl el Elg (S |E] |Seatink
8. 30075/ 1200 1200 2500 | é s E = =% - = |
| 9. 1200 2400 | |2 |<€|S|2|=<|=|=
GOTEBORG: Partille Basen sisingd
HALMSTAD: Oskarsiroms BBS 035/42784 | 1 | x € | Har byit nummer
HOFORS-STORVIK: Hofors BES 0290/23858| 5 X X E
JONKOPING-HUSKVARN A: Basens BBS 036/129385] 1 | x 2
KUNGALY: Meadow of Stenungsund 0303/84522 | § o Skitten .
LIT: JAMT Monitorn 0642/10300 | & Aven texticiefon
LUND: Firefly BBS 8467250159 | 8 X B
SIGTUNA: Sigiuna BBS 0760/52713| 5 | x| X A | Treviig Amigabas
STOCKHOLM: ABC-Klubbens Monitor 0B/801155 | §
The Alpha Complex TIOI663 | 5 x x| A
Century sommarstingt i juli 465584 9 L = L
Fireline TITMSS| 1 | = C | scgsom tuggummi
Symech BBES TH23T05| 1
Jinges TCL 7450401 | §
Imperial Star 465404 | B | x| x| x [ x| x [ x| E| KL20—10o Helger
Annonsmarknaden 339200 4 Kop—Salj
Dataforum 6440591 | &
SODERTALJE: Sodertdlje Datorforening 0755/14440 | 6 100 ¢l 180 Kr/dr
WAXHOLM-OSTERAKER: PermoBas 0764/68180| 1 50 el 200 kr/min
Permobas 20010] 4 50 el 200 kr/min
VISBY: Mac Hotline 0498731332 7 X |A| SMUG
VASTERAS: Aros BBS (ALGS) 0217353442 5 | x | x £ % e
Maurer BBS 122 7 | % x| % E | 18—7 o. Helger
OREBRO: Rabbit 1= | C | stangd
ight: Datormagazin, Lars Rasmusson, Sten Svensson. U, 880620. Sak-

nas du nagon BBS, skriv och beritta tll Datormagazin. Mark kuvertet "BBS-spalten”.

Alternative
storsti England

B Alternative Software tog dver ledar-
platsen frén Mastertronic i antalet silda
spel, visar en gallupundersokning som
redovisas i branschtidningen Computer
Trade Weekly.

Alternative spm liksom Mastertronic
séljer budgetspel har nu 13.2 procent av
marknadsvolymen. Masterronic ligger
tvada med 11.4 procent, Trea ar Code
Masters (8.8) och fyra U.S.Goid (7.4).

Feta Agnes
byts ut?

B Fat Agnes &r det videochipet som sit-

teri Amiga 500 och 2000. Och under den
senaste tiden har allit merintensiva ryk-
ten gjort géllande att chipet kommer att
bytas ut mot ett &nnu béttre.

Med det nya chipet f&r man 256 far-
gertillgangligt samtidigt. Dessutom eli-
mineras flimmret i interlace-mode. Vid-
are hédvdas det att det nya chipet ska
kunna hamta grafik fran en
RAM, till skillnad frén 512 Kidagslaget.

For dem som &r intresserade av spel
finns ett helt kapitel med listningar och
forklaringar till fem spel.

Kapitel fyra innehéller sma nyttiga ru-
tiner du kan ha anvandning av nar du
programmerar. Bl.a. finns ett program
som ger dig elva nya kommandon fér att
underlatta programmering.

Det sista kapitlet i boken handlar om
diskdriven och ger lite férklaringar om
1571:s fastmode och hur man autoboo-
tar.

Boken innehaller en bra blandning av
program och artiklar fér den som vill f&
en allman insikt i 128:an. Det som ofta
stAmmer ar att COMPUTE! s artikiar ar

valskrivna och latta att forsta.
Det géller &ven artiklarna i den har bo-

ken.

Kalle Andersson

Antal sidor: 217
Distributér:
ISBN:

Vil

Ring och prata med oss! | mmﬁ“““

08-26 69 00 | s

- kostnader for frakt och reservdelar
Commodore Mr. Data AB
A A'mm Auktoriserad av Commodore och Atari
« v e cs Roraggarvagen 30 » 161 46 Bromma

AMI BOK

& Y
Det professionella bokforingsprogrammet till
Amigan. Speciellt utvecklat for foretag, instu-
titioner, organisationer och privatpersoner.
® AMI BOK fungerar med samliga amigor som
har minst 512 Kb minne.

® AMI BOK opererar i full multi-task mili.

® AMI BOK hanterar alla interna & externa
diskett-stationer & hard-diskar
(DH@, JHD m{l.)

® AMI BOK samarbetar med alla pi marknaden
forekommande printrar.

® AMI BOK kiarar redovisningsproblematiken
for ett obegrinsat antal fristiende
verksamheter.

® AMI BOK ger Dig mojligheten att presentera
Dina rapporter i form av stapel-
diagram.

.

Distribueras av:

HK

ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

For information om nérmaste &terfors. Ring 08-733 92 90.

©COLOSSUS DATRA CONSULTING
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OBS B

% SPEL: 8 st, Arkad/Aventyr/Action samt Adventure Game Maker

% ORDBEHANDLINGSPROGRAM: Menystyrt, specialgjort for Atari

% GRAFIKPROGRAM: Skapa egna konstverk i farggrafik

* KOMMUNIKATIONSPROGRAM: VT 100, VT 52, KERMIT

% PROGRAMMERINGSSPRAK: C-kompilator, Basic, Assembler

% UTILITYS: Ramdisk, Formattering fér 810 kB/diskett m m

* PCOMMAND: Ersatter menyer och iconer med skrivna kommandon

% DESK ACCESSORYES: klocka, kalkylator, kalender, skrivmaskin mm

% BILDSHOW: Visar det basta av bilder/grafik

% TOMDISKETTER: 5 st

% JOYSTICK: 1 st

% RABATT: 10 % pd alla program och tillbehér 1 &r frédn datorképet

% SVENSK INSTRUKTION TILL ALLA PROGRAM

% UTBILDNING: Gratis lararledd grundkurs pé& dator & programpaket
(Tid och plats kan variera, meddelas vud kop)

» g _-Namrll ingir a"t]ﬂ m e

vidpostorder | érsw'mtpism.& 1040 TV-n

MONITOR INGAR Ej | PRISET M0N|TOR INGAR EJ | PRISET

4. 195 5.695:-

ALLA PRISER
INKL MOMS
OCH FRAKT

PROGRAMUTBUDET TILL ATARI AR | ENORMT!!!
4 ATARI 520 STM ATARI 1040 STFM

NU MED 720 kB DISKETTSTATION NU MED INBYGGD TV-MODULATOR & SVENSKT ROM

ORDERTEN: 08-7923323
BUTIK: TABY C, rulltrappan vid R6da Rappet
ADRESS: BOX 5048, 18305 TABY

r‘-,l
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Kan en normalbegévad konst-
ndr anvianda datorn som ett
konstnirligt redskap?

Med den fragan att besvara
samt en Amiga med tillbehor
for 30.000 kronor startade
Hans Esselius ett dataprojekt
med stéd fran Bildkonstnars-
fonden. Och efter ett &r med
datorn har han svaret klart:

, — Javisst gar det.

Hans Esselius bor pa stder i Stock-
holm. Arbetsrummet ar till skillnad fran
de flesta bildkonstnérer utrustat med en
datorutrustning. En Amiga 500 med exi-
raminne, blackstraleskrivare Xerox
4020, skonskrivare, monitor, och video-
kamera for att & 6ver bilderna i datorn.

Hans som &r 40 ar utbildade sig pa
konsttacks fotolinje under slutet av 60-
talet. Forutom datorn arbetar han éven
med andra okonventionella bildmedier
som exempelvis hologram.

| 2 Sitt arbetsrum kallar han "'det ljusa

morkrummet”’ eftersom han dér skapar
sina fotografiska bilder. Och det utan fo-
tovatskor, framkallningsprojektorer och
den obligatoriska roda lampanidet an-
nars kolsvarta rummet.

’Rédda och skeptiska™

— Manga konstnarer &r ridda och
skeptiska till datorerna, beréttar Hans
Esselius. Narman kommitinidet ar det
mycket roligare att arbeta med datorn.

— Dessutom gar det hantverksmas-
~—sigt snabbare med datorn.

Esselius har fatt ett projekistipendium
frén Bildkonstnérsfonden pa 30.000 kro-
nor for att arbeta med digital stillbild och
omvandling av digital bild via dator.

Med datorn sager han sig ha "hela
variden som sin palett”. L

Men trots den nya tekniken framhal-
ler han att arbetet i sig fortfarande &r det-
samma. Detdrinte baraatttryckapaen
knapp for att f& ut bilden.

— Datorn &r fortfarande bara ett verk-
tyg. Men det ar ldttare att komma Gver
"troskeln”. Det &r enklare att komma

< ~+igdng och borja arbeta.

— Det géller att vélja ett fatal program
och lara sig dem bra, forklarar Hans Es-

Konstnaren som bytte
ennan mot en Amiga

Bildkonstndren Hans Esselius har under det senaste aret arbetat med Amigan. Till sin hjdlp har han fitt ett konstnérsstipendi-
um p& 30 000 kronor. Pengarna rickte till allt utom blickstraleskrivaren. BILDER OCH OMSLAGSBILD: Mikael Stenberg

selius. Det tar ett tag innan de sitter i
ryggmargen. For det géller att program-
men och datorn ska bli som en blyerts-

Ovre bilden &r
en vidareut-
veckling av
den undre.
Fdr att arbeta
med datorn
maste man
ldra sig sa-
mordna pro-
grammens

egenskaper
for att hitta sin
egen stil

penna.

Till sin hjalp anvénder Hans Esselius
DigiView, DeLuxe Paint och Buicher.

— Nér jag bdrjade fanns det knap-
past nagra program att vilja mellan. Di-
giView fick jag exempelvis forst efter jul.
Det fanns inte program i PAL (TV-
systemet i Sverige) for ett ar sedan.

Hans anser efter ett &r att det gér att
arbeta professionellt med Amigan och
de tre némnda programmen.

Ge tekniken en sjél

— Det ar viktigt att konstnérer gér in
och jobbar med modern teknik. Det &r
viktigt att ge tekniken en sjal. Fér an sa
lénge ar datorprogrammen uteslutande
nyttobetonade.

Esselius menar att det nu héller pa att
véxa fram en undergroundrorelse. Och
att denna undervegetation utformas av

kreativa datoranvandare utan, eller trots, -

Commodore.

— Jagtror att dessa grasritter vaxer
upp och blir betydande i datorutveck-
lingen. Det kan uttrycka sig i bildbanker.
Digitala museer dir man kan ga in via
modem och titta pa bilder eller anime-
rade sekvenser.

— Detta kommer att ske helt obero-
ende av datorforetagen.

— P4 sett och vis pAminner det om
garageband och rockkulturen.

Hans Esselius bild paminner om den franske konstndren Seu-

rats mainingar.

Hans Esselius 4r som konstnér intres-
serad av strukturen i datorbilderna. Han
gor delfbrstoringar av pixelstrukturen
och later den fa en framiradande roll i
sina bilder. ;

Hans har helt nyligen haft sin forsia ut-
stéliningi Skovde konsthall tillsammans

med bland annat designerparet Beck ..

och Ljung i en utstélining i experimen-
tell grafik.

Hans Esselius hoppas att datorgrafik
blir en naturlig del av konstundervis-
ningen inom den narmaste tio&rsperio-
den. Vad han hoppas ska handa tidiga-
re ar att bildformatet ska bli stérre samt
att utskrifterna ska bli &nnu batire.

Lennart Nilsson
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User Groups

GRATIS ANNONS! Pa detta utrymme far alla ideella dator-
klubbar GRATIS sitta in information om sin existens. Mate- -
rial skickas till: Datormagazin, Karlbergsv. 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet: User Group. Redaktionen for-
behaller sig ratten att ej publicera annonser fran piratkiub-
bar samt att dndra texten till standarduiforande.

| forsattningen kommer vi att publicera hela User Groups
spalten vartannnat nummer och endast nya User Groups
déaremellan. Klubben kommer att finnas kvar pa var sidasa

idnge kiubben existerar.

OBS! Tidningen tar inget ansvar for eventuella utfastelser
som User Groups géri sina annonser. Skicka ALDRIG nag-
ra pengar férrin du verkligen vet att kiubben existerar och

ar aktiv.

User Group spalten: Ingela Palmer

C64/128 USER

ALINGSAS

COMMODORE KLUBBEN
QWERTY. Vi dr en anvandarklubb
for dig som kan maskinkod. Rikstic-
kande forening. Medlemsavg. 50 kr.
Du f&r prgdisk, mediemsblad 4
agriar, diskrabatt. For mer info skriv
tilll: CKQ, Hallandsgatan 4B, 441 57
ALINGSAS

BORLANGE

TM DATA KLUBB. Rikstackande
férening for alla C64 &agare. Med-
lemstidning 6 ggr/ar med tips, recen-
sioner och medl. annonser, Nyhets-
blad varje méanad. Klubband 6 ggr/ar.
Medlemavg. 40 kr/ar. Skriv for mer
info till: TM Data Klubb, Barbrosv. 46,
781 46 BORLANGE.

BASTAD

BASTADS DATA KLUBB (B.D.K.)
sdker medlemmar med C64/128.
Klubbtidning med spelrec, tips, an-
nonser, med|. annonser ocg prg. tav-
lingar. Mediemsavg 30 kifar
Tel:0431-707 61

GRANGESBERG

COMPUTER CLUB GRANGES-
BERG (C.C.G.) harvaldigt mycket att
erbjuda. Vi har extrapriser pa hard-
vara och mjukvara. Utskick med
kiubbdiskett och klubblad 6 ggr/ar.
Skriv till oss for mer info. Computer
Club Grangesberg, ‘Spjutvagen-9;
77200 GRANGESBERG

GARSNAS

V'I‘l_: BOYS DATORKLUBB C64-
idrening. Kiubbtidning 9 ggr/ar. Med-
lemstraff 1 gdng/méanad. Prg. biblio-
tek med PD-prg. Skicka diti prg och
du far nya i utbyte. Vid rets slut en
disk med de bdsta prg pa. Medlems-
avg. 30krfar. Betaia;%PG‘iSB?ﬁS!-
9-Vic Boys Datorklubb. Skriv fér mer
info tiil: Magnus Persson, Skolv. 11,
27053 GARSNAS. Tel:0414-50589

GOTEBORG

m NEWS Rikstéckan-

E;g anvéndarforening for C64-128.
a medlemsavg. och hdga med-
lemsférméner. Billi da;p?gduhen
Prg. bibliotekm.m. Skriv till: Compu-
ter News, Ljungliden 1, 417 29 GUTE-
BORG eller sétt in 25 kr pd PG
|:it’-.‘~5!|85{)-1. Vélkommen som med-
em!

PB-DATA Vi sdljer disketter 35113
kr, 5.25'%7 kr. Vi saljer &ven andra sa-
ker. Medlemsavg 15 kr. Ring for mer
info till Patrik 031/2927 21 eller Bob
031/690376

HALLSTAHAMMAR

WORLD DEMOS CLUB (WDC)
Detta &r en klubb for er som gillar de-
mos och spel. Medlemsavg 30 kr/ar
och 20 kr/halvar. Tala om , om ni har
diskdrive eller bandspelare. Skicka
mediemsavg och er adresstill: WDC,
Nibble, 73040 KOLBACK. Tel:
0220/406 58 eller 40988

HALLSTAVIK

GAME MAKER C64/128 séljer/by-
ter: Begagnade org. spel (end. disk),
Shoot'em up spel med 100% spel-
vérde (action,grafik), Sprites till sho-
of'em up constr.kit. Humana priser.
Skriv till: Game Maker, c/o Mats Gar-
penvall, Skolv. 11, 76300 HALLSTA-
VIK. Tel:0175-229 22

HELSINGBORG

HJARAS

Vi &renliten datorklubb. Vi kbper,
séljer och byter spel och program. Till
SVI och Commaodore. Medlemsavg
20 kr/ar. Klubblad 2 ggrfar. Fér mer
info skriv fill: Sven-Gunnar Jansson,
PL 3145, 28900 HJARSAS efler Emst
Philip Knutsson, Kaplanstigen 25,
24013 GENARP

KARLHOLM

SPAGETTI-SOFTWARE (SSW)
ar verksam till C64. Manadsbiad om
spel till band och disk osv till bar pri-
ser. Medlemsavg. 50 kr. Fér mer info
ring till Andreas tel: 0294/403 69

OXIE

DATOR EXPRESSEN for alla
C64/128 Agare. Medlemsavg. 20
krfar. Medlemsblad 6 ggr/ar m blare-
censioner, pokes tips m.m. Vi delar
ut tio gratis pren till de tio forst inkom-
na breven. Skriv fér mer info till: Da-
torExpressen, magnus Olsson, Pap-
fikav. 15, 23030 OXIE eller Max
Agren, Pilebjersv. 4, 23030 OXIE.
Skicka med svarsporto.

RAVLANDA

SEKTION TILL VIC BOYS DA-
TORKLUBB. Klubbtidning fran Gars-
nis 9 ggrfar Medlemstraff 1
gang/mén. Mediemsavg. 30 kr for
1988. Kontakta Mathias Carisson,
Hallsv. 7, 43065 RAVLANDA

SALA

COMMODORE TEAM Anvandar-
forening for C64 och Vic 20. Med-
lemstidning 6 ggr/ar samt en kassett
med prg (ej pirat kopior). Mediems-
avg 40 kriar. Skicka namn och adress
+ 40 kr samt ange vilken dator du
har till: Commodore Team, Skytteg.
10, 73300 SALA

SKOLLERSTA

NYSTARTAD KLUBB fiir bandsta-
lionsagare, spel, demos m.m. bytes.
Ingen avgift. Kontakman: Andreas
Lundgren, Klockarv. 24, 69072
SKOLLERSTA.

SANDARED

KIL

COMPUTER CLUB OF Cs4
{CCC) Sysslar med C64/128, Amiga
och PC. Medlemstidning 6 ggr/ar,
mediemsblad 12 ggrfar dar vi har
tips, tester, recensioner, annonser
m.m. Medlemsavg 50 kr. Skriv for
info till: CCC-Data, Skogsv. 9, 66500
KIL

KOLBACK

WORLD DEMOS CLUB (WDC)
Detta &r en kiubb for er som gillar de-
mosar aven spel. Medlemsavg 30
krfar eller 20 krfhalvér. Skicka avgift
och adress till oss, glom inte att tala
om ifall du har diskdrive eller band-
spelare. WDC, Nibble, 73040 KOL-

K eller ring 0220/40658 eller
40988 [

LANDSKRONA

THE GREAT COMPUTER CLUB
{G.C.C) Aren klubb for C64/128 som
letar mediemmar dver hela landet. Vi
sysslar med det mesta ang. C64-128
men mest spel. Eventuelit en klubb-
tidning. Skriv eller ring fér mer info
till: G.C.C, Fortunastrand 69, Helsing-
borg. Tel:042-222529

LERUM

WARP 525+ VIC 20 KLUBB
Klubblad 6 ggrfar med tips, recen-
sioner, topplistor, frigespalt m.m. Vi
séljer billiga org. spel, billiga lagli
kopior, billiga nyttoprg, bil igaagagr?-
tetstillbehor och billig basiclitteratur.
Medlemsavg. 50 kr. Skriv f4r info till:
Warp 252+, Leires vig 82, 44300
LERUM

LULEA

SUPERCOMPUTER CLUB &ren
dataklubb for alla C64/128 dgare.
Klubblad 12 ggrfar, klubbtiding 3-4
%grﬁr. Stort prg. bibiliotek, mediems-

rmaner, rabatter, PD-disketter for
40 krist, datagrmdu kter séljes, var ti-
onde medl. far ett gratis spel. Med-
lemsavg. 50 kr/halvar eller 100 kr/3r.
Med heldrs medlemskap forijer en
gratis disk med prg. Skriv for mer info
(skicka gérna med svarsporto) till:
SCC clo Pedersen, Mértgrind 23,
95145 LULEA

MALMKOPING

MEGA COMPUTER CLUB, som
ar en lokalavd. till Computer Club
Sweden. Mbten ca 1 gdng/man. Info
mot dybbeit svarspario, MCC, Box
115, 64032 MALMKOPING

MALMO

COMMODORE KLUBBEN Riks-
tickande anvdndaridrening for
C64/128. Klubbtidning 3-4 ggrar.
Programdiskett 1 gangfar, stort prg
bibliotek, rabatter. For info skriv till:
Commodore klubben, Box 18158,
20032 MALMO

HELSINGBORG COMMODORE

CLUB (HMCC) Nystartad klubb for
C64/128 och Amiga &gare. Fina for-
maner for medlemmarna bl.a 10%
rabatt p& Commodore och Atari da-
torer. Klubbtidning 2-4 ggrfhalvar,
programdisk eller kassett 2 ggrfhalv-
ar och mycker mer! Medlemsavgift
50 krfhalvar. Fér mer info ring till Mic-
ke 042/403 85 eller Bjorm 042/428 40

NYKOPING

RD;S DATAKLUBB Detta galler
for medlemskapi klubben: mediems-
avg 30 krfar. Som ny mediem far du
ettorg. spel vart 39 kr. Man kan kdpa
spel till mycket 2ga priser. Klubbtid-
ning 6 ggr/ar. For mer info ring till: Ro-
bert Eriksson 0155/86861 Barn-
hemsv 12, 61137 NYKOPING

NYA GAME BUSTERS Game
busters har startatigen. Dennagang
med eller utan mediemsavg. (!).
Medlemmar som betalar medlems-
avg. far klubbtidning 4 gagrfar + 2
kassetter m prg varje ar. Gamla med-
lemmar far ringa eller skriva till: Par
Jorwen, Gamla Landsv. 14, 51040
SANDARED tel: 033/55901 eller
Christer Helin, Alfstigensv. 18, 51040
SANDARED

SKOVDE

GAME CLUB for C64/128 agare
med bandspelare. Rikstackande. By-
ter, séljer och koper spel, program
och demos. Hjilptelefon. Klubblad 6
ggrfar. Medlemsavg 15 kr. Medlems-
traffar 4 ggrfar. Ring far info till:Joa-
kim tel: 0500-38153

_ STAFFANSTORP

M&M DATAKLUBE Ar "billigt men
4nda bra’" ditt motto?? D& har du
kommit rétt. For40 kr/ar far du det hér
och mycket mer Klubbtidning 4
ggr/ar, medlemsblad, billiga priser pa
spel och litteraturoch en del andra
hardvaror. Klubb band/disk kan du
képa for ca 20 kr. Det utkommer 4
ggr/ar. For mer info skriv till; Mattias
Svegin, Tagerupsv. 115, 26193
LANDSKRONA eller till: Martin Niss-
mo, Repslagarev. 8, 25400 STAF-
FANSTORP

STOCKHOLM

COMPUTER CLUB SWEDEN har
nu Gver 4000 medlemmar. Prg biblic-
tek for IBM PC, C64/128, Atari ST
Macintosh och Spectravideo. Flera
egna BBS.system med prg, medel-
andesystern m.m. Lokala mdten |
Staockholm, Géteborg och Malmko-
ping. Rabatter. Medlemstidning
Print-Out 5 ggr/ar. Medlemsavg 100
kr. Sétt in den pa PG 49277 46-0

STOCKHOLM COMMODORE
CLUB (S.C.C) C64 spel och program
klubb. Riktar sig till alla med C64/128.
Medlemsblad 6 ggr/ar. Medlemsa
30 kr/halvar. Vissa medlemsforma-
ner. For mera info skicka frankerat
svarskuvert till: SCC, Erstaviksv. 52,
13800 ALTA eller SCC

STODE

C64/128 STAR CLUB Medlems-
tidning 6 ggr/ar. Alla medlemmar far
ett org. spel. Vi siljer, koper och by-
ter aven hemmagjorda program
inom klubben. Medlemsavg. 100 el-
ler 190 kr beroende pa vilket spel ni
valjer. For pren. avi eller mer info. ring
tel: 0691/111 79 eller skriv till: C64/128
Star Club, Mossvégen 23, 86013
STODE

SAFFLE

COMPUTER CLUB (CC) sbker
fler medlemmar. Klubbtidning var
tredje vecka. ca 16 AS sidor. Séljer
och byter spel till humana priser, tav-
lingar, m.m. Prenumeration av tid-
ringen kostar 30 kr. Som medlem far
man rabatt pa spelen vi séljer. Skriv
till oss sa skickar vi ett ex av tidning-
en, Vélkommen! CC/Ellison, Jupi-
terg. 56, 66100 SAFFLE

till: Niklas Drottier tel: 08/7703056
eller Rikard Thid tel: 08/7703076

VARNAMO

HOT SOFT datorkiubb soker nya
meddlemmar. De 7-10 svar vi far var-
je manad blir manadens medlem-
mar. Vi haller pd med dator spel och
alit annat som ror datorer. Medlems-
avgift Qratis! For att vara med i kiub-
ben maste du ha en diskdrive. Visd-
ker kontakter i Sverige och Ovriga
norden. Ring eller skriv for mer info
till: Mikael tel:0370/16580. Adress:
Hot Soft, Lasarettsg. 10, 331 30 VAR-
NAMO

VASTRA FROLUNDA

BOYS AND GIRLS CLUB
C64/128 klubb. Alla som blir medlem-
mar i BAGC far ett band eller en disk
med PD speloch PD program pa. Fér
mer info skicka porto. Vill du medlem
direkt sa skicka 40 kr som &r arsav-
giften. Skriv till: BAGC, Kantyxev. 21,
421 47 VASTRA FROLUNDA

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER
HACKERS Nystartad f5r C64/128,

klubbtidning 2 ggrfar. Ring Roger
1el:0660-52490, Stefan tel:0660-
70354

NORGE/SKIER

SNAP SHOT datakiubben for
C6B4/128 och Atari ST. Klubblad 6-8
ggriar. Medlemsavg 50 ke Skriv for
vidare Info till: SNAP SHOT clo Jos-
tein B Kristiansen, Havundvg. 294,
3700 SKIER, NORGE

__ AMIGA USER

GOTEBORG

A.LT AMIGA INTERNATIONAL
TEAM Klubben som utvecklar och
utbildar sina medlemmar. A.IT har:
Kursverksamhet, PD bibliotek, hac-
kermdten, rabatter m.m. Fér mer info
ring:031-44 96 51

THE A TEAM for Amiga Agare
som vill byta PD-prg, spel och prg.
tips. Man har &ven som medlem fill-
gang till fantastiska priser pa disket-
ter och org. prg. Aven mediemstidn
vantas komma senare. For info skriv
till: The A Team, Asbacken 2, 427 00
BILLDAL

COMPUTER NEWS har startaten
ny sektion for alla amigadgare kallad
Computer News Amiga-sektion. Den
&r till for alla er som har intresse av
billiga dataprodukter och bra pro-
gram. Medlemstidn 1 géng/mén,
Medlemsavg. 28 krfar. Skriv for mer
info tili: Computer News, Arlegatan
8B, 41457 GOTEBORG

DELTA Anvandarforening fir alla
inom skandinavien. Alla nya medl.
under juni, juli blir det for halva priset!
Medlemstidning 4 ggr/ar. Mediems-
disloe{'lﬂ‘.lgrf med farska PD-
program, PD biblotek med drygt 150
disketter med billiga priser, mediem-
mar ar varje manad en uppdaterad
lista samt en mediemsmatrikel. Varu-
rabatter. S&tt in 20 kr pd PG 4243017-
3férinfodisk eller skriv /ring till: Del-
ta clo Peter Masuch, Véstra Palm-
grensg. 79A, 421 77 Vastra Frolunda.
Tel: 031/69 18 86. Teltid: 17-21

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN
Rikstdckande serids forening for
Amigaanvéndare. Den storsta Amiga
fﬂrenir‘?en i Sverige m dver 700
medl. Vi har det stérsta och billigas-
te PD-biblioteket. Tva databaser, mé-
ten, klubblokal m Amiga, synthar,
samplers m.m.10-40% rabatt hos oli-
ka lev. Medlemsdisk 4 ggr/ar. Riks-
méte i host. For mer info skriv eller
ring for info till: AUGS, Box 11055,
580 11 LINKOPING Tel 01360545
eller 013/72026

MOTALA

AMIGA FORCE PD prg, speltips
och programmeringshjalp, Ni far gar-
nasénda in program och tips som vi
kan skicka ut till medlemmarna. Far
merinfo skrivtill: Mattias Petiersson,
Bjélbov. 85, 591 00 VADSTENA eller
Gustav Kalvesten, Nyckelby, 591 80
MOTALA.

MALMO

Commodore kiubben Rikstic-
kande férening fér Amiga, klubbtid-
ning 4 ggr/ar, prg disk/kass 1 ggr/ar,
stort prg bibliotek, rabatter. For mer
info skriv till: Commodore Klubben,
Box 181 58, 20032 MALMO

TYRESO

ORREFORS

DATOR-KLUBE for C64 Zgare
med bandspelare. Kiubbtidning 1
gang/ar med sommarlovsuppehall.

Medlemsacg 30 kriterm. Hor-av.dig .

AMIGA KLUBBEN Ticning 12
agr/ar med recensioner, kbp billiga
spel och tillbehdr disrekt frén Quick
Data, gratisannonsering, manadspel

(ej bindande), taviingar m.m. Aven
PD program. Pris 150 kr 12 ggr/ar.
Nar du har betalat medlemsavg far
du en diskett full med program (PD).
Ring eller skriv for info: Quick Data,
Kaliv. 3, 38040 ORREFORS eller
ring:0481-306 20. Oppet vard. 17-21
och lord. 13-18

OXELOSUND

DELTA Fran och med den 13 juni
kommer Delta att vara placerat i Go-
teborg ower sommaren, se
gdteborgsannonsen for mer info

bibliotek fér mediemmarna. For info
skriv till: Comal Klubben i Sverige clo
Fredriksson, Gustavsbergsgatan 8,
43137 MOLNDAHL tel:031-87 8084

j SPEL OCH AVENTYR
A.R.FF. (Alternate Reality Fre-
aks Federation) Onskar kontakt med
alla A.R-freaks i hela landet. For-
medlar tips, svarar pa fragor m.m.
Medlemsavag: Valfri avgift pa minst 10
kr. Spelkartor:10 kr/spel (kartor en-
dast for medlemmar). Adress: -
A.R.FF clo Tony Eksell, Bidbarsv. 4, =
516 00 DALSJOFORS

SKOVDE

THE A-500 TEAM Byter prg. och
tips. Aven PD-prg. Medlemsblad 1
gang/man, Medl . 50 kr/halv-
ar. Rikstackande. Tillgang till med-
lemsregister. For mer info ring till:
Carl-Johan tel: 0500167 06 eller Mat-
tias tel: 05001171 54

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF
AMIGA (SUGA) Rikstackande fdre-
ning for Amiga anvandare. Omfattan-
de prg. bibliotek (ca 160 disketter}
egen datar:‘as. mediemstidning pa
disk 6 ggrfar, medlemsméten m.m.
IMediemsavg 75 kr for ett &r framat.
For mer info skriv till: SUGA cfo Lun-
devall, Helsingldrsg. 48, 16442 KIS-
TA eller ring tiil var databad Cameiot
pé tel: 087514072 (300 och 1200
baud).

VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER GRO-
UP Teknisk radgivning, hjilp med
mjukvaruproblem, modifieringar av
existerande mjukvara m.m. Over 160
PD och Shareware disketter i basen.
For infodisk sdnd 30 kr till PG
4050850-9. Colossus BBS
03407171 02 kI, 18-07 (voice fore ki.
18, efter ki 18 vanta tills modemsigna-
len har slutat).

VINGAKER

B TEAM Rikstéackande klubb. Ma-
nadsdiskett 10 ggr/ar, medlemshafte
8 ggrfar. Medlemsavg 100 krfar. Skic-
ka 25 kr for info diskett. Skriv till: B
Team, Savstaholmsv 38A 2tr, 64300
VINGAKER

] c64/1 ZBEE:H A-MIGA

USER

HELSINGBORGS COMMODO-
RE KLUBB (HCC) Nystartad grupp
for C64/128 och Amiga agare. Vi har
fina forméner fér medlemmarna bl.a
10% rabatt pA Comodore och Atari
datorer. Klubbtidning 2-4 ggr/é man,
Program disk eller kassett 2 ggr/6
méan och mycket mer! Medlemsavg
50 kr f5r ett halvar. Fér mer info ring
Micke 042/40385 eller Bjomn
042/42840

SANDVIKEN

SANDVIKENS COMMODORE
DATA KLUBB Anvindarklubb far
C64/128, Amiga och PC. Medlems-
fdrmaner, PD prg, klubbtidning ca 4
ggrfar. Medlemsdiskett 1-2 ggr/ar.
Medlemsavg. senior 100 krfar, junior
75 krfér. Skriv for mer info Sandvi-
kens Commodore Data Klubb, Box
7013, 811 07 SANDVIKEN

ORREFORS

THE ROYAL COMPUTER CLUB
aren user group for C64, Amiga och
Atari ST. Medfernsmlao krfar.. Med-
lemstidning varje ad, medlems-
rabatter pa mijuk och hardvara.
Atari St medlemmar far en disk med
PD program, men vi haller pd att ta
fram en disk &ven fir Commodore
&gare. Skriv eller ring fér mer info till:
The Royal Computer Club, Bruksv.
10380 40 ORREFORS. Tel:
0481/30267

VETLANDA
VETLANDA C64/AMIGA USERS
Anvédndarférening for

C64/128/Amiga. Sander di ochda ut
PD program till medlemmarna. Om
intresse finns startar en kiubbtidning
med basic- och maskinkodskolor,
programmering m.m. Klubben &r fér
hela Sverige. Skriv till: 64/Amiga
Users, Fldderstigen 15, 57441 VET-
LANDA

PLUS/4
MORA
SVENSKA PLUS/4 KLUBBEN. Vi
vill ha tag p4 alla Plus/4 &gare. In-
gen . Ring fir mer
info till Magnus Persson tel:0250-
15629

| PROGRAMSPRAK

COMAL KLUBBENi Sverige spri-
der information om spraket Comal,
som nu finns till ett flertal datorer och

ST e
ning ™ ", Stort prg_.

SVENSKA AVENTYRSKLUB-
BEN (SAK) Kilubb for alla som spe-
lar aventyrspel. Verksam sedan tre
ar, kiubbtidning, hjslptelefon, pro-
gramrabatt. Medlemsavg 50 kr livs-
tids inkl fyra nummer av tidningen.
For info skriv tillO Andreas Reuter-
svérd, Jarnvagsg. 19, 25224 HEL-
SINGBORG. Tel:042-1325 31. KI 17-
21 endast.

SVENSKA SCHACKDATORFO-
RENINGEN (SSDF) Forening forin-
tresserade av schackdatorer ochda-
forschack. Tidningen PLY ca 48 sid
4 ggriér. Medlemsavg 100 krf3r p&
PG 4187 72-0. For mer info skriv till:
Thoralf Karlsson, Uttermarksg. 31 &
63351 ESKILSTUNA telO 0O16-
131396

'PROGRAMBIBLIOTEK

SUPER SOFT'S PD BIBLIOTEK
Med PD program till C64/128. Skicka
20 kr och en diskett eller 45 kr sa far
ni en diskett med program. Ni kan
ocksa fa info om ni villl Adressen ar:
55's PD Bibliotek cfo Andreas Phls-
son,, Mellangrindsv. 38 C, 61200
FINSPANG. Gidm ej att skriva vilken
dator du har. Ni kan ocksa skicka en
diskett med program pa sa farnien
ny diskett fillbaka!

C64/128-EDUCATION PD-
GROUP Har fler &n 60 svenska un-
dervisningsprogram. Har du egna
program sand indem s& far du andra
tillbaka. Du kan kdpa program mot
kopieringsvg. Skriv till oss och skic-
ka med svarsporto s far du listaoch

prisuppagift. Adress: C64/128 Educa-
tion PD Group,, ¢/o Bengt G. Johans-
son, Nya Mélleg. 1, 31400 HYLTE-
BRUK. Tel:0345-11336

AMIGA USER GROUP-

SWEDEN's PD BIBLIOTEK Sveri-
ges stérsta PD-bibliotek for Amiga.
Fn, dver 220 skivor m tusentalsprg.
Det &kar hela tiden. Vi har kontakt
med de stora bibliotekenieuropaoch
i USA sé vi har alltid det senaste. VL ___
ger ocksé ut skivor sjdlva med det
mesta av det basta. En svensk DOS-
manual pa disk kommer inom kort.
En hojdargrej! Lista over alla prg
finns pa 2 diskar. Dessa kostar 25 kr.
Ring eller skriv for lista: Lars Wik-
lund, Solhem, Grimstad, 59062
LINGHEM tal 013/720286

PUBLIC DOMAIN-
programbibliotek for IBM PC och
kompatibler. Sand dubbeit brevpor-
to fér lista och info. Freninen Bar-
ken, Box 17069, 200 10 MALMO

DATABASEN KANTARELLENS
PD-prg bibliotek fr IBM PC och kom-
patibler. For gratis lista skriv till: Da-
tabasen Kantarellen, clo Bengt
Hé% Pl 4866, 29400 SOLVES-
BORG. Om du har modem ar du val-
kommen att ringa tel:0456-303 38,
300 eller 1200 baud, pa kvaliar eller
heiger.

AMIGA PUBLIC DOMAIN MAL-
MO Vi har éver 1800 programi basen
som bara blir stbrre for var dag. Vihar
kontakt med de stora utgivarna som
tilliér oss nya PD p var mé-_
nad. Info diskett om alla prg skickar ™
vi gérna mot 29 kr p4 PG 41 91 440-
9. Basen innehaller Fish, Panorama,
CasaMiAmiga, Software Digest,
SACC, AUGE, ACS, RW, Slides
Hows m.m. Skriv till: Megadisk, Box
5176, 200 71 MALMO

SCCS PD BIBLIOTEK For
Ce4/128. Skickar du in program till
oss s& returnerar vi disken med an-{
dra program. Skicka in en diskett +
30 kr eller 50 kr sa skickar vi en disk
med PD program till dig. Porto och
expeditions avg ar inrdknad i priset.
Skicka pengar + en lapp med ditt
namn och adress till: SCC cloPeder-
sen, Morigréind 23, 95145 LULEA

A.ST. vi har ett program bibilotek
som vi endast &gnar oss &t. For mer ®®
info' skriv till: AST, Ploggatan 12,
33200 GISLAVED

MULTISOFT PD program ill bade
Atari ST och C64/128. Stort prg. bib-
liotek. Kopieringskostnaden &r en-
dast 20 krtill Commodore och 30 kro-
nor till Atari. Ring for gratis lista kl.16-
21. Bjﬁmte!:ﬂ?SS.“SZQ%ellerPatﬁk‘:"
0753/539 11

DELTA Har fn 150 disketter. Vi far
hela tiden in nya disketter. En farsk
lista pa diskett kan bestzlias kostar 20
kr. PD bibiloteket &r Gpppet for alla
inom skandinavien. Snabba leveran-
sar. Programmen kan far pa tre olika
diskett kvaliteter och kostar 40/35/30
kr. S&tt in 20 kr p PG 4243017-3 for -
en lista Over disketterna, eller =~
skriviring till: Delta, clo Peter Ma-
such, Vistra Palmgrensg. 794,
42177 Vastra Frolunda. Tel:
031/69 18 86 teltid: 17-21




A ‘.01 28, diskdrive,

skaffa sig en brevvin.

maximeras till

‘tes’’ godtas inte.

OBS: Forsiljni av original-prog

REGLER FOR DATORBORSEN

‘Datorbdrsen ar endast dppen fér PRIVATPERSO-
NER som vill sdlja, kbpa och/eller byta datorer, till-
behdr och/eller ORIGINAL-program

. Eller som vill

En annons kostar 10 kronoroch far maximaltin-
‘nehalla 55 tecken/siffror.

och/eller nyttoprogram samt handbécker. Annon-

.seravdet publiceras INTE utan éverldmnas
till i for ev. polisanmélan. Straffet kan
bli boter eller tva ars

ram/spel

program per annons. Och du
MASTE uppge titlarna pa de program du 6nskar

kdpa, silja eller byta. Annonser typ "'C64-spel by-

Amiga 1000 komplett, extra dive,
ca 100 disketter, spel, extra minne,
bécker, stor diskettbox, joystick
m.m. Pris 8000 kr eller hdgstbju-
dande. Skriv omgéende till: Mats
Kehimeier, e 6,199 32 EN-

C128 Basic Terminal Guide séljes
billigt.
Tel:046/519 15

Return to Eden 100 kr och The

Happiest days of your life for 60 kr.

Ring dennis efter kl. 17.00.
Tel:08/38 17 50

, TFC
Il, 2 Wico joy. Pris 4500 kr. Kan
diskuteras. Ring Jonas.

Tel:0504/203 08

Ce4, bandspelare, 2 joysticks,
spel, tidningar. Pris 3500 kr.
Tel:0504/117 31

Bard’s tale H till C64 org. Pris 250
kr. Ring efter K. 17.00.
Tel:0756/208 94

GEOS 128 org 500 kr, GEOS Tricks

& Tips, bok + diskett. Pris 250 kr.

Ring efter id. 17.00.
Tel:0756/208 94

Disknotcher 30 kr, Inc Musical
Keyboard ny 800 kr nu 150 kr, Kas-

setter Sony, TDK eller Agfa 60 min

eller 90 min 10 kr/st, Datatidningar

9 kr/st. Ring eter kl. 15.30.
Tel:035/426 46

Markesdisketer 525" MD2D
(DSDD) fran 4 kr/st. 3.5" MD2DD
(DSDD) fran 12 kr/st. Ring emllan
18-20.

Tel:040/11 70 92

Diskettbox i rokférgad plast med
1s for 100 disketter 139 kr. Diskett-
klippare 59 kr.

Tel:040/11 70 92
Turbocartridge til C64/128 99 kr.
Maskink; I

odsmonitorcartridge il
C64/128 99 kr, bdda 149 kr. Ring
emilan 18-20.

Tel:040/11 70 92

cartridge). Branner nastan alla
eprom. Inkl. instruktioner och pro-
gramdiskett 695 kr inkl. Texttool-
sockel.

Tel:040/11 70 92

Bécker till C64. Matning, styrning
och reglering med Vic 64, Assemb-
ler pa Vic 64, Mastercode for Vic 64
+ handbok +orig. prg Mastercode
Monitor (band). Pris 75-100 krist.
Tel:030317330

1541, Mapping C64, Prog 6502, An-
atomy of 1541 mfl.
Tel:031/5734 98

DATORBORSEN

Ordbehandlingsprg, orig. med

maual pa svenska. (Nypris 1900 kr)

séljes for endast 900 kr.
Tel:0340/354 18

1581-drive med 20 disketter + di-
skettbox 3 man garmmal. Pris 1900 kr.
Ring Ronnie.

Tel:038210208

C64 med mkt tillbehodr och garanti

kvar. Nypris ca 6000 kr. Saljes for en-
dast 3495 kr.

Tel:0152/166 81
Disketter 35" japansk toppkvalitet!

Full garantit DS/DD 135 TPL. Fran
Fuji och Sony fabrikerna. Pris 11.50!
Tel:0758/350 79

C64 med drive (1541-ll) med gar,,
bandstation m ca 15 band + 70 di-
sketter i l3sbar box, TFC Il. Pris 4500
kr eller higstbjudande. Ring efetr ki.
16.00.

Tel:031/30 7095

C128, 1571 gar. kvar, bandspelare, 35
kass, 2 joysticks, 13 disketter. Pris
8000 kr (10100 kr).

Tel:0506/119 16

C128D siljes, 1 joystick, manualer,

systemdisketter, orig. CP/M prg, di-

sketter med prg. Pris 5000 kr.
TEL0340/354 18

Assembler Mastercode C64 med
svensk manual (nypris 500 kr) saljes
for 250 kr.

Tel:0340/354 18

€128, 1541-l med tillbehor saljes for
6995 kr. Nypris 11000 kr garanti kvar.

Tel:0152M13344

C64, drive, kassett, ca 80 disketter

med box, ljuspenna och Simons Ba-

sic. Pris runt 4000 kr. Ring Par.
Tel:045510692

©128, monitor, diskdrive 1541, bands-
tation, Fastload, TFC II, 2 joysticks
Tac Il, disketter m boxar. Pris 4500kr.
Ring Theo.

Tel:046/25 4123

Tréttnat? pa Game over? For 20ink.

porto s far du en liten bok med tips
och pokes till C64. Ring efter kl. 19
vardagar och efter kl. 12 pa 5

Tel:022317351

C64 spel orig. séljes. Golf C.S. pé
band 150 kr. Hardball p& band 110kr,
Nexus pa band 110 krm.m. Ring Ro-
bert.

Tel:022112085

C128, 1571, bandseplare, 65 disket-

ter m prg, 2 st Tac II, bécker och tid-

ningar. Pris 4400 kr.
tel:0224/11824

Speltill C64. Flight sim |1 190 kr, JET

100 kr frén Sublogic pa diskett. OBS

orig spel. Ring jan Friberg.
Tel:0303127 40

Fyrsimulator program till Amiga. Si-
mulerar fyrar ljuskarakyarer exakt.
Ett maste for alla sjdfarare. 95 krinkl.
disketter. ransad uj . Rin
for mer info till Jonas. P
Tel:054/1646 15

orig. prg Amiga. Diskettreparati-
on/redigering 200 kr.
Tel:046123378

C64, bandstation, Tac 2, 17 orig.
spel, garanti kvar. Pris 2800 kr.
Tel:0534/20482

C128, 1571, MPS-1200, C1901, mo-

dem, spel, bdcker, joysticks m.m.

Pris 10000 kr. Nypris 15000 kr.
Tel.0691/32563

Amiga Graphicraft orig. (ritprogram)
200 kr. Ring mellan 18.30-20.00.
Tel:0586/41965

€64, 1541, 1530, disketter, kassetter,
2disk.boxar mas, 2 st joysticks, text
64, TFC, diskettklippare. Pris 4500 kr.

Ring Tommy.

Tel:033/191335
C64 med 8 man gar. bandspelare, 1
joystick, ménga program och tidskrif-
ter. Pris 3000 kr. Ring Mats efter ki.
18.00.

Tel:013/654 28

C64, bandspelare, 25 band, 3 joys-
ticks, Action Replay MK3. Pris 2100
kr.

Tel:042/437 21

[MISSA INTE ETT NUMMER
TA EN SOMMAR-PRENUMERATION!

B Nuvantaren Iéng het sommar. Vi kor som vanligt och kommer ut hela sommarn

ga prylar.

— var 3:e vecka! Vara reportrar kommer inte att vila en sekund.
De kommer att fara kors och tvars for att besdka programmerare och méassor. De
kommer att hacka framfér sina dator for att titta pa nya program och testa nya hafti-

Alit f6r att du inte ska missa en enda nyhet pa datorfronten.

LOSNUMMERKOPARE!

B Nu finns det ett problem. Ni I&sare sticker pa semester. Och da vet vi inte var
ni finns. Alla kiosker i Sverige har inte Datormagazin. Koper du I6snummer nor-
malt — ta en sommar-prenumeration for sékerhets skull — sa riskerar du inte att
missa ett nummer av tidningen.

PRENUMERANTER!

B Om du &r prenumeranter — glém inte att adressandra. Allt du

behdver gora ar att skicka in kupongen nedan. Da skickas tidningen direkt till din
sommaradress.

C128, bandspelare, joystick, massor

med spel, litteratur och tidningar. Alit

for endast 3200 kr. Ring Par.
Tel:016/27850

Virus protector, disketter. Saljes till
Amigan. Capone orig. bytes. Ring

Terje.
Tel:0502/423 81

C64, C1541-11, adas modem, disket-
terilasbar tvaradig box, joystick, litt,
allt som nytt 3500 kr. Kontakter stkes
med Amiga. Ring Glenn.
Tel:0303/822 36

¢128, 1541 diskdrive, diskettbox, 40

disketter, massor med orig. spel,

Nypris ca 8200 kr. Nu 4000 kr.
Tel:0528/11240

C6&4, diskdrive, bandspelare, printer.
joyst, spel, 5000 kr. Anders.
1el:0223/14083

Amiga 5002 arsgar. A501 + klocka,
RF mod, mon 1084, drive 1010.
tel:0300/44300 el. 44455

C64, bandspelare, joystick, spel. Ga-
ranti kvar. Pris 2200 kr.
Tel:019/24 6229

Disketter 5.25", mkt hog kvalitet, 4
krist. Ring Tomas.
tel:046/1292 16

Amiga bocker saljes: Programmera
68000 (sv) 300 kr, AmigaBasic inside
& out 230 kr, AmigaDos Reference
%u.ide 150 kr. Ring Trachsanh efter ki

Tel:036/186552
C64, bandspelare, joystick, spel. Pris

3800 kr. Ring Marten.
Tel:044/122168

pirates och Nebulus saljes eller by-

tes mot andra orig. spel. séker Ska-

te or die, Platoon etc. Ring Micke.
Tel:026/10 1133

Amiga 2000, mus, Commodore mo-
nitor, 17 disketter.

Tel:0491/81448

orig. spel till C64. The Train, Power
atsea, Hunt for red october pa diektt
75 krist. Ring Robert.

Tel:08/758 6391

C64, bandspelare, joystick, damm-
skydd, spel, diskdrive 1541-li, diske-
ter, diskettlada, litt. Toppskick! Allt i

Amigaspe! kopes billigt. Aven dis-
ketter.

Tel: 0370/476 36
Gauntlet pd disk damt strategi-

spel. Skriv till Anders Robert,
Grindtorpsv. 33, 183 32 TABY.

Amigaspel kopes. Bara nya. Skic-1
ka lista till Henrik Akesson, Knélag!
50, 690 50 VRETSTORP el. ring!

Tel: 0582/607 53
Manual till

midiprogrammet
PRO-16 kdpes!
Tel: 011/16 68 29

Diskdrive 1541 kbpes for 1100 kr
el. 1200 kr om fier &n 10 disketter
medfljer. Helst i stockholmsomra-
det!

Tel: 0760/840 93
Amigaproram kopes! Ring Henrik
sfter 16.00.

Tel: 0524/114 38

Blazing Paddles, Adv. Art Studio,
ljuspenna ev. mus, trasig
joystick, maskinkodsbok. Ring
Staffan!

Tel: 0942/105 14
Spel o nyttoprogram till Amiga kd-
pes. Skicka lista eller ring till Johan

Winther, Banv. 25, 186 32 VALLEN-
TUNA.

Tel: 0762/711 22

ill C64 pa diskett
képes for rétt pris. Skriv till Torbjorn
Olofsson, Utterv. 15, 891 43 ORN-

SKOLDSVIK.

S.D.1 pé kassett och Joe Blade fill
C64 kipes.

Tel: 013/12 71 60
Expert Cartridge master och utili-

tydiskar kopes. Ring Hans!
Tel: 06507112 11

Amigaspel kopes billigt! Ring An-
dreas!

Tel: 0454/163 26
Amigaspel och program kopes.
Ring Thomas!

Tel: 0158/121 04

Computel's Gazette Dec/85,
Dec/86 samt Compute Jurn/Jul/-

Y : Dec/85 kipes.
orig. forpack. Pris 3500 kr. A
Tel-040/44 30 70 Tel: 0340/106 78
Amiga 500 ink. tillbendr och 1BM
Reset knapp 15 kr. PC inkl tilibeh. kdpes.
Tel:0270/19894 IOTRERY Tel: (.1l5"':‘lEML"‘iSM:":.Gs
C64, svensk manual, 2 bandstatio- Svensk Manual til The Graphic
ner, 12 spel, icks. Lite anvand. Adventure Creator kdpes.
Pris 2500 kr. Ring efter kl. 18.00. Tel: 026/12 71 78
Tel:018/36 4697 5
Amigaspel och nyttoprg. kopes.
Vic 20 med joystick, bandstaion,  Aven billiga A1000 tillbeh. och 3.5"

spel ocg program. Samt TV-spel.
Ring Sonny.
Tel:031/87 7185

Nya disketter sdljes for 5 krist. 2 st
are 1530, Digilog DCR 64S,

siljes for 100 krist. Ring Tommy.
Tel:033/91335

Org. spel till C64 pa kassett. Road
Runner 90 kr, Jack the ripper 90 kr.
Tel:054/8333 11

C128, 1530, 1571 (gar. kvar), 90 di-
sketter, 10 diskboxar. Pris 4850 kr. Ei-
ter kl. 16.00.

tel:0521/628 87

Org. spel till C64 p4 kassett. Combat

School, Renegade och Road Run-

ner séljes for 100 krist.
Tel:044/704 01

C64 spel siljes pa band Arkanoid 69
kr, Jail Break 59 kr, Summer Games
279k

Tel:0320/604 35

c64, diskdrive 1541, bandspelare
1530, skrivare, joystick, spel. Dessut-
om medioljer ett praktiskt databord
avsedd fror Vic-datorer. Pris 5500 kr.
Tel:0221/24070

disketter. Skicka lista till Jérgen
Norrman, Anggardsv. 115, 302 58
HALMSTAD el. ring!

Tel: 035/10 31 82

Billiga Amigaprg. kOpes el. ev. by-

tes. Intresserad av det mesta, gér-

na Test Drive el. S.D.I. Skicka lista

1ill Hakan Wigart, Dalsbrog. 21, 714
00 KOPPARBERG.

Amiga hardware refersnce manual
kopes eller andra bra assembler
manualer. Ring Mikael!

Tel: 031/931593

Kopplings schema till amiga sound
sampler. Ev. bytes mot datatillbehor.

Jupiter Ace i fungerande skick med

manualer, prg, och tillbehdr kopes.

Ring Patrik efter kl. 16.00.
Tel:04721137 49

Amiga hardware reference manual
(version 1.2) Skicket spelaringen roll
salange den &r ldsbar. Max 150-200
kr. Ring andreas.

Tel:0454/420 70

Amiga spel och nyttoprg kipes.
Tel:019/246229

1530 bandspelare saljes 130 kr. Gre-
en Beret orig. 90 kr. Ring Fredrik.
Tel:046/732090

Portabel C64 (SX64) kbpes eller by-
tes mot en Amiga. Pontus Lindberg,
Gamlav. 15, 24014 VEBEROD

C128, diskdrive 1541, tva lasbara di- Amiga spel och nyttoprg kopes.
skettboxar, manga program, joystick Aven billiga 35" disketter. Ring Jo-
Pris 3500 kr. han.

Tel:0515/12599 Tel:0495/132 76
printer MPS 8011000 kr, Ordbe- C128 med tillbehor kbpes. Skrivoch

handlingsprg 64 350 kr. Ring Niklas.
Tel:060/1266 08

tala om vad ni har. Allt av intresse.
Robert Tanzer, Risas, 333 02 Broaryd

C128, diskdrive 1571, disketter, di-
skettbox, joystick, div. litt, spel. Pris
3900 kr.

Tel:031/99 1908

Ljuspenna till C64 inkl. program pa
disk och band. 150 kr. Ring John.
Tel:018M22789

Character disken till Alternty reality
KkBpes. Ring UI.
Tel:031/872926

diskdrive kopes. Enhacer 2000, Exe-
lerator + eller Blue chip med disket-
ter 1000 kr.

Tel:063/85269




Nato commander och andra strate-
gispel pa kassett képes. Robert.
Tel:0515/50254
Vic 20 kbpes till Iagsta pris. Ring
John,
Tel:031/556015

Diskdrive 1541 med spel. Kdpes bi-
lligt.

Tel:060/40243

C1541-ll kdpes for max 1300 kr. Ring
Jeppe. y

Tel:042/206309

Tel: 013/161090

. bandspelare, 2st TAC-2, spel,
ca 6000 kr. Bytes mot Amiga 500
m. tillbehor.

Tel: 0152/166 81

/064 spel Western Games bytes mot
Destroyer  eller Championship
Wrestling.

\

Tel:0393/104 31

|

Jack the ripper och Blood'n Guts
bytes motv.+ pa band.
Tel:0950/372 98

World Games och Infiltrator pa kass
bytes mot Gauntist 1 och 2 p disk.
Eller saljes for 90 krist. Ring Mattias.

Tel:0500/171 54

Kikstart 128 bytes mot GEOS 128 el
ler Fontpack 1 eller 2. Ring Séren.
Tel:018/3664 40

The great guiana sisters bytes mot
Three till Amiga. Ring Micke.
Tel:05061 ai Pan bytes mot De-
fender of the crown eller Infiltrator I1.
Obs! orig. kassett. Ring vardag 20-
21

Tel:0300/254 16

Bubble booble, Out run, IK+, Nebu-
lus, Now Games bytes mot TFC lIl.
Tel:0503/124 86

I C84, orig. spel bytes mot Big Fat Ha-
iny Deal. Kassett. Ring David.
Tel:0952/104 04

C64%4, 1541, TFC I,
spel, litt, bytes mot Amiga 500.
08/7684037

.

Ultima il och Plutoon bytes mot n&-

got av foljande Bards Tale |, I, Defen-

der of the crown. Ring Johan.
Tel:0390/11285

Ace 2 och Hunters Moon bytes mot

Airborne Ranger och Garfield. Ring

Henrik. ,
Tel:036/40567

TFC Il bytes mot MK IV. Ikario War-

riors bytes mot Impossible Mission 11

Org. spel. Ring Joakim.
Tel;0953/40001

Target Renegade och Rim runner
bytes mot nastan allt.
Tel:0589/602 81

Roadwars eller Alt. World Games
bytes mot Pirate eller Pirates of the
Barbarycoast. PA disk.

Tel:08/29 1450

World games, Firlord, Dandy, Pa-
perboy, Cobra och Spy vs Spy pa
band. Tre av dem bytes mot Pirates
gklgPiramsof Barbary coast pa di-

‘ Tel:08/29 1450
Jag byter mitt Rastan mot ditt The
Last Ninja. Mitt Magnificent seven
mot ditt 0. Kassett. Skriv till: Per

Matison, Abborigrdnd 10, 59170
Motaia.

med CB4 och band-
spelare sOkes. Skriv till: Lars Lin-
den, Brandstaby, 450 73 RAB-

Commodore 64 brevkompisar s4-
kes for att byta erfarenheter, tips
m.m. Jag &r 15 &r och bor pa denna
adressen Magnus Karisson, Troi-

Gunshlp bytes maot Alt, Worid Ga- BALSHEDE. liv.7 mmsmgha" Jagskafﬁrsﬁ-
mes. Nexus bytes mot Nebulus, An- b 2 manga i
nars saljes de or 100kiit RingFred-  Brevkompis med C64 och band- @ heSVara s3 manga brev som jag ANNONSI Rls
ik vardagar. station sdkes.
" 5 Tol:023121303 Tol: 044/11 35 81 B P4 grund av den stora tillstrdmningen av
med CBA/128 och disk  disk 1B bytaavtipsm.m. Skriv il Pe- annonser till Datorbdrsen méste vi bor-
IK+ bytesmot Bangkok knights. Ar- o o ter Lindh, Sallinge, 71040 Frovi jata betalt. En annons kostar i fortsatt-
kanoid il bytes mot Jinks. Ring Hans.  SOXeS & — m‘“"wm"'“m“" : ningen tio kronor.
- riasy. 3, 260 83 VEJBYSTRAND Amiga brevkompisar sdkes for byta Pengarna skickas till Pg 11 7547-0,
el:021/353095 av prg, tips m.m. Skriv till: Jan Olov Br. Lindstroms Férlag. Mark inbetal-
Deathwish lll bytes mot Wonderboy, . med Amiga sbkes av = Ramerstdl, Nyponv. 11, 33142 DATORBORSEN
Skate or die eller The last Ninja. Ring ggdpéﬂkﬂwﬁtﬂ?z\g% Vamamo -
Thomas. , Navestadsveien 3
3 Borgenhangen, NORGE. Brevkompisar med C64 och diskd-
s i rive sokes. Helst mellan 1115 ar
Brevkompisar med Amiga sokes Skriv till: Mikael Jonasson, Bergsjos-
vcsiont memm el for utbyte av erfarenheter prg. mm  vangen 82, 41521 Géteborig
: : Skriv till: Fredrik Bergman, Segelv.
Tel:027017502 25 432 75 TRA A med C64 och diskd-
““‘”"RW et Detaicie i Tel: 0340/707 17 x sokes. simn: J?rs?en MH?;
crown. Ring Stefan. ,  Stenv E -
Tel:0497/841 23 Hai!cé.la‘gi:‘lﬂeﬂ'lskmhr Halmstad =
en . sbiker en m = %
som sjalv har en C128. Skriv till: m%as MIO_H%
erevkomPisan IRl R g
Amigabrevkompisar sokes for . &r en kille p& 14 r. Jag soker
byte av tps, pro. mm. St it Sreviompiear ke ned Cotoch 178 LGB ¥ 1671 e oot
BNACKA D Arkdv. 17, 12155 JOHANNESHOV mi’g“’ oy e,
-
THE THREE STooges VU kan du bestalla sommarens hetaste spel fran ett av
E;‘nmmg Sveriges storsta postorderforetag pa hemdatorsidan, 4
E;spe[;et;ran zm- La-DATA (f d HICITY-DATA). Vi hoppas att du
oo o Cricags "™ hittar ndgot/nagra spel som passar dig. Bestall genom
Amiga oiskass At skicka in kupongen eller ring 0240-111 85, 112 21
Codnzs sk (man-fredag 10-18, 16rdag 10-17).
A Bl - . )
BOB WINNER ALIEN SYNDROME THE LAST NINJA |
Hanharettuppdrag som han Nu har spelet convenerats 1l ER av de basta spel som ntligen kommer fortsatt- Du &r den kvinnliga slags-  Frdnteamet hos Place Sofi- W
mésle slutiora, men forst din dator efler dit TV-spel. gjortstill 54:an Spelet kom- ningen till sa.per?ekl The kéimpen som skall ware Som gav oss spelet
masie han hitta vapnen for Radda dina vanner frdn rymd-  mer att bli rilkimarke for an- Last Ninja. Nu skall du ta dig alla grymma ochfarliga odjur ian, kommer eft mytt
att gvervinna sina molstan- varelsemna pd rymdskeppet. dra spel som bygger pd en fram genom China Town ;&ggﬁla haftigt spel, Rimrunner.
dare. Oh, my God, a real SEGA CART208 film. BUY IT NOWMI Bestall det redan i dag! E TIGER!!
winner| Amiga DISK 279
Atari ST DISK293  AwiST DISK279  Amiga DISK 349 Atari ST DISK279  Atari ST DISK 249
C54128 KASS120 DISK178  CB4128  KASS130 DISK189 C6428 KASS 129 DISK 178 Ci4128 KASS 143 DISK 199 Co4128 KASS139 DISK189°  Cednzs KASS 129 DISK179
w
;..'. f

HERCULES
Hercules - &r ent rykande
idrskt slice’em up spel frdn
Gremlin. Har ar dina mot-
stdndare skelett och andra
hemskheter

Atari ST DISK 279
C64/128 KASS 139 DISK 189

- A

WE ARE THE CHAMPIONS
Den absolut saftigaste sam-
lingen som n&gonsin har

CAPTAIN BLOOD TARGET RENEGADE 10 OBLITERATOR

Spelet fick i enengelsk da- Sl dig fram genom staden US GOLD slippernudetia  Det absolut basta shoot'em up s &r kinda f6r att
mrﬁd'li;gdethégﬂabazyge[ och mdt dess vérsta spehhalisspel 1l din dator spelasomhargmns-t.an ora bra spel tll Atari ST och

10 p4 W skampar. Forsatining under deras nya Label 60! tidema. Stari nu har dom bevisat

av syntoraklet ichel spelet Renegade, {Obs! Radda framtiden... ma%xm det igen genom Obliterator.

Jarre behdver bara anvanda joy- PLAY T IN, SAM!

sticken). Amiga DISK 349

Amiga DISK 298 Atari ST DISK 279 Amiga DISK 299 f
Atari ST DISK209  CB4/128 KASS 123 DISK 179 C64128 KASS129 DISK179  C64128 KASS 129 DISK 179 Atari ST DISK 209 .

slappts innehdller spelen: I
IK+, RENEGADE, SUPER-
SPRINT, RAMPAGE, och
BARBARIAN.

Co4/128 KASS149 DISK 199

2 kronor HU]
och I
20 dre .
som
O (] lonar sig! "~
- u
|__| Bob Winner
ILj Alien Syndrome j =
[ Plutonen ]
[_| The Last Ninja Il H We are the Champions
L_| Vixen Impossible Mission Il Iu.(,
[_] Rimrunner Datorkatalog (Gratis) <
| ] Hercules Videofilmskatalog (Gratis) l_q -Dq'rq I m%m
Jag vill ha mina spel p& [ |KASS [_|DISK [_JCART iill dator/TVspel STALLER IMPOSSIBLE
eI o = s -o| BoOx 66 MISSION Il TILL 64:AN
.G. ! = FAR ETTAN GRATIS.
Namn ng| 77101 | O85! GALLER ENDAST
m- PONGBE L
o = SZ| LUDVIKA |
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VECKA!

_ M Datormagazin ar Sveriges storsta och snabbaste nyhetstidning for dig som har
en C64, G128 eller Amiga.

Datormagazin kommer var 3:e vecka med rykande farska speltips, tester, repor-
tage, sma tips, m.m.

Skicka in din prenumeration bums! D& deltar du dessutom i var utlottning av tva
héftiga spel SHACKLED (C64) eller POWERSTYX (Amiga). Vi har 10 ex av varje.
Forst till kvarn.....
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