Vara nya disketter tal Znnumer.

Tack vare inbyggda
sékerhetsreserver.
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BASF disketterna har alltid varit
extremt taliga. Ar man vérldens
ledande foretag inom kemi och
fysik och det forsta som tillver-
kade magnetmedia i industriell
skala &r det en sjalvklarhet.

Lika naturligt &r det med konti-
nuerlig produktutveckling. Som
nu resulterat i &nnu battre BASF
disketier. Storre sdkerhet dven
under de mest ogynnsamma for-

héallanden. Inbyggda reserver
som gor att varje diskett tal
litet mer. Antingen du véljer
BASF Extra - var standard-
diskett — eller BASF Maxima
- gjord for exceptionellt htga

-krav pa prestanda och sékerhet.

Vill du ha en diskett som &r
séikerheten sjélv ska du vélja
BASF Alitid bra och nu &nnu
béttre.
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redagen den 20 maj 1988 kan
med fog kallas Den Svarta Fre-
dagen for Svenska Commodore.
Det var den dagen branschtid-
ningen Computer Sweden (15.139 ex)
presenterade rubriker som "Stor mark-

nadschef och VD att gréta blod och leda
till otaliga krisméten. Och allt Computer
Sweden gjorde var ait presenterade de
preliminéra siffroma frén en stor mark-
o TR ) et e ey e
ari
2.000 PC-anvéindare tillfrdgats om de var
mnﬂdaeﬂa-nmﬂda‘ med sin datorieve-
Commodore kom - Vér forhoppning &r att man istéllet tar
pa bottenplats oo &
som en vackarklocka pé att altt inte &r
vad det borde vara. | ett uttalande for
PC-sekiomn, som var kritiska. Inte alla de
100.000-tals anvéndare av C84, C128
och Amigan som ytirade sig. Och tur &r
nog det fér Commodore. For | s& fall
hade nog siffroma sett betydligt samre
ut.

Nu vore enkelt for oss att nu skriva:
"Vad var det vi sa "' Och "&r det inte det
wm:amm Men det &r bade

chef Jan Swartling de orden:
wbibﬁharﬁrdetwarappau-

sahamfbruistandekonmensod\

BiZ SIagsm&lom

BIZ ar det lite ma samlingsnam- nw
net p& en ny m och nytto- udnl
progarnf:()rumw Forst | serien &r Mﬁ?mmm-
engelska som slidpper Spread tidningar | Sverige?
I, ett kalkylprogram fér Amigan for 985 Det verkar just nu vara en Sppen
kronor samt SEKA, ett komplett as-  friga. Pylator AB meddelar att man nu
semblerpaket till Amigan, pris 705 kro-  erbjuder ett fullt sortiment med b.a.
nor. Mer information for Amiga Transactor, User, Games

en rad ST-tidningar till hugade &terfor-
séljare.
Golem display . e
Nu eras en "pirat-  att man ligger lagt pa
drive” till Amigan - Golem drive  fram till Augusti, dd man &ter ska bérja
baserad p& NEC-verket. Podngen med  distribuera datortidningar. Forviming,
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COMMODORES
SVARTA FREDAG

frhlawﬂliedmng.vmmpochg&

TatHerWsnmeaiobb
pédatlngmmrm&léggatvéw
kors for att forbattra ert rykte.

Ta ocksd kritik som tecken pé eft
vawngtmg:afﬁraom foretagets
produkter man diskar agar man
heter det ju nAgot foraidrat. Vi vill se ett
friskt vilmaende Commodore som gér
succe. Inte en datorleverantdr som sakia

den kréver ett genuint intresse och kun-
nands, bade om produkterna men ocksd
dess anvédndare.
Mwﬁﬂvambmnnmm
och anstélida saknar kirkort och helire
cyklar till jobbet...
Christer Rindeblad

importor startar
Hjalp-telefon

Nu snor importérerna ideer frn Da-
tormagazin och startar egna Heta
Linjer, Bra, servicen behdvs.

Da'd?la hwmnﬁdl'mgam
som
men ocksd tanker hjilpa anvéndare.
Verdagar mellan klockan 18.30 och
20.00 kan man ri till Sektor 40, dér
Peter Banck och Fristedt hjal-
percﬁgmdaﬂtmelanhlnmdod'l]om

rér Commodore-dator och prog-
rsmara.

Ring Tel: 042- 719 00 si kommer du
béde till Sektor 40 och deras Heta Linje.

Joystick med mus

Vill du bide ha tvé joystickar samt en
mus inkopplad pé din Amiga. Joda, det
gﬁrmedmm en liten konstig lada so

sélis av
Chara AB f6r 119 kronor, For mer info
ring: 0290-216 38.

Svenska manualer

Introduktionsmanualerna till Amiga
500 och Amiga 2000 ska enligt Com~

dag som helst frén tryckeriet. Man ut-
lovar ocksd svenska manualer till nds-
tan alla nya produkter i framtiden.

Innehall
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Kulthjilte
gar over
till Amiga

Nu tar datorerna och Ami-
gan ett stort steg in i de in-
tellektuellas sfér.

itfigurer
som allmént férknippas med
den psykedeliska forskning-
en, haller fér ndrvarande pa
att utforma ett "tankespel”
eller "performance book”
som han kallar det.

Medhjdlpare ar Amigaar-
tisten Brummbér och rock-
bandet Devo. Och spelet ba-
serar sig pa William Gibsons
roman Neuromancer.

ra G o o et

gor. | stallet ska man svara "Ja, jag vet
svaret”, "Nej, jag vet inte”, "'F ar
irrelevant”, ™ vet svaret kanske'
aﬂer'“'.laq vagrar svara pd den fra-

hets dimensioner”. Tanken &r att man
ska lara sig hur inla

gér till, hur man stéller och hur
man Svarar,

Om projekiet med Gibsons cyber-
punkroman stdr val ut finns det avan-
cerade tankar pd att dven Overféra
Thomas Pynchons och Willlam S. Bur-
roughs romaner till bildskérmen.

ka litteraturen. P& svenska har Burro-
ughs kommit ut med bland annat
“Den nakna lunchen' Pynchon &r
mest kénd for sin romaner "'V"'.
Lennart Nilsson

Wechselmann stammer
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ANKLAGAD. Eskil Block stiims pé 25 000 kronor av Maj Wechseimann efter ett pdhopp i en da-

tabas. | basen ''krivde’’ Block att Wechelmann skulle skickas till Sovjet. BILDER: ORjan Bjérk-
dahl och Ake Malmstrém (lilla bilden).

separat ios-
enord skickas ut till nyblivna mediem-
mar med brev for att ingen ska

namn kunna féroldmpa nagon annan.

Det finns heller ingen risk att
systemoperatdrer skulle féllas for na-
gon annans pahopp. Det har tidigare
diskuterats om ansvarige utgivarrolien
aven galler for sysop:ar.

Men den regeln géller strikt for tid-
ningar och stermedia som exempelvis
radio och TV. Och inte databaser.

Datormagazin har forgaves sokt
Eskil Block for en kommentar.

Lennart Nilsson

Var tredje datorproffs

missnojd med Commodore

tilfrdgades L

&r med sin leverantdrs service, samt
hur ndjd / missndjd de ar med leveran-
torens stod och hjélp. De fick ange hur
missndjda de & med betyg 1 till 5.
— Undersdkningen é&r eft fruk-
tansvart daligt B
rantorer, sager

siffror, siger Mats Hedberg. Men
Commodores bottenotering forvanar
mig inte. Vi har sjélv ndgra Commodeo-
re PC och egna erfarenheter av hur
d&ii’gderasstédkanvara.

ats Hedberg hévdar att Commo-
dore tar rejélt betalt for sina maskiner
gattbristenpéservicekanférklam

osedvanligt héga vinst man gjort.
-~ Etl sétt att ge vinst &r ju att inte ta

branschen gor de bést i att ta alivariigt
pé kritiken. Vér artikel, och det kom-
mer fier, biir s3kert kannbara fér dem

hos Commodore. Men man ska kom-
ma ihég att vi vuxit véidigt snabbt och
att en del problem ska ses som vaxt-
vark.

Négra direkt Atgérder fér att snabbt
étgérda problemen kan dock Jan
Swanﬁnghtepresansmidagslége}.
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Franck Lannes recept pa hur Commodo

re ska klara sig dr enkel: Strunta i 64:an!

Darfor spolar
fransminnen 64:an

PARIS (Datormagazin) Strun-
ta i 64:an och satsa helt pa
Amigan.

Sa lyder franska Commodo-
res recept pa hur man ska lyc-
kas.

Och fransménnen vet.
Frankrike dr namligen det
land dar Commodore gar bast
just nu.

"Det &r bara tva &r sedan Commodo-
re France korde igang. Tidigare skéttes
allt fran Vasttyskland. | Paris satt enim-
portdr och sag till s3 att hjulen snurra-
de hjalpligt. Commodore var kirt ordent-
ligt i botten. Konkursen var hotande
nara.

— Vi hade enorma problem med
bade priser och policy, berattar Lauren-
ce Jounnaeu, som &r Commodores nya
marknadschef.

— Men s& kom den nya VD:n Franck
Lanne och nya Amiga 500. Da vinde det
totalt.

Fram till &rsskiftet séldes 15000 Ami-
ga. Under det forsta kvartalet i &r var siff-
ran 10000...

50 procenig 6kning

» Omséttningen for Commodore Fran-
cevar tarra Aret 80 miljoner. | &r berdk-
nas den till minst 120 miljoner franc (cir-
ka 130 miljoner kronor) om man far tro
Commodoreiedningen. En natt 6kning
med 50 procent alltsé. Detta tack vare
Amiga 500 och frack marknadsforing.

| dag jobber 30 personer i
Commodore-huset pa Avenu de Verun,

strax utanfbr Port de Versaille i sydést- -

ra Paris.
Strategin ar utstakad: Commodo-
re France ska kapa at sig nya mark-
nadsandelar och bli storre an Atari
fore 1988 ars slut.

— Nu har vi cirka 20 procent av mark-
naden for hemdatorer och spel, avsio-
jar Laurence Jouanneau. Men ndr det
géller proffsdatorer s& har vi bara drygt
en pracent.

Amstrad stérst

| sérklass storst ar engelska Amstrad.
Tvaa Atari och om tredjeplatsen tampas
Commodore med inhemska Thompson.
I &r har Commodore gatt om sin franska
konkurrent. Detta trots att Thompson
har frikasligt stdd av franska staten

Hemligheten bakom Commodores
iramgangar ligger bade i hardsatsning-
en pa Amiga och i att man mer eller

mindre Gvergett Commodore 64.
-Vi hade enorma problem med att
bliav med vartlager av C64:or, be-
rattar Commodores marknads-
chef. Till slut var vi tvungna att
slumpa bort apparterna.

| julas kunde darfér fransmannen
kdpa C64:or plus fem spel i paket som
bjods ut i varuhus och stora snabbkép.
Priset I&g strax under 2000 francs (ca
2000 svenska kronor).

Amiga 500 behéver man daremot inte
ga ut och sélja pa rea. Datorn som kos-
tar 7450 franc har en strykande atgéng.
Ochdettrots att Atari 520 ST kostar 1500
francs mindre.

| dag finns de flesta programmen och
spelen till Amiga 500 6versatta och ett
litet familjebolag som heter Titus utveck-
lar nya, sinnrika spel, specielit for Ami-
ga 500.

Ren landsplaga

Bolaget Titus startades avtva bréder
Tillsammans skapade de eft 3-
dimensionellt spel de kallade for "Cra-
zy cars'. Det har redan blivit en lands-
plaga i Frankrike.

Andra populdra helfranska spel ar
“'Barbarian”, "Arkanoid” och "Balance
of Power”. De kostar runt 250 francs per
styck.

Men precis som i Sverige har frans-
ménnen problem med piratkopierare.
Det har gatt sa langt att en del féretag
trottnat och slutat upp med att konstru-
era nya spel.

— Men jag tror dndé inte attdet
I6nar sig att dra piraterna infor rat-
ta, sdger Commodores marknads-
chef. Enda séttet att mdta kopie-
rarna &r att salja billiga spel i snyg-
ga, férgglada forpackningar.
Dessutom kan man ju informera
om vad som hdnder om man ma-
tar sin Amiga med en kopia som
har virus.

Commodore France anvander sig alit-
s4 av en 6ppen och mjuk linje, bade i sin
marknadsforing ocn i kontakt med de-
taljister och allménhet.

— Fyra procent av var arsomsatining
gér till marknadsféring, beréttar Lauren-
ce Jouanneau. Men vi annonserar inte
alls s& mycket som Atari.

Data- och speimassor

| stéllet satsar Commodore France
hart pa de data- och spelmassor (SI-
COP) som halls tre ganger om aret i Pa-
ris. Vidare investerade man nyligen
drygt en miljon francsien fransk version
av reklamfilmen ""Amiga Tet-Flight"".

En videotape med filmen placerades
hos alla stora och viktiga aterforséljare.
Sedan fick kunderna I&na hem filmen
mot en mindre deposition. Pengarna
fick de tillbaka i affaren.

Den hdr kampanjen gav manga
nya kunder at Commodore. Lik-
som en pakostad specialuppgéva
av speltidningen *"Tilt"’ dar Ami-
ga 500 och Atari ST jamfordes och
gick en hard match pa 6ver 180 si-
dor.

— Jag tror att Amiga vann den kam-
pen, sdger Commodores marknadschef
belatet.

— Men vi forsoker att inte tvinga oss
pé folk. Vi vill att de sjiva i lugn och ro
ska f& jamfora och bilda sig en uppfatt-
ning om vad som arbast. Pa s& sétt kom-
mer kanske en Atarikbpare en dag till-
baka till affdren med sin apparat for att

byta den mot en Amiga. Han harinsett |

att han kan géra mer med en Amiga och
att den har hogre kvalitet . ..

Aven om hotet fran Atari skulle kros-
sas s finns detnagot annat som borde
skramma vettet ur Commodore: Det
franska elektroniska telesystemet Tele-
tel.

Ost ut terminaler

Hittills har franska televerket Telecom
6st ut miljoner smé telefoner med biid-
skarmar och tangentbord. Minitel kallas
terminalerna. De I&nas ut gratis och &r
sa enklaattt o meft barn kan skita dem.

— Men det ar ingen konkurrent till
oss, sdger r kvinnliga
marknadschef. En Minitel har man bara
for att & information genom, precis som
en vanlig telefon. De spel som finns pa
Minitel &r s& enkla att de absolut inte in-
nebar nagot hot.

| stallet har Commodore France
redan tjanat miljoner pa Minitel.
Foretaget har skapat flera pro-
gram for Amiga 500 som é&r
Minitei-ko la.

— Du gor alltsa samma sak med Ami-
gan som med Minitel, sdger Commodo-
res marknadschef. Plus att du forstds
klarar en massa annat som inte gér pa
en vanlig Minitel. Dessutom kan du halla
béttre koll pa dina kastnader. | Minitel ser
duinte hur mycket ett samtal gar lést pa.
Det har lett till tragedier i franska hem. ...

Men den riktigt stora framtidssektorn
for franska Commodore ar 4nda utbild-
ning pa hdg och Iag niva. Fler och fler
franska skolar utrustas med datorer och
alltfler privata féretag bjuder nu ut data-
kurser till skolor och elever privat. Det &r
en enorm marknad dar Commmodore
har alla chanser att bli storst..

Lars Sjokvist

Tillverkarna

struntar i
braket om
Final Cartridge

Mitt i all uppstandelse runt
Final Cartridge och dess
svenska distributdrer star
Wil Sparreboom och tar det
med ro.

Sparreboom &r chef for
det Rotterdambaserade
foretaget Riska som tillver-
kar Final Cartridge lIl.

Om braket sager han:

-~ Ar det nagon som vill
skriva en svensk manual s3
far dem gora

det. Det &ar inget vi kommer
att I_gkiira nagot at. :

Braket om Final cartridge Ill handlar
om den svenska manualen. Enligt
Wachengruppen i Marsta har foreta-
get copywright pé en svensk manual.

Men samtidigt som Wachengrup-
pen har importerat och sélt cartridgen
séljer aven ett annat foretag samma
cartridge. Och aven den med en
svensk manual.

Hander ofta

Fenomenet &r inte nytt inom data-
spelsbranschen. Det ar inte ovanligt

Svar fran Megasoft:

att konkurrerande distributdrer saljer
samma spel och dar de forsoker vinna
framgéngar genom att bjuda under
varandra i

pris.

Ett priskrig som konsumenten
séllan far ta del av.

Men i striden om Final Cartridge
staller sig upphovsmannen, hollanda-
ren Wil Sparreboom kallsinnig:

Och han utirycker sig pa ett speci-
elit satt:

— Vem som helst kan ju skriva om
Volkswagen, om nagon skulle vilja
gora det. Darfor gor vi inget for att
stoppa en andra dversatt svensk ma-
nual.

Och han skjuter in:

— Cariridgen séljs av oss till en ge-
neralagent i Danmark. Generalagen-
ten saljer den vidare till den svenska
distributéren som séljer den till affa-
rerna som i sin tur saljer den till konsu-
menterna. Med s& manga mellanhan-
der blir cartridgen ratt dyr...

Sparreboom hévdar aft han inte har
nagot emot om négon svensk impor-
tor skulle kbpa den fran exempelvis
Vasttyskland och sedan sélja den di-
rekt till de svenska databutikerna:

— Det skulle ju bli billigare for kon-
sumenterna...

Lennart Nilsson

inga konstigheter med Megasoft

Malma 26 maj 1988

Med anledning av Wachengruppens
brev, publicerat i Datormagazin nr 6
1988, vill jag besvara de frigor som
berdrM s

@ (2a)Hosten 1987 fanns det ingen
som sélde och marknadsférde profes-
sionella tillbehor till datorer som Atari
ST och Amiga. Tillsammans med
HK-electronics och USR-data, som jag
kant och gjort affarer med i ménga 4r,
startade jag MegaSoft AB.

Detta gjordes dels for att USR-data,
som &r tva butiker, hade en del agentu-
rer pa bra produkter som de av naturli-
ga skil inte kunde distribuera, dels
hade HK-electronics, som i huvudsak
importerar och séljer spel, en del agen-
turer for nytto- och afférsprogram som
de, i det Iaget, inte hade kapacitet attha
i sitt sortiment.

Finansiering 4r ocks3 en bit som
méste losas. Har tog vi in en "sleeping-
-partner”, dvs nigon som inte har med
verksamheten att gbra, utan livnér sig
pa utldning. Idag har vi Iast den biten pa
annat hall. %

Vad giller att bolagets sate I3g i
Stockholm, det &r andrat sedan en tid,
har sin forklaring i att ndr man startar ett
aktiebolag s& kan man komma undan
viss vantetid genom att kopa ett stan-
dardbolag, dvs ett bolag som redan &r
inregistrerat. Det standardbolag vi kdp-
te had esitt sdte och postadress i
Stockholm. Bolaget har sedan en tid
sitt séte | Malmd.

® (2b). Detta péstiende finner jag lite
oklart. Jag har némligen varit Styrelse-
ordforande | bolaget sedan bérjan pa
mars.

® (2c) D& Wachengruppen stillde
dessa fragor till mig, foridarade jag for
dem att dessa uppgifter var offentliga
och bad dem kolla dessa uppgifter hos
de myndigheter som har dessa uppgif-
ter registrerade.

Wachengruppen bad n&gon frén Me-
gaSoft AB att trdda fram och besvara
deras frigor. Detta har jag nu gjort.

Jag vill samtidigt passa pé och tacka
USR-data och HK-electronics for den
hjélp jag har fatt vid igangstartandet av

Jag vill ocksa tacka alla véra aterfor-
saljare for att ni har stttat oss och stétt
bakom oss i dessa tvister. Vi kommer
med mycket nya, intressanta produkter
inom kort. Ni bor kunna ldsa om dessa
nyheter redan i detta nummer av Dator-

chans att p& detta sétt bemdta varand-
ra. Dessutom ar det bra att konsumen-
terna far en aning om vad som hénder
bakom kulisserna. Om négot mot fér-
modan skulle vara oklart kan jag n&s p
telefon 040-16 41 50 dagtid.

Rob Hubbard
knyter upp sig

B En av dataviridens mest inbitna fri-
lansare, Rob Hubbard, har efter manga
4r som oberoende musiktillverkare ac-
cepterat att bii fast anstalid pa Electro-
nic Arts | Kalifornien i USA.

Hubbard har under det senaste aret
arbetat frilans fér USA-foretaget.

— Tiden pé Electronic Arts Overtyga-
arbeta for, berattar han i brittiska Your
Commordore som tvcker det &r under-
ligt att |1ga pengar har namts | sam-
manhariget.

Blirik |
pa shnomannen

B Destiny software har utlyst en av
&rets mest underliga taviingar. | sam-
band med att man lanserar spelet
"Yeti” (Snémannen) efterlyser man en
beskrivning p& hur den omtalade sné-
mannen ser ut.

| potten har foretaget satsat 200
pund hos en engelsk bookmaker. Kan
den kommande Himalayaexpeditionen
bevisa att snémannen existerar f&r den
som gor den basta beskrivningen pri-
set. Och eftersom oddset just nu ar 150
ill ett fir segraren 30.000 pund.




MIDI-Studio med
Dynamic Studio

B Sysslar du med musik och MIDI och
har en Amiga. D& har marknaden, vad
det géller program for att styra syntar via
MIDI, kanske varit i tunnaste laget.

Hur som helst finns nu ett program
fran New Wave Software som heter Dy-
namic Studio. Programmet bestar av
en Sequencer, Trummaskin och Note
Editor. Sequencern har 16 tracks med
en uglplbsning av 1/192dels not. Denin-
nehaller funktioner fér Quantize, Time
Shift, Merge, Echo, Randomizing, Re-
verse m.m.

Trummaskinen, som anvander Ami-
gans egna ljudgeneratorer &r exakt sam-
ma som Dynamic Drums som vi recen-
serade i nr 5/88 av Datormagazin. Pris:
1.995 kr inkl. moms.

Importor: Pylator AB, tel 08-792 1095
(endast aterforséljare).

Fummel Lattice!

Lattice gick, som vi skrevi férra num-
ret, ut med en bugfix till sin C-kompilator.
Denna bugfix patchade kompilatorn till
version 4.01. Naval, nan p4 Lattice gjor-
de bort sig. Efter bugfixen fungerade
némligen kompilatorn sdmre &n tidiga-
re. En ny bugfix har siappts av Lattice
som patchar kompilatorn till 4.02.

BK

MISSA

Desktop
her Plus

H Ytterligare ett Desktop Publishing
program for Amigan finns nu tillgangligt
i Sverige. Programmet heter Publisher
Plus och kommer fran Northeast Soft-
ware Group, som i Sverige levereras av
Pylator AB.

Programmet &r anpassat till svenska
tecken och startar automatiskt upp med
svensk  tangentbordskonfiguration.
Programmet kan ldsa in text fran flera
olika ordbehandlare och later dig direkt
andra eller skriva ny text pa skarmen.

Publishing med Publis-

Bilder lZses in och
kan sedan forstoras och férminskas
snabbt.

Fargbilder gérs automatiskt om f{ill
graskalor. Det arbetar i valfri upplésning
— 640 * 256, 640 * 512 och &r dessut-
om forberett for kommande upplésning-
ar. Utskrifter kan gbras pa vanlig mat-
risskrivare eller laserskrivare. Publisher
Plus har PostScript inbyggt f6r laser-
skrivare som klarar det.

Pris: 1695 krinkl. moms. importor: Py-
lator AB, tel 08-792 10 95 (endast ater-

forsaljare).

Lir dig skriva maskin!

o $ & LC

B Fran Electronic Arts kommer ett
program fér Amigan som gor att du en-
ligt manualen kan bli en perfekt skrivma-

Flicker Fixer har!

N finns den efterlangtade Flicker Fi-
xerntill Amiga. Videokortet som geren
helt flimmerfri bild tillsammans med
multisync-monitor med upplésning pé
upp till 704*512 finns nu i Sverige.

Flicker Fixern funkar endast pa
B2000. Kostar SEK 4.995 kr exkl moms.
Importeras av EET AB, tel 08-71 4429
(endast Aterforsaljare)

PH

skinist pa 30 dagar. Programmet heter
Intellitype och ger dig olika "kurser”
varje dag.

Efter varje delkurs far du statistik éver
din skrivning. Intellitype tar reda pa vad
du inte &r bra pa och later dig automa-
tiskt 6va pa det du inte &r s& snabb pé.

Programmet tas endast hem till Sve-
rige pa bestélining och svenskt pris &r
inte klart. Aterférsaljare kan kontakta HK
Electronics, tel 08-7339290.

DeluxeVideo 1.2
PAL

Electronic Arts sldpper under majen
PAL-version av DeluxeVideo v1.2. Prog-
rammet har tidigare recenserats i num-
mer 4/88 av Datormagazin.

Innovatools 1

Innovatools1 ar ett paket rutiner for C
och Assembler programmerare. Med
hjélp av dessa kan man lattare och fram-
forallt snabbare skriva anvéndarvanliga
program som anvander Intuition. Pake-
tet importeras till Sverige av Pylator AB

BK

BK

TA EN SOMMAR-PRENUMERATION!

B Nuvéantaren Iéng het sommar. Vi kér som vanligt och kommer ut hela sommarn

— var 3:e vecka! V;

ra reportrar kommer inte att vila en sekund.

De kommer aft fara kors och tvars foratt besoka programmerare och méssor. De
kommer att hdcka framftr sina dator for att titta pa nya program och testa nya héafti-

ga prylar.

Allt for att du inte ska missa en enda nyhet pa datorfronten.

LOSNUMMERKOPARE!

! _Nu finns det ett problem. Ni lasare sticker pa semester. Och da vet vi inte var
ni finns. Alla kiosker i Sverige har inte Datormagazin. Kdper du Iésnummer nor-
malt — ta en sommar-prenumeration fér sékerhets skull — s riskerar du inte att

missa ett nummer av tidningen.

PRENUMERANTER!

B Om du ar prenumeranter — glém inte att adressandra. Allt du
behdver gora ar att skicka in kupongen nedan. Da skickas tidningen direkt till din

sommaradress.

(115 kst phviass
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Kalkylera
Amiga

B Maxiplan Plus fran Oxxii USA, upp-
féljaren till Maxiplan som 1986 fick ut-
nédmningen ""Best Amiga Spreadsheet”,
har nu kommit till Sverige.
Programmet innehaller méngder
med funktioner som du har tillgéng till
via menyer. Bl.a finns ett Macro-sprak,
inbyggd ‘minirdknare, diagramritning
etc. Du kan ha flera kalkyl-fonster 6pp-
na samtidigt och varje fonster kan ma-
ximalt ha 512 * 65530 positioner.
Programmet kan arbeta med 512K

med

men 1 Megabyte &r nédvéndigt fér storre:

kalkyler. Enligt ett pressmeddelande
fran Oxxi slapper man

i sommar version 1.9. De som har dldre
versioner kan fa en uppgradering om
man kontaktar sin aterforséljare.

Pris: Maxiplan Plus 1.995 kr inkl.
moms. Maxiplan 500 kostar 1.495 krinki.
moms.

Leverantor: Micro Trading, Blidvi-
g;;12gs, 95148 LULErid 'Igl. 0920/

Faccll

Det berdmda disk-acceleratorn Faccll
finns nu i Sverige. Faccll snabbar upp
diskhanteringen genom att mellania
ra diskblock i minnet i en sk. cach. For
att utnyttja programmet maximalt bor
man dock ha expansionsminne. Prog-
rammet kostar 395 kronor och importe-
ras av Pylator AB

BK

Forms in Flight

Annu ett 3D animations program har
letat sig till Sverige. Programmet heter
Forms in Flight och kommer ifrén Mic-
ro Magic..Forms in Flight sdljs av Data-
biten och kostar 890 kronor. -

INTE ETT NUMMER
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Varfor
berattade

ingen
om
B2000?

For drygt tio manader sedan bestam-
de jag mej for att kdpa en Amiga. Efter
aft ha last s mycket jag kunde om de tva
modeller som finns s bestimde jag mej
for en Amiga 2000. (Jag hade redan ti-
digare anvant en Amiga 1000, vilket bi-
drog till datorvalet.)

En anledning som bidrog ill detta val,
var att jag ville kunna bygga ut maski-
nen sa smaningom. Enligt reklamen
skulle man kanska latt kunna byta bland
annat processorn och utdka minnet.

Sagt och gjort, jag tog ett 1&n och be-
stillde en Amiga 2000 med harddisk,
och extra minne. Dessutom investerade
jag pengarien kompilator och annat an-

vandbart. Detta slutade pa runt 30.000-

kronor. Jag tyckte (och tycker) dock aft
det var vart det.

Hérddisken var restnoterad, sé dettog
cirka tvd mé&nader innan den dék upp.
Den gick dock inte att montera, eftersom
fastanordningen inte medfolide. Den har
inte dykt upp dnnu s jag tog lite hjalp
avminavanner, och fick den installerad.

Efter fyra manaders anvéndning bor-
jade flakten att gnissla och dr nusa out-
hérdlig att jag endast kan kora korta
stunder och da med hérlurar samt hog
musik i densamma. Vid telefonkontakt
med Commodore uppmanades jag att
tala med aterforsaljaren, som dock mest
verkar vara ute att doma av telefonsva-
raren.

Och nu sista ménaden har jag fatt
reda pa att mina planer pa att bygga ut
min maskin kanske var forgaves . .

Det visar sig ndmligen att detfinns
tva varianter pa Amiga 2000, och
dessa kallas A2000 samt anoo

A2000 &r den som forst tillverka-
des i Tyskland, medan B2000 ut-
vecklades i USA.

Det lar numera endast tillverkas
B2000, men nér jag bestillde min
Amiga var detta kinti USA. Denya
kretsar som tillverkas gor sdledes

" for B2000, och en av de kretsar jag

sett fram emot att bestélla for att

Likas3 blir det mer besvér for en A2000
dgare att byta processor, eftersom den
gamia tydligen maste tas ur maskinen
forst. Inte ett ord fran Svenska Commo-
dore om detta, och framfér allt; inte ett
ljud om uppgraderingar!

Jag kanner mig lurad och dessutom
djupt besviken pa Svenska Commodo-
re, dels for den ddliga respons jag har
fatt p& mina forsok att atgarda de prob-
lem jag haft med maskinen, dels avsak-
nad av information om de eventuella
problem som fanns med just den ma-
skin jag betalade dyra pengar for.

Jag har blivit rekommenderad att ta
arendet till KO, och kommer att gora det
om ingen battring sker.

Besviken A2000

Vi férstar din besvikelse. Turerna
kring A2000 och B2000 har varit
ménga och omgivna av mycket hem-
lighetsmakeri. Aven vi har pa tidning-
en har haft problem med att fa fram in-
formation om detta modellbyte.

I en artikel pa sid 24 idettanummer
beskrivs dock de védsentliga skilina-
derna melian A2000 och B2000 nér-
mare.

Din kritik av Commodore ar fullt for-
staelig.

Sluta sola!

Fér en manad sen bestéllde jag ett
Midi Interface till min Amiga i en butik i
Uppsala. Detta har jag annu inte sett
skymten av. Varje gang jag ringertill af-
faren for att friga om det kommit, far jag
svaret: ”Nej, det har inte kommit men
det kommer i veckan."

Jag véntar fortfarande pa mitt Interfa-
ce. Detta &r helt enkelt pa tok for langa
leveranstider. Ska det behdva vara
Nej tack!!

Hélsningar Trotter

Det tycker viocksa dr dalig stil. Men
ack mycket vanligt i den har bran-
schen. Vi har sjélva vantat nagra ma-
nader pa en skonskrivare.
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Sluta hacka pa
Atari

For det forsta s haller jag fullstandigt
med ""Mega ST owner” i DM 3-4/88.

Det ar fegt och barnsligt av er att an-
gripa Atari pa det s&tt som ni gjort. Om
nitilindrmelsevis ska bete er som den ut-
markta datortidning ni utger er for att
vara, salaggavmedaﬂhackapaandra
maérken &n Commodore. Ingen dator ar
felfri, eller hur?

En jamforelse jag inte kan fa bort ur
skallen &r med vinnarna och forlorarna
ienfotbollsmatch. Vinnarna erkdnner fel
de gjort och berdmmer det andra laget
medan férlorarn tjurar och klagar p:
motstandarna. (Vilket datormérke ja g
pastdr motsvara endera laget dverlater
jag &t andra att avgora.)

Eftersom ni troligtvis fortfarande star
for era asikter s& vore det verkligen in-
tressant att fa héra ert svar till "Mega ST
owner:s (och mitt) pAstiende att Atari
IStoch Amiga INTE ligger i samma prisk-

ass.

ST.n ska jamforas, om inte med en
C64, sa atminstone med en C128. Jag
har svart att tro aft ni har nagot kvalice-
rat argument att komma med till svar,
men férsok for all del!

IronMan

P.S. Siuta med Red.anm. De &r bara
iojliga. D.S.

P.S. Tomas Hybner har en harlig hu-
mor. D.S.

Vilket liv det blev. Vi har val knap-
past klankat speciellt mycket pa Ata-
ri, snarare tvartom. Ni skulle bara veta
vad Commodore-folket tyckte om vart
musik-nummer (DM 5/88). ..

Déremot kan vi inte ra for att en rad
aterforséljare viintervjuade i hdstas,
ansag att Amigan hade en positivare
kiang &dn Atari. Eller sia vi ljuga och
skriva ndgot de inte s?

Vi haller med om att Amigan ligger
fér hogt i pris. Datormagazin har 4t-
skilliga ganger kravt en prissdnkning.

Tomas hélsar och tackar #nnu mer.
Angéende red.anm. — ias féregden-
de insdndare...

Jag tycker!

Tack for en bra tidning!

Hér &r mina fragor och synpunkter:
= Vilka program finns det pa Amigan
som man kan gbra egna samplade so-
undeffects med?
= Testa project Stealth Fighter snarast.
* Spola alia andra datorer an C64/Ami-
ga.

* Fram f6r demotaviingar (bra ide).

» Nimaste kunna ta emot kritik och inte
saga av alla brev som tycker annorlun-
da.

Vi ser ju fallet med den valdige "M
ST Owner”', han flippade ut helt och h
let. (Jag kanner en viss sympati.)

Ganska rak pa sak, eller? Man jag
sparar ju plats!

M.B.

Visst kan vi ta kritik. Dej sagar vi

t.ex. inte. Du har helt ratt.

Ps. Lis nr 5/88 tema Musik. Dar

hade vi ratt manga artiklar om samp-
ling.

Tomas vet bist!

Jag forstar inte dem som skriver till er
och klagar pa t.ex. Red.anm.

Red.anm. ar en sjélvklar nédvandig-
het. Sedan tycker jag utsidorna till DM
ar supersnygga. Till sist skulle jag vilja
séga att Tomas Hybner vet vad han ta-
lar om i sina recensioner.

Hot Dog

Tomas hdlsar och tackar. Han tar nadm-
ligen 4t sig berdm som en svamp. Dér-
for startar vi kampanjen: Gor Tomas
glad — skriv 6-7 brev i veckan och be-
rom honom!

Saknas PC-
avdelning

Jag tackar 6r en fantastisk tidning,
men....

Jag har nu last er otroligt valskivna
och valsorterade datortidskrift anda se-
dan starten nagon g&ng under 1986.

Jag harinte mycket ont att ségaom er,
utom det att att jag saknar en PC-
avdelning valdigt mycket. Jag forstarinte
varfor ni inte bemoter dessa maskiner
med samma iver som Vic, +4, Amiga
och de andra. Jag menar, Commodore
gor ju aven PC-datorer.

Jag blev valdigt besviken nar jag
mérkte att ni inte gjorde ndgon recensi-
on av Commodores nya PC1 (som for-
resten ar en utmarkt nybdérjar-PC). Jag
ber er att visa lite intresse for PC-
maskinerna ocksa.

An en gang: Tack fér en fantastisk tid-
ning.

“Undertecknad”

Det arsvart att tillgodse alla. Vi har
ett starkt motiv till att inte bevaka PC-
marknaden.

1.En klar majoritet av vara ldasare
har antingen Amiga eller C64 eller
C128. PC-innehavet kan nog raknas till
promille.

2. Det finns redan mangder med
PC-tidningar i Sverige.

3. PC som PC, det dr ingen stérre
skillnad pa olika fabrikat av PC-
datorer. Skulle vi bevaka Commodo-
res PC ocksa tvingades vi minska ut-
rymmet for artiklar om Amigan och
C64/C128. Och det skulle nog manga
av vara lisare ogilla. S3 tyvarr.
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Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta allménhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81,11335
STOCKHOLM. Mérk kuvertet *’BREV’". Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada fér. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvédnder.

Avslojar fuskare!

Jag vill bara skriva och avsldja nagra
fuskare i Rekordspalten.

Claes Thirus i fran Orebro pa spelet
Bubble Bobble har tydligen fitt 7674397
poang () ndr man bara kan fa jamna
tiotal, och samma sak med Erik Larsson
i frAn Vése har tydligen fatt 4.053.808
.

Richard Granberg i frain Gammelstad
kan inte ha fatt en atta i slutet pa spelet
Spy Hunter. Man kan antingenfaen 5el-
ler en nolla i slutet.

Och till sist vill jag bara avsléja Ri-
chard Asbergifrén Ekerd. Man kan inte
ha fatt 183750 narman bara kan fa jam-
na hundratal!

Halsningar
Fuskhataren

Det rasar in brev till Datormagazin

om fusk i Rekordspalten.
Sorgligt, men sant. Har pa tidningen
har vi nu tréttnat och ger upp! Rekord-
spalten upphér fran och med detta
nummer.

Hurra for Razor!

Datormagazin var redan fran bérjan
en superb tidning. Med tiden blev den
béttre. Men med Razor blev den FENO-
MENAL!

Varje gang som DM kommer hurrar
man och ténker: nsioner, Razor
och programtips! JIPPIE!!

Keep Razor Please!

Och vi som precis har avslutat
Razor-serien. Men dr det manga som
dlskar Razor tar vi givetvis upp serien
igen. Skriv ett vykort till tidningen och
berétta om du &r for eller emot.

Vi rédknar och ser vem som vinner.
Senast den 25 juni vill vi ha
ditt Razor-kort.

Antligen slut pa
Razor!

Ber att f& ge nagra synpunkter pa ak-
tuella diskussionsdmnen i er brev-
spalt....

(1) Den s.k. "Rekordspalten’ &rimin
mening dverflodig, eftersom den — &t-
minstone i nuvarande form — enbart ut-
gor en tavling om vem som vagar dratill
med det mest fantastiska poangsum-
man. Jag onskar er i varje fall lycka till
med de nya reglerna. .

(2). Notiser avtypen’ ‘Atta manaders
fangelse férimporidren’” (5/88) horinte
hemma i en datortidning, och ar knap-
past av intresse fér manga av era lasa-
re.

(3). Debatten om valdsspelen haller
pé att ga dver det Idjligaste grins. Det ar
naivt att tro att nagra pixels pa en skiarm
paverkar unga arwéndare till att utfora
véaldshandlingar.

Denna typ av "elektronik-vald" harin-
genting att gora med video-valdet som
man i detta sammanhang sa ofta drar
paralleller till. Jag ger mitt fulla stéd at
Christian S. och "'En skribent som tan-
ker"’, men hoppas att Christian ber om
gsékt for sitt fula angrepp pa Magnus

(4). Sagatt maj-tidningen var den sista
med Razor. Jag ar er ett stort tack skyl-
dig...

(5). Lennart Nilssons utméarkta artik-
lar om datormarknaden i Finland var
mycket |ldsvarda. Hoppas pa fortsatta
skriverier i samma stil.

(6). Publicera garna mera artiklar om
programmerare och software-hus.

(7). Era spel-recensioner ar narmast
skrattretande. Skicka er amatormassi-
ga Game-Squad péa kurs till Zzap-
towers!

| vrigt ar er tidning ett fréscht inslag
i datortidnings-floran!

HPCS, Finland

Rekordspalten upphdrde i ochmed
detta nummer, sa du bor vara nojd.
Asikterna om Razor gar tydligen
starkt isdr. Vi far se hur omrostningen
slutar.

Artiklar om vad som hénderiandra
Iander kommer vi att fortsétta med. Se
reportaget fran Commodore i Frank-
rike. Vi kommier ocksa att 6ka var be-
vakning av programhus och haflerin-
Lervjuer med programmerare i framti-

en

Skrattretande Game Squad? Vad
menar du? Ar deras recensioner sa
roliga, eller vad menar du mer exakt.
Vi ar faktiskt nyfikna pa vad ni ldsare
vill att recensionerna ska innehalla.
Skriv och beritta!




brak mellan CRL och Electronic Arts.
Braket gick ut pa att CRL ville ha en
stor summa
pengar av Electronic Arts. Eftersom de
bdda parterna inte kunde samsas om
nagot l&t de en statlig myndighet déma
vem som hade ratt i tvisten.

| slutdnden visade det sig att CRL
foriorade malet. Och forutom att de inte
fick de 185.000 pund, de tyckte att EOA
var skyldiga dem, fick de betala kostna-
derna for réattegangen. Totalt 7.000 pund.
Det vill siga att de forlorade ca 80.000
kronor i stallet for att fA de 2 miljonema
EOA kanske var skyldiga dem.

Gremiin planerar samtidigt att andra
sin inriktning och i stéllet for att koncen-
trera sig pa datorspel, ga 6ver till att gora
spel till TV-spel sdsom Nintendo. Det
forsta som kommer &r Alternative World
Games som kommer att s3ljas | USA och
i Japan.

Men Gremlin ger infe upp datorspels-
marknaden helt och héllet, utan kommer
ocksd i fortsattningen att producera dyli-
ka spel. Dock inte i samma utbredning
som tidigare. Férmodligen kommer vi har
i Sverige inte att f4 se nagra Gremlinspel
til vara Nintendospel, i och med att
Gremlin bara planerat USA och Japan
som marknad for sina spel.

Gremlins gode kamrat U.S. Gold har
nu lyssnat pa den kritik de fatt, for att
deras samlingskassetter siapps for tidigt
efter det att spelet kormmit ut | originalut-
gava, Dessutom har det klagats pa det
l&ga pris som satis pa& samlingsutgévor-
na. Nu sétter U.S. Gold tva granser. Den
ena &r att spelen som hamnar pé& sam-
lingsutgévor maste vara dldre &n 90 da-
gar. Den andra &r att samlingsutgavan
inte fir kosta mindre an 12.85 pund (ca
140 kronon). | Sverige innebér det att
priset pd US. Golds samligsutgdvor
kommer att stiga till 200 kronor.

|f('5n“anwnretskre\rjagomettli1£t

FISH!
B Magnetic Scrolls har skapat sig ett
rykte om att gora lite konstiga &ven-
tyrsspel med konstiga inslag. Deras
allra senaste projekt handlar om en
guldfisk.

En guldfisk i en guldfiskskal.

Livet var som vanligt for den lilla
guldfisken &nda tills ndgon stoppade
ned ett plastslott i hans skal.

Spelet ar enligt Rainbird packat
med hjarnskrynklande problem, illust-
rativa illustrationer och den underliga
rokta sillen. (Red Herring. Betyder
aven villospar. Red anm)

VIRUS/AMIGA

B Firebirds David Braben, mannen
bakm bland annat Elite, kommer nu
med ett nytt spel i ungefar samma stil.
Du ska skydda en planet frén invade-
rande rymdnissar i ditt hypertekniska
skepp.

Rymdnissarna sjélva gor inte sa
mycket for att gora livet surt pé plane-
ten. Det gor déremot det virus de als-
kar att 6sa ned. -

Spelet innehaller en méngd fientliga
skepp som alla har en speciell uppgift
och maste elimineras pa ett speciellt
Amigaversionen kommer att sl&p-
pas under hdsten och kommer att ha
ett pris som ligger uppat 300 kronor.

Sentinel till Amigan. En kommande
storhit frén Firebird?

SENTINEL/AMIGA

B Siutligen har det mycket efterling-
tade Amigaspelet Sentinel slippts
(Dvs samtidigt som denna tidning
kommer ut i kiosken.) Spelet som har
varit mycket omntalat i sin 64:a vari-
ant. Mest beror det vl pa att spelet
innehaller 10.000 olika landskap.

NO!
B Det franska mjukvaruhuset Lankhor
vill genom sitt dventyrsspel NO! ta sig
in pa 64:ans aventyrsmarknad. Spelet
innehéiler 110 olika rum och mer &n 35
saker. Dessutom innehéller det an-
imerad grafik i viss utstrackning. Spe-
let gér ut pa att man ska forstéra en
varelse innan man sjalv blir forstord.
Grafiken i spelet och dess ljud &ar av
hog kvalitet enligt den demo vi sett pa
en videokassett. y

NETHERWORLD

B | augusti kommer en till Hewsontitel

ut p& Amigan och C64:an. Spelet ut- * i

spelar signi en mork och dyster vin-
tervarid langt ver polcirkein.

Man ska springa omkring och samla
diamanter och naturligtvis 13ta bli att
springa in i de otaliga monstren som
figurerar i spelet. Detta ska man i sin
tur gobra for att kunna komma ifran den
mycket onda varlden Netherworld.

WESTERN EUROPEAN |

TOUR

B SublLogic sldpper nu den forsta
kartdisken over Europa fill sina flygsi-
mulatorer. | och for sig visar den bara
det vastra Europa. | princip allt utom
den del av Sovjet som ligger i Europa.

Karidisken passar till alla SublLo-
gics tidigare flygsimulatorer Flight Si-
mulator I, Jet och Stealth Mission.

Sublogic gér i samma veva ut med
en tavling som géar ut pa att man ska
dka till Moskva och landa pa roda
torget. Sedan skickar man in koordi-
naterna for torget till SublLogic och
kan vinna en resa for tva till nAgon ort i
véstra Europa. Det svéra i det hela
ligger i att Moskva inte finns med pa
nagon karta. Det enklaste sattet &r att
flyga ifrAn Helsingfors p& méafa mot
Moskva.

BATTLECAR MARA-
UDER

B Hewson sldpper i dagama sitt
ganska efterlangtade Battlecar Mara-
uder. Ett spel som enligt Hewson
sjélva har vad som kravs av ett spel
som ska klassifieras som haftigt ac-
tionspel. Du ska kora 6ver ett scrollan-
de landskap och meja ned precis allt
som kommer i din vag.

e Phillip och Andrew Ofiver. Tvd tvil-
lingar som &r toppprogrammerare pé
Code Masters.

rogrammeringstvilingama Phil-
lip och Andrew Oliver, som
konverterar Code Masters spel
frin Commodoredatorer till
Sinclair och Amstrad, har fatt kanna pa
vad datorn kan stélla till med.

Efter aft ha bott hos sina fordldrar i
hemmets trygga w3, &r de nu tvungna att
fiytta hemifran bada tv3, pa grund av ait

De har nu besiutat att kdpa sig ett eget
hus, Vad de har for sig i tradet vet ingen.
Darfor ger vi nu er lasare chansen att
beraita for oss vad de gér i tradet. Det
bésta afternativet vinner ett hemligt spel.
Skiiv in din forikdaring till “Brodemna
77-81, 113 35 STOCKHOLM. Glom inte
ait skriva ditt namn och din adress samt
vilken dator du har. Bidragen vill vi ha
senast den 25:e juni.

Tomas Hybner

FOTNOT. Vinnaren i tiviingen “Her
Hybners glas” ar annu inte avgjord. Men i
nésta nummer kommer vinnaren att pre-
senteras.

Red anm.
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z | a2 | £ | Z2 | spettitel
1 (1) 45 (44)| The last ninja
2 ( 2) 42 (41)| Skate or die
3 ( 3) 36 (41)| Defender of the crown
4 ( 6) 27 (24) | Wizball
5 ( 5) 25 (29)| International karate +
6 (10) 20 (14)| Delta
T ( 4 19 (36)| Salifornia games
8 (7) 18 (22)| Bubble bobble
9 ( 8) 17 (19)| Combat scholl
10 (9 15 (17)| Arkanoid
om manga sikert har upp- Denna géfig masie.vykortet ligga i

téckt ligger de tre spelen

langst upp pa listan som spi-

kade pa sina platser. Lite roli-
gare ar det dock i botten dar det fiyt-
tas om ganska drastiskt frin géng till
gang. Men i stort sett s& spelar det ju
ingen roll i och med att det hela tiden
&r samma spel pa listan.

Néasta ménad lottar vi ut tio exem-
plar av spelet impossible Mission Il pa
kassett. Vill du vara med om utlott-
ningen av dessa samt rosta pa dine tre
favoritspel skall (voff. Red anm) du
skicka in ett vykort till foljande adress.
*Topplistan”, Datormagazin, Kari-
bergsv. 77-81, 11335 STOCKHOLM.
P4 vykortet skall (morr. Red anm) du
skriva ditt namn och din adress samt
de tre spel du rostar pa.

var brevlada fére den17:e juni.
Lasarnas Topplista 30:e maj 1988.

Vinnare av Infiltrator N fr3n foma

numretdr foljande personer: Joacim Ax-
elsson, Lindome. Mattias Dristig, Gote-

borg. Conny Frank, Jonéker. JonasKap-
Linkdping.
Alexander

Storm, Jonkdping.

Ni tio som vann Blood Brothers!! -
Tyvamr har Gremlin inte si&ppt spelet
annu och ni har fdljdakiligen inte heller
fatt nagot spek Men s& fort Gremlin
slapper spelet har ni det hemma hos
er inom ca fem dagar. Slappna av och
lusias tidningen under tiden.

Maria Whittaker och Mike Van Wyjk | ett pris. Hur det biir denna géng fér
poserar 3terigen for ett Palace- | Vi se.Alla dr vél ense om att hon har
omslag. Férra gdngen gav det dem | DYt ned sig nar det géller BH??

BARBARIAN II

B Palaces mycket valkanda spel Bar-
barian som nyligen sag dagen pa Ami-
gan kommer inom snar framtid ut i en
del tva ocksa.

Denna géng handiar det inte om att
radda négon fager ung mé frén en ful
trollkarl. | del tvA ska man slss mot
trollkarlen Drax tillsammans med prin-
sessan. Man kan ocksd vilja mellan
att spela med barbaren eller med prin-

I L

Vad ska man vinta pa?

Lds den mest kompletta listan dver spel som d@nnu inte
kommit ut.

Och sa stér den i Datormagazin.

®Barbarian ll, kommer den att bii
lika bra och blodfylld som ettan?

Dungeon Master/Amiga
Enlightenment/Amiga
European 5-a-side/C64

% titeln uppenbart férsenad.
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B Manga &r nog de som sett Data
Easts arkadversionen av detta spel
som nu konverterats av det Electric
Dreams.

Spelets handling startar i Ryssland i
en liten stad i mitten av de ryska ode-
markemna. | den lilla staden har sedan
urminnes tider

Babylons skatter hallits gémda. Om
skatten hamnar | fel hénder kommer
Jjorden att bli ett helvete fullt av de-
moner och monster.

| fel hénder &r precis var skatten
hamnar. Det &r nu ditt jobb som byg-
dens aventyrare och den ende som
kan bl&sa eld att stka reda pa skatten
och féra den tillbaka fill den lilla sta-
den.

Spelet som bestér av nio nivéer ar
av plattformstyp och du ska springa
Over ett horisontellt scrollande land-
skap.
| landskapet finns hinder och saker

som du kan hoppa upp pa blandat

med en méngd fientliga varelser.

Fienden kan besegras pé ett séft
och det & genom att man skjuter pd
dem. Ré&kar man komma allt fér nara
ett monster eller ett skott frn eft
monster gdr gubben ett mycket
snyggt hopp baklénges och I&gger sig
pa rygg stenddd.

For att forhindra eller &tminstone
fordroja denna effekt finns ett flertal
olika hjalpmedel som antingen bara ar
1ill hjalp eller &r nddvéndiga for att man
ska kunna fortsatta spelet.

Totalt finns det atta hjdlpmedel.
Skor for att hoppa hogre och langre,

gar dem efter kastet,
vingar for flygning och en kérra som

man
%ﬁnderinedférsbad(arérnégmav

Karran ar den roligaste eftersom
den inte bara sétter bra fart nedfér
backen, utan ocksd mosar alla mons-
ter som kommer i ens vag.

Egentligen kan man inte sdga aft
négot i spelet har specielit bara fart.
Scroliningen ar seg och skillnaden i
hastighet mellan en tom skarm och en
skarm full med monster &r enorm.

Grafiken i spelet &r enkel, kilumpig
och férglagd med trékiga farger pa ett
daligt satt. Flimmer och missar i grafi-
ken ar nagot
man inte blir férvdnad dver, man for-
vantar sig det!

Ljudet i spelet ar om mdjligt lika
trakig som grafiken, tradig melodi och
torftiga ljudeffekter med andra ord.

Tillsammans med spelets grafik och
aﬂtispeletblirmhhelhetsbﬂdavKar—
nov en ful

B Centurions ar @nnu ett spel som
bygger pd kénda seriefigurer, fast
Centurions &r ju inte si kanda. (Hur
ska du

ha det??? Red anm)

NégotharbrumeIVapmut

vecklingsanstalten och centurionerna
fruktar att det ar den taskige Doc Ter-
ror. Men det varsta &r att i anstaltens
centrum finns det hyperfarliga Tyron-
-Dichromate som man kan starta haf-
tiga fusions-effekter med.

Tyronmojset har @nnu inte testats
féardigt och i Doc Terrors hander kan
det ga &t pipan med variden. Centu-
rions méste nu ta sig in i anstalten och
forstora Tyronjoxet innan Doc Terror
fér tag pa det.

Spelet spelas i tre olika rum som
man skall (Voff. Red anm) springa

omkring i med négon av de tre centu-
rionerna i. Hela rummen visas inte pa
skdrmen samtidigt utan de scrollar
fram pd skdrmen alltefter man gar.
Man kan bara komma mellan rummen

gora. En del nyckiar finns t|l| exempel i
smé sjdar. D& méste man anvéndas

Grundvapnet ar en helt vanlig laser-
pistol som kan byggads pa genom att
man plockar upp en Quant. Quantarna
dyker upp efter det
att man skjutit en viss méngd fulingar.
N2r man plockat en av dem far man
vilja ett av nio olika vapen med varie-
rande effekt. Mest ar det olika varian-
ter pé lasern. Skott &r tre hall etc.

Spelet ar ganska tradigt och pa-
minner pa manga séatt och vis om de
alira forsta spelen till 64:an i denna stil,
klumpiga.

Grafiken ar mycket enkel och
fargvalet inte specielit lyckat. Fien-
dens och ens egna skott ar stora och
kiumpiga. Tur &r val det, annars hade
man haft mycket stora svérigheter
med att se dem.

Ljudet &r valdigt trist och tradigt.
Iingalunda nagon Grontilifredsstallan-
de orkester av imponerande ljud.

Centurions &r som jag skrev tidigare
ett spel som fér en att se tillbaka
spel som dok upp i 64:ans barndom.
Mest minns man de déliga.

Tomas Hybner

Foretag: Reaktor
1. 2 348

MEDELVARDE: 2.8

Wizard

B Wizard Warz ar ett av manga fanta-
syspel fran Go! Som i ett par andra bor-
jarduspelet som en liten klen nybbrjar-
trollkarl. Genom att drépa néagra moster
sa okar din erfarenhet och dina poang.
Pa varje spelniva finns det sju monster
att bunta ihop och sla ihjal.

Skdrmen dr uppdelad i ett antal rutor,
dar du ser en karta, dig sjélv, din even-
tuella motstandare och diverse matare
som visar din styrka och vilka troliform-
ler du kan anvanda.

Kartan ar valdigt liten, sa det &r svart
att fa en Gverblick éver var du befinner
dig. Men det kanske &r bra att man inte
ser sa mycket av omgivningen, den &r
namligen av valdigt trist gjord. Faktum
ar att inte nagon grafik i spelet har na-
gon hdgre klass. Undantagen &r de nar-
bilder av sig sjéiv och de monster man
mdter.

Nar man laser pa baksidan av detta
spel, sd kan man l&tt f& for sig att det in-
gar haftiga actionscerer i kiassmed nat
béttre karatespel, men ténk sa fel man
kan ha. Det finns inte mer action i detta
spel an i fia med knuff. ..

Att sldss med en fiende &r enkelt, for
enkelt. Ordet slass ar faktisk helt fel. Det
enda man gor &r att valja en trollformel,
och sedan trycka pé fire-knappen tilis
nagon dor. Ingen action atttalaom, men
det finns faktiskt en gnutta strategi. De
olika trollformlerna gor olika saker, och

Warz

det géller att vélja ratt formel beroende
pa vilken formel fienden anvénder. Per-
sonligentycker |agdock att fia med knuff
innehéller mer st

Manualensomarp engelska tyska
och franska &r trist och svaréverskadlig,
och det tar ett tag innan man ens kom-
merigang med spelet. Bade speletoch
manualen kunde ha gjorts enkiare.

Men det samsta i detta spel &rvarken
manualen, grafiken eller ljudet. Det
samsta ar alla buggar. Jag har annuinte
lyckats klara férsta nivén innan spelet
Iast sig. Kanske &r dessa buggar fixade
i en senare uigava av detta spel. Men
med eller utan buggar — detta spel ar
inget mer &n ett trist hastverk.

Fredrik Pruzeliuz

Medelvarde : 2.5

LAZER TAG

TRAEGET
BEARER

B Lazer Tag &r namnet pé en leksak,
som tyvarr ej har synts till i Sverige vad
jag vet (Tomas aiskar namligen att
leka cowboy Red.anm.) Leksaken
bestér av en platta som man sétter pa
magen och en pistol som skjuter ni-
gon form av ljusstréle. Nar denna ljus-
strile traffar plattan bérjar en mangd
lampor pé den blinka. Det gar sedan
ut pé att man tillsammans med négra
kamrater med likadan utrustning ska
leka krig och skjuta varandra.

Spelet Lazer Tag gér inte riktigt ut
pé att man ska skjuta kamrater, utan
att man ska klara sig igenom en bana
utan att bli skjuten av motstandarna
som &r betydligt fler.

| banan som scrollar vertikait over
skarmen finns ett antal olika objekt
som reflekterar ljusstrlarna som mer
ser ut som pilar. Tr3kigt nog reflek-
terar objekten ocksd motstandarnas
strélar.

Om man bilir tréffad av en motstén-
dare férlorar man dels ett liv dels blir
gubben yr i bollen ett tag och forstar
inte riktigt 4t vilket hall man drar joy-
sticken. Om den tid man har pa sig for
att springa igenom banan tar slut for-
lorar man ocksé ett liv och fér borja

De olika nivaerna skiljer sig inte bara
genom att “landskapet™ ar olika, de
gér ut pa olika saker ocksa. Den forsta
gér ut pd att man ska ta sig igenom
banan pa en viss tid. | den andra &ker
gubben av sig sjalv och det gar ut pa
att man ska pricka s& méanga fiender
som mojligt under akturen.

Grafiken i spelet &r enformigt fargad
och inte speciellt variationsrik. Ljudet
likas4, tradig melodi och faniga ljudef-
fekter.

Lazer Tag &r ett spel man tréttnar p&
ganska fort. Det racker med att spela
det fem ganger s& &r man ganska trott
pé alit vad dator heter for ett tag fram-

dver.
Tomas Hybner

- MEDELVARDE: 2.8




B For rutinerade dventyrare har nam-
net Questron en speciell klang. Det var
ett av de forsta aventyrsspelen till C64
och har blivit nagot av en klassiker. Dar-
for &r det sdkert manga som valkomnar
fortsattningen.

Med undantag frén forandringar i de-
taljer finns det ingenting nytti spelet. Till-
verkarna har valt att inte &ndra koncep-
tet, utan bara placerat huvudpersonen
i en ny miljo.

For att gora detta trovardigt skickas
hjélten tillbaka i tiden till en annan pla-
net, kallad Landor, for att férstéra magins
onda bok (som spelade en viss roll i det
forsta spelet) innan den ens tillverkats.

‘Questron |l spelas med joystick, och
man forflyttar sin hjalte genom ett

enormt landskap, som maste kartlaggas
om man nagonsin skall lara sig hitta.
Under farden rakar man standigt (alide-
les for ofta enligt min mening) pa odjur
av olika slag, alla mycket noggrannt be-
skrivna i manualen, som mest liknaren
zoologibok ("’ Vra vanligaste monsteri
farg” ..

Valetav de handlingar man kan utfora
ar menystyrt och skots ocksé med joy-
sticken, nar det galler monstren &r det
oftast bara strid som galler. Sedan mot-
standaren besegrats hittar man forstas
pengar, och dessa kan sedan anvandas
i de otaliga staderna for att skaffa mat
och utrustning.

Férutom stider finns pa kartan ock-
sa berg, skogar, trask och sjoar, samt

M | tidens gryning skapade gudarna
himlen, jorden och nedervériden. Dean-
dade liv i manniskan och alla levande
varelser, dven i de hatade och vanstall-
da demonerna som bebor undervérl--
den. Dar de fyra vaderstrecken maéts, i
all skapelses centrum, skapade gudar-
na en jattelik grotta och dér smidde de
Juvelen, centrum for all jordens magi.

S& inleds instruktionerna till Gemsto-
ne Healer, och det verkar ju lovande,
men resten &r faktiskt inte alls lika intres-
sant.

Spelet ar uppfoljaren till Gemstone
Warrior, ett spel som jag inte sett, men
om det haller samma kvalitet som det
hér spelet ar det ingen stbrre forlust.

Gemstone Warrior gick uppenbarli-
gen ut pa att man skulle letareda pa de
fem delarna av.Juvelen, som stulits och
slagits sonder avde hemska demoner-
na.| GemstoneHealer har manJuvelen,
men dess magiska kraft &r borta. Malet
&r att finna de magiska verktyg som be-
hévs for att hela Juvelen och aterstélla
dess magi och dérmed balansen i vérl-
den.
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Detta ar inte ett aventyrsspel i
egentlig mening, &ven om man
I4tt far det intrycket av ovanstaen-
de. Det verkar ocksa vara vad Stra-
tegic Simulations vill fa oss att tro.
Men snarare handlar det om en
kombination av arkad och laby-
rintspel med vissa dventyrsingre-
dienser. Kombinera i fantasin

. Gauntlet med Last Ninja sé kanske
ni férstér vad jag menar.

Med joystick styr man en liten gubbe -

runt i-ett labyrintliknande grotisystem,
befolkat av spoken, skelett och andra ot-
reviigheter. Olika vapen finns att vélja
mellan, armborst, svédrd och magiska
eldkulor, med vilka man kan slass mot
monstren. -

| lamningarna av sina besegrade fien-

der och i kistor utplacerade i grottorna
kan man hitta guld, ammunition, ldkan-
de drycker och andra magiska foremal,

“samt de verkityg som skall anvandas for

att aterstalla Juvelen i sitt ursprungliga
skick.

Fast vad den ansenliga férmoégenhet
i guldmynt som man.sa smaningom
samlar pé sig ska kunna anvéndas till
vet jag inte, i spelet fyller den i alla fall
ingen funktion.

Tre olika svérighetsgrader finns, ny-
borjare, normal och kamikaze. Nyborjar-
nivan &r som sig bor relativt enkel, och
allting beter sig som véntat. P4 de hog-
re nivaerna &r monstren fler och snab-
bare, och féremalen kan &ndra egenska-
per. Den sistnémnda nivan &r precis vad
den later som.

Grafiken och animationen &r inte
nagot att jubla dver, mycket batt-
re kan astadkommas pa 64:an i
dag, man kénner sig forflyttad fle-
ra ar tillbaka i tiden.

En bra detalj &r att det grottsystem
man spelar i skapas pa en tom diskett
vid speiets bdrjan. Genom att ange ett
namn pé sin grotta slumpas denna fram
med namnet som frovarde for slumpge-
neratorn. Ett s& gott som oéndligt antal
olika grottsystem finns alltsa att tillga,
om man nu inte skulle ha tréttnat efter
att ha klarat av det forsta.

Questron Il

tempel dar man ibland kan hitta ner-
géngar till underjorden. Och det ar for-
stés dar som det blir riktigt svart, krang-
liga labyrinter att leta sigigenom och gott
om skatter och magiska foremal att hit-
ta.

Det hér ar ett roligt och utmanande
spel; om man accepterar grafiken som
inte &r av senaste slag. Allting ses hela
tiden uppifrén, som pé ett flygfoto,
ingenting av det har moderna med tre-
dimensionell visning av miljén sedd ur

Gemstone Hrealer

Marrior

Treasure
o

Manualen utgdrs av ett tunt litet hat-
te, som pa ett ganska rorigt satt visser-
ligen ger den information man behdver,
men lAmnar mycket i dvrigt att dnska.

Det har &r inte ett spel som lockar mig
att spendera somnldsa nétter framfor
datorn, daremot torde det vara ganska
effektivt som sdmnmedel.

Anders Reutersward

Féretag: SSI
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MEDELVARDE: 2.2

hjaltens 6gon. Inte heiler har man n&gon
maojlighet att styra striderna, utom i de
underjordiska gangarna, dir man méaste
ange i vilken rikining man ska slass.
En mycket irriterande detalj ar dock
det kopieringsskydd man lagt in i form
av fragcr pa olika detaljer ur manualen
som maste besvaras med tita mellan-
rum fér att spelet ska kunna fortséttas.
Villman kopiera spelet och klararav det
kan man ju ocksé latt fotokopiera in-
struktionsbokens fataliga sidor.

En instruktionsbok som som sagt ar
ganska tunn och mest ger en bak-
grundshistoria samt de ovannamnda
monsterbeskrivningarna, men ocksa pa
ett bra och kortfattat satt behandlar alit
man behdver for att kunna spela.

Man behdver absolut inte ha spelat
Questron for att klara denna fortsatining,
men som kdpguide kan det ha sina for-
delar. D4 vet man namligen vad man far
ndr man koper Questron Il.

Anders Reuterswérd

Foretag: SSI

MEDELVARDE: 3.2

SKRIVARE

RING!

Tel fran Norge...............

B EmErsa FLECTRONIC

Z0523-51000

......... 095486-523-510 00...
Box 37, 450 47 BOVALLSTRAND Sverige...............

Centronics kabel (A500, ST, IBM)..........ccccoeeeeeene 149.00
Apple skrivare till C64/128................cccvvvrneeennn. 1595.00
General electric 120T/S, NLQ.......ccoocvivnevinnnnnnns 1995.00
StartG10 . i J144t/s NLQ, park............... 2995.00
Citzen 120D.......coieues .NLQ.120 tfs.................2395.00
Seikosha 180................ NLQ 100 ¥5.........- % 2295.00
Seikosha 1200................ NLQ 120 tfs................ 2795.00
Seikosha SL 80................ i oo T e O 4995.00
Commodore MPS 1500 C farg..........ccooevevveunnnns 3995.00

Alla ovanstaende finns till AMIGA, C64/128, Atari, lMBm fl.

TILLBEHOR TILL Cé4.

Action Replay MK IV..........oooiiiiiiiiiiiiiieeecerianeanns 49900
Action Replay V — nu drden har..............ccccee.. 569.00
Ljuspenna och Ritprogram..........cccc.eeueenrrnnncneenns 399.00
Clonemaster (kopiera kassetter).........cc.cuvevveennnen. 14900
Disk Demon Prof. Dos. till 1541...........................995.00
‘Fast Hackem (kopieringsprogram)............ veeenenens 14900
Mus med program..........cccceeemevesennnss PSP 0 " || |
The' foal catidge ... [ oo sinnicionerhshonbunens 399.00
DISKETTER OCH TILLBEHOR

DS 00010 DAINE S0 - vocrimsimmisimis ibass i iems i doings 595
e sl s L T CR R S VY W 1295
Diskettbox 100 st S.25 el 80 st 35............cccce. 149.00
Diskettklippare.... ..... oo vvisisivsuinssioss PR .....59.00
ERneIpapper 1000 8. N 149.00
PIRNOESIEINE .o e 199.00
Dammskydd tifll ndstan alla datorer..............cocceevunrnnnnnee
AMIGA TILLBEHOR

Nec 35" Drive hogsta kvalité............................1595.00
LGOS R B D s oot b oot sl et 1195.00
Midiinterface fran Datel............cccceevecereeeennen.. ...49900
Amiga Pro Samler Studio..........c.ceeenereeieiieenneennns 995.00
Minnes Expansioner 256k—4MB................cc...... RING!
Marauder 11 kopieringsprogram.............ccc..oceueee 499,00
Katalog skickas GRATIS pa begéran............. S A DL




mzmget Renegave i n

Mot Beastie Boys pa dator- tidsgrinsen om man inte skr

skirmen ned den pefsgéon som &r svagast
2 och sedan gar vidare tills en till ; { !
Atminstone liknar mot- GG Gl S0 5
stindarna i Screen Star- Har man turen att ta sig forbi Beas- - :
spelet Target Renegade an- tie Boys anhingarna pa nivé fyra och .
hangare av rockbandet frin kommer till niva fem vill man inte spela -
N York. spelet langre. Dar domineras nam- I e T s 2 ST e
ew Yo T ligen slagutdelandet av stora kraftiga : '
Och som vanligt géller det nissar med stor haka och 1&g panna = i & i = P o
att slé forst och friga sedan.  som ser ut att behdva vasselin for att

komma i kostymen...
Grafiken i spelet &r bra och det finns
inget dér att klaga pa forutom att skér-

Méinga kommer sékert ihdg Rene-

missar. Dessa &r nu rattade och Tar-  men och/eller vissa gubbar flimrar for-
Renegade &r vad Renegade borde  skrackligt ibland.
g\mﬂ. % < Ljiudet &r groteski imiterande om
Bada spelen ar vaidsspel somgdrut  man inte slér av den efter ett tag myc- -
p& att man med hander, fétter och kettradigamelodi\rsmskva:larutun-
olika vapen ta sig igenom fem der spelets gang. Véljer man ljudeffek-
nivaer. S teristéllgtmﬁrkermanattdetgérl
Detta skall man gora for att hamnas ~ mycket battre att spela. Ljudeffekter- i e e
sin bror som biev tillfdngatagen och  na &r for dvrigt inte s4 hiskeligt mycket
brutalt dbdad av gangsterbossen Herr 2t orda om. Det &r kanske lite fanigt
Stor. att de som fir en smocka inte ens
sager "Ufft’. Det &r inte alit man saknar
i spelet, jag personligen tycker att det
skulle passa med en eller ett par pan- CH ETSIOLEE
sarvagnar som man kan meja med. _ ;
Tomas Hybner
% Pris: 129 Kr (K) 179 Kr (D)

o AP TR el

MEDELVARDE:

B Om man & nagot alimanbildat
kédnner man fill att Herkules som detta
spel handlar om &r en figur i de grekis-
ka gudasagoma. :

En figur som egentligen inte borde
ha blivit s& omskriven i sagorna efter-
som han till skiinad fr&n de andra gu-
damna var dodlig.

Spelet gar ut pad att man skall (vov
Red anm) genomfdra Herkules be-
rémda tolv stordad. Detta gors pé ett
mycket enkelt sdtt. Man skall (roff
Red heit enkelt bara kiappa till
ett 16 pé skdrmen som symboli-
serar ett stordad. Nar alla tolv storda-
den dr genomforda (tillkklappade) skall
(aaayyyyll Red anm) man mota den
Kentaur som i gudasagorna blev Her-
kules dod.

ter en motstindare &t gingen pa skar-
men och skall (yap yap yap Red anm)
med ett fatal olika sparkar, slag och
vapen kiubba ihjal stackaren.

Herkules rér sig inte riktigt som man
frva@ntat honom att gora. Dvs snabbt
och graciost. Nix, vamre kiumpeduns
och sidhog f&r man '
leta iénge efter. (Jag tittar bara dver
bordet, Tomas. Red anm) Trikigt &ar
att motstandaren & mycket snabbare
men fortfarande inte jamférbart med
en normal manniskas hastighet.

Det vore kanske fel att jamfora mot-
stindaren med en ménniska eftersom
motstindaren bestir av ett skelett
som &r en dod manniska. For att vara
doda ror de sig fantastiskt bra.

Det som gor spelet riktigt svart ar
den orm som ringlar sakta fram frén
hogra till vanstra kanten i skarmens
nederdel. Den &r inte farlig utan fyller

en annan funktion.

For att Herkules slag skall (giafs
Red anm) ha nagon effekt p& mot-
stdndaren méste motstindaren st
ovanfdr ormen. Att sedan motstanda-
ren kan kiubba nér han vill &r en annan
sak. Ormen andrar storiek efter hur
mycket energi Herkules har kvar i for-

llande tillmotstandaren. Den effek-
ten &r bra och gér det svérare att spela
om man &r dverlagsen och lattare nar
man &r underlagsen.

Grafiken i spelet &r trékigt enfargad
(forvisso brukar inte skelett vara spe-
cielit fargglada) och gubbarna anime-
ras ganska hackigt.

Ljudet i spelet &r ganska torrt och
den tradiga melodi som spelas kan
lyckligtvis nog sténgas av.

Innan jag sig och spelade spelet
Hercules ifran Gremlin reagerade jag
helt annorlunda nér jag hérde namnet
Herkules. Trikigt &r val att férandring-
en inte ar &t det positiva hallet.

Tomas Hybner

Foretag: Gremlin
3

2
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R Zoor
=

inte sA varst lange &r jag radd.

arie-disk om man vill ge sig ivigpd en
fiygning over USA eller J&, men
vem vill dit? Onodigt!

Stealth Mission var eft ganska kul
spel i borjan, men jag borjar redan
nu misstanka att jag snart kommer
att tréttna p& det. Det hiller nog

SAM-robotar satter daremot flyg-
skickiigheten p& hérda prov.
Chansen att klara sig frAn en sén ar
ungefar en pé tre. Dogfight eller luft-
strid som det heter pa svenska ar ock-
s4 lite marig, men Gvning ger fardig-

MEDELVARDE: 3,2
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\ V4 % o, \
\ SPEL SPEL
= UNDER UNDER
= 100:- CcCe4a SPEL 'nn:- =
\ kass ess  HARD/MJUKVARA  \
Arcade Force Four ......... Roadrunner ...........ccoummeness] B
= Azimuth justeringsband Samurai Warrior................ 3 MMWWATM :
\ B24 ord199-...... Solid Gold 5 Spel ........cc.e. MQSBAES&BI%I&&A :
\ Cleverand Smart ....... Super Sprint  ord 139:-... §§ it e | it N
\ BMX simulator............... Target: Aenegade 2 ‘ \ ‘ \
t Convoy Raider ............... KiCKStart il ......cueeceessense o ‘ | \ \ :
'\' Belds ot P Grand Prix Tennis........ JEL 60 5 LI B §
T L 1 [— Superstar Ping Pong..... . \
= Golden Oidies 20 spel... Winter Games......d. 98:- a y =
lkari Warriors..................
= inside OUtiNG.......cooowevc /s \
N o W \
= Speed King...........ooou £ t
NEEET T — = o \
N\ Leaderboard Executive . @ =
\ Pactand.o.....c— ® S \
: Pack of Aces 4 spel = E g s =
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Commodore-64

1.495:-

+ far du kopa paket till
C-64 innehallande:

Bandstation 1530. Joystick,
Svensk manual, 10 st spel.
Datalara 1, Datalara 2, Data-

lara 3, Graf-64. Stat-64.

Commodore C-64

[{alld Var nya stora

Ordbehandlingsprogram till

Ord.pris 995 NU 295:-

COMPro;

e

AMIGA 500

4.449:-

+ far du kopa paket till
A-500 innehallande:
10 st disket-

Dubbelsidigtloppy
Mus, BASIC

10 disketter
Diskettbox
RF-modulator. Joystick

ter, diskettbox. 6 bra spel, | For endast

ordbehandlingsprg.

WICO-JOYSTICKS

MONITOR 1084
ord.pris 3.995:-

Giller sa langt lagret racker.
Alla priser inkl.moms.

ATARI 520 ST

3.995:-

3.1935:-

Hos Compro har vi P€
dygnet runt. VAL, o ) Grdagar

S. Forstadsgatan 121, 214 28 Maimé

Jefonpassmin
tl?):'imftel‘ kan du

e ordermottagning

340powio) X) * JIOPOWWIO) X) * IIOPOWIWO) X) * IOPOWILLO) X)
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ACTIOMBARE

B Det finns fortfarande manniskor i
Chicago i dag som minns Al Capone
som en av de storsta valgorama i sta-
dens historia.

Forutom att han var “gangster-
kung” och forsag de torstande Chica-
goborna med &l och whisky s var han
ocksd ansvarig for att ha gett tusen-
tals chicagobor mat dagligen genom
hans ménga offentiiga soppkok.

Han misstdnktes ocksd ha legat
bakom stora delar av den organisera-

B Wow, vid forsta anblicken trodde
jag att detta var en jatteball version av
Scramble, det gamla arcadspelet som
senare finns i ett otal versioner till s3
gott som alla datorer. Icke sa Nicke!
Inmggtavde‘troligaiScrambleﬁnns

Du flyger ett rymdskepp ovanfor et
landskap med olika byggnader och
missiler. | borjan hoppades jag pa att
landskapet senare skulle éverga i en

_ tunnel precis som | Scramble, men
den iden forsvann efter ett tags ihar-
digt spelande...

I Missilerna skjuts upp ibland s det
galler att halla sig undan, precis som i
Scramble! Precis som i Scramble s&
kan man ocksd filla bomber. Balit,
synd att man bara kan traffa vissa
byggnader och di f&r man extra ben-
sin. (| Scramble kan man bomba allt
och man far di poéng forutom for en
del saker som ger bensin) Dessutom
sd kan man inte g& ner pé lag hojd och

juta ner byggnaderna. Svagt! Man
m tréffa exakt med bomberna och
det kan vara svart ibland. Om man
missar eller bombar fel mél s& for-
svinner bomben frdn skirmen innan
den ens nétt marken, inte alls snyggt.
Man kan inte heller bomba hur lagt
som helst, da félls inga bomber.

Mot dig p& skirmen kommer det
kolonner med diverse olika typiska
m&wé: som man sa skjuta. Det

ingen som helst slump i det hela
s& det ar laft att skjuta alla och f&
extrabonus, Ibland kommer det ett

cE2] HEALTH

de brotisligheten i staden. Nagot
myndigheterna aldrig kunde bevisa s&
lange han levde.

Nu drygt fyrtio &r efter hans dod har
ett Chicagobaserat dataforetag gett ut
ett spel i hans namn.

| spelet galler det att skjuta férst och
fraga sedan. Ju fler skurkar man skju-
ter desto béttre &r det. Men det galler
att undvika att traffa "oskyldiga” for-
bipasserande, kvinnor, hundar, katter
och ungar pé ska :

att man kan styra omkring med det
krashade skeppet ett tag innan det
forsvinner, kiart daligt.

Ljudet? Nja, det bestér i stort sett av
en trist bakgrundsmelodi samt skjuta-
och bombljudet. Summan av karde-
mumman blir som ni kanske har rak-
nat ut vid det har laget: inget direkt
négot Scramble, inte helier sarskilt va-
rierande och kul.

Johan Pettersson

Foretag: Softgang

fe~q 7]

For att vara ett Amigaspel med kias-
siska Chicagoforebilder ar spelet inget
vidare. Det hander fGrvanansvart litet.
Det ar bara aft sikia och skjuta och
hoppas att man tar med tilirickligt
méanga skurkar i graven innan man
aker dit sjalv.

For att vara ett shoot 'em up spel ar
det faktiskt ratt kul. Figurerna ar
vélgjorda och bakgrunden ror sig fint.
I;:den ar dven dem klanderfritt gjor-

STRANGE NEW WORLD

Ett bra tecken p& vad som &r ett bra
spel eller inte &r hur mycket man retar
sig pa det. Det finns f& moment man
blir upprord dver, eller ens retar sig pa
i Capone. Mgjligtvis namnet. Hade
Capone fortfarande levt hade hans

vélkladda advokater stamt program- -

tillverkarna pa varenda cent de hade.
Detta for att spelet, faktiskt, har lite att
gbra med forebilden.

Lennart Nilsson
Foretag: Actionware

MEDELVARDE: 2.3 |

DISKETTER

5,25 DS/DD (10-PRIS)=5,00/st
5,25 DS/DD (100-PRIS)=350/st
OBS! Priserna galler vid skriftliga bestéllningar.
Vid telefonbestallningar tillk. 50 6re/diskett
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B Crack, hitintills den farligaste av alla
kénda droger.

Spelet Crack handlar inte alls enbart
om drogen, inte ens en gnutta. Spelet
ar dopt till den ljudeffekt som uppstar
dé man har sonder nagot.

Att ha stnder saker och ting &r pre-
cis vad spelet gar ut p4. Man skall
(=gléfs. Red anm) ha sénder en mas-
sa brickor med en studsande boll.
Denna boll skall (=morr. Red anm)
man "styra” genom att studsa den pa
en platta man kan styra med musen.
Nu borde det vara klart for alla att det
&r annu ett Break-Out spel det ar fra-
gan om.

Crack &r bara &nnu ett i ett langt led
av attligar till det mycket gamla klassi-
ska Break-Out. Sasom alla andra finns
det inlagt en méngd bonusprylar som
dyker upp d& man prickar ned vissa
brickor. Dessa bonusenheter innehal-
ler allt ifrAn fler kulor till kanoner pa
plattan som i Crack ar ett bamburor
(eller dylikt).

Véntar man sig att f& ut nagot nyit
av Crack tar man ganska fel. Det enda
"nya” &r de bakgrundsbilder som fi-
gurerar i bakgrunden. De staller ftill
mer fortret @n nytta, bollen kan ibland
vara svér att se i och med att bilden
bakom bollen ibland har ungeféar sam-
ma farg som bollen pa vissa stallen.
Anvander man dessutom en farglos
monitor har man &nnu roligare.

En nyhet far man dock och det &r
det bonusspel som man f&r spela mel-
lan visa nivéer. Det gar ut pa att man
med en liten trollliknande varelse som

bér pden k?':g skall (=yyyi. Red anm)
fdnga sa nga kokosnotter som
mdjligt pa en viss tid.

Detta skall (=vov. Red anm) géras
pé en stock som man delar pa tillsam-
mans med en liten gullig orm.

Grafiken i spelet ar snygg. Om man
raknar med bakgrundsbilderna ar den
véldigt snygg. Snygg &r grafiken ock-
s4 | bonnusspelet som &r valfritt. VAl
ja@mforbart med en tecknad serie.

Ljudet i spelet ar ocksa nagot som

-man inte bér rynka pa nésan at. Folk

som inte kan tanka sig hur det later d&
en boll/runt féremdl traffar ett bambu-
rdr bor lyssna pa Crack.

| stort sett ar dock spelet inte myc-
ket att hurra Gver. Kanske det beror pa
att det redan finns en uppsjo med
dylika spel till alla datormarken.

Tomas Hybner

Foretag: LinEL
1 2 3 4 5

MEDELVARDE 1.8

:M Leka racerforare drommer de flesta
om.

Och att fa leka Formula 1-forare hor till
bland det roligaste man kan géra i vis-
sa spelhallar.

Nu finns ett liknande spel till Amigan
i— Formula 1 Grand Prix fran Micro Va-
lue. Har f&r man vélja vilken berémd bil
man vill kéra. Vilken bana, samt hur
méanga varv man ska kora.

Man kan véalja om det ska vara en hel
sasongs med exempelvis sex kdrningar.

Pa pappret ser och later Formula 1
Grand Prix som ett bra spel. (Jag trod-
de du lyssnade pa spelet och inte
pappret. Red anm) Men ack vad man
misstar sig. Ett spel som detta bygger pa
hur roligt det ar att kéra bilarna, har ar

Julian och Jane levde ett glatt och be-
kymmersfritt liv i Thundervalley &nda
tills himlen formorkades mitt pé ljusa da-
gen. Aska och regn anmalde den eld-
sprutande draken Dragos ankomst. Han
kidnappade Jane och fortrollade folket
i dalen. Det ar Julians uppgift (1&s:din)
att som hjalte rddda Jane och de férsla-
vade manniskorna.

Under din vandring till Dragos slott
stoter du pa en hel del djur, som du pa

SPEED B LaP

aie

LAP -
REUS

Minimal nérvarokénsla pga av délig
styrning, andra bilar rér sig mycket hac-
kigt och taskigt ljud gor att de flesta gam-
la 64:a spelen framstéar som riktiga hoj-
darspel i jmforelse med Formula 1, de
kanske inte ser lika bra ut med ar betyd-
ligt roligare. (Nu orkar jag inte ritta
langre! red anm)

Ett bra exempel pa vad som drar ner
betyget i Formula 1 &r ndr man stannar
och later andra bilar kéra om. Det gér
med snigelfart trots att du star still och

olika séatt ska ta dig forbi. Men rakar du
nudda dem forlorar du ett av dina sex liv.

Léngst upp pa skérmen finns en rad
med hjdrtan som indikerar din energi.
Slar métaren i botten sa forlorar man ett
liv, men genom att &ta frukter haller man
den pa en bekvam niva.

Grafiken &r av s&dan art som man hit-
tar i sma barns sagobécker. Dvs enkla,
runda figurer i simpla farger pa en &nnu
enklare bakgrund. Det enda ljud i spe-

FORMULA 1 GRAND PRIX

Bk GEAaR - i

|

den omkérande bilen forsvinner mot ho-
risonten pa ett mycket hackigt satt.
Det finns mer att klaga pa i Formula
1 Grand Prix, men &r inte vart mer plats.
En sak till som retar mig &r Micro Valu-
estext pa disketten dér det stér att prog-
rammet kommer skadas om man forso-
ker kopier disketten pga av deras ko-
pieringsskydd. Detta stmmer naturligt-
vis inte. Att hindra piratkopiering ar det
val inget fel p4, men att fara med osan-
ningar &r knappast nédvénligt. ..

Pekka Hedqvist

Thunderboy .........

E XY ST R EEE T B
A # R e P T \. &

let som &r vart att nAmna &r melodin som
spelas pé titelskérmen och i "Hall of
Fame" dér man plitar in sitt namn pa
Highscore-listan.

Spelet kan tyvarr bara rekommende-
rastill unga Amiga-agares smasyskon.
De kanske tycker att det &r kul med en
saga med rorliga gubbari. Thunder Boy
behdver inte en s& avancerad dator som
Amiga. En C64 hade rackt mer an val.

En sak som &r valdigt irriterande med
spelet &r att det verkar som om det lad-
dasomigen frén bdrjan varje gdng man
dor. Fast man kan ju forstas &ta nagon-
ting eller ga pa toa under tiden.

Magnus Friskytt

_ DODSSTOTEN
FOR LOAD-ERROR!?
LOAD-IT Mk Il -Datasette

Komplett bandspelare med "Load-IT's” nya juste-
ringsmekanism. Ljusdioder visar direkt var signalen

395:—-

ar som starkast. 1 ars garanti. Introduktionspris

typ &r redan salda
i Sverige till néjda
datoran vandare

For dig som redan har

bandspelare finns KNAPP”
"] oad-IT" MK | For egen
-ombyggnadssats mont. i C64.
Du har fortfa-
som du sjalv monterar i din rande alla por-
tar fria for

bandspelare. 100-tals av denna

169:—

“RESET-

extra tillbehor

29—

Aterforsaljare sokes.

For forfragan eller bestallning — RING

Tel. 0753-52430

Prisexempel C64

Impossible Mission |l
Gotnik

Micromud

Roadwars

Sokoban

Might and magic
Samurai warrior
Microvalue 3 3
Konamig arcade coll.
Now games 5

Prisexempel Am'iga

d Wizball
The eye
Enforcer
Obliterator
Playhouse strippoker
Annals of rome
Flight patht 737
Power struggle
Soccer supremo
Beyond zork

ADEPT

Lagsta priser pa program till C64 och Amiga
Sodravagen 29, 302 42 Halmstad
Order Tel: 035/11 96 68 Oppet: 14.00—19.00

AMIGA 500

Alla vara kunder far automatiskt
hemsant ett tavlings formuléar fér
var stora slogan tavling. Dar man
kan vinna en amiga 500 med RF
Modulator, Joystick och tre spel!!!
Sa skriv eller ring for var katalog
sa fort som majligt!

OBS! Tavlingen géller naturligt-
vis ocksa i var butik i Halmstad.

Sista tavlingsdag 29/7 -88
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Tips till Deja Vu

Manga av vara ldasare har
haft problem att klara grafik-
dventyret Deja Vu til Amigan.
Det finns otaliga knepiga fra-
gor som kraver en Iésning.

Datormagazins Erik Lunde-
vall har stilit samman nagra
trégor och svar som en hjalp

pa vagen.

B Hur klarar man av ranaren?
En gang boxare, alltid boxare.. .. ..
(Fast bara 4 ganger..)

B Hur kiarar man av fnasket?
Det ar bara gemleman som inte bar
hand pa damer. .

B Hur dppnar jag kassaskapet?
Genom att knappa in kombinationen.

B Hur far jag tag pa kombinationen?
Har du varit hemma hos Martha Vic-
kers?

B Hur kommer jag till Dr Brody’s ?
Ta en taxi dit, adressen finns pa bestéll-
ningen i Siegel's sekreterares skrivbord.

B Hur kommer jag till Sternwoods
hus?

Nog borde fru Sternwood veta adres-
sen...

B Hurkommer jag till Siegels lagen-
het?

Ta en taxi till adressen som finns pé bi-
lens registreringsbevis.

B Hur far jag taxi
Man kan vinna pa spelautomater
ibland . .

M Var finns spelautomaterna?
Hasard och dylika spel var forbjudet pa
20-talet, och spelklubbarna var val dol-
da & underjordisk verksamhet .. .

Ofta i anslutning till barer eic.

B Vad gor jag i vinkallaren?
En av iaskorna ar inte en vanlig flaska,

B Var finner jag sprutan?

| en papperskorg 2 vaningar ovanfor ba-
ren. Det finns bade hiss och fonster
dar,..

B Hur kommer jag ut ur baren?
Del finns en nyckel i Siegels skriv-

Det finns fonster i Siegels kontor ...
Det finns kloaker . .
Det finns en hiss i speihé]an e

B Hur kommer jag in i Siegels kon-
tor?
Det finns en nyckel i Siegels plénbok. . .

B Hur kommer jag in i bilen?

Det ar Siegels bil, han borde ha nyckein.
Vad var det for lik som fanns uppe pa
kontoret. ..

B Hur kommer jag till Martha Vickers’
hus?

Ta en taxi till adr@ssen som stér pa fotot
i Siegels lagenhet.

B Hur kommer jag in i Martha Vic-
kers’ hus?
Alla deckare har vél en pistol med sig?

M Vad ska jag géra med bilen utanfor
Joe’s Bar?

Du ska definitivt inte forsdka starta den,
om du inte &r fortjust i explosiva effek-
ter...

Det finns en del intressant i handskfac-
ket och i baklutkan ...

B Hur aker jag upp med hissen till
Siegel's lagenhet?
Ta en titt i Siegel’s plénbok..

B Hur viacker jag fru Sternwood?
Det gér du inte. Ta bort munkavlen och
ge henne en spruta s& hon borjar pra-
ta.

B Hur kommer man forbi betjénten
hos Sternwood?

En knuten nave kommer man langt
med...

B Hur blir jagbefriad fran minnesfor-
lusten?

EESs a3
nake VoL

B Hur kommer jag intill Dr. Brodys?
Kanske nyckeln till ditt kontor vaningen
ovanfor passar?

B Hur vet jag vad jag ska bota min-
nesférlusten med?
Ta en titt i Dr. Brodys arkiv.

B Hur kommer jag at Dr. Brodys ar-
kiv?

Bang!!

B Hur far jag i mig botemediet?

En spruta skulle underiatta. . .

B Hur kommer jag in i mitt kontor?
Kanske Martha Vickers tog den hem till

sig. ..

B Vad gér jag med killen inne pamitt
kontor? !
En torped”, ta inga risker, skjut forst
och friga sedan. . ..

vhea i‘._‘

B Vad gor jag med alligatorn?
Vem dr snabbast, du eller Lucky Luke?

B Hur 6ppnar jag bakluckan pa bi-
len?
Det ar en speciell nyckel for bakluckan.

B Var hittar jag nyckein till bakluc-
kan?

Siegel har den forvarad pé ett SAKERT
(Safe) stalle pé sitt kontor ...

B Vad behdver jag for att rentva mig
fran mordet & kidnappningen?

Du behéver tidsplanen for dadet, dag-
boken mérkt MV & Utpressningsbrevet.
Din pistol (mordvapnet) maste "' forsvin-
na'i

B Hur blir jag av med

mordvapnet?
Langna:kbahanakanmyckeﬂor-

l‘h'ararda@ohen"
Initialerna var ju MV pa den .

and

B Var ar utpressarbrevet?
Det finns en breviada utanfér Stern-
woods hus.

B Var ér tidsplanen?
Ett anteckningsblock i ett sovrum i
Sternwoods hus har vissa avtryck ...

B Hur far jag fram texten pa anteck-
nmgsblockef’
""Gnugga’’ med en blyertspenna.

B Nar i:g?har alla bevisen etc., vad
gor jag
G4 till polisen.

Extra hjélp: Minnesf&rlusten botas med
Bisodiumitis. Sodium Pentathol kan fa
folk att prata.

N&gon speciell ordning finns detinte
paupgiﬁ dadet mearggkenande io-

sesina iell ordn
s Lindewll

nya mojligheter kan dppna sig. . . Botemedel finns sdkerthos Dr. Brodys.  (Genom dorrens fonster.. )
THE DETECTIVE
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B1. Reverend’s rum: | lddan finns det ' lorna ligger kassaskadpskombina- |

8: Ditt rum: It&danhggerdetpadded
envelopes (som du ska I2gga bevisen
i) och en varmvattenflaska. Snart
kommer det ocks att ligga en bomb
9: Koket: P4 en silverbricka under hyl-

tionen. | triskapet ligger det en ham-
mare och en ljusstake.

10: Arbetsrummet: | skapet finns det
frimarkssamlingar. | skrivbordet finns
det en brevvdg, en brevippnare, en
dagbok och kulor.

11: Bentley’s rum: Under séngen lig-
ger det en kiibbig potta. | skipet finns
det en jacka med nycklar och ett kar-
leksbrev i.

12: Biblioteket: | biblioteket finns det
bocker.

13: Cook's rum: Efter ett tag kan du
hitta en blodig kniv under sangen.
14: Gabriel’'s rum: Har kommer du att
finna Gabriel dbdad av en spruta. Den
ska du ta. Hon har ocksé locket pd sig.
15: Drawing rum: Bakom tavian finns
kassaskdpet. | skdpet ligger testa-
mentet efter Mac Fungus.

16: Har kommer doktorn att ligga mor-
dad efter eft

18. Kallarer: P ‘Lédoma finns det en

pappersiapp.

19: Hallen: Har kommer du att hitta
Cynthia krossad av ett piano.

20: Landing: Har blir det ett hal i récket
efter pianot.

TmA:qavpimod!m

Du hittar Reverend i Drawing
Proffessorn i biblioteket, kocken | ké-
ket (men inte alitid!).

Kombinationen till kassaskapet ar
21031919.

Kokets vaggar &r nog vérda att
undersoka.

Anders Johansson, Varmdo

GHOST’N GOBLINS
WSom en fortsattning pa férra num-
rets lista med POKE:s till Ghost'n
Goblins har b&de Robert Nevalainen,
Oxelosund och Ola Olsson, Helsing-
borg skickat in fler pokes till spelet.
Hér har vi mixat dem med varandra

. POKE 42(2,42 Ett skott och alla i

rutan dér. :
POKE 7488,56 Blommorna skjuter

mwumkmgaw

Zombie samiar du upp dem utan att
db.

POKE 34042,255 Zombierna tar upp
fler s@ckar.

OLLIE AND LISSA
WRsseta och skriv POKE 8513,0 och
SYS 7424 for att starta om spelet igen.
Denna poke ger evigt liv.

'IFAPDOOR

liv reseta och skriv POKE
1401 och starta igen med SYS
14336.

Thomas Kvarnstrém, Djura

SOLOMON’S KEY
BReseta och skriv in foljande pokes
och starta sedan om spelet igen med
SYS 2063.

POKE 5150,(0-33) Startniva.

POKE 2213,165 Oandligt med liv.
POKE 8854,66 Oandligt med eld-
kulor.

MEGA APOCALYPSE
BReseta och skriv in ndgon eller bada
foljande pokes. Starta sedan om spe-
let igen med SYS 22562.

POKE 32417,173 Oandligt liv for
spelare 1.

POKE 32509,173 Oandligt liv for
spelare 2.

ZYNAPS

WReseta spelet och skriv in ndgon av
foliande poke-kombinationer. Starta
sedan spelet med SYS 32768.
Oandligt med liv:

POKE 47106,234

POKE 47107,234

POKE 47108,234

Nér man dor kommer man till nista
niva:

POKE 47106,76

POKE 47107,31

POKE 47108,184

10
BReseta forst och skriv sedan in val-
fritt av de pokes som foljer.

POKE 25117,173 Oandligt med liv.
Henrik Lindgren, Kimstad

INSANITY FIGHT/AMI-

GA
lTrycknedbédarmﬂumppmxa.
och "L" samtidigt sé
kommer du till ndsta niva.
Terje Carisson, Tidaholm

SAMURAI WARRIOR

WSkriv "CHEAT” i hd istan

s& borjar du dwektpénwﬂtvélstanet.
Joakim Schon, Skdvde

MASK 3

BKoderna till de olika banorna &r
MAYHEM, TRANSMOGRIFY och
PEDALS OF DOOM. For att kunna
teleporteras till de olika banorna mas-
te du forst ta vapnet och sedan stalla
dig pd startplattan och trycka ned
knappen pé din joystick.
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TERRAMEX

Tysken

Kartan 6ver Terramex &r Ulf Svensson,
Kristianstads bidrag till Game Keys. Han
beltnas med 500 kronor for kartan som
kravde valdigt lite forarbete.

Foremal som man hittar &r markera-
de med en siffra och de stéllen man ska
anvanda saker pa ar markerade med
bokstaver.

Héar féljer en lista pa de olika sakerna
och platserna:

. Flygande dammsugare

. Flojt

Lada (som innehaller en bro)
Pergament

Jambit

Cykel

Paraply

Kruttunna

. Blixt

1

2
3.
4.
5.
6.
g/
8.
9

Kinesen

10. Kruttunna
11. Bélg

12. Sporre
13. Boll

14. Ballonger
15. Kruttunna
16. Formel
17. Oltunna
18. Kristall
19. Batteri
20. Vev

21. Kladhangare

22. Teleporter
23. Boll (rod)
24, Motor

25. Mugg

Engelsmannen Fransmannen

D. Bilg
E. Kruttunna
F. Oltunna
G. Blixt

H. Boll

1. Cykel

J. Sporre

K. Kristaller
L. Vev

M. Balionger
N. Jarnbit

0. Kors

P. Formel

Faremal som proffessorn behover;
Formel, Kladare, Batteri, Boll (rod), Mo-
tor, Mugg.

A. Dammsugare

B. Flgjt

C. Lida (som innehalier en bro)

Speltips:
, B Man kan bara styra luftballongen om

Australiern

man anvander bélgen.

B Vid kanonen skall man anvanda krut-
tunnan man hittade uppe bland molnen.

B Rummet dar man hittar formeln (nr
16) ndrar utseende beroende pa vilken
gubbe man anvdnder. Hur rummen ser
utvisaside fem rummen under kartan.
Se ocksa efter dar vilket foremal man
ska anvanda.

B Dragningskraften i rummet dar man
hittar kristallen &r 1&g. Anvand darfér Iat-
ta rorelser vid styrningen:

B Bron, markerad med ett X, skall man

Tallaz Quest

B Denna karta skickades in av Peter
Bergman och Fredrik Rydberg bada
frén Stockholmsférorten Véllingby. De
béda far dela pa beléningen 400 kronor.

Djungel

Airstrip Clearing

Airplane

s

N

Path

Wheatfield

Near the barn

o

IN

[N

Den
LN

—

Patio

|is

hoppa framét éver for att man inte ska
ramia igenom.

B For att starta teleportern Iagger man
kristallen pa den gula plattan. St rakt
under modulen och hoppa rakt upp.
OI?S! Anvénd bara teleportern tvé géng-
erl

M Hoppa rakt upp for att fasta veven
och for att anvanda den till att staria his-
sen.

B Professorn finns i rummet markerat
med PROF.

Near Boat

Pasture Livingroom

Entryway

Hippopotamus

Trading Post

Playa Peligro ?

Diningroom

LEDTRADAR:
Southfork:

B Sitt solglasdgonen pé ugglan.

B Slépp ugglan I6s i ladan for aft
skramma rattan.

B Spaden i ladan kan bli anvandbar.
@ Grav i Pasture.

M Blas i jakthornet | Weatfield.

B Ge biljetterna till Ray.

Sydamerika:

B Muta (bribe) apan med tobak.
B Kittla (tickle) ormen som finns pa sti- L

gen.

B Blasijakthornet for att skrdmma bort

flodhastarna.

Mane

IN

L3 [

Secret Tunnel

&

NestEgg | Junction

|s

Snake Pit  fes Dumbos Nest

Living-room IE JR.

o

B Muta apan igen i Trading Post. en.

B Taficklampan och klatira ned for ste-

gen.

kokosnéten.

B Gatill Nest Egg och muta apan med

B Visa fotografiet for kannibalhdvding- B Ge spegeln till apan.
B Vifta med ringen framfér de argain-

fodingarna.

B Varm aggen over facklan.
B Satt ringen i stenstatyns 6ga.
B Ta kartan!
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Hall korpgluggarna 6ppna i sommar.

Da slapps Star Ray fran Logotron till Amigan. Ett spel for alla
som dlskar action, snygg grafik och bra ljud!

— Sétaett stadigt tagidin laserkanonoch gor dig redo! Sho-

ot’em up!

B Star Ray &r det alira senaste spelet
fran engelska Logotron, foretaget som
Iag bakom 64:a-missen Xor i hostas.
Star Ray ar en klar forbattring, Spelet ar
gjort i Tyskland av en grupp som kallar
sig Hidden Treasure med Erik von Hes-
se i spetsen. L

Star Ray bygger pa det gamla klassi-
ska arkadspelet Defender men &r for-
battrat i manga avseenden. For er som
inte minns Defender kan jag berétta fél-
jande:
* Defender gar ut pa att man med ett
rymdskepp skall skydda olika saker pa
marken fran diverse otackingar. Man fly-
ger med rymdskeppet dver ett horison
tellt scrollande landskap och skjuter
med en laserkanon mot de olika fiender
som dyker upp pa skérmen. Till sin hjélp
har man en radar som visar var nagon-
stans man kan hitta de saker man skall
skydda samt de man definitivt inte ska
skydda.,

| Star Ray ardettio "baser’” man skall
skydda. Dessa utgdrs av piprokande in-
fodingar i djungein till vattenkallor i 6k-
nen.

Det gamla hederliga Defender hade
vektorgrafik och inga speciella inte na-

gon speciell 3D-effekt. | Star Ray dér-
emot bestar grafiken av ett flertal olika

plan av hogupplésningsgrafik. Dessa .

plan ror sig sedan i sidled i olika hastig-

‘het for att skapa en mycket imponeran-

de djupkansla.

Tyvérr ar djupet bara en kansla efter-
som man fortfarande bara kan kora
skeppet i x- och y-led.

I spelet sominnehaller sju olika niva-
er som i sin tur innehéller ett flertal oli-
ka attackvagor finns en mangd olika fi-
ender.

Redan ifrAn den andra nivan borjar
saker ochting se valdigt annoriunda ut.
Lanskapet Andras till nagot som liknar

———— e B e

ett kretskortsschema och fienden arallt
ifran elektroniska komponenter till
monster.

Niva tre &r ett grottsystem dér man
dessutom méste akta sig for att kéra in
i stalagmiter, stalagtiter och klippblock
som faller ned ifran taket. Dessutom
finns dar klippblock som hangeri luften
precis s& dér som klippblock inte brukar
héngailuften (komplicerat men oerhdrt
logiskt!).

En del av fienden maste skjutas ett
flertal gdnger f6r att de skall ge efter, och
en del maste man till och med skjuta vid
speciella tillféllen. Ett exempel ar gula

klot pa fjarde nivan som maste skjutas

nér de delar sig sjélv p& mitten ett kort

tag. Innan de gér det snurrar de runt i

cirklar och nar de 6ppnar sig dser de
samtidigt ur sig en hel dros skott.

Vidare finns pa niva fyra ocksa en
slags pansarvagnar som maste skjutas
en véldig massa ganger. De har dess-
utom olika delar. Man kan skjuta kanon-
tornen forst men dé fortsatter den @nda
framét tills man skjutit &nnu meroch den
stannar. For att fa den att forsvinna helt
maste man skjuta ytterligare.

Basforstoraren slar till

Generellt géller dock att de fiender
som forsoker forstoradina egna 'baser”
4r likadana alla nivaer igenom och de
skjuts ned med endast ett skott.

Nar “basforstérarna’ slar till, staller
de sig ovanior basen och bérjar suga ut
energin ur den. D& hérs en varningssig-
nal och man méste fort &ka til den ak-
tuella basen och skjuta fienden. P4 en
del nivaer kan man sjalv forstora sina ba-
ser genom att sjalv skjuta dem. Forlorar
man alla tio baser eller om skeppets
skold gar ner pa noll ar spelet slut.

Efter varje niva man klarar "fylls" ba-
serna pa sa att man aterigen har tio styc-
ken.

Skeppets skold minskas om man blir
skjuten av eller krockar med en fiende.
Skélden okas ocksa om man plockar
speciella bonusenheter, som ploppar
fram ibland efter det att man skjutit en
fiende. Dessa bonusenheter kan ha
manga ofika funktioner, men den vanli-
gaste &r att man far bonuspoang.

En mycket trevlig menlite led:
man kan fa av bonusenhetern
lade Vaporisers. Dessa skakaroms
men ochbombar precisallt i fiendevag
som finns pa densamma. Det !ater juro-

» Eow v %

‘,‘D...'.l\ol-\

SR SSE

ligt. Men det trikiga med vaporisers ar.
att man bara kan starta dem genom att
trycka pa den hégra musknappen, efter-
som det inte &r specijellt manga som har
en joystick med tva fireknappar.

Styr med musen

Man kan styra hela spelet med mus
om man kénner for det. Men dé& &r det
fordelaktigt om man har ett valdigt langt
bord, eftersom man hela tiden maste
rora musen at det hall man vill att skep-
pet skall aka.

Grafiken | spelet &r, som jag papekat
tidigare, av ypperligt hog klass. Detta
galler inte bara bakgrundsgrafiken, utan
ocksa de olika objekt som finns pa skar-
men. Deroligaste monstrena &rnog de
hoppande ormarna som ser ut som spi-
ralfjadrar pa niva tva.

Ljudet ar av lika hog kiass som grafi-
ken, men man trottnar ganska snart pa
laserljudet som dominerar allt ljud.

Star Ray ar ett mycket roligt spel och
det rekommenderas varmt till alskare av
snygg grafik, snyggt ljud och actionspel.
Tyvarr har spelet inte siéppts annu. Men
Logotron, som marknadsfér spelet, hop-
pas att det kommer ut i slutet av juni el-
ler senast i juli.

Du kan fuska!

Har man trottnat pa att do hela tiden
kan man tillampa sig av féljande fusk.
G4 in i spelmenyn med mellanslagstan-

l1'~
L 2 A

‘.t-—_;‘\‘-y_-\“lg--

.genten. G4 ned en rad med joysticken.
Hall spaken &t héger och tryck pa firek-
nappen. Nu skall spelbilden synasigen,
tryck dé en géng till pa fireknappen.

Nu &r du tillbaka i menyn. Ga ned yt-
terligare en rad, dra spaken at vanster
ochtryckpa knappen. Ganuuppenrad,
dra spaken &t hoger och tryck pa firek-
nappen.

Nu skall det sta ""Cheat Mode’ hégst
upp pa skdrmen. Kér du nu igdng spe-
letigen har du nu ett oférstérbart skepp,
men du kan fortfarande forlora pa grund
av att baserna tar slut.

Tomas Hybner

Foretag: Logotron

Pris: Oként vid presslagg-
ning.’

ThriTe T .‘ -v‘-.!‘n.‘-.-.




MATCH DAY Il {fotboll) 118 169 N 17

Buioh ocnan COMMODORE 64126

DA
SoMMODORE Sarize 5= Bestill for mer &n 500 kr och

248
179
NEMESIS THE WARLOCK 179-
NICK FALDO (golf)
NOT A PENNY MORE 269

720°
500 CE GRAND PRIX
4TH & INCHES

AJRBORNE RANGER

ALIEN SYNDROME
ALTERNATIVE REALITY DUNGEON
ALTERNATIVE WORLD GAMES
AMAZON

AMERIGAN CIVIL WAF (SSG)
AMERICAN FOOTBALL
AMERICAN ROAD RACE
ANNALS OF ROME

APOLLO 18

ARKANOID |l

ARMAGEDDON MAN

ATFE

BAGK TO THE FUTURE

BAD CAT

BANGKOK KNIGHTS

BARDS TALE |

BARDS TALEfl
BATTALION COMMANDER (SS1)
BATTLE CRUISER (SS1)
BATTLE GROUP (SS)

BATTLE FRONT (SSG)

BATTLE OF ANTIETAM (SS1)
BATTLE VALLEY

BAZOOKA BILL

BEACH BUGGY

BEYOND THE ICE PALACE
BEYOND ZORK C128

BLACK LAMP

BLOOD BROTHERS

BLOOD VALLEY

BLUE POWDER, GREY SMOKE
BMX KIDZ

BMX SIMULATOR

BOB WINNER

BOULDERDASH CONSTRUCT. KIT
BRUCE LEE

BUBBLE BOBBLE

BUGGY BOY

CALIFORNIA GAMES
CHERNOBYL

ERS
COLONIAL CONQUEST (SSt)
COMBAT SCHOOL
COMPUTER AMBUSH (SS1)
CORPORATION
CRUSADE IN EUROPE
DAMBUSTERS

DECISION IN THE DESERT .
DEFENDER OF THE CROWN
DEJAVU
DESERT FOX
DETECTIVE
DOUBLE
‘DRILLER
DRUID 411 {tvé Spel)
EDDIE KIDD JUMP CHA!.LENGE

e

F- 15 STRIKE EﬁGLE

FACUP FOGTBJ\LL

FIGHT NIGHT

__FIFTY MISSION CRUSH (SSI)
FIVE A 3!

FLIGHT SIMULATOR N — ™~
FLI ES

NTSTON
FLYING SHARK
FOOTBALL DIRECTOR
FOOTBALL FRENZY {aventyr)
FOOTBALLER OF THE YEAR
FORMULA ONE SIMULATOR
FRANK BRUNCS BOXING
FRIGHT MARE
GAUNTLET 1 & 2 (tva spel)
@ LINEKERS SUPERSTAR SOCCER
GARFIELD
GEE BEE AlR BALLY

GO FOR GOLD (sport)
GOTHIK
GRAND MASTER CHESS
GRAND PRIX SIMULATOR

_ GRAND PRIX TENNIS
GRYZOR
GUILD OF THIEVES
GUNSHIP
GUTZ
HALL OF THE THINGS
HALLS OF MONTEZUMA (SSG)
HERCULES SLAYER DAMNED
HIGH SEAS
HOLE IN ONE (golf)
HOLLYWOQOD POKER
HUNT FOR RED OCTOBER
FBALL I
IKARI WARRIORS
IMPACT
IMPOSSIBLE MISSION |
IMPOSSIBLE MISSION i
INDOOR SPORTS
INFILTRATOR il
INTERNATIONAL HOCKEY
INTRIGUE
10
JINKS
JINXTER
JOE BLADE
JOHNNY REB Ii
JUDGE DREDD
KAMPFGRUPPE (SS1)

NOV

TAG
LEE ENFIELD SPACE ACE
LEE ENFIELD TOURNAMENT DEATH
LORDS OF CONQUEST
MASTERS OF THE UNIVERSE

173

AT
179

____THAI BOXING
THE TRAIN-

OLYMPIC SKIER

OLYMPIC SPECTACULAR
ON-COURT TENNIS

ONE CUE (biljard)

ONE ON ONE BASKET
OPERATION MARKETGARDEN
OUT RUN

P WHITEHEAD TEACHES CHESS
PACLAND

PANZER GRENADIER (SSI)
PANZER STRIKE (SS1)
PHANTASIE I1l (SS1)

PIRATES

PLATOON

POLICE CADET
POLTERGEIST

POPEY

PRESIDENT ELECT 88 (SSI)
5RO BMX SIMULATOR
SROJECT STEALTH FIGHTER
PURE STAT BASEBALL
QUESTRON (SS))
JUESTRON 11 (SS1)

PRALLY DRIVER
RASTAN

REALMS OF DARKNESS (SSI)
REBEL CHARGE (SSI)

RED MAX

RIM RUNNER

ROADWARS

ROCK & WRESTLE

ROGUE TROOPER

ROLLING THUNDER

RUN FOR GOLD

SAMANTHA FOX STRIP POKER
SAMURAI WARRIOR
SHANGHAI KARATE

SHERLOCK RIDDLE OF CROWN
SHILOH GRANTS TRIAL (SSI)
E

SOKQ BAN

SONS OF LIBERTY (SS1)
SORCERER LORD

SPY TREK ADVENTURE
SPY VS SPY TRILOGY
S5 PANZER

STAR FLEET 1

' STAR WARS
STEALTH MISSION
STEVE ms SNOOKER

STOCK

STREET SPORTS BASKETBALL
STRIKE FLEET

STRIP POKER I

AN
TARGET RENEGADE
TASK 3
TELENGARD
TEST DRIVE

THRUST 1 - —_——
THUNDERCATS

THUNDER CHOPPER

TIME & MAGIC

TOBRUK

TOF FUEL CHALLENGE

THAZ

TROLL

ULTIMA IV

UNITRAY

UP PERISCOPE

USAAF (SSh

VAMPIRES EMPIRE

WAR SOUTH PACIFIC (SS1)
WARGAME CONSTRUCTION SET
WARSHIP (SS1)

WATER POLO

W.C.L. FAMOUS COURSES VL 1*
VENOM STRIKES BACK

WINGS OF WAR (SSI)
WIZARDRY (SIRTECH)
WONDERBOY

WORLD CLASS LEADERBOARD
WORLD CUP FOOTBALL
WORLD GAMES

WORLD TOUR GOLF

WRATH OF DENETHENOR

YOGI BEAR

ZORRO

ZYBEX

* kréver World Class Leaderboard

SPELPAKET TILL
COMMODORE €4/128
KOP FLERA SPEL TILL
PRISET AVETT

6 PAK VOL 3 Ghosts'n Goblins, Living Daylights, Escape from
Singes Castle, Dragons Lair, Paperboy och Enduro Racer. Pris
. kassett 139 diskat! 199

ARCADE ALLEY Kung Fu Master, Express Raider, Broakthru, Tag
Team ing, Karate Champ och Last Mission. Pris kassett 129
diskett 179

W-SI-WH Computer Boss International

du far ett spel — varde 129 kr

ARCADE FGHCE FOUH Road F!unnet Metrocross, Indiana Jo-
nesoch G Deeper D Pris kassett 129
diskett 179

EPYX EPICS Impossible Mission |, Summer Games |, Breakdan-
ce och Pitstop 1. Pris kassett 129 diskett 179

FIVE STAR GAMES Il Trap Door, Way of the Exploding Fist,
Uridium, Strike Force Harrier, Aliens, Firelord och Tau Ceti. Pris
kassalt 129 diskett 179

FOUR GREAT GAMES Ill Equinax, Darksyde, The Big Ko och
Mousetrap. Pris kassett 79 diskett 108

FOUR SMASH HITS Zynaps, Exolon, Ranarama och Uridium.
Pris kassett 120 diskstt 179

GAME SET AND MATCH Champi i Hypersports.
Swoer Barry World Cham-
ph’lﬂllpﬂmm % Squashoch
Daley Thompsons Super“lost Pris kassett 158 diskett 199
KONAMIS ARCADE COLLECTION Mikie, Jail Break, Green Be-

ret, Yie Ar Kung-Fu, Shao-Lins Road, Nemesis, Hyper Sports,
Ping Pong, Iron Horse och Yie Ar Kung-Fu IL. Pris kassett 139 dis-
kett 199

LIVE AMMO Army Moves, Rambo, Green Beret, Top Gun och Gre-
at Escape. Pris kassett 129 diskett 179

MﬁGNIF]CENT? Haad over Hsels, Cobra, Short Circuit, Fran-
1, Wizball, Great Escape

o H och Yie
Ar Kung-Fu, Pris kassstt 129 diskstt 199

NOW GAMES V International Karate, Hacker |l, Prohibition,
Rebel, Street Hassle och Kat Trap. Pris kassatt 139

POWER PLAYS Hercules, SQUJ, Terminator, Gods & Heroes, Al-
hsmwlzs,XsrmFlnngu.Spm\nhm och Gun Runner. Pris kas-
sett 129,

SOLID GOLD Gauntlet, Ace of Aces, Leaderboard, Winter Ga-
mes och Infiltrator Pris kassett 129 diskett 179

TEN GREAT GAMES It Damhwms.uaw Aut Wiedersehen
Monty, Thing B Basil Mo Convoy Ra-
ider, Samurai Trilogy, Jack the Nipper Il, Bulldog och Re-Bounder.
Pris kassett 138

TOP TEN COLLECTION Sabotuer, Sabotuer I, Sigma 7, Critical

Mass, Airwolf, Deep Strike, Combat Lynx, Turbo Esprit, Thana-
tos och Bomb Jack Il. Pris kassett 139 diskett 179

WE ARE THE CHAMPIONS Barbarian, Super Sprint, Rampa-

pe!
ge, Renegade och International Karate |1, Pris kassett 139 diskett
199

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128 _

ADVANCED ART STUDIO 369 369
CALC RESULT ADVANCED 399
FAST LOAD CARTRIDGE 369
MICRO RYTHM PLUS 49

MUSIC SYSTEM

PASCAL 64 385
SHOOT EM CONTRUCTION KIT 199

UBIKS MUSIK 69
WARPF SPEED 488

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128

6502 APPLICATIONS

6502 ASSEMBLY LANGUAGE PROGRAMMING
6502 REFERENCE GUIDE

ADVANCEC Cs4 BASIC REVEALED

ANATOMY 1541 DISK DRIVE

ANATOMY 1571 DISK DRIVE

ANATOMY OF THE C128

BIG TIP BOOK FOR Cg4128

C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE

C84 CASSETTE BOOK

C64 GRAPHICS BOOK

C64 PEEKS & POKES

C64 TEACH YOURSELF PROGRAMMING
C64 IDEA BOOK

G128 STARTING BASIC

C128 TROUBLESHOOCTING & REPAIR
COMM 64 ADVANCED USER GUIDE
COMM 64 PROGRAMMERS REF GUIDE
COMM 64 PROGRAMMERS ROUTE MAP
COMM 64 SURVIVAL MANUAL

COMM 641128 COLLECTION

COMM 128 SUBROUTINE LIBRARY
COMMODORE 128 TRICKS & TIPS
COMPUTES FIRST BOOK C128
CREATING ADVENTURES

GUIDE TO PLAYING THE HOBBIT
HACKERS HANDBOOK

MASTERING DISK OPS C128

POWER PLAYS

FROGR COMMODORE GRAPHICS
PROGRAMMING THE 6502
PROGRAMMING THE C84 REVISED
PUTTING YOUR C64 TO WORK

SUPER CHARGE YOUR Ce4

JOYSTICKS

BATHANDLE
BOSS
CHEETAH 125+

AAARGH

ALIEN FIRES 2199 AD
AMEGAS

ANNALS OF ROME
ARKANOID

ART OF CHESS

BAD GAT

BARBARIAN (PALACE) 1&AR
BARBARIAN (PSYGNOSIS)

NSO
FERRARI FORMULA ONE
FLIGHT PATH 737
FLIGHT SIMULATOR i
FORMULA ONE GRAND PRIX
FOOTBALL FORTUNES

HUNT FOR RED OCTOBER
INDOOR SPORTS

3 -
JOE BLADE
KAMPFGRUPPE

KING OF CHICAGO*
KIKSTART Il

LAS VEGAS
LEATHERNECK

MERCENARY

OBLITERATOR

PASSENGER ONWINDS 1&2
PINBALL WIZARD

PINK PANTHER

PLAYHOUSE STRIP POKER
POOL

POWER STRUGGLE

RETURN TO ATLANTIS
ROCKFORD

ROLLING THUNDER
SHERLOCK RIDDLE OF CROWN
SCREAMING WINGS

SDI

SHADOWGATE

SIDEWINDER

SILENT SERVICE

SLAYGON

SOCCER SUPREMO
STAR FLEET 1

STAR WARS

STARWAYS
STOCKMARKET GAME
STRANGE NEW WORLD
STRIKE FORCE HARRIER
STRIP POKER Il

TEST DRIVE

THREE STOOGES
THUNDERBOY

TIME & MAGIC
VAMPIRES EMPIRE
WIZBALL

WORLD GAMES
XENON

XR35

*=kraver 1)512K RAM och 2 drivareller 2) 1 ME RAM eller mera
och 1 drive elfler flera.

SPELPAKET TILL
AMIGA

ARCADE CLASSICS cer och
249

COMPUTER HITS Deep Space, Little Computer People, Hacker
Il och Brataccas. Pris 369

BB oL Box502 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

ARTIKELNAMN

DATOR| KASS/DISK

[J Jag bestéller for mer
PRIS|  #n 500 kr och jag far

= 100 KR

da ett extra spel utan
extra kostnad. Varde

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgifi och em-

129 kr. Jag viljer:

ballage.

(C64 kass)

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
inga andra avgifter till-

[0 MYSTERY OF THE NI-
LE (C64 kass, viarde

Kommer.

119 kr)
[1 SCARY MONSTERS

(Cé4 disk)
L1 DR FRUIT (Amiga)

ADRESS:
POSTNR:
TELEFONNUMMER:

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21

Fredagar 9—17
[0 OUT OF THIS WORL
SWORLD | srdag & Séndag 14—17

NAMN:
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Shiloh &r ett av de fa strategispel som
handlar om amerikanska inbordeskri-
get. Eller rétiare sagt tva dagar av inbér-
deskriget. Ndmligenden 6:eoch 7:e ap-
ril. Tva dagar som skulle komma att bli
general Grants elddop.

Tidigare hade han endast deltaqgit i
mindre strider. Nu blev han och hans sol-
dater utsatta for ett blixtanfall fran syd-
statsarmen.

Och det &r detta kritiska slag, kallad Shi-
loh, som du ska klara.

Spelsystemet &r det sekvensiella som
anvénds i de flesta SSl spel. Det inne-
bér att striderna inte utkdmpas i realtid
utanifaser. Detva faserna som finns &r
orderfasen och forflyttnings / anfallsfa-
sen.

| orderfasen ger du order till dina en-
heter. [ forflyttnings / anfallsfasen utfors
dina order. Om du lyckas f& motstanda-
rens enheter att retirera far dina enhe-
ter mojligheten att avancera framftill den
position dar den retirsrande enheten ti-
digare befann sig.

Detta &r méjligt forutsatt att du givit or-
der till dina enheter att avancera om till-
félle ges. Enheten méaste ocksé ha kvar
tillrackligt manga operationspodng.

Operationspoéng anvands vid forflyti-
ningar. Eftersom framkomligheten i ter-
réngen varierar beroende av typ kostar
det olika mycket att ta sig framei olika
slags terrang.

Det finns tva sorters strider som en-
heterna kan utkdmpa.

Du kan ge order om vanlig strid darde
skjuter pa varandra. Du kan aven ge
dem order om ""Melee strid”’, dv.s. de
anfaller intilliggande enheten i strid man
mot man.

Du kan stacka enheterna. Men det
finns begransningar. v enheter pa var-
andra, men endast en artillerienhet.

Kavallerienheter kan passera en stack
aven om det &r tva enheter i den. Det
finns ocksa infanteri, kavalleri och artil-
leri.

Shiloh innehaller ocksa tva scenari-
er. Ett kampanjscenarie som tacket
bada dagarna, och ett som bara tacker
forsta dagen.

Om du tycker det &r fa scenarier med:

i spelet haller jag med dig. Jag tyckte
ocksa detinnan jag hade provat spelet.
Att det bara finns tva scenarier kompen-
seras avvariationen i svari ghetsgrader—
na.

Det finns ocks2 ett basspel. Det artill
for att man ska léra sig kommandon och !

uppbyggnaden av spelet. Det finns ock-
sa ett avancerat och ett expertspel.
Dessa tva varianter &r mer detaljerade.
Har méste du ta hansyn till moral, trétt-
hetm.m.

Inom dessa tre spel finns det svarig-
hetsgrader som kan varieras mellan 1
och 5. Som du sdkert forstar ar SHILOH
inget spel man tréttnar pé for att det ar
for latt.

En sak som jag inte sett tidigare var
att man talar omifall man anvénder farg
eller svart-vit skarm.

Speletkanspelasav eneller tva spe-
lare. Datorn kan ocksé spela upp ett de-
moscenarie.

Manualen &r pa 60 sidor. Den &r inte
bra. Den beskriver samma sak pé flera
olika stéllen beroende p& om du anvén-
der joystick eller tangentbord.

Det kan tyckas vara bra. Men du kan
bara anvénda joysticken i bas spelet se-
dan blir det for avancerat.

Férklaringarna ar inte bra. De &r dif-
fusa och luddiga vilket ledde till att det
blev jobbigt att I&sa manualen.

En en l6s fargkarta som medfoljer
uppskattar jag verkligen. Det underlat-
tar nar den inte sitter fast i manualen.
Det blir d& jobbigt om man samtidigt
méste ldsa om nagot i manualen.

Grafiken &r ganska enkel men bra.
Den & inte grotig utan det &r I&tt att se vad
som &r infanteri, kavalleri, vag, flod,
skog, 6ppen mark m.m.

Jag &r inte alltfor fortjust i spelen som
handlar om amerikanska inbordeskri-
get. De blir jobbiga i lAngden. Det gal-
ler dven Shiloh. Men det ar battre an fle-
raandra. For hartréttnade jag inte for att
det var for enkelt. Daremot &r det abso-

lutinget spel for nyborjare. Den mer er-
faren kan déaremot ha en trevlig stund

med spelet.
_Hans Ekholm

Bolag: SSI

Medelviarde: 3.2

| Genomga Ulys-
ses S. Granis eld-
dop som general
under Amerikan-
ska inbdrdeskri-
get. Senare blev
han en av USA:s
minst omtyckta
president, men
de &r en annan
historia (men inte
nagot anna spel)

Morgonen den 19 sepiem-
ber 1863 stod 51.864 mén ur
sydstatsarmen uppstilida
och klara att marcheramoten
nordstatsarme bestdende av
50576 man. | ett slag som
varade fram till kvéllen den 20
september stupade over
18.000 rebeller och over
16.000 unionister.

Rebelierna vann visserli-
gen slaget men forblodde.

De kunde inte hamta sig
fran denna férlust, och var
tvungna att sla om till retrétt
resten av kriget.

Detta spel behandlar tvéddagars sla-
geti 13drag, dér varje drag &r 2 timmar
riktig tid. Trots all realism och detaljrike-
dom, &r spelet myckeét spelbart och
snabbt.

Slagfiltet bestar av en 64x64 rutor
stor spelplan, och man kan skifta
mellan en strategisk och taktisk
karta, dér den strategiska fyller
skiérmen med en 40x20 karta. Och
den taktiska fyller ut en mer detal-
jerad karta som endast dr 20x10.

Kartan i sig &r en kopia pd den glesa
skog och det vignat som omger den
slingrande Asom kallas Chickamauga
creek.

Dold forflytining simulerar effektivi
historiska fakta, eftersom ingen av be-
falhavarna kunde ha en Gverblick dver
sina egna enheters position och exak-
ta styrka. Och &n mindre fiendens.

Spelet tillhér den avancerade ty-
pen av krigsspel, men gar anda
ganska fort att lara sig.

Valinne i spelet kan man vélja mellan
olika menyer som gér att spelet kan spe-
las p& manga olika satt. Man kan till!
exempel vilja mellan tre olika svérig-
hetsgrader, basic, intermidiate och ad-

vanced.
Jagtanker inte ga in pd detaljer, utan
i stéllet forklara hur ett drag gar till.
Ettdrag spelasitvé sekvenser. Eit fér
syd och ett f6r nord som vardera
av dtta faser. * Defensive artillery fire
phase
* Offensive artillery fire phase
* Defensive fire phase
* Offensive fire phase
* Retreat phase/AAdvance phase
* Defensive meleeffire phase
* Melee phase
* Retreat phase/AAdvance phase. |
stora drag kan man séga att spelare flyt-
tar de enheter han vill, och skriver in vil-
ken/vilka enheter som ska skjuta, och
dem som ska gbra melee(nérstrid).
Dérefter skjuter Spelare B med sitt ar-
tilleri, och med sitt artilleri. Sen skjuter
B infanterield och Askjuter tilibaka.
De enheter som har blivit disorga-
niserade av beskjutningen
tvingas retirera. Och fienden kan
avancera in i den tomma rutan.
Dérefter skjuter B endast med deen-

" heter som blir utsatta for narstrid, och de

enheter som biir corganiserade hér kan
inte g in i narstriden. | striden &r bada
enheternainvolverade i varandra. ©ch
en av enheterna maste alltid retirera
(l&mna) rutan som narstriden stari.
Forutsatt att den enhet som |[amnar
rutan har forlorat mer méan, och har bli-
vit oorganiserade till foljd av narstriden.
Efter det att spelare Ahar gjort ovan-
stdende drag, gar turen dver till spela-
re B som gér om samma sak. Och sé
haller spelet pa tills den ena sidan ger
upp, eller tills spelet &r slut.
Skalenligt har det forflutit tvatim-
mar nér bada spelarna hargenom-
fort sina drag. Forlusterna rdknas
i bade antal man som kan bli do-
dade, sarade, fangar eller sakna-
de, samt artilleripjaser.
Befal kan aven flyttas meilan de olika
enheterna, ochinverkar starkt pd hur bra
en enhet kan fiytta och skjuta.

HICKAMAUGA

Man kan spela mot en ménsklig mot-
sténdare eller mot den oménskligt skick-
lige datorn.

Eller varfor inte 14ta datorn spela mot
sig sjdlv, och bara titta pa spektaklet.

Det tar cirka tva dagar att genomféra

striden &ven pa riktigt, s rdkna inte med
att spela det hir spelet pa en eftermid-
dag.
Alla SSi:s strategispel om amerikans-
kainboérdeskriget ari samma klass som
Chickamauga, och de som finns &r: Get-
tysburg, Shiloh, och AAntietam.

De olika spelen har mer detaljrikedom
i senare versioner, dar Shiloh ar det se-
naste.

Férhoppningsvis kommer det fler
spel om Amerikanska inbordes-
kriget men det senaste som kom-
mer &r beromda slag pd Napo-
leontiden!

Och eftersom SSI har utlovat att det
blir ett liknande system som Chicka-
mauga, kan jag knappt barga mej ti!!s
det kommer.

SSi:s spel finns bara pa disk, till aJIa
kassettinnehavares fortret.

Personligen alskar jag strategi och
taktikspel, och SSl:s strategi och taktik
spel tillhor definitivt mina favoriter.

Detarbaraattgéraenchargeochha
roligt. =

Tony Nygren

Féretag: SSI
Pris: 299 Kr (D)
1 2 3 4 5

WARSHIP

Warship har liksom manga andra stra-
tegispel gjorts av Gary Grigsby pa SSI.
Darfor ar det till upplaggning och spel-
sétt likt ménga av hans tidigare spel.
Han anvinder samma spelsystem som
tidigare och du méste hela tiden anvén-
da tangentbordet.

Det &r en av hans stora nackdelar, han
anvander aldrig joysticken i spelen.
Warship handlar inte om strider pa land
utan om sjoslageni Stilla Havet mellan
1941 och 1945.

Det finns inga hangarfartyg medispe-
let. Det tAcker déarfér inte alla typer av
sjoslag som forekom.

Han har tagit med alla kénda slag-
skeppbl.a. Yamato, Kongo, Nelson och
New Jersey som fortfarande &r i ameri-
kansk tjanst.

Spelsystemet ar sekvensiellt dv.s. du
ger order i en fas och det utforsien an-
nan fas.

Spelets langd varierar mellan 1 och 4
timmar. Klockan som visasi nedre hogra
hérnet tickar fram 2 min. &t gdngen.

For att kunna ge order maste man bry-
ta spelet. Du kan alltsa !aia spelet rulla
omduinte behdver ge nagra nyaorder.
Men nar du bryter sa stér tiden still.

Som vanligt hos spel som Gary Grigs-
by gjort kan man vélja vilken sida man
vill fora befilet Gver. Du kan dven lata da-
torn skéta bada sidor eller ocksa spelar
du tillsammans med en polare.

Du kan vélja att spela nagot av de fyra
scenarierna som medféljer eller bygga
upp ditt egetscenarie.

Om du ska bygga ett eget scenarie '

finns det mycket man kan géra.

Det forsta du ska bestdmmaar om sla-
get ska ske vid kusten eller ute pa oppet
hav. Du kan géra en egen karta eller lata
datorn ta fram en.Sedan bestdmmerdu
foljande saker: tidsperiod, spelets
ldngd, vadret, vem som har luftkontroll
i sjparean, formagan att reparera farty-
gentill sjéss, typ av slag, storiek pa sla-
get och typ av fartyg som ska ingéi flot-
torna.

Det finns fem typer av slag att vélja
mellan.

Japanska flottan har transportiartyg
med sig, japanska flottan skata sigige-
nom den amerikanska blockaden, van-
ligt slag dér det galler att sénka eller san-
kas, amerikanska flottan ska ta sig ige-
nom den japanska blockaden, ameri-
kanska flottan har transportfartyg med
sig.

Du kan bygga om fartygen som du el-

(SYELECT POINT

Det ér alldeles fér manga tan genteran halla reda pa i Warship for att falla Da-

tonnagamnsrecensen!:sm

ler datorn plockat ut till slaget. En jaga-
re kan dndras om sa att den blir storre
och snabbare &n de storsta slagskep-
pen.

Omden tidigare hade tva kanoner kan
denbyggas om s att den fartio eller fler
kanoner.

Du kan &ven byta namn pa farty-
gen.Somdu sékert forstar & det ganska
mycket och ganska avancerat att géra
ett eget scenarie. Jag foreslar att den
som inforskaffar sig WARSHIP bor bor-
ja med nagot av de fyra scenarierna som
medfdljer.

Dessa ar: GUADALCANAL |, 13 nov.
42, slag mellan stor japansk och liten
amerikansk flotta. GUADALCANAL I,
14 nov. 42, slag mellan stor japansk och
medelstor amerikansk flotta. EMPRESS
AUGUSTA BAY, 2 nov. 43, slag mellan
tva medelstora flottor. SAN BERNARDI-
NGO, 25 okt. 44, hypotetiskt slag mellan
en enormt stor japansk flotta, férmodli-
gen allt som fanns kvar av den vid den-
na tidpunkt, och en amerikansk flotta
som ar 1.5 ganger storre 4n den japans-
ka flottan.

Grafiken som anvands ar inte mycket
att hurra for. Den ar under all kritik.

Det finns fem svarighetsgrader. | den
forsta och andra reduceras de allierade
flottorna 20 resp. 10 procent, i den fjar-
de och femte reduceras de japanska fiot-

torna 10 resp. 20 procent ochi den tredje
reduceras ingen sida.

Manualen &r lattlast och ganska bra.

Deninnehdller fakta ochbilder pa de far-
tygstyper som ingar.
DOm har beskrivit ndgra delar dallgt
bl.a. avsnittet om torpeder. Det star in-
genting om i vilka vinklar du kan avios-
satorpeder. Titt som tatt idgger du upp
fartyget for att aviossa torpeder och det
anda som hander 4r att det star; BAD
ANGLE vilket betyder dalig vinkel.

Det finns en hel del kommandon att
lara in vilket gor att man tréttnar pa spe-
let.

Som helhet kan jag sédga attdet arett
avancerat spel. En nyborjare skulle nog
trottna direkt, medans en mer van spe-
lare kan ha roligt med att bygga egna

scenarier.
Bolag: SSI Hans Ekholm
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Dator
Bandspelare
Joystick VG 119

C-1541-11

Diskdrive + 4 spel

1695:-

MPS 1200/
CITIZEN 120-D

PAKETPRIS
1895:-

Matrisprinter

64/128
Amiga Atari ST 2495

-C-64 lyxpaket

2195:-

Dator

JOYSTICKS

TILLBEHOR

Attack VG200, mikrobrytare
4 avfyrningsknappar, autofire195:-

Bandspelare
2 st Joysticks VG 200 E
Tonjusteringsband med
spel + 2 spel

Attack VG119 99:-
Attack VG500 249:-
Siick Stick 99:-
Tac 2 195:-
Wico redball/bathandle 289:-
Wico super three way 379:-
DISKETTER 10-PACK
No name, 5 1/4” MD2D 89:-
Goldstar, 5 1/4" MD2D 119:-
Nashua; 5.1/4'-DS/DD: = 149z~
No name, 3 1/4", MF2DD *© 149:-
Goldstar, 3 1/2" MF2DD 195:-
Nashua, 3 1/2" DS/DD 195:-
Diskettbox 100 5 1/4"lasbar 189:-
Diskettbox 75 3 1/2" lasbar . 189:-
Tomband C15 10:-
Rengoringskassett 59:-
Tonjusteringskassett m. spel  69:-
Diskettsklippare 69:-
Neos mus 695:-

'

Ledande leverantér av Commodore-produkfe

LITTERATUR

Vic 64 Basicboken Sybex 169:-
Vic 64 Grafikboken Sybex 198:-
C-64 prog ref.guide 269:-
Programmingthe C-64

The definive guide 391:-
Mitt forsta Basic program 179:-
C-128 Prog ref.guide 295:-
C-128 Prog guide 249:-
128 Machine lang for beg 241:-
Mapping the C-128 215:-
Computers first book of

c-128 215:-
Computers second book of

Cc-128 215:-

Lacker Joystick med:
Microswitschar — Sugproppar
Gripp-handle handtag — Autofire
4 st fireknappar - Ett ars garanti

Pris endast 195:'
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lagsta pris
C-128-D Dator

C-128 Dator
C-64 Dator

THE FINAL
CARTRIDGE il

469:-

Go6rom Din 64:a
{ill en Amiga! (Nastan)

C-1530 Bandspelare
C-1581 Diskdrive
C-1802 Monitor

NYTTOPROGRAM/
TILLBEHOR

hég kvalitet

3295:-

avstand 0.42 mm
Stereohogtalare
Passar till 64, 128
Amiga, PC, ATARI

14" FARGMONITOR CM 8833

TV TUNER
795:-
vid kdp av
monitor

5085

NYTTOPROGRAM

Bok 84 495:-
Bok 128 995:-
Videotextprogram 495:-
Cadpak 64 (sv manual) 475:-
Cadpak 128 (sv manual) 675:-
Chartpak 64/128 399:-
Vizawrite 128 1.195:-
Vizastar 128 1.195:-
Superbas 128 995:-
Supertext 128 995:-
Geos 595:-
Registerprogram 198:-
V-fakt 128

Fakturaset

Fot: 195:-
Animator 1.295:- | Galaxy Fight 199:-
Sculpt 3D 995:- | Guild of Thieves 295:-
Animate 3 D 1.485:- | Indoor sports 349:-
SONIX 699:- | inpact 199:-
Videotitlar 9985:- | Insanity Fight 299:-
Maxiplan (A 500) 1.845:- | Jinxter 349:-
Maxiplan (A 2000) 2.340:- | Jump Jet 199:-
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Sound sampler 1295:- | Kings Qiest Il 295:~
Amiga Midi (Midiinterface) 750:- | Knigt ORC 249:-
Music X (Midiprogram) King of Chicago 349:-
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Las Vegas 199:-
SPEL AM'GA Lesser Sweet Larry 295:-
Leviathan 249:-
Army Moves 299:- | Mission Elevator 269:-
Art of Chess 275:- | Moebius 349:-
Back Lash 275:- |Mouse Trap

Bubble Bobble 259:- | Ninja Mission
Barbarian (sv. br) 295:- |Ogre 279:-
Capone 395:- |Plutos 199:-
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Chess Master 369:- |QBall 249:-
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Clever o Smart 269:- | Roadwar 2000 249:-
Crazy Cars 295:- |Silet Service 295:-
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Dark Castle 349:- |Sindbad 450:-
Det. of the Crown (sv. br) 349:- |Sky Blaster 269:-
Fairy Tale 495:- |Spaceport 279:-
Fantasie Il 299:- |Spaceranger 149:-
Flight pass 737 149:- |Sonix 695:-
Flight Simulator I 695:- |Surgeon 795:-
Scenery disk 7 resp 11 319:- |Terropods 299:-
Fire Power (sv. br) 329:- |Turbo 329:-
Galactic Invation 329:- |Thai Boxing 149:-
Garrisson 349:- |Test driver 349:-
Golden Path 279:- |Time band IT 239:-
Grand Slam 349:- |The Bards tale 369:-
Gnome Ranger 199:- |The Pawn 295:-
Grid Start 149:- [Three Musketeers 295:-
Goldrunner 249:- |Way of the little dragon 189:-

AMIGA SLAR
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manual
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manual
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Snabbladda program med ROM-disk

Vad ségs om att kunna lad-
da ditt favoritprogram 50
ganger snabbare &n vanligt!

Det &r fullt mojligt om man
utnyttjar en s.k. ROM-disk
kopplad till C64:an.

Datormagazin har testat en
512 kb ROM-disk fér C64 som
Oppnar nya spannande moj-
ligheter.

Men forst: Vad &r en ROM-disk? Det
harialla fallinget med disketter att gora.

En ROM-disk &r helt enkelt en anord-
ning dér man sparar sina program |
ROM, dvs Read Only Memory, minne
som kan ldsas men inte skrivas.

Frén Faradohm Elektronik | Uppsala
har vi fatt 1dna Alcotinis ""ROMDISK
512”'. Romdisk 512 dringet annatanen
avancerad 'cartridge” med plats for.&tta
Eprom och ett Eprom f6r styrningen av
det hela.

Styr-Epromet innehaller bl.a. en mo-
dulgenerator och nagra nya Basickom-
mandon. | varje Eprom-hallare kan ett
Eprom pa upp till 512 kilobit monteras.
Tillsammans ger de atta platserna maxi-
malt 4096 kilobit = 512 kilobyte. Dérav
namnet pd Romdisk 512.

Att fa 512 kilobyte extra programmin-
ne later kahnas:;e Igm?g. Men det
finns flera hakar ogram-
disk till ROM-dlspk. Det forsta 5{3391 ar
attman startardenin modulge«
neratorn (fed kommandon '"*GEN").
Darefter laddar man In den onskade
programfilen och far den automatiskt
omgjord.

Man kari ladda fler filer och baka ihop
med deén forsta eller noja sig med en
enda. N&r man &r fardig sparas resulta-
tet pa disk. Nagon funktion for bandspe-
lare finns inte.

Den fardiga filen ska nu brannas in |
ett Eprom. Varken tomma Eprom eller
Eprom-pmgrammernra medioljer Rom-
disk 512, nagot man bor ha | Atanke. Nat

man vil programmerat ett Eprom av
Iamplig storlek &r detta fardigt att mon-
teras i en av de Atta socklarna pa Rom-
disken.

Alcotinis ROM-disk levereras utan nkydda

nde holje. Det ar bara

attpluggaini nsionsporten baktill pa din Cé4. Men du be-
hbvpor g‘Epmmrlnnagowr att ha nyg: av den.

Basickommandon

Nar man startar upp datorn med Rom-
disk 512 inpluggad har man tack vare
styr-prommen | denna sju nya Basic-
;ommandun till sitt férfogande. Dessa

P
‘DIR — Listat upp programmen pa
Romdisken och visar antalet fria bytes
i varje Eprom.
** — Listar progtammen pa disketten
(disk directory).

*GEN - Startar modulgeneratorn.
““Namn’’ — Laddar och startar utvall
rogram frén Romdisk 512. Namnet kan
rtas genom att man bara anger de
{brsta bokstaverna | det.
*OLD — Aterstaller Basieprogram | min-
net efter NEW eller RESET.

“RES — Gor RESET av datorn med
Romdisk 512 aktiverad.

*OFF — Stanger av alla funktioner |
Romdisk 512 (kan behovas for att vissa
progtam ska fungera).

Enkelt Centronic-interface
kraschar programmen

Ett centronic-interface &r nddviindigt om man vill skaffaen an-
nan skrivare &n Commodores egna till sin Cé4.

Datormagazin har testat ett centronic-interface med medfol-
jande programvara fran Chara Electronics — inte utan vissa

probiem.

Flera program vi testade kraschade namligen helt enkelt nar

vi skulle printa.
Detta paket innehdller en Centro-
nics/Userport-kabel och en program-
kasselt. En bandspelare ar nédvandig
for att f& igang det hela. Programmet lig-
ger pa bada sidor av bandet, den ena si-
dan med ett program som averfor pro-
grammet till disk. Nér denna éverforing
ar klar laddas programmet enkelt fran
diskett.

En liten men dock fullstdndig manual
féljer med. Den tar upp hur programmet
och kabeln anvénds, Tyvarr finns ma-

nualen endast pA engelska, man denar

skriven pa mycket enkel och lattbegrip-
lig engelska.

Ska programmet fungera som en
CBM-skrivare anvands enhetsnummer
= 4, enhetsnummer = 5 gor att pro-
grammet inte lagger till NYRAD (CR/LF)
efter varje teckenstrang. | dvrigt anvands
vanliga kommandon for att starta skri-
vandet, "OPEN filnr, 4 (eller 5), sekun-
déradress’’.

Vanligtvis anvands inte sekundarad-
ressen men en sjua (7) gbr all program-

met dversalter STORA och sma boksta-

ver ratt.

Kabeln &r lite val kort, ungefar en me-
ter. Detta gor att skrivaren maste sta till
vanster eller bakom datorn. Inget nor-
malt skrivbord klarar detta da det sdkert
anvands till mer &n just som data-bord.
Kabeln innehdller ENBART sladdar,
inaga buffertkretsar, vilket &r lite riskabelt
da |0-kretsarna som kabeln ansluts till
dr lite kinsliga. Det &r viktigt att DATORN
AR AVSTANGD da kabeln stoppas in
respektive tas ur.

lla program skrivna i Basic som an-
vander sig av skrivare fungerar utan mo-
difiering. Vérre kan det bli med képta
program skrivna i maskinkod.

Centronics-programmet  kopierar
operativsystemet till RAM och modifie-
rar vissa bitar for att sedan koppla bort
ROM-kretsen.

Text-64 fungerar tack vare att det sjélv
innehéiler skrivarrutiner, programmet
pa kassetten behéver INTE laddas.

GEOS fungerar ej da dess operativ-
system krockar med centronics-pro-
grammet. .

DOODLE "dyker" da det laddas in,
detsamma géller NEWS ROOM. PRINT
SHOP déremot fungerar alldeles ut-
markt.

Ett ev Basic-program liggande | min-
net skadas INTE da centronics-pro-
grammet laddas, en bade praktisk och
anvandbar egenskap.

Detta “interface’’ 4r i det ndrmaste
detsamma som den byggbeskrivning
med program som fanns i DatorMaga-
zin nr 8 -87.

Det programmet 4r dessutom enkla-
re att-anpassa till vilket program som
helst. Jag har sjélv gjort en version av det
som fungerar tillsammans med NEWS
ROOM, del fungerar omodifierat till
DOODIE och PRINT SHOP. Dassutom
dr den kabeln utrustad med buffertkret-
sar vilket sparar datorns |0-kretsar.

Per-Erik Westerberg

Modulgeneratorn

Denna startas med kommendot
""*GEN' fran Basic. Modulgeneratorn
méste man anvanda for att gora om sina
program il ett format som Romdisk 512
kan ladda och starta. Man kan arbeia
med de fyra Eprom-typerna 2764, 27128,
27256 0ch 27512, Varje Eprom kan fyl-
las med s& manga program sorm far plats
i det. Men &r et program langre 4n vad
som ryms kan det inte delas upp pé tva
Eprom utan maste passas In | ett storre.

Modulgeneratorn férsoker vara intel-
ligert och foreslar startadress etc. sa att
man i de flesta fall bara behéver trycka
pa return.

Autostart

Det ar majligt att generera program
som autostartar da man sétter pa datorn
med Romdisk 512 eller trycket pa dess
Reset-knapp.

Fungerar inte ett autostartande pro-

gram gar Inte datorn att anvdnda s
1ange man har Romdisk 512 lnpl:‘cgad.
En annan underlighet intréffar da man
har flera olika autostartande program
monterade pa Romdisk 5612.

Vi antar att det forsta programmet dr
"'10 Print 'Hejhopp!". Detta kors d& och
avslutas strax dérefter. Nu kan man an-
vénda datorn som vanligt, men nédsta
gang man ger Romdisk 512 ett komman-
do laddar och startar det nésta autostar-
tande program. Huruvida detta ska
ses som nagot positivt eller negativt far

|dsaren sjalv avgora.

Om man vill utnyttja samtliga 512K
Romdisken staller till ande krdvs
det en del eget hackande.

en Inbrgq—
da modulgeneratorn klarar ndmnligen
bara prograr pa upp till 51652 bytes, vil-

ket multiplicerat med atta inte ger mer |

4n 400K.

Manualen &r drygt 10-sidig och | Ad-
format. Overséttning och 'omarbetning'
har gjorts av Faradohm elektronik, och
det har man lyckats bra med. Forklaring-
arna &r enkla, overskadliiga och tacker
det mesta man behover veta. Dock for-
tigs att man maste ha en sarskild Eprom-
brannare for att kunna programrmera de
Eprom man slutligen ska montera pa
Romdisk 512.

Det jag for egen del saknade var lite
teknisk information om hur man kan an-
vanda Romdisk 512 utan att behova ga
via styr-prommen.

Behdver jag Romdisk 5127

En Romdisk har nagra uppenbara for-
delar. De program man lagrar dér finns
alltid till hands (ROM-minne raderas inte
d4 datorn stdngs av). Programmen lad-
das in i datorn mycket snabbt. Rdkna
med 50 ganger hastigheten hos en nor-
mal 1541:a.

Detia ar en 'akta’ hastighetsforbati-
ring. Man behovet inte vanta pa att na-
gon diskkatalog ska sokas igeriom eller
liknande,

Men forst maste man alltsé géra i ord-
ning Romdisken, vilket tar en stund,

Man maste ocl:sa fa tag pa Eprom, helst
av typen 27512. Dessa &r tidvis en brist
:rara ocah h%b n;an otur ka;: %ag fa beta-
ameran ronor styck for Eprommty-
perna 27258 eller 27512,

Har man alltea varken Eprom eller
Eprom-programmetare kan Romdisk
512 bli en myeket dyr attdr. Mar man dér-
emottiligana till bade billiga Eprom och
en Eprom-programemerare &r den trev-
lig att ha, | synnerhet om man har pro-

gram man vill komma &t ofta.
_Hmlﬁmgnor
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_Det gér bra att utnyttja en vanlig penna eller en plaststicka nar
man ritar pa Easyl. Till héger finns speciella kinselpunkter for

fargval, toner etc.

Det &r lattare sagt an gjort att
rita pA4 Amigan. Atminstone
om man anvénder Easyl, ett
tryckkinsligt ritbord till da-
torn.

Bordet 4r bade dyrt och
svararbetat. Det dr dessutom
lattare att anvdnda andra verk-
tyg om man ska rita.

Easyl @r ett tryckkénsligt ritbord fér
Amiga avsett att huvudsakligen anvan-
das tillsammans med rit, CAD- och
desktop publishing-program.

Bordet &r s konstruerat att man om
man trycker pa bordets rityta kommer en
pekare pa skirmen att flyttas till den
plats pa skirmen som motsvaras avden
punkt du trycker pa.

Easyl bestdr av tva delar; Ett ritbord
och en interfacebox som ansluts till ex-
pansionsporten pa higra sidan av Ami-

ga 1000,

Interfaceboxen har en "pass-thru™
buss vilket innebar att kontakten pa Ami-
gan dr genomfdrd fér att du ska kunna
koppla in yiterligare enheter samtidigt.

Ritbordet har mmﬁt&en 450ﬂ' 335
mm och dr 18 mm tjockt. Sjdiva
harmatten325 " mmmmhbwzg:
en plan, nigot elastisk yta. | vinstra kan-
ten pé ritbordet finns tva knappar som
i princip motsvarar de tvd musknappar-
na. | den hégra kanten av ritytan finns
16 férg- och fyra andra markeringar som
ar férdefinierade i det ritprogram som
medfoljer Easyl )

Négra egna funktioner kan tyvérr inte
enkelt ldggas in pé& dessa markeringar.
Enintressant funktion vore om man kun-
de 4 datorn att automatiskt peka pd ett
férdefinierat stalle pa skirmen nér man

pé en avmarkeringarna. Det skul-
@ kunna vara mycket anvandbart i pro-

gram med manga gadgets som ofta an-
vénds.

Elt sétt aft anvdnda Easyl ar tillsam-
mans med eit papper och en vanlig,
men inte alltfdr spetsig, penna. Pappret
léggs pa ritbordet och ovanpé det ritar
man det man vill ska hamna pé skér-
men. Resultatet &r det inte s& mycket att
klaga pa, det blir som man ritar pa ritbor-
det. Nackdelen dr att man méste trycka
ganska hart med pennan for att Easyl
ska regera och det &r inte bra.

Ritprogram

Easyl levereras med en program-
diskett innehéllande ett ritprogram.
Programmet &r som ett enkelt ritpro-
gram som kan hantera alla upplésning-
ar utom Hold-And-Modify-mode (HAM).
Support for europeisk Amiga-
skarmstoriek finns (Pal).

Programmet &r inte speciellt bra
och harinte en chans att tivla med
garqgram som exempelvis Deluxe
int och Photon Paint fran Elect-
ronic Arts resp. Micro lllusions.

Med pa disketten som medféljer Ea-
syl finns ven nagra sa kallade ''Dri-
vers'’. Dessa ar program som &r till for
att Easyl ska kunna anvandas dven med
andra program &n det ritprogram som
féljer med.

Genom att klicka p& deras Iconer i
Workbench eller starta dem i CLI far du
méjlighet att styra den normala m
karen genom att anvénda ritbordet. De
tvd knapparna till vdnster pd ritbordet
motsvarar da knapparna pa musen. Det-
ta gér att du dven kan anvanda Easyi till-
sammans med andra program.

Det finns tta olika drivers; fyra ""Nor-
mal drivers’ och fyra "' Pro drivers” va-
rav tva av varje typ r for vinsterhinta
ochtvé fdr hégerhénta. Skillnaden mel-
lan Normal- och Prodrivers ligger i pa vil-
ket sdtt man valjer att styra ritbordet.

Easyls kontroller bestar aven
expansionsbuss. Fran denna
sladd till sjéiva ritbrddan.

Totalt sett tycker jag att Easyl Ritbord
inte borde ha det pris det har. Jag
har svart att finna anvandnings-
omrade dér det kan vara riktigt anvénd-
bart, darfor att det 4r ganska jobbigt att
anvédnda den.

Att anvénda den till att rita av figurer
fran papper ar en mojlighet. Nar det gal-
ler exempevis CAD-program anvénder
jag hellre musen som béade gar snabba-
re och ar enklare att kontrollera.

Naturligtvis kan varaenormt bra
att ha for att gdra ""skraddarsydda kont-
rollpaneler” for program som anvénder
ménga "peka'‘alternativ. Man kan helt
enkelt rita p ett papper var de olika ru-

atlada som skjuts in i 2
da gar sedan en alideles for kort

torna finns och sedan anvénda Easyl far
att snabbt och enkelt vilja vissa alterna-
tiv.

Ett stort minus f6r Easyl &r den korta
anslutningsiadden som kréver att man
har ritbordet ndstan kant i kant med da-
torn.

Kalle Andersson

Lir dig hantera Amigan bittre

Fast Mem? Chip Mem? Ranger Mem? Vad ér det?
Det &r nya begrepp som méter en Amiga-dgaren som ska ldra

forsta sin dator.

ybérjare som precis lamnat 64-stadiet och férsékt

mera sin Amiga har ocksa drabbats av "’minnes-konflikter’".
Dérfdr denna artikel som reder ut lite av sarskogen kring Ami-

gans komplicerade minnesuppbyggnad.

De som har en Amiga 500 eller en
Amiga 1000 med 256 kb eller 512 Kb
minne samt en diskdrive har detbra. De
har bara ett problem: Minnet tar siut. Re-
dan pa Amiga 2000 bérjar problemen.

leveras Amiga 2000 med en disk-
drive och m&mlnne. 7
Vad ar det da for komplikationer som
Ja, for att forsta det s& maste
vi beskriva de olika minnestyperna
i Amigan och reda ut lite begrepp.

Olika minnestyper

Lite forenklat kan man saga att halva
tiden kan CPU:n komma &t detta minne

ger i FAST MEM alltid gar for fullt.

B SLOW MEM: Denna minnestyp ar
mer eller mindre officiell. Ur operativsys-
temets synvinkel &r SLOW MEM och

FAST MEM samma sak. Skilinaden ar
den att SLOW MEM ligger pa samma
buss som CHIP MEM och ""bromsas”’
ndr customchippen anvénds. Dock kan
inte customchippen komma &t SLOW
MEM.

B RANGER MEM: Ocksé denna min-
maypa'indﬁdoll.()mmntinarid:;

hardvaru-dokumentationen

ser man att det finns en lucka mellan ad-

tog
man denna area som normalt inte kan
autokonfigureras. :

Minnestest

Nér systemet startas sd kollar det
tidigt om det finns minne hér octr
om sa &r fallet glm allt som inte
maste vara | CHIP MEM pé den platsen.
Tyvérr var det nén kiumpig person som
skrev minnestesten. Ochomman haren
RAM-disk som ska dverleva kraschersd
&r det inte alitid den gor det om den finns
i RANGER MEM.

Forutom alit annat eldnde s& & RAN-
GER MEM ocksd SLOW MEM. En del
sétter t.o.m. likhetstecken mellan RAN-
GER MEM och SLOW MEM. Detta ér i
wma@mmw.mu

finns ""vanliga” expansionsminnen som
ger SLOW MEM istéllet for FAST MEM,

dérav uppdeiningen.

RANGER MEM 4&r alitsa ett iveeggat
sviérd. Har man det s f&r man problem
med RAM-diskar och liknande, har man
det inte sa blir man av med en massa
CHIP MEM i onddan.

De piatser man normalt hittar RAN-
GER MEM pa ar de 512Kb "FAST
MEM" som &r standard i A2000 och p&
det 512Kb kort man kan kdpa till AS00
och trycka i pd undersidan.

Vilka problem?

Vilka problem ar det d& som kan upp-
std? Ja, som du ser ovan sd blir det ju
stora problem ifall man f6rsdker ha en
kraschsidker RAM-disk | RANGER
MEM. Dessa kan man dock inte gdra nd-

&t annat dn att skaffa
o ME

riktigt, au-
.Man kan

Féfmdanasl:ﬂfunwasé;ﬁm

"man dock se till att det minne som den

krasch-sakra RAM-disken anvénder sig
av inte & RANGER MEM. Detta skiljer
sig lite fran RAM-disk till RAM-disk. Nar
det géller den populédra ASDG-RRD s
&r det relativt enkeit:

B Kdr inte under nigra som helst om-
standigheter Commodores program
"SlowMemLast” eller "FastMemFirst”.
Dessa gbr ndmligen att ASDG-RRD an-
.:g&aHANGEHMEMmmﬁrFAST

men. Dafu de bara om man bara
har CHIP MEM. Fir de alira forsta pro-
grammen var véi det OK, eftersom det
dé inte fanns ndgra minnesexpansioner
atttesta med. Men nu finns detingen ur-
sdk! for att skriva program som inte fun-
gerar med icke-CHIP MEM.

Sma trick

En del saker, som t.ex att man kan
vara tvungen att ta ur eventuella extra-
drivar ifall man bara har 512K ar OK.
Men ett program som inte maste ha
CHIP MEM skall inte heller krdva det.
For det mesta racker det med att kbra
"NoFastMem’" for att komma runt det-
ta problem, men ibland har osedvanligt
klantiga programmerare anvént sméd
"trick’" som gdr att inte heller detta fun-

pa att systemet
placerat saker i RANGER MEM. Pro-
o o tarmat plbcars ol § st
tar att i av
CHIP MEM drabbas d4 av plétsligt illa-

Dock finns det ett litet

difierad version av detta program
MnMEMwutkopphbonaltFAS\'m

Ett problem som garanterat upplrider
paalla férr eller senare &r frag-
mentering. innebdr att de férut s
stora minnesblocken, sakia men sdkert
Jelas upp | massor av mindre block. Det-
ta blir inte nagot probleri om man boo-
tar om maskinen {5r varje nytt program
man vill kdra.

Om man 4 andra sidan sitter och an-
vénder maskinen l&nge och framiralit
om man startar och avslutar
ofta utan att boota om emellan sa bér-
jar man efter ett tag mérka att trots att
man har gott om minne sd kan man inte
starta lite stdrre ;

Ett sdtt att bota detta 4r att avsluta alla
program och starta om dem. Det andra
séttet att bota det &r att boota om. (Les-
$en, kunde inte halla mig. . .) Problemet
med fragmentering drabbar alla, men ju
mer minne man har desto ldngre tid tar

Jet.
Bjorn Knutsson
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¥ Max far
Amigan a

N leva upp

— o ——— T

”’Konferencier’’ i Amiga-showen dr Max Headroom. Véarldens mest kdnde skapade datafigui
‘ och tillika programledare. Max har skapats med hjalp av en Amiga i Kalifornien.

Bade riktiga och tecknade bilder kan levandegéras utan nagra storre problem

Huvudet gjordes som en del avenani-
meringssekvens med Sculpt 3D och
Animate 3D

Hur bra grafik har egentligen Amigan? Tillverkarna har hela ti-
den havdat datorns grafiska kapacitet, men det ar forst nu som
det borjar komma program som kan leva upp till loftena.

Har ar nagra av de basta bilder som kan visas for tillfallet. At- |-
minstone om man far tro Datormagazins cheiredaktor.

Nu ar det dags for dig att doma: Lever Amigan upp till sitt ryk-
te eller inte?

Golden Path ar ett av manga karate- : :
| spel Fran Psygnosis kommer Obliterator. Ett spel med manga avancerade grafiska mojligheter
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T det ytire &r A2000 och B2000 heit ika. Men en snabb blick hir pd
moderkortet avsidjar direkt om det dr en A2000 eller B2000.

Amiga 2000 &r ju Amigan
500 storebror. En maskin med
fantastiska utbyggnadsméoj-
ligheter.

Men hur manga kédnner till
B2000 — den nyaste versio-
nen av Amiga 20007

Datormagazins Bjorn
Knutsson beréttar mer i en ini-
tierad artikel som avsldjar
mnlngama ialla rykten runt

Sen ett par ménader tillbaka saljer
Commodore den amerikanska versio-
nen av A2000, kallad B2000. Vad &r det
dé som skiljer de bdda och varfor tar vi
upp detta i ti

Jo, ménga har skrivit till oss och und-
rat vad som skiljer de bada modelierna
at. Faktum &r att det &r Atskilligt som
andrats.

A2000 @r den ursprungliga Arniga
2000-maskinen. Den designades och
byggdes i Vasttyskiand. Det fdrsta folk
markte med denna var att med vissa
pmgramsihuwﬂumm

The 64 Emulator

Nu kan det avsldjas:

NY HEMLIG VERSION AV AMIGA

Detta berodde p& att det tyska Amiga
2000-tangentbordet inte var helt korrekt
giort. Man hade &ndrat pa saker vilket

giorde aift de program som inte anvan-
de Commodores rutiner for att ldsa av
tangentbordet inte ldngre fungerade.

| USA finns nu ett nytt tangentbord
som péstas ha fixat detta problem. Om
och nér detta tangentbord kommer till
Sverige ar det dock ingen som vet.

Pataliga skilnader

B2000 @r en amerikansk omarbetning
av A2000. De saker man markar direkt
dr en extra kontakt pa baksidan f6r mo-
nokrom videosignal.

inuti & skilinaderna annu patagliga-
re. Man har Lex inte i&ngre ndgot min-
nesexpansionskort i CPU-porten. Det-
ta gdr ait man inte idngre kan expande-
ra en Amiga 2000 med 512K genom att
stoppa i ett par RAM-kretsar till.

Veriwdotluomeﬂnaclde!?.la.del

kan verka s. Det man gjort &r att ligga
det minne, som tidigare detta kort,
direkt p& moderkortet. Pa sd sétt har

en riktig snigel

64-emulator har vickt ett
enormt intresse hos ménga
Am Men ocksa tvi-

wl—hmgulrdoh::ddlgon.

Datormagazin tidigare
testat bl.a, GO-64! Nu har vi
tittat nérmare pa The 64 Emu-
lator som ocksé gbr det mdj-
ligt att ladda in program frédn
en 1541/1571 diskdrive.

Lés sjélv hur det gick:

muEﬂmndlhurnnl&l-em:mm
Hill Am ReadySoft Inc.

eﬂirmmannublkunnam -
la 64-program p& Amigan. Deliagggr-
visso, men med vissa begrénsningar.
Mer om dessa senare.

Vad bestér dd The 64 Emulator av?
Ja, man kan faktist vlja.

Om man vill, s& kan man kbpa en spe-
clolldldd ett serieinterfacer som

wﬁmmdngurhﬁﬁ
m-m

Lomomﬂrbmaﬂdda'mm-zo
génger léngsammare gér det | verklig-
heten. Scroll &r déridr hemsk! att skida
och ljudet fungerar inte alis ibland. Allt-

TN s

ﬂgmma&mw
och pd sd san ull fullo utnyttja hela

meden&&-dukmryrﬁmemm
For den som vill dverfdra 84-filer frdn

The 64 Emuistor gdr det
The 64 Emuiator unilc
utan problem.

att ansiuta en
sd vis kan man

64-diskar till Amiga-diskar eller tvért om
sd &r ocksé The 64 Emulator bra att ha.
pasaddana

nlrnmdonplu an. Dessa textfiler
méste dock konverteras for att de skall
se bra ut pd Amigan, men detta kan man
latt skriva ett program 1o

For den som har en 64:a och vill skaffa
sig en uppfatining om hur lingsam The
64 Emulator ar sd testa att skriv in raden:

det tog med The 64 Emulator pd Ami-

Bjérn Knutsson

oEn annan enkel kontroll dr att titta p& baksidan. B2000 har en extra kontakt
videoutgangen.

bredvid utgdngen fr den monchroma

man frigjort CPU-porten iér dem som vill
sioppa | Dessutom
har man ordnat det s fint att man bara
behdver strappa om pa ett eller ett par
stallen for att f& 1Mb CHIP-MEM den dan
de nya chippen kommer.

Narvinu ar inne pé dettamed de nya
chippen: A2000 har enligt uppgift simu-
lerat de nuvarande B2000-chipen ge-
nom en massa kretsar runtom. Dﬂhgﬁr
att man troligen INTE kommer att kun-
na stoppa i de nya customchip som pé-
stds vara pd végien A2000. Detta éren
av de storsta nackdelarna med A2000
jémidrt med B2000.

tillbehor.

rabatt.

B2000 skall det g& bra at! Idta den sitta
kvar.

_Enav de forsta saker folk klagade pa
nédr Amigan kom var aft den hade ett
Iagpass-filter som skar vid 7 kHz. Detta
qumwm "bomull i dro-
nen'’. Detta filter kan man dock stdnga
av pa B2000 att sidcka power-
LED:en och fa betydligt béttre ljud. Det
finns-ett PD-program som gor detia.

A2000 har en videoport som man kan
anvdnda till saker som Genlock-
enheter och liknande. B2000 har tvé vi-
deoportar. Den ena ér samma som finns
i A2000, medan den andra dr ndgot an-
norlunda. Det &r denna andra port
man behdver om man vill installera en
flicker-fixer ior att ta bort flimmret vidin-
terlace. ocksé att obero-

far alltid rabatt!
Ja, hos oss far du alltid
rabatt. Varje gang. Din
rabatt dkar dessutom
steg for steg ju mer du
kbper. Det galler hem-
dator, spel, program och

Du som ar framat kan
dessutom bli "represen-
tant” och fa annu mer

Bdrja med att ringa

0372-127 26

och bestall bade prislista
och rabattvillkor.

Bits & Bytes, Box 12, 341 21 Ljungby
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Testad: Idebehandlaren Flow:
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COMMODORE

- hjdlper dig att tanka klart

Behdovs det verkligen ett pro-
gram for att komma pa ideer i
programeringen?

Den fragan stélide sig Bjorn
Knutsson nér han fick disken
i hand.

— Jag érglad att jag tankte
om, séger han i dag.

""|de behandlare? Stortldjligt!"’ Dessa
var mina forsta tankar nér jag fick Flow
i min hand. Nu efterat 4r jag glad att jag
inte savad jag tinkte, for Flow har blivit
ett av mina absoluta favorit-program.

Vad &r da en ide behandlare?

Tja, det faktum att det ar sa svart att
beskriva detta som gjort Flow till ett av
de mest underskattade programmen pa
Amiga-marknaden.

Som en ordbehandlare

Man skulle val kunna sdga att en ide
behandlare mest ar beslaktad med en
ordbehandlare, Skillnaden &r den att det
&r ideer man behandlar och inte ord.
Som ett hjalpmedel nar man vill organi-
sera arbete och information sa ar Flow
alldeles utmarkt.

Man kan snabbt bygga upp en skiss
dver hur man ska lagga upp sitt arbete
och &ven organisera den Information
man behover for detta arbete.

Ténk dig att du &r ordférande for en
férening och ni ska halla ert arsmote,
Vad man da bérjar med &r att bestdm-
tma sig for nagra rubriker, t.ex: Inledning,
presentation, nyheter, forslag och avslut-
ning, ;

Sgedan borjar man | tur och ordning
dela upp de olika delar som sorterar un-
der dessa rubriker. Dessa delarkan i sin
tur vara rubriker som | sin tur har under-
rubriker osv. Efter att man lagt in allt kan
man expandera de rubriker man &r in-
tresserad av. Se figurerna A, B och C.

Som du ser pd figurerna B och C s
ar vissa texter mer inskjutna &n andra.

Just for att organisera innehélls-
forteckningar &r Flow f6r &vrigt
mycket bra. Man skulle férvisso
kunna gora samma sak i ett regis-
terprogram, men genom att lagga
upp det i Flow sa kan man skum-
ma igenom huvudrubrikerna, for
att sedan gora djupdykningar nér
man hittar nagot som verkar in-
tressant.

Flow-manualens innehallsforteck-
ning finns med som exempel pa disken
och jag kan tanka mig att hela manua-
len gjorts med hjélp av Flow — den &r
mycket bra upplagd. Det verkar somom
den som skrivit den har tankt igenom
hur han skulle lagga upp det hela IN-
NAN han bérjade skriva.

"'Proffsigaste jag sett”

Programmet som sadant 4r ett av de
proffsigaste jag sett till Amigan. Det dr
|att att anvanda, |att att 14ra sig och stor
moda verkar ha lagts ner pa ait gora det
till ett valuppfostrat Amiga-program. |
andra program far man ofta problem om
man forﬁar anvdnda AAQ éver huvud-

taget.

%EITON g6t 84 gott det kan med tanke pa
att det inte 4r specialanpassat till sven-
ska forhallanden. Det forstar inte att lil-
la och stora AAD &r samma bokstay, &|

av alla vikfigare CLI-kommandon.
te on uu“’u{.
ipt-filer och de speciella seript-kommandona,

------- L s"nlnnl a CLI-hjdlpnedel .,

Billaita

- Biverse sui-
- sioner

. inuupman
Specialap

[ %%

84 hirser det ut pd skdrmen ndr man arbetar med Flow. Under

?uﬂ’:nﬂom kan det déljas méngder med information. Sj#lva formen ger struk-
n‘

Nér det bara star still |
huvudet... 4r idebehandla-

heller att sortera dem korrekt. Men det
klarar att anvénda den svenska Key-
Map:en och det klarar att stka efter ett
ord med 846 |, forutsatt att man vet om
det sveniska tecknet r stort eller litet.

Jag har t.0.m testat att kéra programmet
1 704°286 (med MoreRows) och det 8pp-
nade snéllt en skdrm som var sa stor.
+ Manualen &r, som jag skrev ovan,
ett foreddme, Latt att hitta i, ringbunden
4 att man kan |4gga den ifran sig utan

tecken fel. Det tar storaoch sma &, 4och
0:n som sex olika bokstéver.

Bjérn Knutsson

ren till extra stor hjdlp. Plus och minus:

+ Programmet anpassar sig efter den
sﬁrmal;oeg:k man for tillfallet anvénder
sigav. betyder att man slipper det
problem som annars brukar upm med
amerikanska program: 640200 skirm.

Gora utkast

Man han &ven |4tt gcr'a utkast ti_]l!_ at
tiklar, up r, avhandligar osv. Tac
vare att mlmka.ndalg:{nwman
ska skriva | kapitel s far man innehalls-
férteckningen alldeles gratis pa kuppen. -

att den ramlar ihop igen och dessutom
mycket Iatt att forsta.

4 Programmet &r inte kopierings-
tsjllty:dat och trive mycket bra pa hard-

sk.

+ Man har mycket god kontroll &ver
skrivaren frdn programmet.

— Programmet sorterar in svenska

Forutomn alt gora sddan har ren plane-
ring i Flow kan man dvenanvénda Flow

Dessa &r underrubriker. P4 figur B & till att ldgga upp data | ett |&ttoverskad-  Fig C. Rutan till héger. Gir igenom dagordningen.
bara deéubﬁker nr:;nr;lérti:_l)fstlt:tgaorx |igtho:}mp?.d_ " o Piow 10Kk det Pregentation
tresserad av erade. r e isken m ow foljer dels : .
manféreng:ép:verblickbvervadsom innehéllsforteckning ver fyra ameri- I;resen:erar téramgqag :61' nyblivna medlemnar.
finns, samtidigt som man farde detaljer  kanska Amiga-tidskrifter, dels en data- Fig B. Rutan till vénster EESSRLSEAL | Hy R WEGHL NELALE .
man &r intresserad av. | figur C &r alla  bas med tropiska fiskar, sorterade efter s Karl-Bertil Johnsson
rubriker expanderade. det latinska namnet. nedan. Bo Ko
Nyheter
Ny lokal.
Snérskogen 10, Lingtbortistan

gi::ﬁ:zgion Nya aktiviteter pd ging.

Nyheter Studiebesdk pi Firma X
Fig A Sy iokai K1 17:42 den 20/5 Morka Grind 4711

g . ¥ B Presentation av nya produkter frdn Y-produkier AB

Lilla rutan nedan. Nya aktiviteter pd géng. Forslag RE23030 Gan 3835 MIUBRIORALER.

Studiebesbk pd Firma X Lni i
Presentation av nya produkter frin Y-produkter AB Inkﬁpv::a:::ga att skots administrationen pd.

Tnledning Forslag K1 19:30 den 28/5 i klubblokalen. Hedersmedlemskap it féreningens grundare.

gr;a:ntation Avslutning lvslutninq%uring

l‘§ :1“ Tacka alla nirvarande. SEuks ‘A3 Ta  Abvvarants

t8lag Meddela ndr nésta méte &r. Meddela nir nist ste 4
Avslutning 1/6-88 e el?snai nésta méte ar.

Snarskogen 10, Lingtbortistan

Inledning

Forklarar métet oppnat.

Erbjudandet géller tom 30 juni. Reservation for slutfdeséili-
ning. Alla priser inklusive moms. Frakt tillkommer.
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The Final Cartridge III
Massor med nya funktio-
ner, bl.a. fonsterhantering!!
(Rek. pris 595:-)

USR pris 499:—

Tool 64
Mycket kraftfullt cariridge

Modem till din C64 med
programvara VIP Term XL
pa diskett. 300/300 baud,
autodial, autoanswer.
(Rek. pris 598:-).

usR pris199:—
CITIZEN 120 D/MPS 1250

for C64, ST, Amiga 120cps,

NLQ

(Rek. pris 2.795:-)

Usnpﬁsz.495:'—

med programmerings- och
buggsokningshjalpmedel,
nyckelord som underlittar Printrar: Enkel traktormatare
skdrmhantering samt DOS- 4 DMP 3160 MPS 2010 1.358:-
support. (Rek. pris 399:-). m(Pmauas,I_ AM) 2 i Dubbel traktormatare
. 149:— Citizen 120D (C64) 2.495:- My i g
Um pm MPS IZSU(PC ST m 2.495:- Printerkabel Centronics 195:-
MPS 1500C (PC, ST, AM) 3.995:- Printerpapper 1000 ark trkt. 148:-
MPS 2000(PC, ST, AM) 8.635:- Meodem:
MPS 2010 (PC, ST, AM) e | _
NEC P2200(PC. ST, AM} 7.345:- Taihaho TH-002 for Ce4 199:-
] EPSON LX 800 4.495:- Modemkabel PC, ST, AM 154:-
DISKETTFEST! s nhbae B
Maxell MF2DD 3,5” dis- Printertillbehor: Best 1200+ 2.995:-
ketter. 20 disketter (2 st 300/300, 1200/1200, 75/1200
» kmatare 120D/MPS 1200  1.851:-
10-pack). (Rek. pris 590:) ima:are%szmo dags, | BemEN0S i
. 9 9 Bl Ar MPS 2010 5.308:. som ovan men med 2400/2400
: USRprlds . ArkmatareEpsonlX800 1839 | picketter—
(Géller endast tom 8806 30) Fargband 120D/MPS 1200 95:- Disk Ovriat:
Fargband MPS 1500C 165:- ettboxar — Ovrigt:
F“argband DMP 3160 95:- Maxell 3.5 MF2DD 295:-
Fargband MPS 2000 160:-- | Maxell3.5"MF2HD 435:-
- Na A - Fargband MPS 2010 191:- ;{mggggzgn gﬁ
T VY L R il e | Fargband Epson LX 800 122:- axell 5.25” =
‘ USR Data/Ordersedel | Fargband NEC P2200 95:- Diskettbox 50 st 5.25" 195:-
_ B ks Diskettbox 100t 5.25" 295:-
‘ Antal Artikel Dawrtyp Kass | Disk Pris 'MPS 2000MPS 2000 1.000:- Diskettbox 80 st 3.5" 245:-
l I Dubbel traktormatare The Notcher diskettk]fppam 79:
MPS 2000 1.944;- | Datakassett 12:-
| ' Mouse pad musunderldgg 89:-
| | BUTIKER ST
: : 3 Stk Stik 99:-
Bestillare | Tegnergatan 20 B (vid Sveavagen) Starfighter 149:-
e s Maduguves. - o RSN Stockholm StrighterPC 50
’ Tel: 08-3046 40 St .
‘ F L SRR E Y T AN e I ot Tac 1 PC inklusive Kort 650:-
4 Terminator 269:-
| PASHIE. oo ot O it sttt i b o I ‘ N.ordst“ans Kopcentrum Wico Boss 195:-
lwon | Lilla Kladpressargatan 19 Wico Bathandle 285:-
| Goteborg Wico Redball 295:-
Klipp ur bestallningssedeln, lagg den i ett kuvert och skicka den till USR Data, Te ico 3- 3
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'_.Bi“%' IE_‘E? Sﬂ"'m'_ SRS L e T o P _| Euromax Professional 219:-

KOPTRYGGHET
SERVICE
KUNSKAP




Gratishérnan kan i dag erbju-
da ett program som

upp och tar déd pa olika virus
pa Amigadiskar.

Detta program samt ett
hjidlpprogram fér handlkappa-
de tar Datormagazins Bjorn
Knutsson upp i denna periods
avsnitt av PD-programhor-
nan:

PD star for ”*Public Domain”, med dat-
ta menas att programmet ar helt fritt for
alla och envar att kopiera, anvanda, mo-
difiera osv. Med ShareWare menas att
programmen far spridas fritt, men att
den som behaller programmet och an-
vander det skall betala en smérre sum-
ma pengar till upphovsmannen. Vanli-
genror det sigom knappt en hundring.
For denna hundring brukar man dess-

utom f& den senaste versionen av prog-
rammet tillsant sig.

Manga har hortav sigoch bett osstala

om pa vilken diskett de olika program-
men jag skriver om finns péa. Fortsatt-
ningsvis skall jag i mesta méjliga man
uppfylla detta dnskemél. Problemet ar
bara att ménga av de program jag skri-
ver om &r s3 nya att de annu inte dykt
upp pa nan disk. (Sjalv hdamtar jag
manga av dem via modem frén BBS:er
i USA alternativt far dem tilisénda mig
fran bekantai USA.) Har du modem kan
detvaraide atttitta runt bland de Amiga-
BBS:er som finns i Sverige.

Nya versioner

Version 2.0 av fil-packaren Zoo har nu

slappts. Se nr 1/88 f6r en narmare be-
skrivning av programmet.
Ett annat program som uppdaterats &r
PrtDrvGen (Printer Driver Generator).
Detta program &r nu uppe i version 2.3.
Beskrivning av detta program finns i
nummer 5/88.

Machll (v2.1)

P43 senaste tiden har det dykt upp ett
par olika allt-i-ett program som kombi-

SIUHE TO CONTAIN

SOMETHING OF INTEREST
FeR ALD.

With Directions for getting out of
a Tight Flace.

nerar finesser funna i program som

PopCLI, HeliosMouse, ClickUpFront

och liknande med musacceleratorer

ochannat. Vihar tittat pa tva av de bas-
ta av dessa program. Machll &r ett av
dem.

Machli har fdljande finesser:

B Mus accelerator: Satter turbo pA mu-
sen. | stéllet for att behéva slapa musen
over halva skrivbordet for att flytta den
fréin ena sidan av skarmen till den andra
sa racker det nu med en liten knuff.

B SunMouse: Aktiverar det fonster
man for fillfallet pekar pa. (Man behover
alltsainte kllcka idet fdnster man vill ak-
tivera.) Dock sa aktiveras inte det fons-
ter som muspekaren star dver ifall man
borjar skriva. Detta ar en nackdel dels
om man kdr wKeys (se 4/88) och delsom
nya {dnster Gppnas under muspekaren.

B ClicKloFront: Flyttar fram det fonster
man klickar pa s& att detligger ""6verst”".
B Bladdra mellan skdrmar: Fungerar
som Vanster-Amiga-M, men i stallet for
att bara hoppa till den forsta skdrmen sa
kan man bladdra mellan alla skdrmar.
B Klocka: Visar tid och hur mycket min-
ne som Aterstar. Kan ocksé anvédndas

som kostnadsréknare da man anvander
modem. Har &ven en alarmfunktion.
B "'Beeper’: Tutartillmed jamnamel-
lanrum.

B PopCLI: Startarny CLIgenomenen-
kel knapptryckning.

B Skarmslackare: Slacker skarmen ef-
ter en specifierad tids inaktivitet. Skar-
men t&nds igen ifall man rér musen el-
ler tangentbordet.

B Programmerbara funktionstangen-
ter: Programmera upp funktionstangen-
terna (Liknande FuncKey, se 4/88)

B Programmet har ocksé en finess
som gor att det kommer ih&g vilka
"shift’*kombinationer man trycker. Vill
man t.extrycka CTRL-ALT-F1 sakanman
i stéllet for att hallain allihop p4 en gang
trycka CTRL, ALT och F1 separat. Det-
ta ar en stor finess for t.ex handikappa-
de som kan ha svart med alla konstiga
knapp-kombinationer.

B Programmet kan spara ens install-
ningarien fil s man slipper stillainalla
parametrar som man vill ha dem varen-
da gang man startar programmet.

Machll &r ett anvandarvanligt pro-

gram som vem som helst kan lara sigan-
vanda pa mycket kort tid.
(Direkt fran USA)

DMouse (v1.06)

DMouse &r det andra av de allt-i-ett
program vi testat och ar dessutom det
program jag personligen foredrar. DMo-
use har inte lika manga finesser som
Machll, men det &r i gengéld betydligt
kortare.

Finesserna hos DMouse ar:

B Mus accelerator: Se Machll

B Skarmslackare: Se Machll

B Musslackare: Slacker muspekaren
efter en stund. Tands igen ifall man ror
pa musen.

B SunMouse: Aktiverar fdnstret under
muspekaren antingen genom att man
drar muspekaren over fonstret eller ge-
nom att man skriver med muspekaren
ovanfér ett fonster. (Jir HeliosMouse
(2/88) och Machll (Ovan))

B ClickUpFront: Se Machil

Bladdra mellan skarmar/fonster:
Bladdra mellan fonster med musen. Ifall

en Aniga-F1 then
then hit Alhmatr!sm again. Now

FL in the pequester, Read on if you're

FEATIRES
Hotkeys

4 i] Aniga | [Clear AlLL [Muant | (8255 |
1 [F][3][F][Fs][re][F][rs][Fe]Fid

on | ewtLT WIL: NLL:
B 4 ‘,":’ Qual Acow] Clock [Weter ] [Reset

28 macros activated

| Datornagazin |

SunMouse |2 ClickToFront| AnmigaH

Blanking Beeping Alarm Rate Accl
05| [015 ] [oeee | [475 |E
s:llxh nenhs |

=

l-;fmt{:nn keys or by typing the l‘n-st foy letters

Accelerator nouse movements, Adjustable,
h:El'“ m’ e a HeﬂI or tgr otll » command.

Screen Blanker ®' - the &~

inget fonster finns under musen sd
bladdra mellan skdrmar i stallet. (Jmf
Machill (Ovan))

Som du kan se sa har inte DMouse
lika manga funktioner som Machll. Dock
anser atminstone jag att DMouse skd-
ter sina uppgifier pa ett battre satt 4n
Machil. DMouse &r dock inte pé l1&nga
vagar lika anvandarvanligt som Machll.
Mitt forslag &r att man testar bada och
valjer det som passar en bast.

(Direkt fran USA)

DFC

Det har programmet har verkligen
gjort succe hos alla som testat det. Prog-
rammet som sadant ersétter bade Disk-
Copy och Format-kommandona pa
WorkBench-disken samtidigt som det ar
atskilligt lattare att anvanda. Att man se-
dan tjanar éver 10K pa att ha DFC pa di-
sken i stéllet for Format och DiskCopy
ar bara grédde pa moset.
| staliet for att skriva hela uppsatserbara
for att kopiera/formattera en disk kan
man nu peka och klicka och fa samma
jobb gjort. Programmet kan dessutom
kopiera en disk till flera olika drivar eller
formattera flera diskar samtidigt. Ett rik-
tigt litet guldkorn!

T mamjgd of

VirusX (v1.21)

For alla som drabbats av virus kan det-
ta vara nagot. VirusX kdnner automa-
tiskt av alla diskar som stoppas in i sys-
temet och erbjuder sig att sla ihjél alla
virus och icke-standard boot-block det
hittar. Denna version kdnner igen SCA
och Byte Bandit virusen och klarar att ta
bort Byte Bandit-viruset fran minnetom
s4 behévs.

Alla ovanstaende program finns i SU-
GAs programbibliotek, men de finns s&-
kert ocksa hos de flesta andra anvéndar-
foreningar som tex AUGS. Titta pa
Usergroup-sidan!

Bjorn Knutsson

3.995:—

spelpr o ST

Airball Construction Kit 189:-
Alternate Reality [ 339:-
Arkanoid 149:-
Auto Duel 279:-
Backlash 239:-
Balance of Power 319:-
Barbarian 289:-
Barbarian 189:-
Battleships 169:-
Black Lamp 249:-
Bridge Player 2000 239:-
Bubble Bobble 239:-
Bubble Ghost 249:-
Chessmaster 2000 319:-
Colonial Conguest 339:-
Defender of the Crown 369:-
DejaVu 299:-
Dungeon Master 289:-
Eco 239:-
Enduro Racer 189:-
EpyxonST 339:-
F-15 Strike Eagle 319:-
Flight Simulator II 595:-
Football Manager 189:-

Monitor ingar ej

1040 STFM MEGA STZ

Nu med RF-modulator Blitterchip och

520 STM/SF 314 och svenska tecken! svenska tecken!
NumedT0klopey  §_495:— 12.901:—

Frost Byte 199:-
Gauntlet 289:-
Guild of Thieves -
Gunship 289:-
Hunt for Red October 299:-
Jinxter 299:-
Kings Quest Trilogy -338:-
Leaderboard 289:-
Leisure Suit Larry 289:-
Mean 18 319:-
Mercenary Compendium 299:-
Mortville Manor 299:-
Mouse Trap 189:-
Ogre 219:-
QOids 249:-
Phantasie III 289:-
Plutos 179:-
Police Quest 269:-
Power Play 268:-
Predator 199:-
Psion Chess 299:-
Rampage 189:-
Roadrunner 259:-
Rockford Boulder Dash 249:-
Sentinel 239:-

Shadowgate 269:-
Silent Service 279:-
Slap Fight 229:-
Space QuestII 289:-
Star Trek 249:-
Star Wars 249:-
Sub Battle Simulator 289:-
Super Sprint 189:-
Terramex 249:-
Terrorpods 299:-
Tetris 249:-
The Pawn 219:-
Ultima I1I 319:-
Ultima IV 289:-
UMs 309:-
Uninvited 329:-
Western Games 239:-
Winter Olympiad 189:-
Wizball 239:-
Xenon 269:-
Nyttoprogram ST:
1st Word Plus (Svensk!) 995:-
Aladin MacEmulator 3.495:-
AssemPro 565:-
Tegnergatan 20 B
Stockholm
Tel: 08-3046 40
MNordstans Képcentrum
Lilla Kladpressargatan 19
Gotebo

Tel: 031-150093/94

program

av ATARIST

Nu ingar
over 100

vid kop

Bokfcring 1 1.840:-
Chartpak 495:-
Cyber Studio CAD-3D 2.0 1.195:-
Datamanager 115:-
DataRetrive 495:-
Degas Elite 315:-
DevPac 140:-
Drafix 1 2.463:-
Easy Draw 2 1.150:-
Fakturering 1 915:-
Fast ASM 325:-
Fast Basic (Cartridge) 1.190:-
Fast Basic (Disk) 585:-
Fleet Street Publisher 1.485:-
GFA Basic (Intepretator) 895:-
GFA Draft 1.695:-
Hard Drive Backup 269:-
K-Comm (Svenskt!) 695:-
K-Data (Svenskt!) 695:-
K-Seka 795:-
K-Spread (Svenskt!) 995:-
K-Switch (Svenskt!) 495:-
K-Word (Svenskt!) 595:-
Lattice C 1.195:-
M-Cache 269:-

KOPTRYGGHET
SERVICE
KUNSKAP

J\ ATARI

Power Without the Price™

Mastercore .795:
MCC Macro Assembler 629:-
MCC Pascal 1.195:-
Modulall 1.350:-
Order Lager Fakturering 4.926:-
PC Board Designer 1.950:-
Pro 24 2.350:-
Pro Digitizer 3.395:-
Pro Sound Designer -
Quantum Paint 249:-
Raid D-Bugger 269:-
Realtizer 1.995:-
Signum 2.495:-
ST-Replay 895:-
Super Conductor 549:-
Superbase Personal (Svenskt) 1.495:-
Swiftcalc 115:-
TextPro 495:-
Timeworks DTP 1.495:-
Tune Up 279:-
VIP Professional 2.495:-
VT220 329:-
Wordwriter 115:-

SVERIGES
DATORHANDLARES
RIKSFORBUND
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F-KEYS 64

Programmera dina funktionstangen-
ter! Genom att lagga in vissa komman-
don pé funktionstangenterna kan exem-
pelvis inskrivning av program ga avse-
vért snabbare.

Skriv in och starta programmet med
SYS 51640, Dérefter matar duin vad du
vili ha pa F1-F8.

Vill du att den automatiskt ska trycka
return lagger du till (pil <—({vénsterpil)
efter kommandot e

ﬁgﬂ H=B51456 TO S51740:READ A:POKE H,A:NExf-H

DATA 120, 168,29, 141,20, 3, 168,201, 141,21, 3,

169, 200, 133, 254, 169, 3, 133, 45, 133, 47

4 DATA 169,8,133, 48,133, 48,88, 96, 160, 4, 173, 170,

201,153,129, 2, 136, 16, 247, 165, 203 ;

| 5 DATA 197,251,240,81,201,7, 16,89, 170, 173, 141,
2, 168, 138, 201, 4, 240, 15, 201, 5, 240

8 DATA 24,201,6, 240, 33,201, 3, 240, 42, 76, 48, 234,

. 162,208,5, 169, 128, 76, 144, 201, 169

| 7 DATA 144,76,144,201,152,208,5, 168, 160,76, 144,

201,169,176, 76, 144,201, 152, 208, 5

9 DATA 168, 102,76, 144,201, 169,208, 76, 144,201,

152,208,5, 168, 224, 76, 144, 201, 168

. Du kan maximalt ha 8l 11 DATA 240,76,144,201,20%,7,16,8,201,3,48,4,
15 ; : , 162,0, 134,212, 133, 251, 76, 49, 234, 133
Efter att du matat in de &tta 81 13 DATA 253, 160,0,177,253,201,95,240, 11,201, 13,

240,12,153,119,2,200, 76, 148, 201

i5 DATA 1es,13,7s6, 158,201, 132, 198, 165,203, 133,
251, 76,48,234,0,8,0, 160, 0, 169, 200

17 DATA i33,254,169,147,32,210,255,169,128, 133,
253,169, 13, 32,210, 255,168,63,32

18 DATA 210,255,160,0,32,207,255, 145,253,200,
201,13,208, 246, 165,253, 105,15, 133

21 DATA 253,201,0,208,224,169,13,32,210,255,
ie9,63,32,210, 255,32, 228, 255,201,0 .

23 DATA 240,249,201, 74,208,31, 169, 128, 133, 251,
168, 200, 133,252, 162,8, 32, 186, 255

o 25 DATA 169,1,162,151,160,201,32, 189, 255, 162,

184,160,201, 169,251,32,216,255,76,0

DATA 201,147

terna bilir du tillfrAgad om du vill spara
definitionen. Svarar du ja sparas en
diskfil under namnet (pil) «

Filen laddar du sen in, oberoende av
huvudprogrammet och startar den med
SYS 51456. Om du har en kassettband-
spelare kan du lagga till en rad i pro-
grammet som lyder: v
1 POKE 51715,1

Med den raden kommer tangentdefi-
nitionen att sparas pd kassett | stallet for

disk.
Insént av Mikael Fréberg
Méinlycke

FIND 128

Har du svért att hitta i dina program?
Da kanske du kan ha anvédndning av
dennalilla utility som soker efter strang-
ar och kommandon | program. Det ger
ett nytt kommando till 128:an och an-
vénds pa foliande sitt. @F "Sdk-
stréing”

Ex: @F GOSUB 1020
Insént av Kenneth Olsson
- Hogsater

REM BASIC-~LOADER FIND FOR C-128

C=0:FOR A=3072 TO 3402

READ B:C=C+#B:POKE A,B

NEXT

IF C<>34854 THEN PRINT "FEL [ DATA...":END
5YS 3072

FRINT "<CLR,3 DOWN.3 SPACES>

FUNKTIONEN *FIND® FINNS | DATORN.

W=g9 H
PRINT "<DOWN,3 SPACES>SYNTAX @F "VAD DU SUOK
ER®

‘gﬁﬂs:ﬂé 100 PRINT TAB(W )"<DOWN > st eSS u X u XN R R 2"

SLIDESHOW 64

124 GOSUB 160
Med detta program kan du fa din C84 Darefter ska du skrivain antalet bilder 2831 €| 110 PRINT TAB(W)™* KENNETH OLSSON<S SPACES>%":
att automatisk visa en serie forbestam-  du vill visa och sist alla namnen pa bi- GOSUB 160

da bilder.

|

Iderna du vill visa. 120 PRINT TAB({W)"# NORRA KYRKOVAGEN 7 *":GOSUB
Pérad 170 lagrardudataférdinabil-  Ex: 160
der. Forst ska du skriva in frén vilket rit- 170 DATA 2,3, NAMN1,NAMN2, NAMNS 130 PRINT TAB(W)"* 450 63 HUGSATER<4 SPACES>x*":
i i ifra N 4 £} ¥
ﬁ;?éﬁ;nng?? bl “?[:er e i, o SéﬁfdiSkeﬂenﬂfedbﬂde_mﬁ?Ch star- 140 ]{:g?:'? ;ﬁg(uy’ﬁ EAXRNKEAERNR RN R R U SR HHY
5.2 o ta programmet. For byta till nasta bild 150 END
2 — Art Studio gyckﬁ; dz S:'"F: Forgﬂlamcin&aégkt 160 PRINT TAB(W)"#<20 SPACES>#":RETURN
3 — Koalapainter yta kan du trycka ner SHIFT-LOCK. 170 DATA 169,76,141,141,3,169,22,141
4 — The Image System Insént av Jonas Kvarnstrém 180 DATA 142,3,169,12,141,143,3,96
5 — Paint Magic Finspang 180 DATA 0,0,0,0,0,0,141,3

200 DATA 255,201,64,208,12,200,32,201
210 DATA 3,201,70,240,7,201,32,240

#l 220 DATA 244,76,144,3,162,0,142,17

8 230 DATA 12,202,142,19,12,230,61,208
tsl 240 DATA 2,230,62,136,240,247,160,0
250 DATA 32,201,3,32,10,67,141,1

260 DATA 255,165,45,133,253, 165,46, 133
270 DATA 254,32,222,12,32,240,12, 160
280 DATA 0,140,17,12,177,61,141,16
290 DATA 12,240,66,201,32,240,115,201!
300 DATA 34,208,6,32,57,13,76,218

310 DATA 12,173,16,12,162,0,193,253
320 DATA 240,80,162,0,161,253,208,86

100 N=N+1:1F N>1 THEN WAIT 653,1:G0OTO 210

110 FOR 1=49152 TO 49189:READ X:POKE 1,X:C=C+X:
NEXT:IF C<>5982 THEN PRINT "FEL !!!"

120 DATA 0,0,160,0,177,251, 145,253, 165,252, 205,
1

130 DATA 192,208,8, 165,251,205,0,192,208,1,96,
230

140 DATA 251%,208,2,230,252,230,253,208,227, 230,
254,76,4,192

150 READ V,AN:POKE 2,V:DIM A$(AN)

160 FOR I=1 TO AN:READ AS(1):NEXT 330 DATA 32,10,13,76,87,12,201,32
170 DATA RITPRG, ANTAL,FILL1,FIL2... 340 DATA 208,6,32,249,12,76,113,12
180 :

350 DATA 201,34,208,6,32,66,13,76

| 360 DATA 138,12,169,255,141,18,12,32
370 DATA 0,13,76,87,12,173,18,12

380 DATA 208,245,173,17,12,205,18,12
300 DATA 208,237,141,3,255,32,54,142
400 DATA 168,32,32,210,255,173,20,12
| 410 DATA 133,101,173,21,12,133,100,76
420 DATA 159,12,168,0,141,18,12,200
430 DATA 177,61,240,209,32,0,13,76
440 DATA 92,12,200,76,92,12,160,2

450 DATA 177,253,133,101,141,20,12,200
460 DATA 177,253,133,100,141,21,12,96
470 DATA 160,4,32,249,12, 136, 208, 250
480 DATA 96,230,253,208,2,230,254,96
{ 490 DATA 32,249,12,162,0,161,253,240

190 POKE 53265,59:POKE 56576, 4:POKE 53272,56

200 LOAD A$(N),8,1

210 POKE 53265,43:5=24576:1F V=1 THEN S5=23552

220 IF V=2 THEN S=16192:POKE 53280,PEEK(17192)

230 IF V=3 THEN S=32576:POKE 53270,216

240 T=52224:E=5+989:G0SUB 340

250 S=16384:IF V=1 OR V=3 THEN S5=24576

260 IF V=2 THEN 5=8192

270 E=5+7998:T=57344:G0SUB 340

280 IF V=5 THEN Q=PEEK(24387):FOR [=5528€ TO
56295:POKE [,Q:NEXT

280 IF V=5 THEN POKE 53280,PEEK(24388) :POKE
53281, PEEK(24384) : POKE 53270, 216

300 IF v=3 THEN S5=33576:E=5+998:T=55286:G0SUB

340 500 DATA 1,96,32,249,12,32,222,12
310 POKE 532865,59:1F N<=AN GOTO 200 510 DATA 16€0,0,140,18,12,177, 253,208
320 RUN

520 DATA 5,200,177,253,240,4,32, 240
530 DATA 12,96,104,104,169,0,141,0

d 540 DATA 255,169,13,32,210,255,32,128
550 DATA 3,208,251, 141,3,255,76, 144
560 DATA 3,173,17,12,73,255,141,17
570 DATA 12,96,173,18,12,73,255,141
580 DATA 18,12,96

330 POKE 53272,20:POKE 56576, 7:POKE 53265,27:
POKE 53270, 200:END

340 POKE 252,S/256:POKE 251,S-256#PEEK(252)

350 POKE 254,T/256:POKE 253, T-256%PEEK(254)

360 POKE 48153,E/256:POKE 49152,
E-256+PEEK(49153):5YS 48154:RETURN
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DATASPEL FINNS HOS DIN
LEKSAKSHANDLARE

ALINGSAS

Lekhérnan

Kungsg 25 — Tel. 0322-103 50
AVESTA

Lek & Hobby

Malmg 14 — Tel. 0226-531 10
BOLLNAS

Torgboden

Stationsg 8 — Tel. 0278-113 04
BALSTA

Habo Lek & Hobby
Centrumstraket — Tel. 0171-595 22

EKSJO -
Lek & Hobby
S. Storg 10 — Tel. 0381102 75, 102 S0

ENKOPING
Lekstugan
Kungsg 20 — Tel. 0171-398 04
FALUN
Lek &
Holmg 30 — Tel. 023-221 BO
GAVLE
Leksakshuset
(Affarshuset Winn) — Tel. 026-10 33 60
GOTEBORGS FORORTER
AB Tomby Leksaksidglian
Selma Lageridfs Torg — Tel. 031-52 58 10
HISINGS-BACKA
HAGFORS
Wanja Leksaker Eftr. !
Geijersholmsv 1 — Tel. 0563-103 63
HALMSTAD
Lek-Center AB
Kdpmang 8 — Tel, 035-12 86 50
HELSINGBORG
Leksaksmagasinet
Barnens Hus
HALLEFORS
Eia Magasinet
Schillingev 4 — Tel. 0591-111 50
KARLSKRONA
Leksakshuset Backabo
" Lindesnasv 1 — Tel. 0455-242 10

DATA-GL
GRUPPEN
KARLSTAD
Leksakshuset
Drottningg 15 — Tel. 054-18 00 85
LJUNGBY
Lekman-Butiken
Kopcentret Manen — Tel. 0372-144 91
LULEA
Lekvaruhuset
Timmermansg 16 — Tel. 0920-259 25
MORA
Lek & Hobby
Kyrkog 16 — Tel 0250-111 85
MOTALA
Lek & Hobby
Bispmotalag 5—7 — Tel. 0141-562 50
NORA
Lek & Hobby
Storg 12—14 — Tel. 0587-143 46
NORRKOPING
Peking Data
Harng 5 — Tel. 011-13 25 85
NYKOPING
Pyssiingen
O Kyrkog 17 — Tel. 0155-124 89
0OSsBY
Leksakshuset Tjabo AB
V. Storg 38 — Tel. 0479-113 80
PITEA
Lek & Hobby
Storg 38 — Tel. 0911-162 71
RIMBO
Bjorks Lek & Hobby
Uppsalav 5 — Tel. 0175-702 47
STOCKHOLMSFORORTER
Lek &
Vasby Centrum — Tel. 0760-309 33

‘Lekcenter/Sund

Stureg 29 — Tel. 08-2851 31
Lekoteket

Marsta Centrum — Tel. 0760-151 05
Viksjo Lek & Hobby

Viksjoplan — Tel. 0758-133 B0
STROMSTAD

STROMSTAD
B-G Lek
Sodra Hamng 4 — Tel. 0526-141 56

SUNDSVALL

Lek & Hobby

Kyrkog 21 — Tel. 060-15 87 00
SODERTALJE

Sodertalje Leksaks AB
Kringlan — Tel. 0755-397 90
TOMELILLA

Alf Leksaker

Norreg 6 — Tel. 0417-100 08
TRANAS

Lek & Hobby

Storg 19 B — Tel. 0140-138 43
TROLLHATTAN

Leksaken

Oden Affarshus — Tel. 0520-311 33
UPPSALA

Nallens Leksaker

S:t Persg 16 — Tel. 018-14 34 25
Bastis AB

Vaksalag 9 — Tel 018-14 26 20
VEBEROD

Firma Ocki

S Jarnvagsg 6 — Tel. 046-803 96
VINGAKER

Lek & Hobby AB

Storg 23 — Tel. 0151104 42
VASTERAS

Poppis Lek

Gallerian — Tel. 02112 8530
ALVSBYN

Lekbutiken

Storg 8 — Tel. 0929-101 40
ANGELHOLM
Leksaksmagasinet

Heimdalg 33

OSTERSUND

Korg-Olles

Stortorget 1 — Tel 063-11 00 14

PROVA 0SS!

NU OPPNAR VAR POSTORDERAVDELNING

svarsporto.

JAG VILL VETA MER och bifogar
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Datasatser

Smartcart

If-nappa in PRINT

WIZARD-SPECIAL---WIZARD-SPI

E am
i dventyren
ag har ett par fragor att stélla som
Jjag mycket garna vill ha svar pa:
Hur anvander man datasatser i
adventurespel?

Hur gér man en laddningsrutin i ma-
skinkod?

Harald Nilsson, Goteborg.

Hej Harald!

(vackert fornamn du har forresten)
(Hrmpff...Red anm)

Datasatser anvinder man p3 alla
mdjliga vis for att ha med data i ett
program som man senare vill Idsa in.
| ett adventure kan man skriva kom-
mandon och rumsbeskrivningarida-
tasatser, som man ldser in nar pro-
grammet startas. Men man kan ock-
s& lagra annan information som num-
mer pa rum, hur de dr férbundna med
varandra, féremal och dess egenska-
per osv osv.

Det hér drett av de kirare fraigedm-
nena till Wizard och Heta Linjen. For
att inte krangla till det fér mycket tar
vi det som ett programexempel:

Lda ; 8 for disk, 1 for band
Ldx 1; Filnummer, valbart
Ld : Sekunddradress

Jsr $FFBA; Oppna en fil

Lda 2; Lingden pa filnamnet
Ldx=#Namn.L; Low-byte av adressen
dar filnamnet finns

Ldy#Namn.H; High-byte av samma
adress

Jsr $FFBD; Sitter ett filnamn

Lda ; 0 for Load, 1 for Verify

; High-byte avsammaadress
Jsr $FFDS5; Ladda in filen

programmet forisdtter har efter
Load

Filnamnet ska allts3 ligga nagon-
stans i minnet, i forman av en tec-
kenstrang. Anvénder man band beho-
ver man inget namn och kan sétia
ldngden pé filnamnet till noll. Om man
har noll som sekundéradress bestim-
mer man sjdlv vilken adress program-

. met ska laddas in pa genom att ange
dennaiXoch Yinnan man hoppar till

y Mchnﬂm stinen. | det hér fallet drad-
ressen 1, Basicstarten. Anvan-
der man ett som sekundéaradress be-
hovs inte X och Y vid Load-anropet
utan programmet laddas in p4 samma
adress den sparades ifran.

Nér programmet fortsitier efter
Load innehaller X och Y siutadressen
for den inladdade programmen. Har
blivit fel vid inladdningen ar CARRY-
flaggan satt (den &rannars slackt) och
i Ackumulatorn finns ndgon av dessa
felkoder:

— Load har avbrutits av Stop-

tangenten

4 — File not found

5 — Device not present

8— file name (endast disk)

9 — lllegal device number
felinformation finns i ad-

ress , som i Basic kan ldsas som

variabein ST. o

Virus
pa 1541:an?

inns det ndgot virus som kan an-
gripa 1541:an?

ger sig idrivenoch forstor alla disket-
ter man in i den (tills man
stingerav ). Det dr ocksa méj-
ligt att konstruera virus som sprider
sig frén diskett till diskett. Men efter-
som sadana dnnu inte dykt upp ar det
inte s4 troligt att de kommer att gbra
det heller. 64-dgamna értydligen mind-
re bendgna att forstdra for varandra dn
de som som dger Commodore Amiga

ar.
HF

[ ] | |
i basic
ej Kalle.
Har foljer eit par fragor som jag
heppas du kan besvara.

Kan man, om man som ja beharskar
basic, men inte forstar mig pé det dar
med maskinkod, utnyitja Smartcarts
32K till att 13ta program ligga kvar i car-
ten <3 att man sedan enkelt kan ladda
in det program man behdver fran SC?

Om inte, hur mycket minne tappar
man om man inte kan maskinkod?

Kan man anvanda TFC lll och Smart-
carttillsammans i ett motherboard utan
att datorn eller nagot avcartridgen kra-
schar?

Vad kostar Ramdisk till Smartcart?

Var kan man kbpa ett motherboard
och vad kostar det?

Anders Spong, Ekeby

Det GAR att ladda/spara program i
SC frén Basic, men dé.bﬁr laddnings-
hastigheten ménga ganger ldngsam-
mare 3n om man laddar fran en van-
lig diskdrive. Inget att rekommender
alltsa.

Hela Srfr:iartc‘arts minne artiligéng-
ligt &ven fran Basic, men utnytijandet
aigl det blir mycket kiumpigare.

Om du med 'motherboard’ menar
nagot man kan pluggain flera cartrid-
ge i kan du stoppa ner bade TFC Ill
och SC dér. Men du kan inte ha bada
aktiverade samtidigt, utan blir
tvungen att anvinda encariridge i ta-

get.
Ring Elda pa 0523-51516,51519 och
fraga efter ramdisk till SmartCart. Gis-
sar att det r Diskmate Il for 269:- som
giéller.

Ett 3-vdgs ‘Motherboard’ séljs av
Elda Electronic for 299:- Tel. 0523-
51516,51519

""Vikarierande Kalle"'/HF

Svenskt
terminal-
program

1. Har den svenska versionen av termi-
nalprg. VIP Term XL kommit och var det
gér att f& tag pa det (utan att behdva
kOpa ett modem)?

2. Hur man POKEar adresser i ma-
skinkodsmaonitorn.

3. Vilket modem som &r bést och bil-
ligast till C-64:an.

Andreas

Ja, en svensk version av det suve-
rdna terminalprogrammet XL
har funnits i over ett &r nu. Om du har
en originaldiskett med Vip Term XL re-
kommenderar jag att du tar kontakt
med USR-data eller SELIC for att f3
den konverterad till svensk version.

Annars lar det enda sattet att fd tag
pa svenska Vip XL vara att skaffa en

2. | maskinkodsmonitorn finns
kommandot ''M’’' som visar valfri min-
nesarea. Genom attge "M4000 Re-
turn ” visas minnets innehall pd ad-
ress S4000 och framét. Med cursorn
kan man ga till ett visst vérde, skriva
Gver det och trycka Return. | praktiken
gor det hdr samma sak som POKE i
Basic, bortsett frin att talen dri hexa-
decimal form

i tva typer: De som foljer RS-232C
standarden och de som &r speciellt
anpassade for 64:an. 64-modemen
utmérker sig ofta genom sviktande
kvalitet och att de bara klarar hastig-
heten 300 baud. Av 64-modemen re-
kommenderar jag eit begagnat
plar av Handics "'spl

pris betydligt.

RS-232C modemen kostar frén nag-
ra fa hundralappar upp till minga tu-
P
-eX. 5

tardryga e +Hs:;:§sav
Imp-data i finns

héndig, bygga
bel vi hade en ritning pd i nr. 1/86 som
fungerar utmdarkt med exempelvis ett
Discovery 1200C +. Har man planer pa
att ndgon byta dator ar ett RS-
232C modem att foredra.

HF

A
l‘e/ 7

Skydda
avldasningen

ag har lange letat efter ett bra pro-
gram for att skydda av-lasningen
av programmet. Full av lycka knap-
pade jag in prg. Nar jag sedan skrev
RUN stog det "?ILLEGAL QUANTITY
ERROR IN 4", Jag har forsdkt med (nas-
tan) allt. Det &r svart att se mellan-
rummen.
L Cé4an
Manga knappade tydligen in vart
listskyddsprogram i nr. 3/88, vilket
ocksa ledde till att flera fatt problem
med det. Om man far "lllegal Quan-
tity Error”’ i den delen av ett proram
som ldser in en massa data beror det
med all sdkerhet pa att man inte knap-
pat in dessa data ritt. For man lilegal
ity har man ofia skrivit boksia-
ven 0" istallet for siffran "0"" eller
glomt ett komma. Om felet uppstod i
nagon av mina listningar kan man
skriva "PRINT X"’ for att se hur manga
data hur ménga data som hann lisas
in, eller ”"PRINT X/8’’ for motsvaran-
de antal data-rader. "PRINT Y kan i
vissa fall tala om vilket virde som or-
sakade felet.
Ett bra sétt att gardera sig mot in-

Magazins som vi
publicerar da och da.
HF

Hur anvinder
jag modemet?

ad ar detta?
Jafgﬂérencstlégaresomnyss

har fatt modem. Jag var nyfiken
pa hur man tar kontakt p4 en BBS sé jag
ringde upp och modemade med Vip Ter-
minal XL. N&r jag tror jag var inne i
BBS:en sa skrevs det ut en massa tec-
ken och olaslig text.

Forstladdar jagin Vip XL och trycker

F3 somstarfor TALK. Ochsenring-
er jag BBS:en. Nar basen svarar med
modempip trycker jag ner data-knappen
pé mitt modem och efter en stund bor-
jar tecken och den olasliga texten att
komma. Gor jag nagot fel eller????

Halsningar en anonym

Vad jag kan forsta gér du inget fel
vid sjilva ingningen.

Daremot bor du kontrollera alla in-
stillningar. Med F2 kommer du
till en meny for olika instéliningar. Satt
teckenfargen till svart och bakgrun-
den till sa bliir texten enkla-
re att lasa. sedan till terminalin-

stillningar och satt "PARITY" till

ringer upp. Titta gdrna i var BBS-lista

efter en lamplig bas. Har du en Ans-

wer/Originate omkopplare pa ditt mo-

dem ska denna sta i laget Originate

nérdu ringer Har du fortfarande

pmﬂemkonmﬁrsiljamnavmo-
et.

Ett tips: Genom att trycka Commo-
dore + G kan man véxiatill 40 teckens
skirmbredd, om man tycker 80 tec-
ken ar svart att idsa. Commodore +
H ger en lista dver funktioner som
finns.

HF

ratt

ar problem med plottern VG 1520,
SYNTAX ERROR varje gang jag
kor mitt program.

120 OPEN 1,4.1

130 PRINT#1,'m" ;500

200 PRINT#1,”H""
210 CLOSE 1
Punkterna motsvarar flera "PRINT#':
satser. Detta blir "SYNTAX ERROR IN
130’

Fredrik Burdal, Spanga
B Det hela hdnger pa HUR “PRINT
#’' knappasin, ’?#"' och "PRINT# "
betyder INTE detsamma for datorn
aven om det vid listning ser ritt ut. Det
korrekia sattet att forkorta "PRINT#"

ar (P) (SHIFT)+(R).

Hur fa datorn Bt
reagera?

1) Hur far man datorn att reagera vid
tryck pé CTRL , SHIFT .
CBM eller RESTORE ?
2) Hur laddar man med bild i BASIC?
3) Finns ""Page Maker™ till C-647
a f;assar skrivaren ""Star LC-10"" till C-

5) Hur sparar man hela minnet till band
i ett svep.

6) Fungerar diskettstationen 1540 till C-
647

En Super Hacker
(Nastan...)

1) Minnesadress 653 innehaller en
“'flagga’’ som falar om vilken av
CTRL , SHIFT eller CBM
knapparna som dr nedtryckt. Adress
792 och 793 innehéller en pekare som
talar om vilken adress operativsyste-

met skall hoppatillom RESTORE
trycks ned.

2) Det maste till ett maskinkodspro-
gram for att det skall ga bra att ladda
med bild. Programmet som skall iad-
das méste vara sparat pa liknande sitt
for att det skall fungera, hela fériop-
pet @r MYCKET tidskritiskt.

3) Det finns flera olika liknan-
de “'Page Setter' till C-64. 'News
Room’' &r det som &r mest kint.
"GEOS Publisher”” och *Stop
Press!"’ dr eft par andra, huruvida
dessa finns att fa tag pa i Svea Rike 4r
osikert, det senare av dem tva leve-
reras med mus.

4) “"Star LC-10"' passar till C-64 med
ritt sorts program och "interface’.
5) POKE 43,0: POKE 44,0:POKE
780,43:POKE 781,0:POKE 782,0:5YS
65496 RETURN . Detta kommer

att spara hela minnet. Ladda det med:
LOAD 1,1 RETURN .
1540 bra tillsammans med C-

64, aven 1570 och 1571 fungerar (i C-
1541-mod).
PEW

Vilken skrivare
klarar ritningar?

1) Jag har en C-64 med en skrivare
med market "Mannesman Tally", kan
den anvandas till program a la "Art Stu-
dio” eller annat grafikprogram?

2) Finns det manga program till C-1581?

Tack Peson
1) Kan din skrivare fungerar som en
*’Epson’skrivare sa kan du, med ratt
program och rdtt interface”, skriva
ut dina ritningar pa den. Annars fardu
efter skrivarmanuaien “’knapa’’ ihop
ett eget ram.
2) For narvarande finns det inte myc-
ket program skrivet for C-1581 men
alla program som utnyttjar 1541 kom-
mer att fungera mot 1581. Det kommer
aft komma program som supportar C-
1581’s disk-format.

PEW

klia er i skallen och und-
ra."Vaffo go den sa for?”
Skriv istallet till var Com-
modore Wizard; Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-
bergsvigen 77-81, 113 35
STOCKHOLM.

Koppla
bort ROM:et

ur kopplar man bort ROM:et pé&
64:an, for att na det underliggan-
de RAM:et?
Patrik Friden, Bromma, 15 ar
Vad som bestammer vad som &rin-
kopplat i 64:an bestamms av de tva
lagsta bitarna i adress 1.
Inormala fall &r bada satta till 1. Man
kopplar de olika delarna genom att
stilla bitarna pé féljande vis,
00011 = basic ($A000-$BFFF),
D000-$DFFF) och kernal
kopplat.
xxxxxx10 = VIC-chipet och kernal
inkopplat.
xxxxxx01 = VIC-chipet inkopplat.
xxxxxx00 = Inget inkopplat, 64K
RAM.
x betyder att biten inte har nagon
betydelse.
Tank pa att detta maste ske i ma-
skinkod. Kopplar man bort basicen i
basic, s kommer naturligvis datorn

att dyka.

Snabbare
i 64:a mode

1 28:an har ju 2 Mhz. Kan fa 2 Mhz

pa 128:an aven i 64:a laget?
Erik Lodnas, Ostersund, 13 ar
Det aradress 53296 som bestdmmer
hastigheten pa processorn.

Nar man slar pa 128:an i 64:a laget
dr denna adress 0. Man kopplar pa 2
Mhz genom att poka 1 till adressen.

hinner inte grafikchipet med
i 2 Mhz, sa skdirmen kommer blinka
och fladdra. Men kan fa skdrmen helt
blank genom att poka adressen med
3

Ténk pé att kasseti- och diskopera-
tioner inte funkar i 2 Mhz. Dessa ar be-
roende av processorhastigheten for
timingen. Faktum &r att man kan stilla

- om 6510:an (| ) till 2 Mhz
tm.im.&gﬁrdockimeséan-

vandbart eftersom 6510:an bara an-
védnds vid diskoperationer, och da
maste den ha 1 Mhz.

Fredrik Pruzelius

CP/M med
en drive

ur gor jagi CP/M omjagst::ra har
H en diskdrive? Man m ju ha
systemskivan for att kunna kéra
dir etc.
Urkel-Per Johansson, Hisselby, 18 ar
Detta problem har Commodore I6st
pé ett mycket bra satt.

I normala fall har CP/M bara 4 drivar,
benidmnda A-D. | 128:ans CP/M finns
ocksa E:. Varje gdng man byter frin A:
till E: eller tvdrtom sa kommer datorn
att visa ett meddelande som ber an-
véndaren att byta disk. Om man star
pé A: sa gor man alltss en DIRE:.

Fredrik Pruzelius
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Program
ur monitorn

ag ar en lycklig 128-agare.
1. Hur kir man ett program som
J man gjort pa monitorn?
2. Hur ska man fa reda pé vilka kom-
mandon som ligger pa de olika adres-

serna?
Wonderboy
1. Ett maskinkodsprogram kér man
med kommandot "'G", foljt av start-
adressen for programmet. Det gar
ocbaaﬂwrtapmgmmet frén Ba-

struktioner som finns i minnet heter
D", Skriv bara D f6ljt av en adress

och tryck pa return.
HF

Satt ihop
grafikbilder

ur sétter man ihop ihop tva gra-
fikbilder (i maskinkod)?
Hur f&r man reda pé startad-
ress for save, endadress for save (i m-
kod)?
Hur gér man en intro-packer (i m-

kod)?
Miga Lover!
Det beror alit pa HUR man vill séta
ihop dem det.. ... Det mest bokstav-
liga sattet att sétta ihop tva bilder pa
ar att ORa ihop dem. Det kan man re-

lativt enkelt gra genom att lita tvd
lmgibummpmbﬂdoﬂ
séttaihopinnehallet

 artikel i nr. 10/87?

Amiga Transformer

ag undrar var man kan kdpa Ami-
gans PC-emulator " Transformer”’
som Bjorn Knutsson ndmnde i en

Stefan Magnusson

Hej Stefan.
Den far man antingen ifran
USA eller fran England. Av n for

outgrundlig orsak s& har svenska
mg!Co;mnodom van att inte tain den i.

64-emulatorer

inns det en 64-emulator pa Ami-
gan som gdr att det gar att koppla

till en kassett-station?
Vill ha en Amiga 500
Nej, inte vad jag vet. Alla 64-
emulatorer hittills har kommit frén
USA, och i USA har de allra flesta

BKO

1541:a ett tvang?

ngéende 84-emulatorerna GO 64
och 64 Emulator 500/2000. Maste

man skaffa en 5.25"" drive for att
kunna ladda kopieringsskyddade 64-
program pé en Amiga med emulator?
The Amigo
Nér det géller GO 64 s4 miste man
haen 1541:a eller kompatibel drive f6r
att kunna ladda in n_xli_ge program
overhuvudtaget. Med 64 Emula-
tor s gér det bra att kéra pa vanliga
Amiga-drivar. For att kunna kora ko-
pieringsskyddade program behdver
man dock en 1541:a eller kompatibel
drive till bAde GO 64 och The 64 Emu-
lator. Notera ocksa att det ar langt
ifran alla ngsskyddade prog-
rigenom’’ trots att man
en 1541:a.

le Bandit viruset

urbotarman Byte Bandit viruset?
X Amigafjant
! Féranboﬁﬁynesmdﬂwm-
man pa detta sétt: Stdng av

-maskinen Starta frin en GARANTE-

E;1 mer avancerad packare under-
sdker forst programmet och bestim-
mer sig darefter for vilken metod som.

ar mest effektiv.
HF

r. Har man bara en drive kan man
s
BKO

Déda viruset

&rdet att doda "'Byte Bandit’' vi-
ruset med New Line Softwares
"Virus Killer?

Master of 1988
Nej. Den tar bara bort SCA-viruset.

SCA viruset

ad gdr man om man fir SCA-

viruset pa en eller flera disketter?

Kan viruset stanna kvar | datorn
sedan man har stingt av den? _
Amiga-Agare
SCA viruset dr betydligt tamare &n
Byte Bandit viruset. Allt man behéver
géméraﬂinsnﬂera alla smittade di-
skaroch sedan avdatorn. Nej,
viruset kan INTE stanna kvaridatorn
sedan man stangt av den, men om
man startar upp fran en smittad di-
;k;;)“ sa smittas systemet igen.

Diskett-koder

ad menas med MF1/DD 35 egent-

ligen? Vilken diskett passar bast

tillen Amiga diskdrive, DS/DD el-
ler DS/SD?

Med MF1/DD 3.5 menast MicroFlop-
py 1-sidig, dubbel densitet. Att den dr
enkelsidig menas att bara den ena si-
dan duger till att lagra data pa. Den-
siteten dr hur titt man kan packa data
pé disketten. DS/DD betyder Dubbel
Sidig (2 sidor) Dubbel Densitet och &r
den sort man boranvanda till Amigan.
Anvidnder man enkelsidiga diskar el-
ler diskar med enkel densitet s Ioper
man atskilligt storre risk att disketten
kraschar.

BKO

Amiga till Video?

anman koppla sin Amigafill Vide-
on som man kunde med 64:an?
Ja, men da krivs det att man
antingen har en RF-modulator eller
nagon annan sorts omvandlare som
gér om Amigans signaler till sdna
som videon vill ha.
BKO

DiskDoctor

ad ar DiskDoctor i CLI?
V DiskDoctor &r ett program
som skall rédda trasiga disket-
ter. Jag sager skall, eftersom Disk-
Doctor ofta forstor lika mycket som
det rdddar. Villdu ridda diskar sa tes-
ta alltid PD-programmet "'DiskSalv™*
forst.
BKO

En kvacksalvare

Vad man &n gér sd later man bli att
anvénda DiskDoctor. Hade DiskDoc-
tor varit en riktig doktor si hade han
blivit stdmd for felbehandling tusen
ganger om. Anviénd PD-programmet
"'DiskSalv”’ i stéllet. Om du absolut
vill testa DiskDoctor trots mina var-
ningar sa gé ut i CLl och skriv "'Disk-
Doctor dfx:"" dér x &r den drive som
den trasiga disken sitter i. Har du bara
en drive sa skriv "’DiskDoctor?"’, byt
diskett och skriv sedan "dfO‘ Men
skyll inte pa mig Ifalrvirdﬁlyg filer
forsvinner. DiskDoctor &r livstarfig.
BKO

Pokes och Amigan

inns det POKEs till Amigan precis
som till 64:an? Kan ni inte listaen
komplett minneskarta till Amigan
precis som till 64:an?
NEJ! Absolut inte. Amigan &r byggd
kring en "'mjuk’’ maskinvaru modeil.
Detta innebar att man ALDRIG kan vet

under de tre Am
sldppts, men kan dndras ndr som
helst. Operati #&andra sidan
andrar plats i minnet mellan varje
gdng man startar maskinen.

Visst kan vi lista en komplett min-
neskarta till Amigan. Hiar kommer

AbsExecBase
na adress pekar indirekt till ba-
sen for Exec.library. Denna adress ar
den enda "'harda’’ adress som finns
i Amigan,
BKD

Filer och block

= ® renfil samma sak som ett block?
Nej. En fil bestir av flera
block som ldnkats samman.

[

.

d—@‘,

an.----...‘--un
T L

Vad dar AmigaD0S?

ur fir man/vad &r AmigaDOS?
AmigaDOS &r en del av Ami-

gans operativsystem och fljer

‘med ndr man kdper maskinen. Ami-

gaDOS ér de ca 40K BCPL-kod som
alla Amiga-programmerare élskar att
hata. AmigaDOS skéter filhantering
och det dversta lagret av process-
kontroll i Amigan. CLI &r mer eller
mindre en del av AmigaDOS.

BKO

Fonter skrivs i
Grafik-mod

uranvander jag egna " fonter” till
min skrivare, MPS 12007

Malmd
Det enda séttet att skriva ut egna fon-
ter pé sin skrivare ar att skriva ut dem
i skrivarens "’Grafik-mod’". Det finns
ett par ordbehandlingsprogram som
ugma‘ r detta, "Font Master’’ och
""GEOS Write".

Ett litet exempel i BASIC:

10 DATA 156,162,193,193,182,162
12FORI=1TO®6

14 READ ; R*(

16 A$=AS$+CHR$(A)

18 NEXT

20 0PEN 4,4

22FORI=1TO 4

24 PRINT #4,CHRS(8)A$;

f'\% PRINT#4,CHR$(15)”” COMMODO-

PEW

Pc-drive‘.’,

an jag anvanda en PC-diskdrive
till min C-64/1287
Tallboda-Hackers
Det gar men du maste ha ett passan-
de "'interface” och program som ski-
ter det hela. Ett sadant program och
“interface” finns INTE i de svenska
butikerna.
PEW

Skrivartyp 1525
kravs

ur gbr jag for att f& ut hdgupplo-
H sande grafik p& min "SEIKOSHA
SP-
180VC™'?
C-128 Freak
Anvind skrivartyp 1525 i det grafik-
program du anvander.

PEW

Robert Hansson

64-spel pa
Amigan?

Hej hopp!

Jag aren nybliven AMIGA 500 dgare.
1. Jag undrar om man kan kira C 64 spel
pa Amiga 500 med hjélp av en 64-emu-
lator?
2. Finns det ndgon maskinkodsmonitor
till Amiga 5007
3. Finns det nagra bécker till Amiga 500
om Maskinkod?
4. Gardet att koppla upp en harddisk till
Amiga 5007

Anders Johanssn, Luled

1. Jod4. Risken &r bara att det blir lite
langsamt. Dessutom maéste du ju na-
turligvis kunna ladda in programmet
i Amigan pa nagot vis. D3 krivs ett
serie-interface anpassat for 1541:an
och sant finns att képa till nigon av
de 64-emulatorer som finns i dagsia-
get. Nagon 64-emulator finns dock
annu inte att kopa i Sverige. Och om
de passar till alla 64-spel ar ovisst.
2. Joda. Det finns en Debugger (un-
gefdr = maskinkodsmonitor) som he-
ter MetaScope som séljs i Sverige. Ett
annat alternativ dr att séka upp nagon
Amigaférening dar du troligen kan fin-
na en maskinkodsmonitor i deras
programbibliotek.

3. Joda. Bland annat finns det en bok
som heter Assembly Programming on
the Amiga.

4. Joda. Problemet ar att det just nu
inte verkar finnas ndgon pa den sven-
ska marknaden. | Tyskland och USA
finns det didremot en mangd olika
harddiskar anpassade fér Amiga 500
som férhoppningsvis kommer att tas
hit av nagon importér.

Wizardfragor

Hej! Jag har négra fragor:

1) Om man gér en egen interruptrutin
som inte ska hoppatillbaka till den van-
liga interruptrutinen vid SEA31, vad ska
man da sluta sin rutin med? RTI?

2) Den senaste versionen av 64:an som
nivisade i nr 8/87 har ju nya kretsar. Kla-
rar den de cartridge-resetknappar som
anvénds till "gamia’ 64:an?

3) Var kan jag fa reda p& hur BASIC-
tolken arbetar? Hur stréngar lagras? Hur
bandturbos fungerar? Dessa saker tas
!gte upp i Programmers Reference Gu-
ide.

Tobias Persson

Svar:

1) Operativsystemet sparar virdena
av registren pa stacken innan den
hoppar till din rutin, s du maste ter-
stilla dem innan du avsiutar med RTI.
g:"t; avslutning blir altsa:

2) Ja. Daremot kan det bli problem
med resetknappar pa serieporten.

3) Boken "' Tool Kit: BASIC" fran Com-
pute! handlar just om BASIC-tolken,
déribland dven hur olika variabler som
tex stréngar lagras.

Svar av Anders Kokeritz

klia er i skallen och und-
ra.”Vaffo go den si for?”
Skriv istillet till var Com-
modore Wizard; Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-
bergsvigen 77-81, II3 35
STOCKHOLM.




s Om du fdljde forra BASIC-

skolan kdnner du sakert till
64:ans allra vanligaste och
mest anvdndbara komman-
don som t ex PRINT, INPUT,
PEEK & POKE m fl.

Det finns ett tiotal komman-
don till som kan vara vél varda
att kénna till. Nagra av dessa
leker med variabler och
strdngar, medan andra for-
vandlar datorn till en finurlig
liten raknedosa.

Det 4r om dessa komman-
don denna och kommande ar-
tiklar ska handla om.

For varfor slita pa sinaegna
hjérnceller nér nagon annan
kan gora jobbet minst lika bra?

Forsok forst att rakna ut foljande tal
med enbart papper och pennainnan du
tar datorn till hjalp.

Det kommer absolut att kosta dig at-
skilliga minuters huvudbry innan du far
fram ett nagoriunda exakt svar.
(9/2+966)/4*(55/29)"0.009

Fordatorn tar det bara brakdelar aven
sekund att f& fram svaret, med en impo-
nerande rad decimaler efter.

Detta ar dnnu ett skal till att iara sig
64:ans raknekommandon!

Som en minirdknare

For det mesta fungerar 64:an somen
vanlig minirdknare. Har kommer en kort
repetition. Man kan anvéndade vanliga
valkdnda additions-, subtraktions-,
multipliktions-, och divisionstecknen,
och man kan rékna ut langa kombina-
tioner av tal, som ovan, bara de inte ar
langre &n 79 tecken. Det motsvarar tva
rader pé skdrmen, alltsé en programrad.

For att & svaret utskrivet direkt pa
skdrmen skriver man lattast kommandot
PRINT framfor. Vill man i stéllet lagra
svaret i en variabel skriver man varia-
beln och ett likhetstecken framf6r, till
exempel x=9-7.

Nar man gér egna kombinationer av
tal maste man ocksa tdnka pa att datorn

ﬁ‘
Bh 5.

Av Marie Magnusson

alltid foljer de internationella priorite-

ringsreglerna.

B Potenser (vikommer dit om en stund)

och parenteser raknas alltid ut forst.

B Darefter riknas multiplikation och di-

visionstal.

H Sist adderas och/eller subtraheras

talen med varandra.

5*(6+4)-4/2 kan alltsa bara bli 48. ..
Ofta anvénds en forenklad variant
vid multiplikation med parentes.
Multiplikationstecknet mellan pa-
rentesen och det tal som ska mul-
tipliceras tas helt enkelt bort. Det-
ta fungerar dessvirre INTE pa
64:an men dr det enda man beho-
ver tinka pa ndr man skriver av
langa utrdkningar direkt ur matte-
bocker eller liknande.

5(6+4) bliralitsa enligt datorn INTE 50
utan skrivs som 5 10. Glém inte asteri-
xen!

DEF FN — DEFiniera
FuNktion

Detta ar ett ganska fyndigt komman-
do som 64:an begavats med.

| stéllet for att hela tiden skrivaom, el-
ler loopa tillbaks till en ofta anvand kom-
bination av tal och variabler (typ ekva-
tion), 1ater det har kommandot en ny va-

riabel halla reda pa hela kombinationen,
som alltsd bara behdver skrivas en
gang.
Tank dig att du ska ringa ett utri-
kes telefonsamtal och under tiden
z_:i_'ll du veta hur mycket du harringt
r.

Avgiften ar alltid 23 6re per markering,
men beroende pa vart man ringer blir
markeringarna olika l1anga.

Formeln for ett utlandssamtal kan
skrivas: (Tid/Markeringens langd) *
Markeringsavgiften.

Fdljande program visar anvandning-
en av DEF FN samtidigt som det talar
om den aktuella kostnaden av telefon-
samialet.

Programmet fragar forst efter langden
pa markeringarna (Vasttykland=3.10s.

och dvriga lander hittar du 14tt i telefon-
katalogen). Vanta tills nAgon svarar p&
det dnskade telefonnumret och tryck
RETURN igen.

Pa rad 10 lagras formeln i variabeln

(T).

Rad 40 startar klockan (T1$ ), och rad
50 gor om stréingvariabeln T1$ tillen nu-
merisk variabel (T) med hjéip av kom-
mandot VAL (det kommer att forklaras
i en senare artikel.

Den aktuella summan rdknas och
skrivs ut pa rad 60. FuNktionen A(T) rék-
nas ut med det nya vardet pa variabeln
T. Genom att skriva A(M) &ndras vardet
pavariabeln Mi funkmnen somraknas
med det nya vardet pa M.

Men kort sagt fungerar komman-
dot sa har:

DEF FN A(X)=X+4"7

PRINT FN A(X)
(Om x=2 blir svaret 30)

Stora och sma tal

Om du forsokt rakna ut ett riktigt stort
tal, eller ett mikroskopiskt litet tal nagon
gang, har du sdkert fatt ett alldeles kna-
sigt svar. Men det betyder inte att 64:an
inte kan rikna med storre tal. Och inte
heller att det &r fel pa just din dators
innanmate. Allting har en mer eller
mindre logisk férklaring.

Om du skulle sld in ett tal pa en van-
lig minirdknare och svaret blir langre &n

vad som far plats i teckenrutan delas det
automatiskt uppi ett antal mindre delar,
vilket pa fin svenska kallas exponentiellt
skrivsatt.

Har du en miniréknare i ndrheten sa
forsok att rakna ut talet 200,000 * 20,000,
vilket motsvarar jordens befolkning. Vi
ar drygt fyra miljarder.

lteckenrutan déremot kommer det att
sta 4 och 9 och langst fill vanster hittar
du sakert eft E som betyder just Expo-
nent. Detta betyder ocksa att du ska flyt-
ta decimaltecknet efter fyran 9 steg at
hoger for att omvandia svaret till deci-
malform.

Ett minustecken talarom att decimal-
tecknet ska flyttas &t andra héllet, dvs
vanster, sd att talet i stéllet blir mindre
(0.000000004).

64:an anvander sig av precis samma
system. Inte heller den kan skriva tal
som &r langre an 9 siffror. Alla tal mel-
lan 999999999 och 999999999 gar bra,
men ovanstéende befolkning skulle skri-
vas 4E 9.

| en matematikbok hade det déremot
statt 4.0 ganger 10 upphait till 9 och det
ar dérfér man dven brukar saga tiopo-
tenser.

Talet 300 skulle i denna tiopotensform
bli 3 ganger 10 upphdit till 2.

Borjardet klarna lite nu? Hoppas det,
annars kan du alltid kika lite i nagon ma-
tematikbok. Det AR krangiigt trots att
tiopotenserna faktiskt arténkta att vara
en forenkling — hur 1&tt skriver man inte
nolla fér mycket eller for lite pa sérskilt
stora eller sma tal?

Hur skulle du férresten fa datorn att
skriva talet "10 upphojt till 9" utan att skri-
va PRINT'ME 9”7

Fundera p& det. Nasta ging ska vi
namligen fortsatta med potenser och
kvadratrotter. Men till dess — hadet sa
bral

Marie Magnusson

L

10 DEF FN A(T)=INT(T/M)*0.23:REM T=TID, M=SEK PER MARKERING
20 INPUT"CHUR MANGA SEK.
30 INPUT"TRYCK BRETURNSE NAR MOTTAGAREN SVARARE";S

AR EN MARKERING™;M

40 TI$="000000":PRINT"EL"

50 T=VAL(TIS)

60 PRINT"REEIRONOR:";FN A(T)

70 PRINT"@TID:
80 GOTOS0

READY.

":Tis

Spelprogram AMIGA:

Battle Ships 219:-
Black Shadow 269:-
Crystal Hammer 239:-
Eco 269:-
Garrison 289:-
Jump Jet 188:-
King of Chicago 359:-
Kickstart I 179:-
Larrie And The Ardies 179:-
Mercenary 289:-
Ports Of Call -
Road Wars 229:-
Shadowgate 309:-
Star Wars 229:-
Strip Poker II 149:-
Time Bandit 229:-
Vampires Empire 239:-
Xenon 229:-
Nyttoprogram AMIGA:
A/CFortran 2.795:-
Begis Animator 1.195:-
Begis Audiomaster 529:-
BegisDraw + 2.790:-
Beqgis Images 229:-
Beqis Sonix 669:-
Eegis Videotitler 895:-
Amiga Dos Express 359:-
Amiga Bok 1.495:-
Arumale 3D 1.395:-

Extra erbjudande!
AMIGA 1010 extern disk-
drive (Rek.pris 2.395:-)

USR pris 1.995:-

Vi har allt i program och tillbehér till din AMIGA

UATA

Tegnergatan 20 B
Stockholm

Tel: 08-3046 40
Nordstans Kopcentrum
Lilla Kladpressacgatan 19
Goteborg

Tel: 031-150093/94

Commodore

AMIGA 500

512K RAM, 4096 farger,
mus, basic, marualer,
RF-modulator, svenska
tecken

KOPTRYGGHET

RING for pris

SERVICE
KUNSKAP

Butcher 2.0 399:-
Cambridge LISP 1.295:-
City Desk 1.295:-
Dataretrieve 195:-
Deluxe Music 995:-
Deluxe Paint 995:-
Deluxe Video 995:-
Diga Kommunikations program 659:-
Digipaint 895:-
Digiview (inkl adapter) 2.7195:-
Dynamic Cad 4.995:-
Future Sound 2.395:-
Gizmos 669:-
K Seka Assembler 995:-
Lattice CV 4.0 1.895:-
Lattice Maclibrary 1.145:-
Lattice Screen Editor 1.145:-
Lattice Text Utilities 895:-
Maxi Desk 125:-
MCC Toolkit 595:-
Pageflipper 549:-
Pagesetter (svensk) 1.795:-
Sculpt 3D 995:-
Superbase Personal 1.395:-
Superbase Professional 2.895:-
Textpro 795:-
True Basic 1.995:-
TV Text 1.395:-
Videoscape 3D 1.645:-
VIP Professional 2.295:-
Vizawrite (svensk) 1.795:-
Word Perfect V4.1 3.495:-
Zuma Fonts (1—3 395:-

SDR

SVERIGES
DATORHANDLARES
RIKSFORBUND




OH—Data!

Vi har program tiil C64, Amiga&ST!

AMIGA

C-64 Disk

Ikari Warriors 149
Rimrunner 149
Arkanoid Il 149
Jinks 139
Gutz 149
Karnov 169
Lazer Tag 139
Imp. Mission i 169
10 149

Massor av andra titlar!!! Ring for info!!!
Inget tillkommer pa priset! Lev. tid 2—5 dag.
Postadress: Badstrandsv. 30 112 65 Sthim

Ordertel: 08/56 42 61 Vard. 10—18

Ports of Call
Jet (Sublogic)
Wizball

Jinks
Garrison i
Sherlock
Leatherneck

King of Chicago

Xenon

Ring!!
290

340
360
199
235
235
235

220

/ngochpratameﬂoas '. sand“‘ﬁ““s

08-26 69 00 | .YucHhmaes

(3

AATARI

.......

Mr. Data AB
Auktoriserad av Commodore och Atari
Roraggarvagen 30 = 161 46 Bromma

Vid reparationer tillkommer
for frakt och

Information och pressmeddelande

Over600.000 oz Spor

33

Amigor salda

Vinsten upp 18 procent och
totalt 600.000 sdlda Amigor

férande Irving Gould, just nu.

Totalt 600.000 Amiga 500 och Amiga

Det forklarade Commodores nya chef
Max E. Toy p& en speciell Amiga-konfe-
rens som holls nyligen i Wasington, USA.

Framst ar det Vasttyskiand som kun-
nat visa upp mycket goda forsdijnings-
siffror, 100.000 sdlda maskiner pa tva
kvartal!

Smolk i glidjebdgaren & engelska
Commodore, som endast salt ca 45.000
Amigor. Inte mycket om man jAmfor Atari
ST, som sait éver 120.000 maskiner i
samma land.

Forsdliningen av de Gvriga 450.000
svenska Commodores resultat; 13.000
sélda Amigor, betecknas som bra. Fak-
tiskt &r det
lika ménga Amigor som Franska Com-
modore lyckats skeppa ut...

Ladda pa atta
sekunder

Cartridge till 64:an &r som racerbilar.
De blir bara snabbare och snabbare.
Nu finns en turbo fill Expert Cartridge
kallad Rocket Loader, som pastas lad-
da normalstora program pé atta sekun-
der! Priset ar okant. Men mer info finns
att f& hos Chara AB, tel 0290-216 38.

N[Ltldmn

1 juliblir det premir for datatid-
ningen DATATREND. En ny gratistid-
ning som ska delas ut i butikerna

och beskriva professionella tillbehor till
Amiga, Atari ST och PC. Datatrend ges
ut av Megasoft. Om du skriver till Data-
trend, Magasinsgatan 9, 216 13 Mal-
mo, sa fér du den direkt i din breviada.

pmmmmaod(_

s% Commodore International ett starkt
forbattrat resultat under &rets forsta tre
ménader. Nettovinsten for perioden var
56.6 miljoner kronor och omsatiningen
1.2 miliarder kronor. Jamfért med mot-
svarande period foma dret visar siffroma
ennettovinstdkning p& hela 18 procent.

— Den starkt forbatirade Ionsamhsten
beror huvudsakligen pé dkad forsalining
och béttre marginaler. Vi & mycket nbjda
med Amiga-serien, som stér for 45 pro-
cent av intdkterna under det senaste
kvartalet, sager Irving Gould, Commodo-
res styrelsenordforande i en kommentar.

En av de storsta problemen variden
over for Commodore r att lokala data-
handlare drar igéng priskrig. | England
sélis exempelvis Amiga 2000 betydligt
billigare av mé&nga handlare an det re-
kommenderade priet p& 1.500 pund.

Detta har lett till att Commodores for-
sdliningschef Bamry Thurston skickat ut
ett brev till &terforsaljama, dér han vamar
dem for att aft sAnka priset. | brevet hotas
aterforsiliarna med att mista sin ratt att
varaauktonseradéteﬁorsahae

Christer Rindeblad

Joystick mot svett

En riktig mjukis till joystick presente-
ras nu av WICO / Dennis Bergstrom
Trading. Den kallas Ergostick och har
en stor poang. Sjélva joysticken &r gjord
av ett slags mjukt material som
ségs absorbera handsvett. Sjélva de-
signen kanns igen pa n&got satt.

eS3 har ser den ut, stereosamplern
fran UB Datentechnik.

Fler Amiga-
samplers

Marknaden verkar just nu dversvam-
mas av samplers till Amigan. Stereo-
sampler heter en av dessa nya samp-
lers for Amiga 500/1000/2000 och
kommer frin UB Datentechnik i Hass-
leholm. Tekniska data: 2 st phono-ut-
géngar, steglds viymreglering, 2*8 bi-
tars A/D-omvandling, max 100Khz
samlingshastighet och 0.5 meter kabel
for anslutning till parallellporten. Nagot
pris har vi inte fatt. Mer information kan
fds frin UB Datentechnik, tel:
0451-892 02.

SKRIVINTE TILL
METACOMCO

Datormagazin har f&t ett ilfax fr3n
Metacomco, England. Féretaget som
skoter bl.a. Lattice C produkterna i Eu-
ropa. Metacomco vadjar nu till vara 1a-
sare att inte skriva eller ringa till dem

program.

Istéllet ska man, enligt detta fax, van-
dasrgtllHKEladronics som ar Meta-
comcos officiella representant i Sveri-
ge. Tel: 08-733 92 90. S4 nu vet ni det.
Samtidigt meddelar Metacomco att
man nu har version 4.1 av Lattice C kiar
liksom Lattice ++.

Duvkullav. 36

17’2 37 Sundbyberg

Svenska Pentagon Games AB

087295162 |4

_ kass  disk , Disketter: 10 st 100st
%&w e f;:_ = Shoot emup comst 179 229 || AmigaS00 Paket: 5495:- 525 dedd 60 520-
Ace 11 119:-  169:- | Westemn games 119:-  169:- |§ -Dator Amiga500 3x ailh 160 1450--
Autoduell 229:- | Mask II 119:-  169:- |8 -1 Diskbox + 10 st disketter3,5 dsdd 3:5 dedd 165:- 1500:_
Last Nis 119 169, | Geenoover o se0n || 1 Joystick 525 add Nashm 95:- B0:

a b= 2= g = > 2 - T
Up per:ope 319:- | Epyx fastload cant % A0S Spct ayto tnidshow masik 5,25 dedd Nashua 105:- 950:- i

H o o SOCCer = . -
et g MR -5 g 235. || Arari520 Paket 4195:-  Atari 1040 Paker5695:- [ [73 5o tem 9% 4850
Colonial Conquest 249:- | Sons of Liber:y 239:- |N -1 Diskbox + 10 st disketter3,5 ss/ds 3% aast J L
Pirates 169:-  239:- | Warp Speed 239:- |§ -1 Joystick ; s
Defender of the crown 169 | The Tesin, 129 179 11 20 st spel nytro, bildshow, musik ol el W s e
Gunship 159:-  219.- | Task Il 119:-  169:- : - 2 5,25 dedd Maxell 129:- 1160:-
Guild of Thieves 239:- 1‘?‘“:;“;{’“ 13‘ Amiga3,5 diskdrive Profex 1695:- 525 dedd Verbatim 129:- 1160:-
Kemplyroppe Yo | AtariST- o AmigaRam 512k 1499:- Diskboxar:
PPN | e o e 265 C64 diskdrive 1541 11 1795:- ey -

2 .. |Airhall const.set - . ' r =
S o M o M 7 e 109, | Amiga: 0 Weehe broeball | | % s 511200 Miher 139:-
Solid gold 119:- Autoduel 249 | Capone il P, 2% a5 1 40 Babar 100 |f
M. comp 169:- American Pool 129.- | Jet 369._- Marble madness 369:~ 35 780 Mebai e
Archon 89:- Backlash 229:- | Autoduel 299:- | Orge 69— [Fe7
Ao il 99 Battle Ships 169:- | Balance of power 349:- |King of Chicago 309;- |loysticks:
Airbome ranger 239-- Blue War 269:- Borrowed time 329:- |The Eurgeon 529:- Tac-2 179:-
Jet 279:- | Bubble Bobble 299:- | Chessmate 349:- [Digi View 2.0 1995:- |Quickshot II 79:-
Project: Stealth fighter 239:- |Colonial Congest 329:- | Db Man 1740:- | Digi Paint 299:- |Quickshot Il+ 119
Chuck Yeager flight trainer  289:- S 269~ | Defender of the crown  349:- | Artic fox 369:- |Quickshot Turbo 149:-
Pe 195 [tk Eigla 209 | cighs simadator 11 580:- | Barbarian 290 |Quickshot IX 149:-
BORIATaLE 240 [Heehn 1o | ouita of tieves 290:- | Deja Vu 349 |ou '
Combat school 119  169:- |Get Dexter II 239;- | Kampfgruppe 319:- | Leadorhoard 290: |prof Compet 9000 195:-
Plutcon 119:-  169:- |Cunship 209 | Leadutoud 2 fhawn 290 | competition 5000 195:-
Game set and match 129:- 179:- | Guild of Thieves 269:- | Page setter 1325:- | Ultinea IV 419:- Fi : 105--
Ultinma IV 239:- |Major Motio 239:- [S.D.I 379:- | deLuze Paint 1f 1159 [Trentyed joyst. p :
Ultina. V 239:- |Plutos 169:- | Silemt service 290:- | Dige 519:- ]
The music system 179:-  249:- |Phantasie III 269:- | Winter games 290:- | Gee Bee Air Rally 219, [Retum to Atlantis 369:-
Rampage 119:--  169:- |Silent Service 269 | World games 290:- | Superstar Indoor Sports  349:- m Losig
Nebulus 119 169:- | SkyRider 219 | Karate Kid I 200:- |Crazy Cars 2N MmN i
Elite collection :E'gf' fggf' m i g:: Test drive 269:- |Mach 3 249:- |Dark Castle 349:
Ramparts 119 169 |Space Stssion 169.. | Bards tale 369:- |Photon Paint 699:- |Larry Suit Leisure 319:-
Rimrunner 129:--  179:- [Tee Up 169- | Allapriser inkl. moms och . Expeditio 10:-. Vi séljer aven spel till
Flying shark 119 169:- |Uttiom T 25|  Atari, AtariST, S .Vic20, Vic 16/+4 Msx. Bestillkatalog. Butiken
S Cntil s _|__oppen: Mén-fre 14-19 Lor 10-15. T-linje10 Rissne.
— —s=—_n ==
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Cé&4:an. Bl.a. dubbeit s myc-
ket minne och bétire BASIC.
Samt ett 80-kolumnschip!

| tva artiklar ska vi beskriva
just 80-kolumns chipet litet
narmare, eftersom System-
handboken inte ger ndgon be-
skrivning av hur det program-
meras.

All text och grafik i 80-kolumnsmod
skots med hjdlp av VDC-chipet 8563.
Och for att kunna anvanda det kravs det
att du har monitorn 1901 efler nigon an-
nan monitor som kan ta emot signaler
fran RGBl-utgdngen.

"8563" ir bést pa attvisatext, men har
ocksa en begransad hoguppldsnings-
mod, vilket vi ska berdtta om i komman-
de nummer av datormagazin.

'B563' har 16K eget RAM-minne och
38 kontroliregister som inte kan nas fran
vare sig BASIC eller maskinspraksmo-
nitorn. All kommunikation mellan C128
och 8563 sker genom de tva adresser-
na $D600 och $D601 i /0-arean.

Du tir aldrig POKEa direkt till dessa
adresser, eftersom man méaste kontrol-
lera att informationen har natt 8563. Du
maste darfor anvanda assembler eller
maskinked nar du ska programmera i
80-kolumnsmod.

Kontrollregister

Adressen $D600 (decimalt 54784)
ar kontroliregistret. Har bestammer du
om du ska lsa eller skriva till 8563, och
vilket av de 38 kontroliregistren du ska
gora nagot med.

Vad innehaller d de 16K RAM? Jo, de
innehaller all den information som 8563
behover i6r att kunna visa text och bilder
i 80-kolumnsmod. De forsta 2000 byten
innehaller skirmminnet. Och efter det
fdljer attribut-minnet som skifjer sig fran
VIC li:s fargminne genom att det inne-
haller mer information an bara vilken
farg vart och ett av tecknen ska ha (se
tabell 1).

Dérefter foljer ett stort tomrum, och
sen kommer tecken-definitionerna pa
adresserna $2000-S3FFF.

Kom ihag att du sjélv kan bestamma
hur dessa 16K ska anvandas.

Du programmerar fill B563s interna
RAM genom att forst bestamma ad
sen i B563s kontroliregister 18 och 1
Darefter lagger du vardet som ska till
den bestdmda adressen | regisier 31
Sen utfor 8563 sjalv operationen. Ett
exempel pa detta finns i listning 2.

Nérdu har kort igéng programmet far
du tre fragor. Den forsta frigar om en ad-
ress | skarmminnet (vlj ett tal mellan 0
och 1999), nasta vilket tecken som ska
dit. De ar samma som de skarmkoder
som finns i tabell 'SET 1' i appendix D
i Systemhandboken.

Den sista fragan fragar vilket attribut
tecknet ska ha. Valj vilka du vill hza fran
tabell 1, och lAgg sen ihop de tal som star
framfor dessa och skrivin detta. Omdu
nu inte har glomt att valja farg, kommer
nagot att handa pa skdrmen.

Mac Larsson

* Ovan ser du VDC-chipet 8563 som sitier i din C128. Och under RGBIl-porten som skickar ut 80-teckens-signaler. |
Mac Larssons artikel avsidjar han hemligheterna bakom 80-colums-chipet. Hemligheter som inte ens avsléjas i sys-

temhandboken.

Adressen $D601 (decimalt 54785) ar Tabell 1: |
dataregistret. Har hamtarduochlagrar  »pp innehatier vilken farg som ska vi-  drenfGrkortning av Red Green Biue In-
de data som ska till nagon av de 38 kon- =5 tensity. X - g
L, (troliregistren som bestamdesi$D600.  yommandot 'BANK 15 : SYS Allfarginformationskickastilmoni- | Bit ~Varde Attribut |
haller ett litet BASIC.  DEC('CDCC")’ gor att programmet  torn som fyra binara bitar, och sétis il | 7 128 Skarmkod fran SET 1 eller 2
Listning 1 inne h’ Gt gar tillat  Moppaiilleniiten fardig rutini C128:ans ett beroende pé vilken kombination av | ¢ 64 Reverserat tecken
'mgramsomwsar a Péirladﬂ operativsystem. Prova med ofika varden detmiérgemamaanha.lntensrtetgor
POKE&'till ett 8563-register. mellanOoch 15p3’'DA ochsevadsom  fargerna ljusare. Nagra exempel: 5 32 Understruket tecken
finns tva variabler,KO och DA, dvs kon- hande s d t K
- : ander. 4 16 Blinkande tecken
troliregistret och dataregistret. 3 8 Rad
P . Farg: -
Variabeln 'KO' innehller vilket av Fyra binara bitar B,;g= 0010 2 4 Gron
8563:s 38 kontrollregister (0-37) som gal- o
ler. Kontrollregister 26 &r registret for Att virdena inte alls staimmer med  Orange = 1101 il 2 Bla 3
bland annat bakgrundsfarg. Variabeln ~COLOR-kommandot heter RGBI. Det Vit = 1111 0 I Intensitet
Listning 1 Listning 4
% 10 REM BOKOL (1) AV MAC LARSSON 1988 10 REM BOKOL (&) AV MAC LARSSON 1988 DlSKEI IER!!
1 11 K0=26:DA=2 11 FAST:BANK1S5:WINDOW 0,0,39, 24,1
12 BANK15:SYS DEC("CDCC™),DA.KO 12 uR:DECt"CDCC'J:FSR};=;T$E:§E3§ x.A | | «+ Rekommenderas av Statskontoret
13 END 13 SYS WR,A,X:NEXT:END:DATA 2 J
14 DATA 1,40,2.50.22,137,25,87,27,40 | | * fﬁ“’fﬂrfv?f'
READY. * Hogkvalité
READY. *= Direktleverans .
Minst 10st  Minst 100 st
525" DS/DD 48 TPI 6:—/st 5:50/st
5.251" DS/HD 96 TPI 15:—/st 14:—/st
Listning Listn { 135TPI 14:—/st 13:/st
2 5 3.5 DS/DD
g 37 DS/DD . 27 —/st 25:—/st
-4 ’;fg.rsg:ﬂ‘éiQZJR‘EEE?ECEQQS?’S"C;EEE 10 REM SOKOL (5) AV MAC LARSSON 1988 o
‘ i A g 11 FAST:BANK1S:WR=DEC(™CDCC") ori i e -—/st
12 INPUT"SKARMPOSITION (0-139339)";A 1}.\ FORI=1TOS5:READ X, A Reng?f!nng!Skett 51{? =
13 INPUT"TECKEN NR (0-255)":B = : - Rengoringsdiskett 35 50:—/st
# g 13 SYS WR,A,X:NEXT:END : 274" 100-—/et
1S REW DELA UPP ADRESSEN [ TVA RYTES 14 DATA 8,255.4,76,3,121,7,64,5,230 | | Diskettbox 5 s
16 AH=INT(A/256):AL=AAND2S5 : Diskettbox 3.5 100:—/st
17 REM PLACERA TECKENET PA SKARMEN:
18 SYS WR.AH,18:SYS WR.AL,19:SYS WR,B.31 Kungilvs Datatjanst AB OBS!
;g §thﬁ‘fé P e Box 13, 442 21 Kungalv Vid kép av minst 50 st disketter
21 REM PLACERA ATTRIBUTEN FPA SKARMEN: Ordertel. 0303-195 50 erhéllerduen yal'fndiskettur
F §§ E:?, Vel 255 SEN SRel 22 0TS BB G50 Listning 6 Postgiro 49203 25-0 vart programbibliotek.
Sy = 10 REM BOKOL () AV MAC LARSSON 1oee | | Priserinkl. momso. porto.
o 11 FAST:BANK15:WR=DEC(™CDCC™) ; S
12 REM RITA UPP 40KOL-BILD: Ia,]agbes.lai!er .......... R e ¢ v S
13 GRAPHIC 1,1:FORI=1TC10:B=RND(O) st Fiberisei
18 CIBCLE 1,B»320,Bxi6o. Buioo:Next [l =~ = = = e
> 15 REM UVERFURING TILL BOKOL: SR | S e T e
- Listning 3 16 SYS WR, 135, 25:REM HUGUPPL PA . o 8
17 SYS WR,0,18:SYS WR,0,19 A dalor e e e Kungdlvs Datatjanst A
- 18 VIC=8192:FORL=1T025:FORJ=1T08
10 REM 80KOL (3) AV MAC LARSSON 1988 18 FOR{=1T040:D=PEEK(VIC):SYS WR,D.31 SVARSPOST
11 FAST:BANK15:WR=DEC("CDCC"™):RE=DEC("CDDA™) iy o ke e s Ko hiitans
12 GOSUB14:FORI=0TO07:SY5 RE,,31:RREG B(I):NEXT prst ety WR, 0, 31 :NEXT NN oo ees wisa e oratoavasiaes dida s e
13 GOSUBLA:FORI=OTOT:SHE WRLE (¥ 10, 3¢ INEXTSEND 2; NEXT:‘:']g=3lgfglz:NEthGE$KEYAS Atresse o e e WU o 5 00 Lt AR ST TN
14 A=DEC("2010%"):AH=A/256:AL=AANDZS5 : :
(W15 SYS WR.AH,1E8:SYS WR,AL,19:RETURN F19XS; R, 71203878 AR S1ESCHELE BORAHIE 1 el A L, g
I READY.




*GRAF KPRolEGILn ; | A ﬂew specialgjort for At o ij‘
= | W W 1 ﬁfggl'oflk : Efe s

JGRAM: VT 100, WT 52, KERMIT e 0 .
* moemmmmessmﬁx C-kompilator, Basic, Assembler = " :
% UTILITYS: Ramdisk, Formattering fér 810 kB/diskett mm

% P COMMAND: Ersatter menyer och iconer med skrivha kommandon

% DESK ACCESSORYES: klocka, kalkylator, kalender, skrivmaskin mm

Y% BILDSHOW: Visar det bésia av bilder/grafik

% TOMDISKETTER: 5 st

% JOYSTICK: 1 st

% RABATT: 10% pé alla program och tillbehér 1 ar fran datorkdpet
‘% SVENSK INSTRUKTION TILL ALLA PROGRAM
IIOBS .’ % UTBILDNING: Gratis lararledd grundkurs pd dator & programpaket
(Tid och plats kan variera, meddelas vid kép)

'PROGRAMUTBUDET TILL ATARI AR ENORMT!!!

ATARI 520 STM ATARI 1040 STFM

NU MED 720 kB DISKETTSTATION NU MED INBYGGD TV-MODULATOR & SVENSKT ROM

MONITOR INGAR EJ | PRISET MONITOR INGAR EJ | PRISET _
4.195:- | [5.695: 5

ALLA PRISER
INKL MOMS
OCH FRAKT

Datorer | oroerrFN: 08.7923323

. -
tl“ I'Ima BUTIK: TABY C, rulltrappan vid Réda Rappet
Odl no,e ADRESS: BOX 5048, 18305 TABY




Ett skott med assembler

b= PULSE WIDTH—

W\J\ vf,\wl\‘ h "

Skjut ett skott med assembler.

I detta avsnitt av Assembleguiden Idr namligen Harald Frag-
ner ut skillnaderna mellan ren maskinkod och det mer latthan-
terliga spraket assembler, samtidigt som du far ett ljudprogram

i ML pa kuppen.

Listningen du ser intill ar en
assembler-listning. En assembler arett
program som underiéttar maskinkods-
programmering, bl a genom att tilldta

byts det ut mot de tal/adresser som mot-
svarar dem.

Om du inte har nagon Assembler el-
ler &r osdker pa hur du anvander den du
har kan du knappa in Basic-loadern
istéllet. Med hjélp av kommandot "'D
9000 9062"' i en maskinkodsmonitor far
du fram en assemblering av program-
met.

Det du ser iangst till hoger ar ADRES-
SEN (med bérjan p4 9000) som instruk-
tionen p& samma rad hamnar pa vid As-
sembleringen. Darefter kommer (i hex)
1, 2 eller 3 bytes som &r det varden som
faktiskt stoppas in i minnet. Darefter
kommet ett radnummer, som i Assemb-
lern motsvarar radnumret i ett Basic-
program. De namn som i vissa fall finns
i ndsta kolumn kallas ""labels™. Till sist
kommer sa instruktionen och dess ar-
gument, som dessutom kan efterfoljas
av en kommentar avskiljd med semiko-
lon. 2

Den forsta instruktionen, ".1i4,4,0" ar
bara till for att 2 listningen utskriven.
".ba 9000" talar om vilken adress
programmet ska borja pa. Ettannat van-

ligt kommando for detta &r
"= 9000™.
Definitioner

Darefter kommer n&gra definitioner.

y Dessa fungerar som i Basic genom att

en variabeltilidelas ett visst varde. 54272
ar ljudchipets forsta adress och 254 en
oanvénd byte i minnet dér vi sparar va-
ran frekvens-byte. 197 &r den adress
man laser av for att se vilken tangent
som for tillfallet &r nertryckt.

P& raderna 150-180 ger vi namn till
fyra av de 'tangentkoder’ som 64:an be-
gévats med. De gller for de internati
nella versionerna av C64, utan A, Aoch
O. Med programmet "1 7PEEK(197):
GOTO 1’ ser du vilken kod en tangent
har.

P2 rad 200 (9000) borjar sjéiva pro-
grammet. De tva forsta instruktionerna
laddarin vardet "24”" (hex 18)i Y-regis-
tret och "0 i Ackumulatorn.

STA SID,Y &r mer komplicerad. Forst
adderas adressen (i det har fallet inne-
hallet i variabeln SID) med innehallet i
Y-registret. Till den nya adress man far
fram kopieras sedan innehallet i Acku-
mulatorn (forkortas i fortsattningen med
A). DEY minskar vardeti Y med 1. BPL

(P RENSA gér attatt CPU:n hoppartill den

adress dar RENSA star(9004) om Y fort-
farande var storre eller lika med noll ef-

ter den senaste minskningen. Dessa

fem instruktioner skulle i Basic motsva-
ras av:

A=0: FOR Y=24 TO 0 STEP -1:
POKE 54272+Y,A: NEXT Y (Detta tar
bort eventuelit 'skrap’ frén ljudregistre-
na)

P4 rad 250 (900A) laddas A med var-
det 50 (hex 32). Nasta instruktion spa-
rar detta varde i FREKVENS, dvs den
byte i minnet som vi | bérjan bestamde
att vi skulle anvanda fér andamal.
STA SID+1 sparar samma vérde i den
adress man far efter addition av inneh&k
let i SID och 1, 54273 (hex D401). Den-
na addition utfors automatiskt av As-
semblern och det som slutligen hamnar
iminnet ar koden for STA och adressen
D401, med lag-byten (01) forst och hog-
byten (D4) sen som du kan se till vans-

T\BLER-
E

Brusvag

Nastidljande rader talar om for SID-
chipet vad det behdver veta for att sétta
i en "tor’’ bestdende av en brus-

. Attden annu inte hors beror pa att
volymkontrollen stér pa noll. Vi borjade
ju programmen med att stoppa in nollor
i SID-chipets alla register. Nu ar alla for-
beredelseer klara.

LOOP star det i borjan av rad 330 (ad-
ress 901B). Det hér ar huvuddelen i

programmet. En slinga som véntar pa

en tangenttryckning, tolkar denna och
handlar darefter. Vi bérjar med 'LDA
KNAPP’ och 'CMP INGEN’. Bade
KNAPP och INGEN &rvariabler som as-
semblern ersatter med varsitt varde.
Dock finns en viktig skillnad mellan de
tva. | det forsta fallet laddar vi in innehal-
leti MINNESADRESSEN "KNAPP' i A.
Den andra instruktionen, CMP, jamfor
inehdlleti A med VARDET "INGEN". Det
ar nummertecknet framfor INGEN som
talar om att det ar ett varde och inte in-
nehdlleti en minnesadress det ir friga
om. Det ar ett vanligt fel att man blandar
ihop de tva adresseringstyperna.

Vid jémférelser med CMP sétis en
‘likamed-flagga’ i Statusregistret. Den
heter egentligen Z, fran Zero, noll (ingen
skillnad). BEQ LOOP (adress 901F) an-
vander denna flagga. BEQ star for
‘Branch on EQual result’ och fungerar
mycket enkelt. Om de tva tal man nyss
jamfort ar lika hoppar denfill angiven ad-
ress (i det har fallet LOOP. som efter as-
semblering blir 901B). Annars fortsaiter

programmet som om i hade hant.
8 ’ o - vy
na pé rad 330-350 om och om igen til
man trycker p& en tangent.

Ett tangenttryck

Raderna 360-410 ar nastan sjalvior-
klarande. Nar programmet val kommer
hit har det upptéckt en tangenttryckning.
| tur och ordning jamfor det vardet i A
med tangentkoden for ”+", *** och var

stammer dverens hoppar met
till respektive rutin, annars forisatter det
bara. Att man forst koflar OM hant

och forst darefter VAD som hant ar myc-
ket anvandbart i maskinkods/assemb-
ler programmering. Effektivt kan man
halla koll p& enqa%n antal handelser,
som i ett invecklat spel dir manga sa-
ker sker samtidigt.

P2 adress 902D borjar det som gor att
det faktiskt later. Tonen satte vi pa redan
i borjan, nu ar det bara volymkontrollen
som vrids pa. Genom att forst sattaden
pé& max och under ndgon sekund mins-
ka den ner mot noll far vi ett ljud som har
vissa likheter med ett gevarsskott.
Det fGrsta vi gor ar att stinga av inter-
rupten med instruktionen SEL | det har
fallet gbr det ingen storre praktisk nyt-
ta, men &r vettigt att anv@nda for att slip-
pa sma storningari ljud elier grafik. LDY

15 laddar in vardet 15 (hex OF) i , vil-
ket ar max-vardet for volymen pa 64:an.
Daérefter foljer en likadan nedraknings-
loop (NE NING) som denibdrjan av
programmet. Skillnaden har &r JSR DE-
LAY som &r ett subrutinanrop till DELAY
och fungerar p4 samma satt som i Ba-
sic. Nar ljudet ar "fardigt’ och volymen
nere pa noll satter vi pd interruptenigen

med CLI. JMP LOOP satillbaka
till loopen som vantar pa tangenttryck-
ningar.

Tidsfordrojning

DELAY ar den rutin som ger en viss
tidsfordrojning, d& maskinkoden vore
lite val snabb annars. Den forsta instruk-
tionen TYA kopierar Y till A. Y anvénde
vi ju som réknare i nedtonings-loopen sa
Y méste vara oféréndrat nar vi kommer
tillbaka. Rad 530-540 laddar in varsitt
vadreiXoch Y. Det &r dessa som avgor
hur I&ng fordrdjningen blir. Antalet "varv'
fasav (X-1) * 256 + Yivartfall, menob-
servera att 0 inte ger noll utan 256.

TIDSLOOP &ren s knastiad loop (tvd
loopar inuti varandra) som inte utratiar
nagot annat an attta tid. BNE ar motsat-
sen till BEQ och hoppar till TIDDSLOOP
(9042) nar Z-flaggan visar att den senas-
te i ett resultat skilt frin
noll. TAY kopierar A{;

la Y-vardet) till
Y. RTS atervander fran fordrdjningen.
Tre rutiner

| slutet av programmet finns de tre ru-
tiner man hamnar p2 om man trycker
"+, " eller ""F1'tangenten, respekti-
ve. PLUSRUTIN okar den aktuella fre-
kvensen for ljudet med ett steg. INC
en sker bara i egen varaibel. Med

LDA FREKVENS hamtar vi in det nya
vardeti Aoch med STA SID+1 placerar
vi deti ljudchipets frekvensregister. JMP
SKOTT hoppar sedan till SK
{902D).

MINUSRUTIN ar nastan identisk med
PLUSRUTIN. Skilinaden ar den forsta
instruktionen, DEC FREKVENS, som
minskar innehallet i adressen FRE-
KVENS med ett (motsatsen till INC).

SLUTRUTIN &r var man hamnar om
man tryckte F1 bestdmde vi pa rad 180.
Med hjalpav LDA och STA placerarvien
nollaiadress 198 (hex C6). Den adres-
seninnehaller antalet tecken i tangent-
bordsbufferten. Liter vi den vara of6-
randrad kommer diverse tangenttryck-
ningar som registrerats under program-
mets gang skrivas ut pa skdrmen nar vi
avslutar, vilket inte ser s3 snyggt ut. RTS

Basic-loader

ar instruktionen som avslutar program-
met och hoppar tillbaka till Basic. RTS
betyder visserfigen RETURN (from Sub-
routine) men ett SYS-anrop frén Basic
fungerar precis som om man anropade
en subrutin. Anropar du den har ma-
skinkodsrutinen frén ett Basicprogram
kommer detta att fortsatta nar man tryc-
ker F1. Om man istéllet anropar Skott-
programmet frin en maskinkodsmoni-
tor och vill komma tillbaka dit efterat by-
ter man ut RTS mot BRK pé slutet. BRK
star for Break och &r maskinkodens
STOP-instruktion. Det har ar varken det
enda eller smartaste satiet att skriva det-
ta program pa. Det ger desto stdrre an-
ledning att experimentera. Hur gér man
det lite battre?

Harald Fragner

4 39998 DATA -17

1 GOTO2:HARALD FRAGNER 1988

s 2 READY: IFY<OTHEN4

3 POKE36864+X,Y:X=X+1:5=5+Y:G0T02

4 IFS-13422THENPRINT"FEL [ DATA!":END

S5 PRINT"OK!":SYS36864

36864 DATA160,24,168,0,153,0,212,136
36872 DATA16, 250, 168,50,133,254,141,1
36880 DATA212,169,247,141,6,212, 169,129
H 36888 DATA1al,4,212,165,197,201,64,240
36896 DATA250,201,40,240,37,201, 43,240
36004 DATA43,201,4,240,49, 120, 160, 15
36912 DATA140,24,212,32,61,144,136,16
36920 DATA247,88,76,27, 144,152,162, 11
36928 DATA160,0, 136, 208, 253, 202, 208, 250
€4 36936 DATA168,96,230,254, 165,254, 141,1
£4 356944 DATA212,76,45, 144,198,254, 165, 254
38952 DATA141,1,212, 76,45,144,169,0
36960 DATA133,198,96

Assembler-listning

1 -.Ll 4,4,0
100 -.BA $8000; STARTADRESS
110 -.EQ SID=54272; LJUDCHIPET
120 -.EQ FREKVENS=254;:;FREKVENSVARIABEL
130 -.EQ KNAPP=197; NERTRYCKT KNAPP
150 -.EQ INGEN=64; INGEN TANGENT
160 -.EQ PLUS=40; "4+" TANGENTEN
170 -.EQ MINUS=43; "-" TANGENTEN
180 -.EQ SLUT=4; F1-TANGENTEN

9000 AO18 :200 - LDY %24

8002 AS00 =210 - LDA %0

9004 9900D4 :220 -RENSA STA SID,Y

9007 8e 2230 - DEY

S008 10FA 2240 - BPL RENSA

800A A832 1250 - LDA #50

S00C 8SFE 260 - STA FREKVENS

S00E BDO1D& :270 - STA S1D»+1

S011 ASF7 1280 - LDA #8247

9013 BDOGDA :290 - STA S1Ds+8&

9016 A981 :300 - LDA #1129

9018 BD0O4AD4 :310 - STA S1D+4

801B ASCS :330 -LOOP LDA KNAPP

801D C940 1340 - CMP #INGEN

S01F FOFA :350 - BEQ LOOP

8021 Co28 :360 - CMP #PLUS

8023 FO25 t370 - BEQ PLUSRUTIN

8025 C92B :380 - CHP #MINUS

8027 FOZB :390 - BEQ MINUSRUTIN

9029 CS04 400 - CMP #SLUT

S02B F031 1410 - BEQ SLUTRUTIN

802D 78 1430 -SKOTT SE1

SOZE AOOF 1840 - LDY 815

9030 BC18D4 :450 -NEDTONING STY SID+24

9033 203D90 :460 - JSR DELAY

8036 88 470 - DEY

8037 10F7 :480 - BPL NEDTONING

9039 58 :490 - CL1

S03A 4C1B90O :500 - JMP LOOP

803D S8 :520 -DELAY TYA

S03E AZ20B t830 - LDX #11

8040 A020 :540 - LDY 80

8042 88 :550 -TIDSLOOP DEY

9043 DOFD :560 - BNE TIDSLOOP

8045 CaA :570 - DEX

9046 DOFA :580 - BNE TIDSLOOP

9048 A8 :590 - TAY

9049 &0 : 600 - RTS

S04A ESFE :620 -PLUSRUTIN INC FREKVENS

804C ASFE :630 -

S04E 8DO1D4 :640 -
9051 4C2D90 :650 -

8054 CBFE 1670
9056 ASFE :680 -
9058 8D0O1D4 :690 -

STA SID+1
S0SB 4C2D90 :700 - JMP SKOTT
905E AS00 :720 -SLUTRUTIN LDA #0
9060 85CsB 1730 - STA sC6
9062 60 1740 - RTS

-MINUSRUTIN DEC FREKVENS

LDA FREKVENS
STA SID=+1
JMP SKOTT

LDA FREKVENS
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Safixardue

Forsta steget till att blien bra
spelprogrammerare &ar att
kunna gora egna tecken.

Tecken som behdvs néar
man tillverkar exempelvis
fracka bakgrundsbilder.

Nu lattar Datormagazin pa
foriaten och visar exakt hur
det gar till:

Egnatecken, vad ar det? Jo, s fort du
séatter dig ned och spelar ett spel, serdu
dem.

Vi har forut talat om sprites, bildel-
ement som kan rora sig fram och tillbaka
over skdrmen. Men det behdvs ndgot
mer for att gora ett snyggt spel, som t.ex.
en bakgrund. Det basta sattet att gora
en bakgrund &r att anvénda egna tec-
ken

Inuti 84:ans minne finns ett omrade
pé 4k som innehdller allinformation om
hur tecknen ser ut. Detta omrade ligger
i ett ROM-chip och tar inte upp nagot av
datorns RAM minne.

Men ROM betyder ju Read-Only Me-
mory, alltsé kan datorn bara lasa i tec-
kenminnet. Tecknen gér inte att &ndra
genom att &ndra innehallet i tecken-
ROM:et. Man méste anvénda en annan
teknik.

Sa funkar det

Men forst lite om hur informationen i
tecken-RCM anvands av datorn for att
framsidila tecken. Tecken-ROM stracker
sig fran adress 53248 till adress 57343
alitsd 4096 minnespositioner. (Jag an-
vander det ordet for att du inte ska for-
vaxla det med tecken.)

Nu kanske du rékar veta att mellan
53248 och 57343 liggert.ex. sprites och
ljud. Mycket riktigt, men som jag sa fér-
ut sa liggerteckneni ROM:et "ovanpa”
sprites och ljud-chipen och dessutom
ovanpa RAM- minne.

Detta ar egentligen ingenting du be-
hover bry dig om, det haller datorn reda
pé sjalv. Hur som helst, tecken-ROM tar
upp 4k, men det existerar bara 512 tec-
ken. (256 olika och sen de 256, en géng
till, reverserade.) Alltsa anvands det atta
minnespositioner for att framstalla eft
tecken. Tecknen ligger iradoch
de atta forsta positionerna &r fSljdakili-
gen det forsta tecknet, det med varde 0.
Dettatecken har manga namn, som al-

- fasléng, snabel-a eller kanelbulle. Fol-
jande &tta minnespositioner innehaller
nasta tecken, ett "2’ osv...

Som man gor sprites

Hur blir d& dessa &tta positioner ett
tecken? Jo, det fungerar ungefar som
nar man gor sprites. Ett tecken ar pa
skirmen uppbyggt av dttaxatta punkter.
Varje rads utseende, i tecknet, be-
stamms av en minnesposition. De tta
punkierna i varje rad &r bitar i minnespo-
sitionen. En minnesposition kan ha 256
varden (frén 0-255). Vilket varde den in-
nehaller bestdmms av de ingéende bi-
tarna. Fran vénster till hoger &r bitarna
vérda 12864,32,16,8.4.2,1.

Om du tittar ndrmare pa dessa tal
upptacker du sakert att man kan skapa
ALLA varden fran 0 till 255, pa endast
ETT satt. Genom att laggaihoptalen pa
olika satt

Exempelvis skulle talet 42 bii
32+8+2. Som jag sa alldeles nyss ar
dessa varden bitari en minnesposition.
En bit kan vara O eller 1. Ar biten 1, ad-
deras bitens varde, som bestams avvar
den star, till minnespositions varde.

Rorigt? (Ja! Red anm) Jag ska forss-
ka sammanfatta lite.

andra innehallet, namligen RAM.
Detta tamligen enkelt.
Det &r néstan bara attldsa innehal-
let mellan 53248 och 57343, och
stoppa in det pa ett Iampligt stil-
le i minnet.

Ett praktiskt stalle ar frin 12288 och

framat, mitt i RAM-minnet.

Koppla forst

Innan man kan ldsa i tecken-ROM:et,
maste det kopplas in forst. Normalt lig-
ger Input/Output- chipet (som bla styr
sprites, tangentbord och ljud) inkopplat
i stallet.

POKE 1,PEEK(1) AND 251 p& rad 20
imitt exempel 1, kopplarin tecken-ROM.
En rutin som laser av tangentbordet
maste ocksd slés av forst. POKE
56334, PEEK(56334) AND 254 ocksa pa
rad 20 tar hand om det. Sen ar det fritt
fram att fiytta pa.

Men for sdkerhets skull ska vi reser-
vera minne for tecknen. | vanliga fall
skulle 12288 och framat vara till for
BASIC-program, men vi skyddar det om-
radet med POKE 52,48 och POKE 56,48
pé rad 10.

Nér flyttningen &r fardig, kopplar rad
50 in det vi kopplade ut.

Om du kér igenom programmet, far
du forst sitta och vanta ett tag, och nar
det &r klart verkaringet ha hant. Nej, det
serinte ut somdet, mendu har flyttaten
stor méngd data. Innan du kan se nigon
skillnad, méste vi tala om for datorn att
tecknen nu ska hamtas fran ett det nya
stalle. Skriv till foljande rad:

gna tecken.

6,8 4.2 1

32+1b+8+4 = ¢o
4+32+ 4 +2=102
Lo
\\©

Adress S3224€

u 321

i Saas:g (

v 53251 )

« 532523
£3253 )

" 5325M)
5325%)

5 POKE
53272, (PEEK(53272)AND240) +12.

Ser inget ut

Nu ser detinte ut som det hdnder na-
got, men om du provar att skriva foljan-
de nér du kért programmet med rad 5,
s4 far du se.

FOR i=0 to
12288+1,255:NEXT

Skriv nu en kanelbulle”. Serdu? En
fylld ruta i stallet!

Vad gjorde dé rad 57 Jo, i minnespo-
sition 53248 finns fyra bitar (bitarna 8.4.2
och 1) som tillsammmans talar om for
datorn var tecknen skall hdmtas ifran.
Just 12, betyder 12288 och framét. Jag
gar inte in narmare pa varfor, nu.

7:POKE

10
20
1, FEEKL(YL)

POKE 52, 48:POKE 56,48
POKE 588334, PEEK(56334)
AND 251

POKE 12288+1#8+12,PEEK(53248+1%84+12) :NEXT:

OR 4:POKE 56334,PEEK(56334)

30 FOR 1=0 TO 511:FOR
40

NEXT
SO POKE 1,PEEK(1)

OR 1

AND 254:POKE

12=0 TO 7

<- S POKE 53272, (PEEK(S53272) AND 240)+12
POKE 52,48:POKE 56,48
POKE 56334,PEEK(56334)
251

FOR 1=0 TO S11:FOR
POKE 12288+1%8+12, PEEK(53248+1%8+12) :NEXT:

2
e

10
20

1,PEEK(1) AND
C=

=

30
40
MNEXT

<= 50
OR 1

< =
i€~

< - POKE

FOKE 1,PEEK(1) OR 4:POKE 56334,PEEK(56334)

1=12288+128%8:REM 128:E TECKNET

READ A:IF A=-1 THEN END
I,Az1=1+1:GOTO 70O

<{- 100 DATA 255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255
<- 999 DATA -1:REM -1 STOFPPAR INLASNING

AND 254:POKE

12=0 TO 7

Nollor och ettor

Det decimala talet 42 (Ett "vanligt' tal
kallas decimalt.), 00101010 binart, som
etttal bestdende av nollor och ettor kal-
las. Vad har da detta att géra med tec-
ken? Jo en rad som har vardet 42, ser i
ett tecken ut som tva tomma pixels
("skarmprickar”) foljt aven fylid, en tom,
enfylld, entom, en fylid och sisten tom.

Ett tecken som ar en fylid ruta, bestar
alltsa bara av ettor.

Och eftersom alla bitar i de 4tta min-
nespositioner, som behdvs for att gora
ett tecken, &r ettor far varje position var-
det 255.

Hanger du med? Du kan titta pa bild
1, dér jag har ritat upp hur "kanelbullen’
ligger lagrad i minnet sa kanske det klar-
nar.

Japp, da ska vi gbra egna tecken
da. Hur goér man da om man inte
kan andra i tecken-ROM:et? Jo,
sjalvkiart sa flyttar man tecknen
till ett stille i datorn, ddr man kan

Exempel 2

Snabel-a eller vad man nu an kallar det: S3 ska det se ut

Nu ar det allis bara att fylla minnet
med nya varden for de tecken du vill ska-
pa. Prova med att byta ut rad 40 i exemp-
let till f6ljande:

POKE 12288 +1x8+7-

12,PEEK(53248+1x8+12):NEXT:NEXT

Nu &r det bara din egen fantasi som
sétter stopp for hur duvill Andra tecknen.

Ett litet tips bara, 1&t bokstéver och lik-

nande vara kvar, si du kan se vad du
skriver. Andrai stallet t.ex. tecknen fran
128 och framat, vilka &r reverserade ko-
pior av de 127 forsta. | programexempel
2 har du ett program, i vilket du kan lag-
gain dina egna tecken sé ait de hamnar
pa 128 och framét. Vérdena du stoppar
in i DATA-satserna réknar du fram som
jag har gjort pa bild 1.

Staffan Hugemark
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Egentligen har Jumpdisk
och AMnews bara en sak ge-
mensamt.

Bada ar diskettbaserade
tidningar avsedda fér Amiga.

Jumpdisk dar en.

lagbudget-tidning som framst-

vander sig till mindre avan-
cerade anvandare. AMnews
déar dyrare och har ett mer
avancerat material.

Den hér recensionen bygger pa en
jamforelse av dessa tvé tidningar. De
nummer som har anvants for recensio-
nen dar Mars -88 av Jumpdisk och Vol
2 nr 2 av AMnews.

Bada dessa tidningar lar g& att kopa
i Sverige. Jag har sett Jumpdisk pa
Databiten i Stockholm, och HK Electro-
nics har tillkénnagivit att de kommer att
ta in AMnews. Bada kan ocksa fas per
prenumeration fran utgivaren.

Jumpdisk kommer p& en diskett per
nummer, AMnews kommer pa tre. Bada
gér att kora pa en 512K Amiga med en
diskettdrive, men tva dér definitivt att re-
kommendera, eatminstone for AMnews.

Anvéndar-interfacet for att lasa texter-
na paJumpdiskdéar ett Basic-program.
Det dér inte specielit sofistikerat, men
det fungerar. AMnews har ett avsevart
mycket mer forfinat anvéndar-interface
som dar skrivet i Modula-2.

I Jumpdisk kan du vélja 6nskad text
genom att klicka motsvarande rad i in-
nehallsférteckningen. Vél inne i texten
kan du géa sida framéat/bakat och rad
framéat/bakat, samt edterga till menyn.

| AMnews kan man vélja texter genom
ikon-valiflera nivéer. Alternativt kan man
dubbelklicka med héger mus-knapp
och fa upp en snabbvalsmeny. Vanliga

intuition-menyer finns ocksa for olika

funktioner.

Nérman val dérinneientextkan man
rulla framat och bakat pa ett flertal sétt.
Genom att halla nere vanster mus-
knapp med markéren i bildens dverdel
sé rullas texten uppat, har man mark-
éren i nedre halvan rullar texten nedat.
Man kan ocksa anvénda piltangenterna
elleren sk "drag-bar’’.(Déar pojkar klar
sig som flickor och dricker sotsliski-
ga drinkar?? Red anm)

Det finns ocksa hjalptexter i de flesta
lagen. Atergangtill menyn sker med Es-

Overhuvud taget har man lagt ner
ett stort jobb pa aft 2 fram ett sd

mangsidigt interface som méjligt. ¢ .

Det dar svart attiord géra det ritt-
visa...

Innehdllet i bada tidningarna dar
valskrivet och forefaller vederhaftigt.
Jumpdisks artiklar liggerdock ofta pa en
enklare niva dén artiklarna i AMnews.

Jumpdisk har ingen klassificering av
sina artiklar, sa féljande indelning har
jag gjort sjélv. Det recenserade numret
innehdll fyra "'Tutorials”, tre stiende
spalter, fem artiklar, fyra programbesk-
rivningar, en programrecension, tio
program (plus tre enklare basicexem-
pel).

FzMnews-numrei bestod av atta Tuto-
rials, sex staende spalter, 12 artiklar, sex
programbeskrivningar, elva recensio-
ner, sex program. En av artiklarna be-
handlar ARP (AmigaDos Replacement
Project, vill jag minnas att det star for)
och hela ARP med dokumentation in-
gick. De tutorials som ingick var Amiga-
Basic, Assembler, C, CLI, Exec, Forth,
Intuition och Modula-2. Utéver detta in-
gick bl a fyra HAM-bilder, sex digitalise-
rade ljud, en melodi, sju alternativa mus-
pekare m m

Jumpdisk holl mig framfér Amigan i
en timme innan jag tyckte att jag hade
l&st och sett allt. AMnews orkade jaginte
kéra i en enda sittning, men jag skulle
tro att det tar fyra, fem timmar att lasa
igenom alit material. AMnews dar verk-

ligen omfattande.(Laser du si lang-

samt? Red anm)
Ingen avdem dér kopieringsskydda-

de och bada far godként i uppférande °

och ordning, d v s de gor inga ofillbor-

liga férsok att ta dver maskinen pad egen

hand.

AMnews stanger av workbench, om
den inte anvands av nat annat program
(for att spara minne), menviamenyn kan
man aktivera workbenchigen. Man kan
aven starta en ny CLI direkt fran menyn
i AMnews. :

Prenumerationspriset for Jump-
disk dar 10:50 dollar for ett num-
metr, 24:50 for tre, 46 dollar for sex
eller 84 for tolv nummer, allt med
flyg till Sverige.

Prenumerationspriset for AMnews
dér 124:95 kanadensiska dollar for nio
nummer (hur distributionen sker fram-
garinte). Inga andra alternativ erbjuds
for Europeiska lasare.

Det som framst slar en nar man laser
Jumpdisk (speciellt om man har last fle-
ra nummer) dér att utgivaren verkligen
séatter en dara i att fa nojda lasare.

Han papekar ofta att man kan avbry-

Nyhetsdiskar fér bade den er-
farne och gréne Amigaanvan-
daren

ta prenumerationen nér som helst och
fatillbaka resterande del av priset. Han
séljer PD-diskar till USA:s formodligen
lagsta pris (och man behdver inte vara
prenumerant). Jumpdisk har funnits i
c:a 1 1/2 eartror jag, och allt tyder pa att
det dar ett stabilt ioretag.

Om jag skulle vélja en av dessa tid-
ningar for egen del sa skulle jag utan
tvekan valja AMnews. Den dér inne pé
sitt 6:e nummer och verkar ocksa vara
tamligen stabil, ddven om man inte hal-
ler den utgivningstakt som man fran bor-
jan hade tankt sig.

For den som dér mindre bevandrad
dardaremot Jumpdisk ett utmarkt alter-

- nativ.

Om du dér intresserad av en diskett-
tidning skulle jag foresl att du férséker
{3 tag pa ett nummer av vardera tid-
ningen hér i Sverige. Sedan kan du be-
stdmma dig vilken av dem du vill satsa
pa.

Gunnar Syren

En konstig intelligens

Al.
Kéanns uttrycket igen? Om
inte borde du bdorja vinja dig
vid det, for Al &r ett av de sto-
ra framtidsomradena inom
datorbranschen och betyder
articifiell intelligens.

“"Artificiell Intelligens’ &r vad man-
astadkommer nér man skriver datorpro-
gram som kan ‘ténka’, svara péa fragor
etc.

Om detta har John Krutch skrivit en
bok kallad ""Experiments in Artificial in-
telligence for Microcomputers™. Expe-
runents tar upp ett flertal olika omréden
inom Al-programmeringen.

De tio kapitlen behandlar Expertsys-
tem, datorspel (spela dam mot datorn),
program som skriver dikter m.m. Atta
pro%ramexempel visar praktiskt det som
forkiaras i teorin.

Boken &rinte skriven speciellt fér né&-
gon enskild datortyp. Programexemple-
na dr dock skrivna i 64:ans Basic, med
en del tips om hur man far dem att fun-
gera i andra Basicdialekter. Program-
men upplevde jag som intressanta och
knappade in nagra avdem foratt stude-
radem "inaction”. Det &r somtur dringa
mastodont-listningar utan relativi korta
och effektiva saker.

1 6vrigt blir John Krutch lite vl pra-

En vettig ny-
bérjarbok om
Artificiell in-
telligens

tig pa sina stéllen, dtminstone om
man sedan tidigare programmerat
en hel del.

Experiments &r narmast en nyborjar-
bok i Al, idealisk for den som program-
merat lite i Basic och vill experimente-
ra med Al-programmering. Exemplena,
férklaringarna och pratet runt omkring
dem ar relativi enkla att hdnga med pa,
utan att trénga alltfor djupt in i kompli-
cerade programtekniker.

Detta &r en vettig nybérjarbok fér
den som programmerat lite i basic

och vill lara sig lite om Al-program-
mering.

Harald Fragner

Svenska
databaser

%E
=2
Falkenberg: Opus Falken BES 0346/84764 |5 |x| Ix|x| |E
GOTEBORG: Discovery 031/571803 |8 x| |x|E
Megasoft 493333 |Sxx|xx|x|x D
Partille Basen 440274 |5 tppet 16—9
SAK 302100 I8 |x{x|xxix|x A
Starwalker 4BB000 [Bixix| Jxix| |E
The Yarn 992358 |5 x D
UGD Basen 138286 |7 X A
HALMSTAD: Oskarstroms BBS 035/60510 |1 ]x C
HANINGE: Tungelsta 0750/31282 |7 X D
Eager Beaver 25595 |7 Computer Club Sweden
JARKOBSBERG: AUG Stockholm 0758/33312 |5 x 1Al Apple User Group
JONKOPING-HUSKVARNA: Bascns BBS 036/129385
KALMAR: Plutten & Cat's 048014302 |8 fx |x]x|x A
KARSHAMN—OLOFSTROM: Karlshamns BBS 0454/16397 |5]x |x D] oppet: 20—07
K-Databasen 91710 |5 |x x| |x E.
KARLSKOGA: Applet 0586/57058 |5 |x xjA
KARSTAD: AMU-Fido 054/182468 |5 X I8
Suncity Fido 166988 |8 X i
KISA: Kisa Monitorn 0494/12997 |4 xixix]| |x| A
KUNGALV: MOS 0303/84522 |5 Sliuten. ..
LINKOPING: AUGS Farenings BBS 013170660 |7] |x {E | Amiga info/PD
LIT: JAMT Monotorn 0642/10300 |6
LUND: Mainframe 046/151093 |5 X E
Ditt & Data BBS 129402 19| |xix x|x |E
Firefly BBS 250150 |8 X D
MALMO: Double O BBS 040/545198 |8ixjx|x|x|x] |E
South Swedish Fido 549189 |8ixixx|xjx]| |B
MOLKOM: Molkom BBS 0553/11480 5| = D[ 6ppet:21—07
NORRKOPING: Hot Dog 0117239842 |7 xjxix|xix] |E
Soft Com 239260 |4 B| 300 BALID pa begaran
NORRTALJE: Scheme 0176/17515 |8 | Ip
SALA-HEBY: Morgongéva Datacentral 0224/60580 |4
SIGTUNA BElue Bird 0760/87857 |7] Ix] |x E
Sigtuna BBS 52713 |Six|x A
SKELLEFTEA: Rathole 0910/85425 |5
STOCKHOLM: A.SB. 08/929432 |5 fx x| A
Allans Kakburk 7520077 |7 A
Alley Cat 7495826 |8 x| |xjx|x]E
Camelot 7514072 |7] ix SUGA'S BBS
Century 465584 |9 X E
Compulext 7740070 |4 |xix| Ixjx| IB|25/50 kr/mén
CompuText TTOB550 19ix x| fx|x 25/50 kr/mén
CompuText T460340 |9 |x x| |xjx| IBRS/S0 kr/man
Downtown 547978 |8 X A | Pervers PD
Eastern Lily 194785 |8 fxfxfx]x E
Ezenhemmer Plastpéasar 477513 |5 x |x |x fx |x |x |D| Det seriosa alt.
EDKX 1 TI9STEY |Bx{x|x{x|x| D
EDKX 11 T443183 |1 xfx]x|xx| |D
Fenix 308356 |8 x| fx|a
Fireline tuggummi TIT7I55 |1 x IC | Skall byta system
Lesson 1 181578 |8 X D
Muche’s BBS 7317960 |1 {x C
Musik Agathon 155698 |90xix]| |x|x| JA|Musikinriktad
Quick Line 984478 B |xix] Ixix| |E
Road Runner 7564197 |7 X E
Runtime 7595814 |8 |xfx|x|x E
Target Communication Link 7605539 |5
The Strapper BBS TTI0280 |7 ix|x x| D
Walkman's Corner 312536 |7 % D
Yeillow PC T603312 |4 X D
SUNDSYALLTIMRA: K.C.S.Fido 060/117257 |5| |x] [xIx| |E
SODERTALIJE: Sodertalje Datorforening 0755/14407 |8 D| 100 el 180 Kr/éar
Sédertalje Datorforening 10508 |8 D] 100 el 180 Kr/ar
Sodertalje Datorforening 10508 |6 D] 100 el 130 Kr/ar
SOLVESBORG-BROMOLLA: Kantarellen 0456/30338 |5 fx x| |x E | Kvillar o helger
' TRELLEBORG: Compudog OPUS 0410/27335 |7 xix E
TROLLHATTAN: Tekniska huset 0520/74241 |Sixfx| Ixfx] |A
TUMBA: Hallunda BBS 0753/76195 |7 xfx] A
Telsoft 36050 |8 ix |xfx|x|x|x|D] 60 el 48 Kr/ar
TABY: Cirkus 0762710677 |5ix|x Den  legendariska. ..
VARBERG: Colossus, tppet 18—07 0340/17102 |7 =] |x A | Seritis Amiga BBS
WAXHOLM—OSTERAKER: PermoBas 0764/68180 |1 30 el 100 kr/mén
PermoBas 20110 |6 30 el 100 kr/man
WPUG 65265 |7 x| |xixix|E
VANERSBORG: GDF/CCS 0521/60689 |1 |x C
VARMDO: Animal Island 0766/54478 |7 % D
G.A.BBS. 33203 |8 X
Werldskontrollen 54665 |5 |xqx] Ix|x] JE
VASTERAS: Aros BBS (ALGS) 0217353442 [5|xx|x[x|x]| D
'NSE® Visteras 352346 |Bxfxjx|x E
VAXJO: SIX 0470722183 |8 XX A
ATVIDABERG: Poor Man's Fido 0120/10584 |6|x|x] |x E
OLAND: 55A Database 0485/60368 |8 |x |x {x E
OREBRO: Odenbase 019/50635 |4
Rabbit 226574 |1ix iC
Copyright: Dator Sten S n, Lars R Uppdaterad 830525

Skicka gdrna info om Din BBS. Mirk kuvertet ’BBS™.
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Da-di-da, da-da, di-di-da.

Nej, det har ar inget ba-
bysnack, utan nista manads
Utmaning. Som handlar om
att skriva det kortaste tank-
bara programmet for over-
sittning av text till morse-
kod.

Men skicka inga SOS till
oss om du fastnar! Skicka
ett program istillet...

Iden till mé&nadens utmaning kom-
mer denna gang fran Lennart Oscars-
son i LinkSping, som far ett present-
kort p& 100 kr fér besvéret. Har du bra

i
A
i

-

ideer till nya Utmaningar, s4 skicka
dem till oss, sa kan dven du vinna 100
kronor. Mérk kuvertet MIN UTMA-
NING.

Problemet denna gang &r att skriva
det kortaste mdjliga programmet for
dversattning av text till morse-kod.
Néagot stdrre problem att l6sa uppgif-
ten torde ingen ha, men att f& ihop det
kortaste ar en annan femma.

En sak vi skulle vilja uppmarksam-
ma er alla p&, &r nedanstdende regler.
Vi fér ofta in bidrag som &r b4de korta
och inteliigenta, men som pa ett eller
annat sétt inte riktigt uppfyller véra

kunnat modifiera s& att de uppfylide
reglerna utan att de skulle forlora sin
férsta-plats.

Vad kréver vi av ditt Morse-program
37

® Att programmet klarar av bokstéav-
emna A-O samt siffrorna 0-8.
® Att utskriften ser ut exakt som i ex-
emplet.
® Att programmet kdnner av radslut,
och ser till att ett morse-tecken inte
“bryts av” p& mitten, s& att halva
tecknet &r pd en rad och den andra
halvan pa en annan.
® Att programmet klarar av att hantera
felaktig indata. Alla tecken som inte ar
definierade réknas som felaktig inda-
ta. Lat t.ex inte nagra grafik-tecken
eller liknande slinka igenom. Bara re-
turn skall avsluta programmet och
"SLUT” skall skrivas ut med morse-
-kod. (Se exemplet)
® Att programmet i Gvrigt foljer vara
allméanna regler.

Vinner goér det kortaste bidraget
som uppfyller ovanstiende specifika-
tioner.

Pt PPPiip. pir gy
It e
Pz pi g Fh_‘?_ f\;i 7
?IE.Fl? 'P"'}P F P £
PP ep
'.‘,)m? -

7R

?if r'l'-ii:

Morsera med datorn

Problem med Romer-

ska talen!

Eit fel i reglerna fill forra utma-
ningen om Romerska tal har pape-
kats av flera Idsare. Felet ligger i
reglerna for konvertering.

Saken ar den att de enda giltiga
kombinationerna, dir en ligre ro-
mersk siffra far st3 framfér en hég-
re, ar foljande:

IV, iX, XL, XC, CD och CM.

For att ge er chansen att skicka in
rittade versioner sa féridnger vi
taviingstiden till den 1 Juli och pub-
licerar det ritta svaret i nr 9/88.

Vi ber sd4 hamskt mycket om ur-
sdkt for de problem som detta or-
sakar er. '

e Exempel pa skidrmbild

Priset

eDet segrande bidraget beldnas med
Datormagazins Hacker-diplom, Da-
tormagazins college-troja samt Final
Cartridge Il skdnkt av Wachengrup-
pen HB.

Regler:

® Programsprék Basic 2.0 (64 BASIC).
Maskinkod och anrop av rutiner i KER-
NAL och BASIC ROM &r ¢ ftilldtet.
(Inga SYS eller USR(X) mao.)

® Ingen programrad far dverstiga 79
tecken inklusive radnummer. (Testa
om det dr OK pa detta vis: LIST:a
programmet, kolla om du kan mata in
samtliga rader exakt som de stér nar
du listar och att du har ett mellansiag
till godo pé siutet.)
L skall sdndas in péd
band/disk. Vi kan tyvérr inte ta emot
bidrag pa papper Idngre, eftersom det
tar oss for Idng tid att sitta och knappa
in dem. y 3
® Endast bidrag som skickas med ett
fullt frankerat kuvert med namn och
adress pa returneras! Kom ihdg att
maérka allt du skickar in med namn och
adress!

® Bidraget skall skickas in fére den 1
Jjuli 1988 till Datormagazin, Kari-
bergsvdgen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM. Mirk kuvertet "MORSE” och
det antal bytes ditt program tar upp.
Exempelvis: "MORSE: 350 bytes”,
En del har haft problem med att
ﬁggora programmets ldngd. Gér s&
ar:

Ligg in raden: 9999
PRINT-26644-FRE(1)” i programmet.

Gor sedan "RUN 9999”. Program-
mets léngd skrivs d& ut. Radera sedan
raden.

Vi forbehéller oss rétten att publice-
ra insdnda bidrag bdde pa tidningens j
ménadsdiskett och band samt i Dator-
magazin nr 9/88.

Bjorn Knutsson |

FROSTIOTMMOO @
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¢ # JHARRESANDE PRISER

FOR VARA KONKURRENTER

AR BRA FOR DIG SOM KUND!

Commodore 64/128 KASS DISK Commodore 64/128 KASS DiSK Commodore 64/128 KASS DISK ATARIST DISK |
QUTZ 179 GAUNTLET 2 120 179 BANGKOK KNIGHTS 129 179 BARBARIAN (Psygnosis) 200 |
_ GARFIELD 179 PLUTONEN 129 179 ACE 2 129 179 OBLITERATO 299 |
COMBAT SCHOOL 179 PITSTOPP 2 — 93 ACTION FORCE 120 179 TERRORPODS 299 |
éimqﬂ 179 sOLID GOLD 129 179 S%TVEE ﬁn SMART 22;3 Sl
- ELITE COLLECTION 199 249 De I L.
BEDLAM 2 1w nabsoltbisa  *EsNES S+ TURBO GT
ubatssimulatorn e tagg
Nutill specialpris | "7 e DITTEGET
OPPNINGS- endast 279:- N, (v BLSPEL ;
ERBJUDANDE - % . >4 |~ PRIS229-
: BLACK LAMP BOB WINNER 120 179
Co4 KASS 99:.-& %?EWTA%%GADE }223 };g BLACK LAMP 279
SANXION & HUNTERS MOON 6 PAK HIT PAK VOL 3 149 199 IKARI WARRIOR 279
ENDAST 179:- STREET SPORT BASKETBALL 129 179 IMPOSSIBLE MISSION 279
GUN SHIP 179 22 | STREETSPORTBASEBALL 128 173 PINK PANTHER 279
L e |y oo . 2
” : : -
STEALTH FIGHTER 70 22 »&  Commodore Amiga DISK CAPTAIN BLOOD 299 ¥~
' ELITE OUT BUN }gg :;g ‘?égggglggégsygnogs} 2233 INTERNATIONAL SOCCER 279
Elfe &rettay dobasiaspel - RACTAN SAGA 120 179 OBLITERAT B e e i %—I
som har gmoch kommer - - L v ONE ON ONE ag estaller ]a e
fran foretaget Firebird. ON THETILES E ~ Basketspelel I[Antl Titel Pris_|!
Kassett D!'\dlnav!;i F;:‘ISS 1};;:‘ Du 4r stadens f6r dig!?! I[ 1 |Katalog Gratis ||
Diskett ordinarie pris 256 grymmaste katt! __ PRISENDAST | |
vt pris 149 Commodore 64 Missas 229:- & |
F-15 STRIKE EAGLE e Priskasselt ~ DEFENDER OF THE CROWN 349 | |
CONFLICT IN VIETNAM 179 229 N 99:- KING OF CHICAGO 49 |
GAME, SET & MATCH 149 199 Zoda PORTS OF CALL 495
10 GREAT GAMES 2 143 199  FLYING SHARK 129 179 XR35 Wil yong
KONAMIS COIN-UP HITS (10spel) 149 198  BUGGY BOY 129 179 JINXTER A =g naren e
CALIFORNIA GAMES 129 179 FIREFLY 122 179 ACTION REPLAY MK 4 | och jag vill ha spelen pa [IKass | 7
MK [] pisk
DOGFIGHT 2187 oAmundradets carridge | I
PREDATOR Rymdspeletdardukan DEATHSCAPE (vart 149-) | pGress i
Commodore 64 spela mot din kompis ihial, vg?(g[f\} , | Postnr on |
Kass 119 Disk 169 eller mot datom. ACTION REPLAY MK 4 & | g e |
Atari ST Disk 279 . Cgmmodore 64 : L PRIS ENDAST i'klippa ut den och stoppa ned den i ett | < 1
Pris Kassett 99:- — ; 499:- z | frankerat kuvert. Var adress &r:

I VODSTOCK ICS Box 237 |
ol 771 01 LUDVIKA

VASNIAS OBS! Bestall redan idag, i morgon kan det vara sfut (begransat lager)
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Fraktaler — en fantastiskt vacker

5.

e Detta ’6ga’’ far man genom att

‘Visst kan matte vara vackert.

Ta bara och prova listning-
arna och upptick det fascine-
rande forloppet over skir-
men.

Fraktaler kallas det. Det har
skrivits atskilligt om dem.
Och hér far Datormagazins l&-
sare en chans att stifta be-
kantskap med dem.

Méanga tror sékert att matematik bara r
en massa trakiga siffror. Det stimmer
inte riktigt. Matematik kan ocksa vara
nagot véldigt vackert och fascinerande.

Titta bara pa dessa bilder. De &r fram-
raknade ur formelnz = z:¥z+c, och ar
nagot som kallas fraktaler. Det finns olika
sorters fraktaler, och det hér arden van-
ligaste — Mandelbrot. Namnet kommer
gv ol:pphovsmannen. Benoit B. Mandel-

rot.

Formeln Iater rétt enkel, men det finns
en hake. Man beréknar némligen frak-
taler med komplexa tal.

Real och imaginér-

Ett komplext tal bestar av en realdel
ochenimaginirdel. Realdelen bestér av
ett "'normalt” tal, sddana vianvander i
vanliga fall. limaginardelen raknar man
med i. i &r den imagindra grundenheten,

|4 och &r lika med roten ur minus 1. | nor-

|

mala fall f&r man aldrig dra roten ur ett
negativt tal, men pa deita satt kommer
man férbi det problemet.

Ett exempel pa ett komplext tal ar
5+7i. Talet har realdelen 5 och imaginar-
delen 7. Aven 3 &ri princip ett komplext
tal, dérimaginardelen dr 0. 3 = 3+0i.

Man raknar med komplexa tal pa
néstan samma sétt som vanliga.
Det énda man egentligen behéver
ténka pd dratt i%i = —1.

Da kan vi ju prova att kvadrera
547i.

z = 5+7i : -
7%z = (547i) ¥ (537i) =

7 B%5 4 2:%5R7i + THRTEIF =

o

25 + 70i + 49%i*i ;L
Hoppsan! Kommer ni indg atti%i =

— 1: Den slutliga I8sningen blir alltsa; .

z%z = —24+70i. , ;
Att addera tal &r lite enklare. Man ad-
derar realdelen for sig och imaginérde-

anvinda koordinaterna R0=0.746541, R1=-0.746374,
1M=0.107626 med 1450 iterationer (max N).

len forsig. Vi prévar att addera tva komp-

lexa tal:

a=2+3i; b=5+2i;

a+b = 2+3i + 5+2i =

245 + (8+2)i =

7+ 5i

Man skriver alitid ett komplext tal med

realdelen forst féljt av imaginérdelen.
Nu kan vi férhoppningsvis rikna
med komplexa tal. Lit oss da titta
narmare pa berikningen. Denkan
beskrivas med ett litet flddesche-
ma:

e Se flodesschema t.h.

Schemat motsvaras av raderna 10000
— 11000 i programmen. Rutinen anro-
pas med GOSUB, déar man "skickar
med” ¢ och far tillbaka n. Eftersom c &r
ett komplext tal delar man upptaletien
realdel — x, och en imaginardel — y.
Vi gér igenom flddet, ruta for ruta;
1) Man skickar med det komplexa talet
c. Det finns dock ingen variabel som he-
' terc. Eit komplexttal bestérjuavivade-
lar. Variabeln xinnehéller den reala de-
len och y den imaginara.
2) Har nollstélls z. Aven z anvénds i pro-
grammet uppdelat i tva delar, x1 och y1.
3) n nollstalls. n &r réknaren som raknar
antalet upprepningar. .
4) z (x1 och y1) kvadreras. Det nya talet
laggs temporért i x2 och y2.
5) Réknaren 6kas med 1. :
6) Har kontrolleras om avstandet fran z
till origo (Dar X-axeln och Y-axeln skir
varandra) 4r stdrre an tva. Avstindet be-
raknas med formeln roten ur (x%x +
y#Yy). Men hér har vi rationaliserat bort
roten ur och jamfor istéllet med fyra.
7) Testar om réknaren n &r storre an el-
ler lika med mn. mn &r det maximala an-
talet upprepningarna man vill géra in-
nan man anser att just detta c inte kom-
mer att bli stort nog att ramla ur i testen
pa ruta sex. Arinte réknaren tilirackligt
stor s hoppar programmet tilibaks till
ruta fyra for flera berdkningar.
8) Nér berakningen har har ramlat ur i
ruta sex eller sju &r det dags att hoppa
tillbaks till huvudprogrammet. Det &rn
som &r "'Iésningen” pé just detta varde
avce.
Man kan saga att berakningen ar en

sorts funktion. En funktion &r berdkning

som [&mnar tillbaka ett varde beroende
pé vad man stoppar in for tal.

| detta fall stoppar man in det komp-
lexa talen c och far tillbaka n. | vanliga
fall beskriver man en funktion grafiskt
genom att rita ut en kurva i ett koordinat-

system dar Y beror av X.
1
2
Z=0
3
n=0
4
— -7
5_

10 DIM F(1000),T(1000)

1000 FAST:TI1$="000000"
1010
1020
1030
1040
1050
1060
5000
5010
5020
5030 GOTO 5030

10000 X1=0:Y1=0:N=0

NEXT .

GETKEY A$:FAST

C128 PRG-LISTNING

GRAPHIC 3,1:X=RO:FOR XX=0 TO 159:Y=IM-KRx100
GOSUB 10000:DRAW F(N), XX, 198-YY:Y=Y+KR:GET A
NEXT:X=X+KR?2=NEX?=SLBH

10010 X2=X1%X1-Y1#Y1+X:Y2=2%X1#Y1+Y:N=N+1:IF X2xX2:+Y2xY2>4 OR N>=MN THEN RETURN
10020 X1=X2:Y1=Y2:GOTO 10010

20 GRAPHIC 0,1:COLOR 0.1:CDLD§ 1,16:COLOR 2,13:COLOR 3,12:COLDR 4,1 :
100 INPUT™RO™;RO: INPUT"R1";R1: INPUT"IM"; IM: INPUT"MAX N";MN:KR={R1-R0O)/32

FOR I=1 TO 100:X=RO+RND(1)#320%KR:Y=(1M-KR%100)+RND(1)*200%KR
GOSUB 10000:T(N)=T(N)+1:IF N<MN THEN S=5+1

F=1:FOR 1=1 TO MN-1:F(1)=F:T=T+T(I1}:1F T/5>1/(4-F)THEN F=F+1:5=5-T:T=0
NEXT:SLOW:PRINT"BERAKNINGEN KOMMER ATT TA CA.":PRINT lNT(Tl/lZ)"H]NUTERf

:FOR YY=0 TO 199 _
$:1F A$="S"THEN SLOW:ELSE FAST

=

o L

e Teoretiskt sett kan man zooma in i en fraktal hur Iing som

helgt. Bilden ovan &r en delférstoring av bilden till vinster. Ko-
ordinaterna dr R0=-0.74758, R1=0.74624, 1M=0.10725 och max

N=1300.

En Mandelbrotbild visar hurn be-
ror av c. Skillnaden &r att ¢ dr ett

finner sig pa en Z-axel. Men det ar svart
att visa tre dimensioner, darfor dskadlig-

komplext tal och behover tvdax- 96r mann med farger i stéllet. | 64/128-
lar. X-axeln fér realdelen och ¥-  Programmen blir punkten mérkare ju
axeln fér imaginardelen. storre n &r. Amigan anvinder 32 farger,

Man skulle kunna tanka sig ett tredi-
mensionellt koordinatsystem dér n be-

fran rétt till violett. Det omrade dar n nar
sitt maximala varde &r svart.

o Nirprogrammet frigar efter fyra startvéirden kan du prova na-

- gon av dessa.
1424 <- 10 DIM C(4000),F(1000),T(1000)
1480 <- 20 POKE 53280,0:POKE 53281, 0:PRINT "<GRAY 1>
<CLR>" -
2352 <- 30 FOR 1=49152 TO 48287:READ A:POKE I, A:NEXT
4226 <- 100 INPUT "RO";RO:INPUT "R1";R1:INPUT "IM";IM:
i INPUT "MAX N";MN:KR=(R1-RO)/320
| 2931 <- 1000 PRINT "TESTAR...":T1$="000000"
6163 <- 1010 FOR [=1 TO 100:X=RO+RND(1)%320%KR:
¥=(IM-KR%¥100) +RND (1) *200%KR
3920 <- 1020 GOSUB 10000:T(N)=T(N)+1:IF N<MN THEN
S=S+1
11 <- 1030 NEXT §43
6199 <- 1040 F=1:FOR I=1 TO MN-1:F(I)=F:T=T+T(I1):IF
T/S>1/(4-F) THEN F=F+1:5=5-T:T=0
4671 <- 1050 NEXT:PRINT "BERAKNINGEN KOMMER ATT TA CA.
":PRINT INT(TI/12)"MINUTER.
1214 <- 1060 GET A$:1F As="" THEN 1060
4118 <- 3000 POKE 53265,59:POKE 53270,216:POKE
53272, 29
2805 <- 3010 FOR 1=1024 TO 2023:POKE 1,252:NEXT
4421 <- 5000 X=RO:FOR XX=0 TO 318 STEP 2:Y=IM-KR%100:
FOR YY=0 TO 199
5230 <- 5010 GOSUB 10000:SYS 49152,XX, 199-YY,F(N):
- : © ¥Y=Y+KR:NEXT:X=X+KR%*2:NEXT
1321 <- 5020 GOTO 5020
2047 <- 10000 X1=0:Y1=0:N=0
6518 <- 10010 X2=X1*X1-Yi#Y1+X:Y2=2¥X1%Y14+Y:N=N+1:IF
X2%X2+Y2%Y2>4 OR N>=MN THEN RETURN
2870 <- 10020 X1=X2:Y1=Y2:GOTO 10010
7003 ‘<- 20000 DATA 169,44,32,255,174,32,235,183,134,6,
{ 32,0,226,134,4,165,6,41,7, 133,254
6507 <- 20010 DATA 165,6,74,74,74,133,253,165,20,41,24
8,133,251, 165,21, 133,252
6870 <- 20020 DATA 165,20,41,7,74,133,20, 169, 3,586,229,
20,208,5,165,4,76,66,192,170, 165
6456 <- 20030 DATA 4,24,42,42,202,208,251,133,5,160,0,
132,2,132,3,162,6, 165,253, 24,10
7373 <- 20040 DATA 38,3,202,208,249,133,2,24,165,253,1
01,3,133,3,165,254,24,101,2,133,2
7049 <- 20050 DATA 169,0,101,3,133,3,24,165,251,101,2,
133,2,165,252,101,3,133,3, 169,32
4985 <- 20060 DATA 24,10i1,3,133,3,160,0,165,5,17,2,145

;2,86
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matematik.

| princip likadana

Programmen till de tre datorerna i
princip likadana. Programmet till 128:an
blir kortast tack vare att basic 7.0 &r val-
digt bra, och har alla funktioner man be-
hover. Amigaversionen blir 1angst efter-
som programmet anvander en massa
amigafinesser, som tar plats att defini-
era.

De olika programmen gér samma sa-
ker pa samma rader.

* 10-90 Dimensinnerar variabler och ini-
tierar grafiken.
* 100-900 Matar in startvarden.

* 1000-1900 Tlestar ett antal slumpvis ut-
valda puniter. Detta for att de olika far-
gerna ska fa lika stor yta pa skarmen.

* 3000-4000 Satter pa grafiken.

* 5000-6000 Beraknar och ritar ut frak-

talen.

* 10000-11000 Subrutin for berdk-

ningen.

* 20000-21000 Datasatser. | 64:a versio-

nen innehéller dessa en piotrutin i ma-
| skinkod. P4 amigan &r det definitioner
‘ av paletten.

Fyra startvarden

Nar man kérigdng programmet kom-
mer den att friga efter fyra startvarden.
Forst tva yttre granser for realdelen och
sedan mitten for imaginardelen. Sedan
raknar datorn sjalv ut var den undre och
bvre delen for imagindrdelen hamnar.

" Grundfraktalen” ligger fran -2 till
0,5 parealdelen med 0 som mitt pa
imagindrdelen. Alia fraktaler lig-
ger inom detta omrade. Borjar
man ldngre &n tva steg ifran origo,

== sa kommer berdkningen alitid att
returnera 1.

Slutligen fragar programmet efter det
maximala antalet upprepningar som
programmet ska tillata. Det kan vara
svart att hitta eft lampliat varde for det-
ta. Det blir battre ju storre tal man tar,
men da dkar ocksa tiden for berdk-
ningen.

Efter att man matat in de fyratalen tes-
tardatorn ett antal slumpmassigt utval-
da punkter. Detta gor den for att de oli-
ka fargerna ska 2 lika stor yta pa skar-
men. Nar den testat klart skriver den ut
en berdknad tid for skapandet av bilden.
Nuvéntar den pa att du skatryckapaen
tangent.

128:a versionen syns inte bilden
forrens bilden ar fardigutréknad. Detta
beror pa att programmet kér i 2 Mhz.
Men man kan dock koppla om datorn till
1 Mhz genom att trycka ner "S*knappen.

Ha talamod

Nu galler det bara att ha tdlamod. De
flesta bilder kommer att behova flera
timmar pé sig for att bli klara, men man
kan pa ett ganska enkelt sétt snabba
upp sitt program. Losningen heter kom-
pilering.

Eftersom basic drinterpreterande,
sa méste varje instruktion tolkas
nar programet kors. En kompilator
gar igenom programmet och tol-
kar varje instruktion innan pro-
grammet kérs. Genom att kompi-
lera programmet kan man 6ka has-
tigheten med 5-10 ganger beroen-
de pa vilken kompilator man har.

Man mérker med dessa program att
amigan &r bra dator. Inte nog med att bil-
den biir snyggare, det gar snabbare ock-
sa. Trots att amigan med sin béttre upp-
16sning méste berdkna mer dn dubbelt
s& manga punkter &r den dubbelt s&
snabb som 128:an och tre ganger sa
snabb som 64:an! Detta trots att Amiga-
Basic inte &r ndgon av de bést optime-
rade basicar.

Var ska man dé hitta de intressanta
bilderna. Generelit géller det att man ska
undersoka grédnsen mellan det svarta
omradet (Det som egentligen ar Man-
delbrot) och det som har farger. De stal-
len som &r féreslagna hér 4r bara ett f&-
tal av den stéllen som &r varda att under-
sOka. Faktum ar att det finns oandligt
manga stdllen. Man kan zooma in i en
frakial i all evighet. Det som satter gran-

sen &r datorns nogrannhet i berdkning-
arna.

An sen d3??2?

Arman elak kan friga sig vad man ska
ha en fraktal till. Ar en fraktal bara en
vacker bild, eller I6sningen till univer-
sums alla gator? Ingen vet, i dag.
Fotnot: Vill man veta mer om fraktaler,
sa kan man |3sa boken "' The beauty of
fractals™ av H.-O. Peitgen och PH. Rich-
ter. (ISBN 3-540-15851-0, 0-387-15851-0).
Boken kostar omkring 500:- och tar inte
bara upp teorin bakom fraktaler, utanin-
nehéller ocksa néstan 100 fargbilder.

10 DIM £(1000),t(1000),£fr(15)
15 SCREEN 2,320,256,5,1:WINDOW 1,"Mandelbrot”,,0,2:CLS:COLOR 12
20 FOR x = 0 TO 15:READ fr(x):NEXT
25 FOR x = 0 TO 31:READ f1,£2,f3:PALETTE X, fr(£1l),£fr(£2),£fr(£3):NEXT

100 INPUT"RO";r0:INPUT"R1";rl:INPUT"IM";im:INPUT"MAX N";mn:kr=(rl-r0)/312

1000 PRINT "Testar,.

1010
1020
1030
1040
1050

.":ti=TIMER
FOR i=1 TO 1000:x=rO+RND(1)*312%*Kkr:y=(im-kr*121)+RND(1)*242%kr
GOSUB 10000:t(n)=t(n)+1:IF n<mn THEN s=s+1

NEXT
£f=1:FOR i=1 TO mn-1:£(i)=£f:t=t+t(i):IF t/s>1/(32-f) THEN f=f+l:s=s-t:t=0
NEXT:PRINT"Berakningen kommer att ta ca." INT((TIMER-ti))

1060 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1060

3000

5000

5010

5020

10000
10010
10020
20000
20010
20020
20030
20040
20050
20060
20070

CLS
X=r0:FOR x%X=0 TO 311:y=im-kr*121:FOR yy=0 TO 242

GOSUB 10000:PSET(xx,242-yy),£f(n) :y=y+kr:NEXT:x=x+kr :NEXT
GOTO 5020

x1=0:y1=0:n=0

X2=x1*x1-yl*yl+x:y2=2%x1*yl+y:n=n+1:IF x2*x2+y2*y2>4 OR n>=mn THEN RETURN

x1=x2:yl=y2:GOTO 10010

DATA 0, 0.05 , 0,1, 0.2 , 6.25 , 0.3 ,'90.4 , 0.45 , 0.5 , 6.55 , 0.
DATA 0.7 , 0.75 , 0.8 , 0.9 , 1

DATA 0,0,0

pATA 15,0,0 , 15,3,0 , 15,5,0 , 15,7,0 , 15,9,0 , 15,11,0 , 15,13,0
DATA 15,15,0 , 13,15,0 , 11,15,0 , 8,15,0 , 5,15,0 , 3,15,0 , 0,15,0
DATA 0,34,2 , 0,023 & 10,90-5  0,8,7; 0:6:9 5 0;5,10 , 0412

DATA 0.7,14 . '0,0,15 L0184 o 2b a5, 30,02 50,11 6.8,
DATA 7,0,10 , 8,0,10 ,9,0,9

"min."

Fredrik Pruzelius

THE THREE STOOGES
Ett am Cinemaware spel
frén Mirrorsoft. Ett supergra-
flkspe! frén tillverkama ba-
kom Defender of the Crown
och King of Chicago.

Amiga DISK 543
cdilzs DISK 193

BOB WINNER ALIEN SYNDROME
Han har ettuppdragsom han Nu har spelet converterats till

méste slutféra, men forst
méaste han hitta vapnen fdr

din dator efler din TV-spel.
Rédda dina vanner frin rymd-

att dvervinna sina motstin- varelserna

dare. Oh, my God, a reai SEGA pamwcmm
winner! Amiga DiSK 279
Alari ST DISK 299 Alr ST DISK 279

Ce4/128 KASS 129 DISK 179

Ce4f128  KASS139 DISK 189

Nu kan du bestélla sommarens hetaste spel frin et av
Sveriges stdrsta postorderféretag pa hemdatorsidan,

LY-DaTY (f d HICITY-DATA). Vi hoppas att du
hittar nagot/nagra spel som passar dig. Bestall genom
aft skicka in kupongen eller ring 0240-111 55, 112 21
(man-fredag 10-18, lordag 10-17).

PLUTONEN
Ett av de basta spel som
gjorts till 64:an. Spelet kom-
Egrmbirknnarkeh‘ 1graam
som rpden
film. YITNOW?!?

Amiga DISK 349
CB47128 KASS 129 DISK 179

Hercules &r ett rykande ¢ e

S ar e et fick i en engelsk da-
férskt slice'em up spel fran @Shprgidrin l:la(hi.';g:;lﬁ-lga.ﬂa t
gra%mdgixe H&rbé; :én}a Edot_ 10 pd allt. Musiken &r gjord

skelett andra oraklet

hemskheter j;rrim e
Atari ST DISK 279 Amiga DISK 209
C64/128 KASS 133 DISK 189 Atari ST DISK 289

—

__| The Three Stooges
__| Rosa Pantern
Bob Winner
L_| Alien Syndrome
-ﬂ' P\ | O] _rF[utonen
rwcv—v —~v— L_| The Last Ninja Il
“-‘r..c‘i.fi’] - =foeﬂ
WE ARE THE CHAMPIONS | = Pimrunner
Den absolut saftigaste =

TARGET RENEGADE
Sla dig fram genom staden
och mét dans varsta SE
skampar, Fortséttning
spelet Renegade. {Obs!
behdver bara am'gnch joy-
sticken).

CB4/128 KASS 129 DISK 179

] Captain Blood

THE LAST NINJA I
Antligen kommer  forisétt-

ningen till sup The
;.aslNinia_ Nu;ﬁ?‘l;tadg
ram China Town.
Bestal dot recan dag

Ce4/128 KASS 149 DISK 199

BIONIC COMMANDOS
US GOLD slapper nu detta
till din dator
under deras nya Label 60!
“m i -

Amiga DISK 349
Atari ST

Bionic Commandos

1O
[] Obliterator

E We are the Champions
Impossible Mission Il

[ Datorkatalog (Gratis)

[1 Videofiimskatalog (Gratis)

sam-
lingen som nagonsin har I Jag vill ha mina spel pa [ ]KASS [ ]DISK [JCART till

@ Target Renegade

dator/TVspel

ot Iwoiter Sren Ve TEXTAl

1K+, RENEGADE,

SPRINT, RAMPAGE, cch[ Namn

BARBARIAN. Adress
I Postnr.
|l Telefon

/

CB4n28 KASS 148 DISK 199

I| Maismans undersknfi

(kravs om du &r under 16 ar)

NOSSMIHO3HA H-d

ROSA PANTERN

attuppleva det du drémt om.

Amiga DISK 273
Atari ST DISK 278
64128 KASS 129 DISK 179

VIXEN
Du & den kvin slags-  Frinteamet hos Place Soft-

k&mpen som skall ware som gav oss spelet
alla grymma ochfarliga odjur E;krbl;ran kﬁ:anmer ett
i n. .
KT raeRn R
Atari ST nisK 278 Alari ST DISK 249

C64/128 KASS 139 DISK 188 Ce4ri28 KASS 129 DISK 179

10 OBLITERATOR

E;tdahsomr?astastm'i'em up Psyggoais a:ﬂkirga égsrr att
et som mg’ﬁﬁ 64:an ra bra spel till Atari ST och
t|:rr| tiderna. Star i - iga, nstfehar d&nﬁtlégsal
[Ormia: el it n i
PLAY T N, SAM! s e =
Amiga DISK 259

CB4/128  KASS 129 DISK 179 Atari ST DISK 203

2 kronor

Har &r det du som &r Rosa
Pantern. Nu har du chansen

1T 2kronor | 1L HU

och”
20 ore
som
[6nar sigl.

L9-DATq | FEmm

Box 66 | Mssion 1T SN
77101

ETTAN GRATIS.
LUDVIKA

0BS! GALLER ENDAST
KUPONGBESTALLNING.

Atari ST DISK 295
Cea128 KASS139 DISK 189

NDIS30 NOJTVd 8861 @

I
|
I
*
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! 55 mnm _ _ ma
: Annonser om piratkopierade

b dct lNTEuunMdt?nm

nas

wlv puh:lvom e

m tvd drs f‘

lnx/byuwoﬁgiml-pmwmpd

mlxinmn till TVA program per annons. Och du

MASTE u, titlarna pé de program du 6nskar

képl byta. Annonser typ ''C64-spel by-

godtu inte,

SALJES

Disketter 5.25" 8S/DD 590 kr/st.
kogﬂbmkrfu SI;DWDD 16
da 90 st 134 kr, Kassettband C80 17
krist. Ring Mattias.

Tel:0418/353 73

C64, 1541, 1530, 2 joysticks, band,
disketter, spel,resetk , diskbox
for 100 st disketier, 7 man garanti
kvar pé diskdriven. Pris 3500 kr. Ring
efter kl, 17.00. Diskdriven kan séljas
enskilt.

Tel:0221/14204

C128D, bandstation, diskettbox, joy-
stick, band, disketter, garanti m.m.
Endast 4995 kr kan disk. Nypris 6500
kr. Tveka ej ring Jonas Nu!
Tel:033/11 1458

C64, 1541, printer, Fastioad cart, 2
mysncks s-pel disketter, bécker, tid-
ningar. Pris 6300 kr. Kan dven séljas
g:] for 4400 kr. Printer sepa-

Tel:0141/414 67

C64, diskdrive, skrivare Laser TP 80

(garanti), TFCIII(garsntl). bandspe-

lare 15631, band, disketter.
Tel:044/70210

rat 1

Disketter 5.25" frén 6 krist. Disketter
35" 17 keist. Ring peter.
Tel:031/232695

machine hn’.?n for Beginners
pris 150 kr. Skriv till: Robert Petters-
son, Herkulegat. 1H, 961 312 Boden

©128, 1571, bandstation, modem, 2 st
mpymls.dskbox 50 disketter,

spel. Pris 4500 kr.
Tel:040/61507

cB4, 1630, 2 joysticks, band, garanti
kvar 2100 kr, Diskdrive 1541 + 70dis-
ketter 1600 kr. Action Replay IV 400
kr.

: DATORBORSEN

C84/128. Séljes Gauntlet 11 90 kr (+
He-man). Ring Stefan.
Tel:0670/13292

©64, 4 mén gar, bandstation, 1541 I|
diskdrive B méan garanti, disketier,
spel. Pris 3500 kr. Ring efter ki, 17.00,

Tel:0591/13280

SALJES MPS 1200 med garanti,
1900 kr. 1901 monitor med garanti,
2000 kr. C128 Prog. Ref. Guide, 150
kr. 128 M/L for Beginners, 150 kr. Joy-
stick + org. spel + TFC lll, 600 kr.

Tel: 031/307326

C84, diskdrive 1541, bandstn, TFC
I, joystick, 800 spel o, nytioprg. 80
disketter, diskboxar, litteratur mm.

Amigaoriginal séljes Destroyer 150
kr, Gnome Ranger 100 kr, ev. bytes.
Ring Heiger.

Tel: 018/152552

Galvan pé kass. séljes for 50 kr ev.
byte mot Skate Rock el. liknande.

Ring Per.
Tel: 0225/13513

bytas mot Action Replay MKIV. Bar-
barian, Samurai Trilogy eller Antiriad
kan bytas mot Skate or Die eller Col-
lossus Chess. Ring Joakim!

Tel: 0953/40001

Originaispel .t. C84. International
Karate +, Mad Balls mm. 80 krist,
Tel: 0260/140565

Tio Originalspel pa disk, f6r C64 sél-
jes f5r 130 kr. Snaxion kdpes billigt!
Ring Jonas!
Tel: 0934/304 11
Flight Simulator Il org. t. Amiga sél-
jes fir 350 kr.

Tel: 021/18 66562

C84C, 1541C, C1531, Tac 2, 120disk.,

Monitor 1901 med div. kablar. Ny-
skick m. garanti! Pris 2350 kr exkl.
frakt. Ring Anders.

Tel: 097110491

CBM 128, bandstn, 13 org. spel, Tur-
bo 50, mus, Prg 6502, 2 Wico
Three Way Deluxe. Pris 3600 krexkl.
frakt. Ring Anders.

Tel: 0971/104 91

Datortidningar slumpas bort. Tot. 70
st. Datormagazin, Hemdator Hac-
king m.fl. 300 kr exkl, frakt. Ring An-
ders.

Tel: 0871/104 81
ctmzoﬁmn. l;ireaza Macfhlne. 40
:-:mowanm Pris 3300 kr exkl. frakt.

Ring Anders!
Tel: 0971/104 91

Amiga 500 sélies med momniter
1081, starglider o. uninvitet samt
20 disketter for 7000 kr. Ring Bj
17.00!

Tei: 018/146166

€128D, bandstn, TFC Ill, joystick,
ﬁwll bdcker, garanti kvar. Pris 5000

Tel: 0459/80022

séljes! Kass 60 krfst,

Disk 80 krist. Bla Barbarian, Out
Run, The Last Ninja, Ace 2m fi. Ring

Nicias.
Tel: 0280/37973

Pris: 3000 kr. 34 kass + mkt mer. Nupr 10500 kr,
Tel: 0492/13759 pris 6000 kr.
Tel: 0753/85927
Originaispelt, 084 Ace of Aces, Star
Paws, Hit Pak 6 Elite pa disk fér 100 Shoot'em up constr, kit 64/128 sél-
krist el. 250 kr for alla. Street Beat  jes for 199Kr. Armoured Assault
kass. for 35 kr. Ring Jonas efter 17.00. 8V318/328 kass. séljes for 150K
Tel: 0247/14325 Ring Albert.
Tel: 08/439394
COPY BOX org. Kopierare alit
mummmmm mmwpim&u
Tel: 08-83 1654 + Outrun st
Ring efter 18.30
Automodem till C64 séljes. 11 mén Tel: 0686/41865
garanti + program.
Tel: 031/44 0274 C84, Enhancer 2000, bandsp., TFC
Ljudsampler till Amigan med 12 maﬂm&mmﬁ%w
1 inja, o Prg.
méan garanti, msos??" disketter + box. Pris 5000 kr.
Tel: 0500/500 76 Tel: 016/21420
Digipaint till Ami jes fir 450 kr. C64, 1541, ca BOdiskar inkl. diskbox,
Ring Peter! PN Tac 2, cartridge o. litteratur. Pris 4000
Tel; 0278/147 20 kr.
e T Tel: 08/776 1726
Amigaorginal. Deluxe Video 1
kr, Starglider 150 kr. Ring Peter! SALJES Skatteplan.prog. m.m. -88
Tel: gzra{u?zo inkl. handbok far C64/128. Pris: 375
kr.
m“lsﬂjsafﬁwﬁktﬂingMaq Tel: 0520/34662
nus.
Tel: 0302113137  DISKETTER Sveriges billigaste

CB4 sdlies med diskdrive 1541,

mﬁdﬂm bla DM, . Ca
18 stifint Alit f6r bara 120 kr.

3 Tel:08/716 86 71
Billig printer mki valvérdad MPS
801 endast obet, snvénd, Fér

C64/128, Ring Martin efter ki, 17,
Tel:0477/111 18

The hunt for red October, Tracker

75 kr/st. The Last Ninja ech Qink 60

kr/st. Ring Peter efter ki, 20,00
Tel:042/11 29 51

Amiga 500 med tillbehir, RF-med,
mus, 2 st tac 2 | icks och 31
disketter, Garanti kvar till feb BS.
Pris 4800 kr.

Tel:0371/164 48

ks 6

C64, bandspelare, 2 joystic
mangar.spel pris 2100 kr.
Tel:031/92 02 66

CB4, 1541, Fast Loader, 2 joy-
sticks, 40 disketter, :ﬁxﬂtﬂg
Pris 3500 kr.
_ Teloa7s08047

kass, Wizball, Game
mﬂ&mx«s 50 .
e J45T/202 03

Tel:0680/10 21 22

fill salu 40 sidor for 2,50
/8t. Skriv till: Christer Brsche, Vin-

Tel:06532/23359 5.25" DS/DD mérkesdisketter. Pris:  bandstn, 2 st joysticks, diskstter och landsg 9, 417 28
Amiga 500, RF modulator, mus, joy- Originalspel {. C64 sdljes. The Last 3.70 krist. Telefontid 17.00-21.00. kassetter, manga bra spel o. prg. Tel:031/53 65 53
sticks, disketter, manualer. Garanti  graphicraft riprogram till Amigasal-  Ninja, Infiltrator pris 100 krst, Tel: 044/248273  mycket literatur + ngt. def. printer
kvar. Pris 5000 kr, jes for 175 kr inkd. frakt. Ring UI. Tel: 0650/670 01 - . plotter. Pris 4000 kr. ; C84, bandspelare, joystick, spel,
Tel:035/11 3022 Tel:0850/134 14 CBM 84, diskdrive 1541, printer MPS Tel: 0223117980 TEGil, Forth 64 och bok, Program-
; ©84 mkt. vilvérdad, Enhancer 2000, 801, bandstation, 2 st Tac 2, 40 fulla = . meringshandbok Il och Ill, alia Da-
€128, bandspelare, spel, joystick, itt.  Cg4, diskdrive, joystickm.m. 3000k, gar. kvar, 35 diskar, bla. 20 g, disketter inkl. diskbox, resetknapp, ~ OutRun 75 ks, Trailblazer 35 Kr. Ring wmagazinunaq mamﬂd-
Pris 2950 kr. Ring mellan ki 16-21. Ring Martin, bandstn 1530, 2st joysticks, TFC |, bbcker 0. fleraorg. aqd Pris:5000kr  e. 16.00. Allt | toppskick. Ring Kal
Tel:0340/11304 Tel:031/455860  prog bok. Pris: 3900 kr. Ring Daniel, el: 0370/196 43 Tel: 0340/406 86 Tel: 054!31098
2424 :
B4, 1641, disketter, band, TheBoss (g4, diskdrive, skrivare, modem. di cuorginuspusanes' Road Run-  Org. Spelt.C64 Mini-PuttochWes-  ©128D, diskbox, 50 disketter, 40
joystick, resetknapp, biicker, massor W{’;"‘;‘S’ﬁwmm_m_;% C128, 1571 diskdrive, 1530 bandstn, ner, Supersprint och Spy vs Spy Il tern Games (kass.) B5 keistel. bAda  tidningar, 2 joysticks, Pris 4000 kr,
av pokes till spef (mer &n ett halvirs kr. Freeze Machine, 20 diskar med prg, sai;esf 90 kristel. bytes mot Def, of for 160 kr. Jag_%perod:séqueme Tel:08/756 97 17
E:rnanﬂ pé diskdriven). Pris 4500 kr Tel:0300/212 00 tomdiskar. Pris 5000 kr. Ring e. 17.00. t. Crown och Combat School. Obs  lce-Heckey for max 130 kr. Ring Ste- = v P s
disk. Ring Andreas mellan ki, Tel: 0573/102 11 end. org. kass.! fan. Billiga Amiga bocker séljes. Ring
16.30-20.30, 2 C64, diskdrive 1541, bandspelare Tel: 0413/17292 Tel: 0278/54080  Micke, s
el:0582/601 67 1531, 3 st icks, disketter, TFC Il CBM 64 séljes m. bandspelare, prin- :
\ och il Pi 5000 i olle hogstbju- 1o MPS 801, joystick, fastioad,ca30  Originaispel . 084 pékass. Ace20.  California Games, G.L. Superstar o b
Printer till C64/128Seikoshamotsva-  dande. Ring Tomas mellankl. 1600-  diskar, diskbox, bokibrings-och kal-  Silent Sermefér‘lookrla.uwl's.om Soccer o. Traz for 100 kr/st. Hole in ~ band gt Hz‘wd"
rande Vic 1525, Text-64 ordbehand- 1800 kvlpr:‘gram, Pris: 4800 kr. Ring Ha- Run o. Tai Pan for 76 kr/st. Ring e. uorn.v; g;g SlxmN “;ld c;‘fpeed King for 45 ﬁmmu i, aer,
: r w | 1 . -
:msprmpakm elir separat fdrman- Tel:0320/13164  kan efter 15.00! — e e DR Toi: 016/ 91381 Tel:0224/154 36
10562112487 , arb. 018/130870  %.25" disketter DSDD utmérkt kva- X 3 <
» litet. 10t 70 kr, 205t 130kr, 305t 180  Skrivare MPS 801 till C64/128 sélies  Amiga 1000 med 1Mb minne, moni- w Plutos for :;(mr ‘f&?{_“;ﬁ;%&“&”ﬁ
C128, 1571, bicker, disketter, joy-  kr. Ring Peter, f6r 1300 kr. for 1081, extradrive 1010, printer Star ~ Bubble o Eﬁam“ 36 re Fuji PDBO til C64/128. Pris 1500
stick. Pris 4300 kr, Tel:031/23 2695 Tel: 090/23524  NL10, ljubsampler, future sound, 3st. il 76 i
Tel:0220/314 58 — diskboxar, 200 st 35" Maxelidiskar, Tol:08/750 53 41
Disketter 5.25" DS/DD 68 ke/10 st. Ci28D séljes m. joystick, printer  O7g.prg. forca BOOO kr, handbocksr,  og4, diskdrive 1571, bandspelare,
Platoon och Flying shark séljes for 5" DS/DD 15 krist. Ring Fredrik ~ MPS 801, disketter, TFC Ill och en ;‘Z"E?" Iperfekiskick20000  gpel, joystick 9000 Deluxe. Pris  ©84, bandspelere, diskdrive 1541,
l 100 krfst. pé disk. K. 16-21. diskettuppklippare. Pris: 4200 kr. - "ﬂmﬁ"g‘s}‘ 4900 kr. spel. Pris 3000 kr. Ring Fredric.
Tel:042/22 1760 Tel:0640/323456  Ring Jonas. S : 040/424239 Tel:0565/118 54 Tel:0304/618 83
C128. 1571 diskdrive, bandspelare  Disketter 100 st med diskl&da. pris ' Amiga 1000 512 Kb ram, Monitor  Amiga 2000, 2 interndrivar, moni-  Kpetskort till Doiphindos séljes for
1530, joysticks, spel. Pris 4500 kr. 1500 kr. C64 spelorg. kass. Ace 2, Silent Ser- 1081 pris 7500 kr. Deluxe Paintlipris  tor 1084, GAranti Aret ut, 250 kr. Skriv till: Mats Stenman,
Tel:0647201 81 eller 20366 Tel:035/1 3022 vice 100 krist. — 950. Superbas Fhmma!_rd mm Tel:031/54 B0 56 Forsnés 3851, 955 02 Niemissl
- MaT26 37 3 8 - 5
c128, 1570, bandspelare, TV, 2st Tac- €128, 1571, bandspelar, 2 st joy- ©84, bandstation, 2 st joysticks,  Amiga 500, 1500C fargprintr, 1000
2, disketter, band, litt, garanti. Ring  sticks, disketter, spel, diskbox, band, Sum 10.2pAdisksaljes  Amiga 5008 mén gammal, monitor  litteratur, spel. ! ark, modem, termprg, 2 st joy-
Erik. fitt. Pris 5200 kr. f6r 50 kefst. Div. bicker (8 st) 100 kr. Philips BM7502, 70 diskar m, 3 disk- T6:018/1324 48 gficks, kabiar, manualer m.m., pro-
Tel:046/14 5000 Tel:036/71392 Tel: 046/73 4407 boxar, Speedking joystick, Program- gram (nytto och spel), 2 st diskett-
nmsGuidehu\oAmrgaochmsade 80 PD-utbildningsprg pd 4 disket- b s Bris endast 8000 kr. Ring
_)Oﬂ bandspelare, 1541 diskdrive,  C64, diskdrive, 2st bandspelars, 3 st C128, monitor 1901, bandspelare, Amiga WHhCiorsm_aumu. ter till C64/128, Fm‘zrgogigtnmaﬁ efter k. 17,
diskstter, spel. Pris  joysticks, TFC Hil, 10 st org., Game gym , spel, tidningar, handbdcker. Tel: 035/1064 68 Tel:0523/602 78
4000!« higstbjudande. Ring ef- Killer. Pris 5000 kr. Ring efter ki. 20. ris: 5000 kr.
| ter kl. 1800 = Tol 014217786 Tel: 026/37098  SVITAT 64 Kram Cart. MSX kompa-
; Tel:031/91 81 68 tibel 499 kr. Diskbox o. 10 Fuji MF/DD
i TFC Il svensk bruksanvisning. Pris TEXAS Ti1994A, 2 joysticks, spel, prg 35" diskar 200 kr. _
| Org. spel pé disk till CB4 Flight sim. 480 kr eller higstbjudande. Ring  m.m. 500 kr. RS Tel: 035106469
| Joakim. ; ; y -
350 kr, Gunship ‘mwk'.mm“ 58 oevin Tol:0380/40965 C128, C1530, tilloeh, 2800 kr, C1571 P grund av den stora tillstrémningen av
2 CBM 128 med banspelars, speloch ~ + 70diskar 2600k, C1901 2800 kr. annonser till Datorbdrsen méste vi bor-
5 Disketier KAO 12 gade 625" 80  C1200, mus, joysticks bdcker tid-  datortidn mmﬁmm kvar, pris: Tel: 075378410 W a ta betalt. En annons kostar i fortsétt-
| k st. 1 100 st ninger, 3 3 A , ) 5 ningen tio kronor.
; : ¢ CBM 64, Turbo ROM, diskdrive 1541, ge X
T T Tel:031/26 4001 T 0P modem, bandsin,joystck, diskar, 2 Pengama skickes thi Pg 11 75 470,
Siiljes C64, 1541, Neos, TFC Iil, 21 2:&1%&1!0. litteratur. Pris ca: 3500
Aegis images original . program pé disk till CB4/128. disketter m. diskbox, di J ,
: mmmmwmmﬂ %Mmm&mm r;,mwmw.m 4000 kr. Tel: 040/480415
; ny. krist. - = :
; Tel: 054/612 11 C64, diskdrive, bandstn, mus, fjus-
) Tel:0435/31468 Tol-0300244 58 penna, modem, 2 joysticks, 130 dis-
== Amiga 1000, monitor 1081, litierstur,  C128, 1571, bandstation, box, disket- cu spel org. pi kass. séljes. Tai-  kar, ism_mﬂ-%wctwd
disketter, Wico joystick. ter, band, Tac-2, Expert cart, bocker, omnunn enabb affic S taumearas
Tel:063/1331 90 elier 044/118498  spel. Ring sfter ki, l%mz?m Tel: 01 :
Org. spel tll C64 Guadacanl 75 ki m: s a0l ook booke: Pris.  ©84 Bandsin, Final Cariridgs, spel,
Lord of conquest 100 kr War Games  CB4, 1541, liten férg monitor, diverse 3800 kr. Mm!&&im garanti. Pris: 3500
constr. set 75 kr, Europe Ablaze 175  program och tillbehér medfblier. Pris Tel: 0155/86861 S
kr. Alla pd disk. Skriv til: b Ki 2900 kr. 0485/203 38
F  nders 33, Tel:0322/83221 CBM 64 omb. m. sv. tecken 16 mén. ;
| - 18332 T E:;kmrlZOOb' 1541 7mén, gar. ~ CBdor séljes. Infiltrator 80
Harddisk till Amiga 1000 C n-ur- , fargmonitor 1084, 2 st 1400 kr. Véivirdad i originalfér-  kr. Antiriad, Samurai Trilogy, Barba-
1 22. 22 Mbyte 5000 kr. Ring Olof 35" Interndriver. garanti dker ut, packning. thgSvgrnd o mi?mhg-mmgﬁ
Tel:011/1230 11 Tel:031/54 80 56 032128 BIM mmmﬂuel r(
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Expert Cartridge med 2 st pro-
gram séljes.

1el:0640/112 46
Robot, interface till C64 saljes 16r
1000 kr. Program medfbljer. Ring
Martin.

Tel:040/49 35 81
)TE(OM Sjoysticks, spel, bandsta-
tion, 5 ménader gammal och gar.
kvar, Pris 3000 kr.

Tel:0498/222 27
c128, bandspelm. joystick, spel.
Pris 2900 kr

Tel:0226/545 B3

Org. spel 720 garder, Karate
Champ. saljes f6r 65 kr/st.
Tel:031/51 18 62

C128, diskedrive, modem, 50 dis-

ketter, spel, litt. Pris 5000 kr. Ring

Jérgen efter ki. 17.00:
Tel:0589/154 75

Summer Games |l
1, 60 kr. Fréga efter ingemar.
Tel:0302/108 07

C128D endast 4000 kr. Disketter,

__ spel, bandspelare, diskbox Nibbler.
Ring efter kl. 18.00.

Tel:08/38 96 50

C128, 1571, 1801, 1200, bandspe-
lare, Digilog 2 joysticks, Quickdisc,
Super bas 128, Wizastar 128, spel,
30 tomma disketter, div bocker.
Nypris ca 16500 kr. Sélies for
10000 kr. Ring efter ki. 16.00,
Tel:0589/122 07

Gunship, Pirates, Eiite och The
Last Ninja sdlies fér 100 kr/st p&
kassett.

Tel:0457/202 03

d!akrk'lve1541 bandspelare,
pystick w“h‘ldges spel, bdker,
diskettboxar, Hela utrustningen &r i
mkt gott skick.

Tel:0523/403 45

Superdisken till C64 nu endast 10
kr! 50 PD. Ring Magnus.
Tel:0173/112 62

Amiga 1000, 512 kB, monitor, 50
disketter m prg, diskettbox, litt, joy-
stick. Sljes til hdgstbjudande.
Ring efter ki, 17.00.

Tel:016/259 55

Tel:013/14 27 81

Monitor 1801 séljes 5r 2000 kr.
Tel:013/941 21

Tei:C1 5;2}'46? 72

massor av datatidningar siljes.
Bland annat DM, Hemdator Hac-
king, Oberoende er, Mikro-
datorn, Soft m.m. 1985 och
framét. Ring Berndt efter ki 18.00
Tel:0303/171 01

C&4 m 8306, bandstation 1531, joy-
stick, 17 org. kass, TFC i, manu-
aler, . Pris 2900 kr. Diskdriv
1541C, disketter, org. spel, garanti
kvar, Pris 1700 kr. Ring efter ki.
16.00.

Tel:0176/625 80 eller 08/58 58 92

pris
pﬂ31500kr 1571 priszoookr
Amiga 500 med mus, RF, manu-
alu'.‘lhgu'aﬂﬁtaﬂnypﬂsﬁﬂ()

Tel:08/42 00 54 eller 711 98 43

The 84 Emulator org. till Amiga

sitljes elier bytes,
Tol:0470/838 83

Terramex byles mot Gauntlet eller
Platoon eller annat nytt spel. P4 kas-
seft till CB4, Ring Mikael efter ki,
16.00

Tel:0474/206 87

Top Gun (kass) och Cityfighter (kass)

bytes mot Bankok Knights (disk) el-

ler séljes for 150 kr. Ring jesper.
Tel:0479113820

Paperboy bytes mot alt. World. C64
org.

Tel:031/918529

BREVKOMPISAR

Brevkompisar med C84 och disk-
drive sokes for byte av tips o. pro-
gram. Skriv till Niklas Magnusson,
Cederv. 10, 63506 ESKILSTUNA

User Groups

Hej, eftersom vi har bérjat
med att bara visa hela User
Group listan | vartannat
nummer kommer jag nu
bara skriva upp de andringar
om har skett sedan forra
numret.

Det dr en del klubbar som
har upphért och en del andra
som just har kommit till.

Till och borja med tar vi de kiubbar
som tyvarr har upphort.
Computer Team skriver och

var tvungna att sluta pa grund av for fa
medlemmar.
Det var dock de enda som har lagt
Déremot

ner sin verksamhet. har det
kommit er: hel del nya.
NYA USER GROUP:

auktoriserad

Commodore-
och
Atari-service

' STOCKHOLM 08-449860

GOTEBORG 031-221075
MALMO 040-16 8260
JONKOPING 036-167780
LINKOPING 013141070
OREBRO  019-123350
KARLSTAD  054-157840
VASTERAS  021-13 1444
GAVLE 026-125460
SUNDSVALL 060-153585
UMEA 090-134280
RESEPV-

DELAR 08-44 9860

TKS
SERVICE-
PARTNER AB

Box 5074
13105 NACKA

15, 574 41 Vetlanda.

Svenska ST Teamet Ny fSrening for alla
Ateri ST &gare. Medletmﬁdﬁ\ 12@&1&;&1
siljer spel, disketter m.m. bi i
PD-bibliotek. Skriv fér mer inf‘gjL SSTTe/oT.
Hugo, Grisvagen 44 A, 595 00 Mjolby.
Skicka med frankerat svarskuvert.

Multi Soft PD-program till bde Atari ST
och C64/128. Stort prg. bibliotek. Kopi~
eringskostnad 20 kr fér Commodore och 30
kr f8r Atari. Ring Fér gratis lista till Bjém,
0753/529 29 eller Patrik, 0753/539 11.

Dator Kiubb For C64 med band-
spelare. Kiubbtidning 1/ UppehMun—
der sommariovet.

Medlemeavg
30 kr, hosttermin 30 kr. Hdravd;gtiﬂ Niklas
Drottler Tel 08/770 30 56 eller Rikard Thid

tel: 08/770 30 76.

Super Computer Club ir en datakiubb

for anacsmzaa;;mm Kk.lbblads 13“ gg::':

klubbtidning 3-4 ggr/ér. Stort prg.
medlemsférméaner, rabatter, PD-disketter

1'6r 40 kr/st, dawpmdum séljes, billiga
'demos, toppﬂamr,variimda

Det var de nya klubbarna
det. Sedan har jag fatt in en

del information om adress-
andringar och andringar i
annonserna. Forst att &ndra
ar C64/128 Star Club i Stode.
S& hér later deras nya an-
nons.

C64/128 Star Club Medlemstidning 6
agr/ér. Alla mediemmar far ett org. spel. Vi
sal]ukdperchbﬁeravenmmorda
gram inom vgﬂlérva-
ﬁerandﬂOOeﬂoriQOkrMpAm
spel som viljs. For prenumerationsavi eller
mer info ring: Tel: 0691/111 79 eller skriv till:
smcsmaaswcm.mmmza.aeow

Till sist har jag fatt ett brev ifrin Defta,

Deita, Oxelbsund Frin den 13 Juni kom-
mer Delta vara placerat i Gdteborg Gver
sommaren, se Qdteborgsannonsen. Tills
den 13 Juni ar : Delta, c/o P Ma-

, Siobackestigen 14 613 00 Oxeld-
sund. Tel: 0156/23238{16-21}

Deita, Goteborg Anvindarforening for
alla inom skandinavien. Alla nya mediem-
marundor Juni, .Iuﬂbmdverbambel%lra

rmdlemaavg 4 ggr/:
Mediemsdiskett 10 ggr/ar med farska PD
program. Program bibilotek med ca 150
disketter med billiga priser. Mediemmar far
ménad en uppdaterad lista samt ett

5

5

Varurabatter: 10-30% pé
m]uﬁwara 1D~50%péhérmSaﬂln20

kr p& PG 4243017-3 for info diskett, efler

skriv/ring till: Delta, c/o P Masuch, Vastra
Palmgrensgatan 79 A, 421 77 Vastra Frd-
lunda. Tel: 031/69 18 86 (17-21).

Deita, , Har fn 150 di-
sketter, men fér hela tiden in nya. En farsk
lista kan bestdllas och kostar 20 kr. PD
biblioteket &r dppet for alla inom skandina-
vien, Snabba leveranser. Programmen kan
fis pa tre olika diskett kvaliteter och kostar
40/35/30 kr. S&tt in 20 kr pA PG 4243017-3
for lista, eller skriv/ring till: Delta, /o P
Masuch, Vastra P, 79A, 421
77 Vastra Frblunda, Tel: 031/69 18 86
(17-21)

Till sist

Det var juni mé&nads uppdatering av User
Group. | nasta nummer kommer &terigen

|
or
iqo REME ;
Erbjudondet géiller tom 30 juni. Reservation for shufrsélj- m;g.‘? 501 "d":{:fm?i !
ning. Alla priser inklusive moms. Fraks tillkommer, Ami 1010 ¢
DATABUTIKEN
060-1271 10
POSTORDER Box 847, 851 23 Sundsvall
r.—--.—l_l-l-l-.-l-l—--l-l-l_lj‘
» DATA-MEDIA AB .
| Allti Nyttoprogram & Dataspel |
- Commodore/Amiga/Atari SUMSX/PC b
| cesuszs KD AtariStSpel Amiga Spel |
s Chuck Yeager 115/165  Outrun 210  Wizball 210
' Ikari Warrior 115/175  Test Drive 325  TestDrive 325 I
. Airborne Ranger 165/195  GauntletII 210 Ferrari 350
| Vizen 115/165  Impossible Mission I1 210  Arkanoid Pal. 325 I
Power at Sea 115/165  Roadwars 210  Jet 375
" Predator 115/170  Createst Epyx saml. 250  Portsof Call 388
I Skate or Die 110/7195  Dungeon Master 215 Kings Quest Triologi 275 I
* Impossible MissionII 115/165  lkari Warriors 175  Barbarian Palace 210. %
I Karnow 115/165  Arcade Force Four (sami 260 King of Chicago 310 I
s Samurai Warrior 115/165 Pink Panther 210 Jinks 240 =
I Stealth Fighter 165/195  Terrorpods 2560  GarrissonIl 210 |
. Gutz 115/165  Carrier Command 260 Gunship 260
| Jinks 115/165 Buggy Boy 210  Obliterator 260 | -
’ 6 Hit Pak Vol lllsami 115/165  Captain Blood 210 Bubble Bobble 225 A
Test Drive 1107165  Atari St Nyttoprogram Amiga Nyttoprogram
l We are Champions (samb 115/165  Superbase Personal 1300 Lattice-C 4.0 1650 l
*  Flintstone 115/165  Fast Basic Disc 495  Superbase Personal 1300 *
I Platoon 110/185  Spectrum 512 700 Superbase Professional 2695 I
= Pandora 115/165  Superbase Professional 2695 Photon Paint 70 = -
| MAntal] Titel Dator | Kass| Disk| Pris | Namn !
- . Adress =
| Prislista gratis | Postnr |
. Ort .
| Skickas till Data-Media AB, | @
3 Box 1097, 181 22 Lidingd .

-

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.,

Tel 08-731 98 28

=



NU VAR 3:e
VECKA!

M Prenumerera redan i dag pa Sveri-
ges strsta datortidning. Tidningen dar
man kan I&sa om allt fran Lili & Sussie.
till avancerade C-kompilatorer.

B Nar nu Datormagazin kommer var
tredje vecka dr det extra viktigt att sefill

att inte missa et nummer.

B 185 ynka kronor kostar en helérspre-
numeration med 17 nummer. Det vill
sdga 42 spann billigare &n nere i kios-
ken. Atta nummer kostar 95 kronor, dven
det billigare an losnummerpriset.

B Alla som bestéller eller férnyar sin
prenumeration far chansen ati vinna eit
riktigt hojdarspeltill sin dator. Antingen
det ar en Amiga eller 84/128:a.

B Spela p3, men glém inte att posten
sténger klockan 18.

Grattis
Commodore!
30ariar

. niy the Konix Speedking joysticks can give
you the power you need to take on the
unknown — and win.
Ultra fast responses to every command,
unbeatable autofire power and compiete control.
Trade or export enguirnies welcome on
043525 5913.

TS E EESMF%

'he fastest reactions in the business

ht where you need it -in the palm of your hand.

SEGA®

MASTER SYSTEM

>

ﬂa-ﬂ

-

® Auto-fire to give instant
and even firepower.

B Start and select buttons
(Nintendo only).

B Micro-switches allow you to
not only Mﬁm each

Halmstad: Lek-Center.

Malmo: COMPRO, Computer Center. Stockholm:
Databiten, Load & Run, PUB. Norrkoping: Datax PCC.
Goteborg: Stor & Liten, Mytech Sméadatorer. Helsing-
borg: Hefoma. Tagarp: Tagarps Radio TV. Sundsvalil:
DATABUTIKEN. Uppsala:
Liten. Visby: Kontorsvaruhuset. Vaxjo: Radar. Jon-
képing: Pulsen, Rosenbergs kameraverkstad. Boras:
Pulsen. Géavle: Leksakshuset. Karlstad: Leksaks-
huset. Vasteras: Poppis Lek. Avesta: Lek & Hobby.

[F]7q ELECTRONICS
| Y & SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL08-733 9290

Stor & Liten. Téby: Stor &




