Vara nya disketter tal annu mer.
Tackvareinbyggda
sa kerhetsreserver

BASF disketterna har alltid varit
extremt taliga. Ar man véridens
ledande foretag inom kemi och
fysik och det férsta som tillver-
kade magnetmedia i industriell
skala dr det en sjélvklarhet.

Lika naturligt &r det med konti-
nuerlig produktutveckling. Som
nu resulterat i &nnu béttre BASF
disketter. Storre sékerhet dven

under de mest ogynnsamma for-

- BASF

10 Diskettes Extra
5. 25"25/2D

hallanden. Inbyggda reserver
som gdr att varje diskett tal
litet mer. Antingen du véljer
BASF Extra - var standard-
diskett - eller BASF Maxima
- gjord fér exceptionellt héga
krav pa prestanda och sékerhet.
Vill du ha en diskett som &r
sdkerheten sjélv ska du vélja
BASE Alltid bra och nu &nnu
béttre.
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lyssnadetill folkets rést och sade

NEJ! till Margareta Persson(s)
forslag om censur av dataspel. Men dar-
med &r inte frigan avgjord. Riksdagen
ansag trots allt att valdet i dataspel dren
sadan fara for barn och ungdom att det
maéste stévjas. Darfor kraver nu politiker-
na att branschen snabbt sjalv sanerar
bort avarterna.

Det ar precis det Datormagazin har
krévt. Ge branschen en chans att sjalv
gdra nagot. Vi har aldrig forsvarat exis-
tensen av utspekulerade valdsspel. De
ska vack.

Det later enkelt, men kommer attleda
till mycket huvudbry. Fér var gar grén-
serna? Vem ska satta dem? Vem kan
séga att just det har spelet ar for vald-
samt, samtidigt som man godkanner ett
annat spel baserad pa ett valdsmotiv.

Samma problematik har funnits i&nge
i filmvériden. Taexempelvis den Oscars-
belénade filmen Plutonen. En film fylid
av vald och fornedring. Haransag cen-
sorerna att valdet var beréattigat.

Hur beréttigat 4r da valdet i dataspe-
let Plutonen?

Det &r |att att fora resonemanget vi-
dare och saga att vald aldrig ar beratti-
gatindgrasammanhang. Darmed skul-
le 90 procent av alla spel rensas bort.

Under den debatt som Datormagazin

Demokratin segrade! Riksdagen

Valdets

granser

arrangerade med Margareta Persson,
branschfdretréddare och tidningens lasa-
re, framkom att branschen efterlyser rikt-
linjer. Men har verkade dven Margareta
Persson oséker p& hur man ska ga till-
vaga. Ska Barnmiljoradets byrékrater.
spela igenom 30-40 spel varje manad
och ge ett utldtande om vart och ett av
spelen? Om inte, vem ska bestimma
valdets granser i sa fall?

Ar det spelimportorernas sak att ren-
sa _; utbudet, eller de enskilda handiar-
na?

Gar man till Lagutskottet, som be-
handlade frAgan den 8 april, finner man
ingen vagledning. S har resonerade
man {citat ur protokoll fort hos Lagutskot-
tet):

'"Vad séarskilt géller data- och TV-
spelen fortjanar det enligt utskot-
tets mening att uppmarksammas
att handeln med sadana spel ar
betydligt mer splittrad &n vad som
ar fallet i friga om leksaker. Enligt
vad som upplysts infér utskottet
saluférs spelen ofta av naringsid-
kare som inte dr anslutna till na-
gon branschorganisation. Det ar
ocksd enligt u% dessa na-
ringsidkare som de
spel som har de mest markanta
valdsinslagen.

Sjalvfallet kan det inte godtas
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att vissa féretag oavsett vilkarest-
riktioner handeln i 6vrigt Alaggs
skall kénna sig fria och oforhind-
rade att forisatta med saluféran-
det av vaidspel. | den man det vi-
sar sig att den oorganiserade han-
deln inte kdnner sitt ansvar och fri-
villigt begransar utbudet av olika
spel till vad som kan anses accep-
tabelt frdn samhillets synpunkt
bor man inte tveka att tiligripa
lagstiftning.”
Det &r ord och inga visor. Klarar inte
branschen upp det har sa blir det en
censurlag. Allt tyder nu pa att de tvé
storsta importorerna, HK Electronics
och Pylator, gemensamt kommer att
tackla fragan.

Faran ligger da i ait enskilda mindre
imporidrer inte respekterar problemati-
ken utan istallet forsoker tjdna snabba
pengar.

Personligen tycker vi ocks3 att dven
foraldrarna bor ta sitt ansvar. Ingen sat-
ter sina barn framfor en helt okénd vi-
deofilm. De flesta fordldrar sertill att bar-
neninte fartillgang ill alitfr grova filmer.
Samma ansvarskdnnande attityd borde
inte vara svar att ta dven nér det gélier
dataspel.

For precis med allting annat i vart
samhalle &r det till sist den enskilda in-
dividen det hédnger pa.

Vill vi undvika en byrakratisk censur
bor alla delta i arbetet mot valdsspelen
— foréldrar, importorer, butikségare och

politiker.
Christer Rindeblad

¢
Nann!

GRATTIS alla ni som vann varsitt spel aenna
ménad. Den har gingen lottade vi ut C64/128
spelet Ikaric Warrior till Patrik Tjallden, Ko-
pingsv. 5, 162 40 Véllingby, Daniel Gustavs-
son, Branasmedsg 7,464 00 Mellerud, Lars
isée, Méarten Palsv 4, Rikard Gustavsson,
Sta!:!utg 37, 55259 Jonkdping, Ola Lenne-
halt, Sodeg. 2, 38062 Mérbylanga, Henrik
Rosen, Stenbrottsg. 17, 57300, Trands.
DemnlaﬁadewmAmlgaspeie(Seoonds
Out till Torbjorn Reijmar, Vapnarv. 44, 14572
Norsborg, Nikias Japner, Gottskarsv. 28,
43900 sala, Daniel Westman, Siiandv
338, 92300 Storuman, Olle Sunden, PL
1039, 96030 Vuollerim, Henrik Rosen,
Stenbrottsg 17, 57300 Trans.

ligt!
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satsar pa
Amigan

Nu satsar Commodore
stenhart pa att géra Amigan
till en musikdator.

Man har exempelvis lyckats
knyta den kdnda syntmusi-
kern Greg Fitz Patrick som
Commodore-representant.

Som en inledning pa detta
nya samarbete inbjod Com-
modore nyligen landets ater-
forsaljare till en musiksession
med Greg Fitz Patrick. Dator-
magazin var givetvis dar.

| forra numr et av Datormagazin hade
vi en interviu med Peter Ottosson fran
butiken Greg Fitz Patric, som nyligen
slappt en serie musikprogram fran KCS.
Han var da ganska skeptisk till Amigan.

Men nar Peter Ottosson och Greg Fitz
Patric nagon vecka senare demonstre-
rade musikprogram hos Svenska Com-
modore for en grupp aterforsaljare var
tongangen en helt annan.

Greg Fitz Patrick beskrev en snar
framtid dar musikvariden kommer att
snurra kring reppet midi och dar
Amigan fo ddes en central roll.
Kanske kommer Amigan att ta dver Ata-
ris roll i musikmarknaden.

Men aven om Amigan inte riktigt har
tatt fotfaste i musikbranschen dnnu
maste man saga alt de program Greg
Fitz Patrick demonstrerade for aterfor-

sdljare och Commodore-anstaiida visa-
de sig vara mycket imponerande.

Sequenser-programmet KCS var
mycket bra redan pa Atari och pa Ami-
gan kan man tack vare multitasking héra
KCS med négot annat musikprogram.
Problemetar bara att det dnnuinte finns
fler musikprogram &n Dr. T's pa mark-
naden.

Dr. T har visserligen ett antal bra edi-
torprogram for olika synthar men det ar
ocksa alit.

Efter en liten fGrelasning om Amigan
allmanna fortrafflighet fragade vi Greg
om han sjalv skulle byta ut sin Atari mot
en Amiga.

— Det vore frestande, men jag arbe-

tar mest med Steinberg-program som g

inte finns for Amigan an.

Dessa kommer dock inom kort, pa-
stod Commodore-ledningen.

— Steinberg har talat om att utveck-
la Amiga-program. Men nar och om de
kommer ar detingen som vet, hade Pe-
ter Ottoson forklarat nagon vecka tidiga-
re.

» Greg Fitz Patric visade Amigans mdjligheter som musikmaskin hos Svenska Commodore.

Pro 16 till C64

Den mest intressanta nyheten fran
Steinberg kommer istallet till C64! Greg
Fitz Patric haller tillsammans med Stein-
berg pé att utveckla den gamia trotjana-
ren Pro 16 i en ny variant som kommer
att ligga pa ett cartridge med inbyggt
midi-interface.

Eftersom programmet d& inte tar upp
datorns minne far man mer plats fér mu-
siken. Den gamia Pro 16 har 8000 noters
minne vilket &r i minsta laget. Det basta
av allt &r dock priset, 995 kr for alltsam-
mans. Detta i en tid da de flesta pastar
att 64:ans tid som musikdator ar forbi.

For mer professionella musiker som
behdver mojlighet att “"synka™ sin sequ-
enser med film och video kommer snart
Music X for Amiga. Programmet som ar
utvecklat av Microillusion ar utrustad
med S.M.PT.E (sampling) tidskod.

Som dator betraktat &r Amigan ut-
maérkt for musik. Men om '"1988 skall bli
Amigans ar’' dven pa musiksidan krdvs
mer mjukvara snabbt, eller varfor inte en

Atari-emulator. ..
Erik Espmark

Riksdagen sa nej
till Censur

Riksdagen sa nej till Marga-
reta Perssons forslag att in-
fora censur pa dataspel!

Istillet krdvde Riksdagen
att branschen sjdlva sanera

bort inom ett ar.
Gors i tas forslaget
om censur up pa nytt.

— Jag ser det som en se-
ger, sager Margareta Persson
till Datormagazin.

Det var i mitten av Januari som Mar-

gareta Persson, riksdagsman och ord-
forande i Barmiljoradet, kravde censur
av valdsamma dataspel.

'Vii en granskning av utbudet finner
man en stor andel valdsamma spel, dar
spelaren tir podng for att utfora olika vid-
righeter”” skrev Margareta Persson i sin
motion till riksdagen.

Margareta Persson kravde att den
censurlag som nu galler for videofilmer
ocksa skulle gélla dataspel.

Forslaget vallade direkt rabalder. Da-
tormagazins chefredaktor krévde att for-
slaget skulle stoppas och att branschen
sjalva skulle fa en chans att ta bort de

Commodore-madssa
i London

Den 3-5 juni brakar det lossi London.
D4 startar den 11:e Officiella Commodo-
re Computer Show pa& méssan i Ham-
mersmith, London.

Commodore-showen gar som vanligt
i idrottens tecken, bl.a. har man inbjudit
Tessa Sanderson, olympisk guldmedal-
jor samt nagra av toppnamnet ur Chel-
sea FC.

Det blir ocksa en del mer traditionel-
la begivenheter. Bland de 35 uistallar-
na har vi hittat alit frAn Adamsoft till ic-
pug och Metacomco.

For mer information om méassan ring
England, 625-578-888.

Nya grafikchip

Commodore kommer inom inte allt for
avlagsen framtid med nya grafikchip till
Amiga 500/2000. Dessa skall klara
640"512 ointerlaceat, dvs utan flimmer.
Dock skall man bara kunna fa 4 utav 64
farger i denna uppldsning. Vi fir hoppas
att dessa chip dyker upp snart och att
detta om endast 64 farger var ett miss-

BK

Harddisk till AS00

Commodore planerar att komma ut
med en 20Mb SCSI harddisk till Amiga
500. Pris och prestanda ar annu okant.
Forhoppningsvis kommer man ait, som
pé hérddisken till A2000, kunna koppla
mer &n en harddisk. Enheten kommer
att ha egen stromfGrsorjning, men tack
vare ett listigt trick s3 kommer harddis-
ken att sid av och pd sig sjalv nar datorn
sétts pa och stangs av.

BK

Lisa ST/PC-
diskar?

Vill du kunna lasa 35 tums PC- eller
ST-diskar pa din Amiga? D4 vill du ha
programmet DOS2DOS frén Central
Coast Software. Med detta lilla program
skall detta gé lekande l4tt. Pylator impor-
terar programmet.

BK

Fast File System
till disketter.

Inte &nnu, vi l2r f& leva med det gam-
la filsystemet pa disketter under hela 13.
Men i det nya operativsystemet 1.4 s3
kommer FFS aven till disketterna. Verk-
ligen pa tiden, eftersom Amigans
diskett-enheter har potentialen att vara
mycket snabbare @n de nu ar.

Fler portar

Det jobbas febrilt p2 Commodore.
Fran och med 1.4 s& kommer man att
kunna hé&nga pé fler serie och parallell-
portar. Eftersom CBM inte vill begransa
Amigan p4 samma sitt som PC:n &rbe-
gransad s& har man satt gransen vid
max 65.536 portar. Man kommer ocksa
kunna haka p& sk. "userportar” som
kan anpassas efter de behov man #r till-
fallet har Bk

C++ till Amigan

Lattice annonserar nu med att de har
en C++ kompilator till Amigan. Folk
som har ringt dit har dock meddelats att
den inte ar riktigt fardig for forséljning
annu. Nan under sommaren lar
dendock upp. For dem sominte vet
vad C++ ar s kan vi beraita att det &r
en utvidgning av spraket C. Lattices ge-
neralagent i Sverige, Pylator Ab, kom-
mer troligen att ta hem C++.

BK

BK

Lattice C 4.0 hade lite buggar, sa dér-
for har Lattice Inc. sidppt lite bugfixar.
Dessa patchar din 4.0 till version 401

For dem som registrerat sig sa gardet
sakert bra att hora av sig till Pylator Ab
for att fa denna uppdatering. i

Deluxe Photo Lab

Detta &r en ny produkt i Electronic Arts
serie av “'kreativitets produkter”. Pro-
grammet beraknas slappas inom tva
manader. Folk som tittat narmare pa det
rapporterar att det bestir av tlry.;ﬂ?ﬁka

ram. Ett ntpm?ram som tydligen
gl?rgoelme Paint i, ett fargmanipule-
rings program och ett for att gora "pos-
ters”. Programmet beraknas kosta mel-
lan 150 och 200 dollar. &

AmigaleX

For dem som vill arbeta med ett verk-
ligen professionelit system for att desig-
na text kanske detta kan vara ndgot?

Programmet &r visserligen inte nagot
kackt Desktop Publishing-system, men
for dem som anvénder TeX pa andra ma-
skiner kan det vara intressant att Amiga-
TeX enligt uppagifter siar ut de flesta an-
pa VAX och SUN-maskiner. i

MICROPROSES rekiamchef Colin Bastab-
le har Gverraskande sagt upp sig och helt Iam-
Caolin Bastable troligen gatt dver till PC-mark-
naden istallet, hjartligt trott pa alit brék som
standigt skakar den engeiska spelmarkna-
den.

COMMODORE struntar nui sin gamiarival
Atari och forklarar nu krig mot Apple om lag-
pris Desktop Publishing-marknaden. Ee"e!:g
uppgift satsar man p att s3lja ett paket

ende av Amiga 2000 eller Amiga 500 tillsam-
mans med en ny och forbattrad Philips-moni-
tor, en laserskrivare frin Mitsubishi samt
programmen Professional Page eller Page-

FRANSKA programhuset Infogrames har
brottats med svara det senaste aret.
laget lyckats locka investerare att satsacaen
miljon pund pé bolaget. Pengar som framst
ska anvandas till att marknadsfora

spel i England. Samtidigt &r det klart att Info-
grames engelska representant David Cros-
weller har fatt sparken.

TVA NYA Amiga-tidningar slapps nu i Eng-
land. Det &r foretaget Database som sldpper

Amiga Computing och Argus
Your Amiga. Enligt uppgift ﬁmmbi

ningarma en forsta upplaga pa ca 30.000-
40600 ex

PC-MARKNADEN ar wff i vast-Europa.
Enligt tidningen Computer Sweden har Com-
modore 3.3 procent av den europeiska PC-
marknaden, IBM har 245 procent, Olivetti

19.3 procent, Amstrad och Victor 3.7 procent
var.

CA 24 MILJARDER doliar fériorade ame-
rikanska féretag och individer pa piratkopie-
ring av videofilmer och dataprogram under
1986. Varst drabbad &r dataforetagen uppger
tidningen Datornytt.

ATARI CORPORATIONS vinst minskade
under fjarde kvartalet 1987 med 23 procent.
Orszken ar den kedja av elektronikbutiker
som Atari kbpte 1986 och som gick med bra-
kande foriust. Alit enligt tidningen Datornytt.
Ataris totala vinst under 1987 blev dock 574
mifjoner dollar jamfdrt med 44.5 miljoner dol-
lar under 1986. En Gkning med andra ord.

varsta valdsspelen. Over hela landet
kravde ocks3 u r att forslaget
skulle stoppas. Pa en rad skolor starta-
des namninsamiingar mot forsiaget.

Aven branschrepresentanter prote-
sterade.

Ingen censur

— Varfor har inte visom arbetar med
importen fatt en chans att yttra oss, und-
rade Heikki Karbing, VD for HK Electro-
nis, landets storsta impori6r av dataspel.

Och nu har allts3 riksdagens fattat sitt
beslut: det blir ingen censur. Daremot
har riksdagens stalit sig bakom Marga-
reta Perssons asikt att dataspel ar for
valdsinriktade.

"*Oavsett vilken inverkan leksakerna
g spelen rent faktiskt kan ha mams

ungdomars instalining till
utbudet av sadana DfDdl.Tl%E-r i :.‘perrga‘lelf
manna handein Iatt ett intryck av att
sambhaéllet godtar vaid, nigot som givet-
vis inte &r fallet”” konstaterade riksda-
gens lagutskott i ett yttrande.

Enligt riksdagen &r det ocksa ett pro-
blem att dataspelsbranschen &r s& upp-
splittrad och attmanga som saljer data-
spelinte ar anslutna till nAgon bransch-

_organisation.

Darfor konstaterade riksdagen att
| den man det visar sig att den
oorganiserade hadeln inte kanner
sitt ansvar och frivilligt 2

utbudet av olika spel till vad som
kan anses accepiabelt frin sam-
héllets bor man inte tve-

synpunikt
ka att tillgripa lagstiftning.””

Svart att stoppa

— Nu far vi borja diskutera hur
valdspelen skarensas bort ur sorti-
mentet, forklarade Heikki Karbing
frén k Electroni och Anders Ekstrom
frén Pylator pa den debatt som Da-
tormagazin arrangerade nyligen.

— Problemet ar hur man ska
stoppa enskilda mindre importorer
fran att salja de valdsammaste da-
taspelen. Den omfattande handein
med pi ior kan ju ingen eller
gdra nagot at.

— Jag ser det har som en seger
dven om det inte blevnagon censur-
lag, sdger Margareta Persson. Jag
har nét dit jag vile. Branschen har
tvingats borja ta itu med de ar frigor-
na.

Nasta steg blir nuatt branschitre-
tag och Barmiljoradet gemensamt
ska satta sig och diskutera grans-
dragningar, allts3 vilka spel som ska
betraktas som fr valdsamma for att
saljas.

Christer Rindehiad



Lili & Sussie

greppar
joysticken

Varfor gillar sa fa tjejer dato-
rer och dataspel?

Det har vi undrat ldnge pa
Datormagazin. Sa sagt och
gjort. Datormagazins Tomas
Hybner stimde traff med Sve-
riges mest kidnda tjejer —
Lili&Sussie — for att ta reda
pa sanningen.

Mangder med statliga understkning-
ar har visat att svenska tiejer tycker da-
torer &r trist. Kundera i databutiker ar till
dvervdgande del killar. Och 95 procent
av Datormagazins lasare ar killar . ...

Det verkar alltsé finnas ett massivt
ointresse bland tjejer for datorer och da-
taspel.

Visst &r det markligt. Men det &r inte
bara mérkligt. Det &r ocksa en viktig fra-
ga fér hemdatorbranschen. Om det
tackta konet fick samma brinnande in-
tresse for datorer och dataspel som kil-

larna, da skulle marknaden i ett slag for-
dubblas.

mellan drade

ligger det till

som filjer.

USR Data

2 nte ;i
oner fran ndgon © ligger ndgon san

Popstjarnor

Vad har d& popstjarnorna Lili & Sus-
sie med det hér att géra? Inte ett smack
egentligen. Utom att Lili & Sussie ock-
sa artvavanliga svenska tiejer. Samt att
de som kindisar paverkar tusentals
ungdomars tyckande och gbrande.

Vad dessa tva tjejer anser om datorer

och dataspel kan alltsé bade vara rep-
resentativt och paverka andra.

Datormagazin tréffade de bada pop-
systrarna pa Sonetts skivstudioi Solna,
dér de just nu &r i full fird med att gora
sin tredje LP-skiva. En skivstudio som
for ovrigt &r fullproppad med avancera-
de syntar och allehanda elektroniska till-
behor.

Vihade slapat med oss en Amiga 500
med monitor och lite spel for att visa pop-
systrarna vad det hela handiade om.

Och vér forsta friga 16d givetvis: Va-
for tror ni tjejer inte gillar datorer?

Béde Lili och systern Sussie tittar fas-
cinerat pa spelet som rullar fram pa Ami-
gans skdrm. Tittar sedan fragande pa
varandra och stéller en motfraga:

— Ar det verkligen sa?

Bl 8aZin) | sing are:
ndmligen inte firsta artiklar

nin,
alp de hyrt in g bakum_ utan

gangen som

o Varférirsa fa tiejer intresserade av datorer? Datormagazins Tomas Hybner stimde triff med Sveriges mest populé-
ra tjejer Lili&Sussie fér att ta reda pa sanningen.

Det & namligen inte forsta gangen Lili
& Sussie testat pa bade datorer och da-
taspel.

Greppar joysticken

— Vibrukar spela TV-speli turnebus-
sen, forklarar Sussie medan hon ivrigt
sgreppar joysticken for att skjuta ner

raaliensispelet Pluto. P4 ett kick har
hon plockat hem 5.000 poéng i extrabo-
nus.

mportstrul finns Averallt. Ta Final

Cartridge IlIl. Det finns manga FC.

TTTiSverige som kdnner sig besvik-
na for att de inte fatt den svensk manu-
al som den svenska generalimportdren
Wachengruppen puffar fr i sin annon-
sering. Tyvarr ar det s3 att alia &terfor-
séljare inte kiper sina FC. il:or ifran Wa-
chengruppen, utan i frin Megasoft som
sidoimporterar cartridgen.

USR Data i Stockholm &r en av de

&terforsaljare som koper sina FC. lIlor |l

ifrin Megasoft. USR Data skickar ock-
s& med en annan dversattning av manu-
alen till cartridgen. Enligt upphovsratts-
lagen maste man hatillstand fér att géra

en Gversattning av en bok eller manual. §

Det hade inte foretaget Digi Text, som
gjorde dverséttningen &t USR Data. Och
darfor har Wachengruppen stamt USR
Data pa 100.000 kronor! Det ryktas ock-
s4 att Digi Text bara r ett pahittat namn
som en av de anstélida pa USR Data i
Goteborg ddljer sig bakom. Vilken
branschva...

» Raderna i Herr Hybners Hérna, nr
5/88 av Datormagazin, som véllat ra-
balder.

VI AR INTE STAMDA!”’

SKARPNING!

For det forsta vill jag beklaga att den-
na tidning (Datormagazin) i sina artiklar
publicerar uppgifter av tvivelaktig karak-
tar. Det &r namligen inte forsta gdngen
som tidningen skriver en massa skrép
som detinte ligger ndgon sanning bak-
om, utan bara &r personliga kommenta-
rer frn n&gon hackervalp de hyrt in.

For att komma fram till sanningen nér
det géller den pastadda stimmningen
mellan drade Wachengruppen HB och
USR DATA AB/USR DATA Géteborg AB,
sé ligger det till som foljer:

Som Ni sékert kanner till, drade kun-
der, s behovervitiana lite pengar pa de
varor vi séljer for att kunna fortsétta med
den utmérkta kundservice som vi_ar
kénda f6r och for att kunna betala vara
fasta kostnader.

De pengarna ti&nar vi genom att for-
handla med vara leverantorer for att f&
basta méjliga pris for att kunna hallasa
lagt pris som mdjligt till Er.

.- Vi hade ett muntligt avtal med Wa-

chengruppen om en viss rabattsats pa
TFC.

Detta avial bréts av Wachengruppen
HB med motiveringen att det inte var
samma person de hade att géramed pa
USR DATA AB i Stockholm.

Som Ni sékert forstar sa klassade vi
det som oseridst och var dé tvungna att
vanda oss till en annan leverantdr av
TFC Ill som fér det forsta kunde levere-
ra TFC llitill oss, vilket inte Wachengrup-
pen hade kapacitet att géra, och som
dessutom andades betydligt stérre se-
iositet med snabba leveranser och pri-
ser somde kunde sté for, ndmligen Me-

. gaSoft AB i Malmo.

Vi har sedan dess gjort ett antal for-
sok att kopa TFC lil fran Wachengrup-
pen till de kunder som efterfragade
svensk manual utan resultat, vilket med-
férde att USR DATA Géteborg AB infor-
skaffade tillstand att géra en svenk
handledning till TFC lil.

Detta medforde naturligtvis aft Wa-
chengruppens oseridsa behandling av

avtalet med USR DATA-bolagen kosta-
de dem stora pengar i férlorad forsalj-
ning, vilket i sin tur resulterade i ait de
krévde skadestand av USR DATA Géte-
borg AB (vilket tillverkaren ej stod bak-
om).

Detta skadestandsansprak drogs
emellertid tillbaks efter det att USR DATA
talat o for dem att det inte fanns nagon
som helst juridisk tyngd bakom deras
krav.

USR DATA ar alltsa INTE stdmda av
Wachengruppen.

Jag hoppas att jag undanrdjt alla tvi-
vel om vilket foretag som upptrader ose-
riost i denna fraga och vi kommer fort-

- séttningsvis att képa vara TFC Il frn

MegaSoft AB i Maimg, och dessutom
hoppas jag att bade Datormagazin och
Wachengruppen skarper till sig ordent-
ligt.

USR DATA AB
Tord Grundstrém

— Bland annat brukarvi spela ett spel
dar man &r smé eskimaer som hugger
ner is.

— Dessutom harvilartossendelom
datorer i skolan, inflikar Lili. Jag tycker
datorer &r betydligt roligare &n att exem-
pelvis sy. Men vi hinner inte ha specielit
méanga hobbies. Musiken tar all var tid.
Och nérvidrlediga joggar vi och haller
oss i form. Och vi anvander faktiskt da-
torer i jobbet. Jag har en trummaskin
som jag programmerar.

Som musikinstrument tyckerde bada

Wachengruppen HB:

datorerna verkar valdigt fascinerande
och fulla av méjligheter.

Béde Lilioch Sussie vagrar faktiskt ga
med pa resonemanget att det egentli-
gen dr nagra skillnader mellan killar och
tiejers intresse for teknik.

Frégan far kanske formuleras om.
Varfér syns sa fa tjejer nar det handlar
om datorer? Vi védjar tillalla — skrivoch
berétta for oss pa Datormagazin vad ni
tycker och tror om det har med tigjer och
datorer.

Tomas Hybner

Vi vill visst ha
skadestand”’

SVAR PA USR-DATASs brev:

Vivill hdrmed trada fram och tillratta-
lagga en del felaktigheter i Tord Grund-
stroms brev.

Jag tycker personligen att USR-Data,
som &r ett stort och ansett foretag, bor-
de valja sina ord battre nar man tycker
illa om nagon eller nagra.

Men nu till felaktigheterna i USR-
Datas brev.

B 1.Jagforstarinte vad Tord menar nér
han talarom ett muntligtavtal. Detenda
vi kdnner till &r ett skriftligt avtal som vi
har med USR-Data. detta avtal har inte
utnyttjasav USR-Data p.g.ainkdpen fran
Megasoft.

B 2. Nardet giller Megasoft, sa finns
det en hel del fragor kring detta foretag.

a). Foretaget finns inte registrerat i Mal-
mé utan i Stockholm. Foretaget har
samma postkontor som USR-Data. Vad
nu detta betyder kan man ha sina miss-
tankar om.
b). Nar man sedan ringer foretagets
enda styrelseledamot och fragar vem
som &r &gare till féretaget, sa svarar hon
att: "Jag dr bara styrelseledamot och vet
inte”’. N&r jag sedan upplyser henne om
styrelseledaméters ansvar, da ber hon
mig att aterkomma senare for svar pa
denna fraga. .
c). For att fa mer kiarhet i om detta fore-
tagér qeﬂistrerat eller gj, ringer jag Me-
gasoft i Malmé. Dér svarar en person att
han "tror"’ att bolaget &r registrerat hos
bolagsbyran i Sundsvall. Jag frigar om
det &r nagon annan pa foretaget som vet
dt med sdkerhet. Han svara da: ""det vet
foretagets VD”. Vem &r da foretagets
VD? Det svaret fick jag inte, men férmod-
ligen den person jag pratade med. -
Allt detta hemlighetsmakeri kring det-
ta foretag kommer att vara ett mysteri-
um tills nagon pa féretaget kliver fram
och besvarar ovanstiende fragor.
B 3. USR-Data pastér att de har gjort
ett antal forsok att képa TFC Il av 0ss.
Den enda g&ngen vi horde ifrén dem var
ca 5-10 dagar fore julafton 87! Vid den
tiden var vart lager slut sedan lénge
(som véra aterforséljare vél minns!) och
detta p.g.a av den otroliga efterfragan
bade i Sverige och i norra Europa.
iien man forstar USR-Datas despe-
ration efter TEC Ill med svensk manual.

Det kan inte vara roligt for en 13-aring att
fa.en TFC Il med Holldndsk manual nar
vi inte ens kan stavatill Cornelis Vresvik.
(Sagas kan ocksa att engelsk manual,
tack ochlov(?), foljde med de flesta TFC
.
= ) 4 Skadestandsanspraket har inte
dragits tillbaka!!! Jag forstar inte varfor
Tord Grundstrém kan ga ut och pasta na-
got sddant. Ar han inte tillrickligt insatt
i problemet, eller?

Jag hoppa jag har undanrdjt eventu-
ella oklarheten i denna fraga nu.

Wachengruppen
Per-Oiof Elfstrom

REDAKTIONELL KOMMENTAR

Sanningen kan som bekant se ut pa
madnga séatt. Nu har bada parter oav-
kortat fatt komma till tals. Vi éverlam-
nar till ldsarna att avgdra saken.

USR Datas pastdenden: “det 4rinte
férsta gadngen som tidningen (Datorma-
gazin) skriver en massa skrdp som det
inte ligger ndgon sanning bakom, utan
bara &r personliga spekulationer frn
négon hackervalp de hyrtin’' 4rmerall-
varligt. ;

Detta ar det mest flagranta fall av
drekrinkande och nedséitiande ul-
tryck vi nagonsin hort eller lést, rik-
tad mot tidningens skribenter. Vi hop-
pas att meningen fillkommit i stun-
dens ilska och inte tillhér USR Datas
normala vokabular vid affdrskoniak-

ter.
Christer Rindeblad
Chefredaktor

Fel om Aegis

| férra numret av Datormagazin pa-
stod vi aft HK Electronis vertagit Aegis-
agenturen i Sverige. Detta ar fel och or-
sakades av ett missforstand.

Denom ett telefax meddelar nu Aegis
att World Wide Software genom Pyla-
tor har den svenska agenturen for
Aegis-produkter. HK Electronis séljer

| dock Aegis-program genom egenim-

port. Men agent & man alltsa inte.
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Het linje med Margareta Persson

Trots att de tva storsta data-
spelsimportérerna erkanner
att de sdljer spel med onddigt
vald i, sa vagrar de att ta bort
dem ur hyllorna.

Det kom fram nar Barnmil-
joradets Margareta Persson
och representanter for spelin-
dustrin drabbade samman
med Datormagazins ldsare.

Detvar atskilliga som ringde tisdagen
3 maj, nar dataspeleliten i Sverige sam-
lades for att debattera spel med Dator-
magazins lasare.

Datormagazin hade samlat Barnmil-
joradets Margareta Persson (s), Heik-
ki Karbing, HK Electronics, Anders
Ekstrom, Pylator, Torsten Nygvist,
Stor&Liten samt Datormagazins chefre-
daktor Christer Rindeblad, for att disku-
tera valdet i dataspel och censurforsia-
get med varandra och tidningens lasa-
re.

Den forsta fragan till Margareta Pers-
son var varfor hon tror att dataspel pa-
verkar de som spelar. v

— Jag tror att man blir paverkad om
man sitter véldigt mycket med valdsspel
och att man lever sigini att man ar sjalv
den som skjuter, eller vad man nu &n gor.
Att det &r man sjélv som ar akioren.

Hon tror déremot inte att négon skul-
le gé ut och siass efterat:

— Nej det &r inte sa enkelt. Du sitter
ju inte och spelar ett dataspel och sen
sagardu raktut och slarnagon pa. Jag
tror att sammantaget med videovald och
annat s& bérjar det bli lite for mycket vald
som man séljertill barn. Och det &r det
jag har reagerat emot.

Sparkar vanligare

— Under 80-talet har barn och ung-
domar bérjat sld varandra pa ett satt
man inte har gjort tidigare. Man sparkar
mot den som ligger till exempel. Under
samma period har man da borjat fa vérre
videofilmer, fler valdsieksaker och data-
spel. Och dé har vi bérjat undra om det
finns nagot samband.

En anonym lasare papekade for Mar-
gareta Persson att det ar vald i alla da-
taspel. Och eftersom det &r s3, skulle
hon forbjuda da dven forbjuda alla spel?

— Om det &r sant som du sager far
jag vatten pa min kvarn. Det visar ju att
dem som gor dem har spelen har fruk-

o [T

Ny bandspelare

Laddningsproblemen med Commo-
dore bandspelare &r ju ett kant feno-
ment.

Nu finns det dock bot. Det ar Hk Elec-
tronics som borjat importera ombyggda
Commodore-bandspelare  forsedda
med den berémda Load-I utrustning-
en. Datormagazin har haft tillfalle att tes-
ta den ombyggda bandspelaren en tid
och funnit att Load-lt-tillsatsen nastan
helt eliminerar laddningsproblemen.

Load-It bestér helt enkelt av en juste-
ringsskruvtill bandspelarens tonhuvud
samt en serie dioder som med réda sig-
naler visar tonlaget. Genom att vrida jus-
teringsskruve kan man enkelt f optimal
instalining p& bandspelaren och pa s&
vis komma forbi det retfulla ""Loading Er-
ror”.

Den ombyﬂgda bandspelaren ar en-
dast hundra kronor dyrare &n original-
bandspelaren, totalpris: 395 kr. Aterfor-
séljare kan fa mer information hos Hk
Electronis patel: 08-7339290.

INGA LOFTEN OM ATT

STOPPA VALDSSPELEN

T

e Det gick hett till nar datorbranschen méttes hos Datormagazin. Fran vinster Margareta Persson, Barnmiljéradet, Anders

Ekstrém, Pylator, Lennart Nilsson, Datormagazin, Torsten Nyqvist, Stor och Liten, Heikki Korbing, HK Electronics och Chris-

ter Rindeblad, Datormagazin.

tansvart dalig fantasi. For nog maste
man kunna gora andra spel som ar lika
roliga.

Vad skulle du gora for spel du? fraga-
de samme lasare.

— Tia, det finns sédana spel dar man
tar sig ur labyrinter. Och tar sig ur en
djungel. Visst kan man med tekniken hit-
ta en massa spannande spel.

Margareta Persson fragade l4dsaren
om det mest finns valdsspel, vilket den
14-arige l&saren holl med om.

— Jagtror att definitionen har pa vad
som &rvald och vald ar fiytande. Tar man
Flintstones eller Rosa Pantern etc sd kan
du alltid hitta nagra valdsamma moment
{or det géller att undvika faror. Men det
ar inte varre an att |asa Kalle Anka, for-
klarar Heikki Karbing.

Meningslést vald

— Men det finns en del spel som ar

Animera mera

Antalet grafik- och animationspro-
gram till Amigan blir bara fler och fler Nu
har Databiten i Stockholm tagit hem
“Forms in flight'” fran Micro Magic, ett
3D rit- och animationsverktyg.

Enligt tillgangliga data ska program-
met bla klara stereo-images, dynamisk
observationsforflyttningar, variabel sha-
ding mm. Pris: 890 kronor. For mer in-
formation ring Databiten, tel: 08-
210446.

e S3 hér ser den ut, SoundSampler
frdn Northpoint.

Ny Sound Sampler

Att sampla ljud p& Amigan verkar po-
pulart. Och nu finns det yiterligare ett al-
ternativ for alla som sysslar med sound
sampling.

bara meningslost vald, fortsatter Anders
Ekstrom for distributionsfirman Pylator.
Spel dér man ska bara sparka ner folk
etc. Det finns nagra stycken sadana. Det
ar inte speciellt ménga. i

Ni som ar spelimportorer: Ar ni be-
redda pa att ta bort de hir spelen med
meningslost vald i?

— Vihar ju redan borjat att sanera ratt
kraftigt pa den hér sidan, havdar Heik-
ki Karbing.

— Och vi har bérjat tala, skjuter An-
ders Ekstrom in. Och féra en dialog.

Men kan ni lova det i dag att ni re-
danimorgon rensar bort alla spel med
meningslést vaid i?

— Detkan man inte lovanar det &r folk
som importerar sjalva, forklarar Anders
Ekstrém. Och piratmarknaden ardet ju
ingen méanniska som har en aning om
hur stor den ar.

— Vad som géller i det har samman-
hanget ar att diskutera sig fram till vad

Det &rNorthpoin i Falkdpingsomer-
bjuder en ny Sound sampler for alla ty-
per av Amigor. Lite tekniska data: steg-
I16s ljudférstarkning, ON/OFF-knapp
med ljusdiod, kraftig 12da (135x130x45
mm), 8 bitars A/D-omvandling, klarar
Amigans alla samplingshastigheter.
Kompatibel med all mjukvara som an-
vénder paralleliporten. 12 manaders ga-
ranti och svensk manual.

Priset for denna markliga 1ada &r satt
till 695 kr inkusive moms. Mer informa-
tion kan fés frén Northpoin, tel 0515-
33069, 0500-50076.

A-Talk 1l

Det finns ju ingen storre verflod av
kommunikationsprogram till Amigan.
Forutom Diga! &r det ont om alternativ.
Men nu slépper amerikanska Oxxi en ny
version av ATalk lll med méngder av fa-
ciliteter.

Enligt ett pressmeddelande vi fatt fran
bolaget erbjuder A-Talk ett expanderat
script-sprak for macrofunktioner. Den
supportar ocksa Gverforingsprotokoll
som: Ymodem-1K, Ymodem Batch,
Zmodem, Kermit, Xmodem och Xmo-
dem CRC.

ATalk ska ocksa kunna simulera sju
olika terminaltyper; bl.a. VT100, VT52,
:169, ANSI, TTY och Tektronix 4010 samt

14,

Aalk slapps officiellt andra kvartalet
1988 och kostar i USA ca 100 dollar. For
yiterligare information ring Oxxi, tel
USA-213-4271227.

som &r gangbart ur alla aspekter. Och
vad som ar ratt och vad som ar fel. Det
kan maninte ldmna &t en part. Detarett
flertal parter som maste ha sitt att saga
i det har sammanhanget. Och sen blir
det alltid en form av kompromiss i for-
langningen i alla fali, berattar Heikki Kar-
bing.

Margareta Persson:

— Varfor jag har tagit upp det har ar
ar darfor jag har upplevt att den debat-
teninte har varit tillrackligt stark. Att man
har inte ként det har trycket att forsoka
rensa ut. Genom den hér debatten sa
kanske kommer man att rensa bort en
del.

Robert Kahari frdn Kungsgarden fra-
gade vilka spel Margareta Persson spe-
lat:

— Detkan jag inte uppge. Darfér jag
har tittat pa en massa spel. Och det jag
har sett har varit tillrédckligt for mig att pa-

o x
Pascal pa Amiga

Nu kan alla Pascal-freaks gladjas. En-
geiska Metacomco har slppt en ny ver-
sion av sin Pascal 2.0 fér Amigan.

Den ursprungliga Pascal-kompilatorn
for Amian var en snabb version som
klassades som ISO 7185 pa niva 0. Nu
har Metacomco omarbetat den kraftigt
for att uppna ISO Pascal-standard med
massor av nya features.

Négra av nyheterna med den nya ver-
sionen: Mangder av nya filrutiner som
APPEND, CLOSE, ERASE, NOTE,
POINT mm. Dynamisk strédnghantering
som klarar upp till 32.766 tecken. Floa-
ting point med enkel och dubbel preci-
sion.

En separat kompilator medfoljer nu
med extrafunktioner som EXPORT, IM-
PORT och MODULE.

Pascalkompilatorn har ocksa forsetts
med utbkad felhantering med 170 olika
felmeddelanden vid kompilering samt
50 runtime error-meddelanden.

Den nya versionen kostari England ca
90 pund. Registrerade anvandare av 1.0
kan uppgradera for ca 39 pund. For yt-
terligare information ring Metacomco,
tel 00944-272-428 781.

Ny monitor

Commeodore kommer:snart med en ny
monitor som skall klara 10008001 4 gra-
skalor. Ingen extra hardvara kommer att
krévas, allt som behdvs &r lite mjukva-
ra. Huruvida den kommer fungera till
A1000 &r dock @nnu oklart. Till A500 och
A2000 kommer den dock att fungera.

J BK

sta att det finns véldigt mycket menings-
Iost vald.

— Jag reagerar emot att samhaliet
och vuxenvérlden kan salja vilken skit
som helst, rent ut sagt. Och att man pa
nagot satt legitimerar och tillater vilket
vald som helst att florera. Och det tyc-
ker jag att vi behover ta en diskussion
om.

Margareta Persson vill, som ordféran-
deiBarnmiljéradet, ha &tminstone sam-
ma regler for dataspel som det nu finns
for videofilmer. Dar varje film haren an-
svarig utgivare och om filmens innehall
strider mot videovaldslagen s kan de
fallas i en domstol.

Hur detta ska ga till rent prakiiskt kan
dock inte Margareta Persson svara pa.

— Mitt hopp &r fortfarande att man
ska gora en sjalvsanering s& man slip-
per lagstifta.

Lennart Nilsson

Interchange

Med hjalp av programmet Interchan-
ge kan objekt dverforas mellan Sculpt
3D, Videoscape 3D och Formsin Flight.
Ett méaste fér den som sysslar med ani-
mering med négot/nagra av dessa pro-
gram. Ca 50 dollar kostar programmet.
Forms in Flight modulen kostar ca 20
dollar extra. Information kan f&s fran
Syndesis, 20 West Street, Wilmington,
Massachusetts 01887, USA

BK

GOMF2.0

En ny version av det populéra pro-
grammet GOMF har slappts. Denna
gang inte som ShareWare, utan som
kommersiell produkt.

Flera forbattringar har gjorts. Bla
finns nu ett kommando for att s ihjal
processer. Bra att ha ifall en process
hanger sig utan att krascha.

BK

Flicker-Fixer

P2 méssan i Sollentuna visade Com-
modore den amerikanska versionen av
Flicker-Fixer. For alla er som storis av
flimmrandet nér ni anvander Amigans
hogsta uppldsning: Héar ar er raddning.

Med en MultiSync-monitor sa blir bil-
den PERFEKT. En Europeisk version
uppges vara pa god vag.

i BK



Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta allmanhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvigen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mérk kuvertet ’BREV"’. Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada for. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvander.

Skarp
er!

. atormagazin, vad har hant? Era
. D annars sa urbra recensioner ar
totalt bortblasta.

Allt man far hora ar tex “'X ar ett s&-
dant dar spel som man blir vildigt intres-
serad av ndr man tittar pa forpackning-

-en, men sedan tappar man allt intresse
pa grund av férpackningens innehall”
Eller "X &r sett spel som pa nagot sat
liknar Rambo”. Detta sager ju endast er
sak om spelet; spring, skjut, spring.
spring och skjut igen.

Spelet maste trots allt ha en egen
sorts karaktar. Skriv mer sakligt om just
det spelet som ni recenserar.

Jagtycker ocksé att Amigan taren fa-
sansfullt stor plats i tidningen.

Men i dvrigt kan ni gladjaer aten bra
tidning. Tyvarr maste jag sluta eftersom
jag slzg;mch hugga huvudet av syrran.
Ni fo ...jag har spelat Barbarian. _

Med avhuggna hélsningar,
LEE

PS. Ner med M Persson. D.S.
B Aven spélrecensenter blir gamia
och slitna. Och det &r darfor vii forra
numret skte nya frischa!l

Chansen finns fortfarande kvar.
Alia som &r intresserade av att bli
mediem | Datormagazins Game
Squad kan skicka en provrecension
till Datormagazin, Karibergsv. 77-81,
11335 Stockhoim. Mirk kuvertet
"'spelrecensent’’. Gidm inte att skic-
ka med ditt namn, adress, telefon-
nummer. Och ange din dlder samt da-
torutrustning!
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Tveksam till
Commodore

ag har ett par fragor att stéllatiller.

Min nuvarande dator dr en C128.

Nu undrar jag om det &r sant atf
Commodore har lagt ner tiliverkningen
pa C128 och C128D. | s& fall maste jag
fraga hur det gar med programutveck-
lingen?

Jagméste erkinna att jag borjar blilite
tveksam till Commodores satt att mark-
nadsftra sina produkter. Det verkar som
om det rader lite panik i iagret. Konku-
rensen mot Atari tycks ske pa bekostnad
av konsumenterna.

Jagérndjd med min C128, men jag vet
inte om det &r [6nt att kdpa program. Vis-

serligen kommer det att finnas C64-

program kvar ett bra tagftill. Men jag kop-
E’e a?gr C128 for att f& en mer kvalificerad

Visar det sig nu att Commodore drar'
in tillverkningen anser jag att det ar ett
svek gentemot oss C128 agare. .

Som alla vet har datorn inte funnits pa
marknaden sa ldnge. Jag &r medveten
om att utvecklingen gar snabbt framét.
Men Commodore maste & sin sidavara
medveten om att vi privatpersoner inte
kan hénga med i den utvecklingen som
fér narvarande rader. Vi kan inte byta da-
tor efter olika trender utan méste planera
pa betydligt langre sikt.

Sé jag hoppas att Commodore be-
stdmmer sig fér en typ av dator och se-
dan utvecklar den i takt med den som ré-
der pa marknaden.

Det vill s?%?t de program som finns
atttiilga till 28 dven skall kunna ké-
ras pa den dator som ersétter dessatva.

De tvivelaktiga forsék som gjorts for
att forsoka gora C64 kompatibel med
Amigan tyder bara pa en délig plane-
ring.

Detta har medfort att Commodore har
fatt ett daligt rykte for sin programservi-
ce. Jag tror ait om Commodore ska kun-
na konkurrera med smartare marknad-
foretag maste de bli mer service inrikia-
de. Och inte bara visa goodwill for ensta-
ka kopstarka kunder sa som foretag.

Det vore beklagligt om en sdan god
produkt som den som Commodore till-
verkar skulle forlora sin trovardighet.

Daremot ar det fértroendeingivande
att se att Christer Rindeblad i sina leda-
re, tar upp négra av de orosmoment som
vilar 6ver Commodores marknadsfd-
ring. Foér denna oro sprider sig till kon-
sumenterna, som till slut tycker att det
vore onskvart om Commodore lade ner
lika stor energi pa sina konsumenter
som pa interna brak.

Det stora fragan &r dock om vikan lita
pa att vi fortfarande kan fa bra och val-
gjorda programill en dator som kdptes
tva artidigare. Eller Commodore att &and-
ra sprak efter varje ny "'snilleblixt"'?

Det &r visserligen bra att Commodo-
re hanger med i utvecklingen. Men ut-
vecklingen ska vara till for konsumterna
och inte bara en ny uppgift.

Vanliga halsningar

Mats Sesd

Vérnamo

M Tiliverkningen av C128 &r nedlagd.

C128D diremot tillverkas fortfarande

vad vi vet. Daremot tycks inte pro-

gramhusen tro pa maskinen. Det &r

mycket, mycket sillsynt att vi far
C128-program till tidningen.

Det vore intressant att veta om din
synoch om Commodore de-
las av fler &n dig. Skriv och tyck! Och
det vore kanske pa sin plats med en
replik fran Commodore...
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Konstruktiv
kritik

ar kommer jag med lite ""konst
ruktiv kritik''!

Jag har flera ganger forsokt at
fa svar pa mina fragor i "Game Squac
Corner”, men ejblivit bonhérd. Ser tvart
om hur denna spalt och Gamekeys
krymper till snart ingenting.. ..

Jag tycker att ni ska satsa pa en hel
sida for "Game Squad Corner™ ocher
halvsidatill "Gamekeys” i varje numme
av tidningen. Ni fir alldeles sakert bran
na hogvis med obesvarade brev varje
manad, som dai stillet kanske skulle f
en plats i tidningen!

"Heta linjen’ &r bra for de som bor
Stockholmsomradet, men vi som bor
norra Sverige behéver dessa sidor.

Tag bort Rekordspalten (som &ndé
bara ar fusk ochtar plats i tidningen) och
Razor. Anvand denna plats till att utdka
Game Squad Corner och Gamekeys, ef-
tersom denna tidning utger sig for atf
vara en speltidning (med tanke pa re-
censionsutrymmet).

Jagtycker att DM mer och mer bliren
reklamtidning och dessa brukar man ju.
dela ut gratis (!) i breviadan. Nej, satsa
pa nagot mer matnyttigt som Basic-
skola m.m. i stallet for att fylla hela tid
ningen med en massa reklam.

Till sist vill jag fraga varfor ni ger spy-
diga kommentarer till negativa insénda-
re?! Vi prenumeranter borde ju f& tycka
till bade positivt och negativt om tidning:

en utan att red. ska "bua’’ ut oss, eller
hur.

Man far ndstan kénslan av att ni reso-
nerar som sa - ait vi som kdper tidningen
far ta den som den &r, for ni pa red. tan-
ker &ndé inte rétta er efter oss lasare.. . .

"Tveksam till forisatt prenumeration’

B Horru du din!!

Nej, skimt dsido. Du ger konstruk-
tiv kritik, precis som vi efterlyst. Och
det érden typen av kritik vi rittar oss
efter. Varambition &r att hela tiden for-
béttra tidningen och uppfylla de krav
och onskemal som stills fran ldsama.

En utdkning av Game Squad och
Game Keys har diskuterats. Mycket ta-
lar for att det blir sé och i stéllet mins-
kar vi utrymmet for spelrecensioner.
Razor avslutades i forra numret. Re-
kordspalten sitter 16st pa grund av alla
som fuskar.

Men vi har ocksa en grupp lasare
som helt vill kasta ut hela spelavdel-
ningen och férvandla tidningen tillen
renodlad programmeringstidning.
Det &r svart att tillgodose alla.

Din kritik mot annonser &r déremot
lite svér att férsta. Vi har en stenhard
regel som séiger att annonserendast
far ta 35 procent av det totala utrym-
met i tidn - Och den regein har
foljts med nagra fa undantag sedan
tidningen startades.

Sen s& behdver vi mer speltips frin
véra ldsare. Tomas Hybner som ské-
ter Game Keys och Game Squad Cor-
ner har inte en chans att spela sigige-
nom alla nya spel som véller in.

Tack for ditt brev. Och vi ska forso-
ka vara mindre spydiga i framtiden.
Véra svar har inte alitid varit s3 allvar-
ligt menade, utan mer uttryck fér var
burdusa humor pa redaktionen.

Har du
ingen humor?

u Mad!! Vitycker s& hirom det du
- skrev i nr 5/88:

(1). Pappret: VI haller med dig till
enviss del om pappret. Man kaninte ha
det till dasspapper, det &r for bra for det.

Redaktionen har flera ganger pape-
kat att tidningen blir billigare om man an-
vander den sortens papper. Omdetinte
duger kan du ju kdpa nagon annan da-
tortidning for 14 kr. Du kan i alla fall for-
soka hitta nagon.

(2). Svaren pa lasarbreven: Du har visst

ingen humor?

(3). Red. anm: Du har visst ingen hu-

mor?

(4). Betygssattningen: Recensenterna

skriver i regel vad DE tycker, inte vad

MAD tycker. ;

(5). Commodore Wizard: Om du har na-

got béttre satt att hitta' fusk-pokes sé

skriv dt istallet for att klaga.

(6). Commodore Wizard igen: Du har

visst ingen humor?

(7). Heta Linjen: Var glad att det finns n&-

gon tidning som har en het linje.

(8). Behall serien Razor.

(9). Vitycker att Datormagazin &r en s&

dj-kla bra tidning. Stavningen: Vaffor ska

du rejtadaj po stavningen heila tiden???
Kuslon ochJercoo Godibb.

fran Skurup

M Redaktionen bugar och tackar.
Skont att det fortfarande finns folk
med humor i det har landet. (Pss, var
ska vi skicka den didr hundralap-

pen...)

Stoppa alla
Atari-annonser

Det hér &r ju inte riktigt kiokt. Nar jag
sitter och bléddrar i ert senaste nummer
sa ser jag att en hel sida tas upp av en
reklam-annons for ATARI. Nagon oskyl-
dig I&sare kan ju fa fnatt och gar kanske
och kdper en Atari.

Det ar okej att ni har annonser i er tid-
ning, men nér sadana hér sliskiga saker
dyker upp s& far man ju spader. Protest!

Ska denna fantastiska tidning tas upp
av sant skrap som Atari, d2 ar det nagot
som har géit fel. Jag hoppas ait det var
“tryckfelsnisse’” som var framme.

Tack for denna suveréna tidning. Men
snélla ta bort dessa annonser.

Halsningar

Bruce Lee

PS. Jag skulle vilja sagatill alla som ring-
er pa bytesannonser i gamla nummer av
Datormagazin. Det finns sk “tjallare” for
féretag som har en del annonser bland
dessa. En liten varning. D.S.

B Annonser utgdr en mycket viktig
del av tidningens ekonomi. Vi har alit-
s3 inte rad att tacka nej till nagra an-
nonser.

Mingden Atari-annonser far ses
som en spegling av Svenska Commo-
dores daliga support till sterforsaljar-
na. Vilket har lett till att en majoritet
av dem viljer att puffa for Atari i stal-
let. Tyvérr sager vi.

Men vi kan inget gora. Bollen ligger
hos Svenska Commodore. Men du ar
inte den forsta som reagerat kan vi
saga.

Christer Rindeblad
Chefredaktor

Atari battre
musik-dator!

fter att ha last Datormagazin 5/88,
kan jag bara inte sitta tyst langre.
Det tjatasi oandiighet omatt Ami-
gan ar béattre musikdator &n Atari, i och
med att Amiga har bétire ljudchip. Logn!

Visserligen har Amiga battre ljud,
men det &r TOTALT ointressant i profes-
sionella sammanhang. Vad man ska an-
vanda en dator till i musik, ir att lagra
midi-information. Dar har, som Erik Esp-
mark namner i en av sina artiklar, Atari
ett ointagligt forsprang.

Nar sedan sjalvaste chefredaktoren
skriver i sin ledare att "Amigan mycket
vél kan utgdra grundinstrumentet i kél-
larbandet”’, &r val mattet mer 4n ragat!
Jamfor en D-50 eller DX7:a med Ami-
gans ljudkretsar! J&mfor en E-max med
Amigans luddiga sampling!

Amigan &r en battre DATOR &n Atari,
men vad gér man utan programvara for
professionell midi-hantering...

Kop en Atari om du hade ténkt attan-
vanda din dator i musiksammanhang.
Annars, kdp en Amiga!

Lars Jansson
Amiga och syntdgare

B |sak har du ratt. Atari har ett stort
forsprang som musikdator, dels ge-
nom ett stdrre programutbud och ge-
nom sitt inbyggda midiinterface.

Men om man redan har en Amiga
bér man val utnyttja den till mer an
spel. Och som styrinstrument for midi

| duger egentligen bade Amiga, Atari

eller en PC lika bra med rétt program-
vara. Och till Amigan kommer nu pro-
fessionell programvara — vilket vi
ocksa skriver i vart musikreportage.

Vihdvdar ingenstans i vara artiklar
att Amigan vare sig ar béttre eller
samre 3n Atari. Nagra sadana jamfé-
relser har vi inte gjort.
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orld Wide software Oppnar
Winom ett par manader ett kon-

tori Florida i USA. Det ar World
Wides chef Kim Jensen som flyttar éver
till solen i Amerika och l&mnar det dan-
ska kontoret i Carsten Holloses hander
(ack vel),

Aniedningen till dppnandet av konto-
ret | Florida ar att World Wide ska kun-
na fa ut sina produkter snabbare till kon-
sumenterna.

Enannan faktor som ocksa spelar in
ar att det enligt Carsten motverkar pa-
rallellimport.

Floridakontoret kommer ocksa att
marknadsfora Parsec Software och Ma-
gic Bytes i Amerika. Framst galler det da
program tifl Macintosh och IBM PC kom-
patibla datorer.

mer inte atttas in i Sverige enligt Kjell

Andersson pa HK Electronics. | alla
fall inte i storre skala. Anledningen fill
detta 4r enligt samma sprakror att spe-
len bara ar skrap.(Vad vet han? Jir
"Kjelle-tavingen’’ Red anm)

| forra numret beréttade jag om Acti-
vision och Cascade som siutit et avial
om att Activision skall marknadsfora
Cascades produkter i Europa. Samtidigt
forlorar Activision marknadsforingsrat-

I nfocoms spelserie Infocomics kom-

The Bard’s Tale Il

B Electronic Aris har nu givit ett utgiv-
ningsdatum for det tredje speleti Bard's
Tale serien. Spelet kommer att slappas
i juni.

Thief of Fate som det har spelet heter
gér ut pa att man &terigen ska finna och
eliminera en ond gubbe. Denna géng &r
det Mangars (frin det andra spelet) her-
te Tarjan som maste elimineras pa
grund av att han héller p& att ruinera
hela véarlden for att hAmnas Mangar.

The Bard's Tale lll innehdller 84 nivaer
och 7 olika dimensioner, mer an 100 be-
svérjelser och dver 500 olika monster.
Enligt Electronic Arts ska en del av
monstren kunna inga i gruppen som to-
talt kan besta av 13 personer.

Land of Legends. En frick
bild, men vad handlar spelet
om?

TRIGGER HAPPY?

Skjutglad (eller egentligen aviryckar-
glad) &r titeln pa en av CRL:s nya titlar.
Trigger Happy utspelar sigidet 22:a ar-
hundradet da utomjordiska varelser st&-
kar omkring i den yttre stratosfaren. Na-
turligtvis vill ingen ha dem dér och na-
turligtvis
maste nagon fa bort dem dérifran.

Det ska goras av Kapten McCoy i sin

GA

GOMMODORE

STAR FLEET |

W Interstel meddelar nu om sin kom-
mande titel Star Fleet |. Spelets hand-
ling utspelar sig naturligtvis i framtiden
ochirymden. Spelet &r ett slags roll-och
strategispel med diverse actioninslag.
Det har spelet &r dessutom bara det for-
sta i en serie med spel av samma typ
frdn Interstel som marknadsférs och
séljs av Electronic Arts.

ELITE/AMIGA

Firebirds vid det har laget gamla kias-
siker till Amigan har tidigare utlovats i var
men enligt nya uppgifter kommer spe-
let inte forrdn i sensommar eller | host.
Vad det beror pa kan viinte svarapa. Tro-
ligen var personen som planerade dess
slappningstid Gverdrivet optimistisk.

'\{‘Z‘i‘-.f'-. R
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Hotball, det franska foretaget
Satorys nagot forsenade spel.
Spelet var fardigt férra mana-

Grafiken i corruption siar de tidigare Magnetic Scrolls spelen.

CORRUPTION

B Magnetic Scrolls slértilligen med ett
hépnadsvackande bra aventyrsspel ill
16-bitars datorerna Amiga och Atari ST.

Du finner dig sjélv i den undre variden
i nutid.

Du ska sla dig fram ibland de mang-

ten till System 3:s produkter. System 3 {§ advancerade flygkapsel med tre kano- ~ den men Satory varintenéjda  der av hjartiésa typer som helst skulle
arforetagetbakombland annat The Last W ner. Spelet innehaller 32 nivieroch &r med resultatet och bérjade viliasedigunder sina skor. Fér att dver-
Ninjaochdet snart kommande The Last § programmerat av Jeff Lee som &r man- om frén boqan Exakt nir spe- leva maste du vara varre an deandra fi-
Ninga Il nen bakom The Rocky Horror Show. 3 = 2 gurerna i spelet. Grafiken Gvertraffar » %
Spelet kommeratt kosta 149 Krpa kas- 1€t kommer att sldppas &r nastan de tidigare spelen Pawn, Guild ~ Corruption, Magnetic Scrolls
fortsattning pa néisa sida M sett och 199 Kr pa diskett. annu inte faststallt. of thieves och Jinxters grafik. nya skapelse.
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Herr Hybners horna
fortsétter. ..

PREVIEW--PREVIEW

a . 133 .825; i , Kumla
pelforetaget Pirahna Software i Out Run 22)323(5}’ gﬁﬁ::.ﬁ:? S%;egond, Téby
:om ligger bakom bland andra i (85 rekord) 21.650; Roger Eriksson, Asarum

pelen Trap Door, Strike force i

nglra och Yogi Bear kommer att Idggas
nea!

Bakom sig ldmnar Piranha kontrakt
som gavdem ensamrétten till bland an-
nat Judge Death. Vem som nu kommer
att gora spel baserade pa den kiinda se-
rien Judge Death ar okant.

P& grund av att materialet pa forega-

LA

W Hér &r den igen — Datormagazins egen sammanstallning éver nya speltitlar till,
C64 och Amiga som véntas in de ndrmaste manaderna. Uppgifterna bygger pa var
egen rundringning till bolagen samt pressmeddelanden fran dessa. Observera att

vissa titlar férsenats.

Speltitlarna kvarstdr tills vi fatt spelet till redaktionen eller det meddelats att spelet

217.415.390; Daniel Bengtsson, Kvibil-
le

30.264.770; Mika Valkama, Hillerstorp
21.492.720; Marcus Rodrigues, Lek-

sand .

20.492.890; Marcus Bohlin, Hamé-
sand

19.276.600; Thomas Ek, Upplands

gt

Soldier One
(18 rekord)

8.17; Morgan Sahlin, Técksfors
7.33; Per Christoffersson, Helsing-
borg

6.05; Andreas Persson, Kolsva

-
e

ende sida skrevs ett pardagar senare, | inte alls kommer. Vi 4.31; Christoffer Collin, Mérsta
hann vi inte f& reda pé att affiren mel- 13;‘?2_520; Anders Granstrom, Alné ~ 3-47; Rikard Undin, Enskede
lan Electronic Arts och CRL harblivit | TITEL /DATOR -...coovvvooeiees. BOLAG oo SLAPPSI: | 16.296.300; Mattias Solberg, Gunnar-  3-41; Fredrik Sand, Tullinge

storre &n forvantad. CRL anser nu att
Electronic Arts &r skyldiga dem en sum-
ma av 185.0G0 pund, vilket i svenska
pengar matt ar ungefar 2 miljoner kro-
nor.

Beyond the Ice Palace / C64...
Blood Brothers / C64.......
California Games / Amiga

Gremlin..

Carrier Command / Amiga ..
Combat School / Amiga

skag :
15.343.610; Roger Kratz, Haninge
12.299.740; Stefan Lundahl, Ostra Ka-

rup
12.267.890; Johan Karisson, Torslan-

3.23; Peter Sjostrom, Bjarred

3.05; Magnus Ludvigsson, Kungsér
2.43; Per Christoffersson, Helsing-
borg

2.41; Patrik Holmgvist, Hjo

CRL och Electronic Arts har nu latit | Dark Castle /C64........... da
hogre instanser ta hand om besluten. | Dungeon Master / Amiga s :
CRL fruktar dock att de vinner i ratten &emﬁor';{: iﬁr:‘!-;; Barbarian
men forlorar striden. Electronic A tysbu ¥ =
namligen 100.000-tals CRLspeliIa h:: SENK T Hihie Dathle | (17 rekord)
i : i P ger, Green Beret / Ami (67 rekord) 176.850: Chri = -
som de kan ldmna tillbaka till CRLoch | Gryzor / Amiga . 0; Christer Lamgren, Hammard

pa sa sétt betala tillbaka vad de &r skyl-
diga CRL. Spelen ar oturligtvis mest

Hercules / C&4 ..

25.002.150; Kurt Nordstréom, Pited
22.944.500; Mattias Olsson, Helsing-

138.730; Henrik Aman, Umea
122.550; Jonas Stentapp, Bjorbo
104.750; Fredrik Clements, Jarfilla

gamla spel sominte harkvarsittgamla | Hopping Mad / C64 .. borg -
marknadsvarde, s& om detta skertjanar | Interceptor / Amiga 11.267.470; Fredrik Svensson, Linké-  101.100; Daniel Lindgqyvist, Pited
CRL inte mycket pa det. Jackal / Amiga ........... ping 42.850; Mattias Berggren, Kumia

Mina skriverier i férra manaden om
Wachengruppen och USR-Data har
verkligen skapat en storm i badbaljan.
USR-Data hévdar att vad jag skrev var
raktigenom fantasier. Hur det ligger till

L.A Crackdown / C64
Mickey Mouse / C64 ...
Patton vs Rommel / C64 .

Pink Panther / C64, Amiga
Pool of Radiance / C64 ...
Power at Sea / C64 kass .

7.674.397; Claes Thirus, Orebro
4.850.960; Andreas Lundh, Halmstad
4.357.500; Lars Nordgvist, Bjorbo
4.284.530; Jack Josefsson, Stenung-
sund

34.400; Mikael Nilsson, Gnesta

31.450; Magnus Karlsson, Skoghall
30.200; Christer Nestorsson, Dingle
28.140; Mikael Malmborg, Gislaved

med det far vi nog aldrig reda pa. B&de | Questron Il / Amiga ........ 4.270.720; Mattias Svensson, Alin L
Wacheﬂgruppen och USR-Data har Road Blaster / CB4 .............cooommmnansnnnns as o= iﬁ;g : Kmkout
skrivitbrevin tilloss medsinaversioner | S:D/C64 ; 4.053.808; Erik Larsson, Vise i (17 rekord)
av handelsen, dessa kan ni l8sa PA Si- | Ginbad 7 CBA oo, 4.007.860; Bjorn Hallstrom, Lidingo . :
dan 4 i ocensurerad form. Skate Crazy / CB4 ............coceeeues 10.553.533.480; Mans Hammar, Askim
Tomas Hybner | Sketter / Amiga ‘ o g2 816.741.100; Mattias Olsson, Helsing-
y Skyfox Il / Amiga .. o Wonderboy borg
Star Fleet / Amiga .... HE 45 rekord) 748:629.130; Magnus Anhberg, Aby
Street SpOrts SOCCRr / C4 -.......oori.. o (45 rekord)  739.400.750; Morgan Sahlin, Técks-

= Sinbad till 64:an. Dyi(er upp

Sub Battle Simulator / Amiga

478.280; Robert Johansson, Fagel-

fors

R = -
The Three Stoges / Amiga . 474.380; Michael Svensson, Fagelfors  ping

The Three St 1 C64 472.620; Frode Malmberg, Sande- 103.389.560; Roy Nilsson, Landskro-
To Hell And Back / C64 ..........ccocunnemnnes fjord, Norge - na

Trigger Happy / C64 401.700; Joakim Johansson, Akrum  31.171.350; Goran Persson, Vésteras
e 400.650; Andreas Frejborn, Asarum  22-440.510; Patrik Nordin, Géteborg
World Tour GOIf / AMIga «...........ooooorns ;?:-220; Mikael Svensson, Trollhét- 13-257-930? Magnus Edgar, Eskilstu-
o 392.430; Mattias Olsson, Helsingborg  7-720.010; Douglas Fallstrém, Lerum

THE GREAT WAR
FOR C128!

391.210; Kommo Teikkala, Marsta
367.100; Mats Svensson, Karlshamn
362.620; Jonas Lauritsen, Marsta

#international Karate +
§ (15 rekord)

Dl valige | 28 Spy Hunter g, 75, pickard Asberg, Ekers
B Nagot s3 ovanligt som ett spel 6r 8 (24 rekord) 166.500; Lars Rudin, Kumia

BARBARIAN I

B Palace satsar hart pa sitt valdsspel
som blivit stoppat i ett par lander och
néstan stoppat i ett par andra. Nu arbe-
tar Steve Brown pa en del tva som skall
heta The Dungeon of Drax. Vad lovar
da Palace? Jo, mer véald, action och
framfér allt mer blod.

C128:an i 128-lage (!) slapper nu
Byte&Pieces. Ndmligen The Great War.

Spelet kraver ocksé en 1571 eller en
1581 diskdrive eftersom hela disken ar
packad med information. Minst 60 tim-
mars speltid utlovas, hur det &r med det
far vi se i framtiden.

Spelet dr ett strategispel som omfat-
tar krigen i hela Europa och Mellands-

« Spreed Buggy — ballt bilspel till C64.

828.488; Rickard Granberg, Gam-
melstad

404.750; Benny Aberg, Anderstorp
400.075; Lars Bencze, Johanneshov
341.700; John Thuring, Frovi
261.500; Erik Berglund, Bergeforsen
251.725; Jens Lindgren, Risdgrund
250.730; Jorgen Nislund, Umed
208.945; Jonas Wallinger, Kristdala

109.300; Tommy Vesterberg, Luled
84.600; Lars Rudin, Kumla

73.600; Joachim Syren, Viskafors
66.300; Ola Randerz, Héllviken
58.200; Daniel Isaksson, Lulea
56.000; Henrik Johansson, Kariskoga
55.700; Pasi Jaskara, H-backa
51.400; Thomas Heder, Segmon

ter mellan &ren 1914 och 1918. Det har h : . 5 -
. i : LG Speletarigrundochbottenettbilspe|  200.000; Jonas Jonsson, Hassleholm  “HiEH International Karate
ust slappts i Amerika och kostar dér cir- ks : i

THE BARD 'S e e men med de extrasaker som arinlagda ~ 188.455; Robert Jansson, Kolsva Ei (14 rekord)

skulle det lika garna kunna ha varit na-

: ot annat. s 2 9.723.000; Dimitrios Marogas, Boras
TALE | ROAD BLASTERS 5 Det gallerattkoraenvigstickapden i Miner 20:9;§r 3.703.400; Fredrik Johansson, Gote-
. ;. " viss tid och samtidigt skjuta ned s& s ne >
W Electronic Arts slépper under for- @ Det valkinda rojarbilspelet som  manga medirafikanter som mojligt. For 10 rekosd) 2.900.400; Torbjérn Hed, Angered

sommaren det forsta i The Bard’s Tale
serien pa kassett. Dessutom kommer
halvstrategispelet Power at Sea ocksa
pé kassett.

férdet fel som uppstod i férra ma-
nadens lista dar forstaplats-inne-
havaren The Last Ninja hade 35 réster
och Skate or Die som Ig pa andra plats
hade 39 réster. Rétt antal roster for Skate

T.l.' att borja med far vi be om ursékt

lange figurerat i vara arkadhallar kom-
mer under forsommaren aven ut till
64:an. Det ar det engelska U.S. Gold
som kommer att sta for den titeln.

or Die skall vara 30.

En trevligare sak ar att antalet inskic-
kade bidrag steg fran férra numrets 123
vykort till 158 stycken. Dettainnebdr att
det var en chans pa 16 att vinna Blood
Brothers samt att The Last Ninja fick un-

att gora det svarare finns isfléckar, skott-
sékra bilar, minor och kulsprutetorn vid
sidan avvagen. Det finns ocksa extraut-
rustning i form av raketmotorer, maskin-
gevéar och smdrre atombomber som
monteras pa taket till din bil. Fragan &r
om U.S. Gold lyckas gbra en bra konver-
sion av spelet.

gefér 9 procent av alla réster.

Nasta manad kommer vi att lotta ut tio
exemplar av spelet Infiltrator Il till de
som rostar pa Topplistan.

Om du vill vara med om utlottningen
av dessa samt rista pé dina tre favorit-
spel till ndsta nummer ska du skicka in

72.970; Andreas Wilde
58.710; Manfred Svensson, Sollentu-
na

28.475; Mikael Sydblom, Bjur .
27.945; Mattias Andersson, Linkdping
27.395; Mattias Karlsson, Linkdping
27.380; Hakan Jansson, Degerfors
25.125; Mikael Johannesson, Filip-
stad

2.592.000; Fredrik Westberg
1.899.300; Johannes Stromberg,
Norrkdping

1.025.600; Richard Hegrén, Torshilla
982.200; Morgan Gunnarsson, Trane-
mo

718.400; Maria Bergstrom, Uppsala
112.300; Janne Hamaladinen, Gotene
73.200; Marcus Nilsson, Falun

s

ett vykort med ditt namn ocn din adress
= = samt de tre titlar du rdstar pa. . :
o S 50 Viykortet som du skickar till " Topplis- | f
o o - = tan”, Datormagazin, Karlbergsvégen 77- ] 1
€| E.5 l 21 O 81, 11335 STOCKHOLM méste vara oss SPEL o
: -: m o [ m til[handa senast den 27:8 mai_ -------------------------------------------------------- .’M‘i l
o| ® =] = .
ol of s Sg A
[ el ek & S N
ol a2 <| <i8| Speltitel 2 :
1 | (1) | 44 | (35) [ The last ninja Lisarnas Topplista @~ & T Y A S @ |
2 102 4 (30) | Skate or die 6 maj 1988. ADRESS), o A uN v i
3 |(7) | 41 | (18) | Defender of the crown Vinnare av Blood Brothers ifrén férra & U i B W i
4 | (4) | 36 | (25) | California games mumret &r fdljande personer: Knut Arild LT . ! ; T
5 | (3)| 29 | (27) | Internationsl karate + Vold, Norge. Monica Eriksson, Norrko- f  POSENRs:
6 ( 8) 24 (1 6) WiZba“ ping. Andreas Granblom, Vattholma. |
Patrik Haag, Linképing. John-Marc 355 '
7 | (5 | 22 | (25) | Dubble bobble Henzlert, Eskilstuna. Henrik Hoimaani, % ]
8 |[(6)] 192 | (21) | Combat school MdlIndal. Micke Konttinen, Jarfalla. And- rgﬂ .
(] (1 D) 17 ( 9) Arkanoid reas Nystrom, L;_'cks_ele, Anette Svens- VAN h A TR VRN T S S . ST s O Y |
10 | (9) | 14 | (14) | Deita 50& r):g'ua §0‘bl"ﬁ Wilheimsson, Siobo. | Skicaus sill: Datormagazin, Rekordspatten. Karlbergsvigen 77-81, 113 35 STHLM, |
IS pa er! TEx e e = = == ! £
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B Hastighet: 26 knop. Ostlig kurs. Ra-
dar pa.

Truppfartygen som ska till Island
hanger fortfarande med. ..

Ajda, inkommande missiler. Fram
med kikaren. En Kingfish &r p4 vig mot
mitt flaggskepp med dubbla ljudhastig-
heten. Det eratt en Backfire finns
i narheten. Sadéar, en SM-2 mot King-
fishen och en mot Backfiren.

Aj, nu blir det varre, Helikoptern har
hittat ryska ubatar i min kurs och en styr-
ka bestiende av Kirov och Slava &r pa
vag mot mig fran norr...

S4 har kan det se ut nar det bbrjar osa
i spelet Strike Fleet fran Electronic Arts.
Detta var hamtat fran en av de tio olika
scenarier som finns att valja mellan.

Scenarierna kan vara handelser som
intréffat pa riktigt som till exempel en
héndelsei Falklandskriget, ellertdnkta
krissituationer. Alia utspelar sig pa verk-
liga platser och det finns fyra olika geo-
grafiska omraden.

Du &r kommendorkapten dver ett an-
tal skepp. Vilka typer och hur manga kan
duvéljainnan du startar. Maxantalet skif-
tar mellan scenariona.

Under spelets géng kan du antingen
kommendera hela styrkan (Du kan split-
ta styrkan och fa flera ocksd.) via en
overblicksbild i form av ett slﬁkon. Eller
placera dig pa bryggan av nagot avdina
fartyg.

Pa bryggantillbringar du storre delen
avtiden. Har kan du styra fartyget du be-
finner dig pa, kontrollera radar och hyd-
rofon och skicka ivag spaningshelikopt-
rar och flygplan. Dessa fungarar som
om de vore “'flygande batar’’ Det vill
saga, du kan flytta dig till dem som med
fartygen.

Nar du upptacker fienden, och be-
stdmmer dig for att beskjuta honom, val-
jerdu malikikaren, lampligt vapen, och
skjuter. Inkommande raketer maste
skjutas ned.

Det finns en stor uppséttning fartyg,
flygplan, ubatar, robotar och andra va-
pen. Alla med sina riktiga egenskaper
inlagda. Realismen och simuleringen &r
véldigt bra!

Ett helt uppdrag kan talang tid om du
kor pa normaltid, darfor kan klockan
snabbas upp, &nda upp till 128 ggr, nar
man bara forflyttar sig.

Strike Fleet &r ett passande spel
om man tycker om spel som inne-
haller action pa ett lite annorlun-
da satt och dar man far tdnka och
fatta beslut i stallet for att skjuta
hela tiden.

Speliden arinte unik, menden &r ge-
nomférd pa ett mycket bra satt. Grafiken
ar mycket bra, specielit animationen.
Nér det géller varaktighet beror det all-

hll

deles pa om man fastnar for det. Gor
man det kan man spela Iﬁn%e. Speletar

dessutom bitvis mycket svart.
Manualen arvaldigt bra. Ett 54 sidigt
hafte (1), med bra indelning och hélften
bestaende av bilder och data om alla
skepp odyl. Dessutom finns ett papper,
en "Quick-guide” till att borja spela di-
rekt och alla tangenbordskommandon.
Staffan Hugemark

Foretag: Electronic Arts

B Pac-Land aretf spel som kommer att

fa en starkt framskjuten placering nérde
mest sjdlveensurerande spelforsaljare
gallrar ut och flyttar om sina spel i hyl-
lorna.

Det ar ett vanligt barnspel déar man
ska guida den kéinda gula gubben fran
Pac-Man genom stad och berg och skog
for att han ska aterforenas med fru och
baby Pac-Man.

Med spelet &terknyter spelproducen-
terna bekanskapen med de platforms-
liknande spel som var s& populéra i bor-
jan av 80-talet. Spel med en enkel ide
och klar och ren grafik.

Men trots att det ar ett snallt barnspel

ar det inte mesigt. Det finns ett klart mai
och motivationen att spela ytterligare en
gang halls vid liv tack vare att man som
spelare tycks kunna 3stadkomma allt
béttre resultat for varje gang man spe-
lar.

Pac-Land féljer temat fran originalet
Pac-Man. Den gule gubben ska undvi-
ka de fyra standigt aterkommande spé-
kena. Men plockar gubben upp ett styr-
kepiller kan han &ta upp och pé det sét-
tet oskadliggora spokena for ett tag. Var-
je runda omfattas av fyra delbanor. | de
tre forsta ska man komma fram till an-
geln (?) som hjdiper Pac-Man aterfére-
nas med sin familj. | den fjarde banan

ska Pac-Man ta sig tillbaka till utgangs-
punkten.

Men Pac-Land ar inte lika revolutione-
rande som Pac-Man. Grafiken har vis-
serligen forbattrats avsevart sedan Pac-
Man kom 1982, men det &r lika originelit
som en ny Volvo-modell och lika upphet-
sande som en tallrik 1&ttfil. Och knappast
ens den mest samvetslose |asaren av
Datormagazin skulle bry sig om att fus-
ka till sig hoga poéng for att hamna
overst | Rekordspalten.

PAC LAND

Spelets manual &r lika informativ som
en slarvigt skriven bildtext i Okej. Man
kan leva utan den, vilket innebér att pi-
raterna kan sélja den har titeln utan att
lura képarna pa nagot sétt.

Trist drocksa att manualen ar kemiskt
ren fran namn. inte en man eller kvinna
star bakom spelet. Bara ett foretags-
namn som f&r mig att tinka pa portions-
férpackade nudlar med torkade rakor i.

Till rAga pé allt har Pac-Man patving-
ats en tyrolerhatt. Han joddlar inte, men
musiken i spelet gor.

Lennart Nilsson

Foretag: NAMCO/Quicksilva

MEDELVARDE: 3.2

I”’l””’ll”"I""”””IIIII’I”””I’I”

T TITOTTITITIIITITITIIIIITITIIITITIIIIIS

Wl

LN
2\ /s
DN

INKL. MOMS .

26

DRINE +

_ 20 DISKETTER

W VWLRREAOFPPLING

o

Tt

Kungalvs Datatjanst AB

Box 13, 442 21 Kungalv
Tel. vxl 0303-19550

IllllllllllllllllllllllIllilllllllllll_’lglgg!‘_'_'_ll__ll;_’ll_’llll)

1360.-

B ¥

4
J
N
\
N
\
N
\
\
\
\
\
N
\
\
N
&
\
\
\
\
N
N
N
\
2
\
b
\
\
\
N
N
\
§
\




R aae PR~ W ad

10

Bl Dengalne ledaren har &nnuen gang
lyckats samla ihop sina resurser och ho-
tar aterigen att gora hela varlden till sin
diktatur.

Du Johnny "Jimbo-Baby’* McGibbits
maéste infilirera dig i hans hogkvarter
igen. Denna gang &r det annu svarare
pa grund av att den galine ledaren har
lart sig av sina misstag.

Men inte bara det &r forandrat, du har
fatt en ny helikopter ocks3, version tva
av den forra du hade.

Spelet bestér av tre olika uppdrag. De
tre uppdragen bestar ocksa i tre delar.
| varje uppdrag ska du forst flyga en he-
likopter fram till den galne ledarens
hégkvarter. Sedan ska du ta dig in i
hogkvarteret och utfora uppdraget. Nar
uppdraget &r slutfort ska du flygatillbaka
till din egen bas for att fa nasta uppdrag.

Helikoptersimulatorn ar ganska ad-
vancerad och skulle sdkert kunna vara
ett helt eget spel om den utvecklades lite
till.

Helikopter ar utrustad med fyra missil,
en automatkanon och missilaviedande
facklor. Den &r dessutom utrustad med
en dator, en kommunikationsdel, turbo
och wisper mode.

Whisper mode ar till for landningar
inom fientligt territorium. Nar man slér

pa den Iater helikoptern nastan. ingen-

ting och man kan lugnt landa utan att ris-
kera att bli upptackt.

Datorn hélier snallt reda pa hur myc-
ket av helikoptern som ar skada, din kurs
och den kurs du egentligen ska halla. |
kommunikationsdelen kan du kommu-
nicera med de flygplan som ror sigiom-
radet.

Flygplanen kan vara av tva sorter, al-
lierade eller fienden. Vilken av sidorna
de hér till syns inte. Nar man traffar pa
ett flygplan maste man for att vara pa
den sdkra sidan be dem identiferg sig
sjélva, annars gor de det forstoch da kan
duinte fireda pd om de &r vanner eller
fiender forrén det ar for sent.

Fragar flygplanen om din identifika-
tion forstméste du skrivain ndgot av de
tva kodorden du har. Ett avdem &r for al-
lierade det andra for fiender. Skriver du
in fel blir du attackerad.

Om du sjalv fragar forst far du se de-

ras identifikation forst och d& kan du ut-
ifran denna dra en slutledning omvilken
sida de hér till.

Nar du val har flugit till landningsplat-
sen och landat ska du sdkaigenom den
galne ledarens hdgkvarter efter saker
som du maste ha for att kunna genom-
fora uppdraget. Sakerna finnermanide
olika byggnaderna dér man ska g om-
kring och soka igenom mdbler, lador och
dylikt.

| hogkvarteret figurerar ocksa en
méngd olika vakter som inte gér annat
an fragar dig efter dina papper och slér
pa storlarmet.

Dessa vakter kan bekdmpas med oli-
ka medel. S6mngas, gasgranater och
en hjdrnskrynkiare ar de som direkt pa-
verkar vakierna. hj@rnskrynklaren ar
den intressantaste, den far offret ifraga
att bete sig minst sagt underligt. under-
ligt beter man sig sjalv ocksa om man
skulle rika hitta en flaska vodka ndgon-
stans...

Antivakitsaker har du endast en be-

gréansad mangd av men naturligtvis kan
du hitta fler i de olika saker du s6kerige-
nom.
En trikig sak &r att man inte far ndgon
hjélp med vilka saker man behdver for
att slutféra uppdraget eller var man kan
ténkas finna dem.

Grafiken i spelet &r inte sa otroligt
valgjord men den haller and4 en godtag-
bar klass. Grafiken innehaller bara en ro-
lig detalj och det &r de vakier som finns
utanfdr byggnaderna, dessa kliar sig i-
bland i huvudet.

Ljudet &rinte mer &n man kan forvanta
sig utifran grafiken. Liten varningsblop-
pande, sirener, hissljud och ett par ljud
som kommer ifran de olika gubbarna,
det ar allt.

| stort sett &r Infiltrator Il ett mycket bra
spel som man kan spela valdigt lange in-
nan man tréttnar pa det. Skulle man
trottna pa det finns det forsta Infiltrator
ocksa med i férpackningen.

Tomas Hybner

Foretag: U.S. Gold

The Archon

B Archon, ett klassiskt spel fran 1983.
Ett actionspeli kombination med strate-
gi. Spelplanen paminner starkt om
schack men skenet bedrar! Det hela gal-
ler en kamp mellan det Goda och det
Onda. For att fa makten s& méaste man
erdvra alla fem "power points” som
finns pa spelplanen.

Mellan det malet och spelets bérjan
finns det en hel del. Pjaserna star upp-
stéllda precis som i schack, mende har
olika forflyttningsmadnster. En del kan ga
ex. vis 3 rutor at vilket hall som helst.
Nagra andra kan flyga kanske 4 rutor i-
stallet. (Flyga &r bra nar man skall fér-
flytta sig diagonait.} i

Actionen-momentet kommer nar.man
hamnar p& samma ruta som en mot-
standare. D2 f6rflyttas man till ett slag-
félt dar det galler att ha ikjal sin motstan-
dare.

De olika typerna av pjaser har tre oli-
ka slags vapen. En del anvander kiub-
bor eller svérd att sla med, andra skju-
ter skott av varierande styrka och snabb-

het, andra omger sig sjélva med ett kraft--

falt eller en eldsflamma.

Varje lag har dessutom en trollkarl
som kan utratta olika saker. Till exempel
s& kan han teleportera andra pjaser,
ateruppliva en déd pjés, Iasa fast en fien-
depjés vid en ruta for en viss framtid. Det
géller att inte missbruka det har, for det
kraver energi. Och energi finns det ald-
rig obegrénsat av. S& forflyter alltsa spe-
let

Om det &r skoj? Det ar ett av de popu-
laraste spelen som nagonsin har gjorts
till 64'an! Grafiken och ljudet &r kanske
inte direkt lysande, ganska daligt fak-
tiskt. (lofs. s& gors det spel nufértiden
som har klart smre ljud och grafik) Men
i detta spel sa spelar det faktiskt ingen
roli. Spelet r kul &nda och man kan vilja
mellan att spela tva eller att spela mot
datorn.

Adept, dven kallat Archon Il &rigrund
och botten samma spel som Archon.
Men hér ar spelplanen lite annorlunda
och bestar av rutor som symboliserar
land, vatten, luft och eld. Istallet f6r att
haen massa olika pjdssr sd har manen-
dast 4 "Adepts’’. Men det &r inte fy skam,
de kan namligen framkalla andra
“"monster’’ och &ven utféra andra

Collection

konststycken.
Dessutom sé finns det 6 power points

i Adept istallet for 5 som i Archon. De
hela blir &nnu klurigare av att endast va
av dessa &r fasta, de andra fyra ror sig
for varje drag. (Dock efter ett visst mons-
ter)

Adept &r en bra forisatining pa Ar-
chon, det krdver mer strategi utan att for
den delen forlorai action. Grafiken och
ljudet ar i stort sett identiska. Adept &r
precis som Archon, en klassiker som
hallt aren igenom.

Ja, inte verkar det vara en dum for-
packning det hér inte. Tva toppenspel i
ett. For er som inte bara ténker pa ljud
och grafik utan ocksa vill ha ett lite mer
avancerat spel sa ar detta en héjdare.
Dessutom sa ar det valdigt kul att spela
mot en kompis.

Johan Pettersson

Foretag: Electronic Arts

1 2 3 e 3
GRAFIK: | | | |
up: [ [ [ |
[SVARIGHETSGRAD: | |
VARAKTIGHET:

[ORIGINALITEE] | |
IMANUAL:] | [ |

MEDELVARDE: 4

B Gremlin har slappt ett nytt lirl Wow,
forvéntningarna ar ganska hoga, for
visst brukar Gremlin gora ganska bra
spel?

Naja, North Star nadde iallafall inte
upp till mina férvantningar. ..

Jag kan passa pa at beratta att duska
radda ménskligheten &nnu en gang.
Ndr, var och varfor orkar jag helt enkelt
inte berétta, det ar ointressant. (Herre
Dud! Vilken noncalans mot mansklig-
heten. Red.anm.)

| spelet ska du springa med en gub-
be pa skdrmen och skjuta ner fiender
och monster som kommer mot dig. Du
kan springa &t bada hallen och du kan
hoppa upp pa saker. Nya vapen (det
finns 5 till), bomber och bonus-pryttiar
kan man plocka upp medans man
springer. Altingunder tidspress. (I form
av en nedatgdende syrematare. Fast
nytt syre kan man fa som bonus.) Mer &r
det inte, och jag maste erkénna att jag
arevinnerligt trott pa denna typ av spel,
som det formodligen gjoris tusentals av.

Grafiken far mig att tanka tillbaka i ti-
den nagra ar. D& sag grafiken ut p& det-
ta sétt. Den arinte dalig, men den ar klart
trakig. Men det mest storande i hela spe-
let &r iallafall nér ens gubbe i blir skju-
ten. D& flyger han likt Wonderboy upp

en bra bit i luften for att sedan ramla ner
en kort bit bakom kort féljt av ett PLASK
(111) och nagot som liknar en svalivag!
Ljudet &rlite enformigt, ett ljud narman
har ihjél nagot, ett nar man dér och sa
det dar plasket férstass. Men vad spe-
lar det for roll egentligen, jag kommer ju
aldrig att spela det har spelet igen...

Johan Pettersson

Foretag: Gremlins

NORTH STAR

V
The International Amiga Group

MEDELVARDE: 1.6

r------------------1

WordPerfect for Amiga 2,850 inkl.moms

all costs.

Your own Vip Diskette
Lists the PD contents.

Updates

Yearly Membership Fee 105 Kr gives you:
Access to our international PD library
Fish 1-138, Amicus 1-20, Panorama 1-62.
Minimum order 5 disks 150 Kr includes

Big discounts on Amiga Products

Lists products and discounts

WordPerfect at above discount.
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Special Membership Offer 110 Kr includes above and DBW
Render- A Ray Tracing Programme with 30 page manual.

Vip,sending Vip diskette.

Fill in the coupon and send to: Promoteus/ Vip, Rddmansgatan 57,
113 60 Stockholm. Tele: 08- 32 36 88. Fax: 08-32 71 98.

All fees to be deposited to Promoteus postgiro 97154- 9.
1. I will deposit 75 kr to Promoteus p/giro,make me a member of

2. I will deposit 110 Kr for your special Vip Membership, includin
Vip diskette and the DBW Ray tracing programme.

3. I will deposit 2955 Kr to Promoteus pfgiro for WordPerfect
(2,850 Kr) and Vip Membership, Vip diskette (DBW Render free) i
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ise Bombs,

Anti-matter Mmines'
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B Detta ar inget for kvinnor eller sma-
pojkar. Nu galler det att vara Man, stark,
snabb och med nerver av stal. Ndja, &t-
minstone s& mycket man att man klarar
av att dra i en joystick.

For oss vanliga dédliga finns det for-
stés nio andra uppdrag att valja mellan.
Och fyra lattare spelnivaer. Dessutom
méjlighet att komplettera med framtida
uppdrags-diskar.

Skyfox Il &r en vardig uppféljare till sin
féregangare, innehallsrik och vélgjord.

| Skyfox Il flyger man flyglan i varlds-
rymden, strider mot fiender och férso-
ker overleva meteorsvarmar. Till sin hjélp
har man radar, Anti-materia minor,
spektrum-reflektorer, foton-pulse bom-
ber (kan &ven anvdndas som varnings-
ljus) eic etc. Finesserna ar manga.
Exempelvis kan man lata autopiloten ta
6ver etttag nir handsvetten hotar att fa
joysticken att rosta sonder.

Eftersom rymden inte &r platt kan man
styra i flera dimensioner,

Hur man bér sig at tar det dock en
stund att komma pé&, och ndgon riktig 3D
kansla infinner sig aldrig. Daremot kan
meteorsvarmarna inge en viss kansla -
bland. Stenblocken &r stora och snab-
ba och bland det battre som gjorts pa
den fronten.

Det har later inte sérskilt originellt,
men med en viss inspiration av ELITE
har man fatt Skyfox Il att bli mer &n ett
simpett flyg-och-skjut spel. Mycket av ar-
betet har lagts ner runtom sjalva spelet,
med joystickstyrda menyer och snygga
bilder. Det hela ger ett snyggt och proff-
sigtintryck, och hér finns potentialen for
manga timmars underhalining. Men fra-
gan &r hur manga som orkar sétta sigin
i spelet ordentligt. Det &r lite for lite span-
ning och mening 6ver det hela. Kanner
man sig trots detta lockad har Skyfox Il
en hel del att erbjuda.

Harald Fragner
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TIME FigHTeER

B En Miljon ars fajtande galler det att
kiara av i spelet Time Fighter fran Elect-
ronic Aris. Det ni, ni som anmérker pa
att det kan ha tagit tex fem dygn att fa eit
rekord i Rekordspalten! Har &r den 365
miljoner dygn det &r fragan om! Nej, s&
illa &r det forstas inte. Har gar det ut pa
att klara av sju olika tidsaldrar, ochialla
maste du slass.

Vadan nu detta? Jo, du har fatt forma-
gan att kunna resa i tiden, men av en
egendomlig anledning slass alltid folket
dit du kommer. Du maste slass for ditt liv,
(eller detre liv, du av nagon mérklig an-
ledning, hari nastan alla spel) for att kia-
ra av malet for tidsaldern. De sju tidsald-
rarna ar: stenaldern, medeltiden, vilda
véstern, gangstervarlden, andra varids-
kriget, 1980-talet i tunnelbanan och ar
2001 i yttre rymden.

Principen ar den samma for alla did-
rarna, men de finns vissa olikheter. Du
skallta dig fran en platstill en annan. Det
kan vara till hogkvarteret, ut ur tunnel-
banan eller till slutet av gatan. De som
komplicerar det hela, &r andra gubbar
som kutar omkring och skjuter, kastar
saker eller slass, allt for attta livet (fiven)
av dig.

Dina vapen ar naturligtvis olika vid oli-
ka tider. Fran stenar, till laserpistol, eller
varfor inte bara knytnaven. Det forekom-
mer dven andra fiender sdsom héstar.
faglar cch motoreyklar Dessa maéste
undvikas genom attdu kléttrarupp i na-
got, eller‘gcmmer dig.

[S—Tap = e

Time Fighter ar ett spel jag misstéankie

skulle ha stora variationer, och darfor |

vara roligt att spela. Det visade sig tyvarr
att de olika tidséldrarna var alldeles fér
lika. | och for sig &r det storre variation,
ani ett skjuta-skjuta-spel dar det bara blir
svarare och svarare, och det finns gott
om fantasi inlagd. Svarighetsgraden an-
ser jag vara ganska hog. Jag fick spela
alla nivaer, for att jag av en slump upp-
tackte att om man trycker pa F1, F3, F5,
F7 och mellanslag, far obegrénsad
energi, sami att man flyttas en niva. (Ing-
et for rekordspalten!)

Grafiken 4r medioker, men raddas av
den snygga animationen av gubbarna.
Ljudet kunde, som vanligt, vara béttre.
Manualen &r fantastisk. Ett fatal ord be-
skriver hela spelet.

Staffan Hugemark
1 2 3 4 5

B Rymdskeppet Pandora, som skicka-
des ut av ménniskorna pa jorden i slu-
tet av 1900-talet, &r nu pa vag tillbaka till
jorden 200 &r senare. Varfdr rymdskep-
pet, som kontrolleras av den intelligen-
ta superdatorn Pandora som gav skep-
pet dess namn, &r pa vag tillbaka vet
ingen. Meningen var att skeppet skulle
dundra l&ngre och l&ngre ut i universum
sokandes efter livsformer som var intel-
ligentare &n manniskan.

Du skall nu borda skeppet och fa reda
pa varfor det dr pa vag tillbaka samt att
du skall samla ihop alla bevis p& fram-
mande livsformer som kan ha funnits av
skeppet och atervéanda med dessa till
jorden.

| spelet springer du omkringi en her-
rans massa gangar dar alltifran robotar
till vaxter finns (detta inkluderar natur-
ligtvis manniskor). For att 6verhuvudta-
get kunna rora dig i gdngarna méste du
hela tiden ha nagon form av ID kort p&
dig. Har du inte det géller det att sta still
eftersom Pandora forstor allt oidentifie-

rat som ror sig i skeppet.

Det &r inte bara Pandora som staller
till problem for dig. Har och var finns det
vaktrobotar och skurkar (!?), vaktrobo-
tarna vill gdrna se ett ID-kort som ger dig
ratten att vara dar du &r och skurkama
gorallt for att slé ned dig och ta dina sa-
ker.

Men det finns inte bara illasinnade va-
relser i skeppet. En hel del passiva och
déda varelser finns ocksa. De passiva
kan man byta till sig saker mot och de
doda kan man muddra pa tillhérigheter.
Oftast finner man bara ID kort pa de
doda, om man inte dodat dem sjalv.

Om man skulle raka springa pa en -
lasinnad varelse kommer man in i stt
fightlage. Da galler det att sla motstén-
daren snabbare &n han slar tillbaka. Har
man inga vapenar det svart att klara sig.

Det finns en mangd olika vapen, bade
missilvapen och nérstridsvapen i stil
med hammare och knivar.

Grafiken i spelet ar inte alls sa vacker
som den skulle kunna vara, men detta
spel gerverkligen sken av att vara gjort
pa speliden framfor grafik och ljud. Det
armycket svart att sdga hur ljudet &r, det
ligger bara i bakgrunden och passarin.

Pandora ar ett slags rollspel som tar

ganska lang tid att spela. Man tréttnar
med sdkerhet pa att spela detinnan man
klarar av det.

Manualen till spelet &r valdigt trakig
och inte s& vélgjord. Man orkar helt en-
kelt inte l1dsa den. Ett par illustrationer,
olika textstilar och framfor allt storre stil
och annorlunda upplaggningskulle inte
ha varit s& dumt.

Tomas Hybner

Foretag: Firebird
1 2 3 4 5
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Weiepoles gue

B Du, Hulk Hogan, borjar kdnna dig lite
trott. Du vantar pa att din motstandare,
Randy Savage, ska gora sitt drag. Vad
ska han géra? Han véljer en Ax Hand-
le! Ska du vaga ett Leg Drop? Det skul-
le en gang for alla sétta stop f6r Randy,
men det ar svart.

Jo, ettLeg Drop far det bli. Du lyckas!
Randy reser sig inte. Du har vunnit
tungvikts-masterskapet!

Vad ar nu detta? Wrestling betyder
som bekant brottning, men i MicroLea-
gue Wrestling, frAn Microprose, &r det
inte friga om brottning vi &r vana att se
den. Nej, har &rdet den amerikanska va-
rianten, som man kan fa se pa kabel-och
satellit-tv det handlar om. Hér géller dat
att slass. Siag, stampningar ecn liknan-
de ar tiilatna.

| MicrcLeage Wrestling ar inte ett ac-

tionspel i vanlig mening, Det ar snara-
re et strategi-actiondito. Pa vanster sida
av skdrmen kan du vélja bland olika
drag, ochtill hdger din motspelare, som
kan vara bade datorn eller din kompis.
Né&r ni béda har valt drag, bestammer
datorn vilket som lyckas, beroende pa
en nagra faktorer, sésom styrka, svarig-
het och vilket som passade bast for si-
tuationen. Sen, visas héndelseférioppet
med ett antal bilder.

Du styr alitsa inte din man pé& vanligt
satt. Da och da kiipps lite bilder in fran
publiken. Langst ner pa skdrmen finns
tva kommentatorer, vilka hela tiden kom-
menterar matchen.

Olika drag ger olika mvcket skada och
poang. om ce vekas. Naren brottare &r
dver en viss grans | skaca férlorar han.
Matchen kan dven ta slut efter en viss
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tid. Det finns tre matchldngder. 10, 20
och 60 minuter. Skadegransen &r olika
for de olika matchlangderna

Olika brottare, kan gora olika drag,
Gemensamt ar att de finns fem grund-,
fyra huvud-, ett defensivi- och ett super-
drag for varje brottare.

Gar det riktigt taskigt for dig, eller din
motspelare, finns det vissa specialknep
man kan ta till, som exempelvis ger dig
publikens st6d och hjélper upp ditt sjélv-
fértroende.

Innan matchen borjar, far man se de
bada brottarna intervjuas och en liten in-
ledningsceremoni, men de garatt hop-
pa over.

Det héar ar val att beteckna som ett
ganska annorlunda spel, som bygger pa
strategi i stéllet for snabbhet. Tyvarr tyc-
ker jag att strategin verkar spela en lite
forliten roll. Det kan nog vara sa att man
tréttnar ganska fort pa det, eftersom det
arganska segt. Sa dar jatte svari &r det
inte. Trots en ganska rorig manual ar det
1att att fatta vad det gar ut pa. Grafiken
&r lite egen, och de bilder som finns &r
snygga, men betyget fyra borde vara 3
1/2. Ljudet ar ganska daligt.

Staffan Hugemark:

Medel: 3.0
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B All Terrain vehicles ar fyrhjuliga mot-
orcyclar som absolut inte alls klarar av
vad namnet ger sken av. Innan man spe-
lar spelet tror man att det skall vara ett
spel dar man far rdja riktigt ordentligt
med fordonen. S4 &r icke fallet.

Man skall kéra ett flertal banor som
ses ifrén sidan och scrollar frén héger
till vénster.

Banornas svarighetsgrad dkar sam-
tidigt som den tid man har pa sig mins-
kar ju langre man kommer. Poang tillde-
las for hur mycket tid det dterstar av tids-
begrénsningen nar man gar i mal.

Det kunde ha varit roligt om mani for-
vag visste hur man skulle tacklia de oli-
ka hindren. Att dra pa full gas och orda-
grant flyga genom banan gar inte.

Vid en del hinder kan man gasa pa
och flyga en bra bit 6ver, medan andra
som ar valdigt lika skall forceras lite ang-
sammare.

Motorcykeln {'?1 man kor pa kan fak-
tiskt dka at bada hallen och stegra. Dock
blir man lite sur nar man inte kan hop-
pa pa planmark med den. | manualen
star det namligen att det kan vara prak-
tiskt att hoppa dver en del hinder.

Grafiken i spelet 4r vaidigt enkel, men
for den sakens skull inte direkt ful. Lju-

det ar minst sagt lite trakande och efter
att ha trillat ett par ganger blir man su-
rare pa ljudet som hérs nar man trillar,
an pa det faktum att man faktiskt trilla-
de.

All Terrain Vehicle &r ett sént dér spel
man kan fastna for och sitta och spela
lange om man inte har mycket annat for
sig. Men f6r det mesta trttnar man in-
nan man ens tankt tanken pa att spela
det.

Tomas Hybner

Foretag: Code Masters
1 2 3 4 5
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STREET MACHINE

Foretag: Power House

MEDELVARDE: 2.5

B Bra och billiga bilspel finns det inte
manga av. Street Machine &ndrar inte
heller den sanningen.

Det hela gar ut pa att man skall kdra
sin bil runttre banor med stegrande sva-

righetsgrad. P& banan som scrollar fram
fran alla fyra hall, naturhghns inte sam-
tidigt, finns ocksd sju motstandare som
man maste kéra om for att fa sa bra tid
som mojligt.

En trakig sak med motstandarbilara
ar att de kor efter sitt utlagda spar och
viker inte av en tum ifrn den. Skulle
man krocka med ndgon av dem &r det
man sjélv som férlorar fart. Inte badatva

m det borde vara.

Skarmens scrolining ar dessutom
mycket hackig och bilen beter sig som
ett smorjt bananskal pa ett nybonat mar-

morgolv. Det &r helt omdjligt att ta sig
igenom en 90 graders kurva utan att stal-
la bilen pa tvdren i kurvan. Dessatva sa-
ker tillsammans medfor att spelet ar
ganska svart att styra om maninte tar det
forsiktigt.

Ljudet i spelet &r lite trakigt. Brum-
mande och sma faniga krockljud ar det
vanligaste. Dar finns ocksa ett ljud som
uppstar nar bilen man kor slépper ifran
sig flackar pa gatan.

Aniednmgen till att den slapper ifran

ﬁackar ar att den ar skadad. Varje
ng man krockar skadas en eller flera

delar. Skadan p& dessa delar mits i pro-
cent. Overstiger skadan 79 procent stan-
nar bilen och ger ifran sig ett storre rok-
moln. D& kommer man till tva skirmar
dér man pa tid skall se ill att skadan inte
ar stdrre &n 79 pa nagon del. Man kan
ocksé reparera andra delar under tiden
for att forhindra att den stannar igen.

Det ar den delen av spelet som lyfter
upp det hela. Hade den inte funnits hade
jaginte ens brytt mig om att skriva den-
na recension.

Tomas Hybner
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HOT SOFT AB HAR ALLT I PROGRAMVAG

till Commodore 64, AMIGA, ATARI ST, MSX, Spectrum, IBM PC,
Atari XE/XL och TV-spelen COLECO-VISION och ATARI 2600.

TV-spel Coleco 795:-
(ett spel ingflr)

TV- riridg

LADY BUG 150:-
SMURF 150:-
FRENZY 175:-
PITSTOP 175:-

DONKEY KONG 125:-
BOULDER DASH  295:-

TARZAN 295:-
JUMPMAN JUNIOR 295:-
DECAHTLON 195:-
ZAXXON 295:-
SPY HUNTER 295:-

+ ytterligare 135 utlar

TV-spel till Atari 260
Ring for prislista

NINTENDO-joy 225:-
SEGA-joystick 225:-

AMIGA

PORTS OF CALL 395:-
ARENA 145:-
DEEP SPACE 145:-
KING OF CHICAGO 295:-
BARBARIAN 245:-
FLIGHT SIM II 475:-
ARKENOID 345:-
TEST DRIVE 395:-
BUBBLE BOBBLE 245:-
OBLITTERATOR 245:-
WINTER OLYMPIAD 245:-
WINTER GAMES 245:-
LATTICE C 4.0 1995:-
PASCAL 1100:-
SUPERBAS PERS. 995:-
SONIX 695:-
WORD PEREECT 3205:-
DelLuxe Paint 11 1100:-

3.5 disk DSDD
3.5 disk HD

Commodore kass+dis

Platoon 109/179
MORPHEUS  149/189
TETRIS 149/189
TESTDRIVE  149/189
GUNSHIP 179/199
LAST NINJA 129/179
Chuck Yeacer 119/189
PREDATOR 129/179
Winter Olymp. 129/179
FIREFLY 119/179
Black Lamp 119/179
Calif. GAMES 109/179
OUTRUN 129/179
Super Hang On 129/179
APOLLO 18  149/189

Airborn Ranger 169/229
Bokforing 1495
Register(databas) /495
5.25 disk DSDD

5.25 disk HD

FINAL-cartridge III 395:- HOT SOFT har alltid de senaste nyheterna. Angivna
priser inkluderar moms och porto. Ev. PF 10:-.

Expert cartridge 225:-
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PG: 4718953-5

Bergengatan 43, 164 35 KISTA TEL: 08-7039920
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B Du &ren drommardroid vid namn CY.
Du maste ta dig ut ur ett rymdskepp du
aventyrar i. Detta skall géras genom att
duteleportrar digifran detinom en tim-
me.

For att lyckas med detta méste du un-
der din utforskning av skeppet forstora
alla andra fientliga robotar och forse
vanligt sinnade robotar med saker de vill
ha. Detta skall du gora for att du skall f&
saker tillbaka av dem som du behdver
for att komma ifran rymdskeppet.
_Spelet gar till sa att man flyger i olika
gangar med droiden och skall skjuta pa
alla fientliga robotar som kommer fly-

NU | SVERIGE!

Jag overfor IFF-bilder
(DigiPaint , DPaint Ii,
etc) till DIA eller NEG.
Inga scanning- eller
bdjda linjer.

100% skarpa!

Narmare info mot franke-
rat och adresserat kuvert.

BILDMAKARE
— ERIK HOPPE —

Torsta 867
880 10 Undrom

gandes emot en i formationer. Har och
var ligger ocksa saker som du skall ge
till de vanliga robotarna.

De fientliga robotarna kommer flygan-
des valdigt snabbt och flaxigt. Detta plus
attdet haroch dérigangarna finns ener-
gistralar man maste akta sig for, gangar-
na arlrangaach attdroiden CY ar gans-
ka segi sina rorelser. (Eller ocksa &r det
kanske jag som &r det.) (Nu sabbade du
en bra red.anm. Red.anm.)

For att forsvara det hela ytterligare
méste man hela tiden hélla oljenivan i
droiden CY uppe. Av n&gOn anledning
tacker han olja s& man maste plocka upp
ny olja hela tiden.

For att man skall kunna ta sig emel-
lan de olika gangerna finns det schakt
som leder emellan dem.

Grafiken i spelet ar ganska grétigoch
inte sa varst finslipad. Det &r egentligen
bara spritearna som ar lite fina.

Ljudet ar mer finslipat &n grafiken
men dnda tunt ganska tunt. Dessutom
sager datorn nagot informativt vid spe-
lets bérjan men tyvarr &r det lite svért att
uppfatta vad.

Tomas Hybner

Foretag: Bug byte
1 2 3 4 S

MEDELVARDE: 2.7

S ——



P el

B Harrier — det &r namnet pa varidens
enda framgéngsrika VTOL (Vertical
Take-Off and Landing) stridsflygplanet
i varlden. Det ar ett brittiski flygplan som
anvandes aktivt i Falklandskriget for ett
par &r sedan.

For att kunna starta och landa verti-
kalt s& har den riktbara jetmunstycken
som kan riktas bakat, snett bakat, nerat
och framat. Harriern var mycket fram-
gangsrik mot Argentinas Mirageplan
trots att den var betydligt langsamma-
re. Orsaken var bla att Harrierpiloterna
kunde gora vissa konststycken med
hjalp av de riktbara jetmunstyckena som
vanliga plan inte klarade.

Nu slapper Anco en flygsimula-
tor/Spel som bygger pa detta flygplan —
Jump Jet.

| Jump Jet sé startar du frén ett han-
garfartyg ute pd havet. Duska uppi luf-
ten och forsvara fartyget mot fientliga
flygplan. Nar du lyckats skjuta ner alla
plan ska du tillbaka och landa, och se-
dan upp igen — nu med fler fientliga
flygplan.

Det finns fem olika svarighetsgrader.
| den enklaste lar man sig bara att lan-
da och starta frén fartyget, de andra har
fler fiender och svérare viaderieksforhal-
landen. Du har malsdkande missileroch
en automatkanon fill din hjalp for att skju-
ta ner andra flyplan. Du har aven ett par
missilstorare for att vilseleda missiler
med. De bestér vanligtvis av metallbitar
som kastas ut for att forvirra radarstyr-
da dylika eller nagot brinnande som av-
ger stark varme for att forvirra varmeso-
kande missiler.

En fulltankad Harrier med full vapen-
bestyckning vager 6.600 pouns, da be-
hoéver dven den en mycket kort start-
strécka. | Jump Jet har man gjort avkall
pa det och tagit bort bla bomber for att
lata planet vaga 5000 pound s att den
verkligen kan starta vertikalt.

Grafiken i Jump Jet ar knappast till-

DG Computer

Amiga Sound Digitizer

- Digitaliserar alla ljud pd upp

till en minut (512K)

- Otroligt mdnga finneser

- Kompatibel med mdnga andra

musik program (IFF format)

- Inklusive 5 octavigt keyboard

pa skdrmen for uppspelning

- Pris 1.195

Amiga 3"5 Drive
- 100% kompatibel
- Orroligt liten och tyst
- Vidareport for ytligare drive
- 1 drs garanti
- Pris 1.495:-
Atari 3"5 Drive
- 720K formaterad (Dubbelsidig)
- 100% kompatibel
- Otroligt liten och tyst
- Idrs garanti
- Pris 1.495:-

Amiga 512k RAM
- Bygg ut din A500 tll IMB
- Pris 995 -
C64 Sound Digitizer
- Digitalserar alla ljud
- Med programvara
- Pris 395:- (Test i detta numer)

08-792 30 53
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racklig for en flygsimulator, dem simu-
lerarinte 3D, utan anvander sig av spri-
tes och dyl for att visa fiendeflyplan och
landskap.

Landskap ja, det enda som visar att
man ror sig ar lite fula moln som man fly-
ger samt hangarfartyget. Alla rorliga sa-
ker &r mediokert gjorda, de &r hackiga
och knappast snygga. Resten av grafi-
ken ar dock vélgjord. Ljudet &r ganska
medelmaéttigt, en samplad rést medde-
lar att nér man &r klar for start, lite kabin-
ljud och kulsprutesmatter fran kanonen
i flygplanet.

Som flygsimulator duger inte Jump
Jet, och det gor inte ansprak pa ati vara
en heller. Styrningen sker med hjélp av
musen, och till denna typ av styrning
passar musen absolut inte. Den ar kans-
lig och ganska snabb som t.ex i gamia
64:a spelet ACE, och det ar med svarig-
het man kan f& planet att halla kursen
med musen. Joystick vore att foredra.

Men som vanligt spel di, om man
boriser fran realism och dyligt?

Grafiken duger for det, men med den
totala avsaknaden av "kénsla” i styr-
ningen av flyplanet och resten av spe-
let 3 har jag svart att forestélla mig att
nén kan vara road av Jump jet nén léng-
re tid, knappt néan tid alls faktiskt. ..

Pekka Hedqvist

o
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MEDELVARDE: 3.2

B Gee Beevaren hastighetstaviing for
flygiantaster pa 30-talet. Activision har
nu gjort ett ganska trakigt spel pa justde
tavlingarna. Spelet finns bade for Ami-
ga och C64.

Flygplanet man anvander &r ett gam-
malt propellerplan som ser ut att ha bli-
vitihopkldmt pa langden och bredden.
Datorversionen av planet ar trikigt nog
inte speciellt advancerad. Kont nav
planet bestar av att man kan styra 4t
vanster, hdger, stiga och sjunka.

For att starta kravs bara ait man tryc-
ker pa knappen och efter ett tag drar
spaken bakat. Lite trakigt dr ocksa att
man inte kan krocka med marken eller

kéra upp pa valdigt hog hojd.

Dessutom ser man planet bakifrén pa
skarmen. | och for sig ardet val braom
spelet hade varit snabbare och lite mer
realistiskt.

Det galler alltsa att flyga igenom ett
flertal banor pa en viss tid. Overskrider
man tiden &ker man ut ur spelet.

| banorna finns naturligtvis ocksa mot-
standarplan som bara ligger i véagen,
dessa kan man antingen flyga bredvid,
under eller dver. Fiyger man dver far
man rakna med att farten samtidigt sak-
tas ned lite eftersom det &nda séttet att
paverka farten &r att stiga eller sjunka.

Krockar man med mostandarplan
skadas planet lite. Fortsatter man att
krocka med dem gar planet sdnder och
stértar. D& kommer den enda hojdpunk-
ten i spelet, och det &ar den bild som vi-
sar piloten liggandes pa marken med en
ganska rolig min och med fallskdrmen
utspridd runt omkring sig.

Krocka kan man ocksa géra med de
stora pelare som markerar var man skall
kora, det &r roligare att krocka meddem
an att krocka med motstandarplan.

Ibland dyker ballonsmallarbanor upp.
Dé galler det att flyga en rak bana pa en
speciell tid och smalla sa manga ballon-
ger som méjligt. Poangen borjar inte rak-
nas forran man smallt tillrdckligt ménga
ballonger.

MEDELVARDE: 3.3

Grafiken i spelet ar generelit mycket
trist, det som lyfter upp det hela arde bil-
der som visas nar man kraschar med
planet. Ljudet &r om méjligt trakigare &n
grafiken, for att verkligen sabotera glad-
jen med att se de roliga bilderna har pi-
loterna lagt in ett ypperligt trist ljud all-
delesinnan man far se bilden. Detta fjud
skall symbolisera det ljud som uppstar
nér man trillar genom luften...

Gee Bee Air Rally har en mycket in-
bjudande forpackning, men vemvill ha
enrutten grisien sidensack? (Sa sagar
man ett spel! Red.anm.)

Tomas Hybner
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B Hor du ocksé till den skara som all-
tid drémt om att fa kora en rod Ferrari?
I s& fall ska du nog ta enftitt pa Ferrari for-
mula one fran Electronic Arts som byg-
ger pa den grymmaste av alla Ferrari,
némligen deras formula ett bil.

Du ar inte bara forare, utan ansvarar
ocksa fér vindtunnelprov och motortes-
ter hemma pa Ferraris testbana i Fiora-
no. Du &r dessutom mekanikeri stallet.

Ferrari formula one &r alltsd inget rent
"tuta och kér’-spel, utan mer &n hélften
av spelet gar &t till tester av motorn, byte
av déck och instélining av vingarna.
Electronic Aris har verkligen lagt ner tid
for att forsoka gora en verklighetstrogen
simulering av formel ett. Ibland kan man

B Det &r inte ofta man ser ett spel ifrdn
Japan, Thexder ar ett. Naturligtvis byg-
ger spelet pa den japanska uppfinning-
en Transformers.

Spelet gar ut pa att man ska ta sig ige-
nom 16 olika omréden och dérefter for-
stora en huvuddator. Varfor man dverhu-
vudtaget ger sigini dettager manualen
inget svar pa.

Du ska ta dig igenom det férhallande-
vis storaomradet och leta reda pa en ut-
gang till nasta niva. For att kunna detta
maste man transformera Thexder till
flygplan ibland for att komma igenom
tréngre géngar.

Thexders tva olika skepnader ar bra
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pa olika satt. Med flygplanet kan man fly-
ga uppfor hoga avsatser och igenom
tranga géngar.

Humanoidformen har dock bara en
férdel, man behéver inte sikta pa det
man ska skjuta. Dyker det upp négot
fientligt pa skdrmen och man skjuter s&
skjuter roboten automatiskt p& mélen.
Ar det flera fiender pa skirmen skjuter
den ett skott pa varje och borjar sedan
om igen. Detta kan man inte géra med
flygplanet da det bara kan skjuta rakt
fram.

En méngd olika fiender figurerariom-
radena, de vaknar inte férrdn de kom-
mer in pa skdrmen, tur &r val det.

Mot fienden har du som sagt din laser
och en skold som absorberar den energi
fienderna annars skulle ha skadat dig
med. N&r skdldens energi &r nere pa noll
forsvinner den naturligtvis.

docktycka att de tagit med lite foér ménga
detaljer. Det kan t.ex. vara svart att kan-
na skillnaden pa sex olika sorters hjul.

Nar spelet ar inladdat far man valja
mellan tre svarighetsgrader. Sedan val-
jerman om man vill kdra ett enstaka lopp
eller om man vill kéra hela grand prix-
cirkusen, fran Rio i Brasilien till Adelai-
de i Australien.

Under spelet styr man bilen med mu-
sen. Det galler att géra smé rorelser, for
bilen &r kdnslig och reagerar omedel-
bart. Men har man vél fattin kénslan sa
ar det bara positivt att man slipper dra
musen dver hela skrivbordet. Man ga-
sar med hoger musknapp och bromsar
med den vanstra. Pa de Iagre spelniva-

Man dér inte s& fort man rakar g p&
en fiende, i stillet dras podngav franen
energiskala. Man kan sedan fa ny energi
genom att gora olika saker. Vissa fien-
der ger extraenergi nar man skjuter dem
och man far extraenergindr man klarat
av ndgon bana utan att anvénda skol-
den.

Den totala méngd energi man kan ha
Okar ocksédioch med att man skjuter vis-
sa fiender, dessutom 6kas den ndrman
klarat av en bana.

Grafiken i spelet &r av ganska normal
klass och bjuder inte pa nagra dverrask-

erna véxlar bilen automatiskt. P2 den
tredje vaxlar man med tangentbordet.

Enligt rykien vi hért men inte lyckats
f& bekraftade har Electronics Arts hyrt
ett stort antal italienska flickor speciellt
for att arrangeraen 4 ldcker4  slut-
sekvens i spelet. Pizza, pasta och sta-
den Venedig lar vara inblandade. Tyvérr
har ingen pa redaktionen klarat hela
spelet @nnu, men om négon ny Ronnie
Petersson ute i landet skulle klara av det
ar vi tacksamma om ni skriver och be-
rattar vad som hénde. Undertecknad
skulle vara extra tacksam, bade pizza
och pasta hor till mina favoritratter.

For att inte tala om hur sexiga. . .nej,
forlat VACKER, staden Venedig kan
vara.

Fredrik Pruzelius

Foretag: Electronic Arts

1 2 3 4 5

ningar. Samma sak galler fér ljudet som

knappt ger spelet nagot extra alls.
Thexder egentligen inte alls sa kul,

aven fast man kan fastna for detitimmar.

Tomas Hybner

MEDELVARDE: 4

B Spelet Flintstones ar hjarnfostret av
en eller flera programmerare som vill
vara anonyma.

Jag forstar dem.

Spelet som baseras pa den tecknade
TV-serien med samma namn innehaller
inget av det som kénnetecknar ett bra
spel. De fé ljuspunkterna som finns nar
inte ens upp till medelmattigt.

Sa har ar det:

Man spelar Fred Flinta. Han vill bow-
lamed Barney, men tvingas av sin raga-
ta till hustru att stanna hemma och pas-
sa ungen och samtidigt mala en vagg.
Men ungentar sig helatiden urbarnha-
gen och borjar pa egen hand klottra p&
véggen. Kritor har hon alltid tillréckigt
manga av.

Fred daremot har aldrig tillrackligt
mycket farg s& han méste hela tiden
doppa ekorrens svans i pytsen. Och da
och d& knatar ungen i vag mot vaggen
med sina kritor och da slédpper Fred
ekorren for att placera ungen i hagen.
Sedan ska han jaga ekorren for att fort-
satta mala.

Detta gar pa tid. Och detta hattandet
tartid. For att fullfélja malningen maste
Fred springa upp och ner for en stege.
Dessutom maste han flyita stegen i sid-
led sa att han kan ticka hela vaggen
med férg.

Den underméliga manualen berattar
inte hur stegen kan flyttas. Och efteren
timmes spel har jag bara vaga aningar
om hur det gartill. ibland lyckas jagoch
springer runt med stegen dver hela rum-
met. Ibland far jag den inte ur flacken.

Né&r man inte ens far reda pa spelets
rorelser frAn manualen kan det bara slu-
ta pa ett satt.

Katastrof.

Freds intelligens star nédmiigen pa
samma niva som spelskaparna. Fred
lyckas naturligtvis aldrig att mala vag-

gen pé rétt tid. Detta eftersom han inte
gbr som man maste gora:

B Ta alla kritor frdn ungen. Och se il
att hon inte kommer dérifran.

B Ga runt med fargburken, s att allt
blir snabbt klar.

Nar man &r klar med malandet ska
man laga en punktering pé Freds bil s3
att man kommer ivag till bowlinghallen.

I bowlinghallen ska man sla Barney.

Och nar man kommer hem ska man
radda sin klottrande snorunge ur nag-
ra kidnappares klor. .

Naér jag efter en timmes malande och
flyttande av stegar och ungar inte kom
lingre gav jag upp. Jag kan inte pamin-
na mig om att jag har blivit sa irriterad
pa ett spel hittills i mitt liv.

Och den enda anledningen il att jag
fortfarande har en dator hemma ar att
burken &r hart sammankopplad med
transformatorer, monitorer och andra
pryttlar.

Annars hade den legat sonderslagen
mot trottoaren. Med Flinstones i disk-
driven.

Lennart Nilsson

Foretag: Grandslam
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SPELPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK

720° 19
500 CC GRAND PRIX 123
4TH & INCHES 129
ACRO JET 129
AIRBORNE RANGER

ALTERNATIVE WORLD GAMES

AMERICAN CIVIL WAR (SS5G)

ANDY CAPP

ANNALS OF ROME

APOLLO 18

ARKANOID i

ARMAGEDDON MAN

ATF.

BAD CAT -

BACK TO THE FUTURE
BANGKOK KNIGHTS
BARDS TALE Ii
BATTLE CRUISER (SSI)

BATTLE GROUP (SSI)

BATTLE FRONT (SSG)

BATTLE OF ANTIETAM (SSI)
BATTLE VALLEY

BAZOOKA BILL

BEYOND ZORK C128

BLACK LAMP

BLOOD VALLEY

BLUE POWDER, GREY SMOKE
BMX KIDZ

BMX SIMULATOR

BOB WINNER

BOULDERDASH CONSTRUCT. KIT
BRAINSTORM

BUBBLE BOBBLE

BUGGY BOY

CALIFORNIA GAMES
CHERNOBYL

CHESS MASTER 2000

CHUCK YEAGERS AFT
COLONIAL CONQUEST (SSI)
COLOSSUS BRIDGE 4.0
COLOGSUS CHESS 40
COLOSSUS

COMBAT SCHOOL

COMPUTER AMBUSH (SSI)
CONFLICT IN VIETNAM
CORPORATION

CRUSADE IN EUROPE
CYBERNOID

DECISION IN THE DESERT
DEFENDER OF THE CROWN
DEJA VU

DENARIUS
DESERT FOX

DETECTIVE

DOUBLE

DRILLER

DRUID |-+11 (tvé spei)

EDDIE KIDD JUMP CHALLENGE
ELITE (gj 1571/128D)

ETERNAL DAGGER (SSI)
EXPLODING FIST

F15 STRIKE EAGLE

FA CUP FOOTBALL

FIELD OF FIBE (SSI)
FIGHTER COMMAND (SS1)
FIGHT NIGHT

FIREFLY

FIFTY MISSION CRUSH (SS1)
FIVE A SIDE SOCCER
FLIGHT SIMULATOR 1l
FLYING SHARK

FOOTBALL DIRECTOR
FOOTBALL FRENZY (aventyr)
FOOTBALLER OF THE YEAR
FRANKENSTEIN

FRIGHT MARE

GALUNTLET 1& 2 (tvll spel)

G LINEKERS SUPERSTAR SOCCER
GARFIELD

GEE BEE AIR RALLY
GETTYSBURG (SSI)
GHOSTBUSTERS

GOTHIK
GRAND MASTER CHESS
GRAND PRIX SIMULATOR
GRAND PRIX TENNIS
GRYZOR

GUILD OF THIEVES

GUNSHIP

GUTZ

HALL OF THE THINGS

HALLS OF MONTEZUMA (SSG)
HIGH SEAS

HEROBOTIX

HOLLYWOOD POKER

HUNT FOR RED OCTOBER
BALL |l

IKARI WARRIORS

IMPACT

IMPOSSIBLE MISSION 1i
INDOOR SPORTS
INFILTRATOR Il
INTERMATIONAL HOCKEY
INTRIGUE

10

JINKS

JINXTER

JOE BLADE

JOHNNY REB Il

JUDGE DREDD
KAMPFGRUPPE (SSI)
KARNOV

KIK START 1i

KNIGHT GAMES Il

LAST NINJA

LAZER TAG

LEE ENFIELD TOURNAMENT DEATH
LORDS OF CONQUEST
MACH

MAGNETRON

MANIAC MANSION
MASTERS OF THE UNIVERSE
MATCH DAY Il

MECH BRIGADE (SSh

MIAMI VICE

MICRO LEAGUE WRESTLING

MICRO MUD 199

" MIGHT & MAGIC

MILK RACE

MORPHEUS

NEBULUS

NEMESIS THE WARLOCK

st COMMODORE 64/128

\

L

= %= Bestall for mer an 500 kr oc
du far ett spel — varde 129

NORTH STAR.

NOT A PENNY MORE
OLYMPIC SKIER

OLYMPIC SPECTACULAR
ON-COURT TENNIS

ONE ON ONE BASKET
OPERATION MARKETGARDEN
OUT RUN

PACLAND

PANZER GRENADIER (SS1)
PANZER STRIKE (SS1)
PEGASUS BRIDGE
PHANTASIE Il (SSI)
PIRATES

PLATOON

POPEYE

POWER AT SEA

POWER STRUGGLE
PREDATOR

PHESIDENT ELECT 88 (551)
PRO BMX-SIMULATOR
PROJECT STEALTH FIGHTER
PURE STAT BASEBALL
QUESTRON (SS1)
QUESTRON Il (SS51)

RACING DESTRUCTION SET
RAID (over Moscow)

RASTAN

REACH FOR THE STARS (SSG)
REALMS OF DARKNESS (SSI)
REBEL CHARGE (SSI)

RIM RUNNER

ROADWARS

ROCK & WRESTLE
ROGUE TROOPER
ROLLAROUND
ROLLING THUNDER
RUN FOR GOLD

RYGAR
SAMURAI WARRIOR

SCOUT

SHANGHAI KARATE
SHILOH GRANTS TRIAL (SSI)
SIDE ARMS

SIDEWALK

SILENT SERVICE
SIX-GUN SHOOTOUT (SSi)
SKATE OR DIE

SKATE ROCK

SLIMEY'S MINE

SOCCER BOSS

SOKO BAN

SONS OF LIBERTY (SSI)
SORCERER LORD

SPY VS SPY TRILOGY
STAR FLEET 1

STAR WARS

STEALTH MISSION
STREET SPORTS BASKETBALL
STRIKE FLEET

STRIP POKER 1|

SUB BATTLE STIMULATOR
SUMMER GAMES Ii
SUPER HANG-ON
SUPERSTAR ICE HOCKEY
SUPERSTAR PING PONG

THUNDERCATS
THUNDER CHOPPER
TIME & MAGIC
TOBRUK

TOP FUEL CHALLENGE
TRAZ

TROLL

ULTIMA IV

UNITRAY

UP PERISCOPE

US.A.A.F (SSI)

VAMPIRES EMPIRE

WAR SOUTH PACIFIC (SSI)
WARGAME CONSTRUCTION SET
WARSHIP (SSI)

WATER POLO

W.C.L. FAMOUS COURSES VOL 1°
VENOM STRIKES BACK

WINGS OF WAR (SSI)
WIZARDRY (SIRTECH,

WINTER OLYMPIAD
WONDERBOY

WORLD CLASS LEADERBOARD
WORLD CUP FOOTBALL
WORLD GAMES

WORLD TOUR GOLF

WRATH OF DENETHENOR
YOGI BEAR

ZAXXON

ZIG ZAG

ZORRO

ZYBEX

* kréver World Class Leaderboard

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128
KOP FLERA SPEL TILL
PRISET AVETT

6 PAK VOL 3 Ghosts'n Goblins, Living Daylights, Escape from
Singes Castie, Dragons Lair, Paperboy och Enduro Racer. Pris
kassett 139 diskett 199

ALL STARS Kris, Inside Outing, Bobby Bearing, Shadow Skim-
mer, Fairlight, Brian Bloodaxe, Wizardry, Quo Vadis, Firequest
och Almazz. Pris kassett 129

ARCADE ALLEY Kung Fu Master, Express Raider, Broakthru, Tag
Team Wrestling, Karate Champ och Last Mission. Pris kassett 129
diskett 179

ARCADE FORCE FOUR Road Runner, Metrocross, Indiana Jo-
nes och Gauntlet (inklusive Deeper Dungeons). Pris kassett 129
diskett 179

FIVE STAR GAMES Il Trap Door, Way of the Exploding Fist,
Uridiumn, Strike Force Harrier, Aliens, Firelordoch Tau Ceti. Pris
kassett 129 diskett 179

FOUR GREAT GAMES Ill Equinex, Darksyde, The Big Ko och
Mousetrap. Pris kassett 79 diskett 109

FOUR SMASH HITS Zynaps, Exolon, Ranarmma och Uridium.
Pris kassett 129 diskett 179

GAME SET AND MATCH Champicnship Basketball, H

Snooker, Ping Pong, Super Soccer, Barry McGuigan mrld Cham-
pionship Boxing, Match Point, World Series Baseball, Squash och
Daley Thompsons SuperJest. Pris kasset! 159 diskett 199
KONAMIS ARCADE COLLECTION Mikie, Jail Break, Green Be-
ret, Yie Ar Kung-Fu, Shac-Lins Road, Nemesis, Hyper Sports,
mgl;gng. Iron Horse och Yie Ar Kung-Full. Pris kassett 139 dis-

1

LIVE AMMO Army Moves, Rambo, Green Beret, Top Gun och Gre-
at Escape. Pris kassett 129 diskett 179

MAGNIFICENT 7 Haad over Heels, Cobra, Short Circuit, Fran-
kie Goes to Hollywood, Arkanoid, Wizball, Great Escape och Yie
Ar Kung-Fu. Pris lassett 129 diskett 199

NOW GAMES V International Karate, Hacker Il, Prohibition,
Rebel, Street Hassle och Kat Trap. Pris lassett 139
SIX GREAT GAMES Paras, AAARGH Condor, Johnny Reb |,
Egbert, Skull och Fabulous Wanda. Pris kassett 89

SOLID GOLD Gauntiet, Ace of Aces, Leaderboard, Winter Ga-
mes och Infiltrator. Pris kassett 129 diskett 179

TEN GREAT GAMES )l Death Wish 3, Mask |, Auf Wiedersehen
Monty, Thing Bounces Back, Basil Mouse Detective, Convoy Ra-
ider, Samurai Trilogy, Jack the Nipper i, Bulldog och Re-Bounder.
Pris kassett 139

TOP TEN COLLECTION Sabotuer, Sabatuer ll, Sigma 7, Critical
Mass, Airwolf, Deep Strike, Combat Lynx, Turbo Esprit. Thana-
tos och Bomb Jack Il. Pris kassett 139 diskett 179

WE ARE THE CHAMPIONS Barbarian, Super Sprint, Rampa-
ge, Renegade och International Karate |1 Pris kassatt 139 diskett
199

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK

ADVANCED ART STUDIO 369 369
FAST LOAD CARTRIDGE 3o
Li I
MICRO BvriiM BLURS 49 Vi
MUSIC SYSTEM 199
PASCAL B4 399
SHOOT'EM CONTRUCTION KIT 199 249
UBIKS MUSIK 69
WARP SPEED 499

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128

6502 APPLICATIONS

6502 REFERENCE GUIDE

ADVANCEC Cg4 BASIC REVEALED
ANATOMY 1541 DISK DRIVE
ANATOMY 1571 DISK DRIVE
ANATOMY OF THE C128

€64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE
C64 CASSETTE BOOK

C64 GRAPHICS BOOK

C&4 PEEKS & POKES

C64 MACHINE LANGUAGE BOOK

C64 TEACH YOURSELF PROGRAMMING
C64 IDEA BOOK

C128 STARTING BASIC

COMM 64 ADVANCED USER GUIDE
COMM 64 PROGRAMMERS REF GUIDE
COMM 84 PROGRAMMERS ROUTE MAP
COMM 64 SURVIVAL MANUAL

COMM 644128 COLLECTION

COMM 128 SUBROUTINE LIBRARY
COMMODORE 128 ADVANCED PROG
COMMODORE 128 COMPANION
COMPUTES FIRST BOOK C128
CREATING ADVENTURES

GUIDE TO PLAYING THE HOBBIT
HACKERS HANDBOOK

MASTERING DISK OPS C128

POWER PLAYS

PROGR COMMODORE GRAPHICS
PUTTING YOUR C64 TO WORK
SUPER CHARGE YOUR C&4

JOYSTICKS

BATHANDLE

BOSS

CHEETAH 125+
KONIX SPEED KING
MACH ONE
MAGNUM

MICRO BLASTER

PHASOR ONE

PRO EXTRA
PROFESSIONAL
QUICKSHOT Il TURBO
SLICK STICK
STARFIGHTER
SUPER THREE-WAY
TAC-2

TAC3

TAC-5

SPELPROGRAM TILL
AMIGA

ALIEN FIRES 2198 AD

AM|

AN&%ELAE OF ROME
ARKANOID

ART OF CHESS

BAD CAT

BARBARIAN (PALACE)
BARBARIAN (PSYGNOSIS)
BARDS TALE
BEYOND ZORK

BMX SIMULATOR
BONECRUNCHER
BUBBLE BOBBLE

LE
DEFENDER OF THE CROWN
DESTROYER
ECO
ENFORCER
EXTENSOR
FERRARI FORMULA ONE
FLIGHT PATH 737
ELIGHT SIMULATOR It
FLINTSTONES
FORMULA ONE GRAND PRIX
FOOTBALL COACH
FOOTBALL FORTUNES
FROSTBYTE
GARRISON Il
GEE BEE AIR RALLY
HOLLYWOOD POKER
HUNT FOR'RED OCTOBER
INDOOR SPORTS
JET
JINKS
JINXTER
JOE BLADE

KING OF CHICAGO"
KIKSTART Il

LARRIE & THE ARDIES
LAS VEGAS

MACH 3

MERCENARY
OBLITERATOR

PINK PANTHER
PLAYHOUSE STRIP POKER
P CALL
POWER STRUGGLE
RETURN TO ATLANTIS
ROLLING THUNDER
SCREAMING WINGS

S0l
SECONDS OUT
SHADOWGATE

SIDEWINDER

SILENT SERVICE
SLAYGON

SOCCER SUPREMO
STAR FLEET 1

STAR WARS
STARWAYS
STOCKMARKET GAME
STRANGE NEW WORLD
STRIKE FORCE HARRIER
STRIP POKER Il
TERRAMEX

TEST DRIVE

THAI BOXING

THE WALL
THUNDERBOY

TIME & MAGIC
VAMPIRES EMPIRE
WINTER GAMES
WINTER OLYMPIAD B8
WIZBALL

WORLD GAMES
XENON

XR35

SPELPAKET TiLL
AMIGA

COMPUTER HITS Deep Space, Little Computer People, Hacker
Il och Brataccas. Pris 369

POWER PACK Picture Puzzle, Persecutor, Shooting Star, Memo-
ry, Backgammon och One Chsck Pris 249

“=kraver 1) 512K BAM och 2 drivar eller2) 1 MB RAM eller mera
och 1 drive eller flera.

W3-l Computer Boss International
m Box 503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

ARTIKELNAMN

DATOR| KASS/DISK

| L1 Jag bestaller for mer
PRIS|  #n 500 kr och jag far

= 100 KR

da ett extra spel utan
extra kostnad. Varde

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-

129 kr. Jag viljer:

ballage.

[ DECEPTOR
(C64 kass)

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-

O MEGA APOCALYPSE
(C64 kass, varde 119

kommer.

O RED LED (C64 disk)

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lérdag & Séndag 14—17

NAMN:
kr) ADRESS:

] DEMOLITION (Amiga) POSTNR:
TELEFONNUMMER:
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8 Kénner nitill Columbus, Cortes och
de andra grabbarna? D& kdnner ni sa-
kert till att de ar de som utgav sig for att
ha hittat den nya varidsdelen. Alla vetvi
juattdet egentligen var vikingar men det
ar ju ingen som bryr sig anda. (Killen ar
historiskt bevandrar som ala val mar-
ker. Red.anm.)

Naval, i Electronic Arts spel “'Seven
Cities of Gold"' kan du nu gora det som
spanjorer och portugiser gjorde pa
1400- och 1500-talet, upptacka, utforska
och kolonisera Amerika.

Du startar med ett litet kapital, nagra
skepp och ett par hundra man. Med
dessa skall du sedan segla dver atlan-
ten och hitta Amerika. Nar du har kom-
mit dit har du tvé olika beteendesatt att
valja mellan. Antingen kan du vara han-

delsman eller ocksa plundrare. Valjerdu

att plundra far du rékna med att manga
mén stryke med plus att du kommer att
f& svérigheter med infédingarna.

Véljerdu att handla istallet for att slass
tar det kanske langre tid att kolonisera
kontinenten i och med att det egentligen
inte 4r alla infodingar som vill kannas vid
nagra vitingar. | gengald blir bade kun-
gen och infédingar gladare.

Enrolig sak ar att om man brékar med
en by kan man ta for givet att nasta nar-
peliggande by inte heller har specielit
mycket dver till négot som kan likna en
kolonisatdr. Ibland blir man till och med
anfallen ute i vegetationen innan man
kommit in i byn.

Naval, i det nya landet kan du nu slap-
pa ivag en expedition, antingen med

1

"
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SPEL
UNDER

100:-

Arcade Force Four ..........
Azimuth justeringsband..
B-24 DRSS
Clever and Smart .........
BMX simulator....... S

b3

1045

caar
FOREST

nagra skepp sller utan. Denna expedi-
tion skall du nu leda runt i landet for att
leta reda pé floder, sjoar, berg och dalar
samt nya infédingsbyar att handla med.
En trékig sak &r att man inte kan vara
borta ifran huvudexpeditionen fler an
nagot ar eller tva, for da seglar de sjo-
man som &r kvar och vaktar skeppen
hem, itron om att alla andra har détt. Det
ar forbaskat kul. (Killen har humor ock-
si. Red.anm.)

Nar man besdkt en by och handlat
med byborna férser de en mycket van-
ligt med ett par barare per man i expe-
ditionen. Antalet barare beror pé hur stor
byn ar. De minsta kan bara ge tvé béra-
re per man och de storsta fem.

Sjalva koloniseringen &r inte s2 vikiig -

i borjan, da galler det forst och framst att
upptacka och kartldgga hela kontinen-
ten och dess dar. Det &r forst dd man
upptackt allt som koloniseringen egent-

" ligen borjar.

Forutom byar och olika lanskap inne-
héller spelet diverse specialsaker. Bland
annat en dold by som brukar finnas pa
en © ndgonstans. Hittar man denna by
far man fem tusen guldmynt och sedan
forsvinner den totalt. Har man otur orkar
inte mannen man har med sig bara de
fem tusen guldmynten. D& farmantasd
mycket de orkar och vara glad éver det.

Guldgruvor ar en till specialare.
Dessa hittar man antingen genom att
snubblapadem eller genom att stanna
och lyssna p2 sina béarare. Bararna be-
ratiar ibland gladeligen om &t vilket va-
derstréck olika saker ligger. Bland annat

N2

A

CcCE&e4a SPEL

kass

kass

Roadrunner ........ccoeerasinss
Salomons Key .......coeeee.
Samurai Warrior...........
Solid Gold 5 spel ..
Summer Gold
Super Sprint

AL
.;x.s
&= S 3

Inkafolkets huvudstad.

Grafiken i Seven Cities of Gold &rinte
vad man skulle kunna fdrvanta sig av ett
Amigaspel. Men den héller 2ndé en sa-
dan klass sa att man inte behdver und-
ra over vad saker och ting férestéaller.

Ljudet &r nagot som hela tiden finns.
Men det &r inte mer &n ljud ndrman gar,
ndr man seglar skeppen och lite
plingande nar man gor olika saker.

Det héar spelet blir efter ett flertal tim-
mar (réknat i tiotal) ganska trakigt. Men
sé lange man har upptackarlusten kvar
hailer det gott. Det var forst efter utfor-
skandet av tva eller tre kontinenter som
jag tréttnade. Anledningen till att man
inte trottnar efter den forsta &r att datorn
kan géraen helt ny kontinet at en.

Tomas Hybner

Foretag: Electronic Arts
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.2
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Deceptor............ Target: Renegade ........ , | | i |
...................... Trantor L | s gama av kupongen |
Gauntietll .........cvrvecnnne Western Games............ u—j Lo e | by l
Golden Oldies 20 spel.. Winter Games. al | B ‘
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B Planeten heter Cosmia. Den bebos
av Kreezers, nagon sorts konstiga varel-
ser som ser ut som tjocka maskar som
tar sig fram pa samma sétt som en Slin-
ky! (Nivet, sdna dar fjadrar som kan gé
nedfor trappor.)

Nu ligger det till s2 att ndgra elaka
monster har borat ta tillianga dessasma
trevliga varelser, s3 till slut 4r det bara
du kvar.

Ditt uppdrag ar helt enkelt att du ska
frigbra fem stycken andra Kreezers.
(Sen ska ni val tillsammans rédda pla-
neten, men detta ligger utanfor spe-
let...)

Du tar dig fram skarm f6r skdrm och
pé alla skdrmar finns det monster. Endel
kan du skjuta, en del maste du helt en-
kelt halla dig undan fér.

For att skjuta s& maste du ha ammu-
nition, den far man i borjan av spelet.
Men se upp, for den kan ta slut! Forut-
om ammunition sa finns det nagon sorts
godis som man kan ata. Det finns ire oli-
Ka typer, och forutom att de skiljer iill
fargen s& hénder det olika balla saker
nar man aterdem. Antingen sa kan man
springa snabbare, hoppa hogre eller fal-
la {agre. Man MASTE anvanda sig av
dessa finesser for att klara av spelet-

FROST BYTE

Visst Iater det ganska lackert? Tyvérr
sa maste jag gbra er ganska besvikna,
det drinte alls sa roligt. For det férstasa
ar grafiken av normal 64'a klass, ochen
Amiga presterar MYCKET mer &n sa.
(En 64'a ocksél) Ljudet ar dven det da-
ligt. Klart fa och billiga ljudeffekter som
hamnar ndgonstans runt daligt 64'a ljud.
Jagtycker inte att ett Amiga-spel skainte
behéva héalla denna klass!

Johan Pettersson

MEDELVARDE: 2.8

ECTROYER

B Destroyer fran Epyx — simulations-
spelet som funnitsill 64:an sedan 1986,
har nu kommit till Amigan. | stora drag
ar det inte mycket som skiljer de bada
versionerna at bortsett fran forbattringar
i ljud och grafik.

Du &r kapten pa en jagar med beteck-
ningen "Fletcher Class U.S Naval Dest-
royer”. Du och dina 306 besattnings-
man befinner sig nagonstans i Stilla Ha-
vet under andra varldskriget. Laget har
varit lugnt men nu har det andrat sig.
Som kapten har du i uppdrag att kom-
menderadin besattning for att sa effek-
tivt som méjligt bekampa fienden.

Vid spelets start finns sju olika spelal-
ternativ: Subhunter, Screen, Scout,
Bombardement, Blockade Runner,
Convoy Escort och Rescue.

Spelet &r uppbyggt sa att du med en
kommandorad, som du skriver pa tan-
gentbordet, forflyttar dig pa jagaren. Det
finns totalt 13 platser du kan befinna dig
pa. Fran dessa skjuter du med kanoner-
na, faller sjunkbomber, styr jagaren, ser
pa radaren efc.

Du kontrollerar de funktioner som
finns med joysticken. Ingen som helst
musstyming finns inbyggd. Om du
exempelvis arvid kanonerna anvander
du joysticken till att hGja, sanka och be-
stdmma skottldngden pa kanonen. P
en annan plats anvander du dent.ex att
styr2 jagaren med.

Spelet arganska kul att spelaomman

verkligen koncentrerar sig pa det. Ofta
tar det ganska lang tid att genomfora ett
spel. Nagon mojlighet att spara undan
ett pagaende spel finns inte.

Att det finns ett flertal olika spelalter-
nativ gor att spelet 4r omvéxliande och
haller i langden.

Skilinaderna fran 64:a versionen lig-
ger endast pa grafik och liudsidan. Sjal-
va spelet och dess funktioner ar exakt
detsamma. Manualen man far med ar
exakt likadan som till 64:an. P4 grafik-
sidan &r det mycket som hant. Den har
blivit mer detaljerad och &r forbattrad ut-
seendemdassigt. Ljudet tycker jag inte
har blivit speciellt mycket battre, om man
tanker pa hur det skulle kunna varit. |
princip &r inte ljudeffekterna ett dugg
béttre 4n pa B4:an.

Kalle Andersson

1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.3
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REGNSUGRER

M Den & juni 1944 landsteg de alliera-
de trupperna i Normandie.

For att invasionen skulle lyckas var
man tvungen att inta ndgra broar for den
fortsatta offensiven. Resterande broar
var man tvungen aft springa for att tys-
karna inte skulle fa fram férstarkningar.

Till detta jobb hade det allierade dver-
kommandot utsett n&gra divisioner med
fallskarmsjagare.

En av dessa divisioner var den britti-
ska 6:e luftburna divisionen. Den hade
fatt i uppgift att erovra broarna vid
Caenkanalen och floden Orne och hal-
Ia dessa tills r frén strdn-
derna nadde fram. Samtidgt skulle man
sia ut fortet Merville som lag vid kusten

Bron vid Caenkanalen kom sedan att

kallas Bridge.
Du kan spela brift, tysk eller mota en
polare.(Spelar man dum om man mo-
ter en polare? Tysk eller britt kan man
ju inte vara. Red anm)

Enheternas storlek varierar fran 25
man upp till 250 man.

Det finns dven stridsvagnar och artil-
leri. Tysken fir ocksd in grodmén och ka-
nonbatar.

Britten far hjélp av jakiplan, bombplan
och flottan medans tysken far ndja sig
med hjalp fran jaktplan och bombpian,

Den nedre halvan av skarmen visar
kartan som ar scrollbar. Grafiken arinte
perfekt men den duger. Symbolerna
som anvénds ar bra. De skiljer sig fran
varandra, vilket gor att det blir latt att veta
vad som ar vad,

Den dvre haivan av skdrmen visar vil-
ken omgéang du ar inne pa, vilken del av
hela kartan som visas pa nedre halvan
av skarmen.

Du far &ven information om var dina
nya enheter landar eller kommer fram

Liksom flertalet av strategispel har Pe-
gasus Bridge ett sekvensiellt spelsys-
tem. Det gor att det kdnns I&ngsamt. Det
blirinte béttre av att kommandona man
ger med joysticken tar lang tid siginnan
de utiors.

inte alltfr bra. Det jag saknar mest &r en
karta som visar allt, Det finns en karta

star det att tyska enheterna kommer in
pa vissa stallen som ska vara markera-
de med en bokstav.
Jag tycker spelet ar f6r langdra-
get. Det finns tre svarighetsgrader
men bara ett scenarie.
Detta tillsammans med att det &r lAng-
samt gor att spelet inte far alltfor bra be-

tyg.
Man bor nog tanka sig fr innan man
lagger sina sista slantar p4 Pegasus

Bridge.
Hans Ekholm

Foretag: SSI
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 2.4
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OH

C-64 Diskett

Ikari Warriors 149
10 149
Rimrunner 149
Pacland 149
Champ. Sprint 169
Arkanoid 1l 149
Black lLamp 169
Jinxter 219
Morpheus 199

Billiga
Data Program Data
Exempel ur prislistan:

Priset inkluderar allt! Inget tillkommer!

Ring! 08-56 4261 Vard. 10—17

Ring fér priser m m. Lleveranstid: 2—5 dagar.

OH

Amiga

Arkanoid 290
Ports of Call 340
Bubble Bobble 208
King of Chicago 290
Battleships 208
Thunderboy 180
Jet Simulator 360
Crystal Hammer 230
Xenon 220

ROADWAR EUROPA

B Roadwar EEuropa &r inget vanligl
strategispel. DDet handiar inte om na-
got krig, utan om en framtida handelse.

Du ska som ledare for ett gang jaga
terrorister | EEuropa. Terrorosten WAy-
atollah TKhomeiny forsdker 1a kontrol-
len i EEuropa. Terroristerna har kontrol-
len i ett flertal av EEuropas stader. De
har nu stéllt vissa krav pd USA. For aft
visa att man menar alivar spranger de
en av sex karnladdningar som de place-
rat ut | EEuropa

Du ska leta ratt pa de fem karnladd-
ningarna som ar kvar, DDéarefter maste
du hitta terroristernas hogkvarter i EEu-
ropa och eliminera detta.

Du far satta ihop ditt gang sjalv, DDu
har 15000 konstruktions podng som du
far anvinda for att kdpa och modifiera
upp till sex fordon. Du Dképer ocksa for-
nodenheter och vapen, SSedan ska du
plocka ut stommen av soldaterna i ditt
gang.

Det ar | grunden tre saker man kan
gora; plundra, soka efter fordon, soka ef-
ter manniskor.

For att kunna hitta kdrnladdningarna
maste du leta ratt p& manniskor som kan
tipsa dig om var de finns.

Nér du letar efter dessa manniskor
kommer du att tréffa p4 andra. DDessa
kan antingen erbjuda sig att sla folje
med er eller ocksa anfaller de er.

For att du ska kunna ta dig runt i EEu-
ropa i sbkandet efter karnladdningarna
maste du ha fordon och bensin. DDetta
ar nagot som alla gang &r pa jakt efter.
DDu kommer at stota pA manga olika
gang bla. terrorister, djavulsdyrkare,
mutanter, kannibaler m.m.

Du kommer att behdva mat. Du stor-
re gang desto mer mat behdvs. Fér om
duinte har tillrackligt kommer géngmed-
lemmarna att bli sjuka och sjukdomar
sprids latt,

Dé ar det bra attha en lakare och me-
dicin, Dt ér 1 feta rétt p& '

hitetagd ,:3‘_.5,',',".‘ g? Y s
den duger. DDel finns ganska fa kom-
mandon att lara sig. AAlla WBrfiyttningar
sker med hjalp av joystick.

o

Gver pa ett tiotal sekunder. Om du tar
hand om den kan du f& halla p med den
| eft par timmar.

Som du kanske férstér tar det mycket
lang tid att spela RRoadwar EEuropa.

ki

s
(i< s e

Jag rader er som spelar RRoadwar
EEuropa att spara spelet lite da och da.
For om ditt géng blir utplanat och du inte
har sparat det maste du starta frin bér-
jan igen.

Roadwar EEuropa ar efterfbljaren till

00 avbrots spelet hela

| Roadwar

tiden p.g.a. att datorn var tvungen att — ¢

hamta data fran disketten sa fort man

A
d

Manualen a lite jobbig den arlite gro-

tig i upplaggningen av forklaringarna av
kommandona.
Det borde ocksa medfoljt en karta.
DDet finns i och 16r sig en men den sit-
ter i manualen.

o

Speliden som RRoadwar EEuropa
bygger pd ar ganska bra. For den som
har gott om tid kan det vara ett treviigt
och lite annorlunda spel.

Det ar inte |att att utratta det man ska
i spelet. UUnder allatimmar som jag lagt
ner pa spelet har jag 4ndd inte lyckats
hitta ndgon kérnladdnig.

Jag har fétt tips frin antiterrorist orga-
nisationer men det har inte lett ndgon-
stans.

Det ar en tuff utmaning, klarar du

den?
Hans Ekholm

Foretag: SSI

MEDELVARDE: 3.7
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W 1942 utkAmpades mycket harda stri-
der mellan amerikanska och japanska
forband pa 6n Guadalcanal.

Striderna skulle komma att bli vand-
punkten for kriget i SStilla HHavet. DDe
allierade lyckades bryta det japanska
kejsarddmets segertag i Stilla Havet.

Det medfdijer tre scenarier. EEtt kort
tre dagars scenarie dér du spelar ame-
rikan och tva kampanjscenarier.

| kampanjscenarierna spelar du an-
tingen Japan eller USAUSA.

En stor nackdel med spelet dr att man
inte kan spela mot en kompis. | de fles-
ta spelen ar det ju roligare att mota en
maénsklig motspelare.

Du kan spara ett pagaende spel om
duinte hinner spela kiart det vid ettoch
samma tilifalle.

Bildskdarmen kan sagas vara uppde-
lad i tre delar.

Pa den dvre halvan visas menyn med

huvudkommandona som kan ges. Wid
flera av dessa kommandon far du upp
en undermeny med olika saker som kan
goras.

Spelet styrs med hjalp av ikoner, vil-
ket gor att det blir latthanterligt.

Det finns ocksa en strategisk karta
over helastridszonen pa dvre halvan av
bildskarmen.

Till héger finns en klocka med datum.

Den nedre delen av bildskdrmen ar
delad i tva delar. PP vansira delan finns
en laktisk karta. DDar kan du f& en mer
detaljerad karta som visar dina och mot-
standarens enheter.

Till hoger visas de undermenyer som
jag tidigare namde.

Allra verst pa bildskdrmen kommer
det information om hur striderna fortio-
per.

Guadalcanal ar inte ett sprillans nytt
spel utan har funnits pa marknaden un-
gefar ett ar

Den storsta skillnaden som marks
mellan Guadalcanal och ett strategispel
frén tva till tre &r tillbaka ar grafiken.

I vanliga fall brukar inte tiliverkarna
bry sig s& mycket om grafiken i strategi-
spelen, men har ar ett av undantagen.

Det &rbra grafik. DDen tvertriffar gra-
fiken i de flesta strategispelen som finns
pa marknaden | dagsldget.

Manualen &r liten och tjock. For att lat
kunna forklara och visa hur alla kom-
mandon ser ut finns det bilder p& dessa.
Jag saknade inte nagot i manualen for
att kunna spela Guadalcanal.

Anda ar jag inte ndjd med den. For att
g0ra det lattare f6r kdparen borde man
gjort den i storre format. Kartongen som
spelet ligger i ar dubbelt s stor som ma-
nualen sa det ar inte darfor den ar liten.

Som helhet kan ségas att spelet ar
ganska bra, VVisst har det gjorts miss-
arispelet. TTillexempel om man vill flyt-
ta enheter far man ingen bekréftelse p&
att trupperna uppfattat ordern. MMen
sag det spelet som ar helt perfekt!

Hans Ekholm

Foretag: Activision
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.0
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“Indlvorna anfaller’’. Dataspelen och titlarna tar ver den fallna manteln efter de obskyra skrackfilmer fran 50-talet. Héren ty-
pisk scen ur Gutz

Indlvor.

Det ar vad spelet heter,
fore nagon bytte ut s:et
mot ett z i 'guts’’. Det ar
ocksa vad

Det hela borjade da konstiga ra-
diosignaler togs emot av amerikaner
fran Jupiters omgivning. :
Vaddet nuan var som sande ut ra-
diosignalerna s kom det narmare
och narmare jorden. Du skickades
upp av manniskorna i hopp om att

du skulle kunna kommunicera och

skapa kontakt med objektet ifrdga.

Problemet ar det att du inte lycka-
des speciellt bra. "'Saken'' rakade
namligen vara en stor hungrig arti-
ficiell rymdvareise med en storlek
som stark! paminner om ett storre
hyreshusomride. Och den ville hell-
re ata upp dig an att forsdka kommu-
nicera. Det var precis ocksa vad den
gjorde.

Sjalviallet tycker du inte att det ar
speciellt roligt att sitta och ruttna i
magen pa nagon alldtande rymdva-
relse. Ditt mal dr at komma tillbaka
till jorden for att varna befolkningen

1 O
e

monstrets alla vasentliga organ, det
vill s&ga lungoma, hjartat, hjarnan
och njurarna.

Som alla vet har alla kroppar for-
svarssystem som bestar av olika cel-
ler som bara lever {or att halla krop-

n fri frin utomstdende objekt.

essa. celler finns naturligtvis i
monstrets innanméte ocksa och pro-
portionsenligt sa ar de naturligtvis
av grotesk storlek. Det finns ett fler-
tal olika sorters "'varelser’” som plop-
par upp ur sma modervarelser eller
rakt ut ur marken.

Dér finns ocksa sensorer i vagar-
na som slapper ifrdnsigen uff
nér du gar forbi, denna gas ar natur-
ligtvis minst lika farlig som varelser-
na. Du kan skydda dig mot gasen

¥ oraion gt cook o e

med hjalp av extrahjalmar som
dessutom skyddar dig mat skott och
nagra av varelserna under ca tva mi-
nuter.

Till din hjalp mot varelserna finns

Dér finns ocksa energikristaller
som fér ditt vapen att fungera som
ett maskingevar i tre minuter.

For att stanga organen maste du
ha tag pa en nyckel som laser upp
det supervapen somfinns gbmt itre
delar i narheten av det aktuella or-
ganet.

Dar finns ocksé kartor av nédgon
mystisk anledning. Dessa &r gychat
anvédndbara i och med att de gangar
du springer i 4r av nagon annu mer
mystisk anledning formade som en

int

Gmﬁkarf; i spelet ar ganska snygg
med lite trikig det snyggaste ar de
olika skoﬂen.g 'uddf"zEtams i spe-
let &r ganska fa och smatt trakiga.
Men for att kompensera detta spe-

las en ganska trevlig melodi hela ti-
den. Den melodin kan i och for sig
stdngas av.

Gutz ar ett ganska omfattande
spel som tar ett bra tag all bemast;

MEDELVARDE: 3.8
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‘M Det mycket omtalade vaidsspelet

Barbarian till 84:an finns nu ocksa till

A enele d da det
Spelet utspelarsigienti et fort-

farande fanns onda trollkarlar, vackra glpnske r::n g:;::a mog&

insessor och muskuldsa slagskampar pgift
: ?nmwﬁsﬁbgsﬁfdevacmpﬁnsas- trolikarien och hans magi kan man
sornas gunst.(De var korkade ocksa? lika gérna gé hem.

. Red anm) gt 2
1 ihial Pa skarmen finns endast en sjalv, en
Spelet gar ut pa att man ska sia ihja : ‘ 5d | it

1 P
Atta av den onde trollkarien Drax basta : ;
 vakterforatt slutligen nd och kampamot  hand och en podngtavia som ocksa vi-
;l trollkarlen sjalv. Besegrar man ocksd g;:;; mﬁﬂ ﬂm ::ka m;;?:i:,
A rligtvis den |
o denne sa far man naturligtvis den fag- it ol poémng mndensms e

3 cerade rorelser spelarna anvant.
AMIGA-
=

likardande skrik och flamtningar men

dar finns ocksd en hojdpunkt. Hojd-

punkten ar det ljud som uppstér da det

n n Q n q Q ' ﬂ \' avhuggna huvudet studsar pa marken

LE ot y ! | AY efter att det blivit ivigsparkat avden fula

[ : paddan.

Dessutom finns det en talsyntes in-

byggd som vanligt informerar om att

oo . man ska gora sig redo for att do innan
e P varje spelomgang.

i 3 - Spelel ar kul att spela mot datorn men
det gér ocksa att spela mot en kompis.
Da gér det hela ut pa att f mest poédng,
men det blir samtidigt intressantare pa =
grund av att motspelaren blir mindre for- |
utsagbar.

— I

i
ra prinsessan Mariana han halfer fang-
en och tanker gifta sig med.

Att besegra de atta vakterna ér

.

Tomas Hybner

Andamalen helgar medien nér barbararen som enda méjlighet
ser sig tvingad att tvinga atta vakter tappa huvudet for att rad-
da den lonnfeta prinsessans éra (och gud vet vad mer)

1 2 3 4

Med detta galler det att hugga eller
sparka ihjdl motstindaren. Det finns fem
olika satt att anfalla med svardet, den
mest raffinerade ar huvudchopparen.
Gubben hoppar da runt ett varvoch nar-
mare motstandaren med svardet i hals-
hojd. Lyckas man med del slagel sing-
lar motstindarens huvud i en liten biage
till marken samtidigt som kroppen ger
ifrén sig en strale blod och sjunker till
marken. Strax efterat kommer en gron
padda och sparkar ivag huvudet och sla-
par kroppen av skdrmen.(Maste du
blanda in chefredaktoren i alit du skri-
ver? Red anm)

Forutom att hugga med svardet kan
man sparka och skada motstandaren.
Sparka motstandaren gor man oftast for
att hélla honom kvar p& marken. En
skallning &r kanske det svaraste att lyc-
kas med, men ndr man gor det kdnner
man sig lite nojd.(Antligen har du hit-
tat nagot att gora med ditt huvud. Red
anm)

Dessutom kan man "'rulla” ned mot-
stAndaren. Att rulla & det snabbaste sét-

tet att forflytta sig, rdkar motstandaren
std i vagen faller man honom likt en kag-
la. Synd ar att det inte gér att férsvara sig
mot en motstandare som rullar mol en
annat an att rulla mot motstandaren.
Grafiken i spelet r valdigt valgenom-
téankt och genomarbetat och spelarnas
rorelser ar sa bra gjorda att de héjer
verklighetsgraden till nagot Margareta
Persson skulle beteckna som vidrigt.
Ljudet i spelet bestdr mest av valdigt

MEDELVARDE: 3.8
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Mr. Data AB
Auktoriserad av Commodore och Atari
Rorlaggarvégen 30 = 161 46 Bromma

man langt. Atmistone i den sorts vérid
dar Might and Magic utspelar sig. En
vérld befolkad av drakar, demoner och
allskdns oknytt.

ORDBEHANDLING & DTP
TILL AMIGA

VizaWrite Ami

= Olika typsnitt direkt pa skirmen

= Klipp- & klistrafunktioner

= Arbetar med flera dokument samtldlgt

s Tar in bilder fran ritprogram

Véra Amigaprogram koper Du hos
nirmaste Amigaéterforsiljare.

1995S.-

Ett svenskt ordbehandlingsprogram till Amiga!

City Desk 1295.-

Ett DTP-program till ett otroligt pris!
= Hanterar AAQ

= Blandar text & grafik

= Autoratiskt textflode

= Supportrar HP LaserJet & Postscript

i
r@
Forlagsgruppen AB, Nygatan 85
HIRLASSERUPPEN 602 34 Norrkoping Tel. 011-13 40 80

E |
i i
i

Might and i

IT OPENS!
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B Det spel | den har genren som &r
mest kanti Sverige arvél Bard’s Tale och
en jamfGrelse faller sig ganska naturlig.
Likheterna &r manga och vid forsta an-
blicken verkar detta vara eit rent plagiat.

Spelsystemet &r av typen rolispel och
man ror sig med ett sillskap pa sex per-
soner genom ett tredimensionelli laby-
rintsystem. Det géller att skaffa sig erfa-
renhetspoéng genom otaliga strider
med alla de monster som befolkar grott-
gangarna. Till sin hjélp har man vapen
och trollformler av olika slag.

Salangtlikheterna. Ganska snartin-
ser man att programmakarna trots allt
lyckats skapa nagot eget. Man har en
annan upplé%gning paskdrmarnaéni
Bard’'s Tale. Bilden fyller néstan hela
grundskdrmen med undantag for nag-
ra statusrader l&ngst ned och man har
fler hjalpbilder att arbeta med.

| Might and Magic &r karaktaren av
rollspel betydligt mer utveckiad och
stridssystemet klart mer komplicerat.
Labyrinterna man ror sig i, bestar av 16
x 16 rutor, bade stader, grottsystem och
terrang. | terrAngens fall utgdrs hela lan-
det Varn av 20 sadana labyrinter, illust-
rerat av en mycket tjusig fargkarta som
medfbljer spelet.

Man maste ha gott om tid f6r att spe-
la ett s&dant har spel, vill man utforska
hela denna omféngsrika varid lardet g&
at manga hundra timmar. Givetvis kan
man dock spara sin position, baraman

lyckas ta sig till nagon stad (det finns
fem) och leta sig fram till vardshuset dar.

Att doma av spelets undertitel som ar
’Book One — Secret of the Inner Sanc-
tum’’, &r minst en fortséttning ait vanta.
En teori som stdds av att det pa kartan
finns markerat nagot som kallas “'port
till annan varld"

Might and Magic bestér avtva dubbel-
sidiga disketter, av vilka man maste ko-
piera en att haftill att spara sina karak-
tarer pa. Kopieringsprogram ingar inte.

Bruksanvisningen &r nagot rorigt upp-
stiild, inte forran i femte kapitlet farden
oerfarne veta vad spelet gér ut pa. | stél-
let kastas man direkt in i en massa for
nybdrjaren obegripliga detaljbeskriv-
ningar. Ett plus dock for den tifigare
namnda vackra kartan och det block
med fardigtryckta koordinatsystem att
rita kartor pa.

For den som gillar dventyrsspel av
den har sorten och har spelat slut sina
gamla r detta definitiv vart att satsa pa.
Gillade ni inte Bard’s Tale — glém ock-
sa Might and Magic. 2

Anders Reuterswiérd

Foretag: New World Compu-
ting

MEDELVARDE: 3.8
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Duvkullav. 36

Svenska Pentagon Games AB

q L
B3172 37 sundbyberg 08/295162 )
64: kass disk kass disk : ! ’ Disketter: 10 st 100st
10 Great Games 129:- Shoot em up const 179 Amiga500 Paket: 5495:- 5,25 dsdd 60:- 520:- l
Ace 11 119:-  169:- | Western games 119:- —Dal;prAmgaSOO v 35 sadd 160:- 1450:
Autoduell 229:- | Mask II 119:- -1 Diskbox + 10 st disketter3,5 dsdd 35 dedd 165-- 1500:
At 129:-  179:- | kmplosion :ig=' -1 Joystick Sl SR e )
Last Ninja 119:- 169:- | Game over = . ‘ 235 33 = s
U pstiacig 10, | Bisn testond wsct -40 st spel. nytto bildshow, musik 595 dedd Nashua  105:- 950
Epyz Epics 109:-  159:- | Superstar soccer R - : 3,5 ssdd Nashua 195:- 1850:-
Ciliforna Games 129~ 179 | Qestron Il - |} Atari520 Paket 4195:-  Atari 1040 Paket 5695:- B % & insin 210 19%0.
Colonial Conquest 249:- | Sons of Liberty - |§ -1 Diskbox + 10 st disketter3,5 ss/ds 3‘5 i
Pirates 169:-  239:- ms?“d o = |8 -1 Joystick s 5 ) 295 2650
Defender of the crown 169:- ran = ; = ‘ 5 i plastask = .
Gunship 159-- 219 | Task Il 119:- - | {20 st spel.aytro bildshow, musik 525 dedd Maxell 129:- 1160:-
Guild of Thieves 70 e op i Amiga3,5 diskdrive Profex 1695:- 5,25 dedd Verbatim 129:- 1160:-
Kﬁiﬁ“&”@ o | AfariST: ‘ AmigaRam 512k 1499:- Diskboxar:

Sing ot Chicee 19> 1o |Auten 269- C64 diskdrive 1541 II 1795:- s M =
Mega Apocalypse 119:-  169:- |Airball const.set “ | Amiga: e Eisbar -
Live ammo 119:- Addicta Ball 19¢;. | £ILEA. 269-- g”l W?W baa;aba.ll :’;_ 5,25 /1 120 Esbar 139:-
Solid gold 119:- Autoduel 249:- C’*"""M o O S 60, |35 | 40 Hsbar 109:-
Mercenary comp. 12‘;— American Pool gg: 5o o ’D'h""" R 269. |35 | 80 Hsbar 149:-
Avchos 1l 99-- Batile Ships 169:- | Balance of power 349:- |King of Chicago 309:- |Joysticks:
Airborne ranger 239:. | Blue War 269:- | Borrowed time 329:- | The surgeon 529:- |Tac-2 179:-
Jet 279:- | Bubble Bobble 299:- | Chessmate 349:- | Digi View 2.0 1995:- |Quickshot II 79:-
Project: Stealth fighter 239:. |Colonial Congest 329:- | Db Man 1740:- | Digi Paint 899:- |Quickshot I+ 119:-
Chuck Yeager flight tminer 289 g_‘;‘;g‘*"! Mmé ﬁ: Defender of the crown  349:- | Artic fox 369:- |Quickshot Turbo 149:-
Pegasus i FM]S“‘“ t6o.. | Flisht simulator 1I 580:- | Barbarian 290:- |Quickshot IX 149--
BARDSTALE 2t 7 . | Guild of thieves 290:- | Deja Vi 349 |ow

.. |Gambler 159:- ; o * |Quickgun III Turbo 119:-
RARDS tol o Kampfgruppe 319:- | Leaderboard 290:-
Combat school 119:--  169:- |Get Dexter II 239:- gl s0q,. |Prof-Compet.9000 - 195:-
Plutoon 119  169;- [Cunship 205 | Lewiuboad 0 et " |Competition 5000 195:-
Game set and match 129 179:- Gm.ldof Thlem 269:- | Page setter 1325:- | Ultima W- 419:- Bekmbd gt g 195
Ultina IV 239.. | Major Motio 239:- | S.D.1 379:- | deLuxe Paint Ii 1159:-
Ultiom V 239:- |Plutos 169:- | Silent service 290:- | Diga 519:- L I
Phd nisic SN 179 249 |Phamasie IN 269:- | Winter games 290:- | Gee Bee Air Rally 219;- [Retum to Atantis gﬁgf‘
Rampage 119 169:- |Silent Service 269:- | World games 290:- |Superstar Indoor Sports  349:- ‘?“m?er 219:'
Nebulus 119 169:- | SkyRider 219+ | Karate Kid Il 290:- |Crazy Cars - L 4

: : = ._ | Starglider 269:- California Games 369:-
Elite collection 169:- 229 . Test drive 269:- | Mach 3 249 [Dack Caste 240
Ramparts < T g 269 | Bards tale 369:- |Photon Paint 699:- it Lei 4
Rastan 119--  169.- | Space Station 169:- ; ' : - : Lany.Suz‘Lenw -319.-
Rimrunner 129:- 179 '{r s = g Allapriser inkl. moms och porto. Expeditionsavg 10:-. Vi séljeraven spel till
Flying shark 119:-  169:- | Ll I Atari, Atari ST, Spectrum, Vic20, Vic 16/+4 Msx. Bestallkatalog. Butiken
Mean city 119:- 169~ |Ulima IV 269:-

oppen: Man-fre 14-19 Lor 10-15. T-linje10 Rissne.
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UNINVITED

il
Cell

Bedro }
L/

om Chlatt)

Stairwel!{

L

Uppstairs Hallway

UNINVETED TIPS

Postld3dan, Texten avser Amulett och Zombies i Maze.
Damen i Downstairs Hallway t31 inte "No Ghost™

Master bedroom, bok. Text avser stol
passar till diverse lis.

i Entrence Hall. Innehd3ller nyckel som

Gr3tt sovrum, nattyghordet. Pergament ger fornler som skall sigas till docka,

statybuvud och vakthundar. Bok i Library firklarar vad orden betyder.

Rec. Room, cabipet. Dockans svar avser Chapel.

Dagbok i vidgg bakom tavia i Bedrom firklarar ungefir vad som kan giras med

skrinet och dess inneh3ll. (Eld och is).

Spiket som vaktar boken avligsnas med forlamad spindel. Spindeln f3ngas p3

verandaricket nwed Spider Cider.

Grammofonmusiken ir vacker, wen ett villospir.

Kruka i vixthus vattnas tv@ glnger. Ger frukt for anvindning i Magisterium.

Maze vaktas av ett "1 jusskyggt™ visen.

"The heart of the garden maze"” innehSller en diamant som ska placeras i oppni

?:;2 dyrr till Magisteriumn. Diamanten vaktas av en lustig figur som “"Flyger i
en”.

I Maze ska Du smycka en grav med blomsor. G2 inte ned i kistan och ror inga
gravstenar. Finga bara ett djur.

Rir inte experimentutrustning i Laboratoriet.

Master bedroom, papyrus. Metaller formar nyckel avser nummer p3 kort
och ger en anviandbar nummerkombination.

Den lilla roda demonen har en nyckel Du behdver. Han tycker om kakor som finns
i en burk Du krossar med ett omedernt vapen.

Filj den grina mannens instruktioner om “the Evil” i isgrottan.

Du wm3ste vara sinkunnig nd3r Du blir inl3st p3 toaletten.

Din bror vaktas av en rod demon som ogillar kors.

e

UNINVITED LOSNING.

G2 ur bil.

Ta amulett i Mailbox.

G3 in i Mansion (huset). G2 till Gvervining.
Ta yxa i Staipwell,

Ta NO GHOST i Storage Closet. G3 ned. Uppna
Uppna dirr till Dining Room.

Ddda Spikkvinna med NO GHOST. Limna burken.
G2 till Kitchen, Pantry. Ta ned tindstickor och kniv.

G3 till Dining Room. Ta buketten. Limna vxan.

G2 till Entrance Hall. Skir upp vinstra stolen. Ta nyckeln. Limna kniven,
03 till Gvervining. : TN Arr

Master Bedroom. Lis upp,—oppna Cabinet och“ta-asken.

G2 till Entrance hall. Tind brasan och placera asken dir, Ta stjir g
G2 till Greenhouse. Vattna tom kruka med vattenkannan.

Ta med kruka och kanna till Trophy Room. Limna vixten.

G3 till nSgot Bathroon och fyll kannan. Vattna vixten igen.

Limna kannan vid vixten. Ta med buren.

G3 till Chapel.

Hundarna bort med sig: "Instantum Illuminaris Abraxas™.

G2 in, S3g till huvud: “"Specan Heafod Abraxas”.

Tind 1 jusstake och ta med den. Limna tindstickorna.

G2 ut mot Maze. Limna ljusstaken och g3 till Maze.

Fdlj karta. G2 3t vinster, runt cenirum till korset.

Ensamn zombie tas bort med anulett. Flera zombies kan ej passeras,

G3 till stenkorset. Placera buketten diar.

G3 till burarna i muren, Placera buren utanfir.

L3s upp i muren med nyckel. Finga f3geln i birbara buren.

Sting burarna i muren. Ta wed bidrbara buren. Lamna nyckeln.

G2 till centrum. Uppna buren. Tag med diamanten. L3mna buren.

G2 tillbaka till Chapel. Ta med korset. Limna amuletten.

G2 till Trophy Roonm. Ta med vixten.

G3 till Magisterium. Placera diamanten i h3l dver dorr.

Placera vixten p3 golvet.

Hinta kakburk i kassaskipet i Laboratorie. Kowbination 79 47 BE.

G3 till Mansion, Dining Room. S18 sonder kakburk med yxan.

Placera kakan p3 golvet.

Vinta p3 den lilla roda (clicka p3 olika stdllien) och ta nyckeln.

G2 till Magisterium, Laboratory och ned i h3l i golvet.

Placera bruna pentagramnet i Ice Cave. G3 genom Cave.

Placera The Evil dver h3l i golvet.

G2 till Stairway. L3s upp med nyckel. Limna nyckel. G3 till Study.

G2 in i Bathroom som hér till Bedroom (gritt).

Skruva p3 vattnet i badkaret.

Forsok oppna taklampan ett antal g3nger. Vattnet stiger. Tills...

G3 upp. Undersitk Din bror. Uppna fonstret.

Avligsna den ride med korset. Filj efter Din bror.

NO GHOST.

Skriv ditt namn i diplomet,
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THE BOGGIT

Kodentill kombinationslaset i dorren

ar 29285. =
T.Laven, Orebro

TASK Il

Reseta och skriv féljande sa férsvin-
ner allafienden. POKE32108,1: POKE
32121,1: SYS 30720

SUPER ROBIN HOOD

Reseta och skriv foljande sa far du

oandlig energi.
POKE 24576,96: POKE 2050,8: RUN
Daniel Ahlenius, Uddevalla

Vem behover
manualer?

Vi skulle vilja klaga p2 ert nya betyg-
‘system nér det galler manualer. Varfor
betygssétta dessa? Man kdper ju aldrig
dessadnda. | och for sigkan man faen
manual il ett illegalt kopierat spel, men
vitycker 4nd4 inte att det & nagon me-
ning med att betygsétta dem.

Lat oss slippa detta otyg.
Hélsningar

Salomon och Somalia
PS. Leve piratkopieringen (6l, vin och
sprit). Magareta Persson ar ju inte riktigt
kiok. Tack Peter Thorell for ett treviigt
brev.

Tja, l4t oss sdga sa hér: vitycker det
érhelkul att 4ttamanualer. Och
s3 kdnner vi faktiskt EN kille som ko-
persinaspel. Och han vill ha betyg pa
manualer.

. Fasti Ultima IV

Jag har kort fast totalt | Ultima IV! Hur

jag an forsoker kan jag inte kommain i
""The Abyss". Jag uppfyller alla villkor
och har sléngt ned The Skull of Monda-
in. Jag har forsokt folja Blissful the Se-
ahorses rad men utan resultat! Kan ni
hjélpa mig?
Mats H, Eskilstuna
Fératt komma ned i The Great Sty-
gian Abyss skall du géra féljande: Du
maste klara av alla piratskeppen i The
Mouth of the Abyss. Sedan skall du ga
séa langt sydost du kan komma och
vada igenom lavamassorna samt stal-
la dig i den heliga elden. Sedan kas-
tar du The Skull of Mondain. Anvand
sedan Book, Bell och Candle i dessa
kombinationer: bellbookcandle, bo-
okcandlebell och candiebellbook..
Observera att det inte skall vara nagot
mellanslag. Nar du gjort detta kom-
mer du ned i The Abyss.

Lista Screen Star

Jag undrar foljande:
1. Vad fick International Karate + férbe-
g?
2. Vad fick Renegade for betyg?
3. Kan niinte gora en lista pé alla Screen
Stars med deras medelbetyg?

1. IK+ fick betygen 5,4,5,4 med de
gamlia betygen.
2. Renegade fick 3,2,2,2 med de gam-
ia betygen.
3. Jovisst.
V, nr /86, ?
Green Beret, nr 2/86, 4.3
Parallax, nr 3/86, 4.3
Ace of Aces, nr 4/86, 4.3
Destroyer, nr 1/87, 4.3
Arkanoid, nr 2/87, 4.5
Delta, nr 3/87, 4.5
Wizball, nr 4-5/87, 4.8
The Last Ninja, nr 6/87, 4
Star Paws, nr 7/87, 4.8
Mega Apocalypse, nr 8/87, 4.5
Red Led, nr 9/87, 4.3
Skate or Die, nr 10/87, 4.3
Nebulus, nr 1/88, 4.2
Combat School, nr 2/88, 4.3
(Héar bryter det nya betygssystemet
inl)
Task lli, nr 3/88, 3.8
Jinks, nr 4/88, 3.8
10, nr 5/88, 4.2
Gutz, nr 6/88, 3.8

RAF R EF ST XN LS I ENF NI LR

RYGAR

Hoppa upp pa ett stenrds. Tryck ned
joystickknappen och hall den nedtryckt.
Nu kan du ga rakt utiluften ovanforalla
monster. Kom ihag att du maste halla
knappen nedttryckt hela tiden.

Kenneth H, Keppom

10

Om du gor en reset kan du anvanda
foljande pokes och starta spelet igen
med SYS 24576.

POKE 25117,173 = Evigt liv.
POKE 24969,0-3 = Startbana
Sven J, Skovde

GUSTAF

Losningen till Gustaf, big fat hairy
deal, &r foljande:
» Talampan och ga neri kallaren. Spar-
ka till Nermal och ta musen.
= Gatill halsoaffaren och slapp musen.
Da far du en kaka. Ta kakan och ge den
till rattan.
* Sparkaupp kistan ochta nyckeln. Ga
till skdrmen dar du startade och lagg
nyckeln pa en stol. Gatill skjulen ochta
spaden. Ga sedan till jirnhandeln och
anvand den genom att trycka pa joy-
stickknappen och dra spaken nedét. D3
kommer det fram en dollarsedel. Ta se-
deln och ga aterigen till halsoaffaren och
kop lite fagelfro. Slapp frona s kommer
det fram en fagel, den skall duinte hop-

Gétillbaka och hamta nyckeln, gé se-
dan tillbaka till parken och plocka upp
frona igen. Slapp fréna sa att fageln
kommer fram igen, hoppa nu pa fageln
men se till sa att du har nyckeln med dig.
Ga in i fangelset och 13s upp galiret.
Sedan ar detbara att ga frami armar-
na pa den vackra katten Ariene. (Hon
skulle faktiski kunna f& in en femkrona
mellan framtianderna, pa tvaren! Tomas
anm.) Kom ihag att det inte skadar att
sparka pa vare sig soffan eller Adi!
Jimmy Nilsson, Karlskoga

pa upp pa dnnu.

Undrar du 6ver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,
Karlbergsvigen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mirk kuvertet
’Game Squad”’.

Sur pa Deflektor!

Jag har kopt Gremlins Deflektor och nu blir jag lite sur! Jag klarar inte av forsta
banan! hur tusan far man bort den gré bollen ldngst upp till hoger!?
Bimbo Jack

. _EHEELY *

GHOST’N GOBLINS

Har ar nagra pokes till Ghost'n Gob-
lins:
POKE 7086,5 Zombierna gar upp och
ned ur jorden.
POKE 7086,7 Zombierna kommer upp
och sprangs.
POKE 7086,10 Zombierna ror sig som
en djavul.
POKE 7086,15 Zombierna blir guid,
vapen och dyl.
POKE 7086,18 Zombierna blir till doc-
kor.
POKE 7086,19 Zombierna blir fanto-
mer.

HYSTERIA

Reseta och skriv SYS 2056 sa far du
20000 pozng och bérjardirekt pd andra
nivan.

Richard P, Farsta

POKE 7086,22 Zombierna forsoker
dra ned dig i jorden.
POKE 7086,23 Zombierna bar dig till
andra nivan.
POKE 7086,26 Zombiema blir drakhu-
vuden.
POKE 7086,27 Zombierna fiyger hit
och dit.
POKE 7086,29 Det tands eldar dver-
alit.

Du anvédnder SYS 2128 for att starta
spelet pa nytt ndr du har POKEat fardigt.

Erik O, Orebro

MATCH POINT

Tryck péd RESTORE-knappen nardu
har serven da flyttar sig datorns spela-
re och du kan lugnt gora serve-ess.

Har ovan ser du hur det gar till, hoppas nu att vi forstod ratt och visar ratt
gra boll! Nar man goér det har far man inte sta och vénta fér linge, da brinner
laserkanonen upp.

Av trycktekniska skél har vi inverterat bilden.

Vad gor jag pa hotellet?

Jag har kért fast i Dracula av Mr Pike.
Jag kommer in pa The Golden Krone
Hotel men vad skall jag géra sedan?
Tack pa forhand.

Om du undersdker disken kanske
du hittar ndgot som &rintressant. An-
vander du ocksa det du hittar blir det
dnnu intressantare.

Mr Me

Som vi skrev i férra numret av Datormagazin haller vara spel-
recensenter pa att bli lite avdankade. Flera av er lasare har re-
dan noterat detta och skrivit klagobrev till oss.

¢ Nu har vi tagit varandra i kragen och ger er nu chansen att
andra situationen.

¢ Detta kan du gora genom att sjélv blien medlem i Game Squ-
ad och recensera spel {or Datormagazin med jamna mellanrum
samt tjana en slant pa kuppen.

= Vad som kravs av dig ar att du skall vara minst 16 ar gammal
och ett riktigt spelfreaks. Du ska bo i ndrheten av Stockhoim,
sa att du latt kan ta dig in till redaktionen.

e Krav pa datorutrustning: du maste ha bade diskdrive och
bandspelare om du inte har en Amiga.

¢ Om du vill anséka om en plats i Game Squad skriver du ned
en recension pa ett valfritt spel samt en liten text om dig sjélv
och din adress, ditt telefonnummer och sjdlvkiar ditt namn.

* Skicka rubbet till Datormagazin, Karlbergsv. 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mérk kuvertet "'Recensent™,

e Din ansokan méaste ha kommit till oss senast den 10:e juni.

..I/\
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jande spel:

B INFILTRATOR I

B THE DETECTIVE GAME
B MANIAC MANSION

B BLACK LAMP

Det ar brist pa bra och fullsténdiga kartlaggningar av spel.
Darfor anordnar nu Datormagazin en tdviing.
Det gar ut pa att ni skall gora en kartiaggning av nagot av fol-

Vi kommer att utse fyra vinnande bidrag och beldéna dessa med 500 kronor var-
dera. Kartan kommer sedan att publiceras nagon gangi framtiden. Dessutom lot-
tar vi ut tio trostpriser i form av spel.

. Orm du vill vara med och tavia om priserna, skicka in din karta till "Kartjakten”,
Datormagazin, Karlbergsv. 77-81, 11335 STOCKHOLM innan den forsta juli.
Glom inte att det bara ar fullstandiga kartiaggningar av ovanstidende spel som

skall skickas in och att skriva ditt namn och din adress pa kuveriet.

L.'a'g"a-'»'.-'."’a."f._-.‘._"g_'z_“.t.'; A R A W A S NN R L sV H A a8 e
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p
NYTTOPROGRAM/
TILLBEHOR

AMIGA

Extra minne 1095:- Scribble (ordbehandling) }.gggz-
. Spreadsheet Analyze y -
Extra drive Organize Databas 1.395:-
RF Modulator THE WORK. Se tre ovan-
staende for endast 2.495:-
Page flipper (Animerings-
AMIGA 500 Page fgper (Animerngs-
Butcher 2,0 (ritprogram) 399:-
Dynamic Drums 795:-
3 [ 1 Dynamic Studio (Midistyrt) 1.995:-
R,ng for Wordporiois 3605~
| Textcraft plus {ordbehand-
h = ling med svensk text) 249:-
’ t r’ s Modula I, stand vers 1.395:-
ags a p Modula i, developers vers 1.995:-
Music studio 395:-
Superbase lll (svensk) 1.595:-
Vip professional (Lotus
1-2-3) 2.195:-
Digiview 2.295:-
Wiza Write, kraftfull ordbeh
svensk text 1.995:-
Amiga bokféringsprogr 1.845:-
En proffesionell monitor till Din AMIGA an;pdlizl;t(mé?gdsﬁdning g9:
i se o pa disl ca program o=
ATARI ST eller 128:a gor skillnaden .. Delux Paint l pal 1.100:-
- Delux Video 1,2 pal 1.100:-
Tlps 1 Lattice C 4,0 1.995:-
e t" PHILIPS FARGMONITOR 8833 Delux Music constr.set 1.100:-
Foten passar ocksa ti erbjuder DATALATT for 3295:- e ki Toon
C-1084 och C-1081 : it
= ocC inkl moms. Videoscape 3 D 1.895:-
TV text rullande text 1.395:-
TV-Tuner 795:- el R T

Avdiomaster (Redigering av

Tel

. samplade ljud) 595:-
T- 2 Fot till 8833 195:- EASEL (Digitaliseringsbord) 4.995:-
'ps AEGIS Draw Plus
2 (Cadprogram) 2.463:-
TV-Tunern passar ocksa Animator 1.295:-
: Sculpt 3D 995:-
till C-1084 och C-1081 Animate 3 D 1.%33:-
SONIX o=
Videotitlar ggg:-
Maxiplan (A 500) 1. -
Maxiplan (A 2000) 2.340:-
Prof.page, (Desktop) 3.685:-
Sound sampler 1295:-
Amiga Midi (Midiinterface) 750:-
Music X (Midiprogram)
Army M 299:-
Art"“:f c{r).?sss 275:- AMIGA
Back Lash 275:-
Bubble Bobble 259:- Kickstart to the Amiga 195:-
Barbarian (sv. br) 295:- g Programmer’s guide to
Taon Oslagbart paketpris e
Chess Master ?gg:- An;igadgrog:ammrs 205
Chruncher factory o= . andbool -
- Ami i ft basi
Cleve o Smar 269:- AMIGA 500 + 8833 Monitor ot gl O
ol Harmer 269:- = Amiga assembly language e
. programming -
Dark Castle 349:- 7 495 Ch Amiga hardware reference
Def. of the Crown (sv. br) 349:- manual 369:-
Fairy Tale 495:- Amiga intiution reference
Fantasie Il 299:- manual 369:-
Flight pass 737 149:- Amiga rom kernel manual
Flight Simulator I  endast 395:- & y libraries c:{f de\nice? 495:-
Scenery disk 7 resp 11 319:- miga rom kernel reference
Fire Power (sv. br) 329:- Cltlzen ] 5 o*"nfp"u”t:';s'f’fr:ﬁga 369:-
R = o kompatibel extra drive prog. guide 241:-
Garrisson 349: Computers first book of
Golden Path 279:- 1 1 9 5 - Amiga 249:-
Grand Slam 349:- e The Amiga dos manual 349:-
gngn;e Iiltanger }gg:- Inside Amiga graphics 241:-
rid Sta - El tary basi 215:-
Goldrunner 233:- G
Galaxy Fight 199:- =
Guild of Thieves 295:- £ E PRISERNA GALLER TO M 8 JUNI
indoor sports ?;g:- B
: W 5 = G o
Qﬁ:w Fight 299:- i e e Ry Skicka din bestallning till:
Jinxter 349:- o (= ===
| = BAlALALE
NYTT = Box 119, 241 22 Eslév
P i3 elefon order
. 8 Vard 9-12, 13-18. Lérd 9-13
Gangsterspel : - ;
b i G3m Butik:
URHAFTIGT! AN Koépmansgatan 12 Eslév
R Alla priser inkl moms Oppettider:
S g o Varorna sénds mot postforskott Vardagar 13.00-18.00
3 9 5 - £ 8 s o Frakt tillkommer
= zZ < =& =

Lordagar 09.00-13.00

Med reservation for slutforsaljning
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Ledande leverantér av Commodore-produkter.

rmodors
Co
PAKETPRIS Alla som handlar pa postorder far ett 64-spel
-64 Dator G
C:" Bandspelare 1895: JOYST-!;!(%LBEHOR Ll ITERATUR
Va rldens Joystick VG 119 Attack VG200, mikrobrytare Vic 64 Basicboken Sybex 169:-
3 §_pe_l_ 4 avaminegsknappan autcﬁre"ggf- Vic 64 Grafikboken Sybex ~ 198:-
mest - p T S TR A
Slick Stick - The definive quid 391:-
salda dator Tac 2 195:- Mitt :‘.‘arstang:aesi?:u;l)rzgram 179:-
Wico redball/bathandie 289:- C-128 Prog ref.guide 295:-
Wico super three way 379:- C-128 Prog guide 249:-
..... . DISKETTER 10-PACK 128 Machine lang for beg 241:-
G No name, 5 1/4” MD2D 89:- Mapping the C-128 215:-
. Goldstar, 5 1/4" MD2D  119:- Computers first book of
k t Nashua, 5 1/4" DS/DD }:g:- C-128 215:-
‘ :_ = No name, 3 1/4”, MF2DD = Conaikas Socon
64 Inya e - Gd;:ga 31/2°MF2DD  195:- G_,gt;r s L 215:-
Dat Nashua, 3 1/2" DS/DD 195:-
ator Diskettbox 100 5 1/4”lasbar 189:-
Bandspelare Diskettbox 75 3 1/2" lasbar 189:- Micsoeaschar
2 1 9 5 m_ 2 stJoysticks VG 200 E Tomband C15 10- | @ handtag -
B™ Tonjusteringsband med spel |ferdotnesassen o o | 4stfireknappar - Ettdns serantl | NV TTOPROGRAM
+ 2 spel Diskettsklippare g 69:- Pris endast 199:= Bk 495:-
Bok 128 %
Videotextprogram -
: 2 SAMLIN Cadpak 64 (sv manual) 475:-
[Ring for GSSPEL|  NEOS MUS 64/128  |sxiimm &2
lagsta pris! s ey Chartpak 64/128 399:-
g. pris: Top 10 collection ~ 139:- 139:- ey Vizawrite 12 1.195:
O groat games 139~ ater i lager Wnia 1 1.195:
Konami arcade coll. 139:- 199:- - =1; -
C-64 Dator Conam conoo s 108:- 149 OBS! Grafikprogram medféljer et o .
Hitpack 6 = - Geo 595:-
C-1530 Bandspelare ;r;;deg?mmnemson 1 ggiz 199:- 69 5__ 3 S s 199:-
C-1581 Diskdrive | simmer goid 133;' : L S 78
5 Game, set tch - 199:-
C-1802 Monitor Epyx Epcs. D 119 169
We are the
champions 139:- 218:-
SP EL T“_L Specialpaket 5 spel 99:- 149:- NYA
64/128 COMMODORE 1541-l
¢ kassatt  dike THE FINAL Diskdrive
Air Borne Ranger 159;- 229;'- CARTRIDGE "' 3 bl’a
Arcanoid 1 119:- 159:-
ATF 139:- 189:- diskettspel
Basketball 119:- 159:- 469: b medféljer
B o WO utan kostnad!!!
Bubble Bubble : 335' }gg:- Svensk bruksanvisning
California games = = Fonster
Campion Wrestiing 119:- 179:- Rullgardiner J US T N U
Combat School 119:- 179:- Freeze Meny
Defender of the
i 149:- 229: G&r om Din 64:a 1 7 9 5 e
Destroyer 169 till en AMIGA! Ch
Elﬂa 179:- 219:- (Nmﬂ)
ncounter
Epyx in Scandinavia 119:- 169:-
Fighter command 1;3'- 179:-
Five star games - - =
Flight simulator I :gg - gg:— CITIZEN 120D Matrlsprlnter/ NYA
Four smash hits - o=
Froasyhacest 18-~ 179: Commodore MPS 1200 C 128-D
Galacti - - 2
Garﬁell:l: e 119:- 179:- utan flakt
Gauntlet Il 119:- 179:-
Guild of thieves 229:-
Gunship 1:;3:— 179:- 2 ars garanti
Howard the duck - aga
KaiWaiors = 109 149 ;zokgﬁacglingn“
hﬂl?ossable mission :‘1)3: }23:_ NLQ JUST NU.’
io - -
s C 64/128 120 D-S 3995:_ _____
Y e 179 Amiga/ATARI 120 D-P 2 49 5 Diskettspel medféljer /
Magnetron 119:- 179:- = utan kostnad :
Mega Apocalypse 119:- 179:- .
Othrun 109:- 169:-
g Hes 17 oy PRISERNA GALLER TOM 8 JUNI
Paper boy 1:.;3-- e : Alla som handlar pa postorder far ett 64-spel
Platoon - - % in bestilini
ProjocSteafth 169 229-- n e ey Skicka din bestalling tt
et 139:- 179:- ?nskas The final Cartridge lil Jall A M-
RLSK. “g- 179:- 5 Onskas VG 200 Wl SAEca i,ﬁ H i
Ryagar - = =
Sub battle simulator 169:- = Box 119, 241 22 Eslov
gummehr::gm n :?g- :;g:- s Telefon 0413-125 00
uper on - - 5 Telefon order
Super Huey Il 79:- 179:- 5 Vard 9-12, 13-18. Lérd 9-13
Taipan 79:- ;gg:- i Butik
The bards tale 2 - el utik:
The last Ninja 1 ; g:- gg:— o4 8 = Kdpmansgatan 12 Eslév
Troll - - =il g a priser inkl moms Oppettider:
World games 119:- 169:- E E g g gfarl?tn:_a" ksé’mcls mot postforskott KasseTT [ V;)r%eaglaf f| 3.00-18.00
XOR 119 179: BB E R i o A DISKETT ]  Lérdagar 09.00-13.00
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Gor som NASA:

Nu bérjar Amigan konkurre-
ra med bildbehandlings-
datorer i miljonklassen!

Programmet heter PIXmate.
Ett redskap for manupulation
av digitala bilder med helt uni-
ka funktioner.

Du har sékert ndgon gang sttt paen
bild fran en rymdsond och forundrats
Gver hur bra bilderna trots allt ar. San-
ningen ar dock att den bild du ser inte
ar den som ursprungligen kom till jor-
den, utan en kraftigt datorbearbetad ver-
sion av denna bild.

Samma teknik kan du nu sjalv anvan-
da pa Amigan for att forbattra dina egna
digitaliserade bilder.

Eftersom programmet PIXmate utger
sig for att vara ett bildbehandlingssys-
tem, ville vi verkligen testa det. Darfor
kontaktade vi en professionell bildbe-
handlare som i sitt dagliga arbete anvan-
der utrustning ior dver 6.5 miljoner kro-
nor.

En Amiga 500 med 1Mb minne och
PiXmate kan man fa for omkring 6.500
kronor —dvs 1.000 génger mindre. Hur
star sig da Amigan?

Ja, enligt var bildbehandlare ganska
bra.

Programmet som sadant &r mycket
lattanvant och uppmuntrar till fritt expe-
rimenterande. En av de saker som slog
mig nérvisattoch testade det varatt de
mycket elegant slunkit ur den falla som
manga andra Amiga-program falliti: Bra
program, men uselt anviandargrans-
snitt. Alla smé detaljer som gér ett pro-
gram lattare att anvanda, visar att den
som gjort programmet inte bara haft for
avsikt att gbra en snabb hacka.

Vil genomténkt

Detta program har manga val genom-
ténkta design-finesser. Min favorit ar "fil-
véljaren’’, som verkligen &r bland det
bésta jag sett i den vagen. En guldstjar-
na i kanten fér stil med andra ord.

Om vi nu Gvergar till att titta pa pro-
grammets funktioner sa var det forsta
som slog oss programmets snabbhet.
Trots att vi hade ett par andra program
liggande i bakgrunden sa gick det fort
att gora de flesta operationer. Om detta
beror pa den ""Hyper-slice-teknik™ som
tillverkarna skryter om eller gj vet jag
inte. Men (relativt) korta vantetider ar all-
tid treviigt.

= Denna digitaliserade bild av en fjaril dterges med en smatt fantastisk skir-

TRIX
MED

FARGER

Vissa olferanoner som t.ex utjdmning
av ojamnheter, tar forvisso ett tag. Sar-
skilt om bilden ar stor och fargglad. Men
med tanke pa att det &r fragan om upp

= Visst dr det hérliga farger som PIXmate kan astadkomma. Med programmet kan du precis som NASA manipulera
bilderna bade ifriga om skérpa och férgstyrka.

* En digitaliserad bild av ett lejon, forbattrad med PIXmate och sedan utkérd
pé Xerox 4020 bléckstraleskrivare. Vi planerade fran bérjan att publicera bil-
den med en separation gjord av PIXmate, det sprack p.g.a. att programmet inte
klarar det. Sa separationen ar gjord med sedvanlig teknik.

till miljontals operationer som kravs for
att jamna ut alla kanter i en bild s& kan
man leva med det.

Programmet klarar logiska operatio-
ner som OR, AND, EOR osv, pixel-
operationer som utjdmning, okning
skarpan och eliminering av morkare de-
lar av en bild, matris-operationer som
t.ex kantdetektion.

Experten pa bildbehandling var kri-
tisk mot att bildbehandlingsfunktioner-
na sker pa R, G och B helt oberoende
av varandra. Resultatet hade blivit battre
ifall man i stallet hade behandiat ljus-
styrka och farginformation .
Dessutom ansag han att storieken pa
kernalen (sma ménster som talarom vil-
ka kanter som matrisoperationerna och
de matrisberoende bildbehandlings-
funktionerna skall pdverka) borde kun-
na andrats och framftrallt forstorats.
(Idag &r de hardlbdda i programmet till
3*3 for nastan alla operationer.)

I miljonklass

Sammanfattningsvis ansag han att
bildbehandlingsfunktionerna, narsom
pé ovanstdende detaljer, fungerade un-
gefér lika bra som pa bildbehandlings-
system i prisklasser uppat miljonen. Ty-
varr begransades dock anvandbarheten
nagot av Amigans allt for begransade
display. Om det internt hade anvént sig

pa. Bilden var betydligt simre frén bérjan men forbattrades med PlXmate.

av Digiviews 21-bit/pixel si hade det varit
betydligt battre. Men det kanske de spa-
rar till en kommande version?

Nu ardock programmet inte begrén-
sat av ovan namnda bildbehandlings-
funktioner. Man kan ocksé ha stor nytta
av det om man vill &ndra format p4 bil-
der, andra om farger osv. En avde trev-
ligare funktionerna &r Color Bias, dar
man andra ljusstyrka, intensitet och
ménga andra egenskaper hosfargerna
i bilden. Experten anmarkte héar att Co-
lor Bias-funktionen, trots Amigans be-
gransade fargupplosning, fungerade
stralande. Liknande funktion finns inte
ens pa hans egna system.

En annan trevlig funktion &r de rika
mdjligheterna att omvandla fargbilder.
Man kan t.ex konvertera en HAM-bild till

Fargs

Titta ndrmare pa bilderna.
De ér gjordamed programmet
PiXmate och utskriva med en
av de héftigaste fargskrivare
som finns pa marknaden —
Xerox 4020 blackstraleskriva-
re!

For dem som vill anvanda Amigans
farggrafik till ndgot annat an direkt
skarmpresentation, blir det snart dags
att skaffa fargskrivare. Det finns eit par
stycken ute, men de flesta ger utskrifter
som kan géra vem som helst gratfardig.
Xerox 4020 ar inte en av dem, Visserli-
gen ar det inte frigan om nagon jatte-
kvalitet pa bilderna, men den ar accep-
tabel. Troligen skulle utskriften kunna bli
béttre med en battre printerdriver, men
nagon sadan hade vi inte tillgang till.

Véra erfarenheter av skrivaren ar att
den ar latt att handha, men att den form-
ligen ater black. Vi férbrukade 3 patro-
ner svart bldck under tva dagarstest. Vi
drog ut sammaniagt ett 50-ial biide: wch
med tanke pa att bidcket kostar nastan
60 kripatronen sa blir det ganska dyra

som k

en Extra Halfbrite-bild, bestdmma hur
manga farger man vill anvindaoch lata
datorn rékna utom, hur och vilka farger
som maste bort.

Fargseparation fungerar inte

Ytterligare en treviig finess ar att pro-
grammet kan spara bilder i ett speciellt
dump-format. Inte nog med att detta at-
skilligt snabbar upp laddning av bilder-
na, var bildbehandlare papekade ait
detta var bra ifall man ville flytta bilder
mellan olika maskiner.

Programmet kan ocksa fargseparera
bilderi RGB (Red, Greenoch Blue) samt
CMY (Cyan, Magenta och Yellow).

RGB-separering arju inget storre
mn, arredaniRGB-

X daremot ar betydligt
intressantare, eftersom det ar i
CMY man maste dela upp en bild
om man skall kunna fyrfargs-
trycka den. (Normalt kostar det tu-
sentals kronor att fyrfargs-
separera en bild.)

Faktum &r att vi tAnkte anvénda oss
av defta i tidningen som ett exempel. Nar
vi s3g resultatet pa skarmmen borjade vi
dock undra, sé vi ringde upp foretaget
i USA. De erkénde da att programmet
inte klarar en riktig CMY-separation. |
stallet genomfor den CMY-separationen
som om det hade varit en RGB-sepa-
ration. Mycket synd, eftersom en sédan
funktion hade varitintressant. Darmed

kol - altad
L

I praktiken innebar det att den fardi-
ga pilden paminner om en psykedelisk
affisch fran 60-talet dar fargerna ar helt
omkastade.

rivaren

Programmet kan ocksa gora om férg-
bilder till svart/vita bilder med 16 griska-
lor.

SAMMANFATTNING:

BRISTER: | innehallsférteckningen
i manualen ar ett ndix om-
namnda. Dessa f::{wa?npeté dverhu-
vudtaget i var manual.

B Programmet kapar helt omotiverat av
halva bilden ifall man véljer att ta bort bit-
pian 5 frdn en LOWRES-bild. Om man
gor LOWRES ointerlace:at sa funkar
inte en del funktioner.

B Programmet formligen ATER CHIP-
MEM, och man bér ha minst 1Mb i vil-
ket fall som helst. | 6vrigt &r programmet
mycket valuppfostrat och har bara kra-
schat maskinen en enda géng, trots ill-
villiga forsok.

B MANUALEN: Mycket brainledning.
Bra "'tutorial” och referens-del. En del
tryckfel, mendet hander dven den bas-
te. Lite bi fore-efter och fler exem-
pel skulle ha varit bra. Ringbunden, s&
den dr l4tt att ha liggande pa bordet. .
I DISKETTEN: Inte kopieringsskyd-
dad péd nagot sétt. Inte ens det dar sté-
rande "'titta-i-manualen’.

Sammanfattning: Pa pappret inte sa
fruktansvart imponerande, men for de

som sysslar med grafik och i synnerhet
digitaliserade bilder &r det ett bra kom-
plement till rit-program och liknande.

Bjorn Knutsson

arade biffen

bilder.

Apropa dyra bilder ja, skrivaren sjilv
ar inte alldeles gratis, 16.900 kr for att
vara exakt. For basta resultat bor man
ocksa anvinda ett specialpapper som
troligen inte heller &r sa billigt. Man kan

importér: Rank Xerox, tel 08-
7851000

dock anvanda vanligt papperochtn.m
overhead-film.

_Tack vare att printern kan producera
sa val acceptabla papperskopior som
overhead-kopior av en grafikbild sdden
ar nog intressant for de som sysslar med
presentations-grafik och andra tillamp-
ningar som kraver farg. Men vi vanliga
dédliga far nog halla oss till en vanlig
matris-skrivare tills priset kommer ner
pé en lagre niva.

Bjorn Knutsson

= S3 hér ser den ut. En av de basta
fdrgskrivarna i sin prisklass, Xerox
4020 blackstraleskrivare.
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Farsan, an du f&r en stund
Gver, s& kan val jag ocksa
f4 Ia&na min dator t1|

ELECTRONIC

S-45047 Bovallstrand
Tel. 0523-51516
Telefax 0523-51071
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The Final Cartridge III

\ Massor med nya funktio-
ner, bl.a. fénsterhantering!!
(Rek. pris 595:-)

USR pris 499:—

NLOQ

(Rek. pris 2.795:-)

KOPTRYGGHET
SVERIGES SERVI CE

Modem till din C64 med
programvara VIP Term XL
pa diskett. 300/300 baud,
autodial, autoanswer.
(Rek. pris 595:-).

usR pris 199:—

CITIZEN 120 D/MPS 1250
for C64, ST, Amiga 120cps,

Tool 64 =2.495:—
Mycket kraftfullt cartridge R i ;
med programmerings- och
buggs&k;ningshjéilpmedel.
nyckelord som underlattar . -
skirmhantering samt DOS- E““t':;l;@ =N
support. (Rek. pris 399:-). ‘(‘;sgas,r o s
. 149:-— Citizen 120D (C64) 2.495:-
USR pris y MPS 1250 (PC, ST, AM) 2.495:-
MPS 1500C (PC, ST, AM) 3.995:-
MPS 2000(PC, ST, AM) 8.635:-
MPS 2010 (PC, ST, AM) 11.104:-
NEC P2200 (PC, ST, AM) 1.345:-
DISKETTFEST! EPSONLX800 455
kett ‘zohgiﬂint?es’gs?i L S o
etter. etter
; Arkmatare 120D/MPS 1200 1.851:-
10-pack). (Rek. pris 590:) Aricmatare MPS 2000 444
. el Arkmatare MPS 2010 5.308:-
_USR lms399' Arkmatare Epson1X 800  1.839:-
(Géller endast tom 8806 30) Fargband 120D/MPS 1200 95:-
Fargband MPS 1500C 165:-
Fargband DMP 3160 95:-
Pargband MPS 2000 160:-
b el b TRt f A e Firgband MPS 2010 191:-
Fargband Epson LX 800 122:-
USR Data/Ordersedel ‘ Fargband NEC P2200 95:.
Ancl | Artikel Datortyp  |Kass |Disk|  Pris e
| MPS 2000MPS 2000 1.000:-
Dubbel traktormatare
| MPS 2000 1.944:-
\ j BUTIKER
Bestillare | Tegnergatan 20 B (vid Sveavigen)
s G NER TOT R0, (Nt o o O Stockholm
'M [ Tel: 08-3046 40
T e e et o T s 2 b P B e s S P oo one ol o S
G R ’ Lilla Kladpressargatan 19
Goteborg
Klipp ur bestallnin , ligg deni ett kuvert och skicka den till USR Data,
| Box 4508, e & etdEasa S b Tel: 031-150093/94

Enkel traktormatare

MPS 2010 1.358:-
Dubbel traktormatare

MPS 2010 2.283:-
Printerkabel Centronics 195:-
Printerpapper 1000 ark trkt. 149:-
Modem:
Taihaho TH-002 for C64 199:-
Modemkabel PC, ST, AM 154:-
Modemkabel AT 154:-
Best 1200+ 2.995:-
300/300, 1200/1200, 75/1200
Best 2400+ 4.895:-
som ovan men med 2400/2400
Disketter—
Diskettboxar — Ovrigt:
Maxell 3.5 MF2DD 295:-
Mazell 3.5 MF2HD 495;-
Maxell 5.25' MD2D 125:-
Maxell 5.25"” MD2HD 395:-
Diskettbox 50 st 5.25"" 195:-
Diskettbox 100 st 5.25" 295:-
Diskettbox 80 st 3.5 245:-
The Notcher diskettklippare 19:-
Datakassett 12:-
Mouse pad musunderligg 89:-
Joysticks:
Slik Stik 99:-
Starfighter 149:-
Starfighter PC 350:-
Tac?2 198:-
Tac 1 PC inklusive kort 650:-
Terminator 269:-
Wico Boss 195:-
Wico Bathandle 295:-
Wico Redball 295:-
Wico 3-way deluxe 395:-
Euromax Professional 219:-
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Vad finns det for mojligheter
att goéra sin Amiga PC-
kompatibel?

Innan vi besvarar den fra-
gan kanske vi ska stallaenan-
nan fraga.

Varfor vill man ha en PC?
Prestandaméssigt sa slar ju
Amigan PC:n péa néstan alla
punkter.

Men trots allt sa finns det ett par for-
delar med PC:n. Den storsta fordelen &r
dess utbredning. Den ar spridd vériden
dver och anvénds av manga foretag. Det
finns mycket mjuk- och hardvara, och
specielit hardvaran ar relativt billig. Det
finns manga som har en pa jobbet, som
sakert skulle ha fordelar av att ha en
hemma ocksé.

Det billigaste sattet dr att fAen PC i
Amigan &r att skaffa programmet Trans-
former, som mjukvarumassigt emulerar
en PC.

Inte bara processorn utan ocksi
diskdriven. Man kan alitsa l&sa och skri-
va 35':diskar fran en PC. Programmet
klarat.o.m. avatt formatera en PC-disk,

Svart emulera hardvara

Tyvérr &r det svéart att emulera hard-
vara med mjukvara, och farten blir hogst
en fjdrdedel av en vanlig PC. Sen kan
man inte rdkna med att alla program
fungerar. Speciellt inte nagra spel.

Men det flesta textbaserade nytto-
programen fungerar fint, dven fast det
gar langsamt. En annan nackdel ar att
Transformer inte fungerar tillsammans
med andra Amigaprogram. Transformer
méste ha hela Amigan for sig sjélv.

Men man maste sdga att Commodo-
re gjort det basta méjliga av problemet.
Transformer var fran borjantankt somen
nddlésning, under den tiden da detinte
fanns nagon hérdvara. Och ska man
jamféra med t.ex 64:a emulatorerna, s&
star sig Transformer bra.

Om man bara &r intresserad av att

Har man en Amiga 2000 och vill ha en harddisk pa 30 Mbyte, eller en dnnu stdrre, kan man tjdna
pd att ga omvégen via ett PC-kort.

tivet DOS2DOS. Programmet klarar att
|&sa och skriva p2 PC-diskar. DOS2DOS
siljs inte i Sverige dnnu, meni USAsa
kostar det omkring 40 dollar (250 kro-
nor).

Titta efter hardvara

Villman ha en “riktig"” PC sa firman
titta efter hardvara. Det blir enklast om
man har en Amiga 2000. Till den finns
fardiga kortplatser dar man stopparinen
PC, eller AT. Ett PC-kort (2088) kostarc:a
6.200:- och ett AT-kort (2286) omkring
9.900:-.

Till Amiga 1000 finns en burk som kal-
las SideCar. Det ar i princip samma sak
som PC-kortet till Amiga 2000. Skillna-
den &r att SideCaren bara har tre PC-
kortplatser mot 2088:ans sju. Men tre
racker troligtvis, efterssomdetfinnssk
multifunktionskort som har fler funktio-

ner inbyggt i ett kort.

Tyvarr sdljs inte SideCars i Sverige
langre, men i Tyskiand séljs den for om-
kring 1000 DM (3.600:-).

Har man en Amiga 500, s& blir det lite
krangligare. Problemet &r att CPU-
bussen, dar man stoppar in SideCaren,
ar vriden 180 grader och sitter till vans-
ter, istéllet for till héger som den gér pa
Amiga 1000. Bussen sitter till rAga pa alit
inte alls p4 samma héjd. Men man kan
ganska enkelt bygga en litet forlangning
av bussen.

Féardig forlangning

Arman helt oteknisktlagd s3 finns
deten fardig forldngning att kdpa
JiT nd for ¢:a 100 DM (360:-).
Anda nackdelen ar att SideCaren
kommer att sté &t fel hall, med diskdri-
ven bak och flakten fram. Inte nagot jat-
teproblem, men risken for forkylning

okar drastiskt i draget fran flakten . ..

" iprincip far man en heltvanlig PCom
man skaffar en SideCar eller ett PC-kort.
Nar man startar den, sé véljer man mel-
lan monckrom text (MDA) och grafik
(CGA). ;

Skillnaden frAnen "normal’ PCar att
dentartangentbord och skarmutskrifter
fran Amigan. Det ligger ett program i
minnet pa Amigan som skdter kontakten
mellan de bada datorerna.

Utskrifter kommer i ett Amigafonster,
som man kan &ndra storleken p och
flytta runt. Man kan antingen ha fonst-
ret pd workbenchskarmen eller pa en
egen skdrm, med upp till 16 farger.

Det ska dock sagas att utskrifterna blir
valdigt lAngsamma om man har fér mén-
ga firger. P4 Amigan finns juingentext-
mode, utan alla tecken méste ritas ut
punkt for punkt.

En av de bésta finneserna ar mdjlig-

mode kan man normalt bara ha fyra far-
ger av 16 totalt.

Fardiga paletter

Man fér heller inte vélja vilka farger
som helst, utan det finns fardiga palet-
ter. P4 Amigan kan man vélja vilka far-
ger som helst av 4096. Installning sker
pa samma sétt somi preferences. Den-
na finess kan gora en PC-agare gronav
avund...

Programmet som skoter tangentbor-
det och utskriften fran PC:n har dessut-
om en del andra uppgifter. Man kan
namligen na Amigadevice frdn PC:n
och vice versa.

Detta ar en véldig fordel om man pla-
nerar ait skaffa harddisk. En harddisk till
en PC &r mycket billigare &n de hérddis-
‘car som passar direkt till Amigan. De
kanske inte ar lika snabba, men de ar
minst tre ganger sa snabba som envan-
lig diskdrive. Och foérdelen med en hard-
disk &rinte farten framfor alit, utan smi-
digheten att ha alla program i&ttatkomm-
liga, utan att behova skyffla disketter.

Dyrare dn PC

Om man jamfér priset p& 2088:an och
en vanlig PC, s& kommer man fram till
aft 2088:an ar dyrare.

Men man ska tanka pa att man faren
PC med en hel rad unika finnesser och
mdjligheter. Dessutom tar den ju inte
upp nagot extra utrymme péa skrivbor-
det.

Ska man samtidigt ha en harddisk till
Amigan sa tianar man faktiskt en hel del
pengar. Atminstone 2000:- om man ska
ha en héarddisk p& 30 Mb, och vill man
ha en &nnu storre sé kan det handa att
manislutdndantjénat s& mycket att man
fatt en PC gratis!

Sammanfattningsvis kan man séga
att SideCaren och 2088:an arintressant
for tva grupper. Dels de som anvander
PC:n pa jobbet eller i skolan, och de som
funderar pa att skaffa en harddisk till
Amigan. a

Tillhér man bada grupperna, sa finns
det ingen stbrre anledning att tveka. —

dverfora textfiler, s& &r det basta alterna-

heten att sjélv vilja fargerna. | CGA-

Fredrik Pru_zg!ius

b R

Spelprogram AMIGA:

Battle Ships 219:-
Black Shadow -
Crystal Hammer -
Eco 269:-
Garrison 289:-
Jump Jet 189:-
King of Chicago =
KickstartII 17%:-
Larrie And The Ardies 179:-
‘Mercenary 289:-
Ports Of Call 448:-
Road Wars 229:-
Shadowgate 309:-
Star Wars 229:-
Strip Poker IT 149:-
Time Bandit 229:-
Vampires Empire 239:-
Xenon 229:-
Nyttoprogram AMIGA:

A/C Fortran 2.795:-
Aegis Animator 1.195:-
Aegis Audiomaster 529:-
Begis Draw + 2.790:-
Begis Images 229:-
Aegis Sonix 669:-
Begis Videotitler 895:-
Amiga Dos Express 359:-
Amiga Bok 1.495:-
Animate 3D 1.395:-
Aquisition 2.995:-
Assempro :-

Extra erbjudande!
AMIGA 1010 extern disk-
drive (Rek.pris 2.395:-)

USR pris 1.995:-

Tegnergatan 20 B
Stockholm

Tel: 08-304640
MNordstans Képcentrum
Lilla Kiadpressaggatan 19
Goteborg

Tel: 031-150093/94

(x

Commodore

AMIGA 500

512K RAM, 4096 farger,
mus, basic, manualer,
RF-modulator, svenska
tecken

RING for pris

Vi har allt i program och tillbehr till din AMIGA
" KOPTRYGGHET

SERVICE
KUNSKAP

Butcher 2.0 399:-
Cambridge LISP 1.295:-
City Desk 1.295:-
Dataretrieve 795:-
Deluxe Music 995:-
Deluxe Paint 995:-
Deluxe Video 995:-

Diga Kommunikations program 659:-

Digipaint 895:-
Digiview (inkl adapter) 2.795:-
Dynamic Cad 4.995:-
Future Sound 2.395:-
Gizmos 669:-
K Seka Assembler 995:-
Lattice CV 4.0 1.895:-
Lattice Maclibrary 1.145:-
Lattice Screen Editor 1.145:-
Lattice Text Utilities 895:-
Maxi Desk -
MCC Toolkit i-
Pageflipper 549:-
Pagesetter (svensk) 1.795:-
Sculpt 3D 3=
Superbase Personal 1.395:-
Superbase Professional 2.895:-
Textpro 195:-
True Basic 1.995:-
TV Text 1.395:-
Videoscape 3D 1.645:-
VIP Professional 2.295:-
Vizawrite (svensk) 1.795:-
Word Perfect V4.1 3.495:-
Zuma Fonts (1—3 395:-

SDR

SVERIGES
DATORHANDLARES
RIKSFORBUND
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Det basta i livet ar gratis

Man kan kdpa program och ut-  hundringbrukar man dessutom fiden  anledningen att de fungerat sa vansin- gléllr:jga ftmtl:t?gtnerna uppvager till stor
ruslning till sin Amiga for senaste versionen av programmet till-  nigt daligt. eM F-‘tnna r et e
100 : sant sig. Vad ar d4 ett resident kommando? Jo, % giargans reda“% BB St
,000-tals kronor. . Ménga har hdrtavsigochbettosstala ~ detfungerar pd sa satt atti stallet for att Ee" som"mt(é a”k ekantat sig med
Lyxiga program som stéller om pa vilken diskett de olika program-  ladda in olika program varje g&ng man macs eller Emacs-kopior. Jag person-

laga eller inga krav pa anvin-
daren.

Man kan ocksa skaffa PD-
program nastan gratis. Om
man orkar tanka lie, de vill
séga.

PD star for " Public Domain”, med det-
ta menas att programmet &r helt fritt for
alla och envar att kopiera, anvanda, mo-
difiera osv.

Med ShareWare menas att program-
men far spridas fritt, men att den som
behaller programmet och anvénder det
ska betala en smérre summa pengartill
upphovsmannen. Vanligen ror det sig
om knappt en hundring. For denna

men jag skriver om finns pa. Fortsatt-
ningsvis ska jag i mesta méjliga man
uppfylia detta 6nskemal.

Problemet &r bara att manga av de
program jag skriver om &r s nya att de
annu inte dykl upp pa nan disk. (Sjalv
hdmtar jag manga av dem via modem
fran BBS:er i USA alternativt far demfill-
sénda mig frin bekanta i USA.) Har du
modem kan det vara ide att titta runt
bland de Amiga-BBS:er som finns i Sve-
rige.

REZ

Det har fiera ganger dykt upp olika
sorters Resident-kommandon till Ami-
gan. Jag har tittat pa de flesta av dem
och ratat dem ganska forl av den enkia

Mmkvaruhuset

behdver dem sé laddar man in dem en
gang och kér programmet flera ganger
i stallet.

Denna residenta program-kod kan
t.0.m koras av tva eller flera processer
samtidigt utan att man behoverladdain
programmet pa nytt. Detta kan vara sar-
skilt nyttigt om man har ont om minne.

Eftersom AmigaDOS inte &r gjort for
detta s3 uppstod massor av problem
medde tldlgare versionerna. (Las: Gu-
run kommer pa besdk.)

DeimgorREZsaspec:ell!a:andet
dven klarar de program som i andra
Resident-kommandon kraschar. Klart
positivi. En av anledningarnafill att REZ
fungerar s bra &r troligen att mannen
bakom det ar ingen mindre &n Jim Go-
odnow Il — han som gjorde Aztec Coch
SDB till Amigan.

SURE TO CONTAIN

SOMETHING OF INTEREST
FOR ALD.

With Directions for getling oul of
a Tight Place.

Den version jag testat var bara en ti-

dig BETA-version, men den har anda
fungerat kianderfritt.

till databasen. Programmet har manga

ligen tycker att det ar vart modan. Efter-
som det finns en Emacs-kopia till snudd
pa varenda dator som finns s lar man
sig inte bara attanvénda EN editor, utan
en hel massa mer eller mindre kompa-
tibla editorer pa en méngfald datorer.

Smaken ardock olika, och val av edi- |

tor brukar vara en snudd pa religids fra-
ga. Mg &r en editor vard ait testa. Var
dock vamad. Den tar tid att |4ra sig.
(Fish 68 & Fish 131)

MergeMem

For desom har tva eller flera 2Mb min-
neskort kan detta kanske vara nagot.
Som du kanske vet far du i stéllet for ett
stort kontinuerligt minnesblock flera
mindre. For att t2 min egen konfiguration
som exempel: Amiga 2000 med 2 st 2Mb
kort. Om jag startar upp som vanligt sa
far jag 4 minnesblock, 2 st a' 512K och
tva a' 2Mb. Om jag da kér MergeMem sa
far jagi stéllet 2 st a' 512K och ett 4Mb-
block. Detta ar bra nar man behéver sto-

b h t SEKTOR4M (Direkt fran USA) trevliga funktioner, texfinnsdetendar  ra kontinuerliga minnesblock.
CoreWar man sjalv kan valja vilken sorts filer som .
smll or ar skalistas. Tex kan man valjaattbaralis-  (Fish 95)

For den inbitne hackern &r detta spel

nom att kdra en illegal instruktion.

Har du testat MicroEmacs som foljde

Alla ovanstdende program finns i

I
. o ¢
A = 5 ta de filer som bestar av antingen.doku-
\ Tel 042-15 39 57 Box 60 5 ett maste. | stallet for att panga e mentation eller killkod. 9 e SUGA:s programbibliotek, men de finns
[ Ordertelefon dygnet runt 260 34 Mérarp massa konstiga rymd-nissar sa slass : 3 sakert ocksa hos de flesta andra anvén-
har tva program mot varandra. Program- ~ DirMaster ar ShareWare. Upphovs-  darféreningar som t.ex AUGS. Titta p&
| men skriver man i ett sprak som kallas - mannen vill ha 25 dollar av den som an- Usergroup-sidan!
: . RedCode, en sorts assembler medmyc-  vander programmet. Biérn Knutsson
\ Amlga ket A instruktioner. Speletgérsedanut  (Fish 108) !
pa att forsoka fa den andres program at
Prod ukter krascha. Dettagdr mangenomattfiho- M@

.Spe.l\ﬁrog.tam ST:

av ATARI ST

~§-——Tel-03rIS00TITE—————

Land of Legends. 395:- Programmet ar ganska spartanskt, med pa Extras-disken? Om du tyckte om
Sherlock- Riddle of men kallkoden foliermedsddensomvill  den kommer du att dlska Mg. Mg, som
g ’ kan ju forbéattra det star for MicroGnuEmacs, baserar sig pa
: the crown jewels 199:- |  (pirekt frén USA) editorn GNUEmacs. GNUEmacs ar na-
Air Rally ........... 159:- Zork Trilogy ....... 249:- blmaSter got av det kraftfullaste i editor-vag som
Photon Paint Leather Goddesses Har du mycket disketter och lite ord-  Overhuvutaget finns till Amigan. Jag an-
Cellanimator ... 1 495:- of Phobos......... 159:- ning? D& &r DirMaster programmet du  vander sjalv sallan nagcx annat dan Mg.
"Music-X "Sl.é-,l;ps 10 i Fairy Tales Adv... 215:- alltid dnskat dig! Det bésta med DirMas- F(_)rd?n handige sé finns kallkoden till-
S . ter ar att du sli itta och k i ganghg.
Ui 1995:- o Bridge 50........... 199:- ;:aa;mgm;.'nggjfaztm sﬁcaer g;i.%l:::;: Det arrelativt enkelt att laggain egna
Porto + Exp. avgift tillkommer. 31:- met helt sjalv. Allt man behover gora ar funktioner i programmet for den som
3 veckors leveranstid garanteras att stoppa in disken och valjamenyalter-  bara maste ha alla sina sma speciala-
nativet “Add Disk™" sa laggsdennadisk re. Visserligen ar Mg stor, men de
Skandinaviens basta ATARI-aterforsaljare 1987!
Hos oss far Du det basta ATARI-kunnandet pd kﬁpet!
de Dm ATARI hosUSRDA‘IEA detvmnerDupizlﬁngﬂenl Y S Lo
Power Without the Price
1040 STPM MEGA STZ
Nu med RF-modulator Blitterchip och - o
520 STM /SF 314 och svenska tecken! svenska tecken! Nu ingar
- L1
Nu med 720k-floppy P
och svensk manual ?:’4195 . N over 100
onitor ingar ej
3.995:— program
vid kop

Frost Byte 199:- Shadowgate 269:- Bokforing 1 1.840:- Mastercore 2.795:-

Airball Construction Kit 189:- Gauntlet 288:- Silent Service 279:- Chartpak 4395;- MCC Macro Assembler 629:-
Alternate Reality [ 339:- Guild of Thieves 289:- Slap Fight 229:- Cyber Studio CAD-3D 2.0 1.195:- MCC Pascal 1.195:-
Arkanoid 149:- Gunship 289:- Space QuestII - Datamanager 115:- Modula Il 1,350:-
Auto Duel 219:- Hunt for Red October 299:- Star Trek - DataRetrive 495:- Order Lager Fakturering 4.926:-
Backlash 239:- Jinxter 299:- Star Wars 249:- Degas Elite 315:- PC Board Designer 1.950:-
Balance of Power 379:- Kings Quest Trilogy 339:- Sub Battle Simulator 289:- DevPac 740:- Pro24 2.350:-
Barbarian 289:- Leaderboard 289:- Super Sprint 189:- Drafix | 2.463:- Pro Digitizer 3.395:-
Barbarian 189:- Leisure Suit Larry 289:- Terramex 249:- EasyDraw 2 1.150:- f-‘rﬂ Sound Designer 845:-
Battleships 169:- Mean 18 319:- Terrorpods 298:- Fakturering | 915:- Quantum Paint 249:-
Black Lamp 249:- Mercenary Compendium 258:- Tetris 249:- Fast ASM 325:- Raid D-Bugaer 269:-
Bridge Player 2000 239:- Mortville Manor 299:- The Pawn 279:- Fast Basic (Cartridge) 1.190:- Realtizer 1.995:-
Bubble Bobble 239:- Mouse Trap 189:- Ultima ITT 318:- Fast Basic (Disk) 595:- Signum 2.495:-
Bubble Ghost 249:- Ogre 219:- UltimaIV 289:- Fleet Street Publisher 1.495:- ST-Replay 895:-
Chessmaster 2000 318:- Oids 248:- UMS 309:- GFA Basic (Intepretator) 895:- Super Conductor 549:-
Colonial Conguest 338;- Phantasie I11 289:- Uninvited 329:- GFA Draft 1.695:- Superbase Personal (Svenskt) 1,495:-
Defender of the Crown 369:- Plutos 179:- Western Games 239:- Hard Drive Backup 269:- Swiftcale 115:-
DejaVu 299:- Police Quest 269:- Winter Olympiad 189:- E-Comm (Svenskt!) 695:- TextPro 495:-
Dungeon Master 289:- Power Play 269:- Wizball 239:- K-Data (Svenskt!) 695:- Timeworks DTP 1.495:-
Eco 239:- Predator 199:- Xenon 269:- K-Seka 795:- Tune Up 279:-
Enduro Racer 189:- Psion Chess 299:- H K-Spread {Svenskt!) 995:- VIP Professional 2.495:-
Epyx on ST 339:- | Rampage js.. | Nyttoprogram ST: K-Switch (Svenskt!) 495:- | VT220 329:-
F-15 Strike Eagle 319:- Roadrunner 259:- 1st Word Plus(Svensk?) 995:- K-Word (Svenskt!) 595:- Wordwriter 175:-
Flight Simulator I 595:- Rockford Boulder Dash 249:- Aladin MacEmulator 3.495:- Lattice C 1.185:-
Football Manager 189:- Sentinel 239:- AssemPro 565:- M-Cache 269:-

Tegnergatan 20 B ~

Tel: 08-3046 40

Nordstans Kbpcentrum SE RVIC E SVERIGES

Lilla Kiidpressargatan 19 DATORHANDLARES

Goteborg AIKSFORBUND
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For ett tag sedan skaffade
jag en 2Mb expansion till min
Amiga 2000. Innan sa hade
jag nagra grumliga ideer om
vad jag skulle anvidnda allt
minne till.

Nu efterat sa fattar jag inte
hur jag dverlevde utan. Kidns-
lan att ha mycket minne i sin
maskin maste upplevas for att
forstas.

Jag kan inte beskrivadet pa
nagot annat sétt an att kons-
tatera ait jag redan en vecka
efter att jag fatt min 2Mb ex-
pansion bestillde en till.

Vad ska man da med allt detta minne
till? Ja, ett férslag ar att man lagger upp
hela sin WB-skiva p2 RAM-disken. Pasa
sétt far man helt pl6tsligt en “'extra dri-
ve'.

Pa en 512K eller IMb Amiga mas-
te man ju néstan alitid ha sin WB-
disk i en drive. Skulle man ta ut
den blir man snart tvungen att sét-
ta in den igen. Men med en stor
RAM-disk slipper man detta.

Forsvinner

Ett problem med RAM-disken &rdock
att den forsvinner vid omstart. Detta kan
dock lait botas genom att man anvander
ASDG-RRD eller nén annan RAM-disk
som dverlever omstart.

P& detta sétt slipper man kopiera ver
hela WB-skivan varje gang man startar
om. Allt man da behdver gora &r att 14g-
gain négra rader i sin “'startup-sequen-
ce’Hil som éverfor kontrollen till RAM-
disken. ASDG-RRD ar ett gratis-pro-
gram som de flesta anvandarforeninga
sdkert kan forse digmed. . . -

| princip kan man alltsa dra bort kost-
naden for en extra diskdrive frén priset
pa expansionsminnet. Man férlorar
dock ca 900K minne pa kuppen. Den
smarte ser dock till ati ta bort alla filer
som man inte behover frAn WB-disken
innan han lagger upp den i minnet. P4

Minnet sparar tid

sé sétt 54 kan “férlusten’ lindras.

Nu har du en supersnabb WB-disk
och en extra diskdrive. Enbart detia mot-
iverar kanske inte inkép av ett dyrt exi-
ra minne.

Dock har du ca 1.5 Mb fritt minne
nu. Detta gor att du (dntligen) kan
bdrja utnyttja Amigans storsta fi-
ness, mojligheten att till fullo kéra
flera program samtidigt.

Visst, du kan anvénda flera program
samtidigt t.o.m pé& en 256Kb A1000, men
om man inte har gott om minne sa ar
man sténdigt hindrad av det faktum att
man hela tiden méste se till att man har
minne s& man klarar sig. Har du mycket
minne kan du i stéllet koncentrera dig pa
det du vill ha gjort.

Sparar mycket tid

Har du minne sa kan du spara enor-
ma méngder tid. Det finns tva varianter
av detta. Den férsta &r programmet man
anvander ganska ofta. Har man lite min-
ne sa maste man stup i kvarten ga ur
programmet, kéra det dar andra pro-
grammet och sedan hoppa tillbaka till
det fGrsta programmet. Har man gott om
minne kan man i stéllet 15ta det forsta
programmet vara inne hela tiden. Och
kora det andra dessutom.

Den andra varianten &r program som
maste laddas in med jdmna mellanrum.
Till dessa hor CLI-kkommandon, kompi-
latorer och liknande. Dessa kan med for-
del laggas pa RAM-disk. Jag kan lova
dig att ingen som kért en C-kompilator
fran floppy-disk en langre tid och sedan
fatt kora den fran RAM-disk nansin vill
aterga till Floppy-disk.

Sjalv har jag noterat en uppgéngi pro-
duktivitet pa ca 300-500 procent senjag
skaffade min 2Mb expansion.

inte sa jobbigt

Det &rinte langre s& jobbigt och tids-
odande att sitta och skriva, kompilera
och testa program. Detta gor att det blir
roligare att hélla pa, s& man orkar halla
pa bade oftare och léngre tid dessutom.

Min sikt nu, efter att ha kort med
3Mb (A2000s interna 1Mb + 2Mb

expansion) ett tag érattjag helire
skulle satsa pa en 2Mb expansion
dn en extra floppy-disk. For dem
av er som funderar pa att expan-
dera er A500/A1000 till iMb: Over-
vag att skaffa en 2 Mb expansion
direkt. Det ar forvisso dyrare, men
det dr vil investerade pengar.

Jag brukar siga s héar: ""Skillnaden
mellan 512Kb expansion och 2Mb ex-
pansion &r inte 4ggr som vissa tycks tro,
utan snarare 10 ggr.”

Léater det konstigt? Prova pa att jobba
lite med en Amiga med mer an5Mboch
du kommer forstal Program som forut
endast gick in med skohorn kan nu go-
ras atskilligt produktivare nar de an-
vands tillsammans med andra program.

Exempel pé ett sddant program &r ter-
minalprogrammet Diga!.

P& en 512K maskin kan mani princip
bara kora Diga!l. Har man 1Mb s& kan
man bérja kora lite annat ocksa, men
fortfarande s &r minnet ganska begran-
sat.

IP4 en 2.5Mb Amiga s& kan man lad-
dain Diga! och gldmma bort att avsluta
det efter sig. Det finns d&r n&r man be-
héver det och man behdver mycket sal-
lan plocka ut det for att ndgot annat pro-
gram behéver minnet.

Till sist kan man &ven snabba uppde
floppy-diskar man har om man har gott
om minne. Foretaget ASDG Inc. har
namligen tagit fram ett program som he-
ter Faccll (Floppy ACCelerator). Faccll
lagrar de diskblock du laser i en sk.
cache.

Om du sen férsoker I3sa dessa block
igen s& behdver de inte laddas fran disk
utan tas ifrdn cachen istéllet. Detta gar
nastan lika fort som att ladda fran RAM-
disk. CLI-kommanot "AddBuffers” gér
ungefér sammasak, men med den skill-
naden aft Faccll inte sidsar med dyrbart
"CHIP-MEM™ utan anvénder "FAST-
MEM™.

Faccll &r dessutom snabbare &n Add-
Buffers och har massor av anvéndbara
finesser. Tyvarr har jag &nnu inte sett na-
gon svensk importér av Faccll, men jag
hoppas att ndgon skall f& upp 6gonen for
detta fantastiska program. (Som .6 fun-
gerar bra dven om man inte har mycket

Mo Bjérn Knutsson

Golem — prisvart menlangsamt

minneskretsar.

Priserna pa minneskretsar
har den senaste tiden stigit
kraftigt. Tillgangen har aven
varitbegrénsad. Som en foljd
innebér det att priserna pa ex-
pansionsminnen till Amigan
varierar.

Framforalit i USA och Tysk-
land finns mangder av olika
expansionsminnen medan
endast ett fatal har natt Sveri-
ge. En av de fa dr Golem Ram
Box, som Datormagazin tes-
tat en tid.

Golem Ram Box ar en 2 Megabytes
autokonfigurerande minnesexpansion
som finns i tva versioner — en fér Ami-
ga 500 och en for Amiga 1000.

Golem for Amiga 1000 bestar av en
Amigafirgad ldda med matten 220 * 104
* 50 mm som ansluts pa expansions-
bussen. P4 I&dan finns en lysdiod och
enomkopplare. Lysdiodenindikerar nar
minnet &r inkopplat och omkopplaren
anvands till att stdnga av Autokonfig-
funktionen. Att den &r autokonfigureran-
de innebdr att datorn automatiskt kan-
ner av att minnet finns anslutet och ger
datorn tillgang till det. Med den funktion-
en avstdngd méste du via ett program
tala om for datorn att du har ett expan-
sionsminne anslutet.

Nagot som &r positivt med Golem &r
att en pass-thru-kontakt finns for att kun-

na ansluta fler externa enheter pa ex-
pansionsbussen.

Olika expansionsminnen som finns
pa mﬂarknaden arolika snabba beroen-
de pa bl.avad fér minneskretsar soman-
vénds. Med ett Public Domain-program
som heter Timeram, som finns tiligang-
ligt i de flesta Amigaféreningars pro-
grambibliotek kan snabbheten pa min-
net méatas.

| Amigan talar man om tv& olika min-
nestyper: Fast-mem och Chip-mem.
Fast-mem &r en del av minnet som en-
bart kan nas av Amigans 68000-proces-
sor och Chip-mem kan bara anvindas
genom custom-kretsarna i Amigan. |
grundutfrande innehaller Amigan bara
Chip-mem. Fast-mem &r normatlt snab-
bare &n Chip-mem eftersom 68000 kan
na det minnet direkt, utan att ga via
custom-kretsarna.

Det &r just snabbheten som &r den
stora nackdelen med Golem. En mat-
ning med programmet Timram visar att
det Chip-mem som finns i Amigan som
standard 4r aningen snabbare dn Go-
lems minne.

For att jimfora med andra minnen kan
du ha foljande tabell med tider som
programmet uppmétte:

TIDER

Chip to Chip — 12100 ms
Fast to Fast — 12180 ms
Chip to Fast — 12200 ms
Fast to Chip — 12160 ms

* Golem epansionsminne hdljsien storrejél pléﬂa’&é. Lyfterman pa skalet (hégra bilden) hittar.ﬁ'lan eﬁ anseﬁﬁj mangd

Tiden ar den tid det tar fér datorn att
kopiera ett 1024 bytes l&ngt minnes-
block 15000 ganger fran ett stille i min-
net till ett annat.

Som helhet &r Golem mycket treviigt
och ger forvanansvért mycket minne for
pengarna. Nackdelen &r dock att den &r
lite vél langsam, men pa det hela taget
ar det inte av s stor betydelse, tycker
jag. Effektiviteten 6kar &nda enormt nar
man har et expansionsminne s& det &r
inget man stors av.

Med Golem kommer endiskettochen
manual pa tyska. P4 disketten finns
program for att testa om minnet &r helt
och f6r att tala om for datorn att expan-
sionsminne finns tillgéngligt om man
har autokonfig avstangt.

Observera att de priser som &r angiv-
na &r de som var aktuella nir texten
skrevs. Priserna kan variera fran dag ill
dag sé for aktuellt pris bér du kolla med
Chara Electronics.

Kalle Andersson

¢ Hér ar Commodores eget 512 K exta-minne och Telecomforts svenskbygg-
da. Kan du sjélv se vilket som ar vilket? Det védnstra ar faktiskt Commodores
eget (utan skal) och det hogra Telecomforts.

Piratminne
vinnare

Ar Commodores utrustning
det bdsta man kan kdpa till sin
Commodoredator?

For att ta reda pa hur det lig-
ger till kollade vi ett piratmin-
ne till Amiga 500 som ar 200
kronor billigare an Commodo-
res eget.

Och det visar sig att det ar
var sa bra som originalet.

Amigan &r en minneshungrig maskin.
512K som Amiga 500 levereras med ar
l&ngtifran tillrackligt fér manga Amiga-
&gare — speciellt om de vill utnyttja ma-
skinen till fullo och anvénda multita-
sking.

Det finns dock en l&tt 6sning pa pro-
blemet, under maskinen finns ett lock
med ett utrymme inunder dar man kan
placera en minnesexpansion pa 512K,
dé har man plétsligt 1024K RAM samt
en batteriuppbackad klocka som gor att

. maninte begover stalla Amigans kloc-
kavarje' gang man satter p& maskinen.

Minnesexpansion finns fran CBM och
kallas A501, den kostar 1495:- inkl
moms.

Gor den sjalv

Men nu finns det dock expansioner
frn andra tillverkare &n Commodore
t.ex frn TeleComfort i Luled. De séljer
och tillverkar ett minneskort med kloc-
ka for 1295:- inkl moms. Men vagar man
kopa nagot annat ar CBM:s egna min-
neskort? Det ska vi utrbnaien liten test
av TeleComforts kort.

TeleComfort kortet levereras med ett
héfte pa tre A4 sidor déar installation,
hantering, klocka, felsékning etc be-
skrivs pa ett foredomiigt satt. Till CBM
kortet medféljer endast en liten skiss pa
hur man installerar det. En utitrligare
beskrivning pA CBM kortet aterfinns
dock i A500 anvandarhandboken.

Konstruktionen pa TeleComfortkortet
drganskalik CBM:s (gar ej att variera sé
mycket), det &r dock inte nan direkt ko
pia av CBM kortet.

Bra konstruktion

Det svenska kortets konstruktion ar
bra, antalet genomplateringar fa, av-
standet mellan ledare &r tillrackligt och
ledningsdragningen ar ren med manga
raka parallella ledare.

Tillverkningskvaliten verkar ocksa
vara hog, l6dningar och dyl &r av god
kvalitet. Komponenterna som anvinds
ar i stort identiska, klock-kretsen fran
Okidata anvands i bada korten och sam-
ma typ av minneskretsar anvands.

TeleComfort kortet ar inte inneslutet
i ett metallhélje som CBM:s kort, det gér
att TeleComforts kort kan vara lite mindre
stryktaligt ndr man handskas med det
utanfdr maskinen.

Né&r det vél &r pa plats har avsaknaden
av metallhdlje ingen prakiisk betydelse .

da detinte fungerar som virmeavleda-
re pa CBM kortet. TeleComfortkortet har
en fordel da den trimkondensator man
"ruckar’ klockan med &r betydligt mer
lattatkomlig &n CBM:s dylika.
Garantier? TeleComfort gerliksom de
flesta dterférsaljare av ASO1 kortet ett rs
garanti pa sitt kort om det gatt sdnder
utan att koparen sjalv astakommit det.
Vid samtal med CBM framkom att de
annu inte har ndgon policy i frégan om~
hur man ska stélla sigtill trasiga Amigor
med minneskort i sig fran andra tillver-
kare &n dem sjélva.

Tills det stér klart hur det ligger till s&
kan man ju for att undvika problem och
onddigt snack ta ut minneskortetinnan
man gar till sin &terférsaljare for att fa

service pé sin Amiga.

Inga problem

Den aterforsdljare jag talade med
tyckte inte detskulle vara nagra problem
med att man har ett annat minneskort i
datorn vid service. Detta varierar dock
mellan olika &terforséljare.

Som jag ser det sa skadet inte ha nén
betydelse vilket kort man har i Amigan
nér man l&mnar den pa service.

TeleComforts kort hade jag inkopplat
en vecka, korde diverse program, kolla-
de att kortets kiocka gick ratt etc. Kortet
fungerar exakt som CBM:s, inget att an-
maérka pa funktionaliteten.

Vilket ska man dé kopaom manvill ha
mer minne till sin Amiga 5007

Kan man fa ett svensktillverkat
kort tva hundra kronor billigare &n
CBM:s egna kort som fungerar lika
bra, &r av samma kvalitet och av
god (béattre?) konstruktion sa kan
inte jag se nagon anledning till
varfor man inte ska spara tva
hundra kronor.

Stod jag och valde mellan dem skul-
le jag ta TeleComforts.. .

Pekka Hedqvist
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Tva Eprombrénnare testade:

Bada branner lika bra

Bada programmen har en Autostart
funktion. Med denna kan man gora om
ett program s att det far en 'cartridge-
start’ och dérmed automatiskt startar vid
Reset eller nir man slar pa strommen.

Givetvis under forutsattning att EP-
ROM:et monterats pa nagon sorls
cartridge-kort. Alcotini tillverkar egna
sé&dana kort och Alcotinis autostartge-
nerator klarar program pa 32 kilobyte mi-
nus autostartrutinen. Dessa kan forses
med 'Shift-start’.

Programmet i EPROM:et startas
da om man trycker SHIFT vid Re-
set/start av datorn. Gor man det
inte startar datorn pa vanligt satt.
Korten kostar 75:- for 8K/16K va-
rianten och 85:- for 32K varianten.

Trilogics autostargenerator kiarar inte
mer &n 8 kilobyte, men kan istéllet han-
tera flera programmoduler samtidigt.

Snabbprogrammering

Ett EPROM programmeras normalt i
‘stétar’ dar man under 50 ms branner
den aktuella minnescellen. P4 det sat-

men. Principen for denna ar att
man skickar mycket kortare pulser
tills man uppnatt énskat resultat.

Till sist skickar man en sista puls vars
langd motsvarar den sammanlagda
langden av de forsta. | de flesta fall rac-
ker det med bara en kortpuls. Denna al-
goritm kan brdnna de flesta EPROM 25
ganger sa snabbt eller snabbare, bero-
ende pa langden av den forsta pulsen
(oftast 1 ms).

Béde Alcotinis och Trilogics program
har snabbprogrammering. Trilogic ger
déaremot inte mojlighet att valja mellan
snabb och normal programmering. Det
arlite synd, for Aven om det inte dr van-
ligt kan man ha oturen att stéta pa EP-
ROM som ger problem vid snabbpro-
grammering.

Né&r det galler programmeringsspéan-
ningar ar Alcotinis program 'intelligent’
och foreslar sjalv en Iamplig spanning
medan man hos Trilogic valier mellan
12,5V och 21V. Det ar en finess man kan-
ske uppskattar i borjan eftersom man
kan skada sina EPROM med fér hoga
spanningar. Alla EPROM har namnligen

nis bruksanvisning &r pa svenska och
bestar av 15 sidor text, illustartioner och
skérmbilder. Den kan anvandas utan for-
kunskaper, férklarar allt och far absolut
hogsta betyg.

Trilogics bruksanvisning bestar av ett
ihopvikt Ad-ark med text pa engelska.
Kortoch koncist forklarar den "hur man
gor’ och ger &ven en del goda rad pa va-
gen. Har man umgatts ett tag med da-
torer och tillbehér hittar man vad man
behdver veta. K&nner man sig oséker
onskar man sakert att Trilogics bruksan-
visning varit mer lik Alcctinis.

Fungerar bra

Biada provexemplaren har fungerat
tillfredstéllande. Alcotinis ger ett nagot
mer gediget intryck medan Trilogic har
nagra extra finesser i programmet. Tri-
logic ger intryck av unga entusiastiska
programmerareftekniker som vill fram-
at fort och héftigt. Alcotini ger intrycket
av aldre professionella med mottot "sé-
kerheten framst™.

Harald Fragner

« Trilogics Eprom-brénnare ér lite dyrare &n Alcotinis, men s& r den inbyggd
i en rustig plastidda. Kanske att féredra om man &r lite ovan att handskas med

elektroniska komponenter.

Forkortningen ROM vet
nistan alla vad den stér for.

Read Only Memory ér min-
ne man kan lisa men Inte skri-
va dver.

Ett PROM iér ett Program-
merbart ROM, som kan pro-
grammeras en gdng men vars
innehall dérefter inte kan f6r-
éindras. | praktiken #r skilina-

.den mellen de tvd inte sd stor.

Néasta steg ar EPROM, som &r ett ra-
derbart PROM. Gruppen EPROM kan-
netecknas av det 'fonster’ som finns pa
ovansidan. EPROM:et rederas genom
att man bestralar detta fénster med UV-

ljus (UltraViolett ljus) under nagra minu-
ter,
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Till'sist kan man lagga tilléanne ett E
for aft fa den yngsta medlemmen i famil-
jen, EEPROM. Fér den som tranar infor
SM itungvrickning lyder det fulla nam-
net Eleciricaly Eraseble Programable
Read Only Memory.

EEPROM skiljer sig fran EPROM ge-
nom att de raderas elekiriskt i stéllet for
med UVHjus. Dessutom &r de dyrare och
alls inte lika vanliga.

P24 den har sidan kan du se bilder pa
de tva EPROM-programmerare vi testat.
Ett annat namn for dem ar 'EPROM-

. brannare' som kommer sig av att de

"branner’ in ett program i ett EPROM.

De tva vi testat kommer fran Alcotini
och valkdnda Trilogic. Trilogcs &r en
kompakt plastlada som stoppasi User-
porten medan Alcotinis bestér av ett nd-
got stérre kretskort och pluggas in i ex-
pansionsporten. Bade &r forsedda med
de gréna EPROM-héllare med havar-
mar som kan g& under de flesta namn
frn "' Zero insertion force socket™ till oli-
ka "nollkrafts Gverséttningar’.

Dessa fungerar genom att man lag-
ger EPROM:et i sockeln och "spanner
fast' det med havarmen vilket &r en bade
bekvam, séker och skonsam metod. Ett
enklare namn for dessa socklar ar for v-

- rigt "TEXTOOL-sockel’.

Liten skilinad

EPROM-programmerare skiljer sig
inte mycket i funktionsséttet. Dock
méarks en skillnad i antalet Epromtyper
respektive programmerare klarar av. Tri-
logics programmerare klarar de vanli-
gaste typerna, 2764, 27128, 27256 och
dessutom 2716 och 2732. De tre sista
siffrorna anger alltid hur ménga kilobit
som rymms (8 kilobit = 1 kilobyte). Al-

“plnig.eanrammsrarekiatar {Gostom L

b

dessa fem typer till, bland annat den

stérre 27512, som rymmer hela 64 kilo-

byte och maste programmeras i om-

gangar. :
En langre tids testande hade mdj-
ligtvis kunna avsléja brister i na-
gondera programmerares funk-
tion, men under var prévotid kom
bada produkterna undan utan
prickar i protokollet.

En lika viktig del som EPROM-
programmeraren ar styrprogrammet.

Bada programmen &r relativt anvan-
darvanliga genom att alla funktioner
véljs i menyer dar man markerar eft al-
ternativ ovh trycker pa return. Trilogics
styrprogram laddas frén en medfoljan-
de diskett medan Alcotinis finns i ett EP-
ROM och startar nar man séatter pa da-
torn. Aven programmen har stora likhe-
ter.

Bada ar menystyrda och till stor del
sjélvforklarande. Bada har funktioner for
att ladda och spara data. Trilogic kréver
diskdrive medan Alcotini iater anvénda-
ren valja mellan band och disk.

Ingen av standardfunktionerna
saknas. Man kan gora tomtest, ko-
piera EPROM eller jamféra inne-
hallet i ett EPROM med en fil pa
disketten (Trilogics kan dven jam-
fora EPROM med bufferten i da-

tet tar det tyvérr en minut att brannavarje
kilobyte varfér storre EPROM taren bra
stund att programmera. ;
Som vanligt fanns det nagon som
inte stod ut med langa vintetider
och denna person uppfann
snabbprogrammeringsalgorit-

e Hérdar Alcotinis Eprom-brinnare. En
grov konstruktion dér alia komponen-
terligger p4 ett 6ppet kretskort. Funk-
tionellt men lite farligt, eftersom man
latt kan korssluta nagon krets.

inte ratt
programmeringsspanning patryckt.

Bruksanvisning

Det som skiljer mest de tva emellan
&r faktiskt bruksanvisningarna. Alcoti- -

AMIGA SOFTWARE

torns minne).

Trilogic &r ddremot ensamma om att
ha en inbyggd editor for EPROM-data.
Denna liknar en maskinkodsmonitor
och kan visa buffertminnet decimalt, he-
xadecimalt eller som ASCIL.

Editorn mdjliggdr att man mycket be-
kvamt kan ldsain ett EPROM, utféra en-
klare &ndringar och brénna resuitatet i
ett annat EPROM.

COMMODORE

AMIGA

COMMODORE

ABCA

tillbehor. Endast 10:- + postens avgifter.

Publisher Plus

961:-  The Three Stoges 353:-
C.A.P.E. 68K (snabb assembler)  838:-  Sherlock Holmes 351:-
Animator + Images 1.102:- King of Chicago, PAL-version 309:-
Sonix i 617:- Pink Panther (Rosa Pantern) 220:-
Photon Paint 882:-  Flintstones (Fam. Flinta) e
Diga! 600:-  Ports of Call 388:-
SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA

KRIVARE TILL LAGPRIS:

; JAPANSKA KVALITETSS
Samtliga IBM- och Epsonkompatibla, med friktions— och traktormatning, Centronics

parallellinterface, 2 ars garanti & inkl moms.

SP-180A1  NLQ-skrift, 100 tkn/s, manga stilar, tyst 2.415:-
SP-1200A1 NLQ-skrift, 120 tkn/s, stilval med tangenter, tyst 3.215:-
SL-80AI LQ-skrift, 24 nalar, 135 tkn/s, 16Kb buffer 4.800:-
MP-1300Al NLQ-skrift, 300 tkn/s, &ven serieinterface, stilval med
tangenter, 10Kb buffer, kan utrustas med fargtillsats 6.810:-
DATORAMA 08-792 33 03 Berghalisv 10, 183 40 TABY
Pq 85 50 35-2 "

COMMODORE

AMIGA

Bestall var nya demodiskett med bilder och information om program och

= T~ o
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MAXIPLAN PLUS

Det basta kalkylprogrammet till Amiga,
farggrafik 16 miljoner celler, makros,
fver 70 inbyggda funktioner, enkelt att
anvanda men mycket kraftfullt,

1.995:-

MAXIPLAN 500

Som Maxiplan Plus utan makros anpas-
sad for Amiga med 512 kb.

Fubdisiad e @D
D S

STUDID MAGIC :

Gor specialeffekter pa digitaliserade ljud alla IFF 458
kompatibla fjud kan anvandas. 14 effekter som
t.ex. echoes, delays, flanges, compression, ex-
pansion. Avancerad reaitidssequencer. MIDI.

895:-
THE WORKS!

Analyze! + Organize! + Scribble!

Kalkyl, databas och ordbehandling i ett och sam-
ma program.

1 1995=‘

ORDERTELEFON
DYGNET RUNT: 0920/491 20

DIGI-PAINT 2.0 PAL

Ham, 4096 farger samtidigt,
farglagg svartvita digitalisera-

de bilder m.m. 695._
]

Alla priser inkl. moms, frakt tillkommer.

MICRO TRADING

BLIDVAGEN 38 ® S - 951 48 LULEA  SWEDEN
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POSTOHDER ORDERTELEFON:

040-94 05 51 -94 05 80

dvs Commodore Produkter Pa Postorder och DISKETT Butik i Maimo
ar storst i hela Sverige pa forséljning av Commodores produkter.
Genom vara stora inkop kan vi alltid halla ett lagre pris till Dig som kund.
Vi anlitar alltid Auktoriserad Service for hela Commodores sortiment.
Kort sagt: av oss handlar Du bade billigt och tryggt. Tank pa detta fore
ditt kop! Alla priser férutom C-PC 1 ar inklusive moms.

OPPET Vard 9-17

SKICKA EFTER VAR POSTORDERKATALOG 88 GRATIS!

. [] sinp miG ER _
POSTERORDER FEST“.IFE“HS EJt

- KATALOG GRATIS ; ?,I.E.Sfﬁnjf.g.l;\
Ty - !
TR Commodore Produkter
POSTNR P4 Postorder/DISKETT
POST SVARSPOST

e KUNDNLMEHBmm

200 39 MALMO

SPEL 64/128 Kassett Diskett

2995:- Crack

Ikari Warriors 119:- 169:-
Predator 119:- _169:-
Platoon 119:- . 169:-
Arkanoid H 119:- 169:-
Rastan 119:- . 169:-
Gryzor 119:- 169:-
Out Run 119:- 169:-
Test Drive 119:- 169:-
Winter Olympiad '88 119:- 169:-
Rolling Thunder 119:- 169:-
NYTTO AMIGA
Lattice C 4.0 1795:- 1995:-
Superbase Profis 2695:-
Pro Video 2295:- 2595:-
TV Show 1295:- 1395:-
Deluxe Paint Il 995:- 1085:-
Page Setier 2195:-
Audio Master 535:- 595:-
Animate 3D 1995:- 2195:-
Alquisition 2695:- 2995:-
2295:- 2495:-

ISKETT

BUTIK S FORSTADSGATAN 70 MALMO TELEFON: 040-97 20 26
OPPET Vard 10-18, Lord 10-14

Reservation for slutforsiljning. Erbjudanen géller to m 31/5

SYDSVENSK ANS REKLAMATELE
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* Det har avsnittet av BASIC-skolan kraver att du har en diskdrive 1541 eller 1571.

Nu ar vi framme vid sista av-
snittet av Datormagazins
BASIC-skolan. y

Héar lagger Svend Orum-
Bertelsen den sista byggklos-
sen i det registerprogram som
du ska ha om du f6ljt med i ti-

Pdigare avsnitt.
Samtidigt ldr du dig merom

hur du granskar diskettens in-
nehall med en s.k. "’Directory-
rutin®.

Det har avsnittet kraver att du fljt med
tidigare, samt att du har en diskdrive. Du
kan dédremot anvﬂ.ndadfrectory-ruﬂnen
fristdende i dina egna program. Det &r
en kert och latt rutin, som i likhet med
den tidigare ""talar med drivens dator"".
Byt utden tidigare directoryrutinen mot
den har, men spar den andra den kan
1 anvéndas i en diskmonitor —
' tned lite dndringar.

& A

PRG-listning DIRECTORYRUTIN

Vi rensar skarmen och stéanger samt
dppnar pa vanligt sétt. Mérk att OPEN
2,8,96,'S" Get//2,AS later oss hamta
och undersdka ett ASCli-tecken at
gangen. Detta utan att vi behdver be-
kymra oss om annat é&n programnam-
nen.

Jag kommer att komplettera den tidi-
gare rutinen s&, att man kan lasa inne-
halleti alla block pé disken. Det ar dar-
for som du skall sparaden, meninteire-
gistret. Dar tar den plats i minnet. Och
detta behdvs till annat. Daremot var det
bra att du skrev in den sa att du lart dig
en del nar fortsattningen kommer. Det
blir littare sa. . .

N&rman harménga poster i registret
bédrjar sorteringen ta tid. Detta har tva or-

saker. Bubbelsort rutinen ar langsam.
Dessutom finns begreppet GARBAGE
COLLECT. Jagnamnde det i sorterings-
avsnittet. Garbage &r ett elandigt pro-
blem. Det leder till att nér minnet borjar
blifulit, sa stannar sorteringen upp. Or-
saken &r att datorn behdver rensa sitt
minne fran alla skrdpvariablar, vilket &r
vad Garbage kan dverséttas med, och
detta tar tid.

Om minnet skulle vara fullt, kan det bii
trassel. Darfor infér jag hdrmed en kort
rutin som undersoker hur mycket ledig
plats det finns mellan adresserna 2.048
och 40959, som ju var basicareans min-

Man kan ocks4 skrivaPRINT FREE(0)

utan minustecknet och resten av uttryc--
ket, men di kan man f4 fel svar. Det ar
darfdr som resten av formeln finns med.
Ce4: agare kan skriva REM efter rad-
nummer 14220, 14500 och 14510 —el-
ler ta bort raderna. Dessutom bor deinte
anvanda free-funktionen i onédan. Det
tar tid om minnet &r fullt. Print fre(0) ut-
for namligen en garbage collect samti-
digt som minnet réknas. Det ar detta
som gdr rutinen léngsam. Glad dig du
128-agare. For dig gar det mycket forta-
re.

Det finns ett nytt knepi denna modul.
se pa rad 14200, sa skall jag forklara.
PRINT UrS placerar markoren i home-
lage samt flyttar ner markoren 6 rader.
Ras fyller raden med mellanslag, sa att
denblirtom. UPP flyttaruppinput-
satsen en rad, sé att den hamnar paden
rensade raden. Om du skriver fel séger
rad 14240 gé tillbaka till rad 14200. Mar-
koren flyttas upp. Raden raderas och
input-satsen skrivs ut pa samma stélle.
Om du tar bort RaS eller gldommer den
forsvinner inte ditt feltryckta tecken. Det

kan stalla till besvar, som undviks om
Ras$ finns med.

Rad 14500 anger hur mycket plats du
har kvar for ditt programskrivande. Rad
14510 visar hur mycket registerminne du
har kvar. Det &r hér dina poster lagras.

Se
PRG-listing TILLAGGSMODUL
Det finns inte s& mycket att s&ga om
denna modul annat &n att du inte skall
glémma att ta bort de angivna raderna.
Nu skall jag béra mig svinaktigt &t mot
mina hoga ideal. Du skall dessutom fa
veta varfor. Jag rodnar och borjar:
Varkéra dator har knappa minnesre-

1 Dir-rutin i BASIC

der forkortningar eller egna tecken. Vi
kommer att se det nér vi skall anvanda
den andra directoryrutinen i var monitor.
Tro mig &nda.

Inga mellanslag

Datorn behdéver inte mellanslag for att
forstd programmet. darfor kan man ta
bortdem ur koden. Fast det blir svarlast
for ménniskor i borjan. Innan jag bérja-
de pa Datormagazin skrev jag alitid ba-
sicprogram utan mellanslag. Det gick
bra&nda. Det var till och med svért i bor-
jan att inféra dem igen, s& att du skulle
se hur det skall vara ochinte hur det van-
ligenar...

Tar du dessutom bort alla remsatser
som finnsiborjan vinner du mer utrym-
me.

Om du har drive, behéver du formod-
ligen inte bandspelarmodulerna. Har du
inte printer behdver du inte printermo-
dulerna.

tro mig endast till halften. Jag menar
inte att du skall forstra dina program.
du skall dédremot spara kéllkoden till
programmet, med mellanslag och rem-
satser. P4 s sétt har du ett komplett och
1attiast original nar du skall &ndra eller
lagga till.

Gorsé har. registret till ett
nytt band eller en ny diskett. Skriv-
skydda lagringsmediat, s4 att du inte
kan stélla till med en olycka.

Sen r du programmet en
géng till och tar bort alla mellansiag
och onddiga programrader. Basicko-
den skall dérefter seutsahérutanmel-
lanslageller onddiga skiljetecken.
Mitt utvecklingsexemplar av basic-
skolans register ar ndstan 30 block
gdnger 256 bytes = 7680 bytes. Det-
ta innebér att programmet j

klia er i skallen och und-
ra.)’Vaffo go den sa for?”
Skriv istillet till vir Com-
modore Wizard; Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-

bergsvigen 77-81, 113 35

STOCKHOLM.

Amiga-Scroll?

Jag &r en lycklig &gare till en Amiga
och jag har programmerinsproblem i ba-
sic. Jag undrar hur jag far horisontell
scroll pa skdrmen.

Alexander Dimitrievski
Falkenberg

Foratt scrolla omraden pa skirmen
i Amigabasic finns ett kommando
som heter scroll. Med det kan du
scroll hela eller viss del av skdrmen i
valfri riktning. Kommandot anvénds
enligt féljande:

SCHOLL %‘l Y1)-(X2,Y2),X.Y

dr x resp. y-koordinaten
ml‘ ovre vdnstra hornet till omradet
som ska scrollas och X2 och Y2 &r ko-
ordinaterna for det nedre hégra hor-
net.

surser. Darfér voredetbraommankun-  Stort. Hardumingnposbnmgfsﬂﬂ X ér det antal steg som omradet ska
de minska pé programkoden. Det kan ~ kan hanteringen bii scrollasix-led. Anger du ett negativt
man. Omvitarbortalitsominteharmed  programmet fungerar, mésla vérde scrollas den &t andra héllet.
mkornin , vinner vi inte korta ner det. Y ér det antal steg som omrddet ska
UBMIm G‘gom detta snabbar Var noga med att du inte tar bort en scrollasiy-led. Aven hir kan du ange
upp soﬂer!ngshastbhelen eftersom  radsomdin kod hoppartill med goto el- eﬂnemmﬁraﬂmit
man inte rikar ut for 53 minga garba-  ler gosub. Att rétta till sddana fel kan ta motsatt hdll. Ex:
ge collect. evigheter. Om man inte har sin original- SCROLL (100,100)-(120,120),10,10
Helt kortfattatkan man sigaattdatorn  diskett med kailkoden pa. sa var forsik- de goratt ett omrade av
inte lagrar basicprogrammetpd sd sitt  tig. . skdrmen kommer att scrollas 10 steg
som det ser ut p& skirmen. Den anvén- Svend Orum-Bertelsen | &t hger och tio steg ner.
Minneskoll. Mirkligt stift?
14000 : 5 ;
14100 PRINT LI$™j3 MINNESKOLL A=AVERYT m"

14120
14130
14200
14210
14220
14230
14240
14400
14410
14500
14510
14800
14300

PRINT UR$;RA$ :INPUT
GOTO 14200
PRINT:PRINT:GOTO14800
PRINT FRE(O)
PRINT FRE(1)
GOTO 20000

READY.

Directoryrutin.
12000 REM DIRECTORY RUTIN
12100 PRINTCHR$(147):CLOSEZ:0PEN2,8, 86, sGETH2,AS:GETH#2., AS
12200 GET#2,A%:GET#2, As: IFST{>OTHEN GWTC 12800
12300 A=0:GETH#Z2,.A%: [FA$<>""THENA=ASC(A%)
12400 B=0:GETH#2,Bs: IFBs<:""THENE=ASC(B%) %256
12500 PRINTA+BE;
12600 GET#2,A%$:1FA$=""THENPRINT:GOTOQ12200
12700 PRINTAS$;:GOTOL12600
12800 CLDSEZ:GOTOZ0000

READY.

Tillaggsmodul.

PRINT"g] 64=KOLLAR MINNET I E4:AN
PRINT"i 128=KOLLAR MINNET 1

PRINT:PRINTFRE(OJY- (FRE(Q)

(MATDAGS!!!) ="
128:AN (GAR FORT) B"

"C VALJ 64 ELLER 128 ";Vs
1F V$="64"THENGOTO14400 .
IF Vs$="128"THENGOTO14500

IF ¥e="A"THENGOTO20000

<0)*65536 "BYTES KVAR "

"BYTES PROGRAMAREA™
"STRANG & VARIABELAREA":PRINT:PRINT
PRINT"(Q TRYCK TANGENT B":GETVS:

20290

READY.

380 REM ST=DISKVARIABEL A$ OCH B$ TECKENSTRANG
20147 PRINT™] F=FR1 W"NE$
IF V$="F" THEN GOTO 14000

IFVe = "™ GOTD 14800

Jag ség att vart program blev publice-
rat under Lasarnas Bésta i DM nr 5/88.
Mycket trevligt, men instruktionerna
blev tyvérr lite felaktiga.

Det var lite oklart om att vart program,
nér man trycker pa vansterpilen, faktiskt
raderar ut sig sjélv och lamnar kvar upp-
spelningsrutinen + datasatser for mu-
siken.

Denna kvarvarande programstump
kan lagras pa disk, band eller laggasin
i ett eget program eller spel. Och det gar
ju bra, eftersom musiken &r interrupt-
styrd, och man kan dérfér lata datorn
gora nagot annat medan musiken spe-
las.

Hanteringen av uppspelningspro-
grammet var oklar i DM. Men hur som
helst, har ar den: Man borjar alltid med

_att_aktivera _n@a_si;iqlgodsrutinle'n _rne_q

GOSUB 50000. Sedan ldser man in mu-
sikdatan med GOSUB 51000. Nu &rda-
.tan inlast.
For att sedan starta uppspelningen av
|aten skriver man GOSUB 50200. Och

(Rattelse)

till sist. Om man vill stdnga av denigen,
skriv. GOSUB 50300 eller tryck
RUN/STOP — Restore.

Anvand aldrig kommandot RUN till
dessa rutiner, eftersom de ska anvandas
i exekverande program. Och avsluta
darfor med RETURN for att hoppa till-

_ baka til programmet.

Om man, som DM skrev, vill &ndra far-
diga musikdata gér det inte om datorn
slagits av, for att tonernas namn och ok-
tav lagras inte i datasatserna. Darfor
finns endast tonernas frekvens. Dess-
utom gér det inte att skriva enbart GO-
SUB 51000, eftersom den da kan lasa
in maskinkodens datasatser i musiken.
For att det ska bli korrekt, borjadarfor all-
tid med detta:

RESTORE : GOSUB 50000 : GOSUB
51000.

Nu till nAgra "buggar’’ i programmet.
Nér det nya programmet skapas kan helt
pidtsligt markoren borja blinka pa
GOTO1840"". Det avhjalps |4tt med ett
Iatt tryck pd RETURN. Och sedan gar
allt bra igen, tills inskrivningsprogram-
met &r raderat. D& kommer felmedde-

landet "' ?Undefd statement error””. Det-

ERROR | MUSIC EDITOR 64

ta &r inget annat &n normalt, eftersom
dven raderingsprogrammet &r borta. Ty-
varr glomde jag namna detta i mitt tidi-
gare brev.

Till sist nagra fel i DM:s bruksanvis-
ning. Observera attdet &rbara’’/*’ som
fungerar som paus. Uppétpilen skriver
man ini forsta stimmani slutet av Iaten.
Och denbetyder att Iaten borjar spelas
om fran bdrjan igen. Och att datasatser
kommer att goras fram till denna pil nar
man avslutar.

Nu hoppas jag att jag fatt med allt som
behdvs, utbver DM:s instrktioner, for att
gbra en egen trestammig Iat.

Mattias Haggstrom
Tallvidgen 7
Harndsand

Tack Mattias. Nu hoppas vi vdra l&-

sare lattare kan forsta Music Editor 64.

| min C64 finns det ett stift i Au-
dio/Video-porten som kallas av manu-
alen for Audioin. Gar det att ldsa av an-
aloga frekvenser fran detta stift ? Isafall,
hur gér man...
Karsten
Nej, det gar inte att lisa av detia
stift. Vad stiftet gr ar att den mixar
ihop signalen som kommer in dér
med det ljud som 64:an skapar. Det
enda du kan géra med det ingdende
ljudet &r att kdra ljudet genom filter-
na och é@ndra volymen. Det gér du pre-
cis som vanligt med samma POKE-
koder som for 64:ans ljud.

Dubbla
spritarna

ur férstorar jag en sprite till sin
H dubbla storlek? Hur gor jag nér
jag vill att en sprite ska rora sig
sakta mellan xtill y koordinaterna? Hur
far jag en sprite att blinka medan den rér
sig (skifta farg)?
R.L.D.C
Spritens storlek i Y-led bestims av
innehallet i adress 53271 och i X-led
avinnehallet i 53277. Varje sprite kont-
rolleras av en bit i dessa register, bit
0 for sprite 0 osv. For enkelhetens
skull tar vi nagra exempel:
Poke 53271 Paek(53271} OR 2: Rem
Férstorar sprite 3 i Y-led
Poke 53277,Peek(53277) OR20: Rem
Forstorar sprite 0 i X-led
- Poke 53277,Peek{53277) AND (255-2

): Rem Foérminskar sprite 5 i X-led
Poke 53271,0: Rem Férminska alla
sprites i Y-led Poke 53277,255: Rem
Forstora alla sprites i X-led
Att fa en sprite att sakia rora sig ar
inte sa svart. Det géller bara att PO-
KEa olika virden i registrena for spri-
tens X och Y position. For att fa spri-
te 0 att rora sig snett ner 3t héger fran
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koordinaterna (0,0) till (200,200) skri-
ver man:
FOR =0 TO 200:POKE 53248,1:POKE
53249,I:NEXT I
Om man sen vill 2 den att blinka
méste man dndra i fargregistret, som
dr 53287 for sprite 0, 53288 for sprite
1 osv.
D3 kan det se ut sa har:
FOR I=0 TO 200:POKE 53248,1:POKE
53249,1:POKE 53287, I:NEXT |
Tyviérr ar Basic lite férlangsamt for
att de ska se riktigt

snyggt ut.
HF

Tona fram
pa skdrmen

ag ar en C-64 Agare som undrar
J hur man kan fa en sprite att tona
fram pa skarmen. Utan ait l&gga
flera sprites ovanpa varandra. Géar det

med nagon speciell rutin?
N.D.C.

Att f4 saker att snyggt tona fram pa
en C64 ar vildigt svart, pga att den har
s4 fa firger. Det enklaste séttet dr att
forst lata spriten vara svari, varefter
man med en viss férdrdjning later den
bli mérkgra, mellangra etc enligt en
férgtabell man viljer.

Genom att arrangera fargerna i en
viss ordning kan man ocksa fa spriten
att blinka i olika farger.

Anvander man ett rasterinterrupt
finns fler mojligheter. D3 kan man
t.ex. skapa egna granyanser som gér
att man fér en snyggare framtoning.
Dessa extrafirger far man fram ge-
nom att blanda tva firger som redan
finns, genom att vid varje rasterinter-
rupt vixla mellan de tva.

En annan effekt som anvédnds i-
bland &r att 'skaka’ fram spriten.
Aven hér ar det rasterinterrupt som
géller. Man borjar med aft visa spriten
ienrastergenomgang, darefter dolja
den i nio. Darefter &ndrar man sakia
forhallandet s3 att spriten visas en
storre och storre del av tiden, tills den
ar helt framme.

ler. Tror du monitorn | TFC il duger el-
ler & Hesmon béattre?
Blivande(?) Dave Collier
(programmerare pa Ocean)
Jag har fortfarande inte sett ndgon
riktigt bra nyborjarbok pa svenska for
dem som vill i3ra sig maskinkod pa
64:an. Den som har alltfér svart for en-
gelskan rekommenderar jag att ldsa
artiklar i svenska datortidningar.
Den som har nagorlunda [att for
programmering har oerhért mycket
nytta av maskinkodskapitlet | Pro-
grammer’s reference guide. Det kapit-
let lar helt enkelt ut hur man skriver
sitt forsta program i med hjélp aven
maskinkodsmonitor. Det &r (nastan)
allt, men det ger en fin borjan som
man kan bygga vidare pa. Program-
mer’s innehaller dessutom vildigt
mycket annat man har nytta av nar
man ska programmera 64:an (inklusi-
ve ljud och grafik).

En bok som |&r ut mycket av tankan-
det bakom maskinkodsprogramme-

ring &r ’Machine language for begin-
ners’’ (ISBN 0-942368-11-6) utgiven av
COMPUTEL. Visserligen &r den skri-
ven for flera olika datorer, men 64:an
dr en av dem och gloms aldrig bort.
Béada dessa kostar runt 200 kronor
och du bér kunna f3 tag pa dem i
nidrmsta hemdatorbutik.

Vad giéller monitorer duger bade
Hesmon och monitorn i TFC Wl ut-
madrkt till att I3ra sig programmera i.
Grundfunktionerna brukar vara de
samma, oavsett monitor.

HF

Att spara
arbetsminnet

ejl Jag aren C64 agare, och jag
H har nagra fragor.
1. Hur sparar man hela arbets-

minnet pa en gang?
2. Hur f&r man datorn att reagera pa
CTRL, Shift, Commodore och Restore
knapparna?
3. Hur laddar man med bild i Basic?

1. Att spara hela arbetsminnet pd en
gang ar praktiskt taget omdéjligt att
gora 'sjalv’. Problemet drattdet finns
minnesareor man inte kommerat utan
sérskilda maskinkodsrutiner. Enklast
dratt ta hjdlp av en s k freezer. Expert
Cartridge ar formodligen den som lyc-
kas badst med att spara hela minnet.

2. CTRL, Shift och Commodore kan
man ldsa av i adress 653. Dar kommer
vid tangenttryckning 1,2 och 4 finnas
for respektive tangent. Trycker man
pé mer dn en av de tre samtidigt ad-
deras virdena for dem. Exempel i Ba-
sic:
IF PEEK(653)=2 THEN PRINT DU
TRYCKTE SHIFT!"”"

Restore-tangenten reagerar datorn
ALLTID pa, eftersom den ar kopplad

direkt tijl CPUn. Varje gang man iryc-
ker eft Restore genereras et NMI-
interrupt, som hanteras av den rutin
vektorn vid $FFFA pekartill. Villman
sjalv anvénda sig av Restore-tangen-
ten maste man skriva en NMi-hante-
ringsrutin (i maskinkod) ochldtat.ex.
vektorn vid $0318 peka till denna.
3. Att ladda med bild (frdn band) pa
ett vettigt satt &r avancerat, ef-
tersom det kréver en sdrskild inladd-
ningsrutin. En siddan 3r svar att gora
imaskinkod och helt oméjlig att géra
i Basic.
HF

Tittar
jag fel?

ag ar en 128-agare som undrar

&ver en sak. | erat program "Ge da-

torn AAQ” till 64:an i nr. 10/87 sa

star det att ALLA tecken har kopierats

fran ROM till RAM till adress SF000. D2

tog jag mitt the Final Cartridge Ill och

gick in i Monitorn och tittade med kom-

mandot EC péa adress SF000. Men dar

fanns ingen teckenuppséattning. Ar jag
pa fel adress elller . . ..

Patrik Horenius, Aneby

Jod3, alla tecken kopieras fran ROM
vid $D000 till RAM vid SF000.

Det fel du formodligen gor ar att du
tittati ROM pa SF000 i stéllet for RAM
pa $F000. Om din monitor har nagot
kommando for att véxla mellan ROM
och RAM, anvind det. | annat fall kan
du dndra innehdllet i adress $0001 till
**35" (genom att skriva M0001 och
skriva dver det vdrde cursorn blinkar
pd). OBS att en del monitorer kra-
schar ndr man gor detfa.

HF

?

Knicka
B4-spei

ag har tva fragor jag gérna skulle
J vilja ha svar pa.

Hur g&rmantill véga om man vill
komma in i maskinkoden pa ett 64-spel?
Och...

Maste man ha ett Cartridge for 500
spann for att kunna det? Fonzie from

Weixio

Hej Fonzie!

For att borja fran slutet:

NEJ! Det enda man egentligen be-
héver dren maskinkodsmonitor, prak-
tiskt taget vilken som helst gar bra.
Direfter 4r det mer kunskap och
skicklighet som avg6r hur vél man lyc-
kas an vilka hjalpmedel man anvin-,
der.

Sjalv anvénder jag ingen cartridge
allsjulan Micromoj:lgor‘:gsom publice-
rats ett flertal gangar av COMPUTE!
och inte kostar ett 6re. Flera tidningar
har ndgon gang publicerat en moni-
tor-listning och dnnu fler monitorer
finns spridda som PD-program. Om
du verkligen anser dig behdva en mo-
nitor men inte hittar ndgon billig kan
du skicka en diskett med frankerat
svarskuvert till mig pa DatorMagazins
adress.

Och fér att besvara din forsta friga:
Man anvinder en maskinkodsmoni-
tor. . ..(OBS att man inte har nigon
nytta av den om man inte kan lite may
skinkod) B

HF
SEHIE - SERIE 1 SE:H‘E
1 ' i
-nz:s:l‘nrzlzl:nnsz s
A R R R HANDLA FOR
? MER AN 500:-
1
h OCH DU FAR
§
MR D
vom ke il
. ¥
: ]
o
2
12
a1
"
18
i
W v =
e COMBAT SCHOOL
1% i
n T AMIGA 295:- C64 K 119:-D 159:-
P daA " 1 F R GRYZOR
KOLUMN
s C64 K 139:- D 169:- 1BM PC 239 ;
Starta scroll s s CB4K 108D 149- -
ro ATARI ST 179:- IOGREATGAMESH 143 | AMIGA 205- ATARI ST 179:- IBM PC 199:-
- ATF, ADV.TAC. FIGHTER 149 199-
OCh mus‘k [csai125STRATEG) KASS Disk [ el terg] wo- 199 BANKOK KNIGHTS 4 198
5 ] CRUSADE INEUROPE 199~  289- R AMIGA SPEL DISK
u _gm ANNALS OF ROME os e DECIINTHEDESERT 199 249~ S S e -~ = - ]
ARMAGEDDON MAN 199 189- EDAOPE ABLNZE S s kg 149: : 295 MERCENARY COMPENDIUM 299:-
s o SLEVER & S 31 169 BALANCE OF POWER 395:- OBLITERATOR 255
3250 FIGHTER COMMAND 399 COMBAT SCHOOL 119 159 BARBARIAN 279 OGRE 279
BATTALICN COM L GETTYSBURG 75 DEFEND. OF THECROWN 131 142 BLITZKRIEG AT THE ARDENNES 339 PLATOON 235:-
e b " BATTLE CRUISER 299:. CRADAC AT e DEJA VU e BREACH {strategispel) 339 PLUNDERED HEARTS 348,
g har en bra scroll som startas BATTLE GROUP 79:- HIGH FRONTIER SR Gy ELTE 189 219 BUBBLE BOBBLE 249 PORTS OF GALL 395:-
med Sys 49152 och en bra ml.ISIK BATTLE OF ANTIETAM o KAMF‘FGRUFFE- e 3‘9 ;&YEXFE\?ANDINAWA jgg :gg g:IEiSSENIA GAMES gg Hgg W‘:.HES 249;-
; 2 - - Al WAR 2000 299:-
som ocksa startas med Sys 49152 BATTLEFRONT 349:- MECH BRIGADE 390 FLIGHT SIMULATOR 1I 375:- 475:- CARRIER COMMAND 295:- ROADWAR EUROPE il
och jag undrar hur jag ska kunﬁa starta HE S s OGRE 259 FLYING SHARK 138+ 169: COMBAT SCHOOL e | B o
i ararnurjag 4 BISMARCK 149 189 PSR s HE FRIGHTMARE 149 199 DARK CASTLE 325 SINBAD & THRONE OF FALCON 993~
dom samtidigt (jag har menitor). BROADSIDES _ 299: PANZER GRENADIER 209:- SRS e PEENORICE miecoown | Lo SPORT AID 28 295:.
Jag tycker ni ska starta en maskin- Sl R, FIOADWAR EUROPE 269: IMPOSSIBLEMISSIONZ 139 169- FERARRI FORMULA ONE 385- STAKE FORCE HARRIER e
KOdSkUI’S ier ﬁdning (OITI det Ej finns COLON ¥ Rl RUSSIA 1941-1945 250:- JINKS 1 39 .199:' FLIGHT SIMULATOR Il 439:- 3UB BATTLE SIMULATOR 349:-
plats 54 ta bort Razor). Tack $ren s ;OI;HFL]?CII_T ‘:ﬁ“"“ﬁ" 299 SORCERER LORD e 220 R s e GREEN BERET 295:- THE THREE STOGES 298:
I i u- - TOBBUK S Ay 97 GUILD OF THIEVES 285:- URBO" 329:-
N SR VIETNAM 199 200 e % KONAMI ARCADECOLL. 149 229- HUNT FOR THE RED OCTOBER 299 UNIVERSAL MILIT. SIMULATOR  329:-
verén tidning! CONELICTT s e IN THE S.PACIF. 325 MAD BALLS 11%- 159:- it Moesi
D.CC. b s WARGAME CONSTR.SET 249 MAGNETRON 139 169-
3o = MICROLEAG. WRESTLING a9
Tack sjélv, David Cal-Cutta (det var MORPHEUS 199 259-
d 5 iaeenn OCTAPOLIS 149 79
vl de3 DCC star fo‘r?). PHM PEGASUS 149 199
Tyvarr ar det inte sa enkelt att det PLATOON 149.- 109 AMIGA NYTTO EE
racker med att flytta programmen fill St BAnS g 0k ASGA PROGE. HANDE | 295:- 54 EMULATOR delta paketger  B95-
o @ P @ N Serec i DM /88 dig mojligheten &t kira dina
olika stéllen | minnet. Man méste ock- % Y B R e AMIGA PROGR. HANDB. 1l +295:- G pom p4 Amigan. Engelska
sasetillatt programmen fungerar pé = caep SAMURAI WARRIOR SereC. | DM 2188, AMIGA BOK antligen nar det 1845:-
den nyapl R iminnet.Ochdet s mmm‘“‘{*}ﬂ"aﬂmﬁ‘?“"“m Tansteme- S0 INSIDES AMIGA GRAPHICS 241 kommit eft svenskt bokfor-
atse B rac- SIDE ARMS Denna bok biir din guide for art ings pgm till 3
- don och 1541 G :
ker inte med det, utan programmen i b, Sprilcrlr. AfiSok. ST Ay et i k“a%l:‘yl'pmgwnm SSice ety ok
maste dessutom kunna fungera, till- gingﬁﬁﬁg%ma&:ge;g%&%ﬁ STAR WARS sprites, lornsterhantering och cell:é. makros, et 'ﬂ)tal“aj
sammans (det kan t.ex. hd et £ x STEALTH MISSION - textin m. funktioner. Svensk man
" { =X handa 3{1 C!_E e b s i) STREET SPOATS SOCCER 148 178 PROGRAMMING THE 68000  279- ° MAXIPLAN 500 som + men 1845:-
anvander samma variabler). Musik ar it tapeisiiter HiockaAalsnien Scre. SUB BATTLE SIMULATOR 199 Boken beskriver alla aspekter enpaees B ravn M
2 i 3 s - s SURB BATTLE SIMUL. | - pa programmering och upp- svensk manual.
oftast enkel att f4 att fungera med ey, g W G e T e M Dyganad av B8000-proCeSSOM PROFESSIONAL PAGE &nnuett 4295
andra program, men vana av maskin- SVENSK MANUAL MEDFOLJER TASK Il 143 199~ neiief Sitidn btk EhcHEnaa g L0 Pk
k 1% ALLT DETTA EOR ENDAST i 495_ THE TRAIN 149~ 199 avancerade struklurer och sionel version av Page-
e I | joppcousonon e e | RCHSGRRBue . ws | Demmer
TROLL 19 150 x L = :
e m?skmkgd kommerdet WE AAE THE CHAMPIONS 1405 299.. Se rec. i DM 4/88. SUPERBASE PERSONAL det basta 1585:-
mycket mer av i framtiden. Sedan SPECIALERBJUDANDE 1: 499 databas programmet just nut
* Amiga progr. handbook 1&11 Vi har det med svensk manual. L%

Assemblerskolan lades ner har vi le-

gat lagt oc_h_sgmlqt material, men nu TILLBEHOR j PRIS " PRISER: ar véra ordinarie priser inkl. | NRDEF )
ommer vi igan n. -
e HE DISKETTER 10-PACK AABATTER: gestill allanyakundersom |
D : _ nder som |
St i handlar h i dan ot Rl e o
514" DS/DD 9g:- o o o vare; || £ FINAL CARTRIDGE Ill ENDAST 495:-
DISKETTKLIPPARE 69:- ] JAG BESTALLER FOR MER AN 500:- OCH JAG FAR HELT GRATIS VALJA ETT AV FOLJANDE ALTERNATIV

DISKETTBOXAR denna annons med undantag fér spe-

0 TOP TEN COLLECTION C84 KASS [1 C64 DISK O

Maskinkod

For80st35" disketter  179:- cialerbjudanden och Phillips farg- P
A For50st5 14" disk. 139:- monitor CM 8833. C1 ATTACK WG 119 (Joystick)
- For 100 st 5 1" disk. 1595 LEVERANS: sker mot PF. Vi star for
t'“ 64.3“ RENGORINGSKIT35" 119~ | rakten och PFavgiten, Vid bestiining. ANIAL | PARTIREL DATOR | KASS DISK PRIS
RENGORINGSKIT5 " 99~ s a0 G e et
ag har tinkt forsoka lara mig ma- O O 1 och sidioes Sasay | ionsavg. pé 20:.. Vidbestallningar over
skinkod till C64:an och undrar vil- monitorer och T\-apparater upp till 14 | 400% tillkommer ingen exp.avg.
ken ldrobok du rekommenderar. cnee SRR
Den ska helst taupp grafik och ljud och A rcads it 209
helst vara skriven enbart fér C64:an. itnfkkv\:res 1;80 99- NAMN DATOR
Eventuellt skriven pa svenska (om det s L%
finns nagon vetti Egk) ( Ptcas ~i FORRDS TEL -
e T e e o e boiach ot G s
ar kan jag képa en sadan bok oc rof. Compelition 9000 229--
vad kostarjdgn’? %\r%f Comp. 9000 de luxe 349 POSTNR. ORT
- 3 2 2 195:- =
Fér att kunna anvanda boken maste Terminator 269-- MALSMANS UNDERSKRIFT OM DU AR UNDER 16 &r:

man ju ha en monitor eller en Assemb-
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Dromprylar till 100 000!

Vad sags om att plocka ihop
prylar till datorn fér 100.000
kronor?

Eller fragan kanske borde
stillas: Gar det att plocka ihop
prylar till en Amiga 500 for
100,000 kronor?

Vi tog oss ut i centrala
Stockholm for att ta reda pa
fakta.

Forsta anhalten pa rundvandringen
var USR-Data dér vi skulle plocka ihop
nyttoprogram till Amigan. Anders
Kofoed tog initiativet och plockade ihop
ett paket med absolut nodvandiga pro-
gram.

. Detblev elva olika program samt ett
midi-interface.

— Power windows ar Amigaprog-
rammerarens dnskedrom, siger Anders
Kofoed. Den gér att anvindas i assemb-
ler och C-programmering. Den ritar iko-
ner och gor allt hastjobb och lamnar det
roliga i programmeringen kvar &t anvan-
daren.

Programmet kostar 995 kronor, vilket
gor att vi har 99,005 kronor kvar. )

Nagra ritprogram

Sedan behdvs det ritprogram for att
utnyttja Amigans grafik. Med Sculpt 3D
kan man bland annat Iagga ljus pa de

¥ tredimensionella bilderna. Och med
Animated 3D kan man fa skulpturerna
att rora sig.

DIGIVIEW |

6500 kronor far man punga ut
med for videokameran och di-
gitaliseringsprogrammet

— Det &r ett lAngsamt program. Det
tar tid for det att arbeta. Men det &r
snabbt med tanke pa vad det gdr, sager
Anders Kofoed.

Sculpt 3D kostar 995 kronor och Ani-
mated 3D 1.395 kronor vilket gor att vi
har 96,615 kronor.

Sedan behdver man ett CAD-pro-
gram. Aegis Draw Plus kostar 2.790 kro-
nor och ar enligt Kofoed ett rent proffs-
program till Amigan. Kvar 93.825 kronor.

Trots att man nu kan astadkomma
CAD och levande skulpturer ska man ha
Atminstone ett ritprogram. Photon Paint
ar ett av de senaste som klarar bilder i
HAM-mode, hold and modify. Pris 895
kronor.

For video

Som kronan pé verket behovs Digi-
view — ett videoredigeringsprogram
som forses med en adapter. Pris 2.795
kronor. Programmet digitaliserar bilder.
Men d& maste man naturligtvis ha en
svart/vit videokamera. USR-data séljer
Philips 40 med en dansk Ernitech lins.
125 mm och bléndare f1.3. Pris: cirka

. 3700 kronor. Kvar i planboken: 86,435

kronor.
Ett riktigt professionelit nytioprogram

ar Professional Integrated Spread-
kth, ett kalkyleringsprogram for 2.295
ronor.

| samma veva behovs aven ett rejalt
databasprogram. Sa Kofoed valde Su-
perbase Professional.

— Superbase personal r véldigt bra.
Detta artill och med béttre, séger han.

Pris: 2:995 kronor och kvar 81,145 kro-
nor.

— Skaffar du extraminne bor du kdpa
FACCIl. Ett diskacceleratorprogram
som snabbar upp diskhanteringen be-
tydligt.

Pris: 349 kronor.

Och med tanke pa senare investering-
ar lade jag aven Dr T's Digital inspel-
ningsstudio.

— Det ar det absolut basta musik-
programmet.

Pris 2.495 kronor. Med ett Midi-inter-
face for 859 kronor har jag 77,742 kro-
nor kvar.

Databasprogram

For att kommunicera med andra da-
torer &r ett basprogram ett absolut mas-
te. Och ett av dessa som finns pa mark-
naden ar Diga! Det kiarar enligt Kofoed
alla protokoll utom Videotex och kostar
659 kronor.

P24 AlfaNet communications hittade
jag senare modemens Rolls Royce. De-
ras Datel 2400 FD/K som klarar hastig-
heter upp till 2400 baud, asynkront,
synkront och alla pariteter. Pris 8519 kro-
nor.

Kvar i kassan: 68,229 kronor.

Forsta spelet jag koper &r Flight Si-
mulator Il for 595 kronor.

— Vi har haft ett flertal kunder som
kopt Amiga bara for att spela det spelet,
forklarar Anders Kofoed.

Det kbper jag ocksa och har 67,633
kronor kvar.

For att branna ivag lite mer pengar
méste man bara ha en printer.

Och inte vilken som helst utan en 24
nalars NEC P8, eller Commodore MPS
2000 som det aven star pa printern.

— Den har hogre uppigsning &n Ata-
ris laserskrivare, havdar Anders Kofoed.

Och den kostar 8.012kronor och lam-
nar 58,621 kronor kvar i planboken.

Extra diskdrive

Sa langt &r allt frid och frojd. For att
kunna ladda alla program behovs natur-
ligtvis en extra diskettstation. A1010 he-
ter Commodores och den kostar 1.995
kronor. Dessutom behdvs en battre bild-
skirm an Amigans 1084. S jag packar
in den nyaste 2080-modellen som kia-
rar bilder i interlace-mode. Den kostar?

Jo da: 4.595 kronor.

Kvar att handia for: 52,031 kronor.

For att komma under 50 000-strecket
kastar jag ner en Professional Pageset-
teri kpkorgen. 2.195 kronor kostar den
och lamnar mig med 49,836 kronot.

Ett gang spel

Det vore att fuska om man lade ner
resten av pengarna pa spel. Men dand-
ra sidan méaste den valutrustade data-
agaren ha en uppsatining spel.

13 pa bordet

P4 Databiten bad jag Bengt Ceder-
skér plocka ihop lite spel. Det blev 13
stycken, tillsammans med det Flight si-
mulator ll jag tidigare kopt.

| spelkorgen hamnade The Pawn. Ett
engelskt relativt vélgjort aventyrsspel
med grafik for 179 kronor. Zork 1l fran

Ett gdng spel bor man ocksa ha. Har 13 runt bordet

amerikanska Infocom. En klassiker
bland dataspel. Pris 349 kronor.
Uninvited frAn Mindscape &r ett
musstyrt grafikaventyrsspel for 439 kro-
nor. Fran Cinemaware tog jag King of
Chicago och Defender of the Crown.
249 kronor respektive 439 kronor.
Vidare tog jag Xenon (279 kronor),
Ports of Call (379 kronor), et tyskt redar-
spel, Silent Service (289 kronor), Bar-
barian (179 kronor), Vampires Empire
(249 kronor), Faery Tale adventure (549
kronor) och Arkanoid (379 kronor)
Sammanlagt kostade spelen 3.958
kronor. En nétt summa att spendera pa
spel.
Kvar i planboken: 45878 kronor.
Fortfarande atskilligt med pengar att
spendera. Och det barjar bli lite krisigt
om jag verkligen kan bli av med 100,000.
Men jag kdper ett Inboard. En expan-
sionsenhet till datorn. Den kostar 2.135
kronor och med yiterligare 1.5 Mbytes
minne kostar den 4.500 kronor.

Dagspris pa RAM

— Ramminnena varierar starkti pris.
Man far ga pa dagskurs, sdger Bengt
Cederskar. Men sammanlagt kostar det
4.500 kronor i dag.

Kvar att gora av med: 41,378 kronor.

Sedan lagger jag halften av vad jag
har kvar pa ett brade:

Jag fuskar lite, men det kan inte hjal-
pas.

Jag kbper en blackstraleprinter. En

Anders Kofoed tillsammans med grundstommen i programvég

i ’'drompaketet” till Amigan

Ett genlockin-
terface och
program att
fixa bilderna
med

Xerox 4020. 16900 plus moms.

Alla dyra apparater har priser utan
moms. Forséljarna tror nAmligen inte att
privatpersoner koper dem.

Men jag tar fram tva portratt pa Gus-
tav Vi Adolf — for det arhan som pryder
tictusenkronorsiapparna — och ytterli-
gare 860 kronor.

— Det ar den basta blackstrileskriva-
ren fér under 200,000 kronor, forsdkrar
Bengt Cederskar.

Kvar 20,518 kronor.

Sent ska syntaren vakna

Sedan méaste man ju ha en synt. S&
jag ger mig ivag till Stor & Liten for att
kopa en.

Det blir en Yamaha DSR 2000. Pris:

9.900 kronor. Kvar i kassan: 10,618 kro-

nor.

Doris Paltzer hjalper mig runt for att
gbra av med de dterstdende pengarna.
Vad jag far ar ett genlock-interface, ett
TV-text-program och ett program for att
bearbeta bilderna, en Butcher. Priser:
4.561 kronor, 1395 kronor och 495 kro-
nor och det lamnar mig med 4.167 kro-
nor i planboken.

Sedan koper jag ett videotextpro-
gram. Ett helt nytt i6r 1.229 kronor, samt
en Lattice C-kompilator for 1995 kro-
nor.

Kvar har jag da ynka 943 kronor.

Tre paket disketter. Det masteman ha
for att anvanda programmen.

Hade jag haft yiterligare 17,000 kronor
hade jag kopt en skanner.

Lennart Nilsson
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HACKER-DIPLOM

gora det kortast tinkbara

Datormagazins programmeringstivliing UTMANINGEN, gillande att

har segrat 1

den

har visat en enastaende formaga att programmera
och utses darfor till Manadens Hacker av tidningens redaktion.

Intygas hirmed

Christer Rindeblad
Chefredaktér Datormagazin

# S3 har ser en ut, Datormagazins Hackerdiplom.

Overlidgsen
seger

Aldrig har segraren i Dator-
magazins utmaning varit sa
éverlagsen som denna gang.

Magnus Dahlgren fran Vast-
ra Frolunda formligen sopade
rent hus med konkurrenterna.
| arlighetens namn ska dock
ségas att det inte fanns sa
manga konkurrenter att sopa
med. Alit som allt fick vi bara
in tre bidrag, varar ett ogiltigt.

Tydligen var utmaningen 16r svar or
de flesta lasare. Ni kommer vl ihag vad
utmaningen géllde? Att gor ett sd intel-
ligent 15-spel som méjligt.

Vinnarens bidrag klarar spelet med i
genomsnitt 150 drag. Tvaans Johan Oh-
lander fran Uppsala behtvde nastan
dubbeit s& méanga forflyttningar for att
klara spelet. Men Johans bidrag var ab-
solut inte daligt, tvartom. Johans bidrag
laser spelet pa ett mycket sn satt.
Det ar t.om. roligare att titta pa an vin-
narens som anvander en mer klassisk
losni ;

Ba bidragen loser spelet i num-

ning, men Johans rutor forfiyttar
sig runt i ramen, p& ett mycket intressant
satt. Ett tag ser det ut som programmet

har flippat ut totalt, men ratt var det arsa
ar spelet I6st. Fast inte pa tillrackligt fa
drag fér att kunna vinna.

Tyvérr var bidragen denna gang allt-
for langa for att kunna publiceras, men
ni minns vél att nar det fanns en listning
pa ett 15-spel nér denna utmaning pre-
senterades i nr 4/88. Det programmet ar
ett vanligt 15-spel, dar du, manniskan,
ska I6sa problemet. Du kan ju knappa
in det programmet och se om du kan kia-
ra dig battre an Magnus program. Det ar

en utmaning!
Fredrik Pruzelius

Rom byggdes inte pa en
dag. Men du kan kanske knap-
paihop denna utmaning paen
lunchrast...

Hur som helst. Romerska
tal ar vad denna Utmaning
handlar om. Det géller att kna-
pa ihop ett program som om-
vandlar romerska siffror till
vanligaarabiska och vice ver-
sa.
"When i Rome, do as the
Romans’’ som vi brukade
sdga i Toreboda. Sa slapp
loss basicen.

Ideen till utmaningen denna géng
kommer fran Lennart Oscarsson i Lin-
koping som far ett presentkort pa 100 kr
for besvaret. Vad ar det nu f6r djavulskt
han har kommit p&? Tja, har du varit p&
bio ndgon géng och undrat varidr de inte
kan skriva rakt ut aft flmen ar gj 1988
utan i stallet skriver ?Det
ar givetvis for att folk inte ska fa redap3
att de ser en urgammal film.

Vad har nu detta med utmaningen att
g6ra? Ensmula, for er uppgift ar att skri-
va ett program som kan konvertera ro-
merska siffror till arabiska och vice ver-
sa. (arabiska ar de vi anvander, 0,1,23
osv)

Arab.
 :
5
10
50
100
500
1000

Om.

OO Mo

Regler fér konvertering frin romerska
siffror till arabiska:
W (1) Likatecken adderas, ex. Il = 1 +
1 =2ellerXX = 10 + 10 = 20.
W (2) Omett hogre tal star till vansterom
eft Jagre tal adderasde ex. VI = 5 + 1
= GellerlV=50+5=55
3) Om ett Iagretal sidr till vinster om ett
hogre tal subtraherasde. Ex. IV = 5 —
1=4VL=50-5=45

Regler for konvertering frén arabiska
tal till romerska:

N

B (1) Omsiag fran en romerskt siffra till
nésta sker ett tal innan nasta stérre siff-
ra kan anvéndas, jmf punkt 3i reglerna
for konvertering &t andrahéllet. Ex.: 3 =
lochs = V, alltsdar4 = IV.8 = Vil
och 10 = X, alltsd ar 9 = IX. 1800 =
MDCCC och 2000 = MM, alltsa ar 1900
= MCM.

Ok, det var bakgrunden. Vad kraver
vi av programmet da?
* Attdet klararalia heltal fran 1 till 3000
samt | till MMM.
» Attutskriften ser ut somi exemplet. (In-
klusive sma och stora bokstaver.)
= Att programmet klarar av att hantera
felaktigindata. Decimaltal och tal utan-
for omradet specifierat i férsta punkten
ar exempel pa felaktig indata. Bara re-
turn skall avsluta programmet.

* Att programmet i dvrigt foljer vara all-
ménna regler.

Vinner gor det kortaste bidraget som
uppfyller ovanstaende specifikationer.

Exempel p3 utlistning

Tal? XIII
Arabisk: 13
Romersk: XIII

Tal? 1988

Arabisk: 1988
Romersk: MCMLXXXVII
Tal?

ready.

Priset

* Det segrande bidraget beldnas med
Datormagazins Hackerdiplom, Dator-
magazins college-iroja samt Final Cari-
ridge Il skankt av Wachengruppen HB.

Forvandla arabiska =-
siffror till romerska |

STRATEGI da |
DIREXT FRAN US A
for C-64/ le,
Atari, AP
Aven spel for Amiga

katalog sandes mot
26~ (postorder),

Contic Import HB
Box 698
631 88 Eskilstuna

sa far
pa ko

Reliable & Durable

lagsen kvalitet. R&D star for

mest P GA och

Maxells R&D-disketter har en over-

engelskans reliable och durable.
Det betyder att vara disketter ar de

pa

marknaden.

maxeill.
MAGNETMEDIAMASTAREN

Box 20094 -161 20 BROMMA - Telefon: 08-98 3693

104,

———

ckninga

lacker

SKYNDA DIG...

Kop 2 fgrpa
uen
varm%sbox‘

et!

(*Med plats for 10 disketter)
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Nu rullar Datormagazins asse

avsnitt och tva nya forfattare.

z
R

V.27

7

mblerskola vidare med 13 nya

Anders Kokeritz och Harald Fragner har tagit 6ver efter Erik

Lundevall och ska leda dig annu langre in i datorns alira heli-
gaste och ldra dig datorns eget sprak.

Innan vi kan borja pa allvar blir det en kort liten repetition.

-~ M I maskinkod (eller assembler, tva ord

for néstan samma sak) liksomi alla and-

rasprak, programmen aven lang
rad instruktioner. Varje sddan instruktion
utfor inte s& mycket, men tillsammans
kan de bilda mycket avancerade prog-
ram.

I varje processor finns det ett antal re-
gister, ett slags minne inuti processorn.
| C64:ans processor, CPU 6510, finns
det sex register, varav tre har mycket
klart bestamda uppgifter. Registren ar:
» Ackumulatorn (A)

e X-registret (X)
= Y-registret (Y)

=% Stackpekaren (S)
= Statusregistret (P)

® Programréknaren (PC)

Alla dessa utom PC ar 8-bitars, vilket
pa svenska betyder att det hdgsta tal de
kan innehdlla &r 255, dvs &tta s.k. bina-
ra siffror, exempelvis 01010101

Ackumulatorn anvands for néstan all-
ting. Alla berakningar brukar g&igenom
den. X-register och Y-register anvands
mest vid sk. indexerad adressering
(mer om det senare) och nédr man behd-
ver Ackumulatorn till nagot annat.

Men hall i er, for nu gar det undan!
|

Stackpekaren haller reda pé var top-
pen av stacken ligger. Statusregistretin-
nehéller diverse flaggor som anvands
vid jAmfGrelser, interrupter (avbrott),
mm. Och programraknaren talar om vil-
keninstruktion som ska utforas harnast.
Dessatre register lamnarvitills vidare.

Ladda en siffra

Nog med teori, nu Over till praktiken.
En av de vanligaste instruktionerna ar
LDA som lagger en siffra i Ackumula-
torn. Motsatsen ar STA som lagger in-
nehéllet i Ackumulatorn nagonstans i
minnet.

Satter man ihop dessa tva instruktio-
ner f&r man ihop ett enkelt program. S&
har tex:

CO00 LDA #s01
€002 STA $DO21
€005 BRK

Grinden efter LDA talar om att det &r

RING

Datormagazins

HETALINJE

m Datormagazins unika 13-
sarservice — HETALINJEN —
rullar varje Onsdag ki 18-20.
m Da kan du ringa och stilla
dina Commodore-fragor; om
spel, programmering, nya
produkter, artiklar du inte for-
statt eller kanske bara for att
du vill prata med redaktionen.
Helt kostnadsfritt!

® Vihar alitid minst fyraman
ur tidningens redaktion pa
plats, ivrigt redo att forsoka
hjaipa dig.

ONSDAGAR

Kl 18-20

Tel: 08-33 5900

-
o

siffran 1 som skall laggas i Ackumula-
torn, inte innehallet i adressen 1.

D021 ar hexadecimalt férminnesad-
ress 53280, dvs den adress som andrar
farg pa ramen.

BRK pé slutet talar om att nu &r prog-
rammet slut. Om du anvander en as-
sembler i stallet for en monitor kan du
skriva RTS istallet, och skriva radnum-
mer istallet for adresserna C000, C002
och C005

Om dukérdettta lilla program med G
C000 fran en monitor, eller SYS 49152
frén assembler eller BASIC, hander det
inte mycket. Ramen blir vit, men sen da?

Du kan prova att &ndra till andra var-
den efter LDA och se vad som héander.

Vi bygger ut programmet ytterligare,
med ett par till rader. Hur vore det att blin-
ka ramen mellan tex svart och vitt? Vi
Iagger till ett par rader och far:

BLER-
3

CO00 LDA #3501
C002 STA $DO21
CO05 LDA #$00
COO7 STA $D021
COOA JHP sCO00

De forsta fyra raderna kanner du igen,
de andrar ramfargen till vitt, och sedan
till svart. Men JMP d&? Jo, det star for
JUMP och hoppar i det hér fallet till ad-
ressen C0O0O, dvs borjan av program-
met.

Eftersom den hela tiden hoppar till-
baka till b6rjan tar programmet aldrig
slut, utan star och snurrar i evighet, el-
ler tills du trycker RUN/STOP — RESTO-
RE.

Testa knapp

Dags fér nasta forbatiring, en test som
kollar om man har tryckt pd nagon
knapp och i sa fall avbryter den pro-
grammet. Normaltinnehéller adress CB
(203 decimalt) talet hex 40 (64 dec) om
ingen tangent &r nedtryckt. Och nagot
annat annars. varde om en tangent
trycks ner. Det maste ga att utnyttja!

Vi lagger till lite fler rader och far:

Coo0
cooz
Coos
coo7
CO0A
cooc
COOE
Co10
Co13

LDa
STA
LDa
STA
LDa
CHP
ENE
JHP
BRK

#8301
$D021
#2300
3D021
*CB
#3540
$CO13
$C000

= P4 rad COOA laddar man Ackumula-
torn med innehallet i Hex CB.
= P4 COOC jamfor man innehallet i Ac-
kumulatorn med vardet direkt efter in-
struktionen, dvs hex 40. Om de badata-
len ar lika sétts en flagga i statusregist-
ret som heter Z till siffran 1.
BNE-instruktionen pa rad COOE kol-
lar sedan i statusregistret om Z ar 1 el-
ler 0. Arden INTE 1 hoppar dentill C013,
annars fortséatter den pa C010.
Forvirrat? Tank igenom det steg for
steg sé& klarnar det. Om maninte har rért
tangentbordet, innehaller CB vérdet hex
40. Dettavérde 1aggsi A for att sen jam-
foras med just hex 40. Dessa tva tal ar
julika, och Z-flaggan sétts. Eftersom Z
ar satt hoppar programmet INTE (till
C013, utan fortsatter pd C010 for att dar
hoppa till CO00.

Hopp-instruktioner

Nu har vi repeterat de enklaste in-
struktionerna, LDA, STA, CMP, BNE
och JMP. Det finns femtio stycken in-
struktioner till. Men en del avdem liknar
valdigt mycket de har. Vi har LDX och
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Bild 1. Registren i 6582/6518

LDY som fungerar exakt som LDA, fast
de anvander X-registret respektive Y-
registret i stéllet fér Ackumulatorn. Lika-
dant med STX och STY som fungerar
som STA, samt CPX och CPY som ar
som CMP.

Det finns ocksa manga fler hoppinst-
ruktioner av typen BNE, bla BEQ, BCS,
BCC, BPL och BMI.

BEQ &r raka motsatsen till BNE. Om
jamforelsen innan blir lika hoppar den,
annars inte, till skillnad mot BEQ som
hoppar om det inte blir lika.

BCS och BCC kollaren annan flagga,
namligen Carry (C). C péverkas ocksa

av CMP, om A &r mindre &n det virde
man jamfor den med sétts Ctill 0, annars:
blir den 1.

BCC hoppar om C &r noll, och BCS
hoppar om den &r ett.

Nu hoppas jag att minnet har friskats
upp négot, och att grunderna sitter na-
goriunda. Om du tycker att det hér var
for svart och gick for snabbt, titia da gar-
na tillbaka pa de tidigare tio avsnitten.
Och satt dig ner vid datorn och prova.
Prova att dndra pa programmen lite
grann, for att se vad som hénder. Dukan
aldrig férstéra datorn pa négot satt!

Anders Kdkeritz




Commodore-64

1.495:-

+ far du kopa paket till

C-64 innehallande:
Bandstation 1530. Joystick,
Svensk manual, 10 st spel.
Dataldara 1, Datalara 2, Data-

lara 3, Graf-64, Stat-64.

For endast 3 9 5 : -

Commodore C-64

Ordbehandlingsprogram till

Ord.pris 995- Nu 2992~

(4411l Var nya stora
poorderavdelning

i resei

AMIGA 500

4.449:-

+ far du kopa paket till

A-500 innehallande:
RF-modulator. 10 st disket-
ter, dis_kettbox. 6 bra spel,

ordbehandlingsprg.

ord.pris

Alla priser inkl.moms.

MONITOR 1084

Giller sa langt lagret racker.

COMerao

ATARI 520 ST

Dubbelsidigfloppy
Mus. BASIC

10 disketter
Diskettbox
Joystick

For endast

3.995:-

JNATARI + JATARI + IATARI = JCATARI + JNATARI * ATARI

S. Forstadsgatan 121, 214 28 Maimé

v -
o pasmlmnt-'n 10-18, Lordagar A
tel'ef?tlcr kan tgl,u gora bestallningar £€0°0
]3;:0 automatiska ielefonsvarare.
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Skriv effektivare maskin-

kodsprogram!

Lar dig mer om de maskin-

kodsinstruktioner som egent-

N\, ligeninte finns! Datormagazin
B¢ tar dig med in pa forbjudna

marker.

Processorni64:an, 6510, har 150 oli-
ka "vanliga’ instruktioner som den kan
utféra. De gor sddana vanliga saker som
andrar minnesadresser och register,
hoppar till subrutiner och s vidare. De
ar de som normalt anvénds vid maskin-
kodsprogrammering pa 64:an och
128:an.

Mendet finns ytterligare 105 stycken
som egentligen inte borde finnas. De
som ibland kallas illegala, férbjudna el-

. Forklaringar:

A = Ackumulatorn
X = X-registret

Nar det enkelt gar att beskrivasomen
eller flera standard 6502-kommandon,
sa har det séttet anvands. Skrivsattet

ler helt enkelt odokumenterade opkoder.'

Kom till av misstag

De ar opkoder som det inte var me-
ningen att de skulle anvandas narman
gjorde processorn. De kom med pa ké-
pet sa aft saga.

Darfor &r det ganska egendomliga sa-
ker som hander nér man forsoker kora
en sadan odokumenterad op-kod. Det
finns till exempel en som géren OR mel-
lan A och 238, en AND med X och slut-
ligen en AND med en minnesadress.
Man kan ju fraga sig nar man skulle ha
nytta av just den kombinationen. ..

Varfor skulle man nu vilja anvanda
dessa koder? Gar det inte lika bra med
de vanliga om de nu &r s& har kryptiska?

Det finns i huvudsak tva skal: Forvir-

ra fér andra som l&ser programmet se-
nare, och fér att gora effektivare kod.

Det finns mig veterligen ingen vanlig
monitor eller dissassemblator som kla-
rar av att tyda dessa odokumenterade
koder, utan de skrivs ut som 7?7, Detta
utnyttjas ocksd i vissa fall i inladdnings-
och kopieringsskydds- rutiner i kommer-
siella program fOr att forsvara kndck-
ning.

Effektivare kommandon

En del av instruktionerna kan ocksa
gora saker effektivare an de “vanliga”
kommandona. Vihartex LAX soméren
kombination av LDA och LDX, man kan
alltsa utfora tva instruktioner med enoch
sparar ett par byte. Det dessutom en del

Anvand illegala koder

operationer som inte kan utfdras direkt
med de vanliga kommandona. De arde
som gor ett fogiskt AND mellan Aoch X.
I manga fall & de fa bytes och cykler
man sparar inte vart det extra besvér det
innebér att anvanda dem. Men i vissa
mycket kritiska rutiner bér man dverva-
ga attta till illegala opkoder for att f& det
maximalt minnes- eller tidssnait.
Eftersom de inte stGds av vanliga mo-
nitorer och assemblers, sa far man an-
tingen lagga in dem i programmet som
data, skriva en egen assembler, eller
modifiera en befintlig fér att kunna an-
vénda dem i programmen man skriver.
Det kan dessutom vara givande att

“kénna till dem, om man skulle tréffa pa

dem i andras program...

Anders Kokeriiz

0P Imm |AbsX |AbsY |IndX [IndY (OP,X |0P,Y
87 83 93 97
AB
0B
2B
CB
9B
(o] DF DB c3 D3 p7
E7 FF FB E3 F3 F1
215 3F 3B 23 33 31
BB
A7 BF A3 B3 B7
07 1F 1B 03 13 17
67 1F 1B 63 73 77
4B
6B
47 5F 5B 43 53 57
EB
9F
9E
SC
8B

Y = Y-registret

S = Stackpekaren

C = Carry

M = den minnesadress som opkoden
arbetar pa.

Ex: Vid LDA 12 &r M adressen 12. Vid
LDA 12.Y &r M adressen 12+Y.

DEC M haralltsi valtsi stéllet for M=M-1. CRASH: 02,12,22,32,42,52,62,72,92,B2,D2,F2
Et_tkommaanyéndsférattvisaattﬂe~ NOP : 1A,3A,5A,7A, DA,FA

Ir%alxgIrlr:{sesl’:a\kerhanderefter\.rarandra. INOP : 04,14.34.44.54.64,74,80,82,89,C2,D4,E2,F4

| stallet for att skriva: SNOBESECIC, 3C,5C; 1C, DC.FC

c000 LDA #10

c002 DEC 1000

M+1 = Hégbyte avoperandenplus 005 CMP 1000
kan man med illegala opkoder skriva:
c000 LDAZI0

c002 DCP 1000

%
Ex: TEA S4711Y ligger A AND X AND
#548 i SATI+Y

AND = logiskt och (AND)

OR = logiskt eller (ORA)

Adresseringssiti:

Sa har laser du tabellen.

Abs - Absolut adressering t.ex: LDA 4711
0P - Sida noll adressering t.ex: LDA 01
Imm - Omedelbar (immediate) t.ex: LDA #12

AbsX — Absolut, indexerad med X t.ex: LDA 4711,X
AbsY — Absolut, indexerad med Y t.ex: LDA 4711Y
IndX — Indexerad indirekt t.ex: LDA (42,X)

IndY — Indirekt indexerad t.ex: LDA (42),Y

0P, X — Sida noll, indexerad med X t.ex: LDA 42,X
OPY — Sida noll, indexerad med Y t.ex: LDA 42.Y

Cadpak &rett superbt bra program fér att ritaoch kora enkel
CAD pé& 64:an eller 128:an. Darfor ar det Iatt att forsts att
programmet har varit var bestseller i over ett &r. Det ger
Cormmodore-anvandare majlighet att enkelt gora ritningar
och kora CAD utan nagon som helst kunskap om

programmering. Cadpak designades for att vara tillrackligt enkel fornyborjaren, men andé innehalla de-
signfunktionerna och utrskriftsmojligheter som finns i professionella CAD-system. Dess enkelhet, nog-
grannhet och hastighet gor Cadpak till nagot alideles speciellt.

Cadpak kan koras fran tangentbordet, med hjalp av ljuspenna eller med mus. Man kan rita direkt pa
skarmen, skapa och editera bilder, ritningar, layouter och &tergivningar. Den egenskap som gor Cadpak
s4 speciell & dess méjlighetertill dimensionering, vilket medger exakt skala pa utskriften, inga mer ovala
cirklar alitsa! Cadpak ger utskrift till de allra flesta matrisskrivare. En annan funktion Cadpak &r ensam
om, &r exakt positionering med Accupoint.

Cadpaks menysystem gor det latt att anvanda for nyborjare. Cadpak har dessutom manga avancera-
de funktioner f6r den professionelle anvandaren. Med hjalp av tvé grafikskarmar kan anvandaren dra
linjer, rektanglar, cirklar, ellipser, fylla | med farger eller monster, rita pa frihand och kopiera delar av
skarmen. Anvandaren kan zoorna in ett omride for att gora en detaljerad design. Cadpaks forbattra-
de editor for objekt ger anvandaren majlighet att definera och spara mobeldesigner, elekironiska
kretsar, maskindelar osv, med s& hog uppldsning som skarmen tillater. Perfekt for alla designbehov
pa C-64 och C-128.

Atertorsdijes av
vaisorterade databutiker

mdjlighet att anvanda 1351 MUS

Var nya program- och litteraturkatalog till Commoedore 84,
128D,Amiga, Atari ST och IBM PC nu utkommen. Sestall nu

CadPak 64
CadPak 128

NU med svensk manual
och

Cadpak innehaller:

- Skalning av utskriften gor att foremal behaller sin proportioner vid utskrift
- Tva skarmar underlattar arbetet

- Rita med hjalp av tangentbord, ljuspenna eller mus

- Fyll med antingen fordefinierade elier egna mdnster

- Spara och hamta till och fran diskett

- Bibliotek med faremal, symboler, tecken - skapa egna symboler och tecken
- Spegling, rotation och zoom av bilder

- Avancerad matfunktion

- Sofistikerade matfunktioner for linjer, boxar, cirklar, ellipser, bagar osv

- Egna tecken och grafiska symboler

6467 Cadpak 64 Kr 475:-
12819 Cadpak 128 Kr 660:-

TIAL TRADING AB

‘Butik: Odengatan 24,113 51 STOCKHOLM
Oppet man-fre 16-18, Lunch 13-14, lor 10-14 .
Ordertelefon dygnet runt 08-34 68 50, fax 08-341 845 |




GOR DINA

EGNA
DIPLOM

Programmet Certificate Maker borde fa diplom som ettavde
festligaste nyttoprogrammen till C64.

Med Certificate Maker kan du direkt pa skiarmen formge dip-
iom med egna texter. Du kan ocksa ldgga in en rolig teckning
— Certificate Maker erbjuder hundratals fardiga illustrationer.

Forvantansfullt stoppade jag in Cer-
tifikate Maker's huvuddiskett i min
1541:a diskdrive och véntade i ndgra mi-
nuter.

Certificate maker fran Springboard
software ar ett program som man ska-
paregnadiplom med. Dock inte helt ef-
tersom man tyvarr inte kan rita egna dip-
lombilder.

Efter att du har vait hur manga disk-
drivar du ska ha kommer huvudbilden
upp paskarmen. Nu &r detdags att val-
jaomdu vill ladda in en text som du re-
dan har sparat eller skapa en egen.

Bild till diplomet véljer man i den ext-
remt tjocka manualen. Det finns 220 oli-
ka bilder som exempelvis diplom ftill
samsta frisor, SAmsta skamt, Efterlys-
ning, basta samarbete, allvetarmonster
diplomn, basta/sdmsta spelare, basta
festprisse; och sa vidare.

Nardudntligen har bestamt dig for ett
sa ar det dags att vélja "'ram’’ till diplo-
met.

Du véljer mellan 24 olika ramar. Var-
je ram har ett specielit monster/symbol.
Det finns alit frAn ramar med nallebjér-
nar till lite snyggare ramar. Diskdriven
laddar ett tag och nu ska du valja stil pa
texten som ska sta pa diplomet.

Du kan vélja pa fem olika stilar. Dar-
efter kommer det néstan viktigaste av
allt,namligen att skriva in texten som ska
sta pa diplomet. Nu har du sju rader med
26 tecken var att formulera dig pa.

Genom att trycka pa control-tangen-
tenoch ’S" samtidigt kan du &ndra stor-
lek pa bokstdverna medan du skri-
ver.Nar du &r klar skriver du in datumen
och signaturen.

Sedan &ar det dags att valja skrivare
och interface. Nu &r allt klart for utskrift
av ditt diplom.

Att anvanda Certificate maker gér lite
trogt i borjan men nar man har kommit
underfund med programmet gar det
som en dans. Detta tar mellan en kvart
och tjugo minuter. Det som gar mest
trogt ar utskriften.

Till programmet f&r du en tjock ma-
nual pa engelska, tva disketter med
masterprogram och olika bilder plus ett
dekalark med klistermarken fran Spring-
board Software. Certificate maker kan
narmast jamfdras med Newsroom (inte
sé konstigt med tanke paa’(tdet arsam-
ma foretag som har givit ut bada pro-
grammen) och jag skulle garna vilja se

Lindeblad

Necan awiedd wlesregs
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Christer

i may TIRG

e Certificate Maker erbjuder manga
roliga illustrationer som du enkelt kan
ldgga in i dina diplom:

Springboard géra &nnu ett program av
denna typen.

Certificate maker dvertraffade mina
forvammngar med sina 220 olika bilder
att vélja pa.

Det enda jag blev lite besviken pa var
att det inte fanns A,A och O i program-
met Vi svenskar far val hoppas pé att det
kommer ut en svensk version av pro-
grammet.

Extradiskett

Om du gillar Certificate Maker och
vill bygga ut ditt ditt férrid med bilder
kan du képa Certificate makers extra-
diskett "Volume 1'* som innehaller 24
nya ramar och 105 nya bilder till diplom.
De nya bilderna forestaller bl.a. opti-
mist/pessimist diplom, basta barnvakt,
diplom f6r basta djurvan, basta hacker,
bésta historieberéttare, rent bord diplom
osV.

Personligen tycker jag aft bilderna i
originalprogrammet &r béttre an extra-
disketten p.g.a. att bildernai "Volume 1"
ar en "efterapning’”. Till""Volume 1" far
du &ven tva dekalark med klistermérken.
Vad detta nu ska vara bra f6r. Certifica-
te makers betyg ligger mycket hogt och

Enter body text..

ss Control-S to change font size
Press F1 t0o go back.

« Ett problem med Certificate Maker &r att det inte finns svenska tecken.

Gertificate flaker”

vr-tﬂfﬂ *
FILE

= Certificate Maker &r enkelt
att skbta. Allt styrs via meny-
er. Till hoger ser du ett diplom
gjord med Certificate Maker
och utprintad p4 Commodores
MPS1200 printer.

personligen rekommenderar jag ditt att
inforskaffa det.

Henrik Lundgren.
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Atari ST

-Datorn for Dig.

Hard & Soft

-Din leverantér av
hardvara, mjukvara
och tillbehor till
Atari ST.

Ring nu for pris!

Jarnvagsgatan 18, 216 14 Malmé
040-16 10 17,91 85 30

Hard & Soft

DATORER

ATARI 1040

STM 5.695:-

Ram 1024Kb, Inbyggd
Floppy 720 Kb. Olika paket
finns tex 1040 + m moni-
tor 6995:-. RF-modulator
mm

ATARI MEGA ST FRAN 11.400:-, MED LASER
OCH MONITOR, 27000:-. Andra alternativ???
RING!!

ATARI 520

STM 4.195:-

Ram 512Kb, Floppy 1Mb,
TV-modul. Midi, mm
Joystick, program,
disketter mm

PROGRAMPAKET

ALLA DESSA PROGRAM FAR DU VID KOP,
ordbehandling, Grafik, Basik, Ramdisk, For-
matering, Grafik & Ljud, Spelprogram, Gra-
fik demo, 1—2 . Joysticks. Vid Atari Mega Si
kop bjuder vi pa programpaket till laga priser.
STORA PROGRAMUTBUD TILL ATARI ST,
MM, MM RING FOR INFORMATION!!!!
SNABBKONTO, LEASING: KOP NU, BETA-
LA SEDAN??

CONDOR DATA, 0755/293 10,
BESOKSADRESS: KARLSLUNDSGATAN 52,
15160 SODERTALJE.
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% SPEL: 8 st, Arkad/Aventyr/Action samt Adventure Game Maker

% ORDBEHANDLINGSPROGRAM: Menystyrt, specialgjort fér Atari

% GRAFIKPROGRAM: Skapa egna konstverk i farggrafik

* KOMMUNIKATIONSPROGRAM: VT 100, VT 52, KERMIT

% PROGRAMMERINGSSPRAK: C-kompilator, Basic, Assembler

% UTILITYS: Ramdisk, Formattering fér 810 kB/diskett mm

% P COMMAND: Ersatter menyer och iconer med skrivna kommandon
% DESK ACCESSORYES: klocka, kalkylator, kalender, skrivmaskin mm
% BILDSHOW: Visar det béasta av bilder/grafik

% TOMDISKETTER: 5 st

% JOYSTICK: 1 st

% RABATT: 10 % pé& alla program och tillbehér 1 ar frén datorkopet

o

OBS!
GRATIS DISKETTLADA
VID DATORKOP UNDER
APRIL OCH MAJ

% SVENSK INSTRUKTION TILL ALLA PROGRAM
OBS »

% UTBILDNING: Gratis lararledd grundkurs p& dator & programpaket
(Tid och plats kan variera, meddelas vid kép)

- vid postorder, | ars Garanti samt pa 520 & 1040 TV-modu e e ’

PROGRAMUTBUDET TILL ATARI AR ENORMT!!!
ATARI 520 STM ATARI 1040 STFM

NU MED 720 kB DISKETTSTATION NU MED INBYGGD TV-MODULATOR & SVENSKT ROM
MONITOR INGAR EJ | PRISET MONITOR INGAR EJ | PRISET

ALLA PRISER
INKL MOMS
OCH FRAKT

ORDERTFN: 08-7923323
BUTIK: TABY C, rulltrappan vid Réda Rappet
ADRESS: BOX 5048, 183 05 TABY
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PIRATDRIVE PRISVART
ALTERNATIV TILL 1010

De flesta Amiga-agare upp-
tacker snart behovet av en
extradrive.

Da kommer problem num-
mer tva: Ska man investera i
Commodores egen 1010 for
drygt 2.000 kronor, eller na-
gon av de otaliga '’piratdri-
var’”’ som finns pa markna-
den.

Datormagazin har testat Ci-
tizens RF3020 drive. Har ar
vad vi kom fram till.

Flera lasare har ringt oss och undrat
om mnan tors kopa nagon av de "' pirat-
drivar’’ som erbjuds till Amigan. Den
vanligaste fragan harvaritom dessadri-
var "'ar kompatibla. Fragan ar inte sa
maérklig med tanke pa alla de problem
som drabbade 64-agare med ''piratdri-
var’. Alitfér manga av dessa 1541-kapior
hade problem att ladda kommersiella
spel forsedda med allehanda kopie-
ringsskydd.

LAt oss dérfor direkt konstatera: de
piratdrivar’’ som erbjuds till Amigan
kan ALDRIG drabbas av kompatibili-
tetsproblem, eftersom Amigan-driven
saknar egen DOS. Driven styrs helt fran
datorn. 64-driven daremot hade egenin-
byggd DOS dérav problemen.

Ska man jamfora piratdrivar for Ami-
gan med Commodores egen 1010 hand-
lar det snarare om pris och kvalitet.

Datormagazins har under en l&ngre
tid provat tva stycken Citizens 35 tums
diskdrive RF3020 avpassad for Amigan.
Vi har jamfort dem med de fem 1010-
driver vi har pa redaktionen.

Citizen-driven séljs bla av Chara
Electronic och DG Computer till olika
pris. Hall utkik bland Datormagazins an-
nonser efter det Iagsta priset.

Jamfort med Commodores egen 1010
ar Citizen-driven otroligt liten och smi-
dig. Se tabellen hér intill dver matten.
Den &r ocksé betydligt tystare, &ven om
vi hort 3.5 tums diskdrivar som varit tys-
tare.

Vissa serier av Commodores egen
1010-drive hade ocksa tekniska problem

. 400-800 kronor jamfort med Commodo-

som ledde till skriv-och lasfel. Nagra s&-
dana problem har vi inte haft med
Citizen-driven under de drygt tva ména-
der vi hartkért dem.

Ser man ocksa till det 1aga priset for
Citizen-driven, man kan spara mellan

res 1010, s rader det ingen tvekan.
Citize-driven &r betydligt mer prisvérd 4n
Commodores egen klumpiga hdgljud-
da koloss till drive.

Christer Rindeblad
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Kommandofiler

Alla som har en Amiga har sttt pa
minst en kommandofil, namligen
*startup-sequence”’. Denna fil startas
automatiskt varje gang du startar upp
din Amiga. :

For den som vet hur CLI fungerar s
&r denna fil en gu'dgruva. Fran denna
fil kan man starta upp alla sma hjalp-
program man vill ha liggande i bakgrun-
den medans man anvander sin Amiga.
Man kan ocksa gora iordning speciella
disketter med hjédlp av startup-
sequence, ungefar som den dar
AmigaBasic-disketten som CLI-skolan
bérjade med. Men man kan ocksa an-
vanda kommando-filer till mycket annat.

De som anvant CLI har sakert mérkt
att varje kommando méste laddas frén
disk varje gang det anvénds. Detta blir
ganska snart mycket irriterande. Vad
kan man d& géra for att slippa detta? Ja,

ett satt ar att kopiera over alla viktigare
kommandon till RAM-disken. Och vilket
stélle skulle vara lampligare ait gbra det-
ta ifran &n startup-sequence filen?
Samtidigt vill man kanske géra i ord-
ning en CLI-disk som inte startar upp

man kopierar sin orginal-workbench till
entomdisk. Sedan garmaniniCLloch
gbr “Ed S:Startup-Sequence”. Vil
inne i editorn letar man upp raderna som

IT'S HERE ™ I
KICKSTART

GUIDE TO THE AMIGA
| Den b3sta AMIGA bok som
skrivits 1t

Vill DU veta mer on DIN
AMIGA ?

~KOP BOKEN -

AnigaDos,grafik, 1l jud,
1/0,68888 guide,
nmulti-tasking,Paula,
Agnus,Denise,debugging
C-programmering,assenb.
och nycket,nycket MERA
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innehéller ’LoadWb'’ och "’EndCli >
nil:*’ och raderar dem. Raderar rader
gor man genom att stélla sig pa den rad
man vill ha bort och trycka pa CTRL-B.
Dérefter s3 gér mantill slutet av filen och
lagger dér till féljande rader:

KOPIERA KOMMANDON

makedir Ram:C

Path Ram:C

copy C:Copy Ram:C
copy C:Assign Ram:C
copy C:Delete Ram:C
copy C:Cd Ram:C

copy C:Dir Ram:C
copy C:Echo Ram:C
copy C:Execute Ram:C
copy C:Info Ram:C
copy C:Type Ram:C
copy C:Rename Ram:C
copy C:MakeDir Ram:C

Dérefter sparar du dina &ndringar ge-
nom att trycka ESC x <Return® . Om
du nu startar om maskinen fran denna
dndrade disk sd8 kommer du mérka att
dettar en liten stund att starta upp. Nar
den &r klar s &r du ute i CLI direkt.

Férmodligen har du inte sérskilt myc-
ket utrymme kvar pa disken. Eftersom
du inte skall anvanda WorkBench kan
du dock radera tskilligt frin denna disk.
Bland de saker man utan storre forlust
kan ta bort rdknas oanvénda printer-
drivers och keymaps, hela Utilities, De-
mos och Trashcan-biblioteken samt
Clock-programmet.

Skulle inte detta racka sa radera allt
i System-biblioteket utom "'DiskCopy"*
och "“Format™ och kanske ocksa de fon-
ter du inte anvénder.

Om du raderat allt som gér att radera
pédin CLI-skiva kanske du farfor dig att
du har gott om utrymme. Glémdet! Det
finns sa manga nyttiga program man
skulle vilja ha pa sin CLI-disk att de le-
digt skulie fylla tre diskar till.

WorkBench. Hur gér man da detta? Jo,

Speciella kommandon i
kommandofiler

Det finns ett antal CLI-kommandon
vars enda uppgift 4r att arbeta med
kommando-filer. Med hjélp av dessa kan
man skapa mycket komplexare kom-
mandofiler. Dessa kommandon &r:

Ask

Ask stdller en frdga och véntar pa ett
svar som drantingen 'Y" eller "N". Om
svaretar 'Y "' sd kan man kdnna av det-
ta tack vare att WARN-felkoden returne-
ras av kommandot. Detta kan man sen
kénna av med IF-kommandot.

=

EXISTS <filnamn>
WARN
ERROR
FAIL

NOT

Sa kan du styra din Amiga bittre

Mer om CLI

kommandofilen. Detta gér det emeller-
tid omdjligt att testa dessa felkoder. Dar-
for kan man héja "smartgrénsen” med
hjélp av Failat-kommandot. Den norma-
la "smartgrénsen” terstélls nar den ak-
tuella kommandofilen &r avslutad.
Exempel:

FailAt 30 ;Satter smartgransen till 30

Quit
Quit avslutar en kommandofil. Om man

vill att en felkod skall returneras sa sat-
ter man den efter kommandot. Exempel:

Quit 100 ; Returnerar felkod 100

If,ElseochEndlIf

Med If kan man kolla olika saker, bland
annat de felkoder som omnamns ovan.
De saker som If kan kolla &r:

Existerar filen <(filnamn>??

Returnerade det férra kommandot WARN-felkod?

Returnerade det forra kommandot ERROR-felkod?
Returnerade det foérra kommandot FAIL-felkod?

{stridngl> EQ (strang2’Ar strangl =

stranga??

Anvidnds f6r att negera nidgot, t.ex If NOT WARN

Else och Endlf anvands sen for att separera de olika villkoren. Ett exempel som
anvander nagra av de kommandon vi lart ut:

Ask “Tycker du att CBM bér éversitta alla CLI-kommandon? (Y/N)”

If WARN ;Dvs Yes
echo "'Kan bara halla med!”’
else ;Dvs No

echo *’Och vad &r det fér fel pa svenska?’’

Quit
endif

echo Vi &r uppenbarligen éverens! Halld Commodore!”’

Echo

Echo skriver ut den textstrang som fél-
jer efter kommandonamnet i CLI-
. fonstret. Exempel:

Failat

Normalt nér ett CLI-kommando misslyc-
kas med nagot sé returneras en felkod.
Dessa felkoder ar som foljer:

5-9: WARN
10-19: ERROR
20-:FAIL

Lab Fel
Quit 100
Lab OK

Om dennafelkod &r 10 eller dver, dvs

echo "Amiga-fans gér det med Intuition”

SkipochLab

Ibland kan man vilja hoppa forbi en mas-
sa rutiner. Man kanske har en generell
felutskrift i slutet av sin fil som man vill
slippa kopiera upp flera ganger. Vad
man dé gor &r attgora en ''Skip’ tillden
"Lab” man vill komma till. Exempel:

if Not Exists C:Copy
skip Fel

endif

failat 30

Copy S:Startup-Sequence S:5-5
if FAIL

skip Fel

else

echo "Allt OK!”’
skip OK

endif

echo “Ett fel uppstod. Starta om och férsék igen!”’

echo "Allt gick enligt planerna!l’’

Wait

Ibland vill man att maskinen skall van-
_ERROR eller FAIL s avbryts normalt ] ta lite innan den fortsétter. Exempel pé

———

séna situationer &r ndr man startar pro‘
gram pa floppydisk med ""Run’’-kom-
mandot. Om man sen férsoker géra né-
got annat pa floppy-disken s& kommer
lashuvudet att &ka fram och tillbaka och
laddningen kommer att ta en evig tid.

Wait kan antingen vanta ett specifie-
rat antal minuter eller sekunder, ellertills
ett visst klockslag. Exempel:

Wait 10 Sek ; Vintar 10 sekunder

Wait 4 Min ; Vantar 4 minuter

Wait UNTIL 17:42 ; Vintar tills klockan 17:42
Wait 17 ; Vantar 17 sekunder.

Om man startar sin kommandofil sjglv
med kommandot "Execute’ si kan
man dessutom skicka med argument tiljge
kommandofilen. Detta sker genom
“.key"’ eller .k’ kommandot. Efter det-
takommando sa talar man om vad vari-
abeln skall heta. ".key Namn’’ skulle
gora att det forsta argumentet efter nam-
net pa kommandofilen skulle placeras
i variabeln "Namn”’. Denna variabel
stoppar man sen in i filen innanfor sk.
“brackets'’\''storre dnd resp. ? mindre
an'‘tecken. Exempel:

key Namﬁ
echo "Hej (Namn>"

* Kommandofilen Test

Koér man denna kommandofil med
“execute Test Bjérn' s3 kommer ’'Hej
Bjorn’’ att skrivas ut. Tyvarr godtas bara
“execute Test”, dvs utan argument.
Detta fixas genom att man &ndrar férsta
raden till .key Namn/a™. *’/a’’ pa slu-
tet betyder att detta argument MASTE
finnas med.

Eftersom ""brackets'’ anvandstill an-
nati CLI s& finns det eft sétt att definie-
ra om dessa. Detta gor man med kom-
mandona "’.bra’’ och ".ket”’. Exempel:

.key Namn/a

.bra |

ket ]

echo "Hej [Mamn]"

Om man inte vill tvinga ndgon att ge(

ett argument kan man istillet definiera
ett standard-argument som anvandsifall
inget argument angetts. Detta kan goras
pa tva sétt.

P4 det ena séttet s& talarman helten-
kelt om att variabein skall definieras till
ett speciellt varde. Detta gors med

.def"’-kommandot. Exempel: P

-~

.key Namn
.def Namn frimling
echo "Hej <Namn»

P4 det andra séttet kan man Iata det
&ndra sig fran fall till fall. Att 1ata det Det
senare gor man genom att innanfor

"brackets” forst ange variabeln, sen ett &

dollartecken och sist det andra alterna-
tivet. Detta andra alternativ kan vara fle-
ra ord om sé behdvs. Exempel:

-.key Namn
echo "Hej <NamnSmin vin>"

Om man inte vill anvanda dollar- _
tecknet sd kan man anvinda ".dol”’-%..

kommandot for att definiera om denna
funktion till ett annat tecken. Se "’.bra’’
och ket ’-kommandona.

Bjorn Knutsson



42
F |
DATA-GL
GRUPPEN
g ALINGSAS KARLSTAD
4 . Lekhdrnan Leksakshuset
Kungsg 25 — Tel. 0322-103 50 Drottningg 15 — Tel. 054-18 00 85
AVESTA LJUNGBY
Lek & Hobby Lekman-Butiken
Malmg 14 — Tel. 0226-531 10 Kopcentret M&nen — Tel, 0372-144 51 SUNDSVALL
3 Gl Lek & Hobby
'E'r'm-l-m:7 HAEA Kyrkog 21 — Tel. 06015 87 00
orgboden Lekvaruhuset FEREEN) 2 S
Stationsg 8 — Tel. 0278-113 04 Timmermansg 18 — Tel: 0820-259 25 SODERTALJE
BALSTA MORA Soderiilie Leksaks AB
Habo Lek & Hobby Lek & Hobby Kringlan — Tel. 0755-397 80
Centrumstraket — Tel. 0171-595 22 Kyrkog 16 — Te! 0250-111 B5 TOMELILLA
EKSJO MOTALA Alf Leksaker
Lek & Hobby Lek & Hobby Norreg 6 — Tel. 0417100 08
S. Storg 10 — Tel. 0384-102 75, 102 90 Bispmotalag 5—7 — Tel. 0141-562 50 TRANAS
ENKOPING NORA Lek & Hobby
Lekstugan Lek & Hobby Storg 19 B — Tel. 0140-138 43
Kungsg 20 — Tel. 0171-398 04 Storg 12—14 — Tel, 0587-143 46 TROLLHATTAN
FALUN NORRKOPING Leksaken
. Lek & Hobby Peking Data Oden Affarshus — Tel. 0520-311 33
Holmg 30 — Tel, 023-221 80 Horng 5 — Tel. 011-13 25 85 UPPSALA
GAVLE NYKOPING Nallens Leksaker
Leksakshuset Pysslingen 8:t Persg 16 — Tel. 018-14 34 25
(Affarshuset Winn) — Tel. 026-10 33 60 & Kyrkog 17 — Tel. 0155-124 89 Ea‘f“j A% Sl 3 S
GOTEBORGS FORORTER 0SBY groag otk
AB Tomby Leksakskillan Leksakshuset Tjabo AB VEBEROD
Selma Lagerléfs Torg — Tel. 031-52 58 10 V. Storg 38 — Tel. 0479-113 80 Firma Ocki
HISINGS-BACKA PITEA S Jarnvagsg 6 — Tel. 046-803 96
HAGFORS Lek & Hobby VINGAKER
Wanja Leksaker Eftr. Storg 38 — Tel. 0911162 71 Lek & Hobby AB
Geijersholmsv 1 — Tel. 0563-103 63 AIMBO Storg 23 — Tel. 0151104 42
HALMSTAD Bjbrks Lek & Hobby VASTERAS
Lek-Center AB Uppsalav 5 — Tel. 0175702 47 Po i Lek - n
Kpmang 8 — Tel. 035-12 86 50 STOCKHOLMSFORORTER o Al AR
HELSINGBORG Lek & Hobby ALVSBYN
- Visby Centrum — Tel. 0760-308 33 Lekbutiken
‘ Lekcenter/Sundbyberg Storg 8 — Tel 0929-101 40
Stureg 29 — Tel. 08-28 51 31 ANGELHOLM
Eia Magasinet Le?{otekel Leksaksmagasinet
Schillingev 4 — Tel. 0591-111 50 ":‘_ir:-_t__a E;ngugn — Tel. 0760-151 05 Heimdalg 33
iksjo ¢
B e Vitplan— . OF13050 el -
Lindesnasy 1 — Tel. 0455-242 10 STROMSTAD Stortorget 1 — Tel. 063-11 00 14 pu——=
s o
-
» DATA-GL Box 3054, 720 03 vasteras ¢ 021-18 17 91

Aterforsiljare sokes

PROVA 0SS!

| NAMN:
ADRESS:

JAG VILL VETA MER och bifogar
svarsporto.

TEL: /

—$<——KLIPP HAR

DATA-GL

BOX 4052
72004 VASTERAS

NU OPPNAR VAR POSTORDERAVDELNING

[EE—

o e aa




15 A

Svenska
databaser

L
Lid 2l i3]
EiECsE = |
e
SRR
FALKENBERG: Opus Falken BBS 0346/84764 |5 * D
GOTEBORG: Discovery 031/571803 |8 x| [x(E
Megasoft BBS 493333 (7] x| x| |xjA
SAK 302100 |8 [xix| [x{x|x}A
Starwalker 488000 |B|x|x| |x|x| |D
The Yarn 992358 |5 bt
UGD Basen 138286 |1
HALMSTAD: Oskarstréms BBS 60510 [1§x C
HANINGE: Brainstorm 0750/24631 |1 x C
Tingelsta 32827 X D
JONKOPING-HUSKVARNA: Basens BBS  036/129385 |1 |x C
KALMAR: Plutten& Cat’s 0480/14302 |8 |x {x|x{x|x| |D
KARLSHAMN-
OLOFSTROM: Karlshamns BBS 0454/16397 |5 |x |x D| o6ppet: 20-07
KARLSKOGA: Applet 0586/57058 |5{5 Apple
KARLSTAD: AMU-Fido 054/182468 |5 X D!
Suncity Fido 166988 |8 b E
KISA: Kisa Monitorn 0494,/12997 |4 x| |A
LINKOPING: AUGS t 013/170660 15| |x D} Amiga info/PD
LIT: JAMT Monitorn 0642/10300 |6
LUND: Mainframe 046/151093 |5 = E
Lun Mail 151093 |5 X E
Ditt & Data BBS 129402 (9] (x x|x|E
MALM®O: Double O BBS - 040/545198 |3|x|x|x|x|x| [E
South Swedish Fido 549189 |8{xIx|x|x|x| [E
NORRKOPING: Hot Dog 0117239842 |7 |x{x |x|x[x | |D
Soft Com 239260 |4 B
NORRTALJE: Scheme 0176/17515 |5 X
SALA-HEBY: Morgongiva Datacentral 0224/60580 |4
SIGTUNA: Blue Bird 076087857 [T] x| |x E
Sigtuna BBS 32713 (5xix A
SKELLEFTEA: Rathole 0910/85425 |5
STOCKHOLM: ASB 929432 |5{x x| 1A
Allans Kakburk 7320077 |7 x A
Alley Cat 7495826 [B|x (x| {x{x|x{E
Camelot 7514072 (5| |x D| SUGA'S BBS
Compulext 7740070 {41x x| |x B| 25/50 kr/mén
CompuText 7798550 [9{xix| Ix B| 25/50 kr/man
Downtown 347978 |8 X Al Pervers PD
Eastern Lily 194785 |8 |xix |x|x E
Ezenhemmer Plastpdsar 477513 |5 x|x|xfx|x [x|D| Det seridsa alt.
EDKX 1 7195789 8 Ixjx|x {xix| D
EDKXII 7443183 |1 [xjx (x{x|x| |D
Fenix 308356 |8 X A
Imperial Star 463404 |1 1x C
Lesson | 181578 (8 (x| |x|x D
Musik Agethon 155698 (9x|x| |x]|x| |B| Musikinriktad
Quick Line 984478 |Blx|x| Ix|x| |E
Road Runner 7564197 7 X E
Runtime 7593814 |8 % E
Target Communication Link 7603539 (5
The Strapper BBS TTI0280 |7 |x |x x| D]
Walkman's Corner 312536 |7 X ID
Yellow PC 7603312 |4 X D
SUNDSVALETIMRA: K.C.S. Fido 06D/117257 |5| =] |x E
SODERTALIJE: Sodertilje Datorforening 0755/14407 |1 90 el 180 Kr/ar
Sodertilje Datorfirening 10508 {3 90-el 180 Kr/ar
SOLVESBORG-BROMOLLA: Kantarellen  0456/30338 |5 |x (x| |x ID| Kuillar o helger
TROLLHATTAN: Tekniska huset 0520/74241 |5 |x {x|x|xlx| D
TUMBA: Hallunda BBS 0753/76195 |7 xix| A
Telsoft 36050 |8 |xix|x|xix| |D| 60el40Kr/dr
VARBERG: Colossus, dppet 18—07 034017102 |7] Ix| |x |IA| Serits Amiga BBS
WAXHOLM-OSTERAKER: PermoBas 0764/68180 |1 50 el 100 ki/mén
Permobas 20110 (4 50 el 100 kr/man
WPUG 63263 |7| [x} |x|x|x|E
VANERSBORG: GDF/CCS 0521/60689 |1 {x C
VARMDO: Animal Island 0766/54478 |Tix|x| |x| | D
G.ABBS. 33203 |8
Werldskontrollen 54665 |5 |x|x| |x|x| [E
\-’iSTERf\_S: Aros BBS (AUGS) 021/353442 |5 1x |x{x|x|x| (DY
*NSE’ Vilsteras 352346 |Blx|xixix|x] E
VAXJO: SIX 0470/22183 |8 x|x|A
ATVIDABERG: Poor Man's Fido 012010584 [6x{x| |x E
OREBRO: Odenbase 019/50635 |5
Rabbis 226574 11 |x C

B Problemet med dennabok &r attden
verkar anta att man sysslat med
assembler-programmering forr.

Visst, den har ett kapitel som heter
“Grunderna’ forst, som forklarar grun-
derna for hur en dator fungerar, men res-
terande delen av boken verkar anta att
man redan kan assembler och bara ar
intresserad av vad som ar utmarkande
for just 68000 assembler.

Tyvéarrlyckas deninte ens med detta.
Konstiga férsvenskningar och stapplan-
de Gversaitningar ar denna bok full med.
Och sen poppar det &nda upp lite en-
gelsk text helt omotiverat lite dveralli.

Och sen har vi kapitlet ""Enkla pro-
gram” som verkligen ar ett kapitel for
sig.
gHﬁr skaman ldra sig anvanda det ka-
pitlen tidigare forsokt lara ut. Jajjemén!
Men hér stéller man sig fragan: ”Visom
inte har en CP/M-68K eller 68000-base-

rad UNIX-maskin, vad ska vigdra?” Just
det! Du I3ste rétt. Forfattaren harisinall-
vetande visdom valt dessa bada maski-
ner som exempel och borjar hér ldra ut
hur man system-specifika saker under
dessa OS.

For dem som sysslar med just dessa
system 4r det saker jétte-bekvamt. For
oss andra da? Tja, vi kan ju alltid forsé-
ka l&na en maskin som passar till bo-
ken...

Nasta kapitel &r ocksa roligt. Det he-
ter "I/O-programmering’’. For dem som
har en C-kompilator som fungerar som
den som anvands i boken sa kan detta
kapitel vara ett fynd.

Vad sa du? Ville du léra dig assemb-
ler ochinte C? Sasynd. D& skulle dunog
valt en bok om assembler, for det verkar
INTE denna bokvara. . . Gott om annat
svammel &r det dock.(Maste du harma
boken? Red anm) :

Det, ur min synvinkel, varstamed de
na bok &r baksidan som helt fracki pa-
star: ”' ”Programmera 68000 &r en
fullstdndig handledning till den kraftfulla
mikroprocessor som ligger till grund for
Apple Maclintosh, Amiga, Atari ST och
andra 32 bitars mikrodatorer. Har finns
all information du behéver fér att pro-
grammera 68000 i maskinkod och dra
storsta mojliga nytta av processorn.”

Inget for
amatorer

De felaktigheter man kan bérja
med att peka utidetta drattinget
av bokens exempel dr applicerbart
varken pd Amigan eller pa Macing
toshen. Hurdet ligger till med Ata-
ri ST vet jag inte. Dessutom &r
fullstandig handledning’’ nog
snarare nagot bokens forfatia-
re/tverséttare dromt snarare &n
sanning. Dartill kan ndmnas att
68000 raknas till 16-bitars mikro-
processorer.

Och att denna bok innehaller all infor-
mation man behdver for att programme-
ra 68000 ser jag snarare som ett utslag
av skamtlynne snarare &n fakia.

Mitt siutomddme 4r att boken delvis
&r ganska bra pa att forklara saker, tyvérr
&r det mestadels de stycken som INTE
handlar om assembler-programmering .
som arbra. . . Att anvanda denna bok for
att lara sig programmera Amigan i as-
sembler &r som att plocka upp Kalle
Anka och hoppas pa att f& I4sa det se-
naste om kriget mellan Iran och Irak.

Bjorn Knutsson

En trevlig bekantskap-

B Nu har &nnu en Amiga-tidning dykt
upp i Sverige, Amazing Computing
(AC). Detdar dockingen ny tidning. Det
forsta numret kom redan 1986.

Det ar synd, for AC &r en trevlig be-
kantskap. Recensioner finns deten hel
del av, och de tacker det mesta: spel,
hérdvara, nyttoprogram osv. De olika ty-
perna av recensioner ar ganska jamnt
fordelade.

P2 programmeringssidan sa finns det
regelbundna spailter for C, Forth,
Modula-2, Assembler och Basic. Basic
verkar dock vara spraket man forsoker
ha listningar till i mojligaste man, vilket
ar ganska forstaeligt. Det far man ju
'gratis” nar man kdper Amigan.

Artikiarna técker ocksa ett stort omra-
de. Darkan finnas sddant som hur man
kan snickra ihop diverse makron i Word-
Perfect, hur man kan forbéttra Genlock
eller hur man kopplar in MIDl-interface
for A1000 i A500 & A2000.

Det forekommer ocksa intervjuver
med kdnda Amiga-personligheter (t ex
Fred Fish, Jim Goodnow) och reporta-
ge fran olika stéllen dar man anvénder
Amigan.

Kort sagt, AC tacker upp ett stort om-
rade. Det har de lyckats ganska bra med
i mitt tycke. Jag finner AC klart mer I3s-
vard ant ex Amiga World, som har fun-

nits i Sverige ganska lange nu. Amiga
World har daremot en snyggare layout.
Men jag foredrar nog bra innehall fram-
for bra layout...

Erik Lundevall

En val

enke

nyborjarbo

""The really easy guide to home com-
puting’’ vander sig till sma och en-
gelsksprakiga barn. P4 ungefér 250 si-
dor forklaras alla 64:a forkoriningar som
HOME, CLR, DEL och RVS OFF, sam-
tidigt som man lar sig grunderna i basic.

Allit & mycket pedagogiskt och bildriki
forklarat — med text och samhdrande
svartvita streckfigurer. | mitt tycke lite val
naiva. Boken uppfyller dock vad den lo-
var i rubriken. Namligen: DEN VERK-
LIGT ENKLA VAGEN TILL HEMDATO-
RER — givetvis under forutsattning att

“manbehirskarengeiske-ochintefedid-

re an cirka 10 r. _
Svend Orum Bertelsen

L&
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User Groups

GRATIS ANNONS! Pa detta utrymme far alla ideella datorkiub-
bar GRATIS sétta in information om sin existens. Material skic-
kas till: Datormagazin, Karlbergsv. 77-81, 11335 STOCKHOLM.
Mark kuvertet: User Group. Redaktionen férbehaller sig ritten
att ej publicera annonser fran piratklubbar samt att andra tex-

ten till standardutférande.

| forsdttningen kommer vi att publicera hela User Groups
spalten vartannnat nummer och endast nya User Groups dar-
emellan. Klubben kommer att finnas kvar pa var sida sa lange

klubben existerar.

OBS! Tidningen tar inget ansvar for eventuella utfistelser
som User Groups gor i sina annonser. Skicka ALDRIG nagra
pengar férrén du verkligen vet att klubben existerar och ar aktiv.
User Group spalten: Ingela Paimer

C64/128

USER

ALINGSAS

COMMODORE KLUBBEN
QWERTY. Vi &r en anvandarklubb
for dig som kan maskinkod. Rikstéac-
kande forening. Medlemsavg. 50 kr.
Du fér prgdisk, mediemsblad 4
ggriar, diskrabatt. For mer info ring:
0322-157 54

,  BORLANGE

TM DATA KLUBB. Rikstackande
forening for alla C64 dgare. Med-
lemstidning 6 ggr/ar medtips, recen-
sioner och medl. annonser. Nyhets-
blad varje méanad. Klubband 6 ggr/ar.
Medlemavg. 40 krfar. Skriv for mer
infotill: TM Data Klubb, Barbrosv. 46,
78146 BORLANGE

BASTAD

BASTADS DATA KLUBB
(B.D.K.) séker mediemmar med
C64/128. Klubbtidning med speirec,
tips, annonser, med|. annonser ocg

b 3l tavlingar. Medlemsavg 30 kr/ar.
" Tel: 0431-707 61

FALUN

KLUBB 128 Rikstdckande anvén-
darforening far enbart C128. Prg. bib-
liotek med over 100 titlar. Klubblad 12
%gr.-'ér, Halvarsavg. 35 kr. Skriv till:

tto Liliendahl, Mannhemsv. 34 791
32 FALUN for infoblad mot svarspor-
to + kuwvert. Eller ring Fredrik 023-
176 78 eller Otto 023-124 86

GRANGESBERG

3. COMPUTER CLUB GRANGES-

2

BERG (C.C.G.) har véldigt mycket att
erbjuda. Vi har extrapriser p& hard-
vara och mijukvara. Utskick med
klubbdiskett och klubblad 6 ggr/ar.
Skriv till oss for mer info. Computer
Club Grangesberg, Spjutvégen 9.
77200 GRANGESBERG

GARSNAS

VIC BOYS DATORKLUBE C&4-
férening. Klubbtidning 9 ggr/ar. Med-
lemstréff 1 gdng/méanad. Prg. biblio-
tek med PD-prg. Skicka ditt prg och
du far nya i utbyte. Vid érets siut en
disk med de basta prg pa. Medlems-

_.» avg.30kifar. Betalapa PG 488 7661-

9-Vic Boys Datorklubb. Skriv fér mer
info till: Magnus Persson, Skolv. 11,
27053 GARSNAS. Tel:0414-50589

GOTEBORG

COMPUTER NEWS Rikstackan-
_de anvéndarfarening for C64-128.
Laga medlemsavg. och héga med-
lemsférméner. Billiga dataprodukter.
Prg. bibliotekm.m. Skriv till: Compu-
ter News, Liungliden 1, 417 29 GOTE-
BORG eller sétt in 25 kr pa PG
365850-1. Vlkommen som med-
lem!

(M PB-DATA Visaljer disketter 35™13

kr, 5.25'37 kr. Vi sdljer dven andra sa-
ker. Medlemsavg 15 kr. Ring for mer
info till Patrik 031/29 27 21 eller Bob
031/690376

HALLSTAVIK

GAME MAKER C64/128 sil-

_# jerfbyter: Begagnade org. spel (end.

disk), Shoot’em up spel med 100%

spelvarde (action.grafik), Sprites till

shoot'em up consir.kit. Hurhana pri-

ser. Skriv till: Game Maker, clo Mats

Garpenvall, Skolv. 11, 76300 HALL-
- STAVIK Teh: 017522922~~~ -~

HELSINGBORG MALMO SAFFLE
HELSINGBORG COMMODORE COMMODORE KLUBBEN Riks- COMPUTER CLUB (CC) soker

CLUB (HCC) Nystartad klubb for
C641128 och Amiga édgare. Fina for-
méner fér medlemmarna bl.a 10%
rabatt pa Commodore och Atari da-
torer. Klubbtidning 2-4 ggr/halvar,
programdisk eller kassett 2 ggr/halv-
ir och mycker mer! Medlemsavgift
50 kr/halvar. For mer info ring till Mic-
ke 042/403 85 eller Bjorn 042/428 40

HJARAS

Vi &r en liten datorklubb. Vi ké-
per, séljer och byter spel och pro-
gram. Till SVl ech Commodore. Med-
lemsavg 20 kr/ar. Klubblad 2 ggr/ar.
For mer info skriv till: Sven-Gunnar
Jansson, PL 3145, 28900 HJARSAS
eller Ernst Philip Knutsson, Kaplan-
stigen 25, 240 13 GENARP

KIL

COMPUTER CLUB OF C64
(CCC) Sysslar med C64/128, Amiga
och PC. Medlemstidning 6 garfar,
medlemsblad 12 ggr/ar dar vi har
tips, tester, recensioner, annonser
m.m. Medlemsavg 50 kr. Skriv for
info till: CCC-Data, Skogswv. 9, 665 00
KIL

LAHOLM

GROG'S COMPUTER TEAM Vi
&r en liten dataklubb for C84/128.
Medlemsblad 12 ggr/ar pris 2.50 kr.
Vi soker medlemmar fran 10-17 ar.
Medlemsava. 12 kr/ar. Skriv for mer
info till: Grog's Computer, Nyponv. 2,
31231 LAHOLM

LANDSKRONA

THE GREAT COMPUTER CLUB
(G.C.C) Aren klubb fér C64/128 som
letar medlemmar &ver hela landet. Vi
sysslar med det mesta ang. C64-128
men mest spel. Eventuellt en kiubb-
tidning. Skriv eller ring fér mer info
till: G.C.C, Fortunastrand 63, Helsing-
borg. Tel:042-222529

tickande anvdndarférening for
C64/128. Klubbtidning 3-4 ggr/ar.
Programdiskett 1 gangfar, stort prg
bibliotek, rabatter. For info skriv till:
Commodore klubben, Box 18158,
20032 MALMO

NYKOPING

RD;S DATAKLUBB Detta galler
fér medlemskap i klubben: mediems-
avg 30 kr/ar. Som ny medlem far du
ettorg. spel vért 39 kr. Man kan képa
spel till mycket laga priser. Klubbtid-
ning 6 ggr/ar. For mer info ringftill: Ro-
bert Eriksson 0155/86861 Barn-
hemsv 12, 611 37 NYKOPING

RAVLANDA

SEKTION TILL VIC BOYS DA-
TORKLUBB. Klubbtidning fran Gérs-
nas 9 ggrfar Medlemstraff 1
gang/man. Medlemsavg. 30 kr for
1988. Kontakta Mathias Carlsson,
Hallsv. 7, 43065 RAVLANDA

SALA

COMMODORE TEAM Anvén-
darforening fir C64 och Vic 20. Med-
lemstidning & ggr/ar samt en kassett
med prg (ej pirat kopior). Mediems-
avg 40 kr/ar. Skicka namn och adress
+ 40 kr samt ange vilken dator du
har till: Commodore Team, Skytteg.
10, 73300 SALA

SKOLLERSTA

NYSTARTAD KLUBB for band-
stationségare, spel, demos m.m. by-
tes. Ingen avgift. Kontakman: Andre-
as Lundgren, Klockarv. 94, 69072
SKOLLERSTA.

SKOVDE

GAME CLUB for C64/128 agare
med bandspelare. Rikstéckande. By-
ter, séljer och koper spel, program
och demos. Hjélptelefon. Kiubblad 6
ggrfar. Medlemsavg 15 kr. Medlems-
traffar 4 ggr/ar. Ring far info till:Joa-
kim tel: 0500-381 53

STAFFANSTORP

M&M DATAKLUBB Ar "billigt
men dnd& bra” ditt motto?? DA har
du kommit ratt. For 30 kr/ar far du det
hér och mycket mer. Klubbtidning 4
ggrfar, medlemsblad, billiga priser pa
spel och litteraturoch en del andra
hérdvaror. Kiubb band/disk kan du
kopa for ca 30 kr. Det utkommer 4
ggr/ar. For mer info skriv till: Mattias
Svegin, Tagerupsv. 115, 26193
LANDSKRONA eller till: Martin Niss-
mo, Repslagarev. 8, 25400 STAF-
FANSTORP

STOCKHOLM

COMPUTER CLUB SWEDEN
har nu tver 4000 mediemmar. Prg
bibliotek fér IBM PC, C64/128, Atari
ST Macintosh och Spectravideo. Fle-
ra egna BBS.system med prg, me-
delandesystem m.m. Lokala moten i
Staockholm, Goteborg och Malmko-
ping. Rabatter. Medelemstidning
Print-Out 5 ggr/ar. Medlemsavg 100
kr. Sétt in den pa PG 49277 46-0

STOCKHOLM COMMODORE
CLUB (S.C.C) C64 spel och program
kiubb. Riktar sigtill alla med C641128.
Medlemsblad 6 ggr/ar. Medlemsavg
30 kr/halvar. Vissa medlemsforma-
ner. Fér mera info skicka frankerat

fler medlemmar. Kiubbtidning var
tredje vecka. ca 16 AS sidor. Séljer
och byter spel till humana priser, tav-
lingar, m.m. Prenumeration av tid-
ningen kostar 30 kr. Som medlem far
man rabatt pa spelen vi séljer. Skriv
till oss sa skickar vi ett ex av tidning-
en. Vilkommen! CC/Ellison, Jupi-
terg. 56, 66100 SAFFLE

VARNAMO

HOT SOFT datorklubb sdker nya
meddlemmar. De 7-10 svar vi far var-
je manad blir ménadens mediem-
mar. Vi haller pd med dator spel och
alit annat som rér datorer. Medlem-
savgift gratis! For att vara med i klub-
pen maste du ha en diskdrive. Vi s&-
ker kontakter i Sverige och dvriga
norden. Ring eller skriv for mer info
till: Mikael tel:0370/165 80. Adress:
Hot Soft, Lasarettsg. 10, 331 30 VAR-
NAMO

VASTRA FROLUNDA

BOYS AND GIRLS CLUB
C64/128 klubb. Alla som blir mediem-
mar i BAGC fér ett band eller en disk
med PD spel och PD program pa. Fér
mer info skicka porto. Vill du med-
lemm direkt s& skicka 40 kr som &r
arsavgiften. Skriv till: BAGC, Kant-
yxev. 21, 42147 VASTRA FROLUN-
DA

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER
HACKERS Nystartad for C64/128,
klubbtidning 9 ggrfar. Ring Roger
tel: 0660-524 90, Stefan tel: 0660-
70354

NORGE/SKIER

SNAP SHOT dataklubben for
C64/128 och Atari ST. Klubblad 6-8
ggr/ar. Medlemsavg 50 kr. Skriv for
vidare info till: SNAP SHOT c/o Jo-
stein B Kristiansen, Havundvg. 294,
3700 SKIER, NORGE

svarskuvert till: SCC, Erstaviksv. 52,
LERUM 138 00ALTA eller SCC AMIGA USEH
0 TLAND
WARP 525;- VIiC 20 KLUBB STODE GO
Klubblad 6 ggrfar med tips, rcensio-
nel:. lopptistgr,grtrégespalllpnf‘m. Visél- C64/128 STAR CLUB Medlems- GOLANDS AMIGA CLUB (GAC)

jer billiga org. spel, billiga lagliga ko-
pior, billigia nyttoprg, billiga kvalitets-
tillbehdr och billig basiclitteratur.
Medlemsavg. 50 kr. Skriv far info till:
Warp 252+, Leires vég 82, 44300
“CEROW- =

tidning 12 ggrfar. Alla medelemmar
far en present. Medlemsavgift 100
krfar. Fér mer info ring 0691-111 79 el-
ler skicka pengar och adress till:
C64/128 Star Club, Mossv. 23, 860 13
S'mBE.,...;\..,.,.

Ny rikstackande klubb. Medlemsavg
70 krfar. Tidning 4 ggriar. En disk/ar
medpublicerade prg och mkt mer.
Fér mer skicka en krona och retur-
porto till: GAC, PL 1241 Hallbros,
62148 VISBY

GOTEBORG

18, efter ki 18 vanta tills modmsigna-
len har slutat).

A.lT AMIGA INTERNATIONAL
TEAM Klubben som utvecklar och
utbildar sina medlemmar. AT har:
Kursverksamhet, PD bibliotek, hac-
kerméten, rabatter m.m. Fér mer info
ring:031-44.96 51

THE A TEAM for Amiga &agare
som vill byta PD-prg, spel och prg.
tips. Man har dven som medlem till-
gang till fantastiska priser pa disket-
ter och org. prg. Aven medlemstidn
vantas komma senare. For info skriv
till: The A Team, Asbacken 2, 427 00
BILLDAL

COMPUTER NEWS har startaten
ny sektion for alla amigadgare kallad
Computer News Amiga-sektion. Den
ar till for alla er som har intresse av
billiga dataprodukter och bra pro-
gram. Medlemstidn 1 géng/man,
Medlemsavg. 28 kr/ar. Skriv for mer
info till: Computer News, Arlegatan
8B, 41457 GOTEBORG

HELSINGBORG

HELSINGBORGS COMMODO-
RE KLUBB (HCC) Nystartad grupp
for C64/128 och Amiga dgare. Vi har
fina formaner for medlemmarna bl.a
10% rabatt p& Comodore och Atari
datorer. Klubbtidning 2-4 ggr/6 mén,
Program disk eller kassett 2 ggr/é
maén och mycket mer! Medlemsavg
50 kr for ett halvar. For mer info ring
Micke 042/40385 eller Bijbrn
042/42840

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-
SWEDEN Rikstackande serios fore-
ning for Amigaanvandare. Den stors-
ta Amiga foreningen i Sverige m Gver
700 medl. Vi har det strsta och billi-
gaste PD-biblioteket. Tva databaser,
méten, klubblokal m Amiga, synthar,
samplers m.m. 10-40% rabatt hos
olika lev. Medlemsdisk 4 ggr/ar. Riks-
méte i host. Fér mer info skriv eller
ring for info till: AUGS, Box 11055,
580 11 LINKOPING Tel 013/16 0545
eller 013/720 26

MOTALA

VINGAKER

B TEAM Rikstackande klubb.
Manadsdiskett 10 ggr/ar, medlems-
hafte 8 ggr/ar. Medlemsavg 100 kr/ar.
Skicka 25 kr for info diskett. Skrivill:
B Team, Séavstaholmsv 38A 2tr,
643 00 VINGAKER

PLUS/4
MORA

SVENSKA PLUS/4 KLUBBEN.
Vivill ha tag pa alla Plus/4 dgare. In-
gen medlemsavg. Ring fér mer info
till Magnus Persson tel: 0250-166 29

PROGRAM-SPRAK

COMAL KLUBBEN i Sverige
sprider information om spraket Co-
mal, som nu finns till ett flertal dato-
rer och &ven kon'ggsrst pa PC. Med-
lemstidning  "'Comal-nyheterna”.
Stort prg bibliotek fér mediemmarna.
For info skriv till: Comal Klubben i
Sverige clo Fredriksson, Gustavs-
bergsgatan 8, 43137 MOLNDAHL
tel: 031-87 8084

SPEL&AVENTYR

A.R.F.F. (Alternate Reality Fre-
aks Federation) Onskar kontakt med
alla A.R.-freaks i hela landet. For-
medlar tips, svarar pa fragor m.m.
Medlemsavg: Valfri avgift pa minst 10
kr. Spelkartor:10 krispel (kartor en-
dast for medlemmar). Adress:
A.R.FF. cloTony Eksell, Blabarsv. 4,
51600 DALSJOFORS

SVENSKA AVENTYRSKLUB-
BEN (SAK) Klubb for alla som spe-
lar dventyrspel. Verksam sedan tre
ar, klubbtidning, hjéiptelefon, pro-
gramrabatt. Medlemsavg 50 kr livs-
tids inkl fyra nummer av tidningen.
For info skriv tillO Andreas Reuter-
svard, Jarnvagsg. 19, 25224 HEL-
SINGBORG. Tel:042-132531. KI 17-
21 endast.

SVENSKA SCHACKDATORFO-
RENINGEN (SSDF) Forening for in-
t ade av schackdatorer och da-

AMIGA FORCE PD prg, speltips
och programmeringshjalp. Ni fapr
garnasandain program och tips som
vi kan skicka ut till medlemmarna.
Fér mer info skriv tili: Mattias Petters-
son, Bjélbov. 85, 591 00 VADSTENA
eller Gustav Kilvesten, Nyckelby,
59190 MOTALA.

MALMO

Commodore kiubben Rikstéc-
kande férening fér Amiga, klubbtid-
ning 4 ggriar, prg disk/kass 1 ggr/ar,
stort prg bibliotek, rabatter. For mer
info skriv till: Commodore Klubben,
Box 18158, 20032 MALMO

ORREFORS

torschack. Tidningen PLY ca 48 sid
4 ggrfar. Medlemsavg 100 kr/ar pa
PG 41 87 72-0. For mer info skriv till:
Thoralf Karlsson, Uttermarksg. 31 C,

63351 ESKILSTUNA: telO 016
131396
PROGRAMBIBLIOTEK

SUPER SOFT'S PD BIBLIOTEK
Med PD programtill C64/128. Skicka
20 kr och en diskett eller 45 kr s far
ni en diskett med program. Ni kan
ocksé fa info om ni villl Adressen ar:
S$S's PD Bibliotek o Andreas Pahls-
son,, Mellangrindsv. 38 C, 61200
FINSPANG. Gldm ej att skriva vilken
dator du har. Ni kan ocksa skicka en
diskett med program pa sa far ni en
ny diskett tillbaka!

AMIGA KLUBBEN Tidning 12
ggrfar med recensioner, kdpbilliga
spel och tillbehér direkt fran Quick
Data, gratisannonsering, manadspel
{ej bindande), tdvlingar m.m. Aven
PD program. Pris 150 kr 12 ggr/ar.
Nér du har betalat medlemsavg far
du en diskett full med program (PD).
Ring eller skriv for info: Quick Data,
Kallv. 3, 38040 ORREFORS eller
ring: 0481-306 20, Oppet vard. 17-21
och lord. 13-18

OXELOSUND

DELTA Rikstidckande anvandar-
forening for Amiga. Medlemstidn 4
ggr/ar med programmeringskurser
och tavlingar. Medimesdisk 10 ggrfar.
PD bibliotek med ca 100 disketter vil-
ka medlemmarna kan fa till billiga pri-
ser. Medlemsblad 12 ggr/ar, varura-
batter. Satt in 25 kr pa PG 4243017-
3 for info disk eller skriv/ring till: Pe-
ter Masuch, Sjdbackestigen 14,
61300 OXELOSUND Tel: 0155-
232 38 teltid: 18-21

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF
AMIGA (SUGA) Rikstackande fore-
ning fér Amigaanvandare. Omfattan-
de prg. bibliotek (ca 160 disketter)
egen databas, medlemstidning pa
disk 6 ggrfar, mediemsmaten m.m.
Medlemsavg 75 kr for ett ar framat.
Fér mer info skriv till: SUGA cfo Lun-
devall, Helsingorsg. 48, 164 42 KIS-
TA eller ring till var databad Camelot
pa tel 08-7514072 (300 och 1200
baud).

VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER
GROUP Teknisk radgivning, hjélp
med mjukvaruproblem, modifiering-
ar av existerande mijukvara m.m.
Over 160 PD och Shareware disket-
ter i basen. For info.disk sand 30 kr
till PG 4050850-9. Colossus BBS
-0340/171 02 kl. 1807 (voice fore k.

C64/128-EDUCATION PD-
GROUP Har fier an 60 svenska un-
dervisningsprogram. Har du egna
program sénd indem s& far du andra
tillbaka. Du kan kdpa program mot
kopieringsvg. Skriv till oss och skic-
ka med svarsportosa far dulistaoch
prisuppgift. Adress: C64/128 Educa-
tion PD Group,, cio Bengt G. Johans-
son, Nya Molleg. 1, 31400 HYLTE-
BRUK. Tel:0345-11336

AMIGA USER GROUP-
SWEDEN's PD BIBLIOTEK Sveri-
ges storsta PD-bibliotek fér Amiga.
Fn, dver 220 skivor m tusentalsprg.
Det Gkar hela tiden. Vi har kontakt
med de stora biblioteken i europaoch
i USA s vi har alltid det senaste. Vi
ger ocksad ut skivor sjélva med det
mesta av det bésta. En svensk DOS-
manual pd disk kommer inom kort.
En héjdargrej! Lista ver alla prg finn-
spa 2 diskar. Dessa kostar 25 kr. Ring
eller skriv for lista: Lars Wikiund, Sol-
hem, Grimstad, 590 62 LINGHEM tal
013/72026

PUBLIC DOMAIN-programbib-
liotek for IBM PC och kompatibler.
Sand dubbelt brevporto for lista och
info. Foreninen Barken, Box 17069,
20010 MALMO

DATABASEN KANTARELLENS
PD-prg bibliotek for IBM PC och kom-
patibler. For gratis lista skriv till: Da-
tabasen Kantarellen, clo  Bengt
Hagg, Pl 4866, 29400 SOLVE
BORG. Omdu har modem &r du val-
kommen att ringa tel:0456-303 38,
300 eller 1200 baud, pa kvéllar eller
helger.

AMIGA PUBLIC DOMAIN MAL-
MO Vi har ver 1800 program i basen
som bara blir storre f6r var dag. Vihar
kontakt med de stora utgivarna som
tillfér oss nya PD program var ma-
nad. Info diskett om alla prg skickar
vi garna mot 29 kr pa PG 4191440-
9. Basen innehaller Fish, Panorama,
CasaMiAmiga, Software Digest,
SACC, AUGE, ACS, RW, Slides
Hows m.m. Skriv till: Megadisk, Box
5176, 20071 MALMO




skaffa sig en brevvan.
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tes"’ godtas inte.

Datorbdrsen dr endast 6ppen for PRIVATPERSO-
NER som vill sdlja, kbpa och/eller byta datorer, till-
behdr och/eller ORIGINAL-program. Eller som vill

En annons kostar 10 kronor och f&r maximalt in-

publiceras INTE utan veridmnas
rna for ev. polisanmélan. Straffet kan
bli boter eller tva ars fangelse.
‘e av original-program/spel
maximeras till TVA program per annons. Och du
MASTE uppge titlarna pad de program du énskar

kbpa, sélja eller byta. Annonser typ "'C64-spel by-

KOPES

Printer till C128 kdpes. Max 1200 kr.
Tel:031/44 4878

Strategispel och sim. kbpestill C64.
Endast original. Skriv till: Robert
Bukl, Grindtorpsv. 33, 18332 TABY

Amiga prg/spel kopes (ev. bytes).
Skriv till: Christian Olsson, Bolle-
bygdsg.6, 44151 ALINGSAS

Disketter kdpes for bra pris. Spel by-
tes pa Amiga. Ring Henrik.

Glosforhér ill C128 pa diskett enkelt
men mkt kraftfullt. Séttin 30 kr p&d PG
5 43 76-8 Bengt Frojd.

Tel:08/38 3798

Fist Il org. séljes pa disk for 100 kr.
Skriv till: Torbjérn Ericsson, Sian-
bérsg. 4, 444 42 STENUNGSUND
C64, bandspelare 1530 m 2 ars gar,
gamemaker m 9 man gar, joystick,
spel, litt. Pris 3000 kr. Ring eftermid-
dagar.

Tel:018/300566

Amiga 1000 512K, Extra drivem.m.

Tel:0278/45033 Tel:0490/10560
MPS-Plotter kdpes billigt. Ring Mar- Nytto prg och enstaka spel saljes till
tin. C84. Ring David.

Tel:031/52 7317 Tel:0418/306 26
Skrivare, modem, TFC 1l till C84 C128, monitor, skrivare, diskdri-
oBnskas kdpa. ve, bandstation, 3 joysticks, spel.

Tel:031/9306 16 Tel:0250/147 32

SpeltnthBdmwm Skeriv till:
Matiias Olsson, Hofverbergsg. 6,

25243 HELSINGBORG
Amiga spel och nytioprg kopes ev.
bytes. Ar aven i av mo-

Newsroom ordbehandlingsprg. el.
likn. hnpesorg Ring Nisse.
Tel:0131387 72

Amiga spel och prg. Skriv till: Patrik
Andersson, Majv. 15, 64200 FLEN.
Plutos org. sdljes for 90 kr el. byte

De Luxe Paint Il kbpes. Ring Kent.
Tel:0587144 13

Diskdrive 1541 1541 alt 1571 kOpes
beroende pé pris. Ring Erik.

Amiga 500 med tillbehdr kipes.
Tel:0660/641 36

Modem, Plotter, Telefax kbpes. Ring
Mellan kl. 7.00-19.00
Tel:0480/303 55

The Pal 64 Assembler frin Pro-line
software. Ring Michael

Tel:0910/21076

Lattice C 4.0 samt Pascal och Super-
base.

Tel:011/1120972

Amiga 500 med tilibeh{r, utan moni-
tor kopes. For max 4000 kr.
Tel:037114234

C64 spel kdpes. Ring Magnus.
Tel:0430/187 53

Fargprinter Olivetti DM 105 (MPS
1500C). Nytt fargband 6 man garan-

ti. Pris 3205 kr.
Tel:040/83073

C64, 1541 I, bandspelare, joystick,
spel, 12 disketter, 8 band, bdn!ngar

Allt med garanti kvar. Hogstbjudan-
de dock minst 4000 kr. Flmg'i:rmn
Tel:0764/221 27

Amiga 1000 med minnesexp. och
program utan monitor. Pris 4900 kr.

Ring Robert.
Tel:0980/803 70
Amiga 500 3 mén gammal m. RF-

i MPS 801.
Sé.l}esﬁven uhnpnmer Ring Kent.
Tel:0573/20262

DATORBORSEN

C64, 1541 diskdrive, 1520 bandsta-
tion, 1526 printer, disketter m box, litt.
Sélies dven separat. Pris 5000 kr.
Ring efter ki. 16.00.

Tel:08/194082

Modem till C64 300/300. Pris 400 kr.
Diskdrive Master 41, 8 man gar, 20
disketter. Pris 1600 kr. Freeze Machi-
ne 300 kr. Mikrodrive, interface. Pris
400 kr. Joysuckmm 100 kr. Tas-
word two. Pris 100 kr.
Tel:0141/407 41

Nitndo TV spel inkl. 3 spel kassetter
1500 kr. Ring Henrik.
Tel:019/67176

org. prg m manual.
Tel:08/74026 09

Bocker till C64/128 25 st. Bla Copu-
tes! Hil Books of C84 och 1541-Users
Guide. Nypris ca 3000 kr. Saljes for
800 k.

Up
Pris 150 kr.

Tel:08/74026 09

C128, véiskdtt med 1541 diskdrive,
skrivare MPS 801, diskettbox m 80
disketier, bandstation m. kassetter, 2
st Wico redball, Superbas m.m. Pris
5500 kr. Ring mellan 17-19.
Tel:0300/60021

C64, bandspelare, spel. Ring And-
reas.
Tel:0523/12969

m:mmmw thgJov
Tel:046/53033

Superbase 64 org. prg m manual i
org. forp. Pris 190 kr.
Tel:08/74026 09

Winter Olympiad 88 till Amiga 100
kr.
Tel:026/14 17 45

Org. spel Tarzan 60 kr. SS. Ping
Pong 50 kr bada pa band.
Tel:0950/37298

C64, bandsplare, joystick, spel, tid-
ningar och négra prg. Pris 2100 kr.

Ring Mattias.
Tel:0520/504 34

C&4, 1541, 1530, 80 disketter, disk-

box, Fastioad, 5 band, div. bocker,

Tac 2 saljes aven separat.
Tel:0174/10992

€128, bandspelare, 2 joysticks, spel,
tidningar och bocker. Pris 2500 kr.
Ring Matte.

Tel:0652/206 41

C64, 1531, 1541, diskar, kassetter, Ac
Rep 4. Pris 5000 kr. Ring efter ki

16.00.

Tel:0499/108 08
C128, 1571, bandspelare, joystick,
disketter, bocker, org. spel. Ring ef-
ter kl. 16.00.

Tel:0520/808 92
C64 org. spel. Gost'n Goblins, Green

Beret + fjuspenna.
Tel:0303/14904

-CB4, 1541, 1530, disketter, band, 19

tidningar m.m. Allt i fint skick. Pris
5200 kr. Ring Jonas.
Tel:046/53033

C64, bandspelare, tre joysticks, kas-

setter, bocker m.m. Pris endast 2100

kr. TFC 1ll m sv manual 450 kr. Ring
Johansson

Tomas L
Tel:0380/411 59

C64, diskdrive, bandspelare, disket-
ter + box, org. spel, 3 cartridge, litt,
2 joysticks, 5 rep 7 mén gar. Pris 4000

kr. Tel:0522/41031

TV-modulator till Amiga 500 125 kr
(oanvand). 10 stdisketter 3 1/7" 100
krejanvanda. TV spel Intelfivision +
16 spel (1 ar) 750 kr. Skriv till: Per
Badhusberget

15 B
45300 LYSEKIL

Ce4, 1541, 150 disketter, Fastioad,

TFC 11 300 kr. California Games 100 band, 2 st Bra skick. Pris
kr, Budget K 150 kr. Ring Fredrik. 4500 kr. Ring efter k.17.00
Tel:0410/211 72 Tel:0550/12577
Defender of the crown och Bankok Plutonen org. spel till C64 pa disk
Wﬂm;ﬁm. Ring Hen- sljes 10 kr.
Tel:0303/754 86
Tel:090/19 5565
Amiga grafik org. Aegis Anima-
C128D, Action Replay mk Ill med a&r%mmh
diskmate. i2sbar diskettbox m 70 dis- Béda for 1600 kr. Ring efter kl. 16.00.
ketter varav 60 med program. Skriv Tel:019/72498

C84, bandspelare, 2 st joysticks, over
10 org. kass. 5 mén gar. kvar. Pris
3500 kr.

Tel:0691/111 79

Plotter 1520 eller skrivare till C64 k-
pes till lagstbjudande, Brevsvar med
pris, adress och telnr. Skriv till: Petri
Syrjala, Slatterv. 45, 38200 NYBRO

SALJES

Amiga monitor 1081. 3 man gam-
mal. Pris 2800 kr.
Tel:0755/611 14

Diskdrive 1581 Helt ny, 9 disketter.
Nypris (med disketter) 2900 kr. Saljes
for 2200 kr. Priset kan diskuteras.
Ring Fredrik.

Tel:0380/111 64

Textaventyrsspel pd svenska till
C64 pa disk. Statyettens fdrbannel-
seoch Drakbgats makt. 30 krist eller
50 kr for bAda. Obegransad upplaga.

Tel:0175/22232 el. 22519

C64, 5141, 2 joysticks, disketter, org.
spel, diskettbox. Nypris 7000 kr sal-
jes for 4000 kr.

Tel:0383/151 15

Diskdrive 1541, disketter, 2 disk-
baxar, org. spel. Pris 2600 kr kan disk
vid snabb affar.

Tel:0372/307 58

Combat school, Gauntiet Il och De-

fender of the Crown. org. kass. Pris

75 krist. Ring Peter.
Tel:090/19 26 51

Dator Spectravideo MSX 728,
bandstation och org. spel. Pris 1000
kr. Skriv fill: Mattias Eriksson, Ga-
loppv. 12, 92100 LYCKSELE

Nya C64, bandspelare, bandbackup,
2 joysticks och spel. Pris 3000 kr.
Tel:0522/867 33

Modem Hidem 1200 15 &rs gar. Pris
1000 k. Ring Mikael.
Tel:054/34250

5.25" disketter siljes for 5 krist. Ring
nul!
Tel:0302/41995

Spel pa diskett sillies il C64 + and-
ra tillbehar. Hlng Bjorn.
Tel:054116 0306

Bankok Knights och Out Run saljes
pa org till C&4 (kass). Pris 120 kr.
Tomas.

Ring

Tel:0392/111 86
Org spel The last Ninja och Tiger-
mission séljes for 85 kr per st eller

129 kr or bagge. Obs! Disk.
Tel:0370/196 43

Game Over 90 kr. Championship
Wrestiing 90 kr. Druid 50 kr. Army mo-

TOkr.
bytes mot TFC Il Skriv till: Theo
R&duber, Coromantg 5C, 81152
SANDVIKEN

C64 bocker bortslumpas. De ar alla
i nyskick. C128 BASIC 7.0 internals
ny séljes for 275 kr. Ring efter ki. 16

till Janne.
Tel:0612/307 01

The Platoon och California Games
pé disk 275 kr for bada efler 150 krist.
Ring till Jonas.

Tel:0421145734

= = =

-

Televerkets modem Luxor 75/1200
aldrig anvant. Lampilig for C64/128.
Tel:0455/47985

C128, bandspelare, joystick, spel,
handbok. Pris 2900 kr. Ring Johan.
Tel:0510/263 81 eller 0280/261 92

Atari B0O XL, diskdrive 1050, printer
1027, spel, manualer, Basic 1+2. Pris

3500 kr.
Tel:0142/157 44

Superbox 64 till C64M28 senaste
prommet ingdr. pris 300 kr. Skriv till:
Bjom Hjalmarsson, Gransholmsbac-
ken 4, 127 42 SKARHOLMEN

Pris 100 kr.

Tel:08/74026 09

C64 org. Piatoon, Out Run, Deflec-
tor m.m. 100 krist.
Tel:0620/15356

ler och spel. Pris 3000 kr.
Tel:0586/51305

C64, 1531 bandstation, 1541 diskdri-
ve, 55 disketter, TFC lil. Pris 4500 kr.
Tel:0340/104 24

TFC Hi Pris 400 kr. Ring Johan.
Tel:08/87 7923

C64, diskdrive 1541, bandspelare,
Mmadmm
Expert cartridge, org. spel, diskett-
klippare, bocker. Pris 5000 kr. Ring

Nikias.
Tel:046/14 8905

Sound Sampler till Amiga 500/2000

+ prg. Passar aven Future Sound

och Audiomaster. Pris 900 kr.
Tel:0142/206 00

C64, bandspelare, 2 joysticks, litt, da-
wmmmmm

Tel:0753/370 14

Monitor till C128 nr 1901 séljes. Ring
Marcus mellan 18-20.
Tel:0850/124 20

C64, 1541 11, TFC Il, bandspelare,

disketter, 2 st joysticks, 6 syt

bocker. Pris 4000 kr. Ring Mattias.
Tel:0510/20298

5.25" disketter. Mkt hag kvalitet 4
krist = Totalpris! Ring Thomas.
Tel:046M299 16

C128, bandspelare, 2 st joysticks,
o;ghspelﬁﬂsmu Ring efter ki.
1

Tel:0926/108 76

C128D, Action Replay mk 3 med
diskmate, [asbar diskbox m 70 disket-
ter. Pris 4500 kr.

Tel:0923/13889

¢128, 1570 diskdrive, 1 &rs garanti,
box, 25 disketter, 1 joystick, 2 bocker.
Pris 3800 kr kan ev. disk. Ring David.

Tel:018/11 6740

C128, 1571, 1530, mus, Tac 2, disket-
ter, box, org. spel, 4 bocker. Pris 5900
kr.

Tel:042/2074 14

Printer Seikosha GP-100 VC med
manual. 100% MPS 801 kompatibel.

1000 kr + frakt. Ring Tomas.
Tel:018/106126

Org. C64 spel pa band séljes. Star
Paws och Gauntiet s3ljes for 90 krist.

Tel:0560/41055
Org. spel Out Run och marble Mad-

ness. Pris B0 krfst.
Tel:0322/36452

Diskdrive Digilogfd 2084 till
C84/128 1000 kz Ring Sven.
Tel:0150/10070

Monitor 1901 40/80 tecken Pris 2300
kr. Extra minne 1750 512K. Pris 1200
kr. Spektrum 48K Pris 1000 kr. Band-
spelare C64/128. Pris 150 kr. Org.
spel till C64M28. Pris 75 kr/st. Org.
spel till Spektrum 16/48K. Pris 75
krist. Bandspelare till Spektrum. Pris
150 kr. Ring efter kl. 18.
Tel:0528/11566

€128, 1571, 1530, 70 disk, org. spel,

TFC Ill, 2 joysticks, ehg och sv tidn.

Pris 4750 kr el. till hogstbjudande.
Tel:033/13 1340

Org. spel saljes. Pirates pa disk 175
kr. Driller p& disk 200 kr (96% i tidn
Zzap).

Tel:033M13 1340

Org. spel pa disk till C64/128. Action
Hits 100 kr.

Tel:0175/229 22
spel pd disk fill C64/128. Out

Run 120 kr. Shoot'em up Constr Kit
200 kr.

&

Org. spel till C64/128. The Last Nin-
ja 120 kr. Rampage 100 kr.

C64, 1541, bandspelare, joysticks,
spel, bécker ochtidningar. Pris 3500
kr.

Tel:040/414378

Destroyer till Amiga 230 kr. Jeweis of
Darkness till C84 kan diskuteras.
Aventyrstriloginb 150 kr kass, Nexus
till C64 50 kr pd kass. Ring Andreas
efter kl 17 vardagar och efter ki 14
heiger.

Tel:0370M8379

C128, diskdrive 1571, bandstation _ .
1531, 2 joysticks, TFC1I, ca?OdM
ter. Allt OK i org forpackningar. Pris
tillsammans 5700 kr.

Tel:0370/806 78

Org. spel Supercycle 100 kr, Dofthe
crown 300 kr till Atari ST.
Tel:0243/37178

C64, bandspelare, 1451 Il, TFC Il j-
Tel-0500/509 61
C64, bandspelare, 2 joysticks, spel.
Pris 1800 kr.
Tel:0155/34865

endast 40 kr. Modem 75/1200 bai
med tillbehdr 750 kr. Diskturbo eller
bandturbo-cart 150 kr. Ring Tomsa
eller Olow.

Tel:080112862 eller 129373

C64, 1541, 1530, disketter, 2 joysticks,
manga spel, garanti kvar. Pris 3800
kr kan diskuteras. Vart 4500 kr. Skriv

e
28148

C128, 1571, 1530, joystick, ca 50dis-
ketter, diskettklippare, div. tidningar.
Pris end. 3700 kr. Skriv till Tobias

Frick, Vastratorgg. 23572 00
OSKARSHAMN

mumw.ﬁrm%
jes eller bytes.
Tel:0470/838 83

Tel:0175/22922 Amiga 500, 34 disk, mus, RF mod,
2 joysticks, 11 man gar. Top skick!
Amiga org. prg siljes. Bok 1 Svenskt Pris 5095.
bokfdringsprg. Pris 195 kr. Tel:040/54 5503
Tel:031/87 31 31
Amiga 500, mus, manualer, RF-mo- tor, 512 KB, mus, separat tangent-
dulator och 6 man gar, ca 100 dis-  bord, ménga program. 8000 kr eller
ketter, joystick, tidningar. Obetydligt hogstbjudande. Ring Hakan.
anvand. Pris 4400 kr. Ring Ronny. Tel:023/407 26
TEED520/15997
C64 org. spel saljes. Ace 180 kr. Ring
Amiga org. prg. Ormet Kruper 95 kr, Anders.
Kalaha 65 kr. Tel:0410/34074
Tel:031/87 31 31
Org. spel till C64 siljes. Star
Amigaorg. prg. Matte 3Svensktnyt- 60 kr. Galvan 50kr. KnucldeBusmrL
tospel for tréning av de fyra rknesat- 50 kr. Paradroid 30 kr.
ten. Pris 70 kr. Tel:019/200302
Tel:031/87 31 31
Amiga org, prg. Matte 3 svenskt nyt-
wammwumm tospel for tréning av de fyra réknesat-
Ring Roger for mer info. ten. Pris 70 kr.
'!bl0413.r‘34134 Tel:031/87 31 31
1541 diskdrive, 85 disketter, ett origi- Amiga org. prg Ormet Kruper 95 kr. 4
nal samt datatidningar. Kalaha 45 kr.
Tel:0523114 04 Tel:031/87 1 A
Roadwars siljes till Amiga for en- Org. spel till C84 pa disk. Wizball
dast 199 kr (oanvant). och Nemesis 80 krist. Predator 130 kr
Tel:0302/41995 ev bytes. Sokes Task lll och 10. Ring

mus och bordskiva med vart
Plexi underldgg. Storlek 40x27 cm,
genomskinlig. Pris 55 kr inkl. frakt.
Skriv till; H.L., Box 267, 54223 MA-
RIESTAD

Ci1541 + nrﬁorg.spe!Gunﬂnpodz
Infiltrator + 40 disketter. Pris 1600 kr.
Ring Uffe.

Tel:0470/941 86
GAC och Lord of the rings saljes for

100 krist pa kass till C64/128.
Tel:0417112868

Amiga 1000 1.5 MB, monitor 1081,
diskdrive 1010, printer Seikosha MP
1300Al firg, proffsgenlock AS600, lit-
teratur. Ring kvallstid.

TEI:090/11 7663

Commodore! C128, C1571, bandsta-
tion, skrivare MPS 1200, ca 50 disket-
ter, Gunship, PSI-5, TFC lIl. Allt sal-
jes fr 7000 kr. Ring Robert.
Tel:0929/121 89

Jonas.

Tel:0934/304 11
C128, 1571, FastLoad.""
joysticks Tac 2 och WG 200, disk Klip-

pare, Iius;;nna. tt]::ismtter, 15 band,
litteratur. séljes till hégstbjudande.
Ny pris 9000 kr.

Tel:046/81888

Inside Amiga Graphics siljes for
200 kr. Heltn'yOamrand
Temssmul‘

RS232 interface (V24) for printer och
modenm till C64/128. Pris 200 kr. (Nyp-
ris 500 kr) Skriv fill: Rune Zahi-Olsen,
Poppelg 22, 33200 GISLAVED -«

C64, diskdrive, bandspelare, printer
MPS-801, nytt firgband, joystick m
tvA mén gar, cartridge. Pris 4000 kr.

Ring Kent.
Tel:0573/206 62

Amiga 500, monitor 1081, Starglider
org, RF-mod, 26 disketter m prg, gar
kvar. Pris 7500 kr.

Tel:0530A12152

The last ninja siljes for 140 kr. Up

periscope saljes for 250 kr.
'0492!145?4

C128, diskdrive, spel, TFC, diskett-
box. Ring Bjomn efter ki. 15.00.
Tel:011/874 17 eller 87587

R R R R O




DATORBORSEN

5 Y Disketter Japanska kvlitets diskar
“®.35" DS/DD 135 TP livstids garani.

Pris 11.50 ink! moms!
Tel:0758/35079

TFC W m 1 &rs gari org. forpackning.
Svensk manual m.m. Saljes forman-
ligt. Ring mellan 18-20.

Tel:040/11 7092

Mirkesdisketter 525" MD2D
(DSDD) dubbelsidiga fran 4 kr. 35"
MD2DD (DSDD) dubbelsidiga fran
11 krist. OBS! Priset! Ring mellan 18-
20.

Tel:040/11 7092

C128D. disketter, 2 joysticks, sv ma-
nual. Pris 3500 kr.
Tel:0340/894 55

Org spel siljes pa kassett. Cobra 60
kr, Five Star games Il 80 kr.
Tel:060/55 24 55

C64, 1541 diskdrive, skrivare FujiPD
80 handbdcker. Priset diskuteras.
Tel:0414/734 40

C128, diskdrive 1571, bandst. 1530,
joystick, disketter, diskettbox. Pris
4500 kr.

Tel:0521/21455

Diskettbox i rékfirgad plast m I3s for
100 diskar 139 kr. Diskettklippare 59
- Turbocartridge C64/128 99 kr. Ma-
skinkodscartridge till C64/128 99 kr.

Bada 149 kr. Ring mellan 18-20.
Tel:040/11 7092

Joystick Quick Turbo 195 kr, joystick
Micro Fun 119 kr. i
Ring mellan 18-20.

Tel:040/11 7092

Amiga 500, mus, manualer, 10 spel,
RF-modulator. Som ny! Pris 4800 kr.
C64 1400 kr, C128 2000 kr, 1541 1500
kr, 1571 2000 kr. Amiga 5000, mus,
RF-mod, manualer, 1 &rs garanti, helt
ny! 5100 kr.
Tel: dag 08420054, kvall

08/7119843

7 IBanvind 147 tirgmonitor Matsushi-
ta tx 1404-EGCA POS RGBI signal
passar till tex C128 slumpas 2500 kr.
Aven annan monotor séljes. Ring
QOch diskutera pris.

Tel:063/446 19

Quickdisc + Loadlsave 7 gar
Discffile copy 175 kr.

Tel:0243/80367
Mega Apocalypse 100 kr, Rygar 110
kr. Ring Nu!

Tel:0294/40369

Amiga 500 ny centralenhet, garanti
kvar. Pris 4200 k. Ring Fredrik.
T1:013/63338

Amiga 500, RF modulator, 20 disket-
ter, garanti kvar. Pris 4500 kr. Ring
Anders.

Tel:0380/11232

C64, diskdrive 1541 m gar kvar, 50

disketter, diskettbox, bandspelare.

Pris 3200 kr. Ring efter kl. 16.00.
Tel:0753/818 26

C64, 1571 drive, bandspelare, 2 joy-
sticks, litteratur, 170 disketter, spel.
Tel:0522/72237

Out Run org. saljes for 100 kr inkl.
garanti. Ring Conny.
Tel:042/225034

C64, 1541, bandstation, disketter, 2 st
joysticks, bdcker, tidningar, TFC 1I,
spel och Laser Basic. Pris 4000 kr.
Ring Lasse.

Tel:044/50289

C64, org. spel Int Karate + 120 kr,
1943 50 kr ocg Space Harrier 50 kr.
Ring magnus.

Tel:033106534

Vera Cruz 60 kr, Bloodn Guts 100 kr.
Ring Nu!
Tel:0294/40369

C128, 1571, bandstation, kassetter.
Pris 4700 kr.
Tel:025111259

C128D, 2 bandspelare, varav enm
inbyggd load-it, 1 joystick, copy inter-
face samt ménga disketter och spel.
MNypris 8500 kr. Nu 5000 kr. Ring Mar-
kus.

tel:019/96327

Org. spel pé kassett Gauntlet Il och
Barbarian 100 krfst. Ring Christian
efter kl. 16.00

Tel:0565/421 43

Amiga 500 m monotor, diskdrive, 1
Mb RAM. Ring Jérgen.
Tel:054/1843 72

MSX dator Hit Bit, bandspelare Ma-
ximal 544, 2 st The Arcade joysticks,
200 sidig Progammerings handbok,
spel. Pris 1700 kr.

Tel:0173/510 10

1C64, bandstation, 1571, 4 stjoysticks,
itteratur, diskdlippare, disketter, dis-
‘< M®:ttbox och band. C64:an har reset-
knapp och en mycket speciell trim-
ning m manga finesser. 1571 ar trim-
mad. Ev byte mot Amiga 500. Siljes

for 6500 kr.
Tel:031/5321 04

C64, C1541, 2 joysticks, disketter, lit-
teratur. Pris 3900 kr.
Tel:0176/192 65

Flight sim Il och Scenery disc till
Amiga. Pris 500 kr. Ring Thomas.
Tel:0303/504 79

C128, diskdrive 1541, bandspelare,
printer, fargplotter, 2 joystick, org.
spel, 70 disketter, 15 band, nyttoprg

o0 mkt litt.
Tel:031/4524 42

BW 38-3 XT special m tillbehdr sél-
jes. For info ring.
Tel:0526/102 12

Disketter 5.257 550 krist. Diskett-
klippare 50 krist.
Tel:0753/70396

“® S oundsampler tll C64/128 saes for
230 kr inkl porto. Ring Bernt.
Tel:040/1598 14

TFC i med manual endast 200 kr.
Tel:0493/11149

C64, bandspelare, joystick, spel, in-
bygad resetknapp Wico Redball.
Pris 1700 kr.

Tel:031/44 6194

C128D, bandstation, disketter, joy-
stick. Ring efter kl. 18.00.
Tel:0522/72854

c128, tva bandspelare, spel, 4 bic-
ker, 1 joystick, svenska tecken, spel-
register, med Operativ systemet. S&
gott som ny. Pris 3000 kr ka aven dis-
kuteras. Ring Danne.

Tel:0430/501 81

Amiga 500, RF.modulator, mus, Tac-
2 joystick, 12 disketter, 3 bocker, 9
man garanti kvar. Pris 5000 kr kan
disk. Ring Peter.

Tel:046/188088

Commodore MPS-802 m AAD 1600
kr. V-bok 64 org med manual 450 kr.
Ring Kvéallar.

Tel:016/1398 12

Amiga spel Garrison Il 175 kr, Defen-
der of the Crown 150 kr.
Tel:08/846414

Out Run 100 kr, Barbarian 100 kr,
Gauntlet 80 kr, Nemesis W 80 kr.
Ring Henrik.

Tel:0141/71261

Org. spel pa kass The Last Ninja60
kr, Red led 80 kr Wonder Boy 70 kr
och Out Run 70 kr.

Tel:08/697205

Tillfalle! C128, bandstation, spel,
handbocker, 2 joysticks, Anvandcai
ar i mkt bra skick. Pris 2000 kr. Ra-
cing Destruction set pa disk for 75 kr.

. f‘lng Fredrik.
= Tel:060/31382

Killed until dead pa disk till C64/128
sdljes for 155 kr oanvand.
Tel:013/213748

Org. spel Rambo 45 kr och Super-

dog fight 35 kr eller biage fir 70 kr.
Kassett. Ring Nu! 1€1:0493/11149

C128D, monitor, bandspelare, 2 joy-
sticks, TFC I, diskettbox, disketter,
org. spel pa disk och kass. Allt &r i
toppskick! Pris 12000 kr kan disk.
Tel:06017 5459

C64, bandst, 1541, TFC lll, Tac 2,
spel, demos. Pris 4000 kr. Ring efter
kl. 16.

Tel:060/57 3264

C64 &ljes ring fér mer info.
Tel:031/219428

C128D, disketter, 2 diskettboxar, 1
joystick, mkt litt. Nypris 14500 kr. S3l-
jes till hogstbjudande. Ring Johanef-
ter kl. 18.00.

Tel:033/820 16

Amiga org. spel och manual sdljes.
Flight sim. Il. Ring Jan.
Tel:0383M17367

testdrive, Five Star games 3. Till C64
org 90 krist 160 kr fér bagge. Ring
Fredrik.

Tel:0155/378 97

printer Star Gemini-10X passar till
C64H28 pris 2200 kr eller hogstbju-
dande.

Tel:0418/80273

Ny diskdrive A1010 1695 kr. Ny min-

nesexpansion A501 1100 kr. Nytt midi

interface till Amiga 349 kr.
Tel:044/24 1546

org. spel till Amiga séljes. Defender
of the Crown 200 kr, Sindbad 200 kr,
Starglider 150 kr, Faery Tale 350 kr.
Knappt anvanda. Ring Kurt.
Tel:0587/144 13

Amiga 2000 ny (garantit.o.m Feb89)

+ Org. prg.
Tel:0431/83348

C128, drive 1541, printer + papper,
9 band, 21 disketter, diskettbox, 11
org. spel, 1 joystick, TFC lll, tidningar.
Ring efter kl.16.00

Tel:05111136 72

Org. spel Barbarian séljes for 120kr.
Tel:0693/310 11

Ny skrivare TECO VP 1841 180 /S
NLQ 2395 kr.
Tel:044/24 1546

C128D, bandspelare, Freeze Frame
Lazer, disketter, joysticks, paddiar

m.m. 8 man gar kvar. Pris 4500 kr.
Tel:040/41 4144

C64 med disk och tillbehér séljes.
Ring fdr pris och info.
Tel:0243A77 51

C128, 1541, monitor 1901, bandspe-
lare, joystick, disketter. Pris 6000 kr.
Tel:030018251

Ny Amiga 500 med mus 4885 kr. RF
modulator 269 kr.
Tel:044/24 1546

Disketter 525" 450 krist, 35" 12
krist. Diskklippare 5.25" 39 kr.
Tel:044/24 1546

Lasbara boxar Box for 100 st 5.25"
125 kr, box for 120 st 35" 135 kr.
Tel:044/24 1546

Amiga 1000, monitor, 512 K, pro-
gram, litteratur. Ring Sten.
Tel:08/7149564

C64, 1541, diskdrive, bandspelare,
joystick-allt i nyskick + 2 st instruk-
tionsbocker, disketter och spel. Pa-
ketpris 3800 kr. Skrivill: Paul Bengts-
son, Manstensg. 2 B, 421 63 Vastra
Frolunda.

Action Replay MK 2 sdljes for 220 kr
och V org séljes for 50 kr.
Tel:0498/38124

C128D, bandstation, disketter, kas-
setter, spel, Comal 80 , Calc Result
och bécker. Pris 7000 kr. 147 farg TV
1400 kr. Ring Janne.

Tel:054/18 87 T1

C64, 1541, TFC 1l1, disketter, diskett-

box, joystick, garanti kvar. Endast

4000 kr. Ring efter ki 16.
Tel:0340/35380

Action Replay Mk 4 helt ny. Inside
Amiga Graphics oanvéand. Skriv till:
Peter Carlsson, Kyrkv. 10, 45400
Brastad

C64, 1541, Seikoshia printer, TFClIl,

10 disketter, Tac-2 joystick, litt. Pris

4500 kr. Ring Claes efter ki 16
Tel:0140/19201

Atari SF354 diskdrive 700 kr. Wico
Bathandle joystick 200 kr. Ring Jo-
han. Tel:036M1B 6945

Sound Expander + Composer edi-
tor pa disk till C64. Pris 1000 kr.
Tel:08/44 6330

Programmers ref. guide (Ci128),
The Anatomy of a C64, Introduktion
till FORTH + FORTH 64 (cart). Ring
helger till Joakim.

Tel:060/55 26 73

The Last Ninja 100 kr, Livingstone
100 kr till C64. Bok: Dataspel i Basic
140 kr. Ring Mark.

Tel:035/563 05

C64, drive 1541, bandstation, 29 dis-
ketter, spel, modem TH002-1 + Vic
Term XL. BBS kiar att kbras! Saljes
aven i delar. Ring till Joakim helger.

Tel:060/5526 73

Airborne Ranger till C64 sdljes for
100 kr. Ring Ake.
Tel:0383M11337

C64, bandspelare, 2 joysticks, TFC
11, 2 handbdcker, Out Run. Pris 2000
kr.

Tel:0302/424 41

Monitor 1901 2400 kr, Expansions-

minne 512K 1500 kr, Spektrum 48+

1000 kr, 2 bandspelare 175 krist.
Tel:058M11566

AS-232 interface till C64 300 kr. Au-
tofire, justerbar, gediget utfdrande
med lysdiod indikering, ingen mon-
tering! 100 kr.

Tel:0522/700 30

Shoot’em upp CK siljes pa for pri-
set av en kassett. Mycket lite anvand.
Pris 179 kr.

Tel:0456/293 68

C64 m garanti, C1541 m garnti, dis-
ketter, spel, 2 joysticks, C1530 m
garnti. Pris 3800 kr kan disk. Ring
henrik.

Tel:0451/82827

Handics automodem séljes il
hégstbjudande. Ring Mikael.
Tel:031/29 6067

org. spel till C64 pa disk. Russian
Great War 250 kr, Dnierp River Lane
150 kr, & tactical armour Command
200 kr. (spel av Avalon Hill).
Tel:08/75863 91

Disketter 10st5.25™ SS/DD 59 kr, 10
st5.25"" DS/DD 69 kr. Diskettlada for
90 st 138 kr. Rngdrings diskett 63 kr.
Kassettband C90 16 kr/st. Ring till
Mattias.

Tel:0418/35373

C64, 1541, MPS 801, modem, cart,
bécker, 10 disketter, papper m.m.
Siljes komplett 5.995 kr. Ring Johan.

Tel:031/288836

Spektrum 128+, interface, band-
spelare, spel. Pris 2000 kr. Ring Jo-
han.

Tel:0511/54032

TFC ill, eng manual i nyskick 300 kr.
Org prgtill C64 pa disk. Silent Servi-
ceoch F15 Strike Eagle bada 75 krfst.
Ring Till Jan Friberg.

Tel:0303M27 40

C64, bandspelare, modem, spel.
Pris 1900 kr. Ring efter kI.16.30.
Tel:019/120995

Subiogic Jet sim. org, version 2.0 ill
C64 pa disk saljes for 250 kr.
Tel:0340/839 86

Org spel C64 Kass Thrust 30 kr, Ti-
ger Mission 70 kr. Ring marcus.
Tel:0383/154 84

Skrivare MPS-601 till C64. Pris 1500
kr.
Tel:08/31 2484

C64, 2 Tac Il m garanti, bandspelare
1530, 6 org. spel m.m. Pris 2300 kr.
Ring Michel.

Tel:08/27 5359

Amiga Viruskiller for SCA Virus och
Byte By Bandits. Skicka 20 kr diskett
till Joachim Berggren, Tunnlandsv.
16, 791 74 Falun

C64, diskdrive 1541, bandspelare
1530, FM cartridge, 4 joysticks, dis-
kettbox for 100 st, 80 disketter, 7 st
band, diskettkli aranti kvar pa
C64, 1541C, sapﬁg?tr\?éﬁoyst[cks. Pﬁs
4000 kr. Ring Kave alla dagar 17-21
utom tis och tors.

Tel:021/334028

C64, bandspelare, TFC Il, joystick,
org. spel, litt. Pris 2900 kr.
Tel:0451/33066

Wizball ocg Game Over 100 krist.
Ring Mikael.
Tel:011/875 87

Amiga 1000, extra minne, extra dri-
ve, tva joysticks, De Luxe Music, De
Luxe Video, Modula2-, C-, Lisp-
kompilator, manualer. Pris 10000 kr.

Tel:0764/23364

C64, 1541 diskdrive, bandsplare, dis-
ketter m prg, diskettiada, joystick Tac
Il. Simons Basic, handbdcker. Pris
3500 kr. Wersi keyboard m program
till C64. Pris 500 kr. 120 disketter m
prg till C64 diskettldda DD 120 L. Pris
900 kr.

Tel:033120285

C128, bandspelare, 2 joysticks, spel,
TFC Ill. Pris 3500 kr. Ring efter kl. 16.
Tel:0515/31347

Org.spel till C64 pa kassett Movie
monster, World Games, They sold a
million 3 och Nemesis. Joystick
Cheetah 125+ ny. 3 st datatidningar
pa kopet. Paketpris 475 kr. Ring Mic-
ke.

Tel:0911/655 71

€128, 1571, 1530, joystick, spel, ma-
nual, garanti kvar. Ring Andreas ef-
ter k.. 16.00.

Tel:0131751 11

datortidningar 14 Compute Gazet-
te, 15 Chip, 12 blandat, 30 Funkshau
10 krist eller 350 kr for rubbet. Daniel.

Tel:031189540

C128, diskdrive 1571, disketter, dis-

ketibox, TFC 11, div. litt. Pris 4500 kr.

Ring Mattias. -
Tel:031/52 3759

(_)?g. speltill C64 Silent Service 125

kr, Mega Apocalypse 95 kr. kassett.

Nyskick. Ring kvallstid.
Tel:0653/160 65

C64, 1541, MPS-801, org. spel, nyt-
toprg, disketter. Pris 5500 kr. Ring
Claes.

Tel:033/15 7248

Shoot’em up CK pa kassett och dia-
gram prg pa cartridge, oanvant. Pris
110 kr resp 250 kr.

Tel:046/11 1295

Diskdrive 1541, disketter, freezer,
org. spel, 1 st Tac 2, Nypris 4000 kr.
Nu endast 2500 kr. Ring Uffe efetrkl
17.00.

Tel:0470/941 86

Bli en ny Reagan eller Gorpaﬁa\'(fcr
250 kr. Balance of Pewer till Amiga
org. Ring efter kl.16.

Tel:019/719 14 eller 72498

Amiga org. prg Bok | svenskt bokfo-
ringsprg. Pris 195 kr.
Tel:031/87 31 31

Amiga 500, monitor 1081, disktter, 2
joysticks, garanti kvar. Johan.
Tel:04B0/74547

€128, 1571, 1901, printer MPS-1000,
1530/35, 2st Tacll, Cartridge (TFC Il
AR MKIV), Text 64 ord.beh. prg, spel,
databdcker, garanti kvar. Allt for en-
dast 10000 kr + frakt. Ring Peo efter
kl. 18.00

Tel:0370/46228

C64, 1541, bandst, disketter, joysticks
m.m. Pris 4000 kr.
Tel:019/139550

Org. spel pa kassett till C64/128. Spy

vs Spy Ill, Cobra, Int Karate 90 kr/st.

Ring Joni efter kl. 16.00
Tel:0320/84085

Org. till C64 Shoot'em up CK 200kr,
Barbarian 180 kr. Ring Mark.
Tel:035/563 05
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C64 org. T.3 Musketeers kass 120kr.
Ring mellan 17-19.
Tel:0417142 40

C64 spel Crusade in Europe 120 kr,
Prohibition 100 kr. Alla org. Héfte
med ca 220 tips och pokes 20 sid. 20
kr. Ring vardagar efter kl. 16.00.
Tel:033/930 12

C64 spel org séljes. Gryzor och Win-
ter olymp.-88 pa kass. 70 kr/st. Ring
efter kl. 18.30.

Tel:0586/41965

C64 org. spel séljes Game Over och
Championship Wrestling pa kass.
Ring efter kl.18.30.

Tel:0586/41965

Music Expansion Set inkl. keyboard
m.. saljes for 1200 kr.
Tel:0417/12868

Amiga litteratur, perfekt fordigsom

vill lira dig "C’". 3 st bocker alla pa
500 sidor var och pa svenska. Nypris
419 krist nu alla for 419 kr. Ring Per.

Tel:016/11 1621

Ci28, 1581, 1541, disketter, diskett-

box, TFC Ill, Expert cart, bandspela-

re, mus. Pris 7000 kr. Ring Robert.
Tel;031/51 7660

C128, 5171, MPS BO1, skrivare, 2
bandspelare, 4 joysticks, disketter,
papper till skrivaren. Pris 7000 kr kan
disk. Séljes dven separat. Ring Jo-
han.

Tel:042/26 07 56

C128D, bandstation, joystick, notch,
diskettbox, band, disketter, spel. Pris
5200 kr.

Tel:0372/30082

Cartridge siljes bl.a TFC 11l 450 kr,
Powercart 250 kr, The Expert cart
250 kr samt disketter 5.25"" DSDD 10
st med lAda 120 kr. Ring Johan.
Tel:042/26 07 56

C128, 1571, bandspelare, joysticks,
disketter, org. spel. Pris 4000 kr.
Tel:0651/61008




Amiga spel Destroyer och Western
Games 150 krfst.
Tel:08/84 67 68

Philips monitor8833 hoguppldsn. m
RGB passar till C128. Billigt.
Tel:060/311 29

C128, 1541, bandspelare 1531, band,

disketter, spel, 4 diskettboxar, GEOS.

Ring Mikael efter kl. 16.00
Tel:0470/317 64

c64, 1541, C2N bandspelare, TFC I,

GAC, Token of Ghall, Tidskrifter,

band, disketter. Siljes begagnat for

endast 3000 kr.

Mypris ca 6000 kr. Ring Fredrik.
Tel:018/30 06 70

Till Amiga Destroyer 150 kr och C64
pé kass. The Hubbit + 50 kr. Ringfill
Jan friberg.

Tel:0303M27 40

Amigadisketter 35" DSDD endast
10 krfst.
Tel:0142/153 76

Amiga spel test drive och Guild of
Thieves. Pris 200 ki fst.
Tel:08/84 67 68

Midi interface till A niga séljes. Ring
Fredrik.
Tel:0589/158 09

Jag byter mitt Firefly mot ditt Plutoon
pa disk till C84 (org).
Tel:031/26 5921

BREVKOMPISAR

Org. speitill C64 kass World Games
eller Road Runner bytes mot Thai
Boxing eller Bankok knights. Eller
saljes for 100 krist. Ring Dag.
Tel:0381/21264

Defender of the Crown kass byts
mot Gunship eller Pirates. Ring An-
ders.

Tel:0171/91532

C64 spel bytes soker Flying Shark,
Arkanoid Il m.m. Predator, Platoon,
Championship sprint, Batty m.m.
Ring Fredrik.

Tel:0533136 56

Org. Inspector gadget och Ace of
Aces bytes mot org. Summergames
| och mysteri of the Nile.

Tel:040/46 1481

C64 Championship Wrestling eller
Nightr Rider bytes mot Western ga-
mes eller Defender of the Crown.
Kass. Magnus.

Tel:0528/11003

RS-232 interface till C64 bytes mot
TFC Il + mellanskillnad eller annan
cartridge. Ring Oskar efter kl.18.00.1

Tel:0522/70030

5.25"" disketter séljes for 5.50 krist.
Ring Jan.
Tel:042/236127

Bankok knights bytes mot Bubble
Bobble.
Tel:0961/28030

Gary Linkers Super Storsuccer och
Pegasus bada padiskett 159 krfst ori-
ginal. Joystik Magnum ny 129 kr.
Skriv till: Robert Eriksson, Barn-
hemsv 12, 611 37 Nykdping

C128, bandspelare, spel och pro-
grammerings handbok. Pris 2000 kr.
Tel:031/91 2673

C64, bandstation 1530, 2 joysticks,

spel m.m. Allt for endast 1600 kr

Ring Martin efter kl. 16.00
Tel:0511/603 36

¢128, bandstation, joystick, spel. Pris
3000 kr.
Tel:0304/491 58

C64 org. spel Druid 2 bytes mot Pira-
tes of Barbary Coast ev. garfield.
Disk.

Tel:026/13 1471

Epyx spel Sub Battle Sim bytes eller
saljes for 149 kr. Ring henrik.
Tel:035/33003

TFC Il med svensk manual ocg ga-

ranti kvar bytes mot Action Replay

MK 4 professionell. Ring Jonas.
Tel:0934/304 11

C64 org. spel bytes pa kassett.
Game Over mot The Last Ninja eller
California Games.

Tel:0910/521 19

BYTES

Platoon bytes mot Combat School
pa band. Out Run bytes mot Gunship
pa disk.

Tel:0491/705 15

Jagbyter mitt Game Set And Match
mot Arcade Alley eller Renegade till
C64. Ring Stefan,

Tel:0140/18154

Original Copy Box bytes mot Tac 2
eller Wico Bathandle.

Org. spel bytestill C64 Har The Last

Ninja och Out Run séker helst Ras-

tan. Ring Marcus efter kl.15.
Tel:0150/554 85

World games bytes mot Plutonen,
Pirates eller ngt annat {C64 band).
Ring Anders.

Tel:031/9528 91

Last ninja bytes mot Championship
Wrestling pa band. Ring Niklas efter
kl.19.00.

Tel:024712021

California Games o. G.L. Superstar
Soccer bytes mot The Last Ninja
och Skate or Die. Skriv till Wing-Ho
Yuen, Hamngatan 13e, 67132

Tel:08/831654  ARVIKA.
Platoon mot Superstaricehockeypa ~ Bandoriginalt. C64 bytes. Jag byter
disk. mina World Games, Movie Monster,
Tel:0512/60668  Frost Byte, Super Zaxxon och Int.
Basketball mot bra cartridge.
Xenon org. bytes mot annat org eller Tel: 585029

séljes for 200 kr. Nypris 290 kr. Ring
Niklas.
Tel:0523/21523

Tips, trix ocg program bytes till Ami-
gan. Ring Niklas.
Tel:0523/21523

Jag har Silent Service och Zzzzzzz
och vill byta till mig Pirates p4 kassett
till C64.

Tel:0294/40369

Star Paws bytes mot Nemesis-the
Warlock eller Metrocrass.
Tel:0303/38960

Summer Games |l bytes mot Defen-

derofthe Crown eller tai Pan eller sél-

jes fér 100 kr. Till C64 pa kassett.
Tel:0300/254 16

Road Runner bytes mot Destroyer
el. Western Games.
Tel: 021/359155

Superman bytes mot Pirates eller
Shoot’em up constr. kit.
Tel: 0290/24965

Project Stealth Fighter org. bytes
maot ngn av fdljande: Pirates, Bard's
Tale |, Alternate Relality — The Dun-
geon. Allt pa disk m. manual. Ring
Johan.

Tel: 032217867

ACE 2 bytes mot AT.F. Ring Adam.
Tel: 040/453280

The Last Ninja bytes mot Pirates.
Tel: 015811553

Brevkompis sokes med Amiga 500.
Tel:0303/806 86

Sdker brevkompis med C64 och
disk. Skriv till: Kristoffer Malmstrom,
Rapsv. 5, 17543 JARFALLA

Brevkompisar med intresse av spel
och tips till C84. Skriv till: Petra An-
dersson, Hj. Petris v. 13C, 35247
Vaxjé

Brevkompisar till Amiga sokes.
Skriv till: Thony Sjostrém, Hu 554,
43084 Styrsd

Du med Atari 130XE som vill byta er-
farenheter skrivtill: Fredrik Nilsson,
Hygnestad, 59021 Vaderstad

Brevkompisar sokes med Amiga.
Skriv till: Fredrik Johansson, Bod-
loftsv. 3, 42354 Torslanda

C64 kompis sokes! Helst i Kundlvs
trakten. Sjalv har jag bandspelare.
Ring Anders.

Tel:0513/508 30 vard. 92671 helg.
Brevompisar sékes. Jagharen 1

ST. Skrivtill: Xemane Lindroth, Sand-
viksv. 99, 162 40 Villingby

Amiga och C64 &gare soker brev-
kompis med Amiga och feller C84.
Skrivtill: Magnus Arkved, Frosangswv.
114, 61300 Oxeltsund.

Pennfajtare med C64/128 sdkes.
Skriv till: Mikael Andersson, Byva-
gen 15, 312 00 Laholm. Alla brev be-
svaras!

Brevkompisar sokes med Amiga
500. Ring Andreas.
Tel:0303/806 86

C64 dgare med disk soker brevvan-
ner for byte av tips m.m. Skriv till: Pe-
ter Lindeberg, Poppelv. 18, 24400
Kaviinge.

Amiga brevikompisar sokes for ut-
byte av prg, tips, trix m.m. Skriv till:
Douglas Gustavsson, Gustav Da-
lensv. 28, 44300 Lerumn.

Brevkompisar med Amiga sokes.
Skriv till: Jesper Cervin, Stafettgatan
101, 273 35 Tomelilla

Hej! Jag &r en kille p& 10 &r som s6-
ker brevkompisar till min C64. Skriv
till: Tobias Lindberg, Parkvégen 6,
64043 Arla

Brevkompisar med Amiga sokes.
Hogst 15 ar. Skriv till: Erik Norden-
skidld, Stormvagen 197, 951 49 Luled

Jag ér en kille som soker brevkom-
pisar som har C64/128. Skriv till:
Fredrik Boukari, Sjélunda, 64033
Bettna.

Vi ar tva killar som sGker brevkom-
pisar. Du skall ha en C64 med disk-
drive. Skriv till: Hikan Tranberg, Re-
sidensg. 4, 431 66 Mdindal

Brevkompis med Amiga sokes.
Skrivtill: Leif Offemo, Stadhagsplan
8 3tr, 11250 Stockholm.

Brevkompis med Amiga sokes for
ev. byte av prg.
Tel:0582/607 53

Jag &ren tjej pa 14 jordsnurr somvill
ha balla brevpolare. Sjélv &r jag en
lycklig &gare till en C64:a och en
1541:a. Skriv till: Annika Andersson,
Linneg. 3, 74200 Osthammar.

Amiga brevkompisar sokes med in-
tresse for apel och nyttoprg. Skriv till:
Leif Kauppila, Hogluftsg. 9, 50253
BORAS

Brevkompis stkes med C64 och
bandstation. Skriv till: Andreas
Haggren, Akerbérsv. 2, 372 38 Ron-
neby

ningen tio kronor.

Pengarna skickas till Pg 11 75 47-0,

ANNONSPRIS

P4 grund av den stora tillstrtomningen av
annonser till Datorbérsen maste vi bor-
ja ta betalt. En annons kostar i fortsétt-

Brevkompis med C64 och dikdrive
sbkes. Skriv till: Magnus Luther,
Smultronst. 41, 91300 Holmsund

Brevkompisar sokes med C64, med
eller utan diskdrive. Skriv till: Niclas
Nors, Vinterg. 3, 59500 Mjolby

Brevkompis sckes med C64 och
bandstation for bytre av tips och trix.
Skriv till: Andreas Frick, Skallstigen
21, 81064 Karlholm

Brevikompis med C64 och diskdrive
stkes. Obs! Inom 031-omradet. Skriv
till: Stefan Lidell, Bergsjosvangen 17,
41521 Goteborg

Brevkompis sokes med C64 och
diskdrive. Ring eller skriv till: Micke
Eriksson, Sockenv. 560, 12235 En-
skede.

Tel:08/391722

Amigabrevkompisar stkes fér byte
av tips, spel mm. Skriv till Jérgen
Palm, Kantoredgrensv. 12a, 44300
LERUM.

.Br. Lindstroms Forlag. Méirléinbeiai-_ I mwmd ms
|ningstalongen med DATORBORSEN. fTELL
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AMIGA-brevkompisar stkes fér byte
av tips, prg mm. Skriv till: Mikael Hil-
dell, Fridhemsv. 38, 43041 KULLA-
VIK

C64 brevkompis med diskdrive 1541
sokes. Skriv till: Hikan Johansson,
Nipstadsg. 14, 88100 SOLLEFTEA

Brevkompisar med C64 sokes!
Skrivtill: Andreas Babsky, Arkov. 17,
12155 JOHANNESHOV

Brevkompis med C64, diskdrive s6-
kes. Skriv till: Niclas Haglin, V.Hulls-
tav. 16, 88100 SOLLEFTEA

Brevkompisar med C128/64 séker
for byte av erfarenheter, prg mm.
Skriv till: Jonas Gron, Tvargatan 3,
431 36 MOLNDAL eller Anders Erics-
son, Tvirgatan 5, 431 36 MOLNDAL.
Eller ring Anders. Tel: p31/873758

Brevkompis sbkes. Jag dren kille pé
14 ar som séker kontakt med andra
A500 agare i lamplig alder for byte av
spel, tips 0. program. Skriv till: An-
ders Hallberg, Sockengatan 6B, 252
63 HELSINGBORG
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Erbjudandet géiller tom 30 juni. Reservation for slutforsdlj-
ning. Alla priser inklusive moms. Frakt tillkommer.
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