T

DATA 88

i Sollentuna

{ Fmtano:
'KOPER FLEST
DATASPEL




skrick p4 barnen datorintresse?

Hit till tidningen far vi ibland sam-

tal frén oroliga foréldrar, som undratom
det ar nyttigt att deras son sitter dar dag
efter dag, framf6r datorn. Sténdigt ryc-
kandes i joysticken med nagot nytt spel.
Ingenting ar sjalvfallet nyttigt om det
overdrivs. Vare sig glass, fotboll eller da-

Varfﬁr sersa manga foraldrar med

Den senaste tidens skriverier har
dessutom férvarrat situationen. Hemda-
torn hari massmedia stamplats som en
ren spelmaskin. Den har forknippats
med vald och snusk i vissa avarter avda-
taspel. Det bdrjar till och med verka
smatt omoraliskt att ha en hemdamf

Denna utveckling ar dj
eftersom hemdatorns rg; betytt .-.-

enormt mycket for att avmystifiera dato-
riseringen. Genom att datorkraft nu ar
tillganglig for var och en kan datorernas
h@xméastare inte Iangre lura oss andra
med mystiska hokus-pokus-snack.

Kanske ar denna utveckling en orsak
till varfor s 4 fordldrar bryr sig om so-
nen/dotterns datorintresse. Detia oint-
resse har fascinerat mig lange. Varfor
engagerar sig inte fordldrar i barnens
datorintresse pa samma vis som exem-
pelvis fotbolien.

Handlar det om fotboll kan foraldrar
stélla upp och skjuisa barnen till tréning-
en, sid i regnet for att se sonen spela
cupfinal. Offra sig heli.

Datorn verkar ddremot upplevas som
ett hot. Nago{ obehagligt som barnen
helst ska hallasifran s2 mycket som méj-
ligt.

ur manga foréldrar har forsokt fa
H sina barn att uppticka andra moj-
ligheter med datorn dn spel?
Hialpt barnen upptécka att datorn exem-
pelvi anvandas som et roligt och
.Inte ménga &r

musi

sig i sina barns dator-
intresse. Barnen pa
bilden haringet sam-
band med ledaren

min gissning. Jag har sett pojkrum for-
sedda med en avancerad hemdator och
en senare inkdpt halvbra synth. P& min
fraga omdet inte ar iaria pa tarta, efter-
som datorn mycket val duger att anvan-
da musikinstrument, har jag fatt en tviv-
lande blick tillbaka.

— Kan man anvénda den dar till an-
nat &n datorspel?

Precis som med litteratur kan man p&-
verka barn genom att erbjuda alterna-
tiv. Tyvamr ar sanni den att foraldrar
slentrianmassigt koper lite spel till bar-
nens hemdator. Sen sa fardet varabra.

Med vart temanummer om musik
hoppas jag att vi kan visa pé nagraavde
alternativ som marknaden erbjuder. Ta
chansen — upptick nya mdjligheter

|Ge barnen alternativ
1till spelen!

med datorn. Och bjud in hela familjen.
L&t inte sonen f& monopol pa hemda-
torn.

Kanske kan eft slumrande musikint-
resse vackas. Den tekniska utveckling-
eninnebdr i dag att exempelvis Amigan
mycket val kan utgbra grundinstrumen-
tet for kdllarbandet.

Ansvaret vilar ytterst pa foraldrarna.

Det drderas ochintresse
som paverkar barnen. Gorda:om tilten
veitig friti Dar spel

bara arendel. Glom inte bort att datorn

kan anvandas till mycket mycket mer an

nagon annan leksak. -

Christer Rindeblad
Chefredaktor

Commodores VD Anders Staaf svarar Karl-Erik Karlin:

GROVA SAKFEL

I férra numret av Datormagazin
publicerades ett brev fran Karl-Erik
Karlin, VD for Dataland. | brevet kriv-
de Karl-Erik Karlin att Anders Staaf
ska avgd som VD. Brevet var en rep-
lik pa tidigare artiklar kring briket
mellan Dataland och Commodore.

Commodores VD Anders Staaf har
nu kravt ett genmaéle. Med detta gen-
méle sétter vi punkt fér debatten mel-
lan Commodore och Dataland.

(1.) Commodore har aldrig vidtagit “'straffat-
garder’ genteriot Dataland i syfte att forma

bolaget att hilla hégre priser p4 Commodo-
res produkter:

(2.) Det &r riktigt att Dataland inte fullt ut
kunde fa bestalida kvantiteter julen 1986.

Detta var dock inte uttryck for saljvag
fran var sida, utan berodde helt enke{:pa att
vi hade brist p& varor som medférde att samt-
liga vara dterforsaljare inte kunde fa vad de
hade bestilit.

(3.) Under hosten 1987 stoppade Commo-
dore vidare leveranser till Dataland.

Bakgrunden hartill var att bolaget j i ratt tid
betalade fakturor for levererade varor.

Dataland har havdat att varuleverans i oli-
ka avseenden varit felaktig. Trots att bolaget
ej foljt de villkor och rutiner som galler i sam-
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band med reklamation av varor har Commo-
dore erbjudit Dataland att returnera ifrigava-
rande varuparti varefter kreditering skulle ske.

Dataland har dock endast returnerat en
obetydlig del av partiet (som krediterats) men
har inte i Gvrigt returnerat godset. Inte heller
har man velat precisera i vilka avseenden va-
rupartiet varit behaftat med fel.

Mot bakgrund av att Commodore saledes
har en sedan lange férfalien fodran pa ca
500.000 kronor (utan sakerhet) beslét viavbry-
ta vidare leveranser till Dataland. Ett sidant
forfaringsatt ar hett i enlighet med géllande
rattspraxis.

Efter dverldggningar med NO foreslog
Commodore att ta upp leveranserna igen till
Dataland mot forskottsbetaining.

Commodore arbetar med seridisa aterfir-

- sdljare och har uppenbarligen svart att arbe-

ta med sadana som bryter mot gallande lagar
och praxis.

Med vanliga halsningar

Anders Staaf

Verkstillande direktor
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GRATTIS!

Alia ni som vann elt spel den har manaden.
Vilottade ut C64/128 spelet Jinks till foljande
vinnare: Per Andersson, PL 5200, 716 00 Fju-
gesta, Mattias Ottosson, PL 7041 E, 46300
Lilla Edet, Robert Palmqvist, Basna 400,
781 95 Boridnge, Magnus Larsson, Pitedgat.
22, 252 52 Helsingborg, Andreas Amstrom,
Adj . 37, 64400 Torshilla, Thomas
Skjéldt, Billblomvn 7, N-2150 Amnes, Norge.
Och fdljande vinnare fick Amiga spelet Star
Wars: Daniel Berg, Anderslindebergsv. 17,
126 54 Hagersten, Stefan Gillsved, PL 170
Tallbacken, 43033 Fjarsas, Erik Ohisson,
Fruktstigen 29, 921 00 Lycksele, Henrik S&-
rensson, Fibulav. 12, 30259 Halmstad.
Spelen kommer med posten.
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Jan Freese inviger massan

Maisschef
anklagar
hacker

SOLLENTUNA (Datormaga-
zin) Redan forsta natten slog
de till.

Tva kompletta datasystem
raderades ut. Och en béarbar
datamaskin stals.

— Det hédr sabotaget ar en
ren hackervariant, sdger mas-
sans projektledare Ingemar
Johnsson.

Johnsson misstanker att det ar flera
hacker som ligger bakom sabotaget ef-
tersom det aven forsvann ett antal deka-
ler vid tillfallet.

Vad "hackerna” slog till mot var ett
Apple-system och ett IT F-system.

— Det lustiga &r aft de struntade i
IBM-datorerna som stod sidan om de
som rensades pa information.

Johnsson misstanker att sabotaget
agde rum samtidigt som utstaliarna holl
pa att montera upp sina datorer. Just d&
rorde sig runt 1000 personer inom ut-
staliningsomradet.

— Det fanns vakter med hundar dar
helatiden, berattar Ingemar Johnsson.
Och jag har svéart att se hur det gick till.

En teori ar att {drovarna utgav sig for
att vara utstallare. Men n{xgon idé om
vem som ligger bakom dadet har inte
Ingemar Johnsson:

— Nej, det rirde sig folk har hela ti-
den. Vi har inga misstankia till sabota-
get.

Ingemar Johnsson havdar att det ar
for tidigt att avgora vilka ytterligare for-
siktighetsatgarder som maste goras in-
for nasta datamaéssa.

Lennart Nilsson

SOLLENTUNA (Datormaga-
zin) Bland atskilliga ton PC
och storbildsskarmar trang-
des nyheterna till Amigan pa
Sollentunamassan som av-
slutades nyligen.

Men den som letade efter
nyheter till 64:an eller 128:an
blev dock besviken. inte ens
Commodore bland alla utstal-
lare hade nagot nytt att visa till
dessa gamla maskiner.

Data 88 som massan heter gick i da-
takommunikationens tecken. Industri-
forbundets ordidrande Jan Freese invig-
ningstalade och kiippte det obligatoriska
blagula bandet under ett fatal entusias-
ters Overinseende.

Bland annat kundes deti Commodo-
res monter visas ett forsmak till den
svenska versionen av Superbase Pro-
fessional som ska kunna sortera sven-
ska tecken pa ratt satt. Programmet
kommer inom
en manad, lovar Heikki Karbing for HK
Electronics.

Séanker priset

Karbing pekade samtidigt pa att den
enklare versionen, personal,
kommer att sjunka i pris till under tusen-
lappen. Det innebéar en sdnkning med
drygt 500 kronor.

Fran Karlberg & kunde man
visa ett professionellt desktop publis-
hingprogram. Programmet som heter
Professional Page finns for narvaran-

de bara pa engelska 16r 2,995 kronor.
Men det kommer inom en ménad en
svensk och nyare version for femman
under tre och en halv tusenlapp. Den
som kdper den engelska versionen nu
lovas fa den uppgraderade versionen
nar den kommer gratis.

Med Professional Page kan man med
arbeta med tabloidformat, vilket &r sam-
ma format som Datormagazin. Dessut-
om kan man fargseparera bilder med
programmet.

Programmerarna vet inte

Ett problem med desktop publis-
hingprogram &r att programtiliverkarna
harannu inte kiart uppfattat undervilka
omstandigheter som redigerare pa tid-
ningar jobbar under. Bland annat ar att
spaltbredden méats med det typografiska
méttet “'cicero™. Tidningsspalten pa
denna sidan &r 105 cicero. Samtidigt
mats sidhojden i millimeter. Vill man
dndra mattenheterna pa sk&rmen tving-
as man antingen méta bade hdjd och
bredd i cicero eller centimeter.

— Problemet kan te sig bagatellartat,
men det pekar klart pa att programme-
rarnainte tagit hansyn till den journalis-
tiska verkligheten, beréttade en journa-
list Datormagazin varit i kontakt med.

P& annat halli dataméassan satt en ti-
digare fotograf och numera videoprodu-
cent som anvander en Amiga 2000 for
att texta sina videoalster.

IBM och Tipp-e

— Sé sent sominovember arbetade

Cirka 30,000 besokare och runt 220 uistallare samlades mellan 11 och 14 april
pa datamassan i Sollentuna

Den spelimportor i 30-
arsaldern som atalades for
bland annat haleri och grovt
bokforingsbrott domdes un-
der forsta veckan i april till atta
manaders fingelse av en
tingsratt i sodra Sverige.

Samtidigt domdes tre av
hans kompanjoner till straff
mellan villkorlig dom och
fangelse i sex manader.

Spelimportren domdes for grovt
bokidringsbrott, hileri, brott mot upp-
bordslagen och oredlig uppbérdsredo-
visning. Tingsratten friade honom pa
punkterna for bokfGringsbrott, grovt
skattebrott och skattebrott.

_— Jag &r inte forvanad Gver domen,
sager den importdren till Datormagazin.
Jag &r daremot forvanad &ver det
stranga straffet och att jag mot mitt ne-
kande domdes for haleri.

Forutom fingelsestraffet démdes

Atta manaders
fangelse for
importoren

mannen aven till maximalt naringsfor-
bud, det vill s3ga fem ar, nagot aklaga-
ren Peter Tjader ar nojd med:

— Det viktiga var att han fick narings-
forbud. Att haninte blevdomd foratt ha
undvikit betala arbetsgivaravgifter forva-

nar mig.

Inte medvetet brott

Tingsrétten anség att det inte var
‘medvetet avimportoren att strunta i att
betala arbetsavgifter. Detta eftersom han
under vissa perioder hade anstallda
som skétte bokfdringen pa ett perfekt
satt.

En utbredd tolkning avdomsutet ar ait
mannen var helt enkeltinkompetent att
skota sina egna affarer.

Spelimportoren domdes 1982 till ett
ars fangelse for grovt bedrégeri och be-
drageri.

annen har annu inte beslutat om
han kommer att overklaga domen eller

e.
Lennart Nilsson

Sparsamt med nyheter
pa Sollentunamassan

Karlberg och Karlberg kunde visa upp ett nyit svenskt desktop-publishing-

program till Amigan

jag med skrivmaskin och tipp-ex, berat-
tar Per-Olov Klein for Impact videopro-
duktion AB.

Klein anvédnder ett genlockinterface
tillsammans med ett videotextprogram
for att inkopiera texterna i sina profes-
sionella videor.

— Det hér gér bade fort och enkelt be-
rattar Klein.

Det fanns ihardiga rykten om att Com-
modores nya Amigor skulle premirvi-
sas for den svenska publiken i Sollentu-
na.

Men s3 blev det inte. | stiliet visade
man upptrenya PC.en PC-10lllochen
PC 20-ll tilsammans med PC 60 som ar-
betar med en 32-bitars 80386-pro-
Cessor.

Lennart Nilsson

Per-Olov Klein bytte ut sin IBM och
Tipp-ex mot en Amiga

""Foraldrarnas
att stoppa datavaldet”’

Det &r fordldrarnas sak att
stoppade vérstadataspelen.
Det sdger Johannes Maat-

td, expert pa dataspel efter att
ha spelatigenom 500 titlar un-
der sex manader.

— Jag ar motstandare till
forbud. Eftersom 90 procent
av alla spel ar piratkopierade
sa gar det inte att lagstifta mot
de viarsta spelen.

_Johannes Maatta 4r ombud for ABF
i Ojeby utanfor Pited. Han komi kontakt
med dataspel for forsta gangen nér han
skulle ordna en datakurs.

— Halva tiden var undervisning och
under halva fick de sysselsatta sig sjai-
va. Eftersom jag var ansvarig for 84:orma
och den dvriga uirustningen var jag dar
ganska mycket.

Eleverna gick in i maskinkoden for att
titta pa hur spelen &r uppbyggda. Bara
for att kunna géra egna spel.

Samtidigt biev Johannes intresserad
avdataspelen. Och for att titta narmare
pa dem gick han igenom speien i sin
sons diskettidda.

Overraskad av spelen

Han blev s& Gverraskad av spelen s&

att han under de foljande sex manader-
na gick igenom 500 spel. Déribland
ménga valdsspel:

— Det méaste vara nagot fel nar det
galler att overleva pd andras bekostnad.
| ma&nga spel raknar man livoch det gél-
ler att doda andra innan man sjalv do-
das.

Johannes Maatta anser att var tionde
spel aldrig skulle ha fortsin i landet. Och
endast tva eller tre spel avtio ar ens ac-
ceptabla. Resten skulle aldrig ha fillver-
kats.

Om spelet som véllat de varsta dis-
kussionerna, Commando Libya, dar
man skjuter bundna ménniskor eller-
hugger huvudet av dem under kacka till-
rop frén tillverkaren, sager han s& hér:

"”En ren souvenir’’

— Det ar mest en turistgrej. En ren
souvenir. De far gora sddana spel, men
de maste satta ordentliga listskyd pa
dem.

— Man kan aldrig f& bort sidana spel
som inte saljs via riktiga affarer. Darkan
aldrig nagra forbud fungera.

Johannes Maattas forslag att fa bort
véldsspelen &r mycket enkel:

— Foraldrar bor gaigenom vad deras
barn haridiskettiadorna. Och géra som
jag. Gaigenom innehdllet och spela ige-
nom spelen och sedan prata med bar-

ensak

nen.

— Enligt mina erfarenheter s ar 90
procent av alla spel piratkopierade. Bar-
nen har bara tva eller tre original. Och

det ar oftast bara de spel de fick nar de
kopte datorn.

Och omde har 150 programfill sinda-
tor sa har de bara tva eller hdgst tre nyt-
toprogram.

— Det &r barasvammel aft man skulle
kunna anvanda en 64:atill nagot annat
an spel.

""Glom hemdatorerna’’

— Vi maste glémma begreppet
""hemdatorer”. Att kpa en s&dan dator
for att %ijra nagot vettigt &r bara skit-
snack. Man kan i stéllet kdpa en billig
PC. Den kostar inte mycket mer &n en
64:a med diskettstation.

Johannes Maat!a harett Slmiosnmg
till att {2 stopp pa de varsta datiSgelen:

— Skapa ett diskussignsunderiag
och gé ut genom Hem-och skola-orga-
nisationen och visa foréldrarna. Det ar
foraldrarna som har ansvaret for sina
barn, men de maste fa reda pa vad bar-
nen haller pa med.

— Jag har sjélv inget emot datorer el
ler dataspel. Spelen ar oftast fint gjorda.
Jag érfascinerad av spelen, trots att jag
inte imponeras latt.

Lennart Nilsson
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~ Har avgors alla

viktiga databeslut

ABO (Datormagazin) | rum-
met sidan om chefens ligger
bastun. Pa nagon minut kan
de strikta affarsmannen byta
om fran affarskostymen till
den genuint finska bastumil-
jon.

— Hér har manga betydan-
de affarskontrakt avgjorts.

Det sdger Timo Lehmus-

koski och ler. Han &r chef for
Finlands storsta programleve-
rantor, Toptronics.
Toptronics ligger i utkanten av Aboi ett
gammalt och nagot slitet hus som pa-
minner mer om en verkstad an ett data-
foretag. Vid ena husknuten ligger fore-
tagets pool nedsénkt i grasmattan.

Foretaget som till sommaren fyller
femn ar sysselsatter 14 personer. Toptro-
nicsi sigingdr i en foretagsgrupp pé fem
foretag som sysslar med allt fran verk-
stadsindustri till prydnadssaker.

Dessutom konstruerar féretagsgrup-
pen egna Al-maskiner, samt olika PC-
kort.

Toptronics har enligt Timo Leh-
muskoski mellan 70 och 75 pro-
cent av spelmarknaden i Finland.
Tack vare att man ven satsar pa
ATburiar och PC-kort betyder inte
spelmarknaden sa mycket for f6-
retaget. Fran att for arsedan
ha betytt 90 procent sa har siffran
nu sjunkit till 60 procent av fore-
tagets totala omsittning.

Det &r i princip inte mycket som skil-
jer marknaden med dataspel i Finland
frAn Sverige. 64:an &r lika dominerande
i Finland somi Sverige. Av tio sélda spel
ar ett pa diskett och nio kassett.

Man har till skillnad fr&n Sverige &nnu
inte haft ndgon debatt om vald i data-
spel:

— Vihade endebati om ett spel som

hette ""Raid over Moscow™ tidigare, be-
rattar produkichefen Petri Lehmuskoski.
Kommunisterna i riksdagen var mot-
standare och havdade att spelet var ett
hot mot relationerna till Sovjet.

Summan av debatten blev att spelet
bytte namn till "Raid™.

Bastun spelar en central ml i Finlands néringsliv. Timo Leh- -

muskoski har ordnat manga stora affarer i foretagets bastu

Man &r heller inte speciellt oroliga for
pirater. Det finns ingen organiserad pi-
ratverksamhet med professionella pira-
ter som séljer via postorder.

— Déremot sprids spelen pa sko-
lorna hér i Finland, beréttar Timo
Lehmuskoski. Vi har gjort en un-
dersokning som visarattdetgors
sju piratkopior for varje spel vi sal-
jer.

— Men piratverksamheten &r begran-
sad till sédra Finland. | norr &r det lang-
re avstind melian anvéndarna och dar
saljer vi ocksa battre.

— Det ar svért att gbra nagot at den
har marknaden. Vi maste fa folket att
sjélva forsia att det &r fel att silja pirat-
spel.

Om man tittar pa Finlandskartan och
drar en linje fran Helsingfors i séder och
snett upp, vasterut mot Bjdrneborg via
Tammerfors och Lahti s3 har man ock-

s pekat utvar de allra flesta datoranvan-
darna finns.

De flesta anvdndare

— Daér finns mellan 60 och 70 procent
av alla datoragare, havdar Timo Leh-
muskoski.

Forséljningssiffrorna i Finiand stam-
mer forvanansvart vél dverens med Sve-
rige. Och det trots att det bara bor 4.9 mil-
joner manniskor i Finland.

En mycket bra titel som exempel-
vis California Games eller Platoon
saljer 6,000 exemplar. Ett hyggligt
spel séljer 2,000 och ett normalt
runt 800 exemplar.

— Tidigare I&g vi nagot efter Sverige,
men nu ligger vi faktist battre till, sager
Timo Lehmuskoski stolt.

Lennart Nilsson

Darfor ar Commodores
datorer dyrare i Finland

| &r &r det 30 ar sedan Commo-
dore grundades. Det ar aven
15 ar sedan PCl-data i Vasa i
Finland bérjade sélja Commo-
dores datorer.

| dag har man 400 aterfor-
séljare over hela landet. Och
man séljer mellan 25.000 och
26.000 C64:0r om aret:

— Det ar for lite, sager fore-
tagets VD, Grels Wastman. Vi
vill sdlja 34.000 exemplar. Men
vi har drabbats av leverans-
problem fran Vasttyskland
och Hong Kong.

Den som klagar éver priserna pa da-
torer i Sverige bor ta en titt vad samma
burkar kostar i Finland. Riktpriset féren
64:aiFinland &r 1750 mark. Det motsva-
rar 2500 kronor med en véxelkurs pa
1.47 kronor per mark. Det géngse bu-
tikspriset &r mellan 1400 och 1500 mark,
eller 2050 — 2200 kronor.

Detsamma géller for Amiga 500. | Fin-
land &r riktpriset 4995 mark, inklusive 16
procents omséttningsskatt. 1 svenska
pengar blir det 7350 kronor, eller 850
kronor dyrare &n i Sverige.

Grels Wastman forklarar skillnaden
med att Svenska Commodore ar ett hel-
agt dotterbolagtill Commodore, medan
PCl-data &r helfinskt.

Annat pris

Det innebar i princip att nér svenska
Commodore képer en dator fran Vast-
tyskland far det den till ett helt annat pris
an nér PCl-data koper samma dator.

PCl-data har kontrat genom att sélja

Datorerna ar dyrare i Fnland
dn i Sverige. Datorerna pa bil-
den &r hamtat fran ett skyl-
fonster i Helsingfors nyligen

Amiganiett "Geni-paket’". Detinnebér
att for 1000 mark till far kGparen bland
annat tre avancerade nyttoprogram, ett
ordbehandlings och tvd ritprogram.
Program som skulle kostat 2500 mark
i affarerna.

PCl-data omsétter 100 miljoner mark
arligen med Commodoreprodukter. Och
man har 100 anstallda. Vilket &r fyra
génger s& mycket som i Sverige.

Anledningen &r ait man aven séljer
program fran PC-datorer upp till Unix-
maskiner. Och det gér bra. Pa PC-sidan
ar man tredje storst i Finland efter No-
kia och IBM.

— Vi r trea efter ""gummistovelsfab-
rikanten” och IBM. Det &rval for att vi ar
konkurrenter som vi kallar Nokia s&,
men de tillverkar faktiskt &ven gummi-

stovlar..

Atari???

Om Atari &r en hérd konkurrens sva-
rar Grels Wastman snabbt:

— Atari? vad ar det?

Och fortsatter:

— Atari existerar knappast. Commo-
dore dominerar hemdatormarknaden
totalt.

Grels Wastman havdar att 64:an sal-
jer lika mycket over hela Finland, medan
Amigan séljer mer i sédra Finland &an i
norra.

— Det rér sig frén sodra Finland och
sagar det norrut. Varfor forséljningsok-
ningen gar s& kan jag inte svara pa. Moj-
ligtvis &r det sa att medelinkomsten &r
hogre i s6dra Finland.

Tung suck

P4 frdgan hur mycket Amiga 2000 har
sélt blev det plotsligt tyst i luren. Sedan
hordes en svag suck och svaret:

— Det var val svaret pa din friga?

Men Grels Wastman var inte langsam
att skjuta in:

— Vi séljer 100 stycken i m&naden,
men jag tror pa& maskinen. Den &r inte
komplett &nnu och AT-kortets forsening
har paverkat forsaljningen.

— Men méanga utvecklar program till
den datorn. Kabel-TV-bolagen har bér-
jat texta program med Amigan. Ochden
har ocksa utnyttjats i reklam-TV under
presidentvalskampanjen.

Om de nya Amiga 2500 ar han dock
skeptisk:

— Vi far nog skriva 1989 innan vi far
se dem. Manga projekt har lanserats
med dunder och brak och sedan har det
runnit ut i sanden.

Lennart Nilsson

Hot Spot

Secus-laser till din Amiga

e S3 héar ser den ut: Secus nya laserskrfvare Star Laserprinter8.

Ska du bricka grannarna ordentligt,
?a ar det en laserskrivare du ska skaf-
a

SECUS-Data, berdmd for det fantas-
tiska SECUS-interfaces till C64 och
STAR-skrivarna, har nu presenterat en
ny laserskrivare; Star LaserPrinter8 med
printerdrivers som passar Amigan.

Hackerskydd

Den ar baserad pa Canons SX-meka-
nik och alltsd HP kompatibel. Forsedd
med fyra fonteroch 1 MB minne. Klarar
atta A4 per minut.

Smakar det s& kostar det dock: priset
ar 21.950 kr exlusive moms. For mer in-

formation ring SECUS-Data, tel: 08-
2890 40.

DATAVIRUS & HACKERS

» Skydd mot datavirus och hackers! Sa gér Heath Comm rekiam for sitt nya

sdkerhetssystem Defender.

Datavirus och hackers. Det &r det sto-
ra hotet mot moderna datasystem anser
atminstone Heath Comm. Som med an-
nonsen ovan gbr reklam for sitt nya s&-
kerhetssystem Defender.

Problem med
1541-1

Commodores nya diskdrive 1541-|
har stéilt lite problem.

Orsaken ar att Commodore réattat till
en del buggar i drivens BIOS. Bra kan
det tyckas. Men tyvarr utnyitjades en del
av dessabuggar som kopieringsskydd
av en del programhus. S& rédkna med
laddningsproblem med vissa spel.

Samma problem finns ocksa med den
nya C128 D.

Aztec C 3.6 och SDB

Aztec C har alit sedan den kom rik-
nats som den béasta C-kompilatorn till
Amigan av programutvecklare. Nu har
version 36 slappts. Till version 36 finns
ocksé en killkods-debugger som héjts
till skyarna av alla som testat den. En ut-
forlig recension kommer i nésta num-
mer.

Fargfonter i 1.4?

Rykten gor géllande att version 1.4 av
Amigans OS kommer att understodja
fargfonter. Dock I&r vi fa vanta pa 1.4 ett
tag, Commodore vill inte ens tala om nar
1.3 kommer att sldppas.

RATTELSE

| forra numret pastod vi felaktigt att
Databiten i Stockholm ska upphéra att
sdlja spel.

Ratt ska vara ratt. Databiten planerar
endast att minska forsaljningen av spel
pa kassett pa grund av de stora ladd-
ningsproblemen med kassettspelen.

RATTELSE 2

1 jamfdrelseartikeln om ordbehandia-
-etill Amlgan i férra numret uppgav vi fel
pris pa Wizawrite.

Rétt pris ska vara 1.595 kronor.

BK

BK

Vad man saljer ar helt enkelt ett mot-
ringande modem med ett knepigt in-
loggningsférfarande.

Dyrt &r det ocksa.

Eprom-brannare

Chara Electronics har fatt agenturen
for en ny Eprom-programmare som pas-
sar alla datorer med RS232-snitt. Alit
som behdvs i programvag ar ett termi-
nalprogram med filoverforingsprotokoll.

Programmeraren kommer i snygg
aluminiumlada med egen strémforsorj-
ning och kan hantera alla typer av
Eprom.

Commodore i
Goteborg

Commodore AB i Goteborg har fatt ny
adress: Numera huserar man pa Norra
Gubberogatan 32, Géteborg. Tele: 031-
848450.

Easyfreeze
till Expert

Nu har det slapps ett nytt operativsys-
tem till The Expert Cartridge igen; Ea-
syfreeze V3.2, som ingar nér man kb-
per Expert Cartridge. Chara Electro-
nics, tel 0290-216 38 lamnar narmare
information.

Aegis-importor

HK Electronics har nu overtagit
Sverige-agenturen for AEGIS-produk-
ter. Samtidigt har man beslutat sanka

risnivin. Exempelvis termmaj-prﬁ
iga! till Amigan kostar nu 695 kr
Videoscape 3D 1.595 kr.

Amigai TV

Visste du att vinjetterna i TV-serien Guld,
konsumentprogrammet Plus och frigesport-
programmet Femettan &4r gjorda pa en Ami-
ga 2000.

Det &r Clemens Forsberg hos Sveriges Te-
levision i Umea som satsat pd Amigan och
programmer TVext. "Ett billigt sétt att gora
vinjetter pd" anser han.

-
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ATARI MEGA 2 ST,
svart/vit monitor och
laserskrivare.

bra kop. Smart.
Tekniska data MEGA ST SO e
Borja jamfora ATARI!

Processor Motorola 68000 In-/utgangar  Parallell for skrivare
Klockfrekvens 8 MHz Seriell RS232, 5019200 Baud
RAM 2 Mb/4 Mb Extern diskenhet PAKETPRISER ATARI MEGA ST:
ROM 192Kb DMA fér harddisk/laserskrivare '
Klocka Inbyggd, med batteri MIDI for musik ATARI MEGA 2 ST (2 Mb RAM)
i {N“Pn{g'}‘-igm mmfﬂ“;ﬂﬁm inkl. svart/vit monitor, 20 Mb harddisk och Timeworks

640 400 svarthvit Intern bussexpansion DTP-programvara (komplett).

640x200 4 farger Tangentbord  Fristdende med 95 tangenter

320x200 16 farger Anslutning for mus/joystick 13 99 5 iny -
Fargpalett 512 farger Operativsystem TOS/GEM . Sikcio
Ljud 30 Hz — over horbart Musstyrt med fonster och ikoner e . B exkl. -
Monitor SM124 ATARI MEGA 4 ST (4 Mb RAM)

mj'l’okrom ssvzortvit &aper:hne") inkl. svart/vit monitor, 20 Mb harddisk och Timeworks

osning X punkter -

Flimmerfri; 71.2 Hzbildvaxlingsfrekvens DTP-programvara (komplett).

Laserskrivare Ataris egen laserkrivare utnyttjar den stora minneskapaciteten 995 & 1]
och den snabba processorn i MEGA ST. ca: 1 z m B exkl. moms

Utskriftshastighet 8 sidor per minut
Upplosning 300 punkter per tum
Pappersformat standard A4 ATARI LASERSKRIVARE
Pappersmatning  automatisk och manuell SLM 804
==k 12.450:-
Datadverdforing DMA ca: i3 B exkl. moms

Ring din narmaste ATARI aterforsaljare direkt for en intressant demonstration, eller
skicka in svarskupongen till:
ATARI Corp. Scandinavia AB, Box 552, 175 26 Jarfalla. Tel 08/795 91 20

Arvika: ADB Met 0570-110 10. Boras: Databutiken 033-12 12 18. Bromma. Sweden Midi Musik 08-80 68 88. Eskilstuna: Computer
Center 016-126690. Eslov: Data Latt 0413-12500. Falun: Delta va 023-140 20. Finspang: NHE Electronics 0122-134 80. Frillesas:
UG-Tronic 0340-534 00. Frasén: Froso Musik 063-12 68 D8. Gavle: Siokvist & Emtegren Musik 026-11 73 10. Goteborg: Mytech Smadatorer,
Backaplan 031-22 00 50. Mytech Smadatorer, Viktonag. 031-1167 48, Stor & Liten Affarsdata 031-22 20 25. USR-Data 031-150093.
Westium Data 031-160100. Wettergrens. Avenyn O 1-101064. Andreasson Musik 031-11 47 11. Annedals Musik 0318256 30.
Mug/Musik 031-11 03 09. Musikborsen 031-11 00 10. Halshgbug.oa{acenn*um 042-14 46 00. Halméns Musik 042-11 51 39. Hestra:
Kida Data 0370-350 15. Hamésand: Databutiken 0611-162 00. Jonksping: Pulsen Hemdatorer 036-11 95 16. Musikhallen i
036-12 B7 75. Kalmar: ADB-Butiken 0480-11688. : Karisborgs Data 0505-125 90. Kariskrona: ADB-Centrum 0455-198 50.
Karistad: Datatand 054-11 10 50. Rixer Data 054-16 60 61. Kiruna: Konfac 0980-134 20 Kristianstad: Dataprint 044-22 9282, lrlﬂha-
hamn: Dataland 0550-82200. UG Tronic 0300-14360. Wettergrens 0300-16090. Landskrona: Landskrona Musik
0418-12950. Audio Data Konsult 0510-204 50. Linkoping: Wasadata 013-13 60 40. Musikhuset 01.3-10 35 80. Luled: Ramus
Musik 0920-184 31. Lund: Ditt & Data 046-12 96 81. Maimé: Compro 040-97 20 93. Computer Center 040-23 03 80. Computer Comer
040-88560. Ahifors Musik 040-932272. Musikborsen 040-125206. Motala: Chip-Data 0141-55590. Marsta: Stenes Musik
0760-157 11. Nomrképing: Datacenter 011-1845 18. Musikhuset 011-16 T0 70. Musikspiralen | Norrkoping 011-18 41 B0. Nassjé:
Ekdahis Data 0380-105 42. Ekodata 0380-164 05. Oskarshamn: ADB-Butiken 0491107 70. Ronneby: Musikspecialisten 0457-10392.
Skellefted: Ramus Musik 0910-77 3 20. Skévde: Westab Elektronik 0500-850 25. Jims Datashop 0303-808 48. Stockholm:
Beckman Innovation {Gullmarsplan) 08-91 22 00. Beckman Innovation (Vallingby) 08-37 B500. Databiten 08-2104 46. Stor & Liten
Affarsdata 08-23 80 40. USR-Data 08-30 46 40. Deluxe Music 08-52 08 45. Estrad Musik 08-40 12 60, Greg Fitzpatrick 08-32 80 17. Key-
board City 08-51 28 01. U-Ljudkonsult 08-32 0500. Pro Musica 08-750 66 05. Soundside 08-714 52 80. Stones Musik 08-3369 10.
Sundsvall: Databutiken 060-110800. Soderhamn: Effectrix 0270-12030. Sédertalje: Roba Data 0755-10892. Talje Musik
0755-105 20. Trollhattan: Massdata 0520-406 00. Taby: Datorbutiken 08-792 3323, Umed: Marknadsdata 090-11 11 11. Midnight
Sun 090-16 94 93. Oktav Midi Konsult 090-12 28 80. Uppsala: Jowi 018-13 15 15, Silicon Valiey 018-11 70 60. Stor & Liten 018-11 60 50.
Musik Center 018-152370. Vadstena: Wasadata 0143-136 40. Visby: Kontorsvaruhuset i Visby 0498-106 36. Vasteras: Databutiken
Copy Consult 021-125812. Datacomer 021-125244. Vastervike ADB-Centrum 0490-14050. Vastra Frolunda: Wettergrens
031-10 10 65. Vaxjo: Boogie Music 0470-224 74. Orebro: Datacorner 019-12 37 77. Allegro Musik 019-11 45 00. Omskdidsvik: Dynesius
Musik 0660-156 50. Ostersund: Data Melander 063-12 45 40.

Smarta datorkopare
jamfor ATARI MEGA ST.

arbetar utan mellanhander.

Desktop Publishing pa ATARI MEGA ST — eller "skriv-
bordstryckeriet” kort och gott. Du kan skriva och
producera information och trycksaker helt pa egen
hand och fran ditt eget skrivbord. Oavsett om du
tanker dig en enda A4 sida, eller upp till bockers
tjocklek.

Du arbetar sjalv fran borjan till slut. Utan mellan-
hander! Du bérjar med att skriva in din egen forfat-
tade text i datorn. Sen far du ut texten i original fran
din egen ATARI laserskrivare. Snabbt. Du sparar in
héga kostnader for bl.a. sattning och montering av
texten som andra skulle gjort at dig. Smart.

Du kan naturligtvis gora annu mer med din ATARI
MEGA ST. Professionell ordbehandling, Databas, Kal-
kylering, Bokforing, Kommunikation och Tekniska
applikationer. Med mera.

Och som musikdator har ATARI redan pa kort tid
blivit en "bestseller” tack vare inbyggt MIDI-interface,

Nu forstar du sakert att hog kvalitet och ett lagt
pris betyder en enda sak: ATARI — ett prisvart och

uoseiad g o]

Smarta Datorkopare

hog minneskapacitet och professionella
musikprogram.
Lagg dartill ett mycket Iagt pris.

2

J\ ATARI

Power Without the Price™

ATAR1 Corp. Scandinavia AB ar ett helagt dotterbolag till ATARI Corp. i USA. med egen
tillverkning i Japan, Taiwan och Morea. wummmﬁnﬂamm
cerade datorer med hdga minneskapaciteter pa 4 Mb till hemdatorer och TV-spel.

[ e ey e R N R
O Skicka mer information om ATARI MEGA ST
O Jag vill bli kontaktad av en datoraterforsailjare

O Jag vill bli kontaktad av en musikaterforsaljare

____}____




Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta aliménhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvigen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mérk kuvertet ’"BREV™". Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada fér. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvénder.

B rev

Sa ska DM for-
battras!

Jag har nagra ideer om hur man kan
forbattra DM, dérmed inte sagt att den
&r dalig:
¢ Utdka "Adventyre Valley" till minst ett
helt uppslag.
= Rensabort allt trams om Vic 20 i brev-
spalten, man blir bara illamaende.
= Kan ni inte ha en géastskribent-sida?
Inte som brevspalten, utan somen slags
test sida. Omtex jag har kopt ett ordbe-
handlingsprogram som jag tycker ar su-
verént bra, sa skriver jag ned en recen-
sion och skickar in den till DM. Sedan
kollar ni om nitycker denar bra och sat-
ter eventuelltin den i tidningen och jag
belénas efter kvaliteten pa recension.
» Tabort Rekordspalten, ominte hélften
arfusk s &rivarje 25 procent det. Nikan
lika gérna ge bort spel direkt istéllet for
att slosa vardefullt utrymme. Om ni ab-
solut méaste ha en rekordspalt s kan ni
ha den s& hér:

Omnégon far ett bra rekord pa ndgot
spel-program sa skickar han/hon (de f&
som finns) in rekordet. Skippa vitinena.
Vid arets slut sa far de tva basta pa lis-
tan métas i en duell i just det spelet de
ar bra p. Om da négon &r extremt dé-
lig s& maste den personen ha fuskat.
Den som far hégst podng far da nagot
pris.

e Skicka ut en bilaga med Magareta
Perssons nuna pa, placerad pa en dart-
tavla. S& vi valdsfixerade ungdomar
som alltid ska envisas med att ha blod-
bad pé fredagskvéllarna har ndgot att f&
utlopp f6r vara ENORMA aggressionr

* Ta inte bort Razorl!

Sedan har jag ett par vanliga kom-
mentarer till en person som har skrivit
i brevspalten.

Du "Mega ST Owner”, bry inte din
hégintelligenta hjirna med att pldga oss
DM-ldsare i brevspalten. Du verkarinte
kunna l&sa riktigt bra. | DM 6/87 star det
(exakt étergivel}:

— Ordet "Amiga’’ har en klang av sta-
tus som Atari aldrig kommer att né upp
till, tyckte en av de forséljare som tid-
ningen talade med.

— "Atari” |ater som ett gammalt TV-
spel ungefér. Och det skryter man inte
med, sade han.

— Det &r mérkligt att folk tinker sa hér
nér de ska képa en dator, for Atari ger
verkligen mycket fér pengarna, mena-
de samma kille”

De citat du skrevi DM 3/88 fick en helt
annan betydelse om man laser ordent-

ligt.
Scoft Monroe

Det &r harligt med Idsare som verk-
ligen Idser exakt vad som star (appra-

Mega ST-debatten)

Dina forslag har sina podng. Skriv
gédmma mer brev till oss om hur tidning-
en ska forbéttras. Det 4r sént som kal-
las konstuktiv kritik.

O3TOREIUNRTRIERNE

0
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DET HARAR BIARNE.
HANAR DATORGALEN.

HUR MANGA DATORER
BIARNE AN KOPTE BLEV
HAN ALDRIG No3D !

Datormagazin
en dasstidning”’

Eran s k. tidning &r utav vérsta slag.
Under min sjudriga datorperiod har jag
aldrig sett négot liknande. Jag har
manga punkter att kiaga éver.
= (1). Pappret: Det &r i ungefér samma
klass som vért dasspapper, om inte
samre.
® (2). Erasvarilasarbreven ar s3 stolli-
ga att det aldrig har funnits motstycke.
Tex. hotar ni en skribent med Ingelas
man som &r lang och stark.
¢ (3). Ta genast bort aila red.anm. Man
skiter ju kndck varje gang man ser dem.
* (4). Spelrecensioner: Era betygsbe-
démningar &r lika med noll om inte vér-
re. | ett nummer beddémde ni Roadwars
till Amigan och gav det 5:a i grafik. Det
arungeférvarten 3:a. Jagtycker att ett
s.k. Screen Star ska ha battre betyg an
3.8 i medel....urrk.
® (5). Commodore Wizard sen da...
svaren ar ju asflummiga. Tex nér en kil-
le frigade om fuskpokes sa ni att han
skulle kolla igenom alla adresser och
leta efter siffran tre och sedan skriva upp
alla adresser som hade den. Sedan

Jackor Far hﬂlﬂ ﬂa‘;‘"
a ela tiden-
9 aﬁﬁw dator!

0, har jag
manga datorer <"

(38 ]
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Nag HAN HADE SPELAT P4 .

DATORN EN GANG , HANDE
DETHRG
%YNAMIT

< D¥vamiT!

BJARNES PENGAR TOG
SLuT. VADSKULLE HAN

KyLskapt

TRE MANADER SENARE | ETT
GATHORN .

VEM EQDETHFuR? JuSTDET: BIARNE,

skulle man testa spelet genom att &nd-
ra tre till nAgot hégre. Om inget hdnde
skulle man prova nasta siffra. Det tar un-
gefar sju timmar.......

* (6). Commodore Wizard igen. .. de
kan ingen svenska. Helt klart! Ta uttryc-
ket: Vaffé gér den s&?272?

e (7). Heta Linjen: Dar &r det aldrig n&-
gon som svarar och &r det ndgon som
svarar far man vénta en vecka innan sva-
ret kommer. Tank om en kille frin Luled
ringer, deras telefonrakning kommer att
vara skyhog.

® (8). Ta bort serien Razor.

® (9). Ni skryter med att ni &r enda
Commodore-tidningen.

Jag star fast vid alla punkter jag har
skrivit. Ni &r en s dj-kla dalig tidning.
Urrk. Ni kan heller inte stava. Datorma-
gazin stavas vad jag vet magasin och
inte med z.

Publicerar ni inte brevet &r ni fega tyc-
ker jag.

MAD
PS. Tidningen duger inte som toapap-
per en gang!! D.S.

Redaktionen tackar for din inne-
héllsrika och konstruktiva kritik. Men
varfor ville du inte skicka ditt namn
och adress?

var

: Kamrat

rétt

g
det Jag skulle vij

ur han

Varfor kallar
du mig
kommunist?

Nér Du, Christer S skriver en insan-
dare, har Du fér avsikt att angripa din
motstandare personligt? Maste Du kom-
mentera mig som person?

Duséger attjag ska géra det enaoch
detandra. Jag arinteintresserad avdina
“évermyndarfasoner’. Jag kan inte rik-

- Magnus!

: lja friga Ma,
nNogend i gnus G, =
sig &+ Nadagbiiren stor kommunist. som ra for ati

héller ju v3 -
verjuinte ba,?ai\;;ém slag. Det pehg.

Intryck av
det sparkar w3 Spelen
av mlg' detfinns juenannan ﬁ, ﬁSé! d“ChM-_'u\gm.rs G ta
Detarjuen an let. Okg. o Ster R
vi Seonansak nardet giller .’ CF%OMde Censurarar s
S e T e o

rt att ﬂég}n har Slégﬁ ﬂere!as[ eller

hade tinkt s; tio s/hon har spetat Intarna en i
skulle se ut o o i Sig att et spe) mrral arate. Men p dig verkar faema-  Suitoch bij lite ibm; eller ett Triviaj p,,y.
GOtvaldi det pacrinte skulle vara ng. O™ helaviriden sk je detsom lite intelleiueljare ;
idet. For de fiesta Speleninne. V1 INt€ 10g bort vider ;?ésasammanom mme bara i skriyss -e!ﬂallen
tycker att deq Ve Nspelen. Jag 5 agareta Perssor 141 v
T'SOM om dy har P Spel vara ifragr atvira da-

tigt forsta vad Du ser i min inséndare
som far dig att tro att jag kommer att bli
en stor kommunistledare en dag.

innan Du kastade Dig éver pennan for
att bemota mina asikter, skulle Du nog-
grant ha l&st min inséndare. Kan Du n&-
gonstans i den lsa att jag vill fa bort allt
vald i dataspel?

Det jag vill {4 bort &r renodlade valds-
dataspel. Jag skriver ocksa att om Ma-
gareta Persson och Christer Rindeblad
kunde kompromissa och diskutera, s
skulle konsumenterna slippa enfaidiga
byrékratiska beslut och grymma valds-
dataspel. _

Christian 5. 15 3,

Nér jag ser Din oigenomtankta insén-
dare sd undrar jag vem som ska ta och
vixa upp. P2 Dig verkar det som om
"hela vériden skulle rasa samman’’ om
man s& mycket som bérjar ifrigasatta-
vissa dataspel.

Appropa Ditt pastdende att jag ska,
""skabli intellektuellare i skallen” sa han-
visar jag till ordspraket:""Man ska inie
kasta sten nar man sitter i glashus'. Om
jag inte uitryckte mig tillrdckligt klart i
min forra ins&ndare, sa hoppas jag att
Du farstar mig nu.

Magnus G, 13 ar

Fusk i rekord-
spalten!

Somtrogen Sensible Softwarefan an-
ser jag det vara min plikt att protestera
mot Mickael Anderssons pastadda re-
kord. Detta gav honom forsta platsi Re-
kordspalten pa spelet Wizball.

Att fa 6ver 999.999 podng gar ej. Po-
angrakneverket stannar vid namnda po-
&ng. Ar det en tillfallighet? For ménga
som jag kanner kan inte heller f sina po-
ang langre an till 999999.

Om Mikael Andersson kan bevisa att
han har ratt, s ska jag be om ursakt.
Och som nagon har sagt fore mig: Det
krévs tre personer for att fuska i rekord-
spalten.

Och nu fragor: Kan ni publicera foton
av Stavros Fasoulas och Rob Hubbard?

Dettamed "'svarighetsgrad’'iden nya
betygséattningen, &r det nAgon mening
med det? Jag menar, ett spel kan vara
bra utan attdet &r svart. Jag ség helst att
det togs bort.

Sign. Sensisoft Fan -

Ja, Mickael Andersson, upp till bevis.
Faktum &r att vi har allvarliga planer
pA att stinga Rekordspalten eftersom
fusket gér den meningslés. Vi kom-
mer inte heller att dela ut nagra spel
forrdn vinnaren kan bevisa sitt rekord
vid en offentlig tévling.

Sé fuskare, var beredda pa att géra
bort er offentligt!

Vi jagar just nu Rob Hubbard féren
intervju. Och d4 ska du fé se honom
pd bild. Stavros har ju som vitidigare
skrivit, lagt av. Nigon bild eller artikel
pa honom &r darfor inte aktuell.

Svérighetsgrad var det manga som
efterfrigade, dirfor togs den med.
Det ar ddremot tveksamt om det be-
tyget ska rdknas in i medelvirdet.

Fredrik hade
fel!

Fredrik Pruzelius skriver att det inte
finns négon funktion foratttaredapden
sprites koordinater (i nr. 3-88 s. 37).

Jag vill bara papeka att det finns en.
Den heter RSPPOS och finns beskriven
pa sid 316 i 128:ans systemhandbok.
Om man vill kan man anvinda Bump
istallet far att Isa av adress 53278 med
Peek. Tack for en supervettig tidning!

Haisn. Leif.
Fy pé dig Fredrik, slarvasa. ..

Vem ska dra
granserna?

Du, Magnus G

Du skrev att man inte skulle fa spela
véldsdataspel. Det kunde ge intrycket att
vald léser allt. Tror du att feméringar
sparkar varandra for att de har sett sin
&ldre bror spela ""The Last Ninja"”?

Tydligen, eftersom du papekar detta
i din insdndare. Ganska orimligt tycker
jag.

Tror du att barn och ungdomar efter
att ha spelat det senaste valdspelet gar
ut och sparkar ner folk? Det finns ett mil-
jontal mer troliga anledningar. Om det
ar nagot som ska censureras s bérja

med videofilmerna. Man blir inte paver-
kad av dataspel. De skiljer sig alltfor
mycket frén verkligheten.

Du foreslar en kompromiss, Hur skul-
le den bli? Endast riktigt raa spel ska
censureras? Men vem drar gransen? Till
slut forsvinner alla spel frin marknaden.
Vem vet om man inte hoppar pa textspe-
len "'for att det finns antydningar till vald
i spelen’.

Piratkopieringen skulle 6ka drastiskt.
Alla datordgare skulle kasta sig Gver da-
tortidningarna pa jakt efter den senas-
te censurerade spelen (detta kanske
skule 16na sig for DM).

Undrar hur glada HK Electronics blir
néar de ska spara alla pirater?

Vem var det som l&g bakom din insén-
dare, Magnus? Den var absolut inte ge-
nomtanki!

En skribent som ténker!!!!

PS. Fortsatt Rindeblad. DS.
Magnus G:

Datormagazin
Veckans
Brott?

Jag tycker inte heller om pirater som
kopierar och séljer program. Men ni kan
vél sluta 6dslatid och plats pa att skriva
artikiar om pirater som &kt fast. Det har
ar ju trots allt en datoranvandartidning
— inte Veckans Brott.

Garfield’s Patis

Vi har vad vi vet bara haft en enda
artikel pa tva 4r om en pirat som 8kt
fast. Sedan &r ju piratkopiering nigot
som berdr manga i branschen och
dérfor finns det ett stort intresse kring
vad som hédnder i de har frigorna.
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,aners
‘horna

I f6rra numret skrev vi om Micro liju-
sions nya ritprogram Photon: Paint.

Som importor angav vi Pylator eftersom’

Photon Paints egentligen distribuerasi
norden av World Wide Software. Och
Pylator &r ju generalimportor av World
Wides produkter.

Men s &rinte fallet nu! Det engelska
jatteforetaget Activision har slutit ett av-
tal med Micro lllusions som ger Activi-
sion ensamratten till all distribution av
Micro lllusions produkter. Nu Ar detju s
att Activisions produkter tas ini Sverige
av HK Electronics. Gissa vem som kom-
mer att sta fér importen till Sverige. . .

mportstrul finns overallt. Ta Final
Cartridge lll. Det finns méanga FC.

TTTiSverige som kanner sig besvik-
na for att de inte fatt den svensk manu-
al som den svenska generalimportoren
Wachengruppen puffar for i sin annon-
sering. Tyvérr &r det s2 att alla aterfor-
séljare inte kbper sina FC. lll:or ifran Wa-
chengruppen, utan i frin Megasoft som
sidoimporterar cartridgen.

USR Data i Stockholm &r en av de
aterforsaljare som kiper sina FC. Ill:or
ifrdn Megasoft. USR Data skickar ock-
sa med en annan dversattning av manu-
alen till cartridgen. Enligt upphovsratis-
lagen maste man ha tillstand fér att géra
en dversattning aven bok eller manual.
Det hade inte foretaget Digi Text, som
gjorde Gversattningen at USR Data. Och
darfor har Wachengruppen stidmt USR
Data pa 100.000 kronor! Det ryktas ock-
$4 att Digi Text bara r ett pahittat namn
som en av de anstalida p& USR Data i

TARGET
RENEGADE

- Kommer ni ihag forra numrets fram-
sida. Det var omslagettill Imagines upp-
foljare till Renegade — Target Renega-
de

fTarget Renegade har man reparerat
misstaget med styrningen ifrdn Renega-
de.

Den hér gangen &r du inte ute for att

tréffa din flickvan utan for att ridda din
bror som blivit tillfingatagen av en -

gangster. Target Renegade hoppas vi
kommer aft bli vad Renegade inte var —
ett bra spel.. -

'

¢ Gremlins Hercules till 64:an. Spelet
dr valdigt likt det omstridda spelet
Barbarian.

EPT

Snart kommer vad som kan tros vara
Firebirds Amigaversion av Elite. EPT &r
bara ett arbetsnamn for spelet som ar
valdigt likt Elite fast storre-0ch mer ad-
vancerat.

Du kan bli inblandad i ett krig eller
bara handla med varor. Grafiken i spe-
iet bestar av 3 dimensionell fylid grafik.
Enligt Firebird skall den ocksa vara
snabb. Priset hamnar i Sverige melian
250 och 400 kronor.

RETURN TO
GENESIS

* Detta Amigaspel fran Firebird utspe-
lar sig l&ngt in i framtiden. Aret ar 4224
har blivit invaderade av Mechanauts.

Forskarna pa de tolv planeterna &r
kloner av tolv forskare som var specia-
lister p& bakterier och biologi. Klonerna
genomgick en operation som stoppade
aldrandet sdndesi grupper om 50 till de
tolv planeterna dér de startade sitt arbe-
te fér att mé@nniskorna pa jorden skulle
kunna éverleva i den bakteriedversvam-
made variden.

Du skall med hjélp av ditt rymdskepp
utpléna alit vad Mechanauts heter och
aterstélla ordningen p& de tolv planeter-
na. Spelet kommer kosta 200 — 300 kro-
nor.

* Legend of the Sword, Rainbirds all-
ra senaste i dventyrsvdg. Kommer det
upp i Magnetic Scrolls klass?

€
s |

AT

\

i

AAALA

vermi : tt Rainbird spel. Screen Shoten &r fran en AﬂT ST mn
vi kan dnd3 férvinta oss nagot i samma kiass.

ROAD
WARRIORS

CRL har vélinte gjortndgot som helst
intryck av att gora bra spel. Men kanske
de lyckas med sitt ndsta 64:a-spel Road
Warriors.

Du &r en tvattdkia raggare som dlskar
att kryssa omkring i ditt monster till bil.
Nu dr det bara sa att Hell's Angels ock-
sa tycker om att kryssa omkring och
dessutom stalla till en massa oreda.

Du har nu tagit pa dig ansvaret for att
rensa gatorna fran allt mojligt dragg.
Visst kanske-det later kul. Men vi farval
se | nasta nummer da vi testat det.

Starglider i

» Starglider II till Amigan. Till synes
ganska snygg blockgrafik, menérden
snabb nog? Spelet &r berdknat att
sldppas under ndsta manad.

f

PERFECT SOUND
= Samplar i Monof/stereo
som finns idag

« Kan spara filer med IFF format
» Editeringtsfuntioner;

= Soundsampler f5r AMIGA 500/2000

= Kompatibel men de flesta musikprogrammen

"Databitar’

indra playback, frekvens

ligga ihop flera samplingar m.m.

« Samplingsfrekvens frin 4000 till 28000 sampl./
sek (dock begrinsad av AMIGAN)
» Kopplas till paralleliporten
» Insignal frin ex. kassettdick, forstiirkare m.m.
» Reglerbar niva pa insignalen
PRIS: 1.495:-
PERFECT VISION
Video Digitizer for AMIGA 500/1000/2000.
» Insignal: Video
« Kopplas till parallellporten (printerkabel
medféljer ej)

« Digitalizerar svart/vit bild pd 1/60 sekund

» Fargbilder digitalizeras via videokamera och
medfSljande fargfilter

» Visar opp till 4096 farger

» Filer kan sparas i IFF format fér att senare kunna
anvindas i de flesta rit och desktop program

« For att digitalizera i hgupplésning i interlaced
mode krivs minst 1MB minne
PRIS: 2.990:-

SKRIVARE

CBM MPS 1500C
Firg Marris, A4, 9 nllar, traktor och friktions matning av
papperet, 120 tkn/sek dataskrift, 30 thn/sek finskrift (NLQ),
Emulerar EPSON JX-80 som fargskrivare
PRIS:

CPB 80-EX
Matris, A4, 9 nilar, trakior och friktions matning av papperet,
130 tknfsek
PRIS:

3.990:-

2.195:-

STARLC-10
Matris, A4, 9 ndlar, 144 tkn/sek dataskrift, 36 tkn/sek finskrift
(NLQ), traktor och friktions matning av papperet, Fonter da-
taskrift Sanserif (dven kursiverad), Finskrift (NLQ) Courier,
Sanserif, Orator 1 och Orator 2 (samtliga kan kursiveras).
Parkeringsfunktion for 16pande bana.
PRIS:

4.295:-

Databiten AB

Besoksadress: Sveavigen 35-37, Telefon: 08-21 04 46

LYNKERS 1200AT

Passar till AMIGA ATARIPC,m.m. Med automa-

tisk uppringning och automatisk svar, den har

inbyggda HAYES kommandon 24st. 8st lysdioder
. pi fronten, inbyggd hdgtalare och vildigt litet

plex
Uppringning: valbart mellan ton och puls
PRIS: 1.475:-

DEGAS ELITE ATARI ST

Ett bra ritprogram som klarar av allauppl&sningar p&
ATARYI, har en colorcycling funktion, inbyggd font
editor, supportar minga olika skrivare, man kan
vilja firg bland 512 firger, m.m.

PRIS: 375:-
AAQ SATS ATARI ST

I satsen ingérdet, 1 svensk manual, operativsystemet
p# svenska, och svenska tangenter.

PRIS: 375:-

Box 3104, 103 62 STOCKHOLM

r-----—-_-------------------1
| Jagbestiller hirmed: OBS! i
i BEGRANSAT i
1 stPerfect sound 4 1.495:- ANTAL i
I _stPerfect vision 4 2.995:- [JAMIGA 1
I stModem lynkers 1200AT 4 1.475:- CJATARI ST i
ol OBS! I
I Frakt och postftrskotts avgift I
: e — : OBS. SNAB
S Fexaneon I [T fo
i : | | BARIAN tili
| e . T T T T T T T T TP OTNOREOREOLIOTTYT
.

vilken dator du vill ha spelet till.

BHETSPREMIE!
150 bestillningarna far du utan extra kostnad arets spel BAR-
ATARI eller AMIGA. Kryssa i p bestlIningskupongen till
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Herr Hybners
fortsatta horna

Gdteborg ddlier sig bakom. Vilken

branschva...
I de jag om den Gkade hetsen kring

lagbudgetspelen. Det engelska fore-
taget Martech kommer nu utmed en ny
serie spel som bestér av gamla repriser
fér 1.99 pund. De forsta tvd i serien som
kallas React ar Sam Fox Strip Poker
och Tarzan. Spelen i serien kommer se-
dan sldppas med en manads mellan-
FUmMm.

| England hander en del roliga saker
just nu. Foretaget Cheetah som slapp-
tesin jn?rstick Special (som verkligen ar
speciell) forra &ret férsoker fa de engel-
ska programvaruhusen att gora sina
spel helt kompatibla med Special joy-
sticken. Om spelen modifieras lite skall
man med en Special joystick kunna sty-
ra 4t ett hall och samti digt kunna skju-
ta at ett helt annat valfritt hall. Det enda
spel hitintills som klarar detta &r Fire-
bird’s Flying Shark.

nagot féregdende nummer berétta-

remlin gar nuin for valgérenhet.
Nagongéng under maj manad
kommer sju av Gremlins topp-
programmerare att hoppa fallskarm Gver
Nottingham. Detta for att skaffa pengar
ar The Royal National Lifeboat Associa-
tion (Kungliga nationella livbatsséllska-

pet).
Tomas Hybner

PREVIEW--PREVIEW--PREVIEW--PREVIEW

SKATE CRAZY

B Gremlins senaste spel bygger pa na-

got som ar definitivt ute — rullskridskor.
Spelet gér ut pa att du ska visa alla tuf-
fa trix du kan for ett par domare och fa
poéang avdem. Men det &rinte allt, med
spelet foljer ocksa en till del som géar ut
pa att man ska aka rullskridskor pa park-
gangar och i tunnelbanan osv.

CASINO ROULETTE

B Det ganska okdnda engelska pro-
gramhuset CDS planerar nu ett multifor-
matsspel som kornmer ut till bAde Ami-
ga, Atari ST och Commodore 64. Spe-
let ar ett Roulettespel som gar ut pa att
man ska spranga banken. Naturligtvis
kan man spela flera tillsammans. Priset
pé Amigaversionen bli méllan 200 och
300Kroch pa 149 och 199 Krtill 64:a ver-
sionen som slépps senare &n Amigaver-
sionen. .

BEYOND THE ICE
PALACE

B Elite Systems satsar stenhart pa den-
na nya titel som de hoppas kommer att
bli en storsdljare. Spelet handlar om
kampen mellan ont och gott. Du k&mpar
fér den goda sidan och ska rensa en
skog ifran elakingar for att aterstalla fri-
den i landet.

Spelet liknar de tva Firebirdtitlarna
Druid och Enlightenment.

THE LAST NINJA I

B System tre har nu definitivt tillkdnna-
givit att de kommer med en uppfoljare
pé The Last Ninja. Denna géng utspe-
lar sig det hela i nutid da den siste nin-

P T—————————

usIinG -

jans fiende (shogunen som stortade nin-
jaimperiet) har reinkarnerats som en
gangsterledare i Chinatown, New York.
Spelet forvdntas sldppas i nagongang
i juni eller juli.

BARBARIAN/AMIGA

B Palaces mycket omtalade valdsspel
Barbarian fran 64:an kommer nu dven
till Amigan. Spelet som sékert ménga
vet gar ut pa att man ska ridda den sko-
na prinsessan ifran den fule trolikarlen.
Pa omslaget askadliggdrs prinsessan
med hjalp av utvikningsflickan Maria
Wittaker.

BATTLECAR
MARAUDER

B | juni dyker Hewsons nyaste projekt
ut i butikerna. Spelet &r ett klassiskt
Shoot'em up spel med vertikalt scrollan-
de grafik och massa rymdnissar att skju-
taned. Med tanke pa vi har sett tidigare
ifran Hewson borde man kunna férvan-
ta sig en storséljare i detta spel.

VINDICATOR

B Konamis arkadspel Green Beret far
nu en uppfoljare i Vindicator — Green
Beret Il

Imagine har dock gjort om spelet s3
att det mer liknar Platoon. Grafik och ljud
ska enligt talesmén vara av mycket hog
klass.

FANKIE s@“i"g
1%

| yAP

P3 allmén begéran — det vill siga Bo
Johnsson i Broby som bytte till sigen
chefredaktoér mot en joystick — pub-
licerar vi Herr Hybner aterigen med
glaset med den okdnda vitskan. Den
som trorsig veta vad Herr Hybner har
iglaset kan vara med och tavia. Mark
kuvertet “'Herr Hybners glas”, Dalor-
magazin; Karlbergsviagen 77-81,
11335 STOCKHOLM. Den som har
den bésta gissningen vinner ett hem-
ligt pris.
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R <2 | Speltitel
1 | (1) | 35 | (53) | Thelastninja
2 | (4)| 39 | (44) | Skate ordie
3 |(6)| 27 | (35) | International karate +
4 | (3)| 25 | (46) | California games
5 [(9) | 25 | (17) | Bubble bobble
6 [(5 | 21 | (41) | Combat school
7 | (7| 18 | (34) | Defender of the crown
8 | (8| 16 | (47) | Vizball
9 |[(8) | 14 | (23) | Delta
10 | (10) 9 | (11) | Arkanoid

Denna ménad ar topplistan lite intres-
sant. The Last Ninja ligger kvar sedan
forramanaden pa sin forsta plats och Ar-
kanoid ligger kvar p2 sin tionde plats.
Spelen mellan dessa har bara byit plats
férutom Defender of the Crown som hal-
ler sin sjundeplacering.

Som sakert manga marker ar antalet
roster denna manad farre &n forra ma-
naden. Antalet inskickade vykort var ty-
vérr bara 124 denna méanad mot forra
manadens 189.

Vi kommer dock att fortsatta att lotta
ut tio spel bland de inskickade vykorten.
Nésta manad kommer vi att lotta ut tio
Blood Brothers, rykande heta donera-
de av Gremlin.

Om du vill vara med om utlottningen

av dessa samt rosta pa dina tre favorit-
spel till nasta nummer ska du skicka in
ett vykort senast den 4:e maij till foljan-
de adress: "'Topplistan™, Datormaga-
zin, Karlbergsv. 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM. P4 vykortet ska du ocksa skriva
ditt namn och din adress samt de tre
spel du réstar pa.

Lisarnas Topplista 15 april 1988.

Vinnare av Professional BMX Simulator
ifrdn férra numret &r: Andreas Rastbiick, Bo-
néassund. Fredric Svensson, Nykoping. Fred-
rik Jomar, Munkedal. Lars Forssberg, ingard.
Osvald Storm, Jénkoping. Peter Johansson,
Munkedal. Peter Nilsson, Sundbyberg. Petra
Malmstrom, Laholm. Robert Karlsson, Kum-
la. Ulf Andersson, Linkdping.

LA

VID KOP AV MINST:
35" DSDD 135 TPI
5.25" DSDD 48 TPI
5.26" DSDD 96 TPI
5.25" DSHD 96 TPl

DISKETTER

20 100 600
11.00 10.00 8.50

5.00° 4.00 3.75

750 7.00 6.50
11.00 10.00 8.50

(Amiga, Atari, Mac)
(C64/128, PC)
(Compis)

(IBM AT)

STAR LC-10

SKRIVARE, STAENDE A4, FRIKTION/TRAKTOR MATNING,
PAPER-PARK FUNKTION, 120 TECKEN/S, FLERA NLQ STILAR,
SUVERAN MAN(')VERP)‘-\NEL. PC, AMIGA, CENTRONICS 2800:-

ALLA PRISER AR INKLUSIVE
MOMS OCH PORTO.

FOR EV. POSTFORSKOTT
TILLKOMMER 10:-

BRANDDAMMSBACKEN 30
424 38 ANGERED

DELIKATESS-DATA

031-312818

Moves/Amiga ........cccuemeimannnens Imagine ........ Mars
Beyond the Ice Palace/C64 Elite .. MajBlood Brothers/C64 .. Gremlin .. Maj
BMX Simulator/Amiga ............ccoeeees Code Masters .. April
California Games/Amiga ....... Maj
Carrier Command/Amiga ..............- Rainbird .. Mars
Casino Roulette ......ccccccceveeereaeen.. CDS Software Maj
Combat School/Amiga .........cccceee. Ocean Mars
Dizzy/C64 Maj
Gothik/C64 b April
Ghost Hunters/C64 .. Code Masters Maj
Green Beret/Amiga Imagine .......cemiasnnes Mars
Gryzor/Amiga ....... Ocean ........ Mars
Jackal/Amiga ....... Imagine Mars
Jet Bike Plus/C64 .... Code Masters ... Maj
L.A.Crackdown/C64 ..........cccceeennnns Dy e e S R Mars
Platoon/Amiga ..........cccoecanansenncias Ocean ........... Mars
Poltergeist/CB4 ............c.coccavuceciaan Code Masters ... o miiuimrile o Maj
Pro Snooker/C64 .. . Code Masters Maj
S.D.IC64 ............: . Cinemaware .........ccocsvansmmnsssrinases April-
Sinbad/C64 .......... . Cinemaware April
Skate Crazy/C64 ... . Gremlin ..... Maj
Skelter/Amiga .......... . Novagen Maj
Sport Aid 88/Amiga ........c.cermmmenrens Code Mast Maj
Street Sports Soccer/C64 ..... Epyx Maj
Sub Battle Simulator/Amiga ........... S e e B e S PR April
Sub Battle Simulator 2/C64 BRI vorrnibingsssm et Bt s st April
Super Stunt Man/C64 .. . Code Masters Maj
The Three Stoges/Amiga Cinemaware April
UMS/Amiga ..... i April

Box 119. Hofors l

Uppgraderna Nv !
EXGEI’“RATOR"‘ ki, 1 Diskstiar
Citizen 35 REJNSE £rice Brwe

Slim Driwe, Tyst,

CBM=130

Din

625:00

375:00
_u-n-ﬂ"b.

Ll

Driftsaker

Landets Billigaste 3.5" !

U290-21638 7 £3360
Billigast i Europa

Inkl. Utildisk 3.2
Disk=ftar

345:00 [

Slim. Genomfad.

1.195:00f 2=As

Vi Konverterar den till

—

Amiga, Inkl. SCART &

Returfrakt IL ! a/iz 4094 Firgernz & med’

ProCopy

Antligen 1 Sverige! og +4]] att du har den ©

ST

3.2" Disk med Utfogrlig manual M 1.06&
Fast FORMAT. Fast COPY, ANALYSE, Smidigt Enksl
Upparadera din gamla Version hos Oss!

¥ Ui 8r 0fficizll Agentur £8%r ProCopy &T

Sdnd Org.disk + A4179:00 till Oss !
- ProCopy Hanterar aAlla Program pd ATARLI ST -

LPP=1

Med D-25 Kont. Du behdver endast ett Komm-

program med 1200 Bd med fil-
969:00

Bverfiring!

En EDrDm—Pr;Dg. for ALLA

i

Datormacken med RS232.

WoW

ROP SPEL MED 1S% ™"

Namn:
v iI_Ita Adress:
Priser -
Sva Speltitel:

Ovriga Onskemal:
Kupong f&r Chara'RE [c] 1988 0% 20

WolN




MEGA APOCALYPSE
MICRO LEAGUE WRESTLING 269
MIGHT & MAGIC 399

us .o 1]
MORPHEUS . 179 229
= ... & 23 Bestall for mer an 500 kr och
NEMESIS THE WARLOCK 119 179
NORTH STAR 7 =

SPELPR RAM TILL 129
oG M NOT A PENNY MORE 189 269 ) i
COMMODORE €64/128 OCTAPOLIS 129 179
KASS DISK ON-COURT TENNIS 43
g "g K OUT OF THIS WORLD 129
RUN 108 139
500 CC GRAND PRIX 128 179 el i =
4TH & INCHES 129 179 PANZER GRENADIER (SSI) 349
£§3 JET 9 72 ;Eeasﬁmgs{gs “ 159 2
AIRBORNE RANGER 178 249 PHANTASIE lll (SS1) 260
AITERNATIVE WORLD GAMES 129 172 PIRATES 179 a9 COIN-OP CONNEXION Crystal Castles, Breakthru, Express Ra- TAG-2 179
AMERICAN CIVIL WAR (S5G) 349 PLATOON 129 179 ider och Metro Cross. Pris kassett 79 TAC-3 199
.:ﬁs: chg\i: sk :gg ;g POWER AT SEA 199 COMPUTER CLASSICS Zynaps, Dynamite Dan, Aliens, Eagles s =
APOLLO 18 129 ‘90 ;ROWEDE;“JSEHUGGLE 12 fl';g Mest och Cauldron I, Pris kassett 99 diskett 143 SPELPROGRAM TILL
ARKANOID 11 118 169 PRESIDENT ELECT 88 (SSI) 263 ELITE COLLECTION Bomb Jack, Commando, Airwolf, Frank Bru-
ARMAGEDDON MAN 159 229 PRO BMX SIMULATOR 75 nos Boxing, Paperboy, Battle Ships. Ghosts'n Goblins och Bomb AMIGA Pris
Q-Té:- S ‘ég 2‘473 PROJECT STEALTH FIGHTER 178 248 Jack 1. Pris 178 diskstt 219
b ) PSYCHO SOLDIER i Lo FIVE STAR GAMES |li Trap Door, W: ing Fi AAARGH 249
. Way of the Exploding Fist,
st e 248 FURE SUR PASEEALE i Uridium, Strike Force Harrler, Allens. Firoford Gch 1 Cer. Piis ALIEN FIRES 2199 AD 429
BATTLE CRUISER (SS1) 348 QUESTROW (G kassett 129 diskett 179 ARKANOID 299
= QUESTRON Il {(SS1) 269 ART OF CHESS 348
BATTLE GROUP (SSI) 368 RACING DESTRUCTION SET 129 FOUR SMASH HITS Zynaps, Exolon, Ranarama och Uridium BARBARIAN 299
BATTLE FRONT (SSG) 348 RASTAN 13 169 Pris kassett 129 diskett 178 BARDS TALE 39
QEEE S:Ltgsemm (Ssh 3 i REACH FOR THE STARS (SSG) 345 GAME SET AND MATCH Championshis - b BATTLESHIPS 243
R Ei s o REALMS OF DARKNESS (SSI) 269 Shookies, Fing Pobey Suber Socsoe Ba MoGoicds o SERMUDA PROJECT 348
BEDLAM 129 158 e (550 255 e pionship Bexing, Match Point, World Series Baseball, Squashoch BEYOND ZOR:< 368
BEYOND ZORK G128 385 R BUNNER 59 179 Daley Thompsons SuperTest. Pris kassett 158 diskett 199 g%ﬁ:ﬁﬁma 1%
BLACK LAMP 19 75 RINGS OF ZILFIN (SS1) 269 KONAMIS ARCADE COLLECTION Mikie, Jail Break, Green Be- BONECRUNCHER 178
BLOOD VALLEY . 129 ;g ROADWAR EUROPA (SSI) 289 ret, Yie Ar Kung-Fu, Shao-Lins Road, Nemesis, Hyper Sports, BUBBLE BOBBLE 249
Bli.‘l.)l(EKFl'g;VDEFL GREY SMOKE o ROADWAR 2000 (SSI) 282 Ping Pong, Iron Horse och Yie Ar Kung-Fu Il Pris kassett 138 dis- CASINO ROULETTE 269
BVX SIMULATOR &9 . = e hel 199 CHESS MASTER 2000 399
BRAVESTARR 129 159 ROLLAROUND o LIVE AMMO Army Moves, Rambo, Green Beret, Top Gun och Gre- S gl o
BUBELE BOBBLE 19 179 ROLLING THUNDER 129 158 at Escape. Pris kassett 129 diskett 179 CRACK 249
N s 125 L RUSSIA GREAT WAR (SSG) 269 MAGNIFICENT 7 Head over Heels, Cobra, Short Gircult, Fran- CRYSTAL HAMMER 198
HAIN REACTION a9 142 RYOAR 129 173 kie Goes to Hollywood, Arkanoid, Wizball, Great Escape ach Yie DARK CASTLE 209
CHAMONIX CHALLENGE 138 199 A g 179 Ar Kung-Fu. Pris kassett 129 diskett 198 DEFENDER OF THE CROWN 369
CHAMPIONSHIP SPRINT 129 179 SHARDS OF SPRING (SS1) 256 SOLID GOLD Gauntlet, Ace of Aces, Leaderboard, Winter Ga- By =
CHAMPIONSHIP WRESTLING 129 17a SHILOH GRANTS TRIAL (SSH) 349 mes och Infiltrator. Pris kassett 129 diskett 179 ENFORCER 128
i £ 1 SIDE ARMS 129 158 TEN GREAT GAMES I Death Wish 3, Mask |, Auf Wiedersehen EXTENSOR 129
CHUCK YEAGERS AFT 149 248 g:LL)EEmAEKERwGE :gg :g?g mﬂmﬁ?“w"mm ?f“ww%nﬁ.;;wv&mmm: o :‘;Eﬁg:;?tgnuum ONE g;g
: i ; e . och nder,
COLONIAL CONQUEST (SS) o SKATEOR DI T (esh ws s B9 ksl 1 - 55
|
COLOSSUS BRIDGE 40 149 199 SLIMEY'S MINE 59 TOP TEN COLLECTION Sabotuer, Sabotuer Il, Sigma 7, Critical ELIGHT PATH 737 fzg
COLOSSUS CHESS 40 s 155 SOCCER BOSS ag Mas;h Airwoll, Deep Sirike, Combat Lynx. Turbo Esprit Thana- FLIGHT SIMULATOR Ii e
S Ohaat scnooL e 108 149 Ssg:g gAF'}]_IBEHTY o5 ;673 tos och Bomb Jack II. Pris kassett 139 diskett 179 FLINTSTONES 248
WE ARE THE CHAMPIONS Barbarian, Super Sprint, Rampa- FORMULA ONE GRAND PRIX 249
COMPUTER AMBUSH (SS1) 348 SORCERER LORD 159 229 " 4 1
g ge, Renegade och International Karate Il Pris kasselt 139 disken FOOTBALL FORTUNES 369
oo R g ol A L
o ALACTIC INVASION 299
RS N EaOR: b = STAR WARS 129 173 NYTTOPROGRAM TILL GARRISON 299
D‘“""B'-’g"EIF‘S :g STEALTH MISSION 449 COMMODORE 64/128 25’53,:_5.5 ;'?A?HRALLY §j§
g:: g:RE ) A = ggﬁrFsL%oEi?_Ts BASKETBALL 129 :g?g KASS DISK HUNT FOR BED OCTOBER 209
DECISION IN THE DESERT 179 SUB BATTLE STIMULATOR 179 IR =5
DEFENDER OF THE CROWN 159 179 SUMMER GAMES Ii 129 178 ADVANCED ART STUDIO 369 389 — o
DEJA VU 179 SUPER HANG-ON 129 179 ggfgfouaagfgggﬂ 398 YINXTER B
Qg
BElTIVE = SUPERSTAR ICE HOCKEY 129 179 e . 369 JOE BLADE s
e - o TARGET RENEGADE 19 169 MUSIC SYSTEM 2 JOMP JET b=
FDRUID | ma 179 LA 129 s PASCAL 64 . KAMPFGRUPPE 269
DRUID i 118 179 1ELENaA . o SHOOT'EM CONTRUGTION KIT 199 248 KING OF GHIGROO" 369
*ELITE (8 1571/128D) 178 239 a9 199 UBIKS MUSIK 69 KIKSTART I 129
ETEANAL DAGGER (SS) 268 SESE : e WARP.SPEED . | . A= LARRIE & THE ARDIES 0
EXPLODING FIST 49 = a9 29 =
o i e miRuETl 2 . BOCKERTIL R 2
FIGHTER COMMAND (ssi) 369 mﬂm ngppER i gg COMMODORE 64/128 e =
ARerry e 169 o ke 1 124 . Pris PHANTASIE Il 43
RETAAP 129 179 i L = s PINK PANTHER 249
FIFTY MISSION CRUSH (SS1) 179 PIE RGN ENSE 129 158 6502 APPLICATIONS 279 PLAYHOUSE STRIP POKER 129
FLIGHT SIMULATOR 1 299 499 FEAZ 129 w7 8502 REFERENCE GUIDE 199 PORTS OF CALL 449
ELYING SHARK 19 172 TROLL 128 173 ADVANCEC CB4 BASIC REVEALED 199 POWER STRUGGLE 179
Ft BALL DIRECTOR 129 TWIN TORNADO 128 179 ANATOMY 1541 DISK DRIVE 199 RETURN TO ATLANTIS 399
Fgg;m MAMNAGER == 1o ULTIMA IV 269 ANATOMY 1571 DISK DRIVE 269 ROLLING THUNDER 299
E AR e T OF TEe AR = UP PERISCOPE 269 ANATOMY OF THE C128 289 soI 369
FRANKENSTEIN 129 US.AAF (SSI) 389 C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 149 SECONDS OUT 229
FRIGHT MARE 129 179 VAMPIRES EMPIRE 129 179 C64 CASSETTE BOOK 149 SHADOWGATE 349
GAUNTLET 1 & 2 (tvé spel) 139 WAR SOUTH PACIFIC (S51) 349 C64 GRAPHICS BOOK 149 SIDEWINDER 129
G LINEKERS SUPERSTAR SOCCER 129 178 AR ORSELHON S = C64 PEEKS & POKES 19 SILENT SERVICE 299
GARFIELD 129 17 WARSHIP (SS1) 369 C64 MACHINE LANGUAGE BOOK 149 SLAYGON 249
GEE BEE AIR RALLY 158 17 WATER POLO h 129 79 C64 TEACH YOURSELF PROGRAMMING 99 SOCCER SUPREMO 179
b E HEALER (SSI 68 WC.L. FAMOUS COURSES VOL 1 B9 129 C&4 TRICKS & TIPS 149 STAR FLEET 1 549
e VENOM STRIKES BACK 129 173 C64 IDEA BOOK 149 STAR WARS Sag
GrosrausTERS 49 i WESDEHMCAMES =9 =4 C128 STARTING BASIC 129 STARWAYS 249
GRAND MASTER CHESS 49 WINGS OF WAR (SS1) 199 COMM 64 ADVANCED USER GUIDE 219 STOCKMARKET GAME 269
GRAND PRIX SIMULATOR 49 WIZARDRY (SIRTECH) 399 COMM 64 PROGRAMMERS REF GUIDE 199 STRANGE NEW WORLD 179
GRAND PRIX TENNIS 59 WINTER OLYMPIAD 88 129 179 COMM 64 PROGRAMMERS ROUTE MAP 19 STRIKE FORCE HARRIER 289
GRYZOR 119 180 WONDERBOY 129 178 COMM 64 SURVIVAL MANUAL 199 STRIP POKER Ii 178
GUADAL CANAL 129 173 WORLD CLASS LEADERBOARD 129 178 COMM 64/128 COLLECTION 269 TERBAMEX 249
GUILD OF THIEVES e WORLD CUP FOOTBALL 49 COMM 128 SUBROUTINE LIBRARY 269 TERRORPODS 299
CUNSHIP 179 249 WORLD GAMES 129 i COMMODORE 128 ADVANCED PROG 129 TEST DRIVE 389
GUNSLINGER 79 WORLD TOUR GOLF 199 COMMODORE 128 COMPANION 198 THREE STOOGES 3869
GUTZ 119 :39 WRATH OF DENETHENOR 249 COMPUTES FIRST BOOK C128 269 THAI BOXING 129
HALLS OF MONTEZUMA (SSG 349 YOGI BEAR 129 179 CREATING ADVENTURES 129 THE WALL 179
HIGH SEAS ) 499 ZIG ZAG 129 179 GUIDE TO PLAYING THE HOBBIT 99 THUNDERBOY 175
HUNT FOR RED OCTOBER 179 243 ZYBEX 59 HACKERS HANDBOOK 119 TIME BANDITS 249
- i ci ol MASTERING DISK OPS C128 329 TIME & MAGIC 269
HUNTERS MOON 129 179 kraver World Class Leaderboal
1-BALL I a9 POWER PLAYS 149 VAMPIRES EMPIRE 249
IKARI WARRIORS 119 179 SPELPAKET TILL PROGAR COMMODORE GRAPHICS 299 WESTERN GAMES 243
INFILTRATOR 11 129 179 PUTTING YOUR C64 TO WORK 79 WINTER GAMES 209
i o 5 COMMODORE 64/128 SUPER CHARGE YOUR C84 149 WINTER OLYPIAD 88 249
: WIZBALL 299
INTROUE " A HOOKEY =  KOPFLERA SPEL TILL JOYSTICKS Pris  VORLDGAuES 2%
io w %  PRISET AVETT et xENoN 28
JELEILH =5 B PAK VOL 3 Ghosts'n Goblins, Living Daylights, Escape from BOSS = 2;3 i !
: ! 2
ﬁﬁ,g’;&gﬁPPE (SSh 41 369 Singes Castle, Dragons Lair, Paperboy och Enduro Racer. Pris CHEETAH 125+ 149 SPELPAKET T'l_'_
kassatt 139 diskett 139 KONIX SPEED KING 178
KENNEDY APPROACH 129 A".GA
KiK START |l 49 ALL STARS Kris, Inside Outing, Bobby Bearing, Shadow Skim- ahoes 199
E;déGTJ-SNGJQMES n Eg :II;g mahr,;a.:rltgh‘li,a_r:an Bioodaxe, Wizardry, Quo Vadis, Firequest MICRO BLASTER 2;3 COMPUTER HITS Desp Space, Little Computer People. Hacker
LEE ENFIELD TOURNAMENT DEATH 138 5 e FU=tassel 1 PHASOR ONE 178 Il och Brataccas. Pris 369
LORDS OF CONQUEST 148 109 ARCADE ALLEY Kung Fu Master, Express Raider, Broakthru, Tag PRO EXTRA 249 PACK Pi B Pe sitcir: Shooting Star, M
MACH 129 78 Team Wresting, Karate Champ och Lass Mission. Priskassett 29 PROFESSIONAL 268 B ok et St
1S, >
m%‘;g«” :;g 1% i SLICK STICK ﬁg “=kraver 1) 512K RAM och 2 drivar efer 2} 1 MB RAM eller mera
MANIAG MANSION v ARCADEFORF.E‘_F(‘).UH Road Runner, Melmcu;&_i, Indiana Jo- STARFIGHTER 169 och 1 drive eller flara.
MARIO BROS 118 i o Docpics b s Kett. O _ SUPER THREE-WAY _ ars 14
MASK Il 128 179 Y
MASTERS OF THE UNIVERSE 129 179 = r n a I o n a
* ei 1571/128D
MATCH D&Y [ ne 162 = i
mamammane: — el =SKUStuna _ = R
B NN INEEDE RSN EIE —_— = Box 503 631 gs -ESK|I-S-!LI-na -‘--T-m.--- S T I D B K
O Jag bestaller tsrmer  BESTALL PA TELEFON:
.. = 2 o
MINSTA BESTALLNING ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK |PRIS an 500 kr och jag far
o
= 100 KR da ett exira spel utan 01 6‘13 10 20
: e exira kostnad. Varde  personlig ordermottagning
Priserna ar inkl moms, 129 kr. Jag viljer: Mand. Torsdag 9—21
- anaag—Io ag 93—
frakt, PF-avgift och em- Fredagar 9—17
haksge. [ GREYFELL Lérdag & Séndag 14—17
(C64 kass) N s o
Endast 30 kr expedi- P R
tionsavgift tillkommer. NAMN:
e REVENGE (C64 . 3+3)
Inga andra avgifter till- : ADRESS:
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ATF ar ett actionstrategispel som
handlar om AT.F — ett flygplan som pé-
minnerom det svenska JAS. (Saknar AF
ocksa fungerande vapen? Red.anm).

Varlden ar i krig och det géller for dig
att hjdlpa din sida att besegra fienden
(né&got annat vore ju lite konstigt). Det
géller for dig att bade kunna ténka stra-
tegiskt och kunna skjuta hdcken av fien-
den.

Spelet borjar med att datorn konstrue-
rarenvarld (dvs kartan) och placerar ut
fientliga och allierade trupper och sta-
tioner.

Na&r du tittat pa kartan fardu seen ta-
bell ver de olika styrkornas som bada
sidor har. Da galler det for dig att bestdm-
ma dig for vilka fientliga posteringar du
skall ge dig pa. N&r du bestamt dig skall
du valja hur mycket vapen och brénsle
du skall ha. Givetvis kan du inte hdnga
pé hur mycket som helst. Planet klarar
bara en viss vikt.

Det finnsire sorters vapen. Automat-
kanon och tva sorters missiler. Asraam-

missilen &r en ganska trakig missil som
varken ar radar- eller virmestyrd, man
maste styra den &t héger och vanster
med joysticken. Den kan dock anvandas
mot alla typer av mal.

Effektivast &r den i luften. Maverick-
missilen déremot &r lite roligare. Den
styrs med hjélp av skeppets dator och
den stora databas som finns med olika
styrkors placering. Man véljer bara vil-
ket mal man vill bomba och skickar ivag
en missil. For att inte gora det hela for
enkelt kan man inte skjuta en Maverick
pa allt for langt avstand ifrén planet, d&
tappar den kontakten och forstar inte var
den &r pa vag.

Naturligtvis kan de fientliga styrkorna
och flygplanen ocksa skicka missiler,
dessa dr radarstyrda och kan stéras sa
att de missar.

Det finns fem olika sorters mél. Baser,
landstyrkor, sjostyrkor, kommunikations-
enheter och industrier. Ar man strategisk
och logisk prioriterar man fabrikerna.
Det borde inte ga att bygga nya strids-
vagnar och skepp utan fabriker. ..

Nar flygplanet bérjar bli lite opalitligt
pa grund av skador, eller om ammuni-
tionen eller branslet borjar ta slut ska
man ta sigtill ndrmaste allierade bas och
landa for att reparera och fylla pa vapen
och bransle.

| alla flygsimulatoriiknande spel bru-
kar landningen vara det varsta av alit.
Inte i AT.F, landningen skots av en da-
tor i skeppet som kopplas p& nar man
kommit inom en viss radie ifrdn basen.
Nar man vél landad bérjar det hela om
igen.

Grafiken i spelet &r ganska enkel men
snabb och bestar av linjer som marke-
rar hur marken ser ut. Flygplan och fi-
entliga trupper visas med bra gjorda
spritar.

Ljudet ar av traditionell stil, ett stort
brusande fran motorn, lite varnings- och
informationsblippande och explosioner.

ATF &r ett av de intressantaste spe-
len denna ménad. Vikten har inte lagts
p§ vare sig ljud eller grafik, utan istéllet
pa att gora ett bra spel som innehaller
mycket. Darfor ar AT.F ett mycket pris-
vart spel.

Tomas Hybner

Foretag: Digital Integration

Pris: 149 Kr (K) 199 Kr (D)

MEDELVARDE: 3.8

GARID  SIHARKS]

B Detfinns vissa sakerjagalltid harve-
lat gdra. Som att samla varidens ledare
{or att spela kort.

Nu harjaggjortdet. Och slagit Ronald
Reagan med hastlangder. Samtidigt
som jag fatt bade Michail Gorbatjov och
Margret Thatcher att std pa ruinens
brant.

Det handlar om Card sharks, ett an-
norlunda spel dar man kan antingen
spela tre sorters poker, Black Jack eller
Hjérter mot Storbritanniens, Sovjets el-
ler USA:s hogsta ledare. Och om man
inte vill det finns ett par andra korthajar
man kan utmana.

Nu ska det dock ségas att de spelar
inte sarskilt klyftigt. Vill man ha ett da-
takortspel finns det bade battre och bil-
ligare spel p& marknaden. Spel som tar

, kortspelet pa blodigt alivar.

Fordelen med just Card sharks ar att
motspelaren kastar ur sig de mest for-
vanande kommentarer. Exempelvis ro-

par Reagan pé sin dominanta hustru
Nancy och Gorbatjov erkdnner nar han
haller pa att foriora att den sovjetiska ny-
hetsbyran Tass &nda kommer att rappor-
tera att han vunnit.

Grafiken &r fyrkantig pa den har64:a-
versionen. Men man har betonat mot-
spelarnas grimaser som gor spelet le-
vande. De korta ljudsekvenser som bip-
par forbi i all hast &r knappast ens vart
att namna. Och de ljudslingor som
uppehaller monitorns hogtalare kdnns
igen fran andra spel frén Accolade.

Trots att spelet ar roligt kdnns det segt.
Det tar en evig tid f6r Gorbatjov och
grabbarnat att dela ut korten. Sen tar
det en himia tid mellan de olika dragen.
Ska man spela ett spel ill det bittra slu-
tet far man rékna med flera timmars
spel. Och efter sé lang tid kinns kom-
mentarerna fran motspelarna nagot
sega. Efter att ha hort Gorbatjov undra
hur ménga rubler fem dollar ar, farman

Foretag: Accolade
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en kinsla av att han dr minst lika senil
som oftast bara brukar tillskrivas presi-
dent Reagan.

Lennart Nilsson
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ROLLING

B En hemlig sammanslutning planerar
att erdvra varlden.

WCPO (World Crime Police Organisa-
tion). har en hemlig avdelning kallad Rol-
ling Thunder som har fétti uppdrag att
undersoka saken.

En agent vid namn Leila skickades dit
men blev tillfdngatagen. WCPO ger
uppdraget att befria henne tillden enda
man som kan lyckas befria henne. Han
ar kind endast genom sitt rykte och kod-
namnet "Albatross’.

Spelet ar ett slags plattformspel som
bestar av tio nivaer. Du styr en gubbe
som ska forestélla “Albatross’ som har
formaga att gora jattelika hopp. Du ska
skjuta ner fiender och undvika elden
fran deras vapen. Fienden hindrar dig
genom att slé dig, skjuta pa digoch slép-
pa bomber.Sjélv bar du pa en pistol och
ett maskingevar. Lite har och var finns

HUNTER

dorrar som du kan gémma dig i. Vissa
av dérrarna dr méarkta med en kula eller
pistol kan du f& ny ammunition till dina
vapen. Under spelets gang mdéter du
livsfarliga automatiska lasrar.
I slutet av spelet far du enligt ma-
nualen moéta Maboo sjalv, tyvarr
har jag sjélv inte lyckats komma
dit.
Spelet &r i mitt tycke ett ganska trakigt
spel som inte ger nagot speciellt.
Grafiken far ett 1agt betyg darfor att
den &r kantig. Den ger spelet ett daligt
forsta intryck som gor att man tréttnar
snabbt.
Likadant &r det med ljudet, inte for aft det
ar kantigt (1), men det &r inte bra.

Kalle Andersson

Foretag: U.S. Gold

MAXIPLAN
PLUS

S——

ma program.

MICRO

AMIGA SOFTWARE

STUDIO MAGIC

Gor specialeffekter pa digitaliserade ljud alla IFF
kompatibla ljud kan anvandas. 14 efiekter som
t.ex. echoes, delays, flanges, compression, ex-
pansion. Avancerad realtidssequencer. MIDI.

895:-

Analyze! + Organize! + Scribble!
Kalkyl, databas och ordbehandling i ett och sam-

1.995:-

ORDERTELEFON

DYGNET RUNT: 0920/491 20

Alla priser inkl. moms, frakt tillkommer.

MAXIPLAN PLUS

Det bista kalkylprogrammet till Amiga,
farggrafik 16 miljoner celler, makros,
over 70 inbyggda funktioner, enkelt att
anvanda men mycket kraftfullt.

1 1995='

Som Maxiplan Plus utan makros anpas-
sad for Amiga med 512 kb.

1.495:-

DIGI-PAINT 2.0 PAL

Ham, 4096 farger samtidigt
farglagg svartvita digitalisera-

de bilder m.m. 695:_

TRADING

BLIDVAGEN 38 @ S -

951 48 LULEA @ SWEDEN
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B Mmmmm, | just love it! KLP-2 &r en
liten robot som har blivit teleporteradin
i en satellit for att stinga av de reaklo-
rer som forsérjer de hemska vapnen pa
planeten Quartech med energi.
Bullshit, vad gor spelet ut pa? Mja,
egentligen s& ska man ju stdnga av de
dar reaktorerna men spelet ar mycket
mer &n det. Det ar KUL att branna om-
kring med KLP-2 och férutom att kunna

skjuta sé kan den &ven "tadver” andra
robotar (det finns 16 olika typer) och pa
sa séatt bygga en extra-robot av de delar
som finns. Fordelarna med detta &r
méanga.

En del robotar &r snabba, andra har
béttre vapen, en del kan mosa andra ro-

botar genom att bara kéra pa dem.

Néja, nu kanske vi ska beratta vad det

dér snacket med reaktorer handlar

SNABB LEVERANS OC

SIXPACK
GAMES!

H LAGSTA PRISET!

HAR KOMMER ETT URVAL AV VARAT
MYCKET BREDA SORTIMENT.

OBS! Jamfor priserna med konkure

SPEL
C64/128: KASS. DISK.
Super Hang-on. 109%- 149
Target Renegade. 99— 109. -
Sky Fox Il 149:-
Roadwars. 105 949 —
Star Wars. 05— 129 - _——
AMIGA: DISK.
Obliterator. 2558
Flintstones. 199:- .
Gee Bee Air Rally. 149:-
Ferrari Formula I. 299
Arena. D=
AMIGA NYTTOPROGRAM

DISK.
Delux Paint Il 825-
Super Personal (svensk). 1195
Videoscape 3D. 25— _—
Delux Music Const. Kit. 825:--
Lattice C 4.0 395

nterna. Vi syns i ndsta nummer!

Namn

Tess

Postadress
3 3 i, SO
Malsmans namntek.

SIXPACK GAMES

Bjdrnskogsvagen 86, 134 00 GUSTAVSBERG

Vi bjuder pd postfarskottet, du betalar porto.

ORDER T§ LEFON
0766-34289.
MAN-FRE 18:00-21:00
LOR—SON 12:00-18:00.
Vid kép av ett spel

eller nyttoprogram far

du en katalog till din dator.

om.(Vada *’vi’’. Tala for dig sjdlv. Red
anm) Jo, det finns &tta olika “stationer”
och pavaroch en sé finns det atta reak-
torer. Reaktorerna fungerar pa sé sétt att
det finns ett par positiva laddningar och
ett par negativa laddningar. Dessa lig-
ger i balans med varandra.

For att stdnga av en reaktor gér man
helt enkelt s3 att man stér balansen ge-
norn att byta ut en av laddningarna med
en som man bér pa. Klart ballt, men tank
pé att allting vager (vapen osv.) sd aven
laddningarna. Ju mer de &r laddade,
desto mer vager de for KLP-2. Och ju
mer han bar pa destotrogare blir han att
styra och kraften tar slut snabbare. -

_Dessutom séfinns det magnetiska féiit
pa en del stéllen som utméarks med pi-
lar. Ar man positivt laddad pressas man
i pilens riktning, &r man negativt laddad
pressas man atandra hallet. Ocksa har
marks det hur laddad KLP-2 &r.

N&r man ska ta 6ver en annan robot
s& kommer man in i ndgot slags saker-
hetssystem dér man ska forsoka sla ut
det genom att f& ratt kombination pa
“brickorna” som man ska flyita om-
kring. (Svart att forklara men det arinte
séa svart att behérska.)

Lite har och dar i spelet finns det ter-
minaler som man kan logga in p&. Dar
man man fa fram fakta om laddningar-
na, din egen robot, andra robottyper och
vad de olika robotprylarna &r till for.

Grafiken i spelet ar av ungefér sam-
ma typ som i Gyroscope och liknande
spel, och jag har alltid gillat sant. (Svart
att forklara, titta pa biiden.)(Fortsétter
du med ""svart att férklara’*snacket far
vi svart att férklara varfor du far betalt.
Red anm)

Ljudet bestar av, forutom en bra med-
lodi i bdrjan av spelet, en del bra ljudef-
fekter. Manualen &r utfrlig men tyvarr
pé engelska. Slutligen kan jag séga att
jag verkligen gillar det hér spelet.

Johan Pettersson

Foretag: Firebird

MEDELVARDE: 3.8

DG Computer

Amiga Sound Digitizer
- Digitaliserar alla ljud pd upp
till en minut (512K)

- Otroligt mdnga finneser

- Kompatibel med mdnga andra
musik program (IFF format)

- Inklusive 5 octavigt keyboard
pa skdrmen for uppspelning

- Pris 1.195

Amiga 3"5 Drive
- 100% kompatibel
- Otroligt liten och tyst
- Vidareport for ytligare drive
- 1 drs garanti
- Pris 1.495:-

Atari 3"5 Drive
- 720K formaterad (Dubbelsidig)
- 100% kompatibel
- Otroligt liten och tyst
- 1drs garanti
- Pris 1.495:-

Amiga 512k RAM
- Bygg ut din AS00 till IMB
- Pris 995 -

C64 Sound Digitizer
- Digitalserar alla ljud
- Med programvara
- Pris 395:- (Test i detta numer)

08-792 30 53

Mdn-Fre 15-19 Lér-Sén 9-15

Jkari Warricrs

B |kari Warriors r ett ganska gammalt
ként arkadspel som Elite gjort en dator-
version av.

Spelet utspelar sig i en djup djunge!
i oként land. Du ensam eller du och en
kompis har skickats ut p ett riddnings-
uppdrag.

Du ska rédda generalen Alexander
Bonn som halls fangen i sitt eget hog-
kvarter av revolutiondrer.

Spelet borjar strax efter du har kra-
schat flygplanet du flég in i djungein
med. Varfor du kraschade flygplanet &r
en dum fraga, det stod sakert i ma-
nus.(Hade ju aldrig blivit ett spel an-
nars! Korkhjarna Red anm)

Nar spelet startar géller det for dig att
springa framat 6ver det vertikalt scrol-
lande landskapet och skjuta nastan all-
ting du ser. Visst kan man skjuta p2 allt
men vem finner tillfredsstéllelse i att std
och bomba en mur eller buske i en halv-
timme?(Varfor provade du? Red anm)

Fienden strdmmar in frén sidorna och
uppifran. Antingen till fots, i pansarvag-
nar eller i helikoptrar. Det finns ocksa
sma bunkrar som skjuter sé gott de kan

emot dig. Allt detta ska du skjuta eller
bomba sénder med handgranater.
Det finns ocksa pansarvagnar som du
inte ska ha sonder. De &rtill hjalp for dig
eftersom du kan hoppa in i dem och bli
osarbar for fiendens kulor. Du kan ock-

s& helt sonika kora over fienden. En .

konstig sak med pansarvagnarna ar att
de inte kan kora i vatten.

Detenda som kan skada digien pan-
sarvagn ar fiendens handgranater, pan-
sarvagnar och fortretliga minor som lig-
ger pa de mest konstiga stéllen. Minor-
na fungerar felfritt och du behdver inte
anvénda pansarvagnen fér att 8 dem att
detonera.

Pansarvagnars brinsle ricker logiskt

noginteiall evighet men fiender som du
skjuter |&mnar efter sig olika saker.
Bland dessa finns nytt bransle, hand-
granater, ammunition och splittergrana-
ter som &r bra mycket effektivare &n van-
liga.
Ju langre man kommer i spelet
desto mer tror man att man har
kvar. Spelet skulle latt kunnas be-
skrivas som ett maratonlopp med
diverse valdsinsiag. Trots det &r
det kul.

Grafiken i spelet ar lite mesig men val-
digt tydlig, det framgéar vad man ska akta
sig for och vad man inte ska akta sig for.
Dessutom ser de fiender man skjuter
ned forbaskat faniga ut nér de snurrar
runt ett flertal varv och sedan forsvinner.

Ljudet bestér av en efter ett tag tradig
melodi som kan stangas av och en
smarre mangd ljudeffekter.

Ikari Warriors tillnér ett av de spel som
kan klassas som en lyckad arkadkonver-
tion. Tyvarr har jaginte spelat arkadver-
sionen s& mycket att jag kan ge en ratt-
vis jamforelse.

Tomas Hybner

1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.3

Atari ST

>

21715
diskar

PUBLIC DOMAIN

AMIGA
400
diskar

35:- styck
Ring eller skriv for information.
ange dator

JATH

PRINT

Box 8013 291 08 KRISTIANSTAD 044-22 3282
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Champicnship gpl'ml

W Super Sprint &r ett framgangsrikt och
mycket roligt arkadspel som for en tid se-
dan kom till 64:an.

Det lyckades aldrig fanga kénslan
fran originalet och 64:a-versionen var
mattligt rolig. Nu bléser man liv i spelet
genom att gbra det majligt att konstru-
era sina egna banor — Championship
Sprint.

For de som missat Arcadspelet Super
Sprint sa kan man kort sdga att detéren
uppiffad version av Ataris gamila bilspel.
Arkadversionerna var av Atari medans
64:a versionen kommer fran Electric
Dreams.

Fyra bilar ska 3ka ett antal varv runt
en bana, upptill tre personer kan spela
samtidigt, de som inte kdrs av nigon ar
datorstyrda. Férst att klara alla varv vin-
ner och spelet fortsatter pa nastabana.

Naturligtvis finns det hinder tex i form
av oljepdlar, virvelvindare tc. Atta banor
finns, var och en kan goras om helt med
den inbyggda baneditorn.

Grafiken &r usel, bilarna &r sma och
ibland svara att se, en del saker somiex

virvelvinden &r s& ful nér den ror sig att
man tanker pa gamia Basic-spel. Ljudet
ar obefintligt, en liten Iat ndr man star-
tar loppet, sen ar det bara daliga ljud da
man stGter mot vagkanten och varvar.
Spel som Championship Sprint ar
som regel néstan alltid ganska roliga,
framforalli nar man kan kora mot varand-
ra. Och inte blir det sémre om man kan

gora sina egna banor.

Det hér spelet avviker, det &r roligt att
spela en stund, och da garna mot nan
levande motstandare.

Men Championship Sprint saknar
nastan helt kénsla’ i stymingen,
och bilarnas hastighet 'stdmmer
inte’ det verkar g4 langsammare
lodratt. Man gasar med knappen
och styr med joysticken. Det ar
svartatt styra &venom detinte gar
alitfor fort.

Man fastnar latt nara vagkanten som
en studsboll om man tar i den da man
ska svanga ut. M&jligheten att go na
banor ar begrénos’ad endast atta. ggna
banor kan man ha och d& suddas de
gamla ut. Man kan inte ladda eller spa-
ra banor pa band eller disk, vill man
’spara’ banan sa far man skriva upp en
kod pa tjugo tecken som man sedan far
knappa ner for att aterstélla banan igen.
Man kan ej heller bestdmma var manvill
ha oljefldckar, vattenpdlar och dyl utan
det slumpar datorn fram.

N3, inte finns det mycket kvar av Ar-
cadspeleti Championship Sprint, bane-
diteringsfunktionen ar begrédnsad men
raddar spelet fran sagning. En kul sak
ar att menyerna &r liknar Amigans en
del, man kan dven dra ner en skarm for
att seen underden...

Pekka Hedqgvist

Foretag: Electric Dreams

MEDELVARDE. 2.2

Mawlwlw

B Pirater har stulit en massa olika sa-
kerifran Rymdfederationen och de har
utsett dig som den som &r mest kapabel
aft hamta tillbaka sakerna och ge pira-
terna en liten ndsbrénna.

Du skall ta dig in i piraternas jatte-
skepp med din lilla jagare som &r utrus-
tad med bade det ena, det andra och lite
till. Darinne skall du leta reda p& och féra
de stulna sakerna tilibaka till Rymdfede-
rationen inom en viss tid.

Du flyger med det lilla skeppet ifran
skarm till skarm och ska klara av de oli-
ka hindren pa de olika skdrmarna. Na-
turligtvis &r hindren ménga eftersomin-
gen av piraterna tycker om dig eller vill
att du skall ta tillbaka vad de har stulit.

P2 en del skérmar kommer fientliga
skepp instrémmande frén det héll du
skall ka for att komma vidare. Det gal-
ler for dig att inte krocka med dessa samt
att forstéra s manga som du kan for att
f& mycket podng. P& andra skérmar
finns det fasta stationer som skjuter bol-
lar mot dig. Dessa bollar &r dédligaom
du inte later bli att krocka med dem.

Har du val 4kt in pa en skarm kan du
inte komma ifrin den annat &n &t det héll
du skall fortsatia &t. Du kan allts3 inte
vanda tillbaka till den féregaende skar-
men for att hdmta andan.

Det basta i det ganska trakiga spelet
ar de olika vapen skeppet har. Bomber,
minor, skoldar, malsokande raketer och
studsande bomber. Bomberna kan man

g en del fasta stationer med. Med
minorna kan du skdra av fiendens fram-
marsch.

Skolden ar mycket ndédvandigi vissa
situationer. De studsande bomberna &r
intressantast. De studsar omkring pa
skarmen tills de tréffar pd nagot de kan
spranga. Dessa extravapen racker for-
stasinteiall oandlighet. Darfor slapper

fientliga skepp ifrén sig dessa saker nar
man skjuter dem.

Dessutom finns dar extrautrustning i
form av en till laser som satter sig bak
pa skeppet. Detta medfor att man kan
skjuta bade framat och bakat samtidigt.

Grafiken i spelet ar av numera
klassisk Hewson stil som stark pa-
minner om Spectrumgrafik. Stor,
ganska klumpig och enformad ar
kinnetecknande for den sortens
grafik. Ljudet dr inte heller allt for

lite torrt. Lite torrt ar
dessutom kdnnetecknande for
hela spelet.

Men att spelet ar torrt hindrar en inte
fran att vilja spela det flera génger, man
vill verkligen kiara av sakerna man inte
klarat av tidigare.(Gissa vem som mer
ar torr. Red anm)

Tomas Hybner

Foretag: Hewson

Pris: Oként vid pressldaggning

MEDELVARDE: 3

auktoriserad

Commodore-
och
Atari-service

STOCKHOLM 08-449860

GOTEBORG 031-221075
MALMO 040-168260
JONKOPING 036-167780
LINKOPING 013141070
OREBRO 019-123350
KARLSTAD 054157840
VASTERAS 021131444
GAVLE 026-1254 60
SUNDSVALL 060-153585
UMEA 090-134280
RESERV-

DELAR 08-449860
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Box 5074
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DISKETTER!!

* Rekommenderas av Statskontoret
* 5ars garanti
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HL25H DS/DD 48 TPI 6:—/st 5:50/st
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ler forséljning av funna skatter och myc-
ket, mycket mer.
Dessutom finns dar ingangar till
synnerligen inveckiade labyrinter
som noggrant maste utforskas

HOT SOFT AB HAR ALLT I PROGRAMVAG
till Commodore 64, AMIGA, ATARI ST, MSX, Spectrum, IBM PC,
Atari XE/XL och TV-spelen COLECO-VISION och ATARI 2600.
TV-spel Coleco 795:- AMIGA Commodore kass+dis
(ett spel ingar) PORTS OF CALL 395:- Platoon 109/179
TV-spelscartrid ARENA 145:- MORPHEUS 149/189
i 3 LADY BUG 150:- DEEP SPACE 145:- TETRIS 149/189
TE SMURF 150:- KING OF CHICAGO 295:- TESTDRIVE 149/189
28 FRENZY 175:- BARBARIAN 245:- GUNSHIP 179/199
5o PITSTOP 175:- FLIGHT SIM I 475:- LASTNINJA 129/179
30 DONKEY KONG 125:- ARKENOID 345:- Chuck Yeager 119/189
BOULDER DASH 295:- TEST DRIVE 395:- PREDATOR 129/179
TARZAN 295:- BUBBLE BOBBLE 245:-  Winter Olymp. 129/179
JUMPMAN JUNIOR 295:- OBLITTERATOR 245:- FIREFLY 119/179
DECAHTLON 195:-  WINTER OLYMPIAD 245:- Black Lamp 119/179
i ZAXXON 295:- WINTER GAMES 245:- Calif. GAMES 109/179
SPY HUNTER 295:- LATTICEC 4.0 1995:- OUTRUN 129/179
+ ytterligare 15 titlar PASCAL 1100:-  Super Hang On 129/179
SUPERBAS PERS. 995:- APOLLO 18 149/189
¥ a B TV-spel till Atari 2600 SONIX 695:- Airborn Ranger 169/229
B For oss alla entusiastor som cfter  man kan skaffa sig lite valbehoviiga er- Ring for prislista WORI? P]?ZRFECT 32955, Bok_ﬁ':inng‘ e, f4?§
hundratals timmar av kimpande och  farenhetspodng. § » DeLuxe Paint I1 1100:- Register(databas) /495
aventyrande antligen lyckats besegra Sammanfattningsvis kan sagas att NINTENDO-joy 225:- 3.5disk DSDD 5.25 disk DSDD
g ondoolleren Momges fopukatho. | OSbeEts st ek jochde | USRGA-joydiek 275 3.5disk HD 5.25 disk HD
ﬁkﬁ&%ﬁﬁlmﬁm m&mmmmﬁ FINAL-cartridge III 395:- HOT SOFT har alltid de senaste nyheterna. Angivna
spel finns nu riddningen — The Bard’s  Ning, eller formodligen mer, innan man Expert cartridge 225:-  priser inkluderar moms och porto. Ev. PF 10:-.
Tale il lyckats klara sig fill slutet. At @mfora
Alitdetta ager rumienstad avansen- s ﬂ%m P tpoka 7 T
ig storiek dar husen rymmer antinegn i s oo, LIS HOT SOFT AIB PG: 4718953-5
mon: , tem| ar pra Srivi i or- — - : =
i m*‘;"’;gg?:g :gar Sémafv;c':’:; jf;ﬂwla- mhg:ﬁ?ﬂw Bergengatan 43, 164 35 KISTA TEL: 08-7039920
doda, vardshus dar man kan styrka sig, Anders 3
en affar for inkdp av nddvandigheter el-

I [RNHAR 157 RAERATT TILL RLLA NVR KUNOER

Frr

- x x

och kartlaggas for att man skall
finna lediradarna som hela tiden r
leder vidare mot svarare nivaer HANDLA FOR Farmmacss sascescar ramivem
och den véntande uppgérelsen MER AN 500:- 3 ’
med Mangar. OCH DU FAR
The Bard’s Tale Il, The Destiny Knight, VALJA MELLAN
bygger pa samma princip, hérfinns bara EN JOYSTICK
mer av allting! Sex stdder med en om- ELLER 10 TOP-
fattande 6demark mellan sig, betydligt PEN HAFTIGA
fler labyrintnivaer, nya trevliga monster,
en bank i varje stad att radda undan sitt
guldioch ett casino dar man kan spela
bort det.
Dessutom finns det en ny typ av prob-
lem att Iosa, sa kallade "Deat Snares”, - = AT :
dér tiden pldtsiigt blir til realtid och man — orv DORENGAMESY  us- B o gy
har kort tid pa sig att klara gitornainnan C64 K 129:- D 159:- C64 D 199:- :rnpmn . 33 g: C64 K 149:- D 199: E‘I?:R};ST 1.?9:_ IB“ N
hela siliskapet upploses i atomer. ATARI ST 179:- S =
The Destiﬂy Kﬂlgm ar, Iiksoﬂ'l The CONFLICT Il 4%~ 199 mgﬁ‘m 12_ ﬁ(} AMIGA SPEL DISK ﬁgﬁ?%ﬂ?% g'
: i 5 CRUSADE INEUROPE 193~ 280 BRAVESTARR 149~ 159- - 4
Ban_:l 3 Tale, till Commodore 64. For = - DECLIN THI: gsusen'r 199 249 DUBBLE BOBBLE 139 199 ADV. CONSTSET. 295:- JACKAL : 295:-
128:a &garna har man dock forsett upp- ARMAGEDOONMAN. 105 199~ i, sy CHAMONIXCHALENGE 149~  199-- ARKANOID asg-. JET (Stridslygsimul.) 475
i i & CHUCK YEAGER. . ME- 240 ¥ =
startningsdisken med autobootsomau- | | saumc ses @5 | AGHTER COMMAND 205 CLEVERSSMART ot 169 BAL OF POWER 395 KAMPFGRUPPE 320
tomatiskt startar spelet. BATTALION COM L GETTYSBURG 5 SCHOOL e 159 BARBARIAN 279:- KING OF CHICAGO 299:-
BATTLE CRUISER 299:- GUADACANAL 149 199 e 199 3 MACH 3 249:-
Grafiken &r bra och animationen BATTLE GROUP 7 HIGH FRONTIER e DEF OF THECROWN 131~  mg- BATTLE SHIPS 249:- MERCENARY COMP. 299:-
= BATTLE OF ANTIETAM 75 240 Ak g it BLACK SHADOW 205:- OGRE 279:-
av monster och figurer har forbatt- i3 Sz i ) il OBBLE 249: N 295:
rats vesentligt sedan foreganga- BATTLES INNORMANDY 250- oo o o eime " a ggasalfr ?;CHOOL 295.. PLUNDERED HEARTS 345
ren. Skirmuppidggningen har for- BISMARCK Ma- 199 OKINAWA o 1ae wm i :g COMPUTER HITS 349-. PORTS OF CALL 395:-
attrats och gjorts rymligare med il e | e - FIRETRAP e 199 DEF. OF THE CROWN  299: e i
mer piats for information. CHERNOBYL 149 199 R e S gt fo e DEJA VU 395:- ROADWAR EUROPE 325,
i i 5 evi COLONIAL CONQUEST 293 SORCERER LOAD - 229- SR Be 179 EBONSTAR 469:- ROLLING THUNDER 290:
Diskrutinerna ar avsevart uppsnab- :
3 5 CONFLICT IN TOBRUK 149:- 199 JACK THE RIPPER 149~ 199- ECO 295:- ROMANTIC ENC. AT
bade, nagot som ar mycket valkommet VIETNAM 199 299 AR INTHE S PACIF. 205 S we:. s | FERRARIFONE 395 THE DOHM 460:-
nar det galler diskaktiva program som | | conFuicTI 128~ 193 | WARGAMECONSTRSET 260 mmcorchcaso || FLIGHT SIM. I 0 LTI 20
e FARGMONITOR LASTNINGA we 0. GARRISON 299:- TEST DRIVE 395:-
En del av irritationsmomenten fran AEINE U MADSAULE ne- 159
The Bard’s Tale &r 2igardade men tyvérr Philips fargmonitor CM 8833 &r MORPEHUS 198 229: IS _
inte alla. En finurlig sak som inte ar at- t som en universell mo- s i Rl SGs POk el S LSO SRR, S
gérdad &r att en dod person kan gain pa nitor som passar till de flesta da- PHANTASIE - AMIGA PROGR. HANDB. Il 295:- DROCHANS e
ett vardshus och tdmma ett stop.(Zom- :::;rer. Desitlnom ar den ma":,: POWERATSEA m- ;935- DS AMICAGRAPHICS . 24t g:gr;lﬁa ig%s;.
i . STEALTH - - i din QL -
bier kallas dem. Red anm). rmp“gsb_ < r'-'dmeuhma"dsqeq AAT - :;g_ - E::: bok blir din g ;:l illr(:wD = R o
For dem som trivdes bra med sitt sall- tecknas av skarp teckenframs- SO e bl bl D e o IMPACT Se DM 288 895:-
skap frn The Bard’s Tale gar det bra att talining, utmarkt fargatergivning STAR WARS 148 17 textm m. LATTICE C 4.0 1995:-
5 E och manga anslutningsmaijlig- SUB BATTLE SIMULAT. 199:- PROGRAMMING THE 68000  279: LISP Cambridge 1229:-
dverfdra dessa tilsammans med de fles- - & TASK I 149:- 199 Boken beskriver alla aspekier MACRO ASSEMBLER 945--
i : 5 heter. Passar Amiga 500 & 2000, THE TRAIN 1S 198 o elaimibi i PASCAL 1100:-
ta foremalentili The Destiny Knight. Men Atari, C 64, C128, PC och ST. TOP I0COLLECTION  149-  14g-- s ¢ N PROFESSIONAL CCOMP. 4315~
| det arabsolutinga krav att man har spe- PHILIPS CM 8833 e i N W innendiler ﬁg&‘:’;’ ) SOND Meotior oo
lat det spelet tidigare. ENDAST 3795:- i S s e SOUND SAMPLER 1295
Stal man = o TV-TUNER PRIS: 995:- THE KICKSTART GUIDE . .. 185:- gﬁggm gngggsn:.oﬁu ;95355-__.
;im il vy FOT TR LCISRIITN: fex- SPECIALERBJUDANDE = 499 VIPPROFESSIONAL 2495
skap finns dar en nyborjariabyrint dar |+ Amiga progr. handbook 1811 WORD PERFECT Inkl. AA®  3405.
TILLBEHOR PRISER: ar vira ordinarie priser inkl. ' » ' » l
MOoms.
L g . DISKETTER 10-PACK RABATTER: ges till alia nya kunder som
Foretag: Electronic Arts 35" b0 - s o v o S, g Elnms Kfm;ggg i e * ;
- DISKETTKLIPPARE 69:- e A medg undantag ﬁ; ] JAG BESTALLER FOR MER AN 500:- OCH JAG FAR HELT GRATIS VALJA ETT AV FOLJANDE ALTERNATIV
Pris: 249 Kr (D) DEKETTEOXAR b specialerbjudanden och Phillips farg. | L1 TOP TEN COLLECTION C64 KASS 1 C64 DISK 1
e monitor CM 8833, [1 ATTACK WG 119 (Joystick)
For 100,55 %" disk. 159 e . ANTAL | ARTIKEL DATOR | KASS DISK PRIS
RENGORINGSKIT 35" 119 ten och PF-avgiften. Vid bestallningar
RENGORINGSKIT5 %" 99~ under 400:- fillkommer en expedition- |
MON STATION _ 365 savg. pd 20=- Vid bestliningar Gver 400
mnihmerochT\:L:?;ammpﬁn 144 | SRR Oon g . :
storlek. i
Arcade e 329:
turbo ~
Atack WG 119 9g-- NAMN DAIDR
Attack WG 200 195:-
Attack WG 500 249:- ADRESS TEL
Phasor one 195:-
Prof. Competition 9000  229:- POSTNR. ORT
Prof. Comp. 9000 de luxe  349:- ok
Tt s MALSMANS UNDERSKRIFT OM DU AR UNDER 16 &~
MEDELVARDE: 4.2
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Elvin har atervant. For er sominte kin-
ner till Elvin kan jag beratta att han fér
tva &r sedan holl pa att utplana jorden.
Elvin,en sinne&z;uk vetenskapsman, ett
praktexempel pa vad dataspel kan &s-
tadkomma med manniskan.

Elvin satt namligen under sin gymna-
sietid och spelade pa skolans stordator.
En drém som Elvin ville uppfylla skapa-
des. Han skulle se efter vad som hdnde
om han nadde maxpoingen som lag p&
9.999.999 poang. Elvin satt och spela-
de i flera dygn tills han bara hade tva-
hundra podng kvar. Ett tvdhundra-
poéngsmonster dyker upp och vad han-
der, elavbrott.

Denna géng hotar Elvin hela jorden
igen. Han har nu tagit sig in i en bygg-
nad bestdende av atta torn dér han ater-
igen placerat ut sina vakirobotar som

skall stoppa dig.

Du méste stoppa honom inom sju tim-
mar, nérdu dor dras det av ett antal mi-
nuter frén tiden.

I varje torn méaste du hitta en liten mu-
siksnutt som ligger i ett kassaskép.
Dessa musiksnuttar skall sedan passas
ihop i din bandspelare. Dessa behdvs
sedan for att du skall kunna stoppa El-
vin. For att gora det hela svarare skall du
bara anvanda dig av sex musiksnuttar.
De tva andra &r bara dubletter som inte
skall anvédndas.

For att komma mellan de olika tornen

_méste du samla ihop siffror i de olika
rummen. De skall sedan skapa den kod
patre siffror som 6ppnar passagen mel-
lantornen. Har du vai gatt till ett nytt torn
finns detingen atervandotill det du gick
ifran.

Mellan varje torn finns ocksa Elvins
expresshissar som leder till hans kont-
rollrum. Dessa kan inte anvdndas férran
man har musiksnuttarna och ar redo att
méta Elvin.

Spelet ar ett erkant plattformsspel dar
duiolika rum skall hoppa omkring eller
aka hiss mellan olika plattformar och
stka igenom saker efter koder till de ter-
minal som finns har och var, bomber och
siffror till dérrkoden.

Med koderna till terminalerna kan
man sténga av de robotar som finns i
rummet, flytta plattformar, tanda ljuset
(iendel rum ar det morkt) samt aterstalla
hissarna i rummet till dess ursprungs-
lagen.

Till skillnad i fran det forsta Impossible
Mission har detta spel inte bara vertikala
hissar utan ocksa horisontella hissar
samit plattformar som kan flyttas anting-
en &t hager eller vanster.

De olika rummen férbinds samman
genom stora hissar som gar fran vaning
tillvaning. | hissen kan man anvénda sin
fickdator och bandspelaren. Fickdatorn
ar véldigt enkelt och intelligent. Den
samlar de siffror man hittar till koden.
Sedan far man sjélv passaihop demtill
koden man vill ha. Datorn talar om om

man har ratt siffra och om hela koden ar

komplett. En liten konstig grej &r att pro-
grammerarna inte latit datorn plocka
ihop koden automatiskt.

Impossible Mission |l dri en del avse-
enden enklare &n ettan, men vissa sa-
ker ar svarare. Det faktum att det finns
fler sakerivarje rum medverkar till det.
Att antalet robotar och robotsorter Gkats
staller ocksa till fortret.

Det finns sex olika typers robotar, av
dem &r tva helt harmidsa och en av de
tva artill stor hjdlp. Enrolig sak aratt man
kan fGrstéra robotar genom att Iagga ut
minor. Rékar pantskalleroboten kliva pa
den &r det tack och adj6 for dess del.

Grafiken i spelet &r avsevirt forbatt-
rad, kanske till och med lite for mycket.
Den kan ibland se alldeles for plottrig ut.

Ljudet &r detsamma, bloppanden och
surranden fran robotarna och spring och
hoppljud ifrAn gubben. Tyvérr far man
inte hora Elvins raspiga stimma sa ofta.
Den vélkdnda frasen “Another visitor,
stay a while, stay forever!” finns fortfa-
rande kvar tillsammans med skriket som
uppstar nar man trillar utanfér skarmen.

Impossible Mission Il &r ett mycket bra
spel som man kan spela valdigt lange,
det kréver bade list och kvickhet. Annars
hade det nog varit trakigt.

Tomas Hybner

Foretag: Epyx
1 2 3 A 5

Tisdagen den 3 maj mellan klockan 18
och 20 sitter Margareta Persson i Heta
Linjens allra hetaste stol for att disku-
tera dataspel med just dig. Dar sitter
hon tillsammans med ett par repre-
sentanter i6r dataspelbranschen.
Heta Linjen den 3 maj ar framflyttad
fran onsdagen. Och alla ni som har
andra frgor 4n just sddana som ror
dataspelscensur, ber vi er att ringa
Heta linjen den 10, 17 eller 24 maj.
Som alltid mellan klockan 18 och 20.
Och ringer ni efter klockan 19 har ni
stérre chans att komma fram fortare.

HETA @
LINJEN 4

‘

Kl 18-20
Tel: 08-335900

GANME OVER -

The Games Winter Edition kanske var
tankt att bli ett spel som byggde pé och
kom ut ungefar samtidigt som OSi Cal-
gary utspelades. Spelet utspelar sig i
alla fall i kiar och tydlig OS miljé och in-
nehaller en del grenar fran OS.

The Games innehéller totalt sju olika
grenar, tva skridsko, fyra skidgrenar och
en rodelgren.

Genomgéende for spelet dr attdet ar
ganska hattigt. Detta géller speciellt ro-
del och stortlopp dar den normala bilden
avbryts ibland foratt man skall se
svangar ifran sidan. Klart méarkligt.

De tvé skridskogrenarna &r ett race
och s trots att det pa alla tidigare spel
varit det som férstort — figurdkning.
Denna gangen &r figurdkningen dess-
utom utbyggd och man méste géra vis-
sa konster till musik. Man far sjélv be-
stamma nar konsterna skall goras.

Backhoppningen ar ochsa utbyggd.
Detta satilvida att man maste styra lite-
granna i hoppbacken sa att hopparen
inte hamnar pa snedden i den.

Stortloppet och slalomen &r tva av
de enklaste grenarna det géiler bara att
hélla siginom portarna och inte krascha.
En kul grej med stbrtloppet ar att man
inte kan krascha mitt i banan om man

Venom strikes back, eller MASK I
som den ocksa kallas, bygger pa de
ganska vakénda engelska tecknade fil-
merna och dockorna MASK i basta Mas-
ters of the Universe stil.

Den alltid like elake Vienom har nu kig-
nappat Mat Trakkers (MASK ledaren)
son och vill att MASK ska avsluta sin
skurkbekdmpningsbana, annars far
han aldrig se sin son igen.

Spelet gér ut pa att man, med den
hejdiost fule Mat Trakker, skall springa
p& manen och genom byggnader pa sin
vag fram till sin son.

Till din hjélp har du fyra olika masker
med olika aitributer. Vad de &r &r lite svart
att sdga pa grund av att manualen inte
sager sa varst mycket och att den ar
minst sagt forvirrande. . .

Grafiken i spelet &r stor, kiumpig och
ganska ful men den ar farggrann!

Ljudeti spelet &r absolut ingenting att
hurra over. De f3 ljudeffekter som finns
ar mycket sparsamt utvecklade och ver-

PRESS BUTTON

haller fér hog fart, man flyger bara forbi
4nda ned till malet.

Langdakning ar ocksa valdigt enkelt,
det ar bara att dra spaken fram och till-
baka s2 klarar man sig bra.

The Games Winter Edition &ridet sto-
rataget en ganska ointressant kreation
av Epyx. Spelet tar valdigt kort tid at
spela igenom och grenarna &r inte sa
sugande som de borde vara. Prisvart ar
det inte.

Tomas Hybner

Foretag: Epyx
1 2 3 4 5

Venom Strikes Back

kar inte vara gjorda av nagon som an-
vander sina 6ronftill annat &n att peta .
Venom strikes back &r ganska solklart
ett spel man férsdker salja pa dessttitel.
Ordagrant inget att ha dverhuvudtaget

alltsa.
Tomas Hybner

Foretag: Gremlin
1 2 3 5 5

MEDELVARDE: 2.7
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Elites Battle Ships till Amigan &r det
andra datoriserade spelet pa sénka
skepp som sldpps pa den internationella
marknaden. Det forsta var samma spel
till 64:an som egentligen aldrig slépptes.

Sénka skepp ar som alla vet ett spel
som man brukar spela pa papper. Spe-
let gar ut pa att man skall forsoka leta
reda pa en motstindares skeppi ett rut-
nét och sénka dessa. Varje spelare har
en egen spelplan dér de far placera ut
skeppen som bestar av ett visst antal
sammanfogade rutor.

Nar alla skepp &r utplacerade galler
det att forsdka skjuta ned motstandarens
skepp. Detta gbrs genom att man mar-

kerar de rutor man vill skjuta i med ett
kryss. Varje omgéng far man skjuta ett
visst antal skott. Antingen ar det fyrael-
ler ocksa fyra ganger antalet skepp man
har kvar. Man bérjar spelet med sex
skepp.

Forst nér alla skott har markerats och
skjutits far man veta vilka som har tréf-
fat och dven vilken soris skepp som traf-
fades. Pa den punkten sktljer datorver-
sionen sig vesentligt ifrin pappersver-
sionen. | pappersversionen far man inte
veta vilken sorts skett det ror sig om.
Men det blir &nda lite problem med att
tréffa resten av skeppet eftersom man
kan ha skeppen pé fyra olika hall.

l‘]ll
B | |
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MEDELVARDE: 3

Grafiken i spelet ar klar och tydlig och
framfor allt enkel. Ljudet &r ocksa valdigt
enkelt och man har inte precis dverdri-
vit med ljudeffekter i spelet. Hela spelet
gerintryck av att vara valdigt enkelt, vil-
ket det natutrligtvis ocksa ar.

En bra sak med spelet dratt man kan

kora turneringar mot sina kompisar. Det
&rtyvarr bara de som vinner som far fort-
satta.

Tyvérr ar Battle Ships inget bra kop till

det hutldsa priset 249 kronor. Det haller
inte sa lange.

Tomas Hybner

YOU HfVE DIED.

Tiden holl pa att ta slut. Det gor den,
som du kanske vet, &ven for tidsresend-
rer. | Time Bandit fran Microdeal ska du
namligen kampa mot tiden.

Du géri ett landskap bland olika bygg-
nader och figurer. Genom att styra din
spelare (Bandit) dver en byggnad eller
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. . THID ADVENTURE ID> OVER.

figur kommer du in i ett land. Har hén-
der en massa olika saker beroende pa
vilket land du besdker. (Om det ar Nor-
ge si hinder det vil inte mycket.
Red.anm.)

Det som &r generellt for de fiesta plat-
ser ar att du ska leta upp en nyckel som

kan ta dig ut tilibaka till landskapet dar
du startade. Innan du tar dig tillbaka kan
du passa p2 att skjuta ner varelser som
ger dig poéng och kanske Gkar din styr-
ka.

_Vissa avde platser du besdker bjuder
palite ovanliga hinder. Pa ett stalla ham-
nar du mitt i ett pacman-spel dér du
maste mumsa i dig alla prickar innan du
kan komma ut igen.

Varje land du besoker har fyra huvud-
nivaer, varje med fyra undernivaer vilket
totalt blir 16 nivéer. Varje gang du besé-
ker ett land 6kar nivan ett steg. Ju bétt-
redu blirdesto langre kan du kommain
i varje land. Malet med spelet &r att nd
niva 16 pa alla lander och na (Manga
**&”" har. Red.anm) siutet, vad som nu
hander dar. .

Det finns ett dual-player mode (tva
spelare) i Time Bandit. Skarmen delas
uppitva delar s att varje spelare haren
halv skarm var. Om en spelare kommer

inisamma omrade som den andra spe-
laren ser pa skarmen kommer spelaren
att synas i den andres skarm och vice
versa. For att inte spelet skall bli trékigt
for den spelare som dar forst aterupp-
star han i form av en skugga. Skuggan
har samma mdjlighet som en "'riktig”

lare med det undantaget att haninte
far nigra poang. | dual-player mode kan
de tva spelarna komma dverens om att
antingen spelatillsammans och hjélpa
varandra eller spela mot varandra och
stoppa den andres framfart (och s& kan
man ju "RAKA' skjuta ner en spelare
nar man spelar tillsammans. . ).

TimeBandit &r ett annorlunda spel
med en hel del kul effekter. Blandningen
av action och aventyrsspel &r gjord pa
att lyckat satt.

Varken grafiken eller ljudet &r s& dar
100-procentigt lyckade, men &r &nda till-
rackligt bra for att spelet ska vara intres-
sant. Vad betraffar sjalva grafiken ar den

Cime Bandit

ibland lite ryckig.
Ljudet bestar av ljudeffekter ndr man
skjuter och trafiar foremal och varelser.

Kalle Andersson
Foretag: Microdeal
GRAFIK: | | | |
up: [ [ |

MEDELVARDE: 3.5
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Box 339
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ménga "paramnetrar” for
av de mest skyddade disketterna. T exde se-
naste amerikanska och engelska program-

* Diskmonitor
Flera tusen av den hér populdra produkten

* Radda  disken!

bara fortsatter. Var-

Den senaste och mest effektiva kopiering cartrige
gramen pa en del. Klarar fler delade program pé kassett

turbos en normal disk turbo 6—7 ggr normal hastighet och den
lazer turbon, och en 10 ggr snabbare tape turbo @n normalt. Alla program kan lad-
das in utan Freeze Machine. + reset knapp, snabb formatering, game kifler, fil
kopiering + mycket mycker mer. Du kan ocksa cruncha programen s3 dom biir
uppftgisumormm{seh!ega(:mndweq Inget annat cartrige erbjuder sa myc-
ket sa

DOLPHIN DOS
Dolphin dos ar ett
diskar ar fullt kompatibla eftersom

men. lrmehiller féljande.
*E 3

- b is PR, P

har sdlts och férséljningen
18r? Vitror det &r for att den ér den bésta pro-
dukten av sintyp. Den bestdr av hird och mjuk
vara. Du hoplerardma band original mellan -
v c band ! 100% fel fritt

ochhautanbrexm“mnr@na]et

W/ KRAFTFULL SNABB
tar= ENKEL ATT ANVANDA |8

FREE2E MACHINEl

LADDA IN DITT FAVORIT SPEL PA

10 SEKUNDER

TILL COMMODORE 64/128 (64 MODE)

Kraftfull, snabb och enkelt att anvanda.
Fungerar till bade kassett och disk

Enkel att anvinda

Ladda in programet, tryck pd knappen och spara programet, 53 har du en kom-
plet kopia av programet. Enklare kan det inte bii.

mg:nsm Den sparar prtr
as:mmmm

bar

* Game killer

* Twa disk turbos

* Multi-save

* Multi-load

* Fil kopiering (upp il 248 block)
* Reset knapp
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Ostopp!

Tape Turbo (10 ggr normal hastighet)
Snabb formatering (12 sekunder)
Select load

* Ultra compact (se Mega Cruncher)

Nu med. .
Single part

ame MkV

dohhmmammderannatcisk-brmat
* 25 ggr snabbare load (prg filer)
-Anmder&usp&ﬁrﬂsbbcts “‘s 199
:Kﬂf P
'Erh'lbaslo-lmnmmdon

amhgsnabbtmmo-syaemmrungararpédeﬁmpmgram P& de fétal som inte fungerar kan dolphin stingas av. Dina andra
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Jorden &r under attack frén ett stort
skréckinjagande fientligt rymdskepp. (O
Gud s3 originelit! Red.anm.)

Under klonkriget fanns det en special-
styrka som kallades obliteratorerna. Ef-
ter kriget séndes dessa dodsmaskiner
ut pa diverse sjalvmordsuppdrag. Du
tervande dock alitid efter slutgjorda
uppdrag. Det ar darfor du &r den sista
obliteratoren, det &r ocksa darfér de vill
ha dig, den vérsta av de vérsia, med
andra ord Rambo!

Du skall ensam ta dig in i och oskad-
liggdra skeppet och dess besattning in-
nan den forintar jorden.

Mot dig har du en méngd elektroniska
hinder och faller samt diverse underli-
ga mutationer. Till din hjélp har du bara
dig sjalv och lite vapen och dylikt.

Spelet &r otroligt likt spelet Barbarian
som ocksé kommer ifran Psygnosis. Du
skall springa fran skarm till skdrm och
plocka upp de saker som du finner nod-
véndigt att ha for att eliminera heladen
fientliga styrkan.

Hér och var ligger ammunition till dina
vapen som du ocksa kan hitta lite var-
stans i skeppet. Synd ar att du inte kan
ta éver vapen ifran utomjordlingarna. De
exploderar véldigt snyggt i en liten su-
pernova.

Drak, som du springer omkring med,
kan gora en méangd olika saker. Men ef-
tersom han verkar ha en egen vilja gér
han helst ménga saker samtidigt och
speciellt just nar man vill att han skall
gora nagot.

Jagvet inte hur mé&nga ganger jag fick
&ka upp och nedien hiss innan jag lyc-

bl

Jag ar svag for lite ovanliga spel. Spel
som bryter en del mot de gamla vanliga
spelideerna tillsammans med en bland-
ning av action och strategi. Darfor har
jag girigt vantat pa att f& ECO fran Oce-
an att recensera, eftersom jag Iast och
hort en del positiva saker om spelet.

Vad &r det ovanliga med ECO da? Jo,
det det &r ett spel om naturen och den
kamp om att Gverleva som hela tiden pa-
gar. | ECO géller det att hitta mat, véxa
och fortplanta sig.

Om man hittar nagon av samma art
(Ha! Du? Enart! Red.anm) kan man for-
oka sig (Ston! Red.anm). Man far d&
mdjlighet att &ndra pa en av sina gener
och pé s& sétt uppstar en ny och for-
hoppningsvis mer livskraftig art.

For varje ny generation far man fler
gener man kan &ndra p4. Det finns étta
stycken gener dar varje gen har ett an-
tal olika variationer. Det gér att man har
manga olika arter och varianter avdem
att pussla pa.

Datorn slumpar fram en lagre stden-
de varelse (ingen namnd, ingen
glémd. Red.anm) (t.ex insekt) nér man
borjar spela. Det galler da att halla sig
undan de stérre djuren och hitta mat sa
man kan véxa och bli kbnsmogen (Den
héar recensionen blir roligare och ro-

ligare att [dsa. Red.anm.). Sedan gal- -

ler det att hitta en partner avsinegen art
att fortplanta sig med. (You must be kid-

NYHET: Svenskt
AKTIEPROGRAM
for Ce4

+ prov/startdiskett

+ fullst program

+ datadiskett (med &ver
5 600 virden)

+ 25 dagars returritt

+ introduktionspris

All information:

WNI DATA
Box 200
186 24 Vailentuna

tel 0762-739 96

kades fd honom att lata bliattgdiniden
igen.

Grafiken i spelet &r hapnadsvackan-
de, men tyvarr inte helt felfri. Manga
med mig tycker nog att det ar lite kons-
tigt att gubben siktar at ett hall och skju-
ter &t ett annat.

_Liudet &r inte fullt fika hejdiost men det
héller &nda fér en smarre uppmarksam-
het.

Obliterator ar liksom Barbarian eft
spel man kan spela lange. Vill man ha
riktigt roligt kan man rita en karta over
det och hoppas pa att klara av det na-
gongéng.

Tomas Hybner

ding. Red.anm.).

Det &r déligt med tid. Och &ven om

man hittar mat maste man snabbt hitta
en partner, annars dér man av alderdom
(Lofte eller hot? Red.anm). Lyckas
man med allt detta sa borjar man om pa
nytt med ny varelse och nya forutsatt-
ning och har férhoppningsvis tagit ett
steg till pa evolutionens stege.

ECOs huvudskérm ér till halften oc-
kuperad av 3D vektorgrafik som visar

dinvarelse och en bit av vdriden den le-
ver i. Den andra delen visar kontroller
och métare for forvantad livslangd och
dyligt.

Grafiken ar inte spelets starkaste sida,
sektorgrafiken &r inte helt lyckad. Den ar
ganska l&ngsam och ryckig, den &r inte
eller s vérst exakt — delar forsvinner
och dyker upp lite hur de vill ibland. Res-
ten av grafiken ar ganska snyg men in-
nehailermgen animering. Ljudet &r bra,
den r inte full av samplade musik och
liudeffekter, utan &r av den A&ldre-
modellen. Men &r som sagt &nda bra.

ECO ar ovanligt och roande att spe-
la. Man forisétter gdrna gang pa gang
for att kunna f& full kontroll ver alla ge-
neroch pa sa satt kunnafa fram alla méj-
liga olika varelser.

Foretag Psygnosns
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.8

Det &r uppenbarligen héart att kléttra
pé evolutionsstegen. Det &r inte ovanligt
att andra tar maten ur munnen pa en
(aven de av samma art) eller att just da
man hittat en partner efter lang tids le-
tande s blir den nertrampad av nagot
stdrre djur — ens hjérta brister gdng pa
gang.

ECO bjéd pa underhéllning och om-
vaxling ett tag, men levde inte upp till
mina forvantningar. Man trétinar efter ett
tag da spelet har en tendens att uppre-

pa sig.
Pekka Hedqvist
Foretag: Ocean
1 2 3 4 5

Medel: 3.3

AMIGA e PUBLIC DOMAIN e SOFTWARE

ANTLIGEN 1500 PD program frén FRED FISH e
SACC » PANORAMA e

SOFTWARE DIGEST.

Nu kan du vélja o vraka blond spel o nytioprogrom fill oslogbora priser.
INFODISK 29:- beskriver ollo program.

Bestdll vio telesvorare 040-12 07 00, 26 11 16 eller s&tt in 29:- pé poslgiro
419 14 40-9 sa kommer Infodisken direkt i breviadan.
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B Ebonstar &r namnet pa ett syntetiskt
svart hél. Vid varje galaxvarv samlas har
tusentals sportsmé@n och miljontals
askadare for att delta och se pé det sto-
ra spelet.

Spelet gar ut pa att man ska petaned
sina motstandare i det svarta hélet till-
sammans med en hoper andra fulingar
som dyker upp pa spelplanen. Man ska
dessutom forstéra Ebonstar.

Vid varje ronds start flyger en datori-
serad speldvervakare upp pa skiarmen
och skapar Ebonstar pa spelplanen. Det
ar ocksd den som forser spelplanen
med diverse fientliga skepp som ar spe-
cialgjorda for att géra livet s surt som
majligt for spelarna.

For att speldvervakaren som cirklar
runt Ebonstar ska kunna gora spelet
annu mer spanningsfylit kontrollerar
den det svarta halet som glider runt éver
spelplanen. Detta gér den med en
energistrale som gar ned i Ebonstar.

For att forstéra Ebonstar maste man
skjuta ett perfekt skott rakt genom spel-
dvervakaren och nedienergistralen. Da
blir energistralen instabil och Ebonstar
kollapsar totalt.

Det ar tyvarr det enda effektfulla som
uppstéar ndr man skjuter i spelet. | vanli-
ga fall studsar bara det man skjuter pa
en bit bakéat. Det&r for dvrigt 52 man ska
peta ned de olika sakerna i det svarta ha-
let.

Ebonstar

Naval, det finns faktiskt en del effekt-
fulla saker i spelet. Har man turen att st6-
ta p& extravapen kan man fa jugo mis-
siler som forstor det man skjuter pa, moj-
lighet att skjuta en eldkula eller en
smartbomb som verkar inom envissra-
die fran spelaren som detonerar den.

Grafiken i spelet 4r ganska bra
men den tillsammans med ljudet
och spelets seghet gor att hela
spelet blir Iangtrakigt.

Ebonstar hade varit battre om det
hade varit en lagbudgettitel for runt ett
hundra kronor.

Tomas Hybner

Foretag: Micro lllusions
1 2 3 4 5

B Det stora rymdkriget har nu spritt sig
anda ut till var avlagsna arm av vinter-
gatan. Ett stort fientligt skepp hotar nu
ait forinta solen. Det &r upp ill dig ensam
att férinta det stora fientliga skeppet in-
nan det forintar solen. Kanns temat
igen?

Sidewinder gér ut pa att man ska fly-
ga over det vertikalt scrollande stora fi-
entliga rymdskeppet och skjuta pé allt
som skulle kunna ténkas ha ndgot med
det stora rymdskeppet att gora.

Byggnader, forrad, fientliga rymd-
skepp och markfordon, allt ska forstéras
omedelbart. De flesta markforemal
méste man skjuta minst tva ganger for
att forgdra. Men de &r ocksa de roligas-
te att ha sonder.(Liksom mycket annat
pa redaktionen? Red anm)

Med endast ett par undantag besva-
ras din eld av fienden. Det vore ju lite lus-
tigt om en lagerlokal plétsligt bérjade
skjuta tillbaka.

Till din hjélp finns olika sorters bonus-
enheter som ibland seglar ned éver
skdrmen, dessa géller det att fanga ef-
tersom det inte gar att skjuta dem.

Det klart intressantaste och mestirri-
terande i spelet ar grafiken som hade va-

rit valdigt snygg om den inte hade flim-
rat sa.

forbaskat. Ibland tror man att det &r ett
halvgenomskinligt spokskepp man fly-
ger.

Ljudet &r det mest framtradande i spe-
let, eftersom grafiken har bldst sina
chanser. Nar man spelar finner man sig
overdst av en mangd olika sorters ex-
plosionsljud och ljud ifrin kanoner.
Dessutom brummar hela tiden ett bak-
grundsljud sa det biir aldrig riktigt tyst.

Sidewinder ar till en borjan ett ganska
kul shoot’em up spel dar man far réja hur
mycket man vill. Men sag den som inte
trottnar pa det efter ett tag. Grafiken bi-
drar ocksa till att spelet inte haller sd
lange.

Tomas Hybner
Foretag: Mastertronic
1 2 3 4 5

MEDELVARDE: 3.2
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- varje nyniva, den forstavisar Jorden och

IHIEL WA

B Fantasi, det 4r nagot manga speltill-
verkare verkar ha daligt med.

The Wall frAn Rainbow Aris &r ytterli-
gare en variant av BreakOut och Arka-
noid och jag kan l&tt rakna upp sex, sju
néstan exakt likadana spel. Néja, spe-
liden &r inte dalig och de &r nastan alla
riktigt roliga att spela.

For de icke sa insatta kan ségas att
malet i The Wall ar att sla sonder en te-
gelvagg en hjalp av en boll som studsar
mellan vaggen och en platta pa nedre
delen av skdrmen som du styr med hjélp
av musen.

Missar du bollen sa férlorar du ett av
dinatio liv. En del stenar ger ifran sigen
av fem prylar som man ska fanga. De
som finns ar extra boll, extra liv, kano-
ner till plattan sa man skjuta, 'klister’ sa
attman kan fanga och halla kvar bollen
samt nagot som tar en till nasta niva au-
tomatiskt.

Det finns fyrtio olika nivaer och var
tionde &r en bonusniva dér bollen rir sig
snabbare, klarar man den kommer man
till tre extra nivder med speciell bak-
grund grafik (har inte kommit dit).

Grafiken ar ganska medel(Ja, man
"#4r skilja pa mal och medel. Red anm),
det laddas in en ny bakgrundsbild fér

de [oljande visar

men trakig. Mer &n en tredjedel av skar-
as av podng, niva och titeltext.

L

Ljudet &r bra men dven det lite fantasi-
lost, s& mycket mer @n studsljud fran bol-
len och bra men korta samplade (inspe-
lade) l&tar som spelas under inladdning,
Hi-Score lista och spel ar det inte. Ma-
nualen bestar av ett papper dar man pa
tyska och engelska beskriver hur man
spelar. Lite spartanskt kanske men all-
deles tilirackligt.
The Wall &r inte daligt, det &r tvért-
om ganska kul att spela och man
fastnar ganska latt framfor Ami-
gan ett tag. Det lider dock av att
det finns ett antal liknade spel till
Amigan varav ett par ar mycket
battre &n The Wall.

Pekka Hedqvist

Foretag: Rainbow Arts

(ORIGINALITET:| | |
MEDELVARDE: 2.8

B Blastaball &r en i raden av nya Ami-
gaspel fran Mastertronic. Spelet liknar
en blandning av ett rymdspel och ett
sportspel. Man aker omkring med var
sitt rymdskepp och skjuter pa en stac-
kars puck. Spelplanen liknar mesten is-
hockeyrink och rymdskeppen har tydli-
gen ett par allvarliga problem eftersom
det inte lyfter en tum frén isen.

Man kan spela antingen mot datorn
eller mot en kompis. Att spela mot datorn
ar tamligen dott eftersom den spelar
som en kratta. Aven fast de olika skep-
pen sdgs haolika svarighetsgrad, s& ar
det aldrig nagra problem att utklassa da-
torn.

Pa inledningsskérmen kan man dess-
utom vélja om man vill spela med mass
eller joysticks. Det géller att bade ense
om vilken som &r bast, for badaar tvug-
na att ha samma "'redskap’’. Detta &r |
och fér sig inget problem eftersom styr-
ningen med mus &r fantastiskt slo. Inte
for att den &r sa varst mycket battre med
joystick, men den dr &tminstone uthard-
lig.

Det finns tva sétt att géra mal, Man far
en poang nér man far pucken 6ver kort-
linjen och tva poéing om man lyckas pla-
cera pucken i en liten ruta mitt pa kort-
sidan.

Grafiken skulle vara utmérkt om

det var pa en 64:a. Men pa en Ami-
ga kan man inte sédga att den &r
mer @n godkénd.

Jag har ganska svart att hitta positi-
va saker i detta spel. Men man maste
séga att det &r positivt nér de tinker pa
0ss som varit med ett tag. Man blir verk-
ligen nostalgisk nar man hér att de plan-
kat publikijudet fran spelet cupfinal till
64:an.

Men man blir latt deprimerad om man
borjar fundera pa om inte utvecklingen
borde ha gatt framat pa fem &r. Cupfinal
dr faktiskt ett par snapp béttre 4n detta
hastverk.

Fredrik Pruzelius
Foretag : Mastertronic
1 2 3 4 5
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B Redan namnet och bilderna pa bak-
sidan av spelet avsldjar vilket spel som
ar forebild till detta boxningsspel: Punch
Out, det helt suverana arkadspelet fran
Atari med tva bildskarmar (jag ALSKA-
DE det spelet!)

Seconds Out ar inte det enda Punch
Out-plagiatet. Till 64:an finns t.ex Frank
Bruno's Boxing vilket faktiskt funktions-
maéssigt dr mycket likt originalet.

Spelet gér ut pa att du ska boxas mot
en motstindare. Det &r tre ronder pa var-
dera tre minuter. (Men i spelet s& gér det
tvé sekunder pa en vanlig sekund) Var-
je spelare har dven en liten kraftmatare,
omdennadker neribotten s& ligger man
risigt till. Har man "out” blir man knoc-
kad men oftast hinner man upp innan
domaren hunnit rakna till 10.

Forutom de fyra vanliga slagen,
hoger- och vanster-slag mot magen el-
ler huvudet, sa kan man klamma till med
en hoger-krok som &r valdigt kraftfull.
Denna kan man bara anvanda nar man
fatt motspelaren lite groggy med en
massa slag. (Man ser pd en matare hur
groggy han ar.) Ja, det var allt!

Tyvirr sa ér inte Seconds Out sa
vérst kul att lira. Framst sa beror
det nog pa att spelet helt enkelt
saknar det 6s som det finns iand-
ra boxningsspel. Allright, visst
hénder det saker, men helhets-
k@nslan ar att alit ar segt.
Efter en ihdrdig period s& &r man helt
sluti Fire-tummen och frmar inte mer.

Tl S -_-‘-uh(*' S g

They were mean, they were vicious,
they were rough and tough.

De beryktade Ardies:arna har invade-
rat Pondsville, en fredlig liten stad na-
gonstans langt borta i det yttre av univer-
sum. Hela befolkningen, som férresten
var 3105 och en haly, flydde i skrdck och
lamnat sina hem efter sig.

Anledningen var att Ardies:arna nam-
ligen har mycket hemskt rykte. Ar-
dies:arna rensade gatorna i staden. De-
ras ha-begdr ar fullkomligt otroligt och
de lagger handerna pa allt de kan kom-
ma dver.

Ardies:arna tyckte sjélva att dom gjor-
de succe. (Liter som Game Squad en
I6rdagkvill. Red.anm.) Detvar baraen
sak som dom hade forbisett nar domin-
vaderade staden. Dom visste inte att
Pondsville &r hemstad fér anti-hjalten
Larrie.

Larrie dr liksom dvriga figurer en
anka.

Ochispelet Larrie & The Ardies intar
du rollen som Larrie och uppgiften att
rensa upp bland sloddret, sa att Ponds-

Q

villes rétta befolkning kan komma till-
baka.

I rollen som Larrie kommer duini oli-
ka nivaer bestdende av olika vaningar.
Varje niva bestér vanligtvis av fem va-
ningar. P4 varje vaning finns hal, som
inte gar att g& dver.

Om du nddvandigtvis vill komma iver
(och det vill du) méste du ramla neri ha-
let och hoppa pa en trampolin som finns
pa nagon av vaningarna under. | en
trampolin kan du antingen hoppa vida-
retill samma vaning som du befinner dig
pé, eller till en annan vaning.

G grrve &
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TIiME 1= 8

Da tar man till pekfingret tills man far
kramp i det med sedan &r speletsiut. En
detalj som dr mycket stérande ar att man
kan g ét sidan med gubbarna. Da kan
man helt enkelt gé ifran motstandaren,
eller annu varre, han gar ifran dig. Det
arlite trist. Klart mycket béttre ar det pa
Punch Out ddr man i stéllet duckar at si-
dorna.

Jag stor mig lite grann pa grafiken och
ljudet. (Hurda? skriker du till dig sjalv,
punchpase? Red anm) Grafiken &r
ganska ful pa sina hall men den haller
i alla fall mattet. (Hur &r det med dig
sjalv da??? Red anm)

Ljudet &r otroligt underutvecklat
(Ingen kommentar. Red anm). Tva oli-
ka traff-ljud ochett publikijud i stort sett.
Manualen &r bra skriven, inte s& mycket
men klart tillrackligt for att beskriva spe-
let. Det finns bara fem motstandare pa

NIl e T

disken men man kan fa en extra disk
med motstandare for 6 pund fran Tyne-
soft, en bra grej.
Johan Pettersson
Foretag: Tynesoft

|
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P rdlie

Det ar enkelt att hoppa. Bara ramla
ner och dra joysticken det hall du vill
hoppa. | luften kan man krocka med Ar-
dies:ar, men da kan dom inte géra na-
gon skada. Det kan dom déremot om du
gar pa nagon av vaningarna.

Sé fort du stéter ihop med en Ardies
forlorar du ett liv. Till din hjalp kan du i-
bland fa funktioner som dédar eller
skrammer bort Ardies:arna. P4 vissa va-
ningar finns dérrar som du kan stdnga
bakom dig foér att hindra jagande Ar-
dies:ar.

Grafiken i spelet dr ganska bra, spe-
ciellt animeringen av figurerna som
finns. (Animering av figurer som INTE
finns brukar vara problematisk.
Red.anm.).

Nar Larrie, eller nagon Ardie, hoppar
pa en trampolin &r grafiken mjuk och fi-
gurerna ror sig fint.

Spelet ar fyllt av fracka ljudeffekter
som &r mycket vaigjorda. Just under
spelets gdng finns ingen musik, men un-

der titelbilden och inladdningen &r den
mycket bra.

Pa det hela taget tycker jag att Larrie
&the Ardies dr ett ganska bra spel, som
i alla fall jag kommer att spela en ling-
re tid.

Kalle Andersson

Foretag: Crysus Software

MEDELVARDE: 3.3
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Firebird har gjort det
igen! Ett riktigt skjutglatt
Shoot’em-up-spel!

Datormagazins Tomas
Hybner har spérrat in sig
halva nétterna for att pldja
sig igenom "'l0’* — denna
manads hiéftiga Screen
Star.

"’'Snabbt, snyggt och
fangslande™ dr hans betyg.

10 &ren av det nya Firebirds titlar
som spelar pa samma enkla tema
som ménga spel av denna typ: Skjut
forst, fraga sedan.

Man ska framfér allt skjuta pa alit
som rér sig och speciellt pa sant som
skjuter tillbaka.

Spelet innehéller enbart me-
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Vampires Empire handlar om vampy-
rologisten Van Helsing, som givit sig fan
pé att en gang for alla gora sig av med
allt som kan héra till vampyrer och sé-
dant dragg.

Spelet gér i stora drag ut pa att man
skall ta kal pa greve Dracula. Eftersom
den valkdnda greven &rimmun mot allt
vad vapen och vitlok heter méste man

' _inu ti“r_ ‘1 Eﬂ\_ﬂ—1 : '.ﬂﬂ‘v.‘) —‘
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ningsldst vald, ingen tjusig historia
om att man maste dbda or att rad-
da universum eller ndgot sadant.
Nej, man gor det bara for skojs skull
och visst tusan &r det kul! (Wow!
Den hér recensionen skulle Mar-
gareta Persson édlska. Red.anm.)

10 har manga likheter med forr-
forra Screen Star ""Task III"', det ar
snabbt, snyggt och fangslande. Pre-
cis som ett akta Shoot'em up spel
ska varal

[
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ta kil pA honom genom att leda en sol-
ljusstréle pa honom nér han ligger och
sover.

Alla som tror att Dracula inte ligger
och sover i de allra djupaste killarna i sitt
slott har fel. For att fa dit ljusstralen mas-
te du sétta upp ett flertal speglar far att
leda ljusstralen ned till honom. (Vad gér
man om det regnar? Red.anm.)

Som en extrahjdlp har du en kristall-
kula som du kan trolla fram. Med kris-
tallkulan kan du fanga ljusstralen och fa
den att flyga ivag i en annan riktning.

Ljusstralen &r for bvrigt den konstigas-
te jag sett. Den &r kort och studsar mot
allting. Det &r alltsd ingen konventionell
ljusstrale som gar rakt fran solen och
stannar nér den traffar p& nigot.

For att gora det nastan omdjliga upp-
draget att leda ljusstralen nedtill Dracula
&nnu svarare, myllrar det av olika mons-
ter och demoner i hans grottor. Dessa
kan dbédas pd ett par satt. Ett satt ar att
kasta sma vitlbksbomber pa dem. Mind-
re varelser sdsom réttor kan man helten-
kelt sparka bort.

Den absolut intressantanste varelsen
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Naval, spelet gar ut pa att man ska
flygai ett mycket mystiskt tunnelsys-
tem men sitt rymdskepp. Skeppet
kan naturligivis uppgraderas med
diverse tillbehér.

Har och var finns det tillbehér till
skeppet som antingenar en smart-
bomb (eliminerar allt pa skidrmen
utom spelaren om den detonerar) el-
ler ett tillbehdr.

Genom att skjuta fyra gAnger pa
saken dndras den till ‘ett tillbehor.
Fyra skott till och den andrastillbaka
till en smartbomb.

Det finns bara tva olika sorters till-
behér. Okning av eldhastighet och
sma satelliter. Har din eldhastighet
oOkats med tva steg blir tillbehdren
satelliter i stillet. Dessa satelliter
(HJALP! Nagon, lar killen att satel-
lit inte stavas sattelit! Jag orkar
snart inte rétta fler felstavningar.
Red.anm.) fungerar bade som eld-
hastighetsdkare och skydd

Om du skulle raka bli tréffad for-
lorar du en satellit, satelliternaisig
ar oskadliga. Om du har tva satelli-
ter forvandlas istéllet tillbehéren till
bonuspoang.

Vid 20.000 podng far du ett extra-
skepp, dérefter far du extraskepp vid

1 2 5 i »
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ar den kvinnliga demonen som likt en
sjdjungfru forsdker locka dig i fordarvet.
Hur de gor vet jag inte, men befinner
man sig inom ett visst hall ifrdn dem
sugs man mot dem om maninte spring-
er bort frén dem.

Grafiken i spelet &r rent ut sagt under-
bar, men den &r &nda inte av den klass
som far en att hapna.  Allt & mycket
bar gjort och animationen dr i stort fritt
felfri. Man blir ibland sur over att Van
Helsing inte kan gé p4 ett stalle dar man
tror att han kan ga.

Ljudet i spelet &rinte fullt lika bra som
grafiken. Olika ljudeffekter finns f6r oli-

sk '
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varje 50.000 podng du passerar.

Grafiken i spelet ar véldigt genom-
arbetad och effekten av att en tjusig
formation med fientliga skepp seg-
lar in pa skéirmen nar tunneln ar som
snyggast ar helt ofattbar. Det arinte
sa manga formationer av fientliga
skeppsom fiknar varandra. Och gra-
fiken pa det sista hindret i slutet av
varje niva ar ofattbart snygg i de fles-
ta fall. Till saken hér att de ocksa ar
ofattbart svéra.

Jag har ofta funnit mig frigandes
""Vad hdnde?’’ och snabbt lugnan-
de mig sjdlv med att konstatera att
vad som &n hénde mig hade orsa-
kats av nagot som var forbaskat

sng;gt.
ljudet i spelet bestar av ljud fran
spelarens kanon och ljud som myc-
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ka sorters héndelser, s& man slipper
trottna pa det bara for att det |ater lika-
dant hela tiden.

Vampires Empire kunde ha varit ett
riktigt roligt spel om det inte hade varit
sé krdngligt att spela det. Man tréttnar
ganska fort pa grund av dess svérig-
hetsgrad och omstandlighet.

Tomas Hybner

Foretag: Magic Bytes

#

ketval skulle kunna vara ljudet som
uppstarda man blaser en sépbubb-
la som sedan spricker fran fiendens
kanoner. Dessutom finns det sed-
vanliga explosionsljudet inbakat
ocksa.
Sallskapsspel? Nejl Trots att 1O till-
ater tva spelare sa ar det ingenting
man spelar tillsammans med nagot.
Anledningen &r dels att man-inte
spelar samtidigt, dels att man helst
inte vill bli stérd av bredvidsittandes
personer.(Bredvid??? Vet.du vad
en ordlista ar fér nagot.. Red
anm)

Tomas Hybner

Foretag: Firebird
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Command

B Tyskiand har avsiutat invasionen av
Frankrike och har planer pé att invade-
ra Storbritannien. Men innan man kan
invadera de brittiska 6arna maste det
brittiska fiygvapnet slds sonder.

Fighter Command tacker perioden 13
aug. till 15 sep. 1940 da slaget om Stor-
britannien agde rum.

Det finns fem scenarier at vélja bland.
Defemér: 13 augusti, 13-23 augusti, 24
augusti-6 september, 7-15 september
och hela perioden 13 augusti-15 septem-
ber.

Precis som i de flesta SSI spel har
man anvant sekvensiellt spelsystem.
Men med det undantaget att den som
spelar britt Zven spelar i realtid, d.v.s. du
ger order under spelets lopp.

Spelet kan spelas av en eller tva spe-
lare. Om du spelar ensam kan du bara
spela britt. Det r daligt, det borde fin-
nas mojlighet att vara tysk mot da-
torn.(Pliiz. be djorman tu mee!! Red

Som tysk ska du bomba flygfalt, ra-
darstationer och stader. Till diti forfogan-
de finns sex flygplanstyper: Me109E,
Me110C, JuB8A, Dgi7Z, HeltiH och
JuB7B.

Britten ska forsvara sitt land mot de ty-
ska anfallen. (Oh really??? Red anm).

Till sitt farfogande finns Spitfire, Hur-
ricane, Bienheim, Defiant och Gladiator
fiygplan.

Det finns 36 brittiska flygfait som ar
uppdelade i fyra grupper. - I

De tyska flygplanen ar uppdeiadeitre
flygflottor.

Det finns fyra kartor. En av kartorna
técker hela Storbritannien och visar alla
radarstationer, flygfélt och stdder som
kan bli féremal fér bombraider. Detre an-
dra visar mer detaljerade kartor dver
Londonomradet, sédra delen och Mid-
lands.

Grafiken &r bra, alit syn mycket tydligt.
Det ar inga problem att se skillnad mel-
lan allt som visas pa kartorna.

Det finns fem svfdghetsgrader. Enav
dessa aterspeglar historien, dv.s. vider,
moral, erfarenhet och antal fiygplan
odverensstammer med verkligheten.

Infér varje dag kan bada sidor se hur
foregaende dag foriopte. Uppgifterna
skiljer sig mellan spelarna beroende pa
hur skicklig underrattelsetjansten ar.
Britten far givetvis sakrare uppgifter an-
gdende vadret eftersom striderna ut-
kdmpas over Storbritannien.

Tysken kan sedan vélja ut bombmal
och ge order om antalet bombplan och
jakiplan som ska ingd i varje rad.

Britten kan forflytta enheterna mellan
flygfalten, ge order om patrullering,
larmberedskap och bestamma hur varje
flygplanstyp ska anfalla.

Nér sedan spelet kommitigang ar det
endast britten som kan ge order.

For att det ska ga s& smidigt som mdj-
ligt att ge order anvands ett menysys-
tem. Du anvander tangenterna F1 och
F3 for att ga mellan orderna som kan
ges. Tangenten F7 anvands for att ge or-
dem.

Det anvinds ingen joystick, 3nda ar
det inte manga kommandon att lara sig.

Manualen ar ganska tunn for att kom-
ma fran SSI. For den delen &r den inte
dalig. Den &r l&tt att I4sa och det &r inte
svar och kranglig engelska som an-
vands. Den forklarar allt mycket bra.

Fighter command &r ett mycket
bra spel enligt min mening. Det ar
iattspelat och roligt.

Det Zr ingen risk att man trottnar ef-
ter ett par tre ganger.

Hans Ekholm

Foretag: SSI
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B B-24 ar en flygsimulator dar du ska
fiyga en B-24 Liberator och bomba olje-
raffinaderierna i Ploesti, Ruméanien.

Oljeraffinaderierna i Ploesti var val-
digt viktiga for den tyska krigsmaskinen.
De kom darfor att bli ett viktigt anfalls-
mal for de allierade bombraiderna.

Fér att John Gray skulle fa spelet s
realistiskt som majligt tog han kontakt
med tva piloter som deltog i dessa
bombraider. Jag kan inte pasta att han
lyckats till 100 procent. Men han har lyc-
kats ganska bra.

For att du ska lara dig flyga och kun-
na hantera flygplanet finns det tva kor-
ta scenarier.

| dessa ar bombmélen Mostar eller
Bukarest. Mostar ar et ganska svagt for-
svarat mal medans Bukarest har ett
starkt férsvar med mycket luftvarn och
ménga jaktplan.

Nar du ska ut pa en bombraid far du
avgora hur mycket bransle och hur
manga bomber du vill tamed pa resan.

Samtidigt som du bestimmer detta
fér du uppagifter om vadret vid basen och
malet.

Du far ocksa reda pa var bombgrup-
pen ska samlas i luften och var jaktpla-
nen kommer att méta upp for att eskor-
tera.

Om du av nagon anledning blir
tvungen att avbryta och maste vinda
hem fortsatter resterande bombplan mot
malet.

Om ditt plan blir nerskjutet far du eti
nytt for aft leda anfallen.

Huvudscenariet har 19 omgangar
d.v.s. du gbr 19 bombanfall mot Ploesti.

Efter scenariets slut fir du vetaomdu
skulle ha forkortat kriget eller om det
skulle dragit ut pa tiden.

Du ser planet frén ovan vilket gér att
det blir lite orealistiskt. | nederkant finns
en avlang ruta dar datafran instrumen-
ten redovisas. Genom att ge olika kom-
mandon kommer datan fran instrumen-
ten fram.

Grafiken som finns &r inte bra. Den
motsvarar inte fdrvantningarna man har
pé ett simulatorspel.

Genom att ha ljudet med frin moto-
rerna har man lyckats gora det mer rea-
listiskt.

Manualen ar inte bra. Dom har satt
ihop alla férklaringar i ett enda stycke.
Det blir d& valdigt svart att hallaisar allt.
Det ar ju en valdigt stor nackdel eftersom
det &r s3 manga kommandon man méas-
te kunna.

Det finns tre svarighetsgrader du kan
sétta pa bl.a. motorernas pélitlighet,
eskorterande jaktplans punktlighet,
traffsakerheten hos luftvarnet, vadret
m.m.

I kartongen finns det férutom en dis-
kett, en manual och en karta dven ett
hafte med riktiga bilder och data av
Ploesti som beskriver bombmalet fér
flygplansbesattningen.

Jag tycker inte spelet motsvarade
mina férvantningar men det var anda ro-
ligt att spela det ndgon gang da och da.

Det finns ju faktiskt battre flygsimula-

torspel &n det har.
Hans Ekholm

Foretag: SSI
1 2 3 4 5

DRANZER

B Panzer Grenadier &r ett av manga
strategispel som handlar om striderna
frAn 2:a varldskriget. Har utspelar sig
striderna mellan tyska och sovjetiska
pansarforband.

Det finns fem scenarier dar uppgifter-
na &r allt fran att du ska fordrdja och helt
stoppa den ryska frammarschen till att
du ska anfalla och inta stader.

Fientliga enheter ar dolda tills de 6pp-
nar eld eller pd annat sétt blir upptéck-
fa.

Varje enhet motsvarar antingen en
pluton eiler ett kompani, vilket gor att
speiet utspelar sigpa lagniva. Det arlatt
att ha kontroll Gver alla enheter i strider-
na.

En nackdel med spelet 4r att du en-
dast kan kontrollera de tyska enheterna.

Kartan éar scrollbar och upptar flera
skarmar. Den innehaller sex olika sorters
terrdng: hojder, svackor, skogar, vagar,
floder och stader. Kartorna ar valdigt bra.
Man hittar enheterna och ser skillnader-
na i terrangen snabbt.

Panzer Grenadier spelas i omgangar.
Varje omgéng}nnehéller fyrafaser: ob-
servation, anfall 1, forflyttning och anfall
2

| observationsfasen kan du se over

OoOBSERVAT IO PHASE

TURMN—O 1

dina enheter. Du kan dven grava nerin-
fanterienheterna. AAnfallsfas ett arden
forsta av tva faseri en omgangdadukan
anfalla fientliga enheter. Efter den kom-
mer forflyttningsfasen och slutligen an-
fallsfas 2.

8 - bitars maskiner.

300:-......

16 - bitars maskiner.
| Kostnader for frakt och reservdelar tillkommer |.

« Ps. vi séljer reservdelar.

RING OCH PRATA MED 0SS!

08-26 69 00

Rorlaggarvagen 30. 161 46 Bromma.

Exempel:
TAC 2

12" Disketter + TAC 2
Ovrigt:

Moms ingar i alla priser
Ring eller skriv
efter listor hos

3

- OTROLIGT! |

MARINEX fortsatter att chocka marknaden!
1) AMIGA 500 + RF-modulator + 10st EMS 3 ¥2"' Disketter + -
2) AMIGA 500 + 1084 + Teco VP1B814-printer + 10 st EMS 3

TAC 2 = 157:- TECO VP 1814 180 t/s, Matrixprinter = 2.470:-
Plus mangder med tillbehér till MARINEX-PRISER!!!

Endast frakt tillkommer

Man—tors 12.30—16.30

TIME QsSoeoa

Manualen som &r pA atta sidor i A4-
format &r ganska bra. Texten som ar
uppdelad i spalter kan vara jobbig att
Iasa. Den beskriver daremot allt valdigt
bra.

Det finns fakia om alla olika sorters
trupper och fordon som anvands i spe-
let.

Man behéver inte sittaoch Iasainen
massa kommandon. De enda tangen-
ternasomanvands ar F1, F3ochF5an-

-nars skoter man allt via joysticken.

Sammanfatiningsvis kan jag sdga ait
det &r ett roligt och underhallande spel.
Man trottnar inte sa snabbt ochom man
tycker det blir for latt s3 &r det bara att
oOka svarighetsgraden.

Det finns tre svérighetsgrader.

Du kan &ven spara ett pagaende spel.

Jag rekommenderar det starkt for ny-
borjare.

Hans Ekhoim

MEDEL: 34
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GIANA SISTERS

Vi har hittat en detalj som for en en
niva framét i spelet. Tryck och hall ned
foljande samtidigt: vansterpil, CTRL,
RUN/STOPR, Z, X.

Om du trycker pa dessa knappar nar
duliggerien plockargrop eller pa

poang
bana 33 dyker datorn eller forstor spe-
landet p& annat satt.

NEBULUS

Fusket i nummer 4/88 kan ocksa an-
véndas for att komma till vilket torn man
villi spelet. Tryck ned knapparna vans-
terpil, pil uppat, J och joystickknap-
pen. Tryck sedan pa 1 till 8 f6r 6nskat
torn.

DELTA

Reseta och skriv POKE 15834 , 173 :
SYS 6000 sa far du evigt liv.

Mikael Dagman, Savsjo

INTERNATIONAL
KARATE +

| hégpoangslistan finns ett flertal tips
innan man har skrivit in sig sjélv. Tipsen
andras ibland s& man ska inte ge upp i

forsta taget.
Mikael N, Eskilstuna

TAl PAN

Laddain spelet normalt, gor en reset
och skriv POKE 4952,177 : POKE
4980,177 : SYS 2055 (RETURN) sa far
du hur mycket pengar som helst.

THUNDERCATS

Ladda in spelet reseta och skriv:

HELLO CHAMPERS

Vi &r tva killar som undrar var man kan
fatag pa spelet Jack the Ripper och vad
det kostar.

Och varfor fick Quickshot Il Turbo
samre betyg och Wico the Boss hégre
betyg i den senaste joystickiesten jam-
fort med den forra?

Spelet garatt fa tag paide flestaaf-
farer och genom postorderforetag.
Riktpriset &r 149 Kr pa kassett och 199
Kr pa diskett.

Det beror pa att konstruktionen och
materialen i joystickarna dndras lite.
En annan faktor som spelar in ar hur

""Game Squad”’,

Uninvited.

Undrar du ver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,
Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mark kuvertet

Elva nummer eller?

Jag &r en kille pa eiva &r som har ett
par fragor:
1. Ni skall ju bérja med att komma ut med
ett nummer var tredje vecka. Vibestall-
de helarsprenumeraimn pé elva num-
mer i vintras, far vi elva nummereller ett
helt &r?
2. Hurkommer man in i rekordlistan med
spelet pirates?
3. For ett tag sedan skrev ni att Pirates
gick ut pa att man skulle f& s hég titel
som majligt. Men det &r ju jatteenkelt att
bli Duke och da &r spelet slut, varfor?
4. Varfér skall man radda slaktingar och
leta efter incaskatter i Pirates?

bra de dvriga joystickarna i testen ar.
POKE 35088,173 : SYS 2061 (RE- e UNINVITED 5. Finns det ndgra dventyrsspel pa sven-
TURN) sa f&r du odndligt med gubbar. Hei, jag undrar hur man kommer for-  Ska fill C64?
bi jattespindeln och hurman kommerin 8 Kannirekommenderanagra aventyrs-
BRIDE OF KINGS QUEST Ili i Magesterium i Uninvited. spel till G642
Smack Kenneth B

FRANKENSTEIN

Ladda in spelet, reseta och skriv:
POKE 4487123 : POKE 4488,234 :
POKE 4489,234 : SYS 4096 (RE-
TURN).

Hej hararen till som kort fastiKing's
Quest lll.
1. Hur kommer man ombord pa baten i
staden? Jag har aldrig sett ndgon bat
dér, ndr kommer den?
2. Gar det att ga genom Gknen? Den
sabla Medusa kommer hela tiden.
3. Hur kommer man till bergen med sné-
mannen?
4. Ta gérna och berétta lite mer tips.
Magnus L
1. Du maste tréffa oraklet innan skep-
pet kommer.
2. Om du visar Medusa for henne sjélv
sa forvandias hon till sten och du kan

indeln ska du inte forbi, den
finns dar bara for att ge dig huvudbry.
For att komma in i magesteriumet
skall du stoppa in en ddelsteniett hal
som &r format efter ddelstenen.

Hur gor man i Druid

Jag &ren snubbe pa elva (snart 12) va-
rar som har ett par fragor:
1. Hur far man upp dérren i Druid?
2. Varfor har ni bytt betyg?
Peter L
1. Man stéller sig sa att gubbens hén-
der ror vi handiaget och sedan tryc-

1. Ni far bara elva nummer, tyvarrkan
vi inte av ekonomiska skl ge er en
he!arsprenumeratmn

2. Svar fraga, férsok!

3. Jupp kanske det, hardu d4 en mas-
sa tillgéngar ocksé s4 &r det judnnu
4. Bland annat for att man far pengar
och béttre rykte om man gér det.
Dessutom borde man ju ha nagra
kénslor for sina stackars familjemed-
lemmar.

5. Ja, Torkel fran Newline Software. Ty-
varr har det inte kommit ut dnnu.

6. Lis de recensioner vi har haft av

| obehindrat traska omkring hurdu vill  ker man pé tangenten som sitter till  spejen i Datormagazin.
TASK “I iGknen. Atttraska omkringidknendr hoger om noll-tangenten. Av tekniska X
y TEST DRIVE for évrigt ganska korkat eftersom den  skal skriver jag inte vad knappen he-  Konstiga medelbetyg
GoOr en reset skriv sedan POKE inte innehailer nigot speciellt forut-  ter. i :

32086,173 : SYS 30720 sé far du evigt ( AM'G A) omenlabyrintsommanmastehaex- 2. Vi bytte betygssystem pd I frra numret blev Jinks Screen Star,
liv. tremt turforattklarasigutur.  utav ati vi tyckte att det gamla %oqa— men bade Arkanoid Il och Morpheus
hvis du har problemer med & kiarede § 3. Du maste forst &ka iviig med pirat-  de bli lite gammalt och slitet, plus att hade hogre betyg. Hur tusan kommer
EXOLON skarpeste svingene uten & krasjekandu § skeppet. vi har funderat linge pa att bytadet.  detsig? Bimbo
bara holde inn 'fire’*knappenogbilen § 4. Fér att komma forbi spindeln och  Som du sikert sett dren del gamia be- Det dr sa att Screen Star:en véljs pa

Gor en reset och skriv POKE 7427,173
: POKE 5650,173 : SYS 2061 sé fardu
evigt liv och oédndligt med missiler.

styrer seg selv. OBS!! Bilen svinger ikke
unna de andre bilene.
Claes-Johan L.Sorensen, NORJE

dess vav framfér oraklets grotia mas-
te du férvandla dig till en 6rn och ddda
spindelin.

tyg borta och ersatta med nya. Vi tyc-
ker att de nuvarande betygen ger en
kiarare bild av spelet.

néstan enbart spelkénsia. Dvs ljud,
grafik och speciellt manual kommer
i andrahand.

[ Ei (D T - — '
@ Svenska P Games AB = &
L'y
= venska Pentago =
) Duvkuliav. 36 il = =S &8
172 37 Sundbyberg 087295162 5
199:- |Came set and masch  129:- Nu 6ppnar vi Disketter: 10 st 100st
Ace I 119:-  169:- | Goonies 99:- 5,25 dedd 60:- 520:-
Autoduell 229:- | Bride ofnl;nnbmwin 59:- @ B UT]I m %] 35 mdd 160:- 1450:-
Kickatast [I 49:- Ultima : . 3 165:- -
Renegade 119~ 169 ;ﬂnn- v i Sundbyberg mitt emot Solvalla. 5,’; ::u 3 ::,__ lg_
mn;l;?do :g: ig:: e AL e Stort sortiment av spel, tillbehor och §|525 eddNashos 105- 950-
tip. pasctps " 319.. | World class Mr;- datorer. 35 sdd Neshon  195:- 1850:-
i O e " i Invigning den 30/4 k! 10-1S5. A
California Games 129:--  179:- g\i.i(h g 10% BABATT PA ALLT |BUTIKENI:A VECKAN! (i plastask)  295:- 2650:-
Death “;1 :lllm :g- }g e ﬁ?‘ 2}: Oppettider: Min-Fre 14-19 (tel. order till 20), Lor 10-15. 525 dedd Maxell 129:- 1160:-
Smme' ~ = < 4 Adress: Duvillavigen 36, 172 37 Sundbyberg. Tel 29 51 62. §|5 25 dedd 3M 139:- 1250:-
Colonial Conquest 249:- | Deep strike 119: : IR
Pirates 169:-  239:- | Stargame on 119:- (T)bana Rissne, linje 10 Diskboxar:_
Defender of the crown 169:- Tmr-mo? lg- 160, | = et i ¥ |5,25 / 60 lisbar 99:-
TaiPan 109:-  149:- | Shadows of Mordor - 3 s ; - |5,25 1 100 tdsbar -
Gunship 159:-  219:- | Leaderboard 3-pack 200.. | Amiga: S b 20 s
Guild of Thisves 239.- | Indiana Jones 99:-  149:- | CAPONE 369:- | Barde tale 360:- 13,25 {120 Heber e
Kamof, 339.. | Star glider 169:-- 189- | JET 369:- | Earl Weaver baseball 369:- |35 /40 lishar 109:-
Sub battle sim. 119:-  169:- | The music system 179:-  249:- | Amtoduel 299~ |Ferrari formula I 369:- |35 /80 Hsbar 149--
Salomos key 119:-  169:- | Lord of the ring 199:-  199:- | Balance of power 349:- | Marble omdnees 369:- | Joysticks:
OutRun 119:-  169:- | Cobma 109:- 169 | Borrowed time 329:- |Omge 36%:- |Tac2 179:-
Mega Apocalypee 119:-  169:- | Colf const. set 99:- 149 | opgamaster 2000 349:- | King of Chicago 309 | o ckahot i+ 119
Six pak vol. 2 119:-  169:- | Knight orc 179-| bo Man - 1740:- | The surgeon 529:- | . .
Live ammo 119:- The pawn 249:- £ - | Quickahot Turbo 149:-
b . 119:- 69-.. | Defender of the crown 349:- | DIGIVIEW 2.0 1995:-
Solid gold 119:- Ramgage ) e 7 Digi Paint g9, |Quicksbot IX 149:-
Al 29:- Nebulue 119:-  169:- | Flight sinmdator ool 369, |Quickgun Il Turbo 119:-
Archon I 99:- Elite collection 169:-  229:- | Guild of thieves 2905 Barbari 290:. | Prof.Compet.9000 195:-
Computer hits 4 119:-  169:- | Ramparts 119:-  169:- | Hollywood Poker e T g ioymt 195
Airborne ranger 169:- 239:- |Flying shark 119:-  169:- | Kampfgruppe 319:- [ Dejs Vo oo e -
a1 279:- | Mean city 119:-  169:- | Leaderboard 290:- | Leaderboard 290:-
Project: Stealth fighter 169:- 239:- | Shoot em up comet  179:-  229:- | page getter 1325:- |Pawm 290:- |Return to Atlamtis 369:-
Chuck Yeager flight trainer 199.- | Western games 119:- 16%-|sp 379 | Ultima IV 412~ |Destroyer 369:-
Pogasus 199:- | Mask 119:- 169 | giiomt service 290:- | deLuze Paint II 115%:- | Tigw Bandit 319
Dicls. 3 s g by Ho 155 | Winter gumes 290:- | Diga 519:- | California Gasee 369:-
BARDS TALEN 329.- | Gauntlet 11 119:-  169:- Word 200-- | Gee Bee Air Rally 299.. :
Combat school 119  169:- | Game over s e i ARSI BRI L i
d - | Bubble bobble 119:-  169:- o P Suit Leisare 369:-
i PR ig o 16 100 | Knees Kra 290:- |64 Eoi. 500/10002000  499:- ==
Bismark 119:-  169:- | Epyx fastioad cart. 269:- | Allapriser inkl. moms och porto. Expeditionsavg 10:-. Vi séljer dven spel till
Paper boy 109:-  159:- | Winter 169 | Atari, AtariST, Spectrum, Vic20, Vic 16/+4 Msx. Bestalikatalog. M
7 9= ¥ [RORER OIS0 2% | iilistind om du ar under 16 dr
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Jag har fatten heldelbrevom ordttvist borttagna.

att man inte kan f3 mer in Nér det géller Soldier One,

9,999,999 i OutRun. sa géller fortfarande att den
Efter att ha tagit bort de tre  siffra ni skickar in, maste vara

som hade mer &@n sa, fick jag tid kvar.

forklarat f6r mig att man kan Och en sak ill, om rekordet

mer poang om man har tid géller International Karate +,

kvar ndr man gar i mal. Ni far  skriv det. Jag kan inte gissa.

skicka in igen om ni blivit Staffan Hugemark

; Out Run __.-""_:'; Soldier One |
=_f (74 rekord) i (16 rekord) 4
217,415,390; Daniel Bengtsson, Kvibille 8.17; Morgan Sahlin, Técksfors |

30,264,770; Mika Valkama, Hillerstorp 7.33; Per Christoffersson, Helsingborg
20,492,890; Marcus Bohlin, Harngsand 4.31; Christoffer Collin, Mérsta
12,299,740; Stefan Lundahli, Ostra Karup  3.47; Rikard Undin, Enskede

11,290,420; Stefan Nilsson, Méindal 3.41; Fredrik Sand, Tullinge
9,987,970; Lenny Sdderstrom, Mullsjd 3.23; Peter Sjostrom, Bjarred
9,863,560; Bjorn Swenning, Sddertilje 3.05; Magnus Ludvigsson, Kungsor |
9,756,740; Marcus Johansson, Ho6r 2.43; Per Christoffersson, Helsingborg ‘
9,692,920; Mattias Akerlind, Ashammar 2.41; Patrik Holmgqvist, Hjo |
9,402,800; Magnus Frisen, Motala 2.21; Christoffer Limgren, Hammard :
== 7 Bubble Bobble = £ Krakout
: —; (61 rekord) = (15 rekord)
25,002,150; Kurt Nordstrom, Pitea 816,741,100; Mattias Olsson, Helsingborg
7,674,397; Claes Thirus, Orebro 748,629,130; Magnus Ohberg,
4,357,500; Lars Nordgvist, Bjérbo 739,400,750; Morgan Sahlin, Técksfors
4,284,530; Jack Josefsson, Stenungsund 730,900,000; Kent Johansson, Jonkdping
4,053,808; Erik Larsson, Vise 103,389,560; Roy Nilsson, Landskrona
4,007,860; Bjorn Hallstrém, Lidingd 31,171,350; Goran Persson, Visterds
3,989,690; Nicklas Pettersson, Suraham- 22,440,510; Patrik Nordin, Goteborg
mar 19,267,930; Magnus Edgar, Eskilstuna
3,966,880; Jonas Stentarp, Bjorbo 7,720,010; Douglas Fallstrém, Lerum
3,944,660; DennisGCarlberg, ‘I:i%gesta 1,761,580; Stefan Arlestrand, Karlstad
3,892,350; Urban Granberg, ngstad : o N
G\ s : # fMiner 2049’er
Wizball 77 ¥ (13 reko
, - .7 F (13 rekord)

_SS) (40 rekord)

58,710; Manfred Svensson, Sollentuna
999,999; Christoffer Norrman, Skirholmen  27,945; Mattias Andersson, Linkdping

999,999; Henrik Norberg, Jarved 27,395; Mattias Karlsson, Linkbping
999,999; Mikael Malmborg, Gislaved 727,380; Hékan Jansson, Degerfors
999,999; Jim Ottesen, Eskilstuna 25,125; Mikael Johannesson, Fili d
999,999; Johan Mattila, Kiruna 23,590; Chrisopher Sigmond, Tiwa
999,999; Jon Olmeskog, Aneby 21,535; Anders Wahlund, Enk&ping
999,999; Monica Eriksson, Norrkbping 20,400; Pelle Roman, Stockholm
960,280; Mikael Franzen, Rejmyre 15,510; Anders Carolin, Boden
882,980; Kristof Galanski, Odakra 14,075; Mikael Rydmark, Saltsj6-Boo

867,310; Anders Persson, Malmé a "
TR A e : = { International Karate

=, £Wonderboy == 7 (13 rekord)

,'.—_= = = I‘ ,

=_g (30 rekord) 9,723,000; Dimitrios Marogas, Borés \\\\\
472,620; Frode Malmberg, Sandefjord, 3,703,400; Fredrik Johansson, Gitene v,
Norge 2,900,400; Torbjorn Hed, Angered ff
367,100; Mats Svensson, Karishamn 2,592,000; Fredrik /
361,540; David Hunjan, Alingsas 1,899,300; Johannes Stromberg, Norrké- /
348,510; Mattias Andersson, Killby ping ;
338,610; Robert Johansson, Fagelfors 1,025,600; Richard Hegren, Torshiélla
337,550; olle Ahnberg, Géteborg 982,200; Morgan Gunnarsson, Tranemo )
335,780; Torbjérn Ros, Harplinge 718,400; Maria B trém, Uppsala
323,980; Ake Westlund, Have%l 112,300; Janne H?rfélﬁimn, Gotene % %’lﬂ’! .
258,110; Sonny Svensson, Harplinge 73,200; Marcus Nilsson, Falun 7 u

257,400; Anders Natander, Soderhamn = F
57400 A Barbarian
{ == Spy Hunter /_ £ _;!(11 rekord)

e §
104,750; Fredrik Clements, Jirfilla

= J (17 rekord)

828,488; Rickard Granberg, Gammelstad 101,100; Daniel Lindqvist, Pitea

404,750; Benny C")bag, Anderstorp 31,450; Magnus Karlsson, Skoghall
200,000; Jonas Jonsson, Hissleholm 30,200; Christer Nestorsson, Dingle
166,525; Peter Farnlund, Johanneshov 28,140; Mikael Malmborg, Gislaved
153,060; Torbjérn Hed, Angered 22,800; Manfred Svensson, Sollentuna
151,955; Magnus Lonn, Norrkdping 21,750; Peter Hedenstrém, Képing
133,965; Morgan Sahlin, Tocksfors 20,350; Henrik Aman, Ume3
*130,875; Jonas Wollinger, Kristdala 19,300; Mikael Nilsson, Gnesta
124,090; Peter Ingelsson, Lidképing 14,750; Stefan Pettersson, Oskarshamn
122,800; Magnus Carlsson, Veberod
————— ——————— A JA..SA KAN DET GA.
} _mmmmi”;ﬂapml SRR ‘
|| 2 PA GF FLITIGA FUS N- sk vivivittnen, @?"_‘; ] - Detta ir sista avsnittet av Razor, Men han kan &terkomma om det &r manga av véra [ésare som vill det. Skriv och tyck om Razor! Mark ‘
' DET [mmm“ m . | !Mﬁﬂ[ﬁtﬂm&m in I kuvertet Razor. Och skriv ocksa om du inte diggar Razor ... l
ﬂm REGLER! De gamla regler ng: 'd om man forbatt esultat. :
{ m ;,:m rmﬁmww‘ bt P i 64 j
I e e i Attack Commodore |
| | . = !
IL 05
I . g
B TR N S D e SN
|
Bandspelare 1530 ............ccco....... 195:-
128KB minnesexp.tillC128 ............ 145:- :
256KB minnesexp. till Amiga 1000 ... 145:-
[ Amiga 1010 disketistation 1.495:-

Erbjudandet géller t.o.m. 31 maj. Reservation for slutforsaljning.
Frakt tilkommer. Inga medlemsavagifter.

DATABUTIKEN 060-12 71 10 |

Box 847, 851 23 Sundsvall
POSTORDER 3

Skfckas till: Datormagazin, Rekordspalten.
| Karibergsvigen 77-81, 113 35 STOCKHOLM.
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Trott pa Amigans kommando?

Trétt pa Amigans egna
krangliga CLI-kommandon?

Helt gratis kan du fa dem ut-
bytta mot betydligt bittre och
kraftfullare kommandon.

Det &r bara en av manga

godbitar som Bjérn Knutsson
bjuder pa i detta avsnitt av PD-
spalten.

Till att bérja med s vill jag passa pa
att meddela ett par goda nyheter:Con-
Man 1.1 och ARP 1.1 har nu sléppts.
Bada med ménga férbéttringar jamfori
med tidigare versioner.

For dem som inte kénner till ARP och
ConMan sa kan jag ju berétta att ARP
(AmigaDOS Replacement Pro,rect) arett
projekt som har som férsta mal att byta
ut alla CLI-kommandon mot kortare,
béttre och fullt kompatibla erséttnings-

program. Ett maste for alla som anvén-
der CLI. (Och ett satt att banta Work-
bench-skivan bade fér CLI- och Work-
bench-anvandare.)

ConMan &r ett program som ger van-
liga CLI-fénster manga nya funktioner,
helt transparent och ganska minnes-
snalt. Ocksa detta ett maste for alla CLI-
anvandare.

skdrmen hangermed i upptill 7200 bps, I~

maénga filéverférings-protokoll osv osv.

7?7 anvander programmet uppmanas
skicka 25 dollar till upphovsmannen.
Med tanke pa vad andra foretag tar for
sina mycket smre terminalemulatorer
s& &r detta snudd pa gratis.

FirePowerEd

HandShake

Alla ni som letar efter ett bra termi-
nalprogram/en bra terminalemulator:
HandShake ar den bésta
VT52/VT100/VT102-emulator jag sett pa
Amigan hittills. Jag har I&tit den genom-
g& massor av tester som alla andra
"VT100-emulatorer’ inte klarat och den
har skétt sig perfekt.

Den klarar mjukscroll, blinkande text,
132-teckens bredd, VT100s teckenset,
tecken med dubbel héjd och bredd,

For alla FirePower-fans harviden har
lilla godbiten! Har du trottnat pa FirePo-
wer for att du Iart dig alla banor utantill?
Gor dina egna FirePower-banor da!!
Med hjalp av detta program kan du ska-
pa s& manga du orkar. Det tar forvisso
en stund att gbra en bana, men pro-
grammet ar ganska valgjort och Iatt att
anvanda.

Programmet ar ShareWare och klart
vért de 5 dollar upphovsmannen vill ha.

PerfectSound

i
iﬁ,& Z

i
)

ANMNIGA D

SURE TO CONTAIN

SOMETHING OF INTEREST
FOR ABD.

Witk Directions for gelling oul of
a Tight Flace.

CASSIOPEIA DATA
TEL (LORD. SON) 0524-600 63

COMMODORE 64/128 CASS/DISK
CASS/DISK
TEN GREAT GAMES II 109:-/159:-
RIMRUNNER 109:-1149:-
MAGNETRON 109:-/149:-
SUPER HANG ON 109:-/149:-
ATF 109:-159:-
UNITRAX 109:-/149:-
COMPUTER CLASSICS 109:-/149:-
TOP TEN COLLECTIONS 109:-/
IKARI WARRIORS 109:-149:-
PAC LAND 109:-1149:-
10 109:-/159:-
PLATOON 109:-/159:-
TASK III 109:-/149:-
PROJEKT STEALTH FIGHTER 159:-1189:-
AMIGA DISK
FERRARI FORMULA ONE 329:-
COGANS RUN 169:-

Skolgatan 22
451 31 UDDEVALLA

ALLA PRISER INKL. MOMS (PORTO TILLKOMMER)

For alla som inte tycker om program-
men till sina samplers kanske Perfect-
Sound kan vara nagot? Programmet &r
det som levereras med PerfectSound-
samplern, men &r trots detta ShareWa-
re.

Det béasta med det &r att ndr man be-
talar de 20 dollar som SunRize Indust-
ries vill ha for programmet sé far man
ocksd kallkoden till det. Ommansen kan
programmera s3 kan man sjélv Iagga till
nya finesser till programmet.

PriDrvGen

Har du en skrivare men ingen driver
till den? Orkar/kan du inte skriva en
sjalv? Ardu missndjd med din existeran-
de printerdriver? Da &r PrtDrvGen na-
got du véaldigt gérna vill ha.

Commodore sjélva brukar rékna med
att det tar ca en vecka att skriva en ny
printerdriver. Med hjélp av detta program
54 har jag sjalv skapat en fungerande
printerdriver till min egen skrivare paca
en timma. Inga kunskaper om program-
mering &r nédvandiga, allt man behdver
veta ar hur man styr sin skrivare. (Bru-

_— = e

B ||!Fil!ﬁi'li;l

kar std | manualen som fdljer med.)
Vissa printerdrivers jag sett fungerar
inte riktigt som de borde. En del gert.ex
felaktiga utskrifter d& man anvénder
svenska tecken eller vissa special-
tecken. Aven om resten av drivern fun-
gerar bra sé kanske det ser lite konstigt
ut om man inte kan skriva ut "A”. Man
kan da lata PriDrvGen "dekoda” en
existerande driver och hamta all infor-
mation som gar ur denna. Denna funk-
tion &r utméarkt om man vill bara vill &nd-
ra lite smé-detaljer i drivern.
PrtDrvGen ar ShareWare. Upphovs-’
mannen vill ha 75 danska kronor av de
som anvander programmet. For ytterli-
gare 25 danska kronor sa far man dven
kéllkoden, skriven.i TDI Modula 2.

PopCLLI il

Detta lilla program avhjalper inte
mindre &n tva olika problem som kan
uppsta p& Amigan. Det ena &r "'inbrén-
da’ bilder i monitorn. Detta kan ske ifall
man ldmnar dator och monitor pA ochin-

get dndrar sig pa bilden.

Efter ett tag kan da denna bild ha
“brannts” in i bildréret s man ser en
skuggbild &ven da skérmen visar annat.
PopCLI Il iéser detta problem genom
att slacka skdrmen efter en viss tid. For
atttanda denigen racker med ait rora pa
musen, plocka ur en disk, trycka paen
tangent eller nagot annat som indikerar
attdu vill anvdnda maskinen. (Man kan
skdmta med bekanta ocksa, eftersom
musen ar ganska kanslig sa racker det
med att sla ndven i bordet for att tdnda
skdrmen. Ténkdig folks miner ndr man
kommer in, sdger "TUSAN! Nu &r min
maskin glapp igen!”, drAmmer naven i
bordet och PLOP s&tands skarmen.. )

Det andra problemet &r: Vad goér man
om t.ex en disk blir full medans man hél-
ler pa och skriver pa den? | normala fall
ardetbara att gora "Abort”, stidadisken
och férsdka igen. Har man istéllet Pop-
CLI sa trycker man en tangentkombina-
tion s& poppar ett CLI-fonster upp, var-
paman kan stdda undan pa disken och
sedan klicka "Retry"”. Istallet for ett CLI-
fonster s& kan man & PopCLI att starta
nastan vilket program som helst. (Demot
’Melt"”" brukar gora underverk pa PC-
dgare...)

Alla ovanstaende program finns i SU-
GAs programbibliotek, men de finns sa-
kert hos de flesta andra anvéndarfor-
eningar ocksa. Titta pd Usergroup-
sidan! Att bestélla diskarna fran SUGA

kostar fér medlemmar 30 kridisken, 15
kr om du skickar egen disk.

Bjorn Knutsson

Spelprogram S‘l‘

Airball Construction Kit 189:-
Alternate Reality I 339:-
Arkanoid 149:-
Auto Duel 219:-
Backlash 239:-
Balance of Power 319:-

Barbarian 289:-
Barbarian 189:-
Battleships 169:-

Black Lamp 249:-
Bridge Player 2000 2-
Bubble Bobble 239:-
Bubble Ghost 249:-
Chessmaster 2000 378:-
Colonial Conguest 339:-
Defender of the Crown i
Deja Vu i
Dungeon Master 289:-
Eco 2389:-
Enduro Racer 189:-
Epyxon ST 339:-
F-15 Strike Eagle 319:-
Flight Simulator I 595:-
Football Manager 189:-

1040 STFM MEGA ST2
Nu med RF-modulator Blitterchip och
520 STM/SF 314  ochsvenskatecken! svenska tecken!
Mepsinirry 5.495:— 12.901: -
Monitor ingar ej
3.995:—

Frost Byte 199:-
Gauntlet 289:-
Guild of Thieves 289:-
Gunship 289:-
Hunt for Red October 299:-
Jinxter 299:-
Kings Quest Trilogy 339:-
Leaderboard 289:-
Leisure Suit Larry 289:-
Mean 18 319:-
Mercenary Compendium 299:-
Mortville Manor 299:-
Mouse Trap 189:-
Ogre 279:-
Oids 249:-
Phantasie I1I 289:-
Plutos 179:-
Police Quest 269:-
Power Play 269:-
Predator 199:-
Psion Chess 299:-
Rampage 189:-
Roadrunner 259:-
Rockford Boulder Dash 249:-
Sentinel 239:-

- Tﬂl alla véra ST-datorex mg&r férutom det basta kunnandet dven svenska tecken
' handbok ramdisk, pnnterspooler, VT 52-emulator och

Shadowgate 269:-
Silent Service 279:-
Slap Fight 229:-
Space QuestII 289:-
Star Trek 249:-
Star Wars 249:-
Sub Battle Simulator -
Super Sprint 189:-
Terramex 249:-
Terrorpods 299:-
Tetris 249:-
The Pawn 279:-
Ultima III 319:-
UltimaIV 289:-
UMS -
Uninvited 329:-
Western Games 239:-
Winter Olympiad 189:-
Wizball 239:-
Xenon 269:-
Nyttoprogram ST:
Ist Word Plus (Svensk!) 995:-
Aladin MacEmulator 3.495:-
HAssemPro 565:-
Tegnergatan 20 B
Stockholm
Tel: 08-304640
Nordstans Kopcentrum
Lilla Kiadpressargatan 19
P
Tel: 031-150093/94

Nuingar
over 100
program
vid kop
av ATARI ST

J\ ATARI

Power Without the Price™

1 garann
Bokféring 1 1.840:-
Chartpak 495:-
Cyber Studio CAD-3D 2.0 1.195:-
Datamanager 115:-
DataRetrive 495:-
Degas Elite 315:-
DevPac 740:-
Drafix 1 2.463:-
Easy Draw 2 1.150:-
Fakturering 1 915:-
Fast ASM 325:-
Fast Basic (Cartridge) 1.190:-
Fast Basic (Disk) 595:-
Fleet Street Publisher 1.495:-
GFA Basic (Intepretator) 895:-
GFA Draft 1.695:-
Hard Drive Backup 269:-
K-Comm (Svenskt!) 695:-
K-Data (Svenskt!) 695:-
K-Seka g 195:-
K-Spread (Svenskt!) 995:-
K-Switch (Svenskt!) 495:-
K-Word (Svenskt!) 595:-
Lattice C 1.195:-
M-Cache 269:-

KOPTRYGGHET
SERVICE
KUNSKAP

Mastercore 2.795:-
MCC Macro Assembler 629:-
MCC Pascal 1.195:-
ModulaIl 1.350:-
Order Lager Fakturering 4.926:-
PC Board Designer 1.950:-
Pro24 2.350:-
Pro Digitizer 3.395

Pro Sound Designer 845:-
Quantum Paint 249:-
Raid D-Bugger 269:-
Realtizer 1.995:-
Signum 2.495:-
ST-Replay 895:-
Super Conductor 549:-
Superbase Personal (Svenskt) 1.495:-
Swiftcalc 115:-
TextPro 495:-
Timeworks DTP 1.495:-
Tune Up 219:-
VIP Professional 2.495:-
VT220 329:-
Wordwriter 115:-

SDR

SVERIGES
DATORHANDLARES
RIKSFORBUND




1r'_'-

odore

‘M
coﬂ‘

C-64

Dator

PAKETPRIS
1895:-

Bandspelare

varldens
mest
salda dator

Joystick VG 119
S

C-64 lyxpaket:

Dator
Bandspelare

2195:-

2 st Joysticks VG 200 E
Tonjusteringsband med spel

+ 2 spel

e, L.}

TILLBEHOR

JOYSTICKS

Attack VG200, mikrobrytare
4 avfyrningsknappar, autofire 195:-

Attack VG119

Attack VG500

Slick Stick

Tac 2

Wico redball/bathandie

Wico super three way
DISKETTER 10-PACK

No name, 5 1/4" MD2D

Goldstar, 5 1/4" MD2D

Nashua, 5 1/4" DS/DD

No name, 3 1/4”, MF2DD

Goldstar, 3 1/2"" MF2DD

Nashua, 3 1/2" DS/DD

Diskettbox 100 5 1/4"lasbar
Diskettbox 75 3 1/2" lasbar

Tomband C15
Rengoringskassett

Tonjusteringskassett m. spel

Diskettsklippare

99:-
249:-
99:-
195:-
289:-
379:-

89:-
119:-
199:-
149:-
195:-
295:-
189:-
189:-

10:-

Ny lécker Joystick med:
Microswitschar — Sugproppar
Gripp-handle handtag — Autofire
4 st fireknappar — Ett ars garanti

Pris endast 1951~

hﬁﬁmdék;éﬁmﬁéraﬁCBEJﬁnkmépnxhkﬂ#?

LITTERATUR

Vic 64 Basicboken Sybex 169:-
Vic 64 Grafikboken Sybex  198:-
C-64 prog ref.guide 269:-
Programmingthe C-64

The definive gride 391:-
Mitt forsta Basic program 179:-
C-128 P,og ref.guide 295:-
C-12d Prog guide 249:-
128 Machine lang for beg 241:-
Mapping the C-128 215:-
Computers first book of

C-128 215:-
Computers second book of

C-128 215:-

g

NYA
COMMODORE
DISKDRIVE
1541l

1795:-

NYA

C 128-D

utan flakt

4495:-

14” FARGMONITOR CM 8833

hog kvalitet
avstand 0.42 mm
Stereohogtalare
Passar till 64, 128,
Amiga, PC, ATARI

3295:-

Fot medféljer (varde 195:-)

NYTTOPROGRAM

Foljande program endast diskett

Bok 64 495:-
Bok 128 995:-
Videotextprogram 495:-
Cadpak 64 399:-
Cadpak 128 599:-
Super C 64/128 599:-
Chartpak 84/128 399:-
Superpascal 84 599:-
Vizawrite 128 1.295:-
Vizastar 128 1.295:-
Superbas 128 995:-
Supertext 128 9985:-
Startexter 64 295:-
Geos 695:-
Registerprogram 199:-

NYTT Gér Din 64:a till
en AMIGA (nastan)
FINAL
CARTRIDGE Ill

Svensk bruksanvisning

529:-

CITIZEN 120-D
Matrisprinter

2495:-
2795:-

64/128
Amiga Atari ST

MANADENS SPEL

kasset diskett
The last Ninja 119:- 179:-
California games 119:- 179:-
Barbarian 119:- 179:-
Edyx Epics 119:- 179:-
Leaderboard
W.Class 119:- 179:-
Gunship 139:- 179:-
Guild of Thieves 229:-
Outrun 109:- 169:-
Super Sprint 119:- 179:-
Airboune ranger  159:- 229:-
Encounter 119:- 179:-
Rampage 119:- 179:-
Galactic games 119:- 179:-
Ryagar 119:- 179:-
RISK. 119:- 179:-
Super Hang On 119:- 179:-
Wargame constr.set 249:-
Platoon 119:- 179:-
Rastan 119:- 169:-
Black Lamp 119:- 179:-
Garfield 119:- 179:-
Task il 119:- 179:-
Outrun 119:- 179:-
Def. of the Crown  149:- 229:-
Combat Scool 119:- 179:-
Flight Simulator Il 375:- 475:-

NYTTOPROGRAM

AEGIS Draw Plus (Cadpro-

AMIGA SLAR DET MESTA!

gram) 2.463:-
AM lG A Animator 1.295:-
Sculpt 3D 995:- H
e A it | e 1.495.. AMIGA 500 med Monitor 8833
prea lyze 1.859:- W 995.
Organize Databas 1305 | YEotie 2 7 9 9 5 o
THE WORK. De tre ovan- n
:t::::e ip:f:r e;:crl‘a:n:a "3, 2.495:- SPEL AMIGA Extra minne 1195:-
iy AR | e ais 299:- Extra drive 1895:-
Butcher 2, D?u ('r;;program) gggf- Art of Chess %75:- RF Modulator 295:-
Dynamic = | Back Lash - " . '
Dwynmc Studio (Midistyrt) ;_995:- Bubble Bobble 2;3:_ Fargpnnter MPS 1500 C 3895:'
ordperfect 895:- | Barbarian (sv. br) 295:-| Kings Quest lil 295:-| The Bards tale 369:-
Textcraft plus (ordbehand- Challenger 149:-| Knigt ORC 249:-| The Pawn 295:-
ling m;d“m ﬁ) . %93- Chess Master :ﬁgf- King of Chicago 349:-| Three Musketeers 295:-
Moduia Il, stand - == | Chruncher factory =-| Lands of legend 649:-| Way of the little dragon 189:-
Modula Il, developers vers 1-%:' Clever o Smart 269:-| Las Vegas 199:- -
Music studio == | Crazy Cars 295:-| Lesser Sweet Larry 295:-
Superbase lil (svensk) 1.595:- | Crystal Hammer 269:-| Leviathan 249:- LI | I ERATUR
Vip professional (Lotus Dark Castle 349:-| Mission Elevator 269:-
1-2-3) ' 2.195:- | pef. of the Crown (sv.br)  349:-| Moebius 349:- AMIGA
Page setter (sidséttaren Fairy Tale 495:-| Mouse Trap e
oslagbart publischerprogr) 2.216:- | Fantasie I 299:-| Ninja Mission Programmer’s guide to :
Digiview 2.295:- | Fiight pass 737 149:-| Ogre 279:-| , Amiga 295:-
Wiza Write, kraktfull ordbeh Flight Simulator I 695:-| Plutos 199:- Ammm 295:-
svensk text 1.995:- | Scenerydisk7resp11  319:-| Power Play 275:-] minigs microsoht basic -
Amiga mnm‘ 1.845:- Fire Power (sv. br) 329:-| aBall 249:- programmer’s guide 289:-
Jumpdisk (manadstidning Galactic Invation 329:-| Red October 299:-) Amiga assembly language
pa diskett ca 10 program) 99:- | Garrisson 349:-| Roadwar 2000 249:-| programming 175:-
Delux Paint Il pal 1.100:- | goiden Path 279:-| Silet Service 295:-| Amiga hardware reference
Delux védz?o 1,2 pal } -100:- | Grand Slam 349:-| Seud I maguat 369:-
Lattice 995:- | Gnome Ranger --| si 450:- ga intiution reference
Delux Music constr.set 1. ?”ms)'- Grid Start }gg:. glkyncgla:sm 269;- Amn'_lanual . ! » 369:-
ipaint - o ) iga rom kernel manu
m s 100 | ohbunnée %gg;‘ Spaceport 279:- | " ipraries of devices 495:-
: Galaxy Fight :=| Spaceranger 149:- | amiga rom kernel reference
Videoscape 3 D 1.895:- | Guild of Thieves 295:-| Sonix 695:-| manual: Exel 369:-
TV text rullande text 1.395:- | indoor sports 349:-| Surgeon 795:- Compulers Amiga .
Diga (Kommunikations- inpact 199:-| Terropods 299:-| prog. guide 241:-
peagRae) L 699:- | insanity Fight 299:-| Turbo 329:-| Computers first book of
Avdiomaster (Redigering av Reixbor 349:-| Thai Boxing 149:-| Amiga 249:-
samplade ljud) 595:- | jump Jet 199:-| Test driver 349:- | Amiga dos reference guide = 189:-
EASEL (Digitaliseringsbord) 4.995:- | Karting Grand Prix 149:-| Time band IT 239:- | Inside Amiga graphics 241:-
S Epetiining 3 Skicka din bestalining till:
: Onskas The final Cartridge lll, for endast 529:- Jall ==
: S = = EEETEE B
e Onskas VG 200, fér endast 195:- W SR imniadi
£ Box 119
H 241 00 Eslov
b Tel. 0413-12500
=
L2 B Butik:
‘g e Képmansgatan 12 Eslov
ie priser inkl moms Oppettider:
e % 3 E gra:m; :ands mot postfdrskott KASSETT [ Vardagar 13.00-18.00
23 .3 5 S DISKETT ]  Lérdagar 09.00-13.00

Med reservation for slutforsaljning
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En proffesionell monitor till Din AMIGA
ATARI ST eller 128:a gor skillnaden ...

PHILIPS FARGMONITOR 8833

erbjuder DATALATT for 3295.:-
iInkl moms. Vid bestallning fore 20
maj bjuder vi pa en stallbar fot med

iInbyggd klocka
TV-Tuner 795:-

Fot till 883

TEKNISKA DATA
&

PHILIPS Fargmonitor 8833 ar utvecklad som en
universell monitor som passar till de flesta datorer.
Dessutom &ar den anslutningsbar till videoband-
spelare resp. TV-tuner. Monitorn kédnnetecknas av
skarp teckenframstallning, utmarkt fargatergivning
och manga anslutningsmajligheter.

Bildror: .

Bildskdrm 14 tum, in-line-bildror, avstand 0,42 mm,
avldnkning 90, videobandbredd vid FBAS-signal 4,5
MHz, vid RGB: 12 MHz.

Anslutningar pa baksidan:

RGB, audio, FBAS (SCART-kontakt), FBAS/video,
stereo, audio-signal, RGB-| (DIN-kontakt).

Reglage pa framsidan:

Av/Pa, ljus, kontrast, farg, bildskarpa, volym, omstal-
lare fér RGB resp video, groninstéllning.

Reglage pa baksidan:
Hojd vertikalt, bredd horisontellt och vertikal mitt-
installning, omstallare for videobandspelaringang.

Upplésning:
660 linjer i bildmitten, RGB, 2000 tecken (80x25).

Bildfrekvens: Linjefrekvens:
50/60 Hz. 15.625 Hz.

Ljud/uteffekt: Nitanslutning:
1 Watt 220 V

Effektuttag: Matt:

75 Watt 350x380x320 (hxbrxdj)

Vikt:
11 kg

3 195:- (ingar vid bestall-
ning fore 20 ma))

. f_l I_I i1l 1]

PHILIPS har ett komplett program av monitorer
som tillfredsstaller de alira flesta behov.
Valkommen att titta pa var utstalining i Eslov av
PHILIPS Monitorer ur Personal-Line och PRO-Line

ﬂﬂ Fﬂ Eﬁ.ﬁ Telefon 0413-125 00

Telefonorder: vard 9-12, 13-18, Lord 9-13.

. Butik: Képmansgatan 12, Eslév  Box 119, 241 00 ESLOV.

Oppettider: vard 13-18, Lord 9-13




Superbas Professional:

SKRADDARSYR

DIN DATABAS

Superbase Professional,
den avancerade versionen av
Superbase Personal som fér
lange sedan gjorde succe pa
bade 64 och 128 finns nu kiart
till Amigan.

Programmet kommer patre
diskar, varav tva ar program-
disketter och en datadiskett.

Superbase Professional ar
uppdelad i tva delar. Dels sjél-
va huvudprogrammet och
dels en form-editor.

Vi borjar med att ta oss en
titt pa huvudprogrammets
funktioner.

En databas skapas genom att man
véljer vad man vill ha for falt och vad de
ska vara av for typ. Superbase Profes-
sional innehaller manga olika falttyper.
Darefter bestimmer du vilket eller vilka
falt som ska vara nyckelfélt for sokning.
Proceduren att skapa ett register &ren-
kel och snabb.

Nér ett register &r skapat har du fort-
farande fulla mojligheter att &ndra vad
som helst i.en falideklaration. Superba-
se innehaller sedan de funktioner man
normalt férvantar sig att finna i ett data-
basprogram.

Ménga funktioner kontrolleras med
en kontrollpanel som till en bérjan finns
langst ner pa skarmen. Den kan efter be-
hov flyttas runt som du sjélv vill. Andra
funktioner finns p& menyer, som funge-
rar som menyer i normalt gor.

Mangder av funktioner finns for att
gora en databas sa skrdddarsydd som
méjligt. Du kan stélla om valutaenhter,
datumvisning, separeringstecken ete.
For att skydda register fran obehdriga
kan de beldggas med losen.

En av Superbase Professionals bas-
ta anvandningsomrade ar mdjligheten
att "samkora’’ flera register. Till exemn-
pel kan du samkora ett fakturaregister
tillsammans med ett kundregister fér att
gora fakturering snabb och enkel. Su-
perbase Professional kan enkelt utbyta
information mellan olika register. Den ar
en s.k ""Relational Database.

SUVERANA
URVALSMOJLIGHETER

Superbase Professional har mycket
bra funktioner for att vélja ut data uren
fil. Bla finns en avancerad Query-
funktion som anvands for att bestdmma
vilka falt som ska visas, vélja vad som
ska visas i de utvalda falten och hur dom
ska visas.

Den innehaller dessutom en rapport-
funktion for exempelvis berékningar och
postréakning etc. Méjligheterna &r nés-
tan obegrénsade.

| Superbase finns med Importmajlig-
het att mata in falt genom att lasa data

fran ASClI-filer, som till exempel kommer
fran ett kalkyleringsprogram.

» Skarmens utseende formger du enkelt med olika fonster. Superbas Profes-

Pa det viset kan du dessutom l@sain
filer frin andra databasprogram. En
motsvarande funktion, Export, finns for
att skriva ut utvalda data fran en databas
till en ASCII-fil.

En av de lite ovanligare finesserna,
som man inte &r van att hitta i databas-
?lrogram armojligheten attlasa externa

iler.

En extern fil kan vara en bild, en ljud

xes, Lines, Images, Text och Fields.

Du kan valjavarduvill ha dina faltoch
sedan anvinda nagon funktion for att till
exempel gora en snygg inramning av ditt
formulér. Bilder kan Iasas in fran ritpro-
gram for att anvéndas som illustrationer
i ett formulér. Texter kan ha olika fonter
och stilar.

Méijlighet att andra uppldsning och
antal farger upp till 16 stycken finns.

EDITERINGSFUNKTIONER

Forms Editor erbjuder en mangd edi-
teringsfunktioner som &r ganska krang-
liga att anvandatill en brjan. Men med
lite traning gar det rétt bra.

En annan mycket viktig anvéndning

L

1D _Number: TN
Name:  Sipon Tranper

Department:
Rezearch and Developnent

Job_Title!

| Chiel Designer and Programer

Notes

Sinon Iranmep ~- the
creative genius whe Brings
you this extraordinamy

| hasteppiece of the

| programmer’s art.

= Behdver du ett bildarkiv? Aven det kiarar Superbas Professional enkelt. Bil-
derna lagras i Amigans standardformat IFF och kan bade vara skapade med
program som DelLuxe Video eller digitaliserade fotografier.

eller textfil. Bilder kan visas pa skdrmen
och ljuden kan spelas. Entextfil kan an-
vandas da man har behov attlagra l&ng-
re texter i en viss post.

Bilderna maste vara i IFF-format. Lju-
den kan antingen vara i IFF-format eller
rena data-dumpar.

Externa filer ar en mycket annoriun-
da funktion som ger Superbase Profes-
sional breddade anvéndningsomraden.

FORMS EDITOR

For att géra sina inmatningsformulér
s val utformade och latta att anvanda
som majligt har Superbase Professional
en speciell editor for detta som kallas
""Forms Editor””.

Forms Editor dr en av de stora
skilinader mellan Superbase Pro-
fessional och Superbase Perso-
nal. Forms Editor ar ett fristiende
program som laddas in separat.
For att skapa ett formuldr krdvs att
du innan har skapat en faltdekla-
ration.

Det finns sex objekt-typer: Areas, Bo-

sional har t.0.m. en speciell formeditor. S har firgglatt kan en databas se ut

t.ex.

av Forms Editor ar for att skapa avance-
rade rapporter, med egen-designade ut-
skrifter. En rapport kan besta av flera si-
dor.

| Superbase Professional finnsenin-
byggd texteditor som &r avsedd att an-
vindas bade for att skriva kortamemon
och ldngre brev.

Manualen papekar att den inte &r av-
sedd for att ersétta en ordbehandlare, ef-
tersom den saknar vissa funktioner som
du kan férvanta dig att hitta i en ordbe-
handlare.

MAIL MERGE

Mail Merge &r ett enkelt satt att ska-
pa personliga brev med ett standardbrev
och en databas som utgéngspunkt.

Ténk dig att du skriver en text och pa
vissa stallen lagger in falt som erséttas-
med data som plockas fran en databas
nér breven skrivs ut. P3 detviset kan du
snabbt skapa personliga brev pa ett
mycket enkelt och flexibelt satt. | ett Mail
Merge brev kan alla de falt som du nor-
malt haratttiligd i en databas anvdndas.

For att slippa skriva ut ett brev varje
gangdu vill se resultatet kan de i stallet
visas pa skarmen precis som det kom-
mer att se ut ndr det ar utskrivet.

Superbase har mdjlighet till vanlig
postutskrift och etikett-utskrift. Skulle
inte nagot av de formaten falla digi sma-
ken kan du helt fritt skapa en utskrifts-
rutin i Superbases inbyggda pro-
gramsprék eller med Forms Editor.

Genom att gora en utskrifsmall med
Forms Editor kan du bestidmma precis
vad som ska finnas med och vardet ska
hamna. Du kan vélja att f4 en vanlig
snabbutskrift eller en grafikutskrift av
skdrmen.

En av de basta funktionerna i Super-
base Professional &r det inbyggda pro-
grammeringspraket som du kan anvan-
da for att skapa skraddarsydda applika-
tioner.

L&t oss saga att du vill ha en databas
som hanterar dina filer pa ett alldeles
specielit satt, som du inte kan astadkom-
ma med Superbases fardiga funktioner.

Wil 3

* Finns det nagot annat databasprogram i viriden som klarar detta Attlagra
bade data om en person, ett digitaliserat fotografi samt personens namnteck-

ning som skidrmbilden ovan visar. ..

D2a hoppar du in i den inbyggda pro-
grameditorn (med ungefér samma funk-
tioner som texteditorn) och far tillgang
till méngder av funktioner for att kunna
uppfylla alla dina férvantningar.

Spraket, som kallas for DML (Databa-
se Management Language) paminner
mycket om basic och kraver ingaandra
programmeringskunskaper &n lite ba-
sicprogrammering.

Bortsett frin alla funktioner for att ma-
nipulera med falt och filer finns funktio-
ner for att skapa ruligardinsmenyer och
pop-up requesters.

Aven alla funktioner du normalt kom-
mer at genom att peka med musen kan
du anvénda ndar du skriver en applika-
tion. Generellt for alla funktioner &r att
de arenkla att anvanda. Totalt finns upp
emot 200 olika kommandon som varde-
ra har flera olika funktioner.

MANUALER

Superbase Professional har tvd ma-
nualer pa vardera ungefér 300 sidor. Alla
funktioner &r mycket valdokumentera-
de. Den ena boken innehéller beskriv-
ning pa sjélva databasen och textedi-
torn. Den andra beskriver forms-editor
och programmeringsspréket.

Nagot som é&r att rekommendera nér
man kopt Superbase dr att man laser
igenom bada manualerna fér att fa en
overblick 6ver vad det kan géra, sd man
vetom enviss funktion finns nérman be-
hover den, ellerom man maste skrivaen
egen applikation. Hur som helst 4r ma-
nualerna mycket trevliga och relativt 14t-
tanvanda. Den manual som beskriver
databasen ochtexteditorn kan dock vara
lite svér aft hittai nar man soker efter na-
got specielit.

Négot som alla versioner av Superba-
se dr kdnda for &r deras forméaga att hit-
ta poster snabbt. Superbase Professio-
nal &r inget undantag. .

For att skydda Superbase mot otill&-
ten kopiering har man en s.k program-
nyckel (p& engelska kallad Dongle) som
maste finnas isatt i joystickport 2.

skérmen, som den normalt startar upp
i. Attanvanda en egen skarm krdver ext-
raminne utdver 512K.

Du kan sjalv definiera funktionstange-
ternai Superbase for att snabba uppin-
matning etc.

Enannan funktion som kanske inte ar
lika anvandbar, men som &ndé finns ar
att Superbase Professional kan anvén-
da Amigans inbyggda talsyntes fér att
lasa upp filer.

SAMMANFATTNING

SBPRO &r en enormt flexibel och
kraftfull databas med méngder av funk-
tioner for att géra det sé att anvanda som
mojligt. Vissa nackdelar som att pro-
grammet i vissa situationer ar lite lang-
samtoch dessutom ligger och dter CPU-
cykler (datorn bromsas upp trots att den
inte utfér nagra berdkningar eller fiknan-
de) gor att det kan kannas lite trogt.

Den storstaanvandningen av Super-
bas fArman om manhar harddisk for att
snabbt kunna accessa sina databaser.
Det finns ingen anledning att betala de
pengar som Superbase Professional
kostar om man bara ska ha det for enk-
la register, da duger Superbase Perso-
nal eller nagot liknande program lika
bra. Men nér det géller stora register
som samkdrs ar det dverlagset, bade i
snabbhet och anvandarvanlighet.

Attta upp alla funktioner som Super-
base innehaller vore en omdjlighet med
detta utrymme. Under alla omsténdig-
heter tror jag att de alira flesta kommer
finna att Superbase har de funktioner
man behdver och fler dartill.

En avde intressantaste dr Forms Edi-
tor som gora att du kan skapa mycket
personligainmatningsformular och géra
avancerade rapportutskrifter.

512K &r det minsta minne SBPRO kan
arbeta med, men 1 MB &r att rekommen-
dera eftersom man dé kan ha bade Su-
perbase och Forms-editor inladdat sam-

tidigt.

Kalle Andersson
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* Superbas Professional har ett eget programsprak som gér det méjligt att
skriaddarsy en egen applikation. Spraket &r BASIC-liknande och mycket en-
kelt som programlistningen ovan visar.

Fordelen med denna typ av skydd ar
att du tilléts kopiera disketterna, vilket ar
ett krav nér det galler sa pass dyra pro-
gram.

Nackdelen med det ar att du inte sam-
tidigt kan kéra nagra andra program
som anvander joystickport 2.

En svensk dverséattning av Superba-
se dr pa vag och bor finnas pa markna-
den inom kort. Oversattningen &r gjord
av Prosoft, samma féretag som dversat-
te Superbase Personal.

Den engelska versionen klararinte av
att hantera AAQ rétt. A sorteras in fore
A, och O efter Z och A efter O. Mycket
mer fel kan det alitsd inte bli. Som tur ar
kommer detta med storsta sakerhet att
vara andrat i den svenska versionen.

For ait snabba upp fonsterhantering-
en kan du l&ta Superbase oppnas i en
egen skarm, i stallet for Workbench-

PRESSTOP!

Strax fore pressldggningen medde-
las att den svenska versionen av Su-
perbas Professeional &r kiar och kom-
mer att borja distribueras. Den sven-
ska versionen kiarar ritt sortering av
A, A och O samt har svenska manua-
ler.



\ The Final Cartridge III
Massor med nya funktio-
- ner, bl.a. fénsterhantering!!
(Rek. pris 595:-)

Euromax Professional

USR pris 499: —_

NLO
(Rek. pris 2.795:-)

for C64, ST, Amiga 120 cps,

Arets kanonjoystick med
microswitchar!!! =
Finns dven med autofire USR prigz .495 oy
(Rek. pris 239:-)
USR pﬂleg:'— Printrar:
Amstrad DMP 3160
(PC, ST, AM) 2.456:-
Citizen 120D (C64) 2.495:-
MPS 1200 (PC, ST, AM) 2.495:-
MPS 1500C (PC, ST, AM) 3.995:-
MPS 2000 (PC, ST, AM) 8.635:-
MPS 2010 (PC, ST, AM) 11.104:-
NEC P2200(PC, ST, AM) 7.345:-
EPSON LX 800 4.495:-
Printertillbehor:
Arkmatare 120D/MPS 1200  1.851:-
Arkmatare MPS 2000 4.444:-
Arkmatare MPS 2010 5.308:-
Arkmatare Epson LX 800 1.839:-
Diskettpaket Fargband 120D/MPS 1200 95:-
2 st 10 pack Maxell MF2DD, Fargband MPS 1500C 165:-
dubbelsidiga disketter, Fargband DMP 3160 95:-
3,5”, plus utdragbar diskett- Fargband MPS 2000 160:-
SE s IR R 2 T box for 10 disketter Fargband MPS 2010 191:-
USR Ord i _ a Fargband Epson LX 800 122:-
Data/ | | Pabtprls545-— Fargband NEC P2200 95:-
MPS 2000MPS 2000 1.000:-
| Dubbel traktormatare
| MPS 2000 1.944:-
| BUTIKER
| Tegnergatan 20 B (vid Sveavagen)
................................................... Stockholm
| Tel: 08-304640
.................................... | Nordstans Kapcentrum
| Lilla Kladpressargatan 19
e Telwias otk oo s IR D | Tel: 031-150093/94
KOPTRYGGHET
DATO! LARES - CE
1
KSFORBUND KUNSKAP

Commodore MPS 1500c
Fargprinter till AMIGA. Ett
méaste for den seriose
AMIGA-anviandaren!!
(Rek. pris 4.595:-)

oo pee3-995:—

Enkel traktormatare

MPS 2010 1.358:-
Dubbel traktormatare

MPS 2010 2.283:-
Printerkabel Centronics 195:-
Printerpapper 1000 ark trkt. 149:-
Modem:
Selic 300/300 75/1200 2.469:-
Selic 300/400 1200/1200 4.691:-
Selic 300/300 1200/1200

75/1200 autosvar 6.790:-
Taihaho TH-002 for C64 595:-
Modemkabel PC, ST, AM 154:-
Modemkabel AT 154:-
Disketter —
Diskettboxar — Ovrigt:
Maxell 3.5 MF2DD 295:-
Maxell 3.5 MF2HD 495:-
Mazxell 525" MD2D 125:-
Maxell 5.25"” MD2HD 395:-
Diskettbox 50 st 5.25"' 195:-
Diskettbox 100 st 5.25” 295:-
Diskettbox 80 st 3.5" 245:-
The Notcher diskettklippare 79:-
Datakassett 12:-
Mouse pad musunderligg 89:-
Joysticks:
Slik Stik 99:-
Starfighter 149:-
Starfighter PC 350:-
Tac2 198:-
Tac 1 PC inklusive kort 650:-
Terminator 269:-
Wico Boss 195:-
Wico Bathandle 295:-
Wico Redball 295:-
Wico 3-way deluxe 395:-
Euromax Professional 219:-
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¢ Nirman samplat ett ljud edAegis Audiomaster fir man det presentet pé foljande sétt pa skarmen. Kurvan visar
ljudets svingningar. Det &r mycket enkelt att klippa och flytia om sma sma ljudstycken och redigera om.

Audiomaster ett
horvart program

Sysslar du med digitala ljud
— sampling — pa din Amiga
sarackerinte baramedenbra
sampler. Du behdver ocksa
ett bra program for att forma
och dndra ljuden.

Aegis Audiomaster drenav
de intressantaste och mest
prisvarda samplingsprogram-
men fér Amigan vi hittills stott
pa. Dessutom billigt — 545
kronor!

En dator kan generera tva typer av
ljud. Dels frn datorns egna l]udchlp,
dels s k. digitalt ljud. De senare ar helt
enkelt riktiga ljud som spelats in med
exempelvis en mikrofon och omvandlats
till 1:or och O:or av en s.k. sampler som
kopplats till datorn.

P4 sé vis kan datorn prata exakt som
Rolle Stoltz eller Bengt Bedrup. Eller
spela en riktig saxofon-truddelutt. Med
bra programvara gar det dessutom myc-
ket enkelt att redigera om ljuden och fér-
andra tonarter.

Till Amigan finns i dag ett rikligt utbud
av samplers. Men det racker inte. Om du
ska kunna utnyttja samplern fullt ut be-
hévs ocksé ett program for ait forma och
trixa med ljuden du spelat in — samp-
lat.

Audiomaster frin Aegis &r ett sadant
program, avsett for att editerai sampla-
de ljud. Programmet stédjer tre olika
samplingsfrekvenser beroende pa vil-
ken sampler som anvands. Med en
sampler som ansluts i joystickporten
(exempelvis SoundScape Sound
Sampler) ar samplingsfrekvenserna
8636 och 14.914 sps (Samples Per Se-
cond).

Med en parallell sampler (exempelvis
Perfect Sound, Future Sound etc.) kan
man' vdlja samplingsfrekvenserna till
8363 eller 19.886 sps. Observera att
daven om Audiomaster bara kan samp-
la med dessa tre samplingsfrekvenser,
sa gar det alldeles utmérkt att editera
lijud som &r samplade med en annan
samplingsfrekvens.

Att sampla med Audiomaster ar |att.
P4 skarmen visas ett oscilloscope-lik-
nande fonster dar du ser den inkom-
mande signalen i realtid samtidigt som
du horden i hogtalaren pa monitorn el-
ler genom en forstarkare. Pa detta vis
kan du, Samtfdlgi som du justerar din
sampler for att fa s& hog insignal som
méojligt, se till att du inte far nagon dis-
torsion.

Hur mycket minne du vill anvandafill
din sampling bestdmmer du med en
drag-kontroll. Maximalt kan du med en
512K Amiga anvdnda 230K. Det geren
samplingstid pd ungefar 27.5 sekunder
med en samplingsfrekvens p& 8.363 sps
och 11.6 sekunder med 19886 sps. Sitt
och pratai ett streck en halv minut s& for-

stardu hur mycket det &r som rymsinom
den ramen.

N&r du har samplat ett ljud far du en
askadlig ljudkurva pa skirmen. Snyggt
och prydiigt.

De grundidggande funktionerna som
Cut, Copy och Paste finns sjalvklart
med. Du markerar omradeniljudet med
musen. Ett omrade kan forstoras genom
att trycka p4 Show Range pa kontroli-
panelen langst ner pa skarmen. Hela lju-
det, delar eller bara det som finns pa
skarmen kan spelas. Nar du spelar en
del eller det som finns pa skarmen ser
du ett streck som ror sig genom ljudet pa
skdrmen. Det ar anvandbart nar man
ska lokalisera vissa delar av ett ljud.

For att modifiera ljudet finns en
freehand-funktion som gor att du direkt
kan g& in och “'rita”’ om ljudet.

Skapa instrument

Med Audiomaster kan du skapa ljud
som ska anvandas i andra musikpro-
gram som exempelvis Aegis Sonix, De-
luxe Music m.m.

Ljuden kan antingen sparas i IFF el-
ler Sonix format. Dessa ljud ska ha
samplingsfrekvensen 8.363 sps. Vill du
spara ett ljud med béttre kvalite finns
Hifi-Save som sparar flerokiaviga ljud

med hog samplingsfrekvens.

Specialfunktioner

For att manipulera med ljuden pé oli-
ka satt innehaller Audiomaster nagra
speciella funktioner. Med Echo kan du
fa ett en del av ett ljud att ekas pa den
resterande delen av ljudet. Du kan val-
ja Echo Rate, Decay Rate och Number
of Echoes.

En annan kul funktion, men kanske
inte lika anvéndbar, ar Backwards som
vander ett ljud eller en del av ett ljud. Mix
Waveforms innebaér att du kan lagga
ihop tva vagformer.

Change Volume gor att du kan &nd-
ra volymen pa ett visst omrade av eft
lijud. Du kan bestdmma start- och slut-
volym for att gora ljud som stiger resp.
sjunker.

Tune Waveform &dr en mycket intres-
sant funktion. Tank dig att du har klippt
ut ett ljud och vill anvanda det som ett
instrument i ndgot annat musikprogram.
For att ljudet ska vara anvandbart da
méste det vara stamt ill fyrstrukna C och
vara samplat med 8.363 sps. Genom att
justera Pitch:en pa ljudet kan du stam-
madet. For attenkelt gora det far du hora
en ton som har just den frekvensen du
ska stdmma ditt ljud till. Nar du har stamt
liudet anvinder du Resample Data,
som gor du om ljudet till 8.363 sps. Nack-
delen &r att ett ljud som &r samplat med.
den hogsta samplingsfrekvensen inte
later lika bra vid 8.363 sps.

Med Low Pass filter kan du fa bort
distorsion. Det fungerar ungefar somen
diskantkontroll. Nackdelen &r att ljudet
later dovare.

Audiomaster innehaller en del annor-
lunda funktioner som man inte brukar
hitta i vanliga sampler-program. En av
dessa arméjligheten att lyssnaigenom

hela datorns minne for att hitta ljud som
kanske finns kvar efter ett program som
kordes innan Audiomaster.

Koppla bort filer

Med pa Audiomaster disketten finns
ett program som heter LED. LED kopp-
lar bort det filter i Amigan som tar bort
allt ljud 6ver 75 kHz. Skillnaden med
hdgfrekvensfiltret bortkopplat ar fantas-
tiskt. Nagon uttryckte det: "’Det 4r som
att ta ur bomullen ur éronen.. "

Observera att LED endast fungerar
pé A500 och A2000. A1000 kraver hard-
varumodifieringar for att koppla bort filt-
ret.

SAMMANFATTNING

Aegis Audiomaster ett mycket an-
véndbart program om man ska hélla
pa med samplade ljud. Manga forbluf-
fande effekter kan dstadkommas pa
eit enkla satt.

Det ar |att att handskas med och &r
ganska snabbt. Det finns naturligtvis en
del funktioner man skulle énska sig,
som t.ex att lattare kunna prova de ljud
man gjort till instrument genom att
exempelvis kunna spela pa tangentbor-
det eller via MIDI.

Manualen somar pa 72 sidor &r myc-
ket valskriven.

Kalle Andersson
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Med

Vill du fa din gamla C64 ati
prata som morsan eller spela
upp en poplat.

D3 behodver du en sound
sampler for att digitalisera lju-
det. Det finns manga pa mark-
naden. Datormagazin har tes-
tat Sound Digitizer fran DG
Computer.

C64/C128

Ljud pa 64:an &r séllan v god kvali-
tet eftersom SID-chipet frimst &r avsett
att gora ljudeffekter till spel. Om man har
detta i tanke blir man inte sa farligt be-
sviken nér man lyssnar pa Digitizern
fran DG Computer, en s.k. sound samp-
ler for C64 eller C128.

Detta paket innehaller en liten lada
som man pluggar in i joystick porten,
mjukvara och en valdigt knapphéndig

e Perfect Sound utnyttjaringen avancerad grafik for att presentera det samp-
lade ljudet. Detsaknas ocksa ménga viktiga editeringsfunktioner.

Perfect Sound
irriterande

Perfect sound nar inte upp till
sitt namn. Bakgrundsljudet dr
enligt Datormagazins testare
niamligen mycket irriterande.

Perfect Sound, som &r en stereo-
sampler, kommer fran Sunrize Indust-
ries och &r inbyggd i en beige metall-
1ada. Den ansluis direkt pa printerpor-
ten. Pa den finns, utbver anslutnings-
kontakien, tvaphono-pluggaroch enpo-
tentiometer for att justeraingédngsnivan
for de bada kanalerna.

Perfect Sound kommer med mjukva-
ra som supportar stereo-samplmg
Nackdelen med Perfect Sound ar att

den medféljande mjukvaran ar detenda

man kan anvanda om man vill sampla
i stereo. .

Jag hariallafallinte sett nagot annat
samplingsprogram som klarar av stereo.

Detarlite synd eftersom programmet
saknar ménga av de bra editeringsfunk-
tioner som finns i andra liknande pro-
gram. Visserligen kan man dela upp lju-
den och dérefter anvdnda dem i andra

morsans

= Med Sound Digitizer kan du f4 din
gamla C64 att prata med morsans
rost. Atminstone om man lyssnar vél-
digt noga och inte ar alit for petig.

manual.
Programmet &r i bbrjan ganska tids-
kravande, eftersom man standigt més-

te titta efter olika kommandon i manua- .

len.

Forvrangningen av de ljud man samp-
lade in visade sig vara enorm. Ett kbr-
ljud fran en synt (Roland D-50) biev en

samplingsprogram, men det &r ett ond-
digt mellansteg.

Programmet inneh&ller inga special-
funktioner for eko eller liknande. Mgjlig-

heten att klippa i ljuden finns, men det” -

ar ganska omstandligt. En fordel med
Perfect Sound jamfort med andra pro-
gram ar att mé&nga ljud kan hallas i min-
net samtidigt.

Nér nivan pa potentiometern &r ner-
skruvad till sitt Iagsta varde, det vill siga
signalnivan ar noll, hors ett svagt knap-
pande i det ljud Perfect Sound skapar.

Perfect Sound ar en mycket trev-
ligt sampler, som fungerar mycket
brabortsett fran det brus somall-
tid finns i bakgrunden.

Programmet som medfbljer &r ganska
anvandarvanligt. Perfect Sound funge-
rar bra tillsammans med exempelvis Ae-
gis Audiomaster, men d& far man inte till-
gang till stereo-sampling.

Nagon skillnad mellan Perfect
Sound och De Luxe Sound i ljud-
kvalitet kan inte jag héra. Badatva
har det irriterande nolinivabruset.

Kalle Andersson

diskant Jimi Hendrix gitarr, en normal
rost It som om den harstammade frén
en cockpit Gver Beirut.
Nagot som jag saknade var méjlig-
heten att Iata keybordet motsvara
en kiaviatur, sd att man kan spela
melodier med de samplade lju-
den.

Nagon praktisk anvéndning av den
héar typen av samplers finns knappast
(utom méjligtvis for "balla’ effekter till
telefonsvararen).

Och nér man betraktar Sound Digiti-
zer som en leksak gér det inte s& myc-
ket att ljudkvaliten ar dalig — sjélv tyc-
ker jag att den Iat illa pa ett ganska ro-
ligt sétt.

Erik Espmark
FAKTA
Namn: Sound Digitizer
Dator: C64/C128
Pris: 395 kr
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-Forvandla din C64 till hjar-
tati en modern digital inspel-
ningsstudio.

Det utlovar programmen
”The Music System’ och
”’The Music System Advan-
ced’’ fran Firebird.

-Ett billigt men begransat
alternativ till en Casio-orgel,
ansag Datormagazins testare.

C64/C128

The Music System, TMS, ar ett mu-
sikprogram som bestar av tva delar; en
sequenser och en synthesizer.

Programmet ar ténkt att fungera som
ett komplett verkyg for saval latskriveri
som ljudframstélining.

Det mest intressanta med program-
met &r, i mitt tycke, att experimentera
med ljud i synthdelen. Denna bygger pa
en enkel variant av analog ljudsyntes;
det finns fyra olika vagfomer filter och en

AS.D.R-envelopattarbetamed. Nagot *
som verkar ha blivit en standard fér SID-

baserade musikprogram.

En rolig detalj & madjigheten ftill
“crossmodulation™ vilket innebar aft
man kan modulera exempelvis ett fiGjt-
ljud med ett trumpetljud.

Kan inte ta emot MIDI

Vad som skiljer denna funktion frén
vanlig crossmodulation p& C64:an, &r att
man inte forlorar den rost man module-
rar med. Utan fortfarande kan anvanda
samtliga tre rBster. Man kan dock inte
séga att ljudkvaliten ar sarskilt bra. Men
denna funktion gér att man fér lite mer
variation pé oljuden.

TMS kan inte ta emot MIDI, vilket gér
sequenser delen till ett mycket begrén-

sat verktyg. Detta betyder namligen att
man bara har tre stimmor att arrange-
ramed och alltsa inte kan utnyttja nagon
yitre fjudkalla.

Sequensern &ri och for sig valdigt latt
=™ attanvanda bara man &rberedd att gora
alla dndringar och editeringar i noter.

Personligen tycker jag illa om att be-
héva spela pa datorns tangentbord som
triggar ganska daligt och ofta ger ett fér-
sent anslag.

Programmets storsta fértjanst ar nog
grafiken, tydlig ockh logisk med enkla
symboler till och med noterna ser bra ut.
Detta ar ju mycket positivt, men frigan
&r om det egentligen finns s mycket att
visa pa TMS.

Programmet finns bade pa kassett
'och diskett. Kassettversionen, den jag
testade, visade sig varaotroligt tidskra-
vande varje gang man skulle laddainen
ny fil. Sa att anvanda diskett &r att rekom-

The Music System ér en bra introduktion for dem som forut inte
sysslat med musik till datorer

mendera.

TMS &r sammanfattningsvisen brain-
troduktion for den som inte forut sysslat
sé& mycket med musik pa datorer. Men
att den forvandlar din C64 till *’hjartat i
en modern digital inspelningsstudio’
(vilket utiovas pé forpackningen) ar rent
nonsens. Snarare kan man betrakia The
Music Systern som ett billigt men be-
grénsat alternativ till en enkel Casio-
orgel.

Skall man anvinda Advanced TMS
som en regelrait sequenser blir det val-

digt tidskravande och odverskadligt att
arbeta pa detta vis.

Om man dessutom skall kdpa till ett
midi-interface rman uppe i en kostnad
runt 800 kr, vilket &r oacceptabelt for ett
program som i grunden &r en leksak.

Erik Espmark

Advanced med MIDI

The Advanced Music System dren
vidareutveckling av TMS, med en annan
uppbyggnad och nagra extra funktioner
bl. a. en midi-sektion.

Midi kan bara spelas in pa sex kana-
leroch sequenser delen kan lagra 3000
midievents” vilket inte rdcker langt.

En bra funktion som tillkommit pa Ad-
vanced TMS &r den sk linkern. Det finns
namligen flera olika sétt och stéllen i
programmet att spela in sméa stycken
men dessa kanilinkernséttas samman
till hela latar.

Detta &r avsevard forbattring jamfort
med den ursprungliga TMS, men detta
&r ocksé det endatillvigagéngssétt som
finns om man vill f& ett arrangemang

l&ngt.

Fantasilosa schlagertrudelutter

Programmet Pop Hits fran SFX van-
der sig till den som inte forut spelat na-
got instrument eller i vérsta fall, lange
forsékt utan framgang. Med Pop Hits
kan man namligen inte misslyckas.

En besvarande detalj som man dock
snart lagger marke till ar att det inte hel-

ler finns s& mycket att lyckas med.

Pop Hits innehéller 12 stycken for-
programmerade schlagers, fantasilost
arrangerade i tre gélla stdmmor. Me-
ningen dr att man ska spela en av dessa
sjélv och det later illa, oavsett om man
ar konseripianist eller nyborjare.

Medan man spelar kan man f& titta pa
ett stapeldiagram som ror sig i takt till
“musiken’”, eller pa tre stycken atton-
delsnoter som dansar omkring.

Programmet kan anvdndas med MIDI
<é att man kan f& sin ""Fairlight CMI”" att
spela House of the rising sun eller né-
got annat originelit.

Om man ska gora ett musikprogram
som vander sig till den absolute nybor-
jaren ska det vara ett program som ger
en viss lardom eller &tminstone foder ett
visst intresse.

Pop Hits uppfyller tyvarr inget av
dessa krav.

Erik Espmark

FOTNOT: Pop Hits ingari en serie dis-
ketter med musik av alla slag. Det

Noterna dansar runt till tolv forprogrammerade schlagers, fan-
tasilost arrangerade i tre gélla stammor.

C64/C128

finns ocksd klassisk musik och
""Beatles-disketter’’. Programmet im-
porteras inte ldngre men kan finnas
kvar i olika butiker.

Audiomaster.

Helt acceptabelt ljud. Detom-
domet ges till programme De
Luxe Sound. Vad som dar-
emot inte dr accepabel dr att
manualen ar pa tyska.

De Luxe Sound &r en tysk sound
sampler fran en foretag som heter Ha-
‘genau Computer. | Sverige sdljsden av
Tridata.

Deluxe Sound ar byggd i en ganska
stor, men praktisk lada som ar forsedd
med sladd fér anslutning i printerporten.
Pasamplern finns en potentiometer for
att justera ingangsnivin och en om-
kopplare for att sla av/pa samplern.

Tillsammans med samplern kommer
mijukvara pa diskett. Efter att ha bootat
disketten far man se en haftig bild sam-
tidigt som datorn spelar en samplad
sekvens, som later ganska bra.

De program som finns att vlja pa &r
De Luxe Sound och RecordMaker.

De Luxe Sound &r det huvudsakliga
samplingsprogramet som medfoljer.
Samplingsfrekvensen kan varieras mel-
lan 5637 och 28867 Hz. En effektfunk-
tion fr antingen amplitud eller frekvens-
modulera signalen finns for att skapa ef-
fektfulla ljud.

Ingen funktion for att rita upp ljudet
och klippa i det finns, déremot finns méj-
ligheten att I&gga pa eko.

Ljud kan sparas i IFF-, Sonix- eller
Dump-format.

RecordMaker

Med RecordMaker kan du lagra lan-

Programmet 4&r |

byggt i en stor,
praktisk lada.

Deluxe Sound kan anvindas tillsammans med program som

Tysk manual
sanker intrycket

gasamplingar pa disketter. Programmet
lagrar pa oformatterade disketter och
kan totalt lagra pa 255 disketter. Dess-
utom kan man fa en bild ait visas samti-
digt som den spelar.
Ljudkvaliten fran De Luxe Sound
ar helt acceptabel. Nackdelen &r
attden precis som Perfect Sound
har lite vél mycket brus nér signal-
nivan dr noll. Priset jamfort med
Perfect Sound dr , men
det man missar ar heten
till Stereo-sampling.

Programvaran till De Luxe Sound tyc-
ker jag kunde ha varit battre.

Ett stort minus far De Luxe Sound
forden’ i manualen, som bort-
sett fran att den &r pa tyska, dess-
utom ér daligt ihopsatt. Det drbara
nagra kopior som &r ihopvikia.
Som tur &r kommer, enligt leveran-
toren, en svensk manual inom
kort.

De Luxe Sound kan, tack och lov, an-
vandas med program som exempelvis
Audiomaster dr editeringsfunktioner-
na &r betydligt battre 4n i de program
som medfdljer De Luxe Sound.

De Luxe Sound finns i tva versioner,
en for Amiga 500 och 2000 och en for
Amiga 1000.

Kalle Andersson

Tel 042-15 39 57
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Amigans musikprogram
duger inte for proffsbruk!

Det har experter paomradet
havdat ldnge. | stillet ar det
Atari ST som dominerat mu-
sikmarknaden.

Men nu kommer proffspro-
gramen dven till Amigan av-
slojar Sveriges framsta expert
pa datorstyrd musik — Greg
FitzPatrick.

Han berittar ocksd om de
professionella musikprogram
som finns dven f6r C64 och
C128!

Greg FitzPatrick dr namnet pa en
grossistfirma i Stockholm som specia-
liserar sig pa datorer och olika musikp-
rogram.

Greg sjélv arbetar bland annat som
producent och har nyligen gjort en ski-
va med Adolfson och Falk som alltige-
nom spelats in med higlp av Steinbergs
PRO 24, ett sequenserprogram for Atari.

Atari ST har ju lange haft ndstan mo-
nopol pa MiDlstyrning av instrument.
Och det &r kanske inte s konstigt. De
flesta proffs-program pa musikmarkna-
den ar gjorda for Atari ST, som tack vare
sitt inbyggda midi-interface dominerar
musikmarknaden till 99 procent.

Enligt vissa uppgifter sa séljs faktiskt
15 procent av alla Atari ST till musiker!

Nu bérjar det dock dyka upp pro-
fessionella program &ven for Ami-
gan. Greg FitzPatrick, som ar ge-
neralagent for Steinbergoch Dr T,
presenterade i dagarna Dr T:s Key-
board Controlled Sequenser, nor-
malt kallat KCS.

KMC till Amigan

10 . Peter Ottosson pa Greg FitzPatrick
beréttar:

— KCS utvecklades ursprungligen
for C128, men fick sitt genombrott i en
modernare och kraftfullare version for
Atari.

— Den version for Amiga som nu har
kommit ut &r i stort sett likadan som Atari-
versionen. Man utnyiijar inte datorns
ljud utan anvander programmet enbart
for att spelain midi-synthar. KCS pa Ami-
gan gér ocksa att anvindatillsammans
med notutskrifiprogrammet Copyist, na-
got som inte & mojligt pa fregéngaren
for C128.

En annan skillnad ar att man har be-
tydligt stérre minne pa Atari och Amigan
och att man arbetar med musen vilket
gor programmiet snabbt och lattarbetat.

Inga fordelar

Fransett Amigas multi-tasking anser
inte Peter att Amiga har négra patagli-
ga férdelar framfor Atari ndr man arbe-
tar med musik.

— Framforallt &r Amiga betydligt dy-
rare sarskilt som man maste kopa till ett
midi-interface som passsar det program

Billig men
- dalig MIDI

Visst kan man styra instru-
ment frdn en C64 med s.k.
MIDI-interface.

Datormagazin har testat
programmet Miditrack Per-
former” med tillhdrande
MiDI-interface. Billig men da-
ligt program tyckte var testa-
re.

Miditrack performer fran EMR (Elect-
ronic Musical Reseach) &r ett
sequenser-program for C64/128 som till-
sammans med EMR:s Editor och MIDI-
interface ar ténkt att utgbra stommenii
en mindre Midi studio.

Detta program utnyttjar inte SID-chi-
pet for att skapa ljud, utan kan endast
anvandas tillsammans med en eller fle-
ra MIDIbestyckade synthar och helst

Frinsett Amigans multitasking ans

"Ljudet upp till 15 KHz |2t
Musik

G

er inte Peter Ottosson att A}nigan har nagra fordelar mot Atari

later inte alls bra’’

man jobbar med. Sedan &r ockséa prog-
ramutbudet for Amigan mycket begrén-
sat. Annu s3 lange finns bara Dr Ts
program. Men ocksa Steinberg talarom
att gora Amiga program.

Filter forsamrar

Peter ar dock skeptisk till Amigans
ljudmadjligheter:

— Amigan harioch for sig battre ljud
an Atari. Men ljudet &r anda inte tillrack-
ligt bra for att anvandas professionelit.

— Amigan har ndmligen ett filter som
skér av allt ljud 6ver 7.5 KHz. Det beror
antagligen p& ndgon miss i konstruktio-
nen som gor att ljudet upp till 15 KHz inte
ldter braalls. Med detta frekvensomféng
férlorar man 6verioner, samplade fjud far

darfor en nagot luddig karaktir. Méjligen

skulle det kunna finnas en marknad far

ocksa entrummaskin. En sédan utrust-
ning ar ganska dyr. Fragan ardd omden
som lagt ner nagra tusen, eller tanker
goradet, pa en sadan MID] uppsétining
inte stéller hogre krav pa sitt sequenser
program an vad EMR kan uppfylla.

Sjélva inspelningsfunktionen ar det
inte mycket att anmérka p&, minneska-
paciteten ar okej och den “triggar” (d.v.s
uppfattar allting man spelar in) med ac-
ceptabel hastighet. Det MIDl-interface
som féljer med fungerade utan anméark-
ning. En bra detalj aratt man haren spe-
ciell "MIDI-synk™ utgéng sa att man slip-
per belasta MIDI out 1 och 2. Twd smé
dioder visar nar MIDI sands och tas
emaot.

Férdelen med sequenser-program fGr
datorer &r den dverblick man fér tack
vare monitorn. Nagot man aldrig kan
uppna med en hardvarubaserad se-
quenser. Darfor &r det det beklagligt att
grafiken pa Performer bara ger ett plott-

nagot halvprofessionellt sequenser-
program med exempelvis samplade
trumljud.

inte heller grafiken ar tillirackligt bra
for att anvandas i storre sammanhang.
Det finns visserligen nagra mindre vid-
eostudios med begransad budget som
anvander Amiga. Men detta arbete gors
normalt med datorer i prisklassen fran
100000 kronor och uppat.

PRO till C128

Men vad finns det da f6r C84-128 4ga-
re?

— For Ci28:an finns det som sagt
KCS. Och det basta programmet till C64
&r nog Steinbergs PRO 16, féreganga-
ren till PRO 24:an. PRO 16 arbetar un-
gefar som en trummaskin, man spelar
in sma stycken som man sedan lankar
sammantill hela singer. De grafiska edi-

rigt och ologiskt intryck.

Den stérsta nackdelen med program-
met ar dock att att editeringstangenter-
na ar i det ndrmaste obefintliga. Visser-
ligen finns det m&nga sma finesser, men
vill man ha grundlaggande funktioner
som quantizing och och arrangemangs-
editering méste man kopa till EMR:s
Editor.

Dettainnebar inte bara en extra kost-
nad utan ocksa att man maste arbeta

teringsmdjligheterna som gér de moder-
na sequenserprogrammen sa effektiva
saknas. Darfor ar det enklast att spela
in korta sekvenser och ta om det som
spelas fel.

— Quantizing (taktkorrigering) sker
direktndr manspelarin, &nnuen likhet
med trummaskinens sétt att jobba.

— Minnet, 8000 noter, ar i minsta la-
get speciellt om man anvander sig av
pitcbend (en spak som man stdmmer
om ljudet med medan man spelar) efter-
som varje sadan 'midievent” tar minne
motsvarande sina 3-400 noter. Men en
dator med detta program ar &nda dver-
lagset en hardvarubaserad sequenser
om man inte ar beredd att betala dver
10000 kronor.

C64-128 har aldrig haft den stora roll
inom musiken som Atari har idag. Men
det beror inte bara pa datorernas mind-
re kapacitet.

in p& performern, &ndra ngot med edi-
torn och spela upp pa performern.

Jag skulle inte rekommendera denna
kombination eftersom det faktiski finns
bra kompletta sequenser-program for
C64/128. Men priset 695 kr gor att det
kanske dr ettintressant alternativ for den
som har laga krav, ont om pengar och
gott om tid.

Erik Espmark

med allt material i minst tre steg. Spela

— P4 den tiden nar C64 var aktuell

inom musiken var det inte s& manga
som gav sig in pa det har med midi och
sequensers bortsett fran de utpraglade
syntbanden.

— Nar sedan Atari ST kom stannade
forsaljningen fér Commodore upp nis-
tan helt.

Gar med en C64

Men om man har en mindre studio
och ett begransat antal synthar kanske
man kan klara sig med en C64 och PRO
16.Men man bér ténka pa att Atari stan-
digtfar dnnu fler anvéndningsomraden.
Detta eftersom effekienheter, mixers och
teléniken i vrigt blir allt mer midibase-
rad.

Erik Espmark
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| samband med Amigansin-
troduktion i Sverige anvéndes
ett musikprogram fér att de-
monstrera maskinens ljud-
madjligheter.

Programmet hette Music-
raft och var gjort av Mark Riley
for foretaget Everyware som
salde programmet till Com-
modore i West Chesteriame-
rikanska delstaten Pennsylva-
nia.

| augusti 1986 upptackte Aegis Deve-
lopment att det fanns en marknad for se-
riosa musikprogram till Amigan och kop-
te rattigheterna till Musicraft fran Com-

_e The Keyboard screen. Har defmrerar du vilka toner som ska ligga pa respek-
tive tangent.

modore. Programmeraren Mark Riley
kontaktades och fick i uppdrag att mo-
difiera programmet och skriva om vissa
delar i 68000 Assembler.

Samtidigt adderades en méngd funk-
tioner som MIDI controller, notutskrift
och forbattrad anvandarvanlighet. Re-
sultatet blev Sonix.

Sonix gor Amigan till en kraftfull, fyr-
kanalig digital synthesizer. Den innehal-
ler en visuell vagformseditor for *'ana-
loga" ljud, med mdjligheter att &ndra lju-
det pa manga sétt. Du kan skapa nya,
modifiera eller &ndra redan fardiga ljud.
Aven far digitalt samplade ljud finns
funktioner for att variera dessa. Oavsett
om det ar ett samplat eller analogt ljud
kan det spelas antingen direkt pa Ami-
gans tangentbord, via noter, pa ett ex-

ternt Colortone keyboard eller MIDI key-
board.

Sonix ari stora drag uppdelad itre de-
lar: The Instruments Screen, The Sco-
re Screen och The Keyboard Screen.
Alla delarna ligger i samma program
och véljs med s.k rullgardinsmenyer.

The Instruments Screen &r den forsta
delen man kommer i kontakt med nér
man startar Sonix. Med den skapar du
egna eller modifierar redan fardiga ljud.

Ljuden du kan modifiera har ar ana-
loga, dvs. de &r Uppbyggda av en vag-
form som du kan &ndra pa direkt pa skar-
men. Du har tlllgang tillen mangd olika
funktioner for att variera ljudet p& mén-
gasatt. Du kan helatiden provadina ljud
genom att trycka pa né.gon tangent pa
tangentbordet.

Det som saknas i Sonix &r mojlighe-
ten att andra i vagformerna i dlgltalt
samplade ljud. For att rAda bot pa det
har Aegis ett annat program i sin pro-
duktserie som heter Audiomaster. som
innehéller de majligheterna.

| The Score Screen kan du skriva mu-
sik med hjalp av ett datoriserat notpap-
per. ’

» The instrument screen. Med den kan du definiera egna vagformer.

Den tredje och kanske minst intres-
santa delen av Sonix dr The Keyboard
Screen dardukan spela padin Amigas
tangentbord. Du kan definiera ditt tan-
gentbord ill att spela en férvald ton nar
du trycker en viss tangent.

lallatre delarna av Sonix anvénder du
rullgardinsmenyer for att komma &t de
grundldggande funktionerna for ait lad-
da och spara ljud och musikstycken.
Kontrollerna for att variera och mata in
ljud och noter finns i form av lattanvan-
das.kgadgets —en liten ruta eller figur
dér du pekar med musen samtidigt som:
du trycker den vanstra musknappen.

Att mata in noter i ett notsystem p& en
dator brukar ofta vara ett ganska tids-
oddande jobb. Specielit om funktionerna
ar krangligt upplagda. Med Sonix ar det
ganska enkelt och gar relativt snabbt
darfor att man har gjort en bra utform-
ning av panelen med de funktioner man
behdver. Det som saknas aren funktion
for att binda ihop noter. Férutom figurer
for alla noter och pauser etc. finns hjélp-
medel for att flytta, ta bort eller repete-
ra stycken.

Varje enskild not kan tilldelas eft eget
instrument. Maximait kan man, omman
anvénder Amigans inbyggda ljud, spe-
la fyra ljud samtidigt. Darfor finns det till-
gangtill fyra oberoende notsystem. Om
man anvénder Sonix tillsammans med
en eller flera MIDI-Syntar har man atta
notsystem till férfogande.

Sonix kan ldsa ljud frén alla Sound-
Samplers som lagrar ljud med IFF-for-
mat. En Sound-Sampler &r ett hardva-
rutilibehdér som anvands for att lagra ett
liud fran en extern ljudkdlla i datorn.

Trummaskin — bara en dyr leksak

Tam, tam och sd en snygg trumvirvel.
an en Amiga! Ja, det ar faktiskt mojligt att férvandia Ami-

gan till en riktig trummaskin.

I Sverige finns det i dag tva olika trum-program till Amlgan'

Dynamic Drums och Adrum. Datormagazin har jamfort de bada
— detta ar vad vi kom fram till.

Bada slagverksprogrammen
far underkant i testet

Dynamic drums dr kul ait leka
med. Men ihte mer. Men fér de
795 kronor som programmet
kostar kan man ha betydligt

Dynamic Drums frin New Wave Soft-
ware kommer i pa tva disketter med en
ihophaftad manual.

Sjalva programmet &r uppbyggt kring
en s.k Drumkit. En Drumkit &r en sam-
manséttning av olika ljud. Varje ljud ar
till delat en av de siffertangenter pa det
numeriska tangenbordet, s3 maximalt
kan tio ljud anviandas samtidigt

For att spela ettljud "'live” trycker man
pa en tangent. Ljudens karaktar kan
dndras pé flera satt. Ett ljud kan hojas el-
ler sénkas och varje ljud kan ha speci-
fik volym. Dessutom finns en accent-
funktion som gér att du kan betona vis-
sa slag.

For attlagra en sekvens med ljud an-

vander man RECORD-knappen som

-finnsienruta paskarmen Dabérjari in-

spelningen och varje gdng du trycker pa
en tangent lagras det.

For att gbra det sa enkelt for dig som
mojligt finns en Quantizing-funktion
som avrundar tiden till ett installt varde,
vilket gor att alla slag hamnar ratt. N&r
dutrycker pa entangent kommer datorn
att rékna ut var den borde hamna, dven
om du trycker lite for sent eller for tidigt.
Alla sekvenser du gor lagras i Patterns
som visas pa skarmen. Dar kan du kan
se var varje trumslag lagrats for ait l&tt
kunna dndra. Det finns tio Patterns och
dessa satter man ihop till en s.k Song.

Manga ljud.

Med Dynamic Drums kommer totalt
100 olika ljud. Det finns alit fr&n bastrum-
mor till konstiga ljudeffekter. Om dom
Anda inte skulle racka till kan du lagga
tilegnaomdu harensampler. Dyna-
mic Drums kan sync:a pa externa MIDI-
enheter. Med MIDI-ON kommer Dyna-
mic Drums istéllet for att anvanda sin
egen tempo-instéllning I&ta takten sty-

rasavde externaenheterna. Det garinte
att anvanda Dynamic Drums som ense-
quencer och I3ta en yitre trummaskin
spela, istallet for Amigans inbyggda ljud.
| aliafall &r det inte ndmnt i manualen.

SAMMANFATTNING

Dynamic Drums ar ett program man
kan ha kul och sitta och leka med,
men knappast anvadnda professio-
nellt. En anledning r att ljudkvaliten
inte ar tillrdckligt bra, men det 4r som
bekant ett vanligt problem med de
musikprogram som finns till Amigan,
om man inte anvinder MIDI. Att man
inte kan anvdnda Dynamic Drums
som en sequencer och f exempelvis
en trummaskin att spela ljuden i stél-
let, &rett stort minus. Priset anser jag
dessutom ar alldeles fér hégt i forhal-
Iande till vad man far fér pengarna.
Det blir en dyr leksak.

Programmet ar latt att anvénda och
innebéringa stérre svdrigheter foren
nybérjare. Med Dynamic Drums kom-
mer en kassett med en liten "'kurs™
hur du skapar en enkel trumsekvens.

Kalle Andersson
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Adrum ar 300 kronor billigare.
Men man far ut mer musik om
man képer en bongotrumma
och festar upp pengarna som
blir éver

30-talets skrackfllmer lat battre

Adrums frén Bullfrog production &r en
trummaskin for Amigan som bestar av
en mycket enkel sequenser och nagra
samplade trumljud. Meningen ar att
man skaanvénda dessa eller egna Ami-
ga samplingar for att géra kompletta
trumkomp.

Sequenser delen fungerar pa enklast
mojllga satt: man spelaﬂn sitttrumkomp

iolika "measures’” som man sedan lan-
kar samman. Denna funktion ar praktisk
och fungerar bra annars lamnar se-
quensern en hel del i dvrigt att &ndra.
Forst blev jag besviken 6ver att man
inte kunde programmera trummorna
anslagskéansligt via midi (for att skapa
dynamik &r man hanvisad till ett kreati-

-vitets dédande “'accent’’ system), men

denna brist visade sig vara bagatell ar-
tad jamfort med Adrums oférmaga att
spela i takt! Inte ens demon var helt
tight ..

Tungrodd triggning

Savil trummaskinsfunktionen som
méjligheten att styra ett annat midi-
instrument blir darfér oanvénbart. Om
man vill styra exempelvis en synt férlo-
rar man en av Adrums egna ljudkanaler,

dessutom kan man bara anvanda kla- .

viaturets tva l&gsta oktaver.
Triggningen var det mest tungrodda
jagvarit med om i sequenser samman-
hang.
Dessa missar ar visserligen tillrack-
liga for att jag med bestamdhet avrader

frankop, men dven ljudkvaliten har sina
brister.

Trummorna som saknar bade tyngd
och detaljrikedom l&ter visserligen inte
direkt illa men val mycket trakigt.

De effekter som finns msamplade
skulle inte ens platsat en skrackfilm fran
30-talet.

Adrums kostar 495 kr. Men om du fes-
tar upp pengarna eller kdper ett bongos
far du garanterat roligare.

Erik Espmark




synthesizer

Méjlighet att Iasa in |&tar fr3n andra
musikprogram som exempelvis Deluxe
Music Construction Set fran Electronic
Arts och vice versa finns.

MIDI-kompatibel

Sonix kan alltséd anvéndas tillsam-
mans med MIDI-kompatibla instrument.

Det finns tva anvandni
ena ar att man later Sonix vara som en
Sequencer och MIDl-instrumentet spe-
lar det somfinns in noterna i Sonix.
Det andra &r att man anvander ett
MIDi-keyboard till att spela ett ljud via
Amigans inbyggda ljudkanaler, for att f&
tiligang till exempelvis samplade ljud.

Qavsett vad man véljer ar Sonix lattan-
vanttillsammans med MIDI: En nackdel
&r att man inte i denna version av Sonix
kan anvanda ett MIDI- -keyboard till att
mata in noter. Dvs. man kan inte 4 So-
nixatt lagra det man spelar pa keyboar-
den.

Bra, lattidst manual

Sonix har en manual som innehéller
omkring 250 sidor som jag tycker ar ett
bra exempel pé hur alia manualer bor
vara. Deninnehdller allt fran grundiag-
gande notiara till avancerade beskriv-
ningar dver ljudens uppbyggnad.

Boken &r uppdelad i olika sektioner
med valskrivna forklaringar fill alla funk-

tioner, allt p2 |attfattlig engelska. Utfor-
lig information om hur Sonix anvands
tillsammans med ett . MIDI-keyboard
finns med.

Ett lyckat kép

Aegis Sonix har manga fordelar som
gbr att programmet kan bli ett lyckat kop.
Oavsett om man tanker anvanda det
professionelit eller endast for att sitta

==

och leka med ljud och iatar for sitt eget
tilirattafinnande kommer det sakert att
ledatill att manga, manga timmar spen-
deras framfér datorn med Sonix.

De méanga férdelerarna i Sonix dver-
vinner latt de brister som finns. Ménga
av de finnesser som finns i Deluxe Mu-
sic fran Electronic Arts saknas i Sonix,
men Deluxe Music &r just bara ett pro-
gram for att skriva in noter (ett mycket
bra sidant). Sonix innehaller en massa
annat som Deluxe Music saknar.

Med Sonix kommer en datadiskett
med ljud och latar.
Kalle Andersson

FAKTA:

Namn: Aegis Sonix 2.0

Foretag: Aegis Development
Svensk importor: HK Electronics
Hardvarukrav:

Amiga 500, 1000 eller 2000 med
minst 512K minne och minst en
diskdrive. En fdrgmonitor och tva
diskdrivar ér att foredra.

Pris: 695:- inkl. moms.

The score
screen. Har
skriver du in
dina noter. No-
terna kan latt
editeras.
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Spectrum and Spectrum Plus.
Spectrum Plus 2 and 3. :
Commodore 64, 128 and VIC20,

All Atari C
All 2 omnmﬂntm

Commeodore 64 and 128.
Amstrad CPC. MSX.

® The only joystick that ] Amo-ﬂtetogmmt
actually fits your hand.

and even firepower (Auto-
® Fire button pasitioned fire only).
right under your trigger finger. W  Micro-switches aliow you

; 10 not only feel, but hear
™ Solid steel shaft and robust 10 oo

Malmé: COMPRO, Computer Center. Stockholm:
Databiten, Load & Run, PUB. Norrkdping: Datax PCC.
Goteborg: Stor & Liten, Mytech Smadatorer. Helsing-
borg: Hefoma. Tagarp: Tagarps Radio TV. Sundsvall:
DATABUTIKEN. Uppsala: Stor & Liten. Taby: Stor &
Liten. Visby: Kontorsvaruhuset. Vaxjo: Radar. Jon-
képing: Pulsen, Rosenbergs kameraverkstad. Boras:
Pulsen. Gavle: Leksakshuset. Karlstad: Leksaks-
huset. Vasteras: Poppis Lek. Avesta: Lek & Hobby.
Halmstad: Lek-Center.

i_i K ELECTRONICS
) & SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN B, 171 54 SOLNA, TEL08-73392 90
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BYGG EN EGEN SYNTHS

Visst serdet haftigt ut — ett
riktigt klaviatur kopplad till din
Co4.

Det handlar om Music Ex-
pansion Set for drygt 2.000 kr.
Eit paket som lovar att om-
vandla din hemdatortill en rik-
tig synhtstudio.

Men ar det verklign vart sitt
pris?

SFX-Commodores eget program-
varuhus har gjort ménga musikprogram
av mycket blandad kvalitet. Music Ex-
pansion Set, som &r ett hopplock av alla
produkter, bestar av ett klaviatur, en
""FM-sound expander’’ med tillnGran-

C64/C128

PREDATA

BOX 46
0345-113 36

314 00 HYLTEBRUK
DAGLIGEN 16.00-20.00

FINAL CARTRIDGE lll 570:-
MAGNUM JOYSTICK  169:-

LAGPRISSPEL PA BAND OCH DISK
65 C64-PROGRAM Band  40:-/st
40 C64-PROGRAM Band 50:-/st
35 C64-PROGRAM Band  70:-/st
14 C64-PROGRAM Disk 35-70:-/st
SAMLINGARC64 Band 89:-/st

13 AMIGA-PROGRAM 129:-/st
10 ATARI STPROGRAM  129:-/st
900 program for C64/128, AMIGA,

ATARI ST, MSX, IBM PC. Spel och
nyttoprogram. PRO-DATA har det
nyaste i programvag. 10% RA-
BATT!! 5 1/4-disketter 10 st 70;-,
3 1/2-disketter 10 st 150:-1!
SEIKOSHA skrivare bast i Sveri-
ge?

NYTT! Icontroller fér C64/128!!

Sand 4:40-frankerat kuvert med
Din egen adress till PRO-DATA,
BOX 46, 314 00 HYLTEBRUK for
katalog!

Eller RING 0345-113 36 efter 16.00.

DET NYASTE OCH
BILLIGASTE PA SPEL

MARKNADEN! Leveranstid 3—10 dagar.

de mijukvara samt programmet
"Soundstudios’.

Klaviaturen ar enkel men fungerar
bra. Det har 61 fullstora tangenter vilka
var en befrielse efter att ha suttit och
tryck1 pé datorns tangentbord ett tag.

ndern visade sig vara en
kraﬂfull liten Iada som kunde generera
atta toner pa en gang med ett ljud helt
overlagset SID-chipets. FM stér for Frek-
vens Modulation som &r en digital ljud
syntes som ger ett klart och rent ljud ként
fran bl. a Yamaha DX7.

Den mjukvara som hér till gor det ty-
varr inte mojligt att sjalv skapa ljud. Till
detta kriavs SFX speciella "’FM Sound
Editor™’.

Inbyggd rythmenhet

FM-Expandern har eninbyggd rythm-
enhet med nagra férprogrammerade
rythmer och en "'riff"” sektion med olika
demos.

‘Nagot som var irriterande var ati det

Nu har det dykt upp ett nytt MIDI-in-
terface fér Amigan. Det heter Amiga-
Midi och kommer frén ett tyskt foretag
som heter Hagenau Computer och im-
porteras i Sverige av Tridata.

Interfacet innehaller anslutningar for
MIDI-in, MIDI-thru och tvd MIDi-out. Det
ar byggti en praktiskt iada med en halv-
meter sladd som anslutsi serie-porten.

Den finnsitva versioner — en for Ami-
ga500och 2000 och en for Amiga 1000.
Priset hamnar pa 795 kr, vilket borde an-
ses vara lite val hogt fér ett MIDI-inter-
face.

Leveranior: Tridata, Ljungbacksv. 30,
24013 Genarp. e

andra programmet ""Sound Studio™’
som ingick inte gick att anvénda tillsam-
mans med Sound Expander utan var ett
helt fristaende program fér ljudeditering
och musik arrangemang med SID-chi-
pet. Som s&dant program var det dess-
utom ganska daligt &ven om det gar att
anvanda med midi.

Om inte avsikten med paketet varit att
bli av med restlager av program hade
SFX gjort betydligt kiokare i att skicka

LASTIPS

COMPUT!s Beginners guide
to C64 sound.

En |attfattlig beskrivning fill hur du

\
\
: A 500 (4 st. demop

programmerar ljud paC64. Innehaller
ocksa programlistningar fér en ljudedi-
tor samt ljudeffekter. Pris: 105 kr.

COMPUT!s First book of C64
TTTTTTITTOTTITITITTIITITIITITTITITTIITITTITIS.

c 64 (Svensk manual + antennomkoppling, 1

Si_.' .

med ""FM Sound Editor'’ och "'FM Mu-
sic Composer'' istdllet for Sound Stu-
dio..

Da hade man fatt en ganska kraftfull
digital synt fullt jAmfGrbar med syntar i
6.000 kronors-klassen.

Erik Espmark

eng. bocker, mus., 1-ars garanti)

A 500 (Somovan + 512 kb extra minne, klocka monterad)
c 1 541 "Il (Med 10disketter + 1 spel)

ATARI, MONITORS, SKRIVARE M.M.

SEGA MASTER
TV-SPEL

Inklusive
e 2 joysticks
® 2 spel, Hang On, Labyrint

abatt pa spel i 1 man
ENDAST

OUT RUN

TENNIS
WONDERBOY

Box 672
451 24 Uddevalla
Stromstadsvagen 1

1.395:-

SPEL TILL SEGA
298:-
AFTERBURNER 329:-
199:-
249:-

Ikari Warnors

Platoon ..
Predator.

Skate or Die ..
Speed King
BMX... g
Leaderboard Ex
Tiger Mission
Joe Blade..

begar
broschyr
pa ovriga
spel

Super Hang On
Bangkok Night
Test Drive
Winter Olymp

o
o
>
o
p
o
o
o
=
=
g
o
=
=
o
—
54
©
©
L

Gauntletll ...............

BESTALL PER TELEFON ELLER PER POST
0522/353 50

C 64 SPEL

We are the Champions kanonsamling ..
Arcade Force Four (1. Jones m.m.)
All Stars 10 spel ..

FAKTA
Namn: Music Expansion Set , inkluderat
klaviatur, FM Sound Expander, program-
men Pop Hits, Beatles, Classik.

Fran: SFX

Dator: C64/C128

Pris: 1.995 kr

Importér: HK Electronics, tel: 08-73392 90
(endast for aterforséljare)

Sound & Graph;cs
En bra vdgledning om du ska l&ra dig
merom hur SID-chipet fungerar och hur

du far ut mer ljud ur din dator. Pris: 105
kr.

REA

RING

REA

149:-
e 139
.139:-
.119:-
.119:-
.119:-
.119:-

ecutive

ST,
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COMPro

il Var nya stora

vagar ej stittu ut priser

for vi skams nastan.

Compro ar ett datorforetag med tva butiker och po-
storderforsaljning i Malmo.

Vi séljer datorer av mdrken COMMODORE och ATA-
Rl, samt tillbehdr och program.

Ingenting ér enklare och mer bekvamt an att hand-
la fran COMPRO.

Hos oss finns hela sortimentet alltid tillgangligt for
dig. Kolla det ordentligt. Jamfor priserna hos oss och
med andra inkdpsstédllen och du marker en stor skill-
nad, dels pa priser, kvalitet, leverans och service.

KVALIT v
Vi importerar sjalv en hel del produkter t.ex. disket-
ter, diskettboxar, program, Joysticks m.m.

Vi séljer inget utan att forst ha kontrollerat och
undersokt produkterna. Det gor att vi kan halla en
hogre kvalitet an manga av vara konkurrenter och vi

- blir mer kritiska som inkopare.

Ingenting ar sa bra utan att det kan bli battre. Med
din hjidlp och dina inkép fran oss hoppas vi att kunna
sdlja annu billigare.

Bestall dina produkter hos oss, vi lovar att ta hand
om dig pa basta mojliga satt.

SERVICE

Vi har en egen serviceverkstad med egna heltidsan-
stdllda tekniker. Darfor kan vi utféra snabb service
pa dina produkter.

OPPET DYGNET RUNT

Hos COMPRO har vi ordermottagning dygnet runt.
Vardagar har vi personlig telefonpassning kl.10-18,
Lordagar 10-14, darefter kan du gora bestéliningar
genom var automatiska telefonsvarare.

SVERIGES STORSTA SORTIMENT

nar det galler tillbehor och
program till (-64, ATARI 130 xe,

AMIGA 500 och
ATARI 520 5T mn

NATARI + JNATARI » NATARI + NATARI = JNATARI = JNATARI

COMPRO
S. Firstadsgatan 121, 214 28 Maimé

RING 040-830 63
fior Sveriges Basta

pl"ls‘.‘.!

2I0powiwIo) ) * JIOPOWWO) X) * JJOPOWIWIO) X)) * IJOPOWILO) 3)

- e cme A e s M
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Nu far ni gnugga genikno-
larna rejalt! Och ta ett enskilt
samtal med matteldraren.

Manadens Utmaning hand-
lar ndmligen om primtal —
och om program som kan rék-
na fram primtal.

Kan du skriva det kortaste
programmet av alla som rak-
nar fram primtalsfaktorer —
da kan du bli Manadens Hac-
ker!

Denna gang tankte jag ge er ett ma-
tematiskt problem att l0sa. Eruppaift ar
namligen denna gang att Idsa in ett tal
och dela upp detta i primtalsfaktorer.

Ett primtal &r, for dem som inte vet det,
ett tal som endast ar delbart med sig
sjélv och ett. Exempel pd primtal ar 1, 2,
3,5, 7och 11.

Varfér skulle man nu vilja dela upp ett
tal i primtalsfaktorer? Jo, vid t.ex addi-
tion av brik dar nAmnarna &r olika, t.ex
4/25 + 6/15, sa kan man antingen kors-
vis multiplicera talen direkt och fa fram
(60+150)/375.

Men ait gora pa detta satt nér man har
stora nAmnare ger ofta upphov till bade

.. huvudvérk och mdjligheter for fel att

smyga sig in. Om man istéllet delar upp
namnaren i primtalsfaktorer sa kan man
fa fram den Minsta Gemensamma
Namnaren (MGN).

1 vért exempel sa skulle detta ge: 4/25
+ 6/15 = 4/(5'5) + 6/(3*5) = 12/75 +
30/75 = 42/75.

Ok, det var bakgrunden. Vad kréver
vi av programmet da?
M Att det klarar alla heltal fran 1 till
999999999 (Dvs, det storsta heltal som
kan representeras utan att anvanda ex-
ponenter.)

Rakna ut
primtalen

Tal? 35

3B=5"7

Tal? -77

Felaktig indata!

Tal? 3465
3465=3"3*5"7" N
Tal? 1

=1

Tal? 0

READY.

B Att utskriften ser ut som i exemplet.
(Inklusive sma och stora bokstaver.)
B Att programmet klarar av att hante-
ra felaktig indata. Decimaltal och tal ut-
anfor omradet specifierat i forsta punk-
ten ar exempel pa felaktig indata. Un-
dantaget ar 0 (nOll) som skall avsiuta
programmet.
B Att programmet i Ovrigt foljer vara all-
manna regler.

Vinner gor det kortaste bidraget som
uppfyller ovanstiende specifikationer.

TR
IEva

Priset

= Det segrande bidraget belonas med

Datormagazins Hacker-diplom, Dator-
magazins college-iroja samt Fi FnalCart—

ridge Ill skdnkt av Wachengruppen HB.

Atta sma bytes!

na manads Utmaning.
Utmani

TOPPLISTA

Med den knappa margina-
len tog Lars Loeskow fran Ste-
nungsund hem segern i den-

T ngen handlade den-
na gang om att skriva det kor-
taste programmet som kan
generera en kalender. Ett
praktiskt program som du kan
lagga ini storre nyttoprogram.
Som ni sdkert minns sé gick utma-
ningeninr3/88 ut paaﬂsknva det kor-
taste kalenderprogrammet. Naval, Lars
Loeskow fran Stenungsund ar tydli
mannen att vanda sig iill nar man har
svart att halla ratt pa dagarna. Hans bi-
drag pa 354 bytes var namiigen det kor-

Knapp seger

taste vifick in. Det &r bara att gratulera.
ins Troja och Hacker-diplom
samt en Final Cartridge Ill kommer pa
posten.
~ Néagra storre svarigheter var det val
inte denna gang. Det var bara en friga
om vem som var duktigast pa att klam-
ma ihop algoritmen. En sak som jag
dock noterat ar att sen vi borjade med
utmaningen, har tricken for att krympa
programmen bara blivit mer och mer raf-
finerade. Och det var ett av de ursprung-
liga skalen till att vi bérjade med utma-
ningen.

Manga har ocksa bett om en lista éver
de bésta bidragen. Hur skulle vi kunna
saga nej till en san 6nskan? Hér bred-
vid dr Kalender- utmaningens fem bas-
ta bidrag med vinnaren i topp:

Bra jobbat grabbar!

Bjom Knutsson

1. Lars Loeskow, Stenungsund: 354 bytes
2. Anders Hedgren, Linkoping: 362 bytes
3. Johan Thapper, Lund: 369 bytes

4. Thomas Lundqvist, Alingsas: 379 bytes

3r-(1=2))

Y=5

DATA ANUARI,EBRUARI,ARS,PRIL,AJ,UNI,ULI,
TI1,EPTEMBER, KTOBER, OVEMBER, ECEMBER
INPUT "<CTRL-N> |R™;Y: INPUT "<SHIFT-M>ANAD";M
FOR I=1 TO M:A=A+D-2:D=33-(1-NOT 1>7 AND

READ M$:NEXT:S=Y/100:PRINT " <DOWN>
IR:"Y" <{SHIFT-M>ANAD:
<SHIFT-F><SHIFT-M><SHIFT-A><SHIFT-M>

<2 SHIFT-J><SHIFT-A><SHIFT-S5><SHIFT-0>
<SHIFT-N><SHIFT-D>",M, 1)M$

PRINT "<SHIFT-M>AN<2 SPACES><SHIFT-T>

1S<2 SPACES><SHIFT-0O>NS <SHIFT-T>

ORS<2 SPACES><SHIFT-F>RE<2 SPACES><SHIFT-L>
UR<2 SPACES><SHIFT-S>UN":1F INT(S)=S THEN

K=INT(Y/4)=Y/4 AND M<3:FOR I=1 TO D+NOT M1K:
B=A+S*125+INT(S/4)-INT(S) +K+1

V=B-INT(B/7)%7
1>8) ICHR$(7+V) ; :NEXT

AND 7:PRINT TAB(V*5-NOT

5. Joakim Karisson, Lannaholm: 389 bytes

uGus

"MID$("<SHIFT-J>

King of Chicago

EickstartII 179:-
Larrie And The Ardies 179:-
Mercenary 289:-
Ports Of Call 449:-
Road Wars 229:-
Shadowgate 309:-
Star Wars 229:-
Strip Poker Il 149:-
Time Bandit 229:-
Vampires Empire 239:-
Xenon 229:-
Nyttoprogram AMIGA:
A/CFortran 2.7195:-
Begis Animator 1.195:-
Regis Audiomaster 529:-
BegisDraw + 2.790:-
AegisImages 229:-
Aegis Sonix 669:-
Eegis Videotitler 895:-
Amiga Dos Express 359:-
Amiga Bok 1.495:-

Animate 3D

= KOPTRYGGHET
e CERVICE

fﬂll. Képﬁm AMIGA hos USR-DQ A, det tiﬁmr DU pailangden!!

Extra erbjudande!

AMIGA 1010 extern disk-

drive (Rek.pris 2.395:-)

USR pris 1.995:-

Commodore

AMIGA 500

512K RAM, 4096 farger,
mus, basic, manualer,
RF-modulator, svenska
tecken

giis.  RING for pris

Vihar allt i program och tillbehor till din AMIGA

Lilla Kladpressacgatan 19

Goteborg
Tel: 031-150093/94

KUNSKAP

Butcher 2.0 399:-
Cambridge LISP 1.295:-
City Desk 1.295:-
Dataretrieve 195:-
Deluxe Music 995:-
Deluxe Paint 985:-
Deluxe Video 995:-
Diga Kommunikations program 659:-
Digipaint 895:-
Digiview (inkl adapter) 2.795:-
Dynamic Cad 4.995:-
Future Sound 2.395:-
Gizmos 669:-
K Seka Assembler 995:-
Lattice CV 4.0 1.895:-
Lattice Maclibrary 1.145:-
Lattice Screen Editor 1.145:-
Lattice Text Utilities 895:-
Maxi Desk 125:-
MCC Toolkit 595:-
Pageflipper 549:-
Pagesetier (svensk) 1.795;-
Sculpt 3D 995:-
Superbase Personal 1.395:-
Superbase Professional 2.895:-
Textpro 195:-
True Basic 1.995:-
TV Text 1.395:-
Videoscape 3D 1.645:-
VIP Professional 2.295:-
Vizawrite (svensk) 1.795:-
Word Perfect V4.1 3.495:-
Zuma Fonts (13 -
DATORHANDLARES
RIKSFORBUND




Enkel match peka ut sin dator

Peka i din dator!

Det ar namligen vad detta avsnitt av BASIC-skolan handlar
om. Hur du bast kan utnyttja kommandot POKE.

Detta kommando ar pa manga sétt nyckeln till datorn. Och
faktiskt ett satt att skriva maskinkod utan att kunna maskinkod.

Later det spannande? St igang sa far du sjalv se...

Den har delen av basicskolan kan
du lésa och knappa in dven om du
inte foljt med i tidigare avsnitt. Den
Arfri h kréveri Griun-

skaper.

Viborjar med kommandot POKE.
Med hjalp av poke kan man utrétta ot-
roliga saker utan att lamna basic.
POKE kan jamforas med maskinkod.
Detvill siga: alit som inte kan utforas
fran basic &r mdjligt tack vare kom-
mandot POKE. Men finns det inga
nackdelar? undrar du sakert.

Inte direkt, om man frénser att ko-
den blir langre och att ett felgrepp kan
bli 6desdigert. Darfor méste man all-
tid spara sin kod med jamna mellan-
rum.

Jag kommer att forklara hur man an-
vander POKE som skdrmkommando
efterson det &r Iatt att kontrollera och
forsta.

POKE kan anvéndas till nastan vad
som helst, men det tar visenare, sa vi
inte ror till det for mycket.

PRINT DATORMAGAZIN

Basic ar ett bra nybdrjarsprak efter-
som det ar l&tt att forstd och anvanda.
Genom att skriva PRINT ""Datorma-
gazin’" och trycka pa return skriver din
dator Datormagazin pa skdrmen un-
der den inskrivna raden.

Vill du ha ordet Datormagazin pa ett
bestamt stélle blir det genast lite mer
att skriva. Du méste némligen anvén-
da markdrkommandona( up och

down ) samt PRINT SPC(NUM-
MER) eller PRINT TAB(NUMMER). |
stallet for alla dessa markoridriiytt-
ningar kan du med ett enkelt POKE
ange exakit var pa skarmen ska skri-
wvas ut.

Om man vill forenkla kan man pa-
sta att eft basickommando bestér av
ménga pokekommandon i kiump. El-
ler rattare sagt: ett basickommando
bestar av ménga maskinkodsinstruk-
tioner, som man slagit ihop for att géra
det lattare for dig.

POKE-METODEN

Anvander du POKE-metoden mas-
te du héila tungan ratt i mun och ge
alla order som datorn behdver i den
ordning och med det sprak denna for-
stér Titta pa min POKE-serie s& forstar
du nog.

Denna gang byter basicskolan list-
metod. En instruktion per rad med en
avslutande REM-sats, vilken forklarar
radensinnehdll, Pa sa sittkan texten
bli mer stringent, samtidigt som vi f&l-
jer den goda programmeringsseden
att skriva lattlidsta program.

Exempel 1 &r inte det kortaste séat-
tet att skriva den har skdrmrutinen. Ef-
tersom det ar forsta gdngen vi anvén-
der POKE, ténker jag anvénda meto-
denanda. Det blir Iattare att forsti och
hanga med i listningen pa mitt satt.
Programmet ar uppdelat i tre delar:
* Radema 10-30 férgar sk3rmen svart
och rensar skarmen.

* Raderna 40-100 ritar en ram.

* Raderna 110-240 skriver datorma-
gazin, som dessutom byter farg hela
tiden. Detta sker med variabeln M vil-
ken dven ar loopens riaknevariabel.

Knappa in raderna 10-100. Darefter
skriver du RUN. Om allting &r riktigt
har du nu en ram pa skirmen. Spara
programmet och ha kvar deti minnet.
Knappa dérefter in resten av program-
met, samt spara det innan du startar
med run.

Om allt &r riktigt skall ordet datorma-
gazin blinka med olika fargeriramen.
sa har enkelt &r det att 3 ord eller tec-
ken att blinka. Hitta garna p& négot
eget och prova.

Nér hela programmet &r inknappat
skall du ta bort rem pa rad 240. P sa
sétt kommer programmet att kora till
dess du stoppar det.

Nu har du sett vad man praktiskt
kan anvénda POKE till. Sa nu &r det
dags for lite teori. POKE betyder peka.
Ochvart pekar man? Joidatorns min-
ne.

Du skall veta att en C64:a har65535
minnesceller. Varje cell kan innehal-
la ett talvarde melian 0 och 255.
C64:anoch C128:an anvander celler-
na, eller minnes-ADRESSERNA 1024

till 2023 for att lagra skdrmens tecken.
Och adresserna 55 296 till 56 295 for
att lagra skiarmens farg.

Ett litet rakneexempel: 40 tecken
ganger 25 rader ger 1.000 teckenad-
resser, som alla har sin egen firgad-
ress. Nar du "POKAR'' ett tecken
maste du aven "POKA” fargadressen.
Om dessa adresser inte stammer
overens kan du i varsta fall inte se teck-
net. Eller ocksa har tecknet fel farg.

Spara darfor den fardiga koden och
stangav och satt pa datorn, samt lad-

_.da in programmet igen. Har tecknen
ratt plats och farg ar programmet ratt.
Varfor stdnga av? Jo nar du satt och
provade kanske du “"POKADE" fel.
Datorn behdller ett " POKAT" varde il
dess du ger den ett nytt i samma ad-
ress.

Det finns tva typer av minne. RAM
och ROM. RAM betyder Random Ac-

cess - eller pa svenska Lis
och skrivminne. ROM betyder Read
Only Memory - eller iasminne pa sven-
ska. Observera att du endast kan
"POKA" i RAM-minnet.

Man kan aven titta eller peka, som
PEEK betyder pa svenska, i ett minne.
Men det begreppet tar vi upp denna

Adressomradet 2 048 ill 40959 lag-
rar dina basicprogram. 40959 minus
2048 &r, javad trordu? Just det 38911.
Nar du startar din C64:a star det bland
annat 38911 basic bytes free.

POKE 53272,23 i C64-lage staller
om din dator s& att den visar stora och
smé bokstéver, precis som listningen
visarPOKE 53272,21 andrar skar-
mutskriften, sa aft du far stora boksta-
ver och grafikiecken. Prova sjélv sa far
du se. Och sa en sista sak for den har
gangen. BASIC ligger i ROM mellan
adresserna 40960 och 49 151. Titta i
datorns bruksanvisning, sa finner du
bade en minneskarta och nyttiga
POKE-adresser. Spara och prova. Det
ar basta sattet att l4ra sig hur POKE
fungerar.

Svend Orum-Bertelsen

10 POKE 53280,0
20 POKE 53281,0

60 FOR T=1 TO 14
70 PRINT "_"

80 FOR G=1 TO 14
100 NEXT G

POKE
POKE
140 POKE
150 POKE
160 POKE
POKE
POKE
180 POKE
200 PODKE
210 POKE
220 POKE 1406,9

230 POKE 1407,14
240 NEXT M : M=0

1396, 4
1397,1
1398, 20
1388, 15
1400, 18
1401, 13
1402, 1
1403,7
1404, 1

READY.

30 PRINT CHRs$(147)

40 UNS="piepiepppisr
50 PRINT UN$ TAB(11)

110 FOR M=1 TO 16 : REM

S REM"£0:POKEEXEMPEL",.8

REM RAMFARG

REM BAKGRUNDSFARG
: REM RENSA SKARMEN
: REM UPP NER

: REM PLAC.MARKUR

REM TAKLODOP

- it NEXT T
80 PRINT UN$ TAB(11) " " TAB(24) "

PRINT TAB(11) "=™;

: POKE 55668,M

1405,26 :

POKE 55669,M :

POKE 55670,M

POKE 55671,M :

POKE 55672,M
POKE 55673,M

POKE 55674,M :

POKE 55675,M

POKE 5S5676,M :

POKE 55677, M
POKE
POKE
REM GOTO 10

55678,M :
55679,H :

BOKSTAVSSLOOP

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

Z=NPO>»Z 004> 0D

1025 /1063

1024
552\96 55297 155335
1064 [106~ o2 fi103
55336 5" ,5374 |55375
\
1104 1. 142 (143
55376 55,\4 14 55475
1144 [114 _ k183
55416 |55 144 55445
‘b
1184 222 [1223
55456 '94 155595
1224 hz 1263
55496 554 4 55535
1264 I 1302 h303
55536 | * 55574 |55575
1304 i3t ‘42 1343
55576 655, 14 55615
1344 1345 2 [1383
55616 55617 1 |55655
1384 /137 +22 1423
55656 57 55694 55695
1424 (4. 62 |1463
55696 65 5734 |56735
1464 | 1502 1503
55736 | 1 55774 55775
1504 1442 1443
55776 | * 5584 55815
1544 154 382 [1583
55816 558 854 |55855
1584 [1 1622 [1623 |
55856 | 3 55894 |55895
/
1624 h. 1662 [1663
55896 |65, 5934 |55935
1664 he” 702 {703
55936 559;'/ 55975
1704 |, 1742 [1743
55976 155, 56014 [56015
1744 1745/ 2 l1783
56016 |5601; 4 [56055
/
1784 [178¢ 22 [1823
56056 1567 5094 |56095
’
1824 {1 1862 [1863
55097 56134 56135
1864! l1s. 902 1903
56136 |567. '74 |56175
1 1 1942 [1943
56176 56214 (56215
|
1944 |19~ 782 [1983
56216 |562° .54 [56255
]
1984 |1 2022 [2023
56256 ¢ 56294 |56295

POKE 1396,+

64:an och 128:ans teckenadress bor-
Jjar med 1024 och slutar med 2023.
De samhérande firgadresserna bér-
jar med 55296 och slutar med 56295. TION.
Vid sidan ser du bérjan och slutet av
skdrmadresserna, med sina fdrgmot-
svarigheter. Under texten ser du en for-
minskad tabell, medtagen endast av

\tydhyheﬁskﬁb. Det dr inte meningen

DET HAR AR POKE

SOM SITTER &
VANTAR PA EN
INSTRUK—

POKE 1396,4!
Poke hastar ivag
till teckenforradet
och hamtar 4:an
som ar ett D.

att du skall kun-
na ldsa den.

Poke sitter
och lar sig
alla adres-
ser, sa att
| han snabbt
skall hitta
till ratt ad-
=Sy =klress Dat
-| finns 40 te-
- | cken per rad
rad och 25
rader. Det
gor 40+25=
1000 positi-
oner. Om man
man skriver
POKE 1024+
40 flyttar man
markoren en
rad och kom-
mer till adres-

sen under.

Skriver du poke 1030+39 kommer du till 1069
som ar ett steg till vanster, en rad ner. Osv.

N T T O O O T LT L

t de viktigaste
langst ner.

till skarmen
med tecknet.

| bruksanvisningen finns alla POKE-koder. For
att hjalpa dig har jag skrivi

ett nummer. sa det
ar |att. Sen kollar
han tecknets farg-
position. Den ar

Placerar det i ratt teckenposition. Alla har

POKE 55668,1.

(M=1 i forsta loop-

varvet) D ska tyd-

ligen vara vitt. Nu §

ar det dags att vanta

pa nasta tecken. var

stolen?

:iegliv:e;(r ¥ 'POKETECKENNUMMER POKEFARGNUMMER
et Vitl. A=1 G=7 M=13 $=19 Y=25 Svart=0 bi3=6 me.gré=12

B=2 H=8 N=14 T=20 Z=26 vit=1 gul=7 lj.aréon=13
C=3 1=0 0=15 U=21A=29 r6d=2 orange=8 lj.bla=14
D=4 J=10 P=16 V=22 A=27 cyan=3 brun=90 lj.oré=15
E=56 K=110=17 W=230=28 purpur=4 lj.rod=10 \
F=6 1=12 R=18 X=24 gron=56 mo.gré=11

s b e il
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Checksum

100 => 100 1QQ REH SzcsEmEEEERAEEESSSSmsass=ssScasSsSs
110 -> 110 110 REM = MUSIC EDITOR 64 =
120 -> 120 120 REM = (C) MATTIAS HAGGSTRGM = o
130 -> 130 130 REM =  AND FREDRIK HUSS 1987 =
140 =-> 140 140 REM ==sss=s==cz=s=c==z==ssssssssssss== .
160 -> 1761 150 BUFFER$="":POKEBS08, 251 .
160 -> 1581 160 MI=PEEK(46)+PEEK(46) %256 ~
170 -> 2070 170 GOSUB1370:GOSUBS0000:GOSUB1180
180 -> 296 180
180 -> 2417 190 PRINT"E":POKE53280,0:POKES3261, 11
200 -> 1994 200 PRINT"ERySvenan (AAA] "
210 -> 4000 210 PRINT"ISSSTMIALY \ , »  — fg9y — — ~ | [ - "
220 -> 2018 220 PRINT"RSERRESI80 (RAA] 3
280 -»> 8673 230 PRINT"LYS¥¥¥MI|Y _REDRIK AND “ATTIAS 1987" b
240 -> 5288 240 PRINT"EPEEPEPPEEPEEPEEEPEEI CTAVE % 828 EMPD @10 B3 ONE Bl - 38
260 -> 3798 250 PRINT"[MEEEIDICE oTT/—EC  ®US/_EL  OAVEFORMEE"
260 -> 3787 260 FORI=1TO3:PRINT!,PEEK(20461+1), PEEK(20465+1), PEEK(20469+1) :NEXT
270 -> 3280 270 PRINT"[fspislsfe|" : FORI=1TO3:PRINT"[@ XOICE" | "[*[RI" : NEXT
280 -> 5046 280 INPUT"EEIAP MEMORY (Y/N)";SV$: FEV$<>"Y"ANDSVS<"N"THENZ70
290 -> 1602 290 IFSV$="Y"THENGOSUB1140
300 -> 658 300 PRINT"C .
310 -> 1264 310 GOSUB1070:GOTO380
320 -» 781 320 FORI=0T02
330 -> 4150 330 FORJ=1T038:PRINT"EE@EEIEEr; TAB(J) ; i FORN=0TOI*3: PRINT"EI"; : NEXT
340 -> 3596 340 [FPEEK (205004 1%600+J)=255THENPRINT" -1, " : GOTO370
350 -> 2098 350 IFPEEK(20800+1%600+J)=0THENFRINT"/(s§}. ":G0TOD370
360 -> 4005 350 LB=PEEK(20500+1%600+J):HB=PEEK(20800+1%600+J):GOSUBB30
g;g 0% e AR Lt 0:LX=0:POKE20453, 1

->» 3842 380 LG=1:8M=1:0C=4:1TE=10: =0: 4
390 -> 5076 390 SC=1184+LG-LX+SMx120: 1FSC<10240RSC>2023THENPRINT" ILLEGAL" : STOP
400 -> 1615 400 POKESC,PEEK(SC)OR128
410 -> 2551 410 GETA$:A=PEEK(653):1FA$=""ANDA<>4THENALO
420 -> 1617 420 POKESC,PEEK(SC)AND127
430 -> B4B 430
440 -> 1308 440 1FA=4THENGOSUB1230
450 -» 1522 450 IFA$="«"THENGOSUB1630 G aETODS
460 -> 2420 460 IFA$="["THENGOSUB1140:GDSUBL :
470 -> 2795 470 |ng-cE;st133)ANDDC)2THENDC$DC-i:GDTGTOQ
480 -> 2855 480 IFA$=CHRS$(134)ANDOC<ETHENOC=0C+1:GOTO700
490 -> 2077 490 IFA$=CHR$(135) THENGOSUB50200:G0TO700
500 -> 2152 500 IFA$=CHR$(136) THENGOSUB50300:GOTO700
510 -> 2887 510 IFA$=CHR$(137)ANDTE>{THENTE=TE-1:G0OT0O700
520 -> 3300 520 IFA$=CHR$(138)ANDTE<25THENTE=TE+1:G0TA700
530 -> 3884 530 IFA$=CHRS(139)ANDLX>OTHENLX=LX-30:LG=LX+38:G0SUB1070
B40 -5 4407 540 IFA$=CHR$(140)ANDLX<1BOTHENLX=LX+30:LG=LX+1:G0SUB1070
550 -> 2078 550 IFA$="l"THENLG=LG+1:GOTO700
560 -> 2136 560 IFAS="JI'THENLG=LG-1:GOTO700
570 -> 2832 570 ]Fgg:"@rgNDSH(BTHENSH=SM+l:GUTUTUO
580 -> 2836 580 IFA$="["ANDSM> 1 THENSM=5M-1:G0TO700
590 -> 3177 B8O |FA$="/"THENGOSUBB60:LG=LG+1:GOTA700
600 -> 3018 00 IFA$=" "THENGOSUB910:LG=LG+1:GOTO700
610 -> 3141 610 ]Fg$="¢"THENGDSUBQSO:LG=LG+1:GDTD?OO
620 -> 2533 620 pggl=1TnhN:IFA$<>LEFT:(T::%;E;QEEENBBQ

- $INS( ¥
gig -i gig? gig nggisggtiﬁé?gﬁleoo,L(I):PDKE20200+LG+SMﬁEOD.Ht|):FRINT"EE&EFITAB(LG-LX>;
650 -> 2445 650 Pokﬁzaa00+LG+§:‘ggg.:ggia?gs(N‘(IJ R

" = P =y y

233 :; ﬁiiﬁ 233 ig:ﬁigigg;tngRINT"bP;:NEXT:PRINTA'“EIF:RIGHT&(Nstll.11=LG=LG+1:GDTU?20
680 -> 685 680 NEXT

-> 806 5 i ' " il " v
?gg -> 6403 322 PRINT" O pREEEELELEELEePPLS CTAVER"0C" B ENPOE TEN 23 ONER"LX+1;
710 -> 2303 710 PRINT"gl -"LX+38"0 B
720 -> 23856 720 IFLG-LX<1THENLG=LX+38
730 -> 1873 730 IFLG-LX>38THENLG=LX+1
| 740 -> 11686 740 GOT0380
750 -> 2890 760 1FLG>76ANDLX<38THENLX=38:GOSUB1070
760 -> 2713 780 1FLG>33aNDLx=nTH§ng=BB=505U3i°7°
770 -> 1828 270 1TLG>190THENLG=1
780 -> 2684 780 1FLG<40ANDLX<>OTHENLX=0:GOSUB1070
790 -> 1216 90 GOTO390
800 -> 3524 ;on IFLG<1THENLG=1:lFLX<>0THENLK=O:GDSUE;3?O
810 -> 3085 810 IFLG)152ANDLX<>190;2E:t§=190:G05U91

_ <153A
820 -> 2473 820 IFLG)L1AANDLGCISOMNOLKCY | ANDHB <H () THENAS =Ns () :G0T0BSO

40 -> B4b B40O NEXT

gso -» 2250 850 PRINTLEFTS(A$, 1) "pRI'RIGHT# (A$, 1)t RETURN
860 -> 976 860

870
880
890
200
810
820
930
940
950
a60
970
280
880
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1080
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1480
1470
1480
1480
1500
1510
1520
1530
1540

1650

-> 3416
-> 2857
-> 4176
=2 2046
-> 2845
=2 10884
-> 539

-> 2282
-» 3368
-=> 1839
- 711

-> 4892
-» 1371
-> 585

~> 2430
-7 3698
-> 3334
-» 175

-> 1231
~> 2822
-> 2649
-> 2047
-» 1482
=2 1187
=> 4521
-» 3372
-» 2122
=2 4214
-2 1767
-> 8028
->» 1648
-» 4781
-> 500

-> 510

-»> 838

->» 3853
-> 385

~-> 1822
-> 2809
-> 1729
-2 408

-> 502

~> 3987
-5 843§
->» 5243
-> 542

-» 4207
-> 3328
->» 5274
-» 582

->» 5807
-> 5203
-> 2788

=>» B22

-»> 5358

->» 5171

POKE19900+LG+5SM*¥600, 0: POKE20200+LG+SM#600, 0: PR INT"jfelsa]" TAB (LG-LX)

POKE24400+LG+SM*E00, ABC(" /")

POKE24700+LG+SMNE00, ASC(", ")

FORN=0TOSM#3:PRINT"(" ; : NEXT: PRINT" /a1, " : RETURN

910

POKE19900+LG+5MKB00, 2565 : POKE20200+LG+SM¥B00, 255 : PR INT " fslelsl" TAB (LG-LX) §

POKE24400+LG+SM*¥600, ASC("-")

PDKE24700+LG+8M*600, ASC(", ")

FORN=0OTOSM*3:PRINT"@" ; :NEXT:PRINT"-[sg} " : RETURN

960 :

POKE19900+LG+SM*600, 254 t POKE20200+LG+SM*600, 254 : PRINT "ffsls[o|" TAB (LG-LX) §

POKE24400+LG+SMXB00, ASC (" 4")

POKE24700+LG+SM*800, ASC(". ")
FORN=OTOSM*3:PRINT"[@"; : NEXT:PRINT" 1{#RL " : RETURN
FORI=1TD3:FORJ=LX+1T0O38+LX
PRINT"fs[ele]" ; TAB(J LX) ; s FORN=OTO1#3: PRINT"[" ; : NEXT
PRINTCHR$ (PEEK (244004 1 ¥600+J)) "jsg[" ;

IFPEEK (247004 1%600+J)=0THENPRINT", ": GOT01060

PRINTMIDS (STR$ (PEEK (247004 | ¥600+J)), 2)

NEXTJ, 1 :RETURN

FORI=1T0O3:M2=24401+ I ¥600+LX

POKEMI+2, 38: POKEMI +3, M2AND255 : POKEMI +4, M2/256
PRINT"{s[*l*BY " ; : FORN=OTOI#3:PRINT"[#]" ; 1 NEXT

PRINTBUFFER$
M2=M2+300:POKEMI +2, 38: POKEM1+3, M2AND256 : POKEMI +4, M2/ 256
PRINT"8§ "BUFFER$"2I"

NEXT! : RETURN

FORI1=20500T022256:POKE!, 255 : NEXT
FORX=1T0O3:FORI=24400+X*600T0246564+X*600:POKE], ASC("-") : NEXT
FORI=24700+X*B00T024956+X#600:POKEL, ASC(". ") :NEXTI, X

RETURN

I FPEEK (20460) =ASC ("L") THENRETURN
POKE20462, 15: POKE20463, 151 POKE20464, 15
POKE20466,0:POKE20467, 0: POKE20468, 0

POKE20470, 33:POKE20471, 17:POKE20472, 17

POKE20460, ASC("L") : RETURN

FOR1=0T02:FORJ=0TO1

PRINT" e PP PP er e R ; TAB (J%1049) ; s FORN=0TOI s PRINT"[I" ; : NEXT
INPUTA1$:A1=VAL(LEFT$(A18$,4)):1FA1<O0ORAL>255THEN1240
POKE20462+ 1 +J%4, AL :NEXT

PRINT" S PPEEEPPEEPEEEEEREEEe ; TAR (29) ; :FORN=OTD I ¢ PRINT™[#" ; s NEXT
INPUTA18:AL=VAL(LEFTS8(A1$,4))0R1
IFA1<>17ANDA1<>33ANDAL<> 129 THEN1270

POKE20470+ 1, AL i NEXT
PRINT " pep PP e P e e e P EReo 1 CE
PRINT® : '
PRINT" "

PRINT" o
FORI=1TO3:PRINTI, PEEK(20461+1), PEEK(20465+1),PEEK(20469+1) : NEXT
RETURN
DIML(100) ,HC100),N$(100)

AN=AN+1:READNS® CAN) , HCAND , L (AN
IFN$ (AN) <>"Q"THEN1380
RETURN

1410

DATA"C3",8,97,"-3",8,225,"D3",9, 104, "—3",0,247

DATAYE3", 10,143, "Fa", 11,48, "-3", 11,218

DATA"G3",12,143,"|3",13,78, "A3", 14,24, "e3", 14,239, "B3", 15,210

oTT/—EC WS/ _EL CAVEFORM['E"
"

DATA"C4", 16,185, "—4", 17,195, "D4", 18,208, "—4", 18,239
DATA"E4",21,31,"F4",22,06,"4",23, 181

DATA"G4", 25,30, "| 4", 26,156, "A4", 28, 49, "e4", 20,233, "B4", 31, 165

1480

DATA"CS",33,135,"-5", 35, 184, "D5", 37, 162, "~5", 39,223, "ES", 42,62
DATA"F&", 44,193, "-5", 47,107, "G5",50,60,"|5",53,67, "A5" 56,99
DATA"@5",59, 190, "B5",63, 75

1530

DATA"CB",87,15,"-6", 71,12, "DB", 75,60, "-6",79, 191, "EB", B84, 125
DATA"F&",80,131,"_6",04,214,"G6",100,121,"|6",106,115,"A6", 112,189
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samtidigt som du exempelvis kér ett F5 — Spelar musiken.
program. Programmet skapar dessutom F7 — Sl_anger av qrusnken.
en fardig rutin pa rad 51000 och framét F6 — Visar den nésta notraden.

som innehéller data for din melodi.

INSTRUKTIONER:

- Skapar program och avsiutar.
F1 — Sanker okiaven eft steg.
F3 — Hdjer oktaven ett steg.

F2 — Sanker tempo.

F8 — Visar den forra notraden.
CTRL — Literdig dndra Attack-Decay-
Sustain-Release.

/ eller Pil-upp — Pause.

SPACE — Raderar noten under mar-
koren.

CURSORTANGENTERNA — Flyttar

CLR/HOME — Rensar all notdata.
Tangenterna abcdefg och
A.C.D,FG placerar en ton under marko-
ren. De stora tecknen indikerar att dom
dar hojda. (Du trycker ner SHIFT-
tangenten samtidigt som en bokstav).
Nérdu har gjort din l&t klar trycker du
pa vénsterpil-tangenten i datorns dvre
vanstra horn och datorn fragar dig om

tin med datasatser for din melodi att ska-
pas pa rad 51000 och framat.

Genom att spara hela musikprogram-
met kan du nasta gang du ska dndra i
dina noter skriva RUN 51000 och pro-
grammet kommer att l&saindom. Enan-
nan ide ar att ta bort alla rader som har
med sjalva musikprogrammet att gora
och bara lamna kvar det som spelar mu-

duvill sluta. SvararduJakommerenru- siken.

F4 — Hojer tempo. markéren pa skdrmen.
-
o
- o
] 1 -~
= - - -~ 54 ~
] < @ ©
™ - B © ww o
x R -] o a1 ©
% = |k - oQ) an
@ 0 o o ~NN =
e | m — =3 O — = b4
- - - D s ~M X
o -~ < w B © Il W
E < o TS ~ omm o
; 2 e ® g
2 o e ™~ 0 Mg W
- ~ oW e -0 e - ® b !
g 2 e s tZzx = ol Has @ klia er i skallen och und-
o ~ s g E Nq— = [-I- Z L NuD‘J u:;rv:G l"[; l-;{-i ra.”Vaffo g0 den s3 for?”
- ® - - ~ - - [ L
H, =z o ) £ om = Cade = o< < o iv ista H :
l © 2 e a mgmg—-mg 2K iz gaa & Skriv istillet till var Com-
- = . 8 & EESJ&E Sz % S¥% o 3 modore Wizard; Kalle An-
-~ - = - - i
o = £ g i = LiaEE & o Mk dersson. Datormagazin. Karl-
= - - — —_ P o
| Sl S ) ~ e O e - oD o @ - oo @ bergsvagen 77-81, 113 35
< . o OO - - @— o = = = -
| gr“: o - W~ o ~ol < o STy o o - L] n o~ o 53] L ST()CKHOLM
.- o © ~e ZOo: wmow © =SWhas o o Wt T N M '
< @ o i (g O =g st <t a1 + oo mga w3 -0 ~~0 O o o
i - o SN AN NO ¥ O —AD = o © o] o OION 4 o
£ (i) o nNIIIh.II‘*-EJLLIE o + A~ — [ = o < o™ O MO~ - - v-“ --rl
™o [ —HO - e e N h = o= OO0 H~D OHNONWUSHNY NUXY o o i sa|a.
1o o N | Z———0< «00 “ =1 DO S O e e L T T G
£ = — 4+ 4+ + 0o = 0w - - -~ a4~ - - - — — - - - - = :
S 5 = gl Lo Lo I SR e o T el R R O 'Har har man suitit och knappat och
ar~m - = 81000 aME ~ W < OOT= MO e i s R st e T T o R R slitit i somnldsa natter och fatt fram ett
oMo = i E+D IO~ w@~0 =Z = STIE ~O0 OE P oealded acd o T SN 1~ 0~ 2
- ol e = T E—O N0 OO = < OSE ﬁao §e ﬁgggac\gwsc\n;g: D'c;;é 3 !;r program som kanske kan séljas. Nar
S b nm-NNN~~o®BE ® O 9o -0 ~Q - - Arati 3
T~ = 4 PSS aa A P e S RS e el el ey i B e DY e plotsllgtettannatprobleq'luppgtarIKgn
Ry - 0 p@¥NYOMN—-Oo ~ O MM e BROO SR F e el ol A e 2N MO A O ni hjélpa mig ? Vart kan jag skicka mitt
- £ &= 0o o OEOODNSIXNs = o WHg +a= s CDWON ~—<F -MO N WO = = e Gl 5
v oagd =m [ SEaAs oMo wh il md A eso Sl Sems basedaas Z8e0l 9 9 = MC-program om jag vill salja det ? (Pro-
- EUD e e e W —~ - - - - - - . a ¥
e :Q-_-r:n ‘.?. = Ee—Atmnenmn O w Fid O = M s sN N s+ ONXMYX N o O grammet ar av nyttotyp till C-64). ¥
o e n T2 - s ] JANs WA o D —S—0 EFUUO L fFON-S-S000 -OFO 000w - - Kent Sandelin
& oo i a DO - - ~0fd =f= v & Quo ZZ e <0 AFONIADANAS -C —ALALALEZ ZE-—
Ticag, PR R oR_SoRERE He SR E s Lo R BN oo nalE Br 2o 300 et
- - = ™~ - * - = — = % = ~ o~ —~ -~ - - e e
LA andg 5= MO O0:00OS:A®~ ©® - N~5 L-o WP NNOLN-N® NN OCONBWY I9O5 * Om ditt program ér tillrickligt bra
<~ == Nl O NHOO0OOO0F M+ D ¥ == = - - - e - © o nku med
] B z v SRHEONAROONND & HNOUNXY®DE ©O—=0 DOZ O ~ -2 -0 - eod el X uIIIOND OO - och du tror att det kan konkurrera
© ong ofc ESxeR2SSlLCR3f o HOEZD By £5 Rogtdidd oiRBe3c8e 224 |  andm lommensels program som
s YRS O-E: Eamggﬁzggﬂgoggq G Soieis BDN He Lo co N aa N Lt s oEo M s =Xl finns pa marknaden, kan du héra av
£ == (o RRCTH::] o - = L . - - - - = 2 "
AR T R ~E< B e e e Rl e Ca e s et b, PO DDy e S e o BT B D dlgt'"ﬂégo"?"de'mmnmrav-
- OHAN OO ZO—OAOLAALLALAAIEZOERUEE EOM —HI =« - -—A0NA—A0~ cogOWpY-@© WNO programi Sverige. Adresser och tele-
O dh=  emz WL T O DOl —0FKI DWW & ©OQ -0 -N - - ~ OWOELOLLOL ook . fi g iDat
- e OR<Ed T o000 -OO0O0ONDOO—A-LenNLlanl LOR AN NOQ » =< ~ANDDWANN = o = = = - -0y onnummer finns i annonser or-
- ST~ o FOUN ~g=NMOFTO0O00— -0 =—E =~ -+ =0 = < NN O OO WM~ ~oo S < =~ magazin.
= e Q By T OO0 - D000 NNNNNE - 8~ &~ =& . ] L O - e A e s O MNSENNM~ODO Moy
= £ EE - o zNﬂmeﬁ—!ﬂﬂoooooﬂ e = = T ¢ o~ 0O — @ MDDt~ o o OOFFO0OFTONNTMO m o =
Nan —BAUufSESSHhDhLLLLEPBORAOHECSSYE HM 90 - wzmod -S0ar0 IR AWOIIONZOONZ Scrolla skirmen
g LY [l =€ EORAE N IR O E R AR EE D E DEDE T D OO0 LCAENA"NO O —n 1 NOONWOEWLO I O
e e s e R R e B G108 er st 12
DZMD— W= BT T = - =
& CLh boco s meRy-memee e Zovfeiyi CExNnuWLR<<<<<<<<<<<OMNODOOOOWOOOW Jag ar en C128-agare som haller pa
< <<< <ZepELOoOWOREEEEEEEEEEXOZOXDX #oS~xk-—KoAAAcAAGAAALZLALAALEARL® med att gora ett spel. Men jag maste
- “O-—g-—0LZoRAfo oo e ded . = . : :
AR i dedaea Dol e s e e e R U S T R DT B sttt
0000000 o ogo o - - 3 = e P
RS N TN O RO NO NN I NORDDO NN I NO~DDO - NO00000000dad A ANNNNHNNND D OO riktningar. Jag vet hur man scrollar i text
PUUNOYDOOVDDOOO~MRERRAASE IO ONDDONODO0O0000000000000C00C000000000000 mode, fast inte i grafik-mode.
e e e T L B e B e B i e e B Tt T o TR T T I 0 T T ST OO o I W o ¥ O S SO T O O T T O g QTS T T 5 T SIQ‘T fﬁrentidﬂiﬂgomslérieﬂk‘
for sig sjalv!
M OO NNON ANDDOW—® ~ ¥
N OND IR0 OMOUOYDUTNICNOONDITNS—VD OOOCDIINRONONVORD IO DRI rOON Domo Johan Mobe:
“NNOONUOOVIDNNINNOIUNIONNNDOUMNS-ITOIVNN—AIONNE—AOFRO OO MN A HONW — 0 10O ODNN DD g
OO H OO - O0OCINOUNITONA~ONOVDIO DA NDDODANMNDNLILTOTITTIOTOONAM SO T OO = O Soderkdping
NOOUONALTAN A AT A ONONITITUOODND AT 0D WON J :
e R o) R R S QO S S D S S P N M G S Sy O Sy S | '_Aﬂscm"a[gmﬁ.k.mod‘eérﬁfem,.(q
'rl'lllhlIIl]IIllzl\x‘:??/‘\?/‘\?/l\?/l\??????/l\??l|||||||l|r|1|||:|;;|||:|||l :;g:ﬁchextrepzﬂzn?am!.fiaﬂorar
0000000000000 COONWI~ o o et batt ini
0000000000000 0000000000000000000000000ANDNORDNO-ADINOO000IaROSND Te att du definierar en egen
e e e o e e g e e e e N R teckenuppséttning med den grafiken
o A Oy o A o e Y 0 ) S ] ot et o ek o oy 0 0 0 LY 51 SRS D A D e S Oa e O TS du behéver och i stillet scrollar som

om du vore i text-mode.

Il Amiga & C-64

GEOS Becker Basic

Nu kan du enkelt skirva dina egna GEOS-program |
BASIC.

BeckerBASIC ar mer an en utdkad BASIC, det ar ett
komplett utvecklingspaket. BeckerBASIC innehéller
270 nya kommandon och funktioner. BeckerBASIC ger
dina BASIC program ett professionellt utseende med-
hjalp av rullgardinsmeyer, ikoner, strukiurer och

AMIGA Becker Text

Becker Text &r mer &n en vanlig ordbehandlare.

Becker Text innehaller alla férenklings funktioner som
finns i vanliga ordbehandlare, plus att den ger dig en
hel del andra funktioner. T ex du kan "merge” grafik i
dina dokument eller du kan hyphenate ord, skapa
index och det du ser pa Becker Text skarmen ar det
resultat du far pa skrivaren, alltsa verklig WYSIWYG.

Men Becker Text innehéller mycket mer, s& som
berékning av numerisk data i dina dokument och att arbeta med 5 olika kolumner

paensida. Becker Text fungerar med de flesta matrisskrivare pa marknaden, men
aven med Laserskrivare. Becker Text kommer med en lattanvand och pedagogisk

dialogboxar. BeckerBASIC innehaller ocksa en Run-only modul som later dig kora
dina program utan BeckerBASIC modulen. '

manual. BeckerBasic har manga funktioner som gor din programutveckling enklare. Harar | -
Becker Text har styrkan och krafftfullheten du behdver for att gora professionella  N@gra exempet: - bl b

dokument. -Lagg till rullgardinsmenyer i dina egna program med hjalp av Pull-down construc-

Nar du kraver mer fran din ordbehandlare skaffa Becker Text. tion set

-Innehaller Gver 20 editerings och programmerings kommandon

-Packad med 6ver 50 kommandon for diskhantering

-20 kommandon for hogupplésningsprogrammering plus 35 kommandon for att
skapa animerade sprites

-18 kommandon enbart for hantering av ljud

Lite av innehallet i programmet:

-Valj vad du skall gora frén rullgardinsmenyer
-Snabb WYSIWYG

-Bold, italic, underline, superscript m.m
-automatisk Wordwrap och sidnummrering

-Tab, centrering, och justification Hardvara: Commodore 64, 1541 eller 1571 diskdrive och programmet GEOS

Art.nr 00353 1500:- Artnr6402 495:-| |
: =21 B Begdr vér nya katalog 1988 dver pro-
Aterforsilies av Tﬂ X&XL TR %@@\W{? gram och litteratur till Commodore 64,
vélsorterade data- gl=)] 1B =\ @ @ 128D, Amiga, Atari ST och IBM PC
I' butiker Butik: Odengatan 24, 113 51 STOCKHOLM

Oppet man-fre 10-18, Lunch 13-14, 16r 10-14
Ordertelefon dygnet runt 08-34 68 50

Generalagent for
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Cartridgen som

gor dig til

Expert Cartridge fran Trilogic

«, @r en i raden av nya cartridge
till 64:an. Experten hdjer sig
dock fran mangden pa en hel
punkter.

Den storsta skillnaden ar att
denna innehaller RAM i stéllet
ROM. RAM har den nackdelen
att innehallet férsvinner nar
datorn slas av, men fordelarna
ar manga. Man ér inte begran-
sad av de 8K somden innehal-
ler. Vill man ha nagot annat i
den sa ar det bara att pro-

grammera om den.
=~ Aft den innehdller RAM underlattar
ocksa uppgraderingar. Framfér alit blir
det billigare. Fér bara nagra tior far man
en ny version. Hade det varit ROM sa
hade man fatt képa en helt ny cartridge.

Experten levereras tillsammans med
en diskett som innehaller de olika pro-
grammen man kan lagga inicartridgen.
Pa disken finns en hel del "vanliga”
program ocksa.

Att programmera cartridgen ar valdigt
enkelt och tar endast nagra sekunder.
Nar man programmerat Experten méarks
inget av den férrens man trycker pa
RESTORE.

Nar man aktiverat Experten fryses

 tprogrammet och Experten tar dver. Man
kommer att métas av nagot som liknar
en maskinkodsmonitor. Detta &r en kor-
rektiaktagelse. Experten &rigrund och
botten en monitor, men man behéver
inte alls kunna maskinkod fér att kunna
hantera den. Genom att skriva 'R’, fort-
sétter dator som om igenting hade hant.

Z-kommando

R R W L e W

Monitorn har alla kommandon

som finns i normala monitorer

plus en hel del extra "ovanliga™

saker. Det mest anmarkningsvar-

da &r sikert Z-kommandot. Ge-

nomattskrivaZ namn'*

- kommer Experten att packa ihop

och spara programmet till disk el-

ler band. Nar man kor igang pro-

grammet igen s kommer pro-

grammet att starta pa exakt sam-

ma sétt som det sig ut did man
tryckte pa RESTORE.

| princip fungerar den pa samma sétt

som en Ice-Pic, Final-Cartridge eller

Freeze-Machine, men Experten arutan

tvekan den basta. Inte nog med att pro-

grammet som produceras ofta ar valdigt

] kort, den ligger desstutom i en program-

daven till annat.

del.

Denna sak ar utmérkt om man skaf-
fat en diskdrive, och vill fora dver sina
gamla kassettspel till diskett. Tyvarr ar
det ocksa ett perfekt hjalpmedel for pi-
rater.

Experten &r ocksa en hjélp for alla
som fastnat pa en svar level i sitt favo-
ritspel. Experten innehaller ndmligen
kommandon for att fa evigt liv eller ta
bort spritedetektion. Det ska ségas att
detta inte funkar pa alla spel, men
maénga. For de som gillar att fuskai spel
sé finns t.om. en férening for de som har
Experter. Varje ménad far man ett litet
blad, med olika fusk till spel och andra
tips till Experten.

Programmerardrom

For de som programmerar sjalv, s& ar
Experten endrom. Monitorn har allt man
kan behéva. Den kan adressera hela
minnet, inkl. det som ligger under ROM.
Man behdver absolut inte ora sig for att
Experten ska stora sina program. Utifrén
ar den helt osynlig. Den finessen som
gor att man kan avbryta sitt program for
att kontrollera vissa adresser och sedan
kunna fortsatta, ar guid vart.

Vill man ta bilder och spritar fran
spel for att anvanda sjalv, sa finns
mycket bra hjdlpmedel. Det finns
dessutom program for att konver-
tera bilderna sa att de passar i

Ett perfekt hjdlpmedel for pirater. Men Expert cartridge duger

Koala-paint och i Doodle.

Jag kan forts&tta ett bratag och berat-
ta om bra saker som finns till Experten.
Jag kan ju t.ex. némna att det finns en
fast-load som klarar hur langa program
som helst, 7 ganger snabbare!

Nyheter hela tiden

Det finns ménga saker att stoppa i Ex-

perten, och det kommer hela tiden nya.
Det &r inte bara Trilogic som producerar
dem, sa man behdver inte vara radd for
att Trilogic ska férsvinna. Det finns redan
nu sa mycket program att Experten &r
den dnda cartridge man egentligen be-
hover.
En Expert kostar runt 400:-, vilket &r bil-
ligt, med tanke pd alit den kan. Detdren
av de absolut kraftfullaste cartridgar
som finns till 64:an i dag.

Alla som har en 64:an kan ha nyttaav
en Expert. Den klarar av det mesta. Fran
att hjélpa dig att klara en knepig level i
nagot svart spel till att vara ett avance-
rat hjdlpmedel i maskinkodsprogram-
mering. Expert Cartridge har all anled-
ning i variden att kalla sig expert.

Fredrik Pruzelius

SEm o ety
L
FORS, tel: 0290-21638/23360.
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Smart cart ar ett utmérkt
alternativ till Expert
cartridge
g S

Den tysta
smarta typen

Pa med strommen. Klick.
Och sa vanta pa den bla-blaa
uppstartbilden med det vil-
kinda ''64K RAM SYSTEM™’
osv. Dar blir skdrmen bla, och
sa...nej, vanta, vad nu? Var
kom musiken ifran?

Och fargerna? Och hals-
ningen 'Tjenamoss! Du har
just slagit pa Haralds trimma-
de 64"'? A visst, ja. Glomde att
ta ut redaktionens Smart-
Cart. 2.

Ovanstdende l&ter som det vore ham-
tat ur reklamen. Det &r det inte. Datels
32 kilobytes variantav SmartCartarden
roligaste och trevligaste cartridge jag hit-
tills stdtt pa till 64:an.

Det&rvarken den slutgiltiga eller den
perfekia cartridgen. Men SmartCart ar
programmerarens cartridge.

De tva versionerna som fatt namn ef-
ter minneskapacitet kallas ""8K"" och
"32K" samt betingar ett pris av 249 re-
spektive 449 kronor. SmartCart innehal-
ler nagot man kallar f6r "' pseudo-ROM".

Trots namnet &r det inte alls ngon ny
vetenskaplig upptackt utan i SmartCart
sitter en helt vanlig RAM-krets. | prakti-
ken innebdr det att den &r en program-
merbar cartridge.

Namnet "' pseudo-ROM" grundas pa
att man kan tala om fér SmartCart att
den inte ska skriva nagot i sin minnes-
krets.

For anvandaren ser SmartCart da ut
som ett vanligt ROM.

Med SmartCart inpluggad fungerar
adress 56832 ($DE0D) som ett kontroll-
register, dar man valjer om SmartCart
ska vara RAM, ROM eller inte finnas i
datorns minne alls.

Med 32K-modellen véljer man har
aven vilken ‘bank’ man vill anvanda.
Den innehaller ndmnligen fyra banker
om vardera 8K som endast en itagetkan
finnas i datorns adresserbara minne.

SmartCart upptar nar den &r inkopp-
lad den normala cartridgearean melian

och $9FFF. Det betyder samti-
digt att 64:ans eget minne i den arean
blir osynligt.

Sedan foljer SmartCart samma reg-
ler som Basic-ROM, bankar man utdet-
ta hander samma sak med SmartCart
och man far istéllet 64:ans eget RAM.

For en assemblerprogrammerare in-
nebér detta alltsa inget storre problem,
medan man i Basic far finna sigi att for-
lora 8K minne. Givetvis ar det mojligt att
utnyttja SmartCart for att kompensera
detta.

En av SmartCarts stora fortjanster ar
att den kan anvandas vid utveckling av
andra cartrigesystem. S&dana tiliverkas
normalt genom att man "branner’ in ett
program i en Programmerbar ROM-
krets (PROM). -

Denna procedur kan ta en kvart eller
meriansprak. Med SmartCart behdver
man bara laddain programmet pa sam-
ma satt som man laddar in detidatorn.

SmartCart kan frascha upp ens gam-
la 64:a. Varfor inte |ata den starta upp
med en hdgst personlig valkomsthals-
ning och laten frin 'Monty on the run’?
(Huruvida detta ar lagligt eller inte dver-
later jag &t juristerna) Trottnar man pa la-
ten &r det bara att byta ut den. En prak-
tisk sak for dem vars 64:or saknar AAQ
ar att man kan anvanda DatorMagazins
AAO-program tillsammans med Smart-
Cart 54 att datorn automatiskt far svens-
ka tecken nar man satter pa den.

Den storsta praktiska nyttan av Smart-
Cart &r anda att man kan férvara sina

sma nyttoprogram i den. Maskinkods-
monitor, kopieringsprogram och diske-
ditor f&r man plats med i de néstan 130
diskettblock man har till sitt forfogande
(32K SmartCart).

Det &r ocksa méjligt att Iata SmartCart
sténga av sig sjélv nar man sétter pa da-
torn. Sedan kan man t.ex. |ata Smart-
Cart starta ett visst program genom ait
trycka pa en viss tangent samtigt som
man trycker pa dess Resetknapp, eller
utféra en vanlig Reset genom att bara
trycka pé Resetknappen.

SmartCarts maojligheter begransas
nastan bara av minnesutrymme och fan-
tasi. Och sa en sak till férstés, program-
meringskunskaperna.

Jag namnde att SmartCart var pro-
grammerarnas cartridge. Det stdmmer
i allra hogsta grad . SmartCart levereras
INTE med nagon annan programvara
an ett par mindre exempel i manualen.
Déarfér méaste man gora allt sjalv, och det-
tai stor utstrackning i maskinkod. Det ar
valdigt synd att SmartCarts tillgéngar pa
detta sétt blir férunnade dem som redan
kan 64:an utan och innan.

Till saken hor att det finns ett program
som heter 'Ramdisk’.

Ramdisk ar ett program som saljs se-
parat och gor att SmartCart fungerar
som ett extra ytrre minne. Det innebér
att man med LOAD och SAVE snabba-
re &n med nagon snabbladdare kan

hamta och spara program.

SmartCarts batteribackup gor att
programmen finns kvar dven da man
stangt av datorn. Jag kan daremot inte
alls forsta varfor Ramdisk inte levereras
gratis med varje 32K SmartCart.

Denna "snikenhet’ ar det storsta hind-
ret for SmartCarts framgang pé den
svenska marknaden. For hur manga ko-
per en cartridge man maste vara kunnig
programmerare for att kunna utnyttja till
fullo?

Ramdisk &@r programmet som gor att
SmartCart blir till giadje for alla, det ar
synd och skam och sékert en katastrof
for forsdliningen att man inte far det gra-
tis med cartridgen.

Delvis en konkurrent till SmartCart ar
Expert cartridge.

SmartCart har visserligen fyra ganger
sa mycket minne, vilket dessutom inte
gér forlorat ndr man stanger av datorn.
Men Expert levereras i gengédld med
hoégklassig programvara.

Anser man sig dock kapabel att kun-
na handha SmartCart ar det ett kop jag
rekommenderar alla intresserade. For
programmeraren som vill ha sina verk-
tygtill hands ar den ett utmarkt hjalpme-
del. Den medféljande manualen racker
val till for att beskriva SmartCarts funk-
tionssatt.

Harald Fragner

Fotnot: Att 'banka’ in eller ut minne in-
nebar att man ser till att processorn kom-
mer &t (eller inte kommer &t) en viss min-
nesarea. 6502-familjen (dit Vic-20, C64,
C128, +4 m.fl. hor) har en 16 bitars ad-
ressbus. Det innebér att processorn
kommer & maximalt 2 6 (=65536,

10000, 64K) minnesceller.

Nuinnehaller bade 64:an och 128:an
mer |asbart minne &n si. Processorn
kan da inte komma &t allt minne samti-
digt. Den procedur dar man bestim-
mer vilket minne processorn kan kom-
ma &t kallas "bankning’ och de olika min-
nesomradena 'banker’.
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En av ordbehandlingens GIGANTER !

(Enligt Datormagazin Nr. 4 1988)

Just det, Du ldste ratt! Nu finns VizaWrite
Amiga 1 en helsvensk version. Glom alla
ingliga engelska kommandon och hand-
bocker, i VizaWrite Amiga star allt pd ett
sprak som Du behérskar. Med andra ord, den
ratta ordbehandlaren for Dig!

| = Byter typsnitt vid alla tillfallen. Under-

f

|

struken, kursiverad och fet stil visas direkt
pd skdarmen.

= Klippa och klistrafunktioner med musen.

= Arbetar med flera fonster samtidigt.

= Tar in bilder frdn Ritprogram (IFF-format).
s MailMerge fran ASCII-standardfiler.

= Formatrader med fullstandig kontroll 6ver
sidans utformning plus mycket mera...

Kort sagt, en suverian ordbehandlare!

VizaWrite Amiga

koper Du direkt fran oss eller hos narmaste
Amigadterforsiljare.

C
r

FORLAGSGRUPPEN
Nygatan 85, 602 34 Norrkoping, 011-13 40 80

(7%}
w

QL ? -
B IHLNADNIRY |2

Du hittar inte en fil pa dis-
ketten och minns dessutom
inte riktigt hur den stavas...

Det kan stalla till med rejdla
problem. Men Iésningen finns
redan i din Amiga och kallas
wildcards. | detta avsnitt av
CLI-Skolan berdttar Bjorn
Knutsson mer om Amigans-
DOS specialkommandon.

| forra avsnittet sa talade jag lite om
Amigans fil-struktur. Denna géng tank-
te jag ta upp “'wildcards’’ pa Amigan.

“"Wildcards'' &renmetod for att soka
efterord eller filnamn ndr man inte kan-
ner till den exakta stavningen. Genom
att anvénda speciella kontrolitecken kan
okénda bokstaver eller siffror mitt i ord
ersédtias med okanda.

Ett exempel: Man kan pa detta satt
tala om att man bara ar intresserad av
de filer som har ett namn som borjar pa
VA" och slutar pa “ga”. Den aktuella
operationen, t.ex att visainnehallet i ett
bibliotek kommer da bara att paverka de
filer som uppfyller dessa krav.

| detta exempel skulle filerna "Amiga”,
"ALGA" och "AqQZZzzPgA" alla upp-
fylla dessa krav och darfor visas. Note-
ra att ingen skillnad gbrs pa stora och
sma bokstéiver. Amigan &r en jamlik ma-
skin som (&tminstone vad filnamn anbe-
langar) behandiar bokstaver lika oavsstt
storlek.

De tva vanligaste

Sjalva monstret byggs upp av olika
kontroll-tecken. Med hjalp avdessakan
avancerade villkor sattas upp. Manga lar
sig inte alla kontrolltecknen utan nojer
sig med de tvd vanligaste; ? och
# .

* 2 ™ betyder ett tecken, vilket som
helst. A?c kan alitsd betyda Abc

, Agc 'och Afc meninte Ac
" eller Abbc .

F= foljt av en bokstav betyder noll
eller flera av denna bokstav. A#bc
kan alltsd betyda Ac , Abc ,
Abbbbc osv.

Ett specialfall av detta &r kombinatio-
nen #? som betyder noll eller flera
bokstéver, vilkasomhelst. A#? mot-
svarar alltsd alla filer som borjarpa A

och #? betyder helt enkelt alla fi-
ler.

De lite mer avancerade kontroll-teck-
nenmar € 5 Yol 0sh % .
| gorattantingen det som stér fére el-
ler det som stér efter. Tex " Amiga Atari
" vilket betyderbade "Atari” och ~'Ami-
ga'.
Med de tva parenteserna ( och

) kan man dela upp ett monster i
mindre ménster.

Undermonster

Vad évriga kontrolltecken anbelangar
sa betraktas ""underménster” inom pa-
ranterser som enstaka bokstaver. Man
kan pa sa satt utnyttja dettatillsammans
med -# .Ex. #fHej) som kan be-
tyda ’Hej’’, ’"HejHej"’, "’HejHejHej"
osv. Man kan ocksa kombinera det med
de dvriga kontrolltecknen. Om man t.ex
vill ha alla filer som bérjar med anting-
en”A”eller” B ochsomhar'd"”
som tredje bokstav s& skriver man™

IVigly

AlB)2d 27

Procenttecknet ** % "’ &r det sista
kontroll-tecknet och betyder "inget tec-
ken’. Later det meningsldst? Begrunda
da foljande: - (AlB] %)miga vilket
kanbetyda "Amiga”, "Bmiga” och dven
bara "Miga”. Inte helt meningsiost,
dven om jag mycket sdllan anvénder det
sjalv.

Vilka kommandon kan man anvdnda
dessa monster till? Ja, det &r en liten
miss frin CBMs sida. Ménga av CLI-
kommandona som man tycker borde
anvanda monster anvander detinte. Det
&r lite synd, men det finns bot &ven for
detta, men mer om detta i ett senare av-
snitt.

CLl-kommandon

Nu ténkte jag gora en kort presenta-
tion av de CLI-kommandon som anvan-
der monster:

* Dir— ar egentligen det perfekta kom-
mandot att testa sig fram med. Ett bra
bibliotek att leka med ar C:. Testa t.ex att
gora DirC:D#? f{or att lista alla filer
som bérjarpa >’ D i C:.

* Search— Med detta kommando kan
man letaigenom filer efter text-strangar.
Ifall det inte gétt att anvinda monster
med detta kommando hade livet blivit
mycket tristare.

Testaattgora: SearchS:#? EndCLI

. Detta soker igenom alla filer i S:-
biblioteket efter filer som innehalier or-
det ” EndCLI *’. Kom ihag att filerna
man soker igenom inte bdr vara pro-
gramHfiler. (Det gar dven ait soka igenom
sana, men det kan bli lite lustiga effek-
ter.)

List — Detta &r ett annat program for
att lista filer. Det beréttar mer om varje
fil an Dir. Att anvanda monster med List
ar dock lite kndligt. Man maste namligen
forst tala om vilket bibliotek man vill soka
igenom sen talar man om vilket mons-
ter man vill anvanda. Testa ListC:P
L#? .P:etéareft kommandotill List som
betyder att man vill anvénda det mons-
ter som foljer direkt efter P:et.

Copy —Meddetta kommando kopie-
rar man filer. Detta ar dnnu ett stélle dar
monster verkligen kommer till anvand-
ning. Se upp! Du kan I&tt forstora saker
om du leker med detta kommando. En
varning &r pa sin plats! Testa Copy
c:(C| D)//? RAM: .Detta kopieraralla
filer som bérjar antingen pa C eller D ill
RAM-disken.

Delete — Med detta kommando kan
du radera filer. Varning! Detta komman-
do ar t.o.m farligare &n Copy att leka
med! Om du testade exemplet till Copy-
kommandotsdtesta Delete RAM:C//?

. Detta raderar alla filer som bérjar pa
C frin RAM-disken.

P4 det hela taget &r just dessa mons-
ter ettav skalenfill att jag féredrar aft job-
ba i CLI framfoér WorkBench. For den
som vill anvanda monster i lite fler kom-
mandon sa finns "ARP — AmigaDOS
Replacement Project”’, ett projekt som
gar ut p3 att byta ut alla CLI-kommandon
mot kortare, snabbare och béttre versio-
ner.

ARP kan du sékert fa tag pa frin na-
gon anvandarforening. For den somtan-
ker anvinda CL lite oftare &rdet néstan
ett maste.

Det var allt for denna géng. Nasta
géng tankte jag borja gé igenom alla
CLI-kommandon och vad de gor.

Bjorn Knutsson

BRI LT

- 30 X3 J8|l) ©16)) JI|8 U wIBPEY 3137130

1

. DO'SDIL0 88-EW-60 2UVO X3
Pl Y30 WNIBP SUICIEP J8RES 13118 BSIA 31vT

W
-

=
=

%3
UP 138V

wiAjon

]
L8P dnioeg,,
“¥sIp us gd jauiuey

SBLVAP SY 1O1eL1P INVNGY -

(uBBjwy JeUIED| SiEULR :
— 1015 BIPIDEIjI S8 LISHOEIS JIE {|1l 8S Y30 18U -2aiip R 8jja |y us

-t | S1R|d Jg§ WIOS 01 BIEG JBIBPY ‘WL

exsueb J8 LOS SE0) J9INGLSpPRIBLIOS Wl OF
JEIXOLIES HOS 143 8l B¥US JBILOS LHOS

AHM X3 sopeyadissiiu

opuewwoy eseBIBpY JOPRA JEIBPUOd AHM

ot

00:00 TLANM LivAa X3

‘WnAisp Jene pl ueniBue S| JBIUBA LIVM

VM

TWBUUE U8 ]} si|d
i seisidoy AdOD

teiEed
@38 S5Z%;
23 532728
§3§mg %§ w
28758 2
§%§.E:5_E§ S
e _<_'_3§6 %
35%‘_5—25 8
&8-858 8
RS
ot £ 3
iy
238

o B B

19U SUBAYES

seIn(sAy LIND

02 LIND X3 X

|sdgBUnISUSDBHZING IR

JdAL XJ XAy e|@ xe] wos Seieoly
-1980S URY 'UBULIES (111 1) UB 1N 18ALYS 3dAL

e

ey Ua seiBuinjes Weiboid

! Bupeey(ed diMS X3 ‘SusAyesop
“UBLiwoy La | [eqe| uaniBue ||| JeddoH dINS

30} LD 00 X3 aAIpYSIp

: . 2i601c:0iP 1OAL0Md X3
SN1EIsspRAYS sil Um:‘-mmmm

iams

-OpuUBLILLICH Us AB BU

¥ My, (LR HOHY

383 ‘Kiosup ye | 8| ¥sip ua gd 18y

gjfe | Bugssixe) uanibue jole /40 HOMY3S

1IN SNUVLS X3 BUIeSS80I41D)

SPUBIBANL 8P WO UOHBLLIDUI 185 SNIVLS

340 fwa X3 'ssen

i UaniBUR |11 105681 YeRIE JONES NV INE

O4NI

X3 1eWelsAs WO UDIRUILOIU! S8 O4N]

| dlEed,, LdWOHd

0HO
Y ne

g hiopeng wejsksy
6o,

Pt

v

2:0PA

HIOIHYW 2:0PA SISIXS LON 41 X3 Jes
1ayBifow sag

1I0M3IN
U

1

S Mw%”"%ﬁﬁmu “UBRYRSOPUBLUNICK | WA I

we

J 3615UQH 10 WAU 1 Au Ua redens TOM3N

3
*3

Itd Ol 181
iy
uRxaL

XBYWES AJOD NNK X3 ssao0stspu

us wos (ujopuewwoynwueiboid reums Nn'll.

(uebiwy

JBUIEIDY 1|8 18] UJ0 Ul Q) JB USYOBIS WO
) ‘0008 MOVLS X3 '581AG 000 18 puRp

-LIEIS ‘18P JEALYS LBl §S80014-10 uap | uop
-LELLLICY JO} UBYIEIS JOLIES 118 JBSIA MOVLS

S

112 J8IBPIjLL NDISSY

-

=1"1D su

2p

1nibue pal

d wes oo an ddiy

up g
e

G o

T
|
b

e

—_——

n

!




Lir kinna 64:ans inre egens

Lér dig hitta i din C64:a!

Datormagazin presenterar en karta, som hjélper dig i din upp-

tacktsfard av datorn.

Med kartans hjélp kan du hitta intressanta minnesadresser
i datorn. Och ju mer du lar dig, desto béttre kan du utnyttjadin

dators inre resurser.
Enminneskarta dristort settenlista

dverde adresser somfinnsidatornmed

beskrivningar som talar om vad de an-
vands till, och vad de betyder. Riktigt alla
adresser finns inte med pa var karta. To-
talt har en C64 65536 olika adresser.
Men de flesta &r rétt ointressanta efter-
som de &r tomma. Det & minnesomra-
den dér du lagger dina program.
Ovriga adresser ar betydligt intres-
santare och viktigare. En adress styr
t.ex. firgen pa ramen, enannan talarom
var BASIC-programmet slutar. Med kun-
skap om vilken adress som gor vad kan
du f& ut mycket mer ur din dator; vare sig
du programmerar i maskinkod eller BA-
SIC. Vill du ha en komplett minneskar-

.. ta br du dock kdpa boken ""Mapping

the Commodore 64"

For att kunna forstd minneskartan
méste du forst veta lite om hur olika sa-
ker lagras i minnet. Vi bdrjar med vanli-
gatal som kan i princip lagras pa tva oli-
ka satt, som heltal eller decimaltal.

Ett heltal kan, som namnet antyder,
bara vara heltal. Det vill siga saknar de-
cimaldel. Exempei pa heltal &r 123, 1
och 32.000. Hur stort talet kan vara be-
ror pa hur mycket utrymme/minne man
gerdet. Det vanligaste &r en ellertva ad-
resser (bytes).

P4 en byte ryms alla tal melian 0 och
255 och pé tva byte fir man plats med

*: tal upptill 65.535. Nar man anvander tva

% 1023768000,

adresser lagrar man det oftast i sk
lag/hdg-format, dvs den minst virda de-
len ligger under den mer varda i minnet.
Den hoga delen (den mest signifikanta)
ar vérd 256 ganger s& mycket som den
l&ga, pa samma satt som tiotalen i ett
vanligt tal &r virda tio ganger sa mycket
som entalen.

Om man har ett tal i Iag/hog-format
och vill férvandla det till nagot begripligt
s gbr man sa har:

Talet = lagadelen + hogadelen * 256

Det andra séttet att lagra tal kallas flyt-
tal, och anvands for decimaltal, dar man
vill ha stora, eller sma tal, tex
0.00000123 eller
10020.02012. Dessa lagras pa sex ad-
resser eller bytes, dar 1 byte anvands for
tecknet, 1 byte anvénds f6r exponenten
(som talar om hur stort talet &r), och res-
ten anvands for sjéiva siffrorna.

Peka i minnet

Om du tittar p& minneskartan ser du
att det star ’Pekare:"’, ""Vektor’’ eller
“Flagga’’ pa en del adresser. Dessa
kan behdva lite ytterligare forklaring.

En pekare &r vanligtvis ett tva-bytes
heltal som i sig ar en adress i minnet.
Denna adress ar den som pekaren 'pe-
kar’’ pd, t.ex bérjan av variablerna i BA-
SIC, eller den adress dar nasta variabel
ska laggas. Omyvitex haradressema43
och 44 som enligt minneskartan pekar
pa bérjan av BASIC-program. Vitar reda
pa deras varden och finner ait de har
vardena 1 respekiive 8. Detta innebér aft
dessa tvA pekar pd adressen
1+8°256=2049. Féljaktligen borjar
BASIC-programmet pa adress 2049,

En vektor fungerar ungefar som en
pekare, ioch med attden ocksé drenad-
ress, med skillnaden att adressen ar
bérjan pa en maskinkodsrutin, adres-
serna 3 och 4 som pekar pd en maskin-
kodsrutin som omvandlar fran flyttal till
heltal.

| maskinkod kan man anvénda en
vektor genom ett indirekt hopp, tex JMP
($0003). )

En flagga bestar bara av en byte och
ofta bara en enda bit som &rintressant.
Den har ofta bara tva tilidtna varden, an-
tingen &r den uppe eller nere, inte dar-
emellan. Flaggor anvands till mycket bla
for att tala om om man skriver med re-
verserade tecken eller inte.

Ibland tilldts flera virden pa en flag-
ga, somt.ex adress 17 som kan ha véar-
dena 152, 64 eller 0. Daremot aringa an-
dra vérden tillitna.

Sjalva minneskartan &r uppdeladitre
spalter, den forsta ger adressen i deci-
mal form, darefter foljer adressen i he-
xadecimal form, ett talsystem som an-
vands ratt mycket i datasammanhang
och anvénder 16 'siffror’ i stallet for de
vanliga 10. | den tredje spalten star ett
kort namn pa adressen, som ofta an-
vandsiassemblerprogram och sist kom-
mer en kort beskrivning av vad adressen
anvandstill. En del adresser har flera oli-
ka anvéndningar och dér de finns med

ar de atskilda med ett brakstreck i be-
skrivningen.

Bli inte forskrackt om tabellen ser ut som
rena grekiskan nar du tittar pa den for-
sta gangen, det brukar klarna en smu-
la efter en stund, och du behdverinte alls
forsta vad alla adresser gor, det kommer
efterhand alit eftersom du l&r digmerom
datorn.

Anders Kokeritz

Minneskarta for Commodore 64
Sida 0: 0-255 (DOOC=DOFF)

01 (0000-0001) 1/O-port

2-143  (0002-D08F) BASIC

144-255 (0090-00FF) Kernal

Adress Namn Beskrivning

Decimalt Hex
0 0000 D6510 Datariktningsregister for CPUns /O
1 0001 R6510 CPU’ns I/O-port
2 0002 Ledig
34 0003-0004 ADRAY1 Vektor: Flyttal - heital
5-6 0005-0006 ADRAY2 Vektor: Heltal - |
7 0007 CHARAC Soktecken for BASIC
8 0008 ENDCHR Rad/citat-slut flagga
9 pocs TRMPOS Lagrad TAB/SPC kolumn
10 000A VERCK Flagga: LOAD=0, VERIFY=1
11 000B COUNT Index till inbuffer
12 o0ooC DIMFLG Fiagga: Typ av matris
13 000D VALTYP Flagga: String=255, Numeriskt=0
14 000E INTFLG Flagga: Flyttal =128, Heltal=0
15 000F GARBFL Anvénds av LIST, FRE och TOKENIZE
16 0010 SUBFLG Flagga: Matris/Anvandarfunk. (FN)
17 oot INPFLG Flagga: READ=152, GET=64, INPUT=0
18 0012 TANSGN Flagga: TAN/SIN tecken + jmf.flagga
19 0013 CHANNL Aktuell in/ut kanal (CMD filnr)
20-21 0014-0015 LINNUM Radnr for LIST, GOTO, ON och GOSUB
22 0016 TEMPPT Pekare: Nasta plats i strdngstacken
23-24 0017-0018 LASTPT Pekare: Senaste strng pa stacken
25-33 0018-0021 TEMPST Stack for temp. stréngbeskrivningar
34-37 0022-0025 INDEX Diverse pekare och tillf. lagring
38-42 0026-002A RESHO Arbetsomr. for flyttalsmuit.
43-44 002B-002C TXTTAB Pekare: Bérjan av BASIC-program
45-46 002D-002E VARTAB Pekare: Bérjan av variabler
47-48 002F-0030 ARYTAB Pekare: Borjan av matriser
49-50 0031-0032 STREND Pekare: Slut pa matriser
51-52 0033-0034 FRETOP Pekare: Botten av strianglagring
53-54 0035-0036 FRESPC Pekare: Senaste string
55-56 0037-0038 MEMSIZ Pekare: Hogsta BASIC-adressen
57-58 0039-003A CURLIN Aktuelit radnummer
59-60 003B-003C OLDLIN Tidigare radnummer
61-62 003D-003E OLDTXT Pekare: Aktuell BASIC-rad
63-64 003F-0040 DATLIN Radnummer for aktuell DATA-sats
65-66 0041-0042 DATPTR Pekare: Aktuell DATA-sats
67-68 0043-0044 INPPTR Pekare: iInmatning av text
69-70 0045-0046 VARNAM Aktuellt variabelnamn
71-72 0047-0048 VARPNT Pekare: Aktuell variabel
73-74 0049-004A FORPNT Pekare: Raknarvariabel for FOR
75-76 004B-004C OPPTR Lage av raknetecken i tabell
7 004D OPMASK Jamfor I
78-79 004E-004F DEFPNT Pekare: Aktuell FN beskrivning
80-81 0050-0051 DSCPNT Pekare: Aktuell stringbeskrivning
82 0052 Lingd av aktuell string
83 0053 FOURG Tre eller sjuteckens beskrivning
84 0054 JMPER Dec: 76, Hex: 4C, JMP
85-86 0055-0056 Pekare: Aktuell funktion
87-96 0057-0060 Numeriskt arbetsomrade
37-102 0061-0066 FAC1 Flyttalsackumulator 1
97 0061 FACEXP Facl: Exponent
98-101 0062-0065 FACHO Faci: Mantissa
102 0066 FACSGN Facl: Tecken
103 0067 SGNFLG Antal termer i en serieutveckling
104 0068 BITS Facl: Overskottssiffra
105-110 0069-006E FAC2 Flyttalsackumulator 2
105 0069 ARGEXP Fac2: Exponent
106-109 006A-006D ARGHO Fac2: Mantissa
110 006E ARGSGN Fac2: Tecken
m 006F ARISGN Teckenskillnad Faci vs Fac2
112 0070 FACOV Faci: Avrundningssiffra
113-114 0071-0072 FBUFPT Pekare: Serieutveckling
115-138 0073-008A CHRGET Subrutin: Hamta nésta tecken
122-123 007A-007B TXTPTR Pekare: Nista tecken
139-143 008B-008F RNDX Slumptals startvirde (RND seed)
144 0080 STATUS /O — status
145 0091 STKEY Flagga: STOP/C=/CTRL — tangent
146 0052 SVXT Tidskonstant fér bandldsning
147 0083 VERCK Flagga: LOAD=0, 1=VERIFY
148 0094 C3PO Flagga: Tecken for utmatning vantar
149 0095 BSOUR Tecken som véntar pa att skickas
150 0096 SYNO Kassettblock synkroniseringsnr.
151 0097 XSAV Temp. lagring av X-registret
152 0098 LDTND Antal 6ppna filer
153 0099 DFLTN Inmatningsenhet (normalt 0=tangb.)
154 00SA DFLTO Utmatningsenhet (normalt 3=skarm)
155 008B PRTY Paritet for band
156 ooscC DPSW Flagga: Helt tecken mottaget (band)
157 003D MSGFLG Flagga: Skriv KERNAL felmeddelanden
158 009E PTR1 Index till fellista for band pass 1
158 00SF PTR2 Index till ratteiselista
160-162 D0AQ-00A2 TIME Mijukvaruklocka (T1)
163 00A3 Seriell bitrakning/EOI flagga
164 00A4 Cykelraknare
165 00AS CNTDN Raknar ner synkroniseringstecken
166 00A6 BUFPNT Antal tecken i kassettbuffert
167 00A7 INBIT RS-232 inkommande bitar
168 00A8 BITCIH RS-232 bitraknare
169 DOAS RINONE Flagga: RS-232 startbit
170 00AA RIDATA RS-232 inkommande teckenlagring
17 00AB RIPRTY RS-232 paritet for input
172173 00AC-00AD SAL Pekare: Startadress for LOAD
174175 OOAE-00AF EAL Pekare: Slutadress for LOAD
176-177 00B0-00B1 CMPO Band-timing
178-179 00B2-00B3 TAPE1 Pekare: Bérjan av kassettbuffert
180 00B4 BITTS RS-232 utgaende bitriknare
181 00B5 NXTBIT RS-232: Nasta bit/Band: EOT-flagga
182 00B6 RODATA RS-232 utgdende tecken
183 DOBT FNLEN Lingd av aktuelit filnamn
184 00B8 LA Aktuelit filnummer
185 00B9 SA Aktuell sekundaradress
186 00BA FA Aktuelit enhetsnummer
187-188 00BB-00BC FNADR Pekare: Aktuellt filnamn
189 00BD ROPRTY RS-232 paritet 16r output
190 00BE FSBLK Blockraknare for band
191 00BF MYCH Band: inkommande tecken
192 o0oCo CAS1 Flagga: Bandmotorstyrning
193-194 00C1-00C2 STAL SAVE/LOAD startadress
195-196 00C3-00C4 MEMUSS Band: SAVE/LOAD startadress
197 p0oCcs LSTX Senaste tangent

216

217-242
243-244
245-246
247-248
249-250
251-254
255

Sida 1: 256-511 (0100-01FF) Mikroprocessorstacken
Sida 2: 512-767 (0200-02FF)

0oD8
00DS-00F2
00F3-00F4
0OF5-00F6
00F7-00F8
00F9-00FA
DOFB-00FE
00FF

Antal tecken i tangentbordshuffert
Flagga: Reverserade tecken? (0=nej)
Pekare: Slut p& input-rad
Markérens logiska X-pos fore input
Markbrens logiska Y-pos fore input
SFDX Aktuell tangent

Flagga: O=blinkande markor
Nedrikning for blinkning

Tecken under markdr

Flagga: Senaste blinkning

Flagga: In: Skdrm eller tangentbord
Pekare: Aktuell skirmrad
Markdrens position pa linjen
Flagga: "Quote mode’? O=nej
Maximal ldngd av fysisk skdrmrad
Aktuell fysisk skdrmrad

Temporidr lagring av senaste tecken
Antal utestaende INSERTs
Lanktabell for skdrmraderna

Pekare: Aktuell fargrad

Vektor: Tangenttolknings tabell
Pekare: RS-232 in-buffer

Pekare: RS-232 Ut-buffer

Lediga

Temp lagringsplats for BASIC

Adress Namn Beskrivning
Decimait Hex
512-600 0200-0258 BUF BASICs inputbuffer
601-610 0259-0262 LAT Tabell dver logiska filnr
611-620 0263-026C FAT Tabell éver enhetsnr
621-630 026D-0276 SAT Tabell éver sekundaradresser
631-640 0277-0280 KEYD Tangentbordsbuffert
641-642 0281-0282 MEMSTR Pekare: Borjan av ledigt minne
643-644 0283-0284 MEMSIZ Pekare: Slut pa ledigt minne
645 0285 TIMOUT Flagga: IEEE-granssnitt
646 0286 COLOR Aktuell textfarg
647 0287 GDCOL Farg pa tecknet under markoren
648 0288 HIBASE Forsta sida av skarmminnet
648 0289 XMAX Max tecken i tangentbordsbuffert
650 028A RPTFLG Flagga: Vilka tangenter repeterar
651 028B KOUNT Nedrakning mellan repeteringar
652 028C DELAY Nedrikning fore forsta repetering
653 028D SHFLAG Flagga: SHIFT/C=/CTRL — tangent
654 028E LSTSHF Flagga: Forra vardet i 653
655-656 028F-0290 KEYLOG Vektor: Valj tangenttoiktabeli
657 0291 MODE Flagga: Forhindra byte av teckenset
658 0292 AUTODN Flagga: Skrollning tilidten?
655 0293 M51CTR RS-232: Kontrollregister
660 0294 M51CDR RS-232: Kommandoregister
661-662 0295-0296 M51AJB RS-232: Bit timing (Anvands ej fn)
663 0297 RSSTAT RS-232: Statusregister
664 0298 BITNUM RS-232: Antal bits att sanda
665-666 0299-02%A BAUDOF RS-232: Tid for en bit
667 0298 RIDBE RS-232: Index till slut av buff.
668 028C RIDBS RS-232: Index till bérjan av inbuff
669 029D RODBS RS-232: Index till borjan av utbuff
670 02SE RODBE RS-232: Index till slut av utbuff.
671-672 029F-02A0 IRQTMP Tempordr lagring av IRQ-vekior
673 0241 - ENABL RS-232: Interrupt flagga <
674-677 02A2-02A5 Lagring av ClA-register under /O
678 02A6 Flagga: PAL/NTSC
679-767 02A7-02FF Ledigt
Sida 3: 768-1023 (0300-03FF)

768-779 (0300-030B) BASIC-vektorer

780-783 (030C-030F) CPU-registerlagring

784-819 (0310-0333) Kernal-vektorer

828-1020 (033C-03FB) Kassettbuffert

Adress Namn Beskrivning
Decimalt Hex
768-769 0300-0301 IERROR Vektor: Skriv feimeddelanden
770-771 0302-0303 IMAIN Vektor: BASIC huvudioop
772773 0304-0305 ICRNCH Vektor: Text till tokens
774-7T75 0306-0307 IQPLOP Vektor: Tokens till text
776777 0308-0308 IGONE Vektor: Utfodr naasta token
778779 030A-030B IEVAL Vektor: Beradkna ett uttryck
780 030C SAREG Lagring av A-registret
781 030D SXREG Lagring av X-registret
782 030E SYREG Lagring av Y-registret
783 D30F SPREG Lagring av P-registret (status)
784 0310 USRPOK Dec: 76, Hex: 4C, JMP-instruktion
785-786 0311-0312 USRADD Vektor: USR-rutin
787 0313 Ledig
788-T89 0314-0315 CINV Vektor: IRQ-interrupt
790-791 0316-0317 CBINV Vektor: BRK-interrupt
792-793 0318-0319 NMINV Vektor: NMl-interrupt
794-795 031A-031B IOPEN Vektor: OPEN
796-797 031C-031D ICLOSE Vekior: CLOSE
798-799 031E-031F ICHKIN Vektor: CHKIN — bestim inputkalla
800-801 0320-0321 ICKOUT Vektor: CKOUT — bestidm output
802-803 0322-0323 ICLRCH Vektor: CLRCHN — aterstall I/O
804-805 0324-0325 IBASIN Vektor: CHRIN — Hémta tecken
806-807 0326-0327 IBSOUT Vektor: CHROUT — Skriv tecken
808-809 0328-0329 ISTOP Vektor: Kolla stopp-tangent
810-811 032A-032B IGETIN Vektor: GETIN — Hamta tecken
812-813 032C-032D ICLALL Vektor: CLALL — Sténg alla filer
814-815 032E-032F USRCMD Vektor: (Anvénds ej av 64:an)
816-817 0330-0331 ILOAD Vektor: LOAD
818-819 0332-0333 ISAVE Vektor: SAVE
820-827 0334-033B Lediga
828-1019 033C-03FB TBUFFER Kassettbuffer
1020-1023 03FC-03FF Lediga
1024-2047 0400-07FF VICSCN Skarmminrz
2040-2047 07F8-07FF Pekare: Spi.idefinitioner
2048-40959  0800-9FFF BASIC program
32768-40959 8000-9FFF Alt: Cartridge
40960-49151  A000-BFFF BASIC ROM
49152-53247 CO00-CFFF Ledigt RAM
53248-53294 DO000-DO2E Videochip (VIC-Il, 6566)
53295-54271 DO2F-D3FF Ej anslutet, eller kopior av ovan
54272-54300 D400-D41C Liudchip (SID, 6581)
54301-55295 D41D-D7FF Ej anslutet, eller kopior av ovan
| 55296-56319 D800-DBFF Fargminne
56320-56335 DCO00-DCOF 1/O-chip 1 (CIA 1, 6526)
56336-56575 DC10-DCFF Kopior av CIA 1-registren
56576-56591 DDO0-DDOF 1/0-chip 2 (CIA 2, 6526)
56592-56831 DD10-DDFF Kopior av ovan
56832-57343 DEODO-DFFF Reserverat for expansion
53248-57343 DO0O-DFFF Alt: Teckengenerator ROM
53248-57343 DO0O-DFFF Ailt: RAM
57344-65535 [EODO-FFFF Kernal ROM (operativsystem)
57344-65535 EO00-FFFF Alt: RAM




oz
% SPEL: 8 st, Arkad/Aventyr/Action samt Adventure Game Maker g E
% ORDBEHANDLINGSPROGRAM: Menystyrt, specialgjort for Afari L Z <
% GRAFIKPROGRAM: Skapa egna konstverk i farggrafik = — %
* KOMMUNIKATIONSPROGRAM: VT 100, VT 52, KERMIT —. AT
% PROGRAMMERINGSSPRAK: C-kompilator, Basic, Assembler 2 n ¥ 8
% UTILITYS: Ramdisk, Formattering fér 810 kB/diskett mm @A % 9,
% P COMMAND: Ersatter menyer och iconer med skrivna kommandon 72) |<T: o
% DESK ACCESSORYES: klocka, kalkylator, kalender, skrivmaskin m m 'Z: ) %
% BILDSHOW: Visar det basta av bilder/grafik Y N
* TOMDISKETTER: 5 st OES
* JOYSTICK: 1 st

% RABATT: 10 % pé& alla program och tillbeh&r 1 ar frdn datorképet
OBS .’% % SVENSK INSTRUKTION TILL ALLA PROGRAM
% UTBILDNING: Gratis lararledd grundkurs p& dator & programpaket
(Tid och plats kan variera, meddelas vid kop)

PROGRAMUTBUDET TILL ATARI AR ENORMT!!!

ATARI 520 STM ATARI 1040 STFM
NU MED 720 ,kB DISKETTSTATION NU MED INBYGGD TV-MODULATOR & SVENSKT ROM
MONITOR INGAR E | PRISET MONITOR INGAR £}  PRISET

i )

ALLA PRISER
INKL MOMS
| ocH FRAKT

ORDERTFN: 08-7923323
BUTIK: TABY C, rulltrappan vid Réda Rappet
ADRESS: BOX 5048, 18305 TABY
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dvs Commodore Produkter Pa Postorder och DISKETT Butik i Malmé
ar storst i hela Sverige pa forsdljning av Commodores produkter.
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Fel pa Amigan.

Fel pa Amigan kan dyka upp
imanga olika former. Det kan
rora sig om program som inte

gar att ladda, filer som inte gar
attradera, savil som program
som far Amigan att bli sa for-

virrad att allas var véan Gurun
dyker upp med sin oranga,
blinkade box.

|denna artikel ger Datorma-
gazins Bjorn Knutsson en
vagledning i Amigans felmed-
delanden och vad man kan
gora ndr man drabbats.

Feli Amigan kan delas uppi tre kate-
gorier. Dessa &r DOS-fel, Guru Medita-
tioner och lasfel pa disketter. Guru Me-
ditationer &r det kryptiska namnet pa de
fel som far Amigan att dyka. Sadana fel
beror ofta pé fel i program och liknande.
DOS-el & andra sidan 4r de fel man far
frén WorkBench eller CLI och har med
filer att gbra. Fel pa disketter har nog de
flesta rakat ut for s& dessa kraveringen
narmare presentation.

DOS-Fel

B 103: Otillréckligt minne.

Detta fel f&r man nar man forsoker att
starta ett program utan att ha minne nog
for att ladda det. Ett enkelt svar pa hur
man undviker detta ar "'skaffa mer min-
ne"’. Konstigt nog ar det dock inte alltid
hur mycket minne man har som avgor
om man skall fa detta fel ...

Amigans minne &r uppdelat i tvé ka-
tegorier, CHIP och FAST. Skillnaden &r
ait grafik och manga andra saker som
Amigans special-chip anvander maste
finnas i CHIP-minne. Amigan kan idags-
Iaget bara ha 512Kb CHIP-minne. (Men
detta kommer att 4ndras.)

Fel 103 KAN bero pa att ett program
vill laddas in i CHIP-minne, men att det
bara finns FAST-minne (dvs snabbt min-
ne) tillgéngligt i de kvantiteter program-
met vill ha. For att avhjdlpa detta kan
man tex stanga fonster och avsluta
program som har fénster eller skArmar.

Vissa program vill ha s& mycket CHIP-
minne att man &r tvungen att koppla ur
alla sina extra drivar. (Varje extra-drive
tar ca 20-30Kb CHIP-minne.)

En annan orsak kan vara att minnet
ar “"fragmenterat”. Detta innebar att det
finns tillrackligt med minne, men inte ett
54 stort minnesblock som programmet
vill ha. Fragmentering beror t.ex pa att
man forst startat ett program och sedan
startat ett annat.

Samtidigt som det andra programmet
kérs sa allokerar det férsta programmet
lite minne. Detta minne tas da ifrdn min-
nesarean direkt efter den som program
tva ligger i. Om man sen avslutar pro-
gram tvd s& &r det minnesblock som
BORDE ha legat fran program tvas start
till slutet av det fria minnet delat i tva
mindre. Du har da ungefar lika mycket
minne som férut, men du kan inte lang-
re ladda in ett stort program.

Problemet i detta sammanhang &r att
det inte hjélper att avsluta bagge pro-
grammen, fGr operativsystemet alloke-
rar ocksé minne som inte &r lika latt att
fatillbaka. Ju langre tid maskinen varit
i gang desto vérre blir detta problem.
Mitt tips brukar vara att nar man boraj fa
séna hér probem, spara undan allt och
starta om maskinen. Det hjilper ofta.
B 121: Filen &r inte en objektmodul

Detta nagot kryptiska meddelande
betyder att filen du fdrsdkte kora inte
kinnsigen av DOS:et som ett program.

Software Failure.

Om Undersystem
< $80 s& gaAr det
att Aterhamta sig.

S4 hir kan ett error p4 Amigan se ut.

‘Undersystem

Detta fel far man t.ex om man forsoker
kora en text-fil eller liknande och inte en
programfil.

Det kan ocksa bero pa att det finns
skrépi slutet av filen. Detta &r ofta fallet
nar det galler filer man overfort via mo-
dem. For att rida bot pa detta maste
man pa nagot satt fa bort detta skrap. En
programfil maste sluta med ett specielit
marke for att AmigaDOS skall kunna
kora den. Om man kan programmera lite
ar det latt att skriva ett program som ko-
pierar allt utom det skrdp som foljer ef-
ter detta mérke. Hexadecimalt &r mar-
ket SO00003F2. (4 bytes, ett sk "long-
word™.)

Om man &r lat eller inte kan program-
mera s& skaffar man installet program-
men "FixObj” och "HunkPad’ fran n&n
anvandarférening.

B 202: Objektet anvinds

Detta intraffar da tva program "'kroc-
kar". T.ex: Om ett program haller pa och
skrivertill en fil far inget annat program
lasa denna fil. Om ett program idser fran
en fil far ingen annan radera denna fil.

Ett problem man kan stéta pA med
detta fel &r det faktumn att om négon gjort
en "Assign” eller ”Path" till ett bibliotek
s& maste man ta bort denna "’Path” el-
ler “Assign” innan man kan radera bib-
lioteket.

En annan falla kan vara att nagot

program befinner sig i det aktuella bib-
lioteket. Ibland hénder det att ett pro-
gram glommer att stdnga en fil ordent-
ligt och d&@ méste man starta om maski-
nen for att kunna ta bort filen.
B 203: Objektet finns redan

Detta far man om man férsoker ska-
pa en fil eller ett bibliotek som redan
existerar. For att ’komma undan” det-
ta problem kan man dpa om eller rade-
ra den redan existerande filen/bibliote-

ket.
H 216: Biblioteket ej tomt

Detta fel far man om biblioteket man
forsokte ta bort inte var tomt. Detta 4r
framst eft problem nar man arbetar med
WorkBench eftersom filer utan en .info
filinte syns och darfor inte kan raderas.
For att komma runt dettamaste man lara

sig lite om CLI s& man kan ta bort alla fi-
ler i biblioteket, &ven de utan .info-fil.
B 221: Disken full

Det ar sallan denna felkod dyker upp.
Oftare far man en “requester’’ som ta-
larom att disken ar full. Om man anvan-
der CLI och inte har laddat WorkBench
kan detta fel vara riktigt besvérligt och
t.o.m med WorkBench laddat kan det
vara knepigt. i e
Min rekommendation brukar darfor
vara att alitid ha ett oanvant CLI-fonster
liggande nénstansibakgrunden. Eit al-
ternativ till detta kan program-
met’’PopCLI"’ vara, men man bér alltid
setill ait ha eller kunna fa ett ledigt CLI-
fonster ndr man behdver radera eller fiyt-
ta filer for att ridda data frén ett program.

Guru Meditationer

Gurus beror pa att nagonting &r alivar-
ligt fel i ett program. Det kan vara precis
vad som helst, men gemensamt for dem
ar att maskinen "'kraschar’ och man ar
tvungen att starta om maskinen. Gurus
arindelade i tva kategorier, fel som ope-
rativsystemet (OS:et) upptécker och fel
som processorn (CPU:n) uppticker. OS-
felen &r ofta saker som t.ex att minnet ar
slut, checksum-fel och tabeller som &r
forstorda.

CPU-felen beror pa att eit program 16-
per amok, att man forsoker kora privili-
gierade instruktioner, att man forsoker
kora felaktiga instruktioner. Alla CPU-fel
brukar indikera att nigot ar allvarligt fel
med ett program. Program som &r felak-
tiga brukar generera ett CPU-fel langt in-
nan OS:et upptécker att nagot arfel, sa
frén en programmerares synpunkt sa &r
CPU-felen viktigast.

En Guru Meditation har nog ingen
undgétt att se p& Amigan. Den blinkan-
de oranga ramen &r 6kdnd. Men vad vi-
sar den egentligen? Jo, allt man egent-
ligen behover veta, namligen VAD som
gick fel och VAR det gick fel. Guru-koden
bestir av tva sk. longwords.

81000009.00C20340

Press left mouse button to continue.

Ungefarligt fel

Specifikt fel

Adress

Det forsta ar felkoden och det andra
ar adressen. Exempel:
"§1000009.00C20340", vilket bety-
der:
8:an (egentligen bit 31) betyder att det
inte gar att aterhamta sig efter detta
fel. ’
1:an dérefler betyder att felet uppstod
i Exec.Library.
9:an &r det exakia felet, i detta fall att
man forstkte deallokera samma minne
tva ganger.

"00C20340" betyder att det " Task cont-
rol block™ som hor till den task som kra-
schade finns pa adress (hexadecimalt)
C20340. Felkoden bestér av ett long-
word. (Eit longword bestar av 32 bitar

_ som numreras fran 0 till 31 dar bit 31 ar

mest vérd och bit 0 minst.) Den korrek-
ta tolkningen av detta longword, bit for
bit, ar:

B Bit 31: Kan man aterhdmta sig? En
1:a betyder nej.

B Bit 30-24: Vilket undersystem av
OS:et &r det som kranglar?

Jag visar informationen i hexadecimal
form i tabell A hérintill. Kom dock ihag
att du farlaggatill 80 om det inte gar att
aterhadmta sig fran felet.

Bit23-16: Visar ungefar vad som ér fel.
Se tabell B.

Bit 15-0: Det specifika felet. Villdu ha
noggrannare information om detta s& tit-
ta i standard include-filen
“exec/alerts.?” dar ? beror pa vilket
sprak du anvander (f6r assembler ar det
i och for C ""h").

Bortsett frin OS-felen s kandu dven
& CPU-fel. Eftersom CPU-felen trots allt
arvanligast s tarvi har upp de vanligas-
te. Program som "'GOMF’* klarar av att

F4 g

Vad gordu?

ker ha blivit férstbrda sa att maskinen
kraschar efter en liten stund.

De vanligaste CPU-felen:6
00000002 — Bus error. Orsak: Forsok
att skriva pa en adress som inte finns.
Brukar innebéra att programmet Ioper
amok.
00000003 — Address error. Orsak:
Programmet forsokte referera till eit
“'word” eller "longword™’ p& en ojdmn
adress. Brukar innebéra ait programmet
|I6per amok.
00000004 — lllegal instruction. Or-
sak: Forsok att exekvera en ogiltig in-
struktion. Brukar innebara att prog -
grammet I6per amok.
00000005 — Zero divide. Orsak: For-
sok att dividera med noOll.
00000008 — Privilegie violation. Or-
sak: Vissa instruktioner ar priviligierade
och kan endast anvandas fran ”’Super-
visor':ldget.
Forsok att kora dessa fran ""User’
aget resulterar i detta fel. Det hander -
ofta for folk med 68020 eller 68010 efter-
som klumpiga programmerare inte har
vett pa att anvinda GetCC() funktionen
istallet for MOVESR, ea instruktio-
nen som &r priviligierad pa 68010 &
68020.

Fel pa disketter

Fel pa disketter 4rioch for siginte sa
ovanliga som de borde vara, mendetin-
traffar &nda inte sé ofta att en disk kra-

schar. De det hénder drdetigen-
géld desto trikigare. _
Ett fel jag och mé&nga andra rékat ut

f6r ar det snurrande’’ biblioteket. Det-
ta intraffar ndr en pekare i ett biblioteks-

- block pé disken kommit lite snett. Det-

ta gor att manga biblioteks-program sét-
ter igdng och snurrar utan att stanna.

Det finns inte s& mycket att gora &t det-
ta. Ibland racker det med att ta ut disken
och stoppa inden igen, men ofta s& bru-
kar sanna diskar laggas i tom-disk Iddanr__
for &teranvéndning.

Eft annat problem &r diskar som inte
disk-validatorn vill kAnnas vid. Ett tred-
je &r diskar som &r s4 frasiga ait du far
en ""Select Cancel to Reset/Debug’:
requester.

Generellt nér det géller diskar finns
detbaraen sak att séga: Ha ALLTID bac-
kuper och gér nya med regelbundna
mellanrum. Om en disk kraschar sé for-
s0k forst gora en kopia av den med disk-
copy. Kor kopian genom "'DiskDoctor”’.
Detta fungerar ibland, men rakna inte
med att kunna radda allt pa disken.

PD-programmet *'DiskSalv"’ ar ofta
den béasta Idsningen. Detta program har
den férdelen att det inte skriver pa dis-~_
ken det raddar, vilket gor att du kan an-

anda det pé din orginal-disk.

’DiskDoctor’’ &r livsfarlig i det har
avseendet. Om DiskDoctor tycker atten
filinte kan réddas sA &r den hjalplost for-
lorad eftersom DiskDoctor formatterar
om hela det sparet som felet 1&g pa.
Generelit galleratt ominte DiskSalvkla- |
rar att hamta tillbaka din fil och allt an- ~

hantoravissa av dessa, men kom ihig nati:gﬁyckms s&l?ftamskDodorpé
attnardufittettsdntharfelsikansa- O o 2o Bjérn Knutsson
Antal Pris
THE FINAL CARTRIDGE lll ___ 475:— -
ACTION REPLAY PROF T e
ACTION REPLAY MK IV 414
THE BIG BLUE READER 1 o 485 |
Laser och skriver MS/DOS Filer
1541/71 DRIVE ALIGNMENT KIT == AR~
Justerar din drive ==
Antal Pris Antal Pris P
Cruncher Cartridge 288:— Midi 64 Interface = S
Freeze Machine —  379— RS 232 Interface 398
Digital Sound Sampler_____  595:— Blazing pad. comp. . 299:—
| Smartcart 8K —  198— endastritprogram ___ 168— |
| Smartcart 32K — 396:— endast ljuspenna e iat—
Eprom brannare —  578:— Diskettklippare = 39—
| Blitz 64 Basiccompiler 233:— Disketter 5 1/4" DSDD____ 495 |{
| | forekommande fall: Engelsk manual Eller skicka bestaliningen till: |
Alla priser inkl. moms. Inga avgifter vid or-
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| mottages dygnet runt. Personligt svar tis- -
|  dag och torsdag 16.30—19.00.
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Tidningen
medstort T

B Annu en ny Amiga-tidning har dykt
upp i Sverige. Transactor for the Amiga
(AT) skiljer sigdock frAn de andra pd en
véasentlig punkt. Den &r helt inriktad pa
programmering.

Den inrikiningen har de lyckats bra

4 } med, for attinte séga mycket bra. Detar

inte ofta jag Iaser en tidning fran parm
till pdrm, men med AT gjorde jag det.
Manga intressanta artiklar av namnkun-
niga personer och ordentliga recensio-
ner har gjort att AT varit min favoritlitte-
ratur den senaste tiden.

Ett par exempel pa artiklar ar:

A Programmer’s Tour of “arp.library”
(Scott Ballantyne) 11 sidor om de olika
funktioner som finns med i arp.library.
(ARP = AmigaDOS Replacement Pro-
ject)

in the Beginning was CAOS (Andy
Finkel, Commodore-Amiga) En jamfo-
relse mellan MetaComCo:s AmigaDOS
och CAQOS, som vardet DOS som egent-
* ligen skulle ha funnits med. (CAOS =

AP | SR8V ELE, 155 UF

G | T Sk of P Fies:
= | Ty Bty G2y
El | g i Evec L=
5 | b P

Commodore Amiga Operating System)

En anmarkningsvérd detalj 4r ocksa
den néstan totala frinvaron av annon-
ser. Pa Gver 80 sidor fanns det totalt fyra
sidor annonser, varav en var for AT:s dis-
ketter, som innehéller de program som
presenterats i tidningen (om man inte
villlorkar knappa in dem sjélv). Resten
av sidorna ar redaktionellt material.

Hittills har Transactor for the Amiga
bara kommit ut med ett nummer, och i
fortsattningen kommer det att komma
ett nytt nummer varannan manad. Om
de kommande numren héller lika hég
klass som detta, sa kommer detta att bli
tidningen med stort T for de som pro-
grammerar p4 Amigan.

Jag rekommenderar MYCKET varmt
attdu tarenftitt p& Transactor for the Ami-
ga. Du kommer inte att &ngra dig.

HK Electronics kommer att plocka in
tidningen i Sverige, det svenska priset

dar dock okant.
Erik Lundevall
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Battre &n sa har kan inte en Amiga-
tidning bli

En avde allra basta

Detta iren av de bdsia bockernaman
kan f4 tag p4 till 128:an. Den innehal-
lerlistningar till ett antal korta och an-
vandbara nyttoprogram

Computes bocker brukar hora till de
absolut basta. "Computes! Second
book of C128” &r inget undantag.

Compute! ar en datatidning fran USA.
Innehallet i boken &r de bésta program-
men och artiklarna ur tidningen. Boken
kommer inte riktigt upp i samma kiass
som Computes forsta bok om 128:an
(Recenserad i nr 3/86), mendet drenav
de bésta bockerna till 128:an totalt sett.

En sak som gor att denna bok ar lite

samre &n sin foregangare &r att ett par
programlistningar till spel &r alldeles for
langa. Kanske &r amerikaner uthalliga-
re, forinte orkar svenskar sitta och knap-
pain ett spel som &r 30 sidor 1angt? Jag
skulle aldrig orka detivarje fall. | och for
sig kan man bestélla en disk med alla
program i boken p&. Men det kostar nas-
tan 100 kronor, och da har man missat
en av poangerna med en bok, némligen
att att knappa sjélv, och lara av missta-
gen.

Nyttoprogrammen &r béttre, korta och
nyttiga. Man kan t.ex ndmna ett regis-
terprogram och en fonteditor fér 80-
kolumns laget.

For de som har Speedscript till 64:an,
finns ett kort program fér att fordndra
Speedscript sa att det passar pa 128:an,
med 80 teckens bredd.

Tillvarje program finns en artikel som
beskriver programmet och tekniken
bakom det. Till fonteditorn finnst.ex. en

lang beskrivning hur man anvénder
VDC-chipet (80-kolumns chipet).

For de som vill veta mer om CP/M, s&
finns det ett mycket bra kapitel som ger
en bra inblick i CP/M och Z80-proces-
sorn. Armanintresserad av CP/M, s &r
detta kapitel nastan vart hela kostnaden
for boken.

De flesta programmen &r i basic, men
for den skull behdver inte de lite mer
avancerade personerna vara utestang-
da. Det finns en hel del saker som &r
tamligen avancerade, utan att fér den
skull vara for omdjligt for en nyborjare.

Boken ser rétt tunn ut, men det finns
faktiskt 300 sidor i den. Bladen sitter pa
ien parm, sd att det &ringa problem ait
sl& upp en sida. Denna konstruktion gér
att man slipper avvara en hand for att for-
soka halla ratt sida uppslagen, vilket &r
fallet med ma.nga andra bocker.

Boken riktar sig inte till nagpn grupp
med en speciell kunskapsniva. Jag tror
de flestamed en 128:a, som vill ldra sig
mer om sin dator kan ha stor gladje av

denna bok. r L
Fredrik Pruzelius.

. En 85-sidig Ilstnmg

Villman halédgga ner ett pardagar pé
att knappa in ett registerprogram som
férmodiligen &r ganska bra s3 kanske
man ska ta sig en titt pA Comput! Data
File Handler.

Vill man déremot lara sig en del om
avancerad filhantering p& 64:an sé ska
man nog se sig om efter ndgon annan
bok. | den hér boken finns, precis som
i de flesta av Computel’s bdcker, en
mangd listningar. | denna bok s& mas-
te man knappa in 85 sidor med program
for att f& det program som den stérre de-
len av boken behandlar.

DFH som programmet kallas drentyp
av registerprogram och det klarar aven
heldel. Det kan lagra upp till 700 poster
med upp till 20 falt i varje. Det kan sor-
teraivilket falt som helst, skapa nya falt
och aven ta bort och dndra plats pa dem.

Om man nu inte &r intresserad av att
anvénda ett registerprogram, utan vill
anvanda rutinerna i sina egna projekt s&
gér det ocksa bra. Men att kopa boken
av enbart detta skél verkar varadumt da

man inte allsfarnédgon gladje av resten.
Med i hela programpaketet sa finns det
en mycket bra editor for sekvensiella fi-
ler. Den klarar av att sika, insatta, radera
osv..

Jag har lite svart att rekommendera |

denna boktill nagon. Dels férattden &r
valdigt dalig rent laroméssigt. Och dess-
utom for att programmen ar alldeles for
stora sa nastan ingen orkar knappa in
dem.

Johan Pettersson

Mycket jobb med Data File Handler

Svenska
databaser

=
| =
| e |
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chEEsz
A= EE EEEE
=& qE <leE =
FALKENBERG: Opus Falken BBS 0346/84764 {5 X D i
GOTEBORG:; Discovery 031/571803 (8 |x b x (D)
Discovery 571804 |8 |x x{D
Giteborgs Textsystem 516070 |1 Oppet dyenet runt
Kungélvsbasen 519098 |8
Megasoft BBS 493333171 x| Ix %A
SAK 302100 {6|x X (XA
Starwalker 488000 |8{x|x| |x| |x| D
The Yarn 992358 |5 X D
West Kust Basen 138286 |1
HALMSTAD: ABC-Banken 035/130613 {1
Oskarstroms BBS 60510 1{x C
HANINGE: Brainstorm 0750/24631 |1 |x C
Common 10162 {7 X D
Tungelsta 312827 X D
JONKOPING-HUSKVARNA: Basens BBS  036/129385 |1 x C
KALMAR: Plutten 048014302 |Bx|x|x{x| (x{ |D
KARLSHAMN-
OLOFSTROM: Karlshamns BBS 0454/16397 |5 [x |x ID| oppet: 20-07
KARLSKOGA: Applet 0586/57058 |5
- KARLSTAD: AMU-Fido 054/182468 |4 X D
Suncity Fido 166988 |4 Xix D
KISA: Kisa Monitorn 0494712497 |4 xix| A
LINKOPING: AUGS 1 013/170660 15| |x D
LIT: JAMT Monitorn 0642/10300 |6
LUND: Mainframe 046/151093 |3 X D]
MALMO: Double O BBS 040/545198 |8 |x | x|x |x D
South Swedish Fido 549189 |8 |x [x|x|x|x ]
NORRKOPING: Hot Dog 011/239842 |4{x [x|x |x|x|x| [D
Soft Com 239260 |4
NORRTALJE: Scheme 0176/17515 |5 X D
SALA-HEBY: Morgongiva Datacentral 0224/60580 |4
SIGTUNA: Blue Bird 0760/87857 |T] (x| |x D
Sigtuna BBS 523 {5 x|x LA
SKELLEFTEA: Rathole 091085425 |3 J
STOCKHOLM: 1:a Atariklubben 08/7129922 {5 xixl D
ASB. 929432 15 |x x{x| |A
Allans Kakburk 7520977 |7 X
Alley Cat 7495826 (7 [x (x| [x|x]| |x|D
Apple Forever 7366088 |5
Camelot T51407215) |x
Compulext 7740070 14 x [x| |x B| 25/50 kr/mén
Compulext 7798550 (9x|x| |x B| 25/50 kr/man
Downtown 547978 |7 X A
Eastern Lily 194785 [Bx|x|x|x 3]
Ezenhemmer Plastpasar 477513 |5 x| |xix{x| [B
EDKX 1 TI9STR9 |8 1x| [x|x D
EDKX I TA43183 |1 [x|x]x|x|x D
Fenix 308356 |8 X XA
Imperial Star 465404 |1 |x C
Lesson | 181578 |8 x| |x|x x|D
Musik Agethon 155698 (9 |x| |x|x|x| (B
Nacka BBS TI53172 [T jx X A
Quick Line OB4478 |8 ix x| |x|x|x| |D
Road Runner 7564197 |7 X D
Runtime 7595814 |7 X D
Target Communication Link 7605539 |5
The Strapper BBS 7710280 |7 [x |x xfx| D
Walkman's Corner 312536 |7 b D
WPUG 7595814 (7( Ix| |x x{D
Yellow PC 7603312 4 X D
SUNDSVALLTIMRA: K.C.S. Fido 060/117257 |5 X D
SODERTALIJE: Sadertilje Datorforening 0755/14407 |1 90 ¢l 180 Kr/ar
Sadertdlje Datorforening 10508 {3 90 el 180 Kr/ar
SOLVESBORG-BROMOLLA: Kantarellen  0456/30338 |S|x{x| |x| |x| |D| Kvallar o helger
TROLLHATTAN: Tekniska huset 0520/74241 {1 x| |x|x|xix! A
TUMBA: Hallunda BBS 0753/76195 |7 x| |x]| |A
Telsoft 36050 |8 |x|x|xIx|x|x| |D| 60el40Kr/ar
VARBERG: Colossus 0340/17102 |7 |x [x Al oppet: 1807
WAXHOLM-OSTERAKER: PermoBas 0764/68180 |1 50 el 100 kr/mén
Permobas 20110 {4 50 el 100 kr/man
WPUG 65265 (7] |x| |x x D!
YANERSBORG: GDF/CCS 0521/60689 |1 |x C
VARMDO: Animal Island 0766/54478 |7 |x|x| |x ID|
G.A.BBS. 33203 18
Werldskontrollen 54665 8] |x| x| Ix| D
VASTERAS: Aros 021/353442 | S{x [x [x[x]| |x 6ppet 14.00-07.00
*NSE* Visteras 352346 [8|x|x| Ix D| 50 Kr/ar
VAXI0: SIX 0470/22183 |8 x[x|x|A
ATVIDABERG: Poor Man's Fido 0120/10584 |6 |x x| |x D
OREBRO: Odenbase 019/50635 |1
Rabbit 226574 [1ix C
Vasaskolans Databas 154484 (1

Copyright: Datormagazip




User Groups

GRATIS ANNONS! Pa detta
utrymme far alla ideella da-
torklubbar GRATIS séttainin-
formation om sin existens.
Material skickas till: Datorma-
gazin, Karlbergsv. 77-81,
11335 STOCKHOLM. Maiark
kuvertet: User Group. Redak-
tionen forbehaller sig ratien
attej publicera annonser fran

piratklubbar samt att andra
texten till standardutforande.

| forsdttningen kommer vi
att publicera hela User Gro-
ups spalten vartannnat num-
mer och endast nya User Gro-
ups dadremellan. Kilubben
kommer att finnas kvar pa var
sida sa ldnge klubben existe-
rar.

OBS! Tidningen tar inget an-
svar for eventuella utfistelser
som User Groups gor i sina
annonser. Skicka ALDRIG
nagra pengar férrin du verk-
ligen vet att klubben existerar
och ar aktiv.

User Group spalten:
Ingela Palmer

AMIGA USER

GOTLAND

GOLANDS AMIGA CLUB (GAC)
Ny rikstéckande klubb. Medlemsavg
70 ki/ar. Tidning 4 ggr/ar. En disk/ar
medpublicerade prg och mkt mer.
For mer skicka en krona och retur-
porto till: GAC, PL 1241 Hallbros,
62148 VISBY

GOTEBORG

A.LT AMIGA INTERNATIONAL
TEAM Klubben som utvecklar och
utbildar sina medlemmar. A.IT har:
Kursverksamhet, PD bibliotek, hac-
kermdten, rabatter m.m. For mer info
ring:031-44 96 51

C64/128
USER

ALINGSAS

COMMODORE KLUBBEN
QWERTY. Vi &r en anvandarklubb
for dig som kan maskinkod. Rikstéc-
kande forening. Medlemsavg. 50 kr.
Du far prgdisk, medlemsblad 4
ggriar, diskrabatt. Fér mer info ring:
0322157 54

BORLANGE

TM DATA KLUBB. Rikstéckande
forening for alla C64 &gare. Med-
lemstidning 6 ggr/ir med tips, recen-
sioner och medl. annonser. Nyhets-
blad varje ménad. Klubband 6 ggr/ar.
Medlemavg. 40 krfar. Skriv for mer
infotill: TM DataKiubb, Barbrosv. 46,
78146 BORLANGE.

BASTAD

BASTADS DATA KLUBB
(B.D.K.) séker medlemmar med
641128, Klubbtidning med spelrec,
tips, annonser, medl. annonser ocg
prg. tavlingar. Medlemsavg 30 kriar.
Tel:0431-707 61

FALUN

KLUBB 128 Rikstackande anvan-
darfdrening far enbart C128. Prg. bib-
liotek med dver 100 titlar. Klubblad 12
%gn’ér. Halvarsavg. 35 kr. Skriv till:

tto Liliendahl, Mannhemsv. 34 791
32 FALUN fér infoblad mot svarspor-
to + kuvert. Eller ring Fredrik 023-
17678 eller Otto 023-124 86

GARSNAS

VIC BOYS DATORKLUBB C64-
forening. Klubbtidning 8 ggr/ar. Med-
lemstraff 1 gdng/méanad. Prg. biblio-
tek med PD-prg. Skicka ditt prg och
du far nya i utbyte. Vid arets slut en
disk med de basta prg pa. Medlems-
avg. 30kriar. Betalapa PG 488 76 61-
9-Vic Boys Datorklubb. Skriv fér mer
info till: Magnus Persson, Skolv. 11,
27053 GARSNAS. Tel: 0414-505 82

GOTEBORG

COMPUTER NEWS Rikstackan-
de anvandarforening for C64-128.
Liga medlemsavg. och héga med-
lemsférméner. Billiga dataprodukter.
Prg. bibliotekm.m. Skriv till: Compu-
ter News, Ljungliden 1, 417 29 GOTE-
BORG eller séft in 25 kr pa PG
365850-1. Valkommen som med-
lem!

HALLSTAVIK

GAME MAKER C64/128 sdl-
jer/byter: Begagnade org. spel (end.
disk), Shoot’em up spel med 100%
spelvarde (action,grafik), Sprites till
shoot’em up constr.kit. Humana pri-
ser. Skriv till: Game Maker, clo Mats
Garpenvall, Skolv. 11, 76300 HALL-
STAVIK. Tel:0175-22922

KIL

COMPUTER CLUB OF C64
(CCC) Sysslar med C64/128, Amiga
och PC. Medlemstidning 6 ggrfar,
medlemsblad 12 ggr/ar dér vi har
tips, tester, recensioner, annonser
m.m. Medlemsavg 50 kr. Skriv for
infotill: CCC-Data, Skogsv. 9, 665 00

LAHOLM

GROG™'S COMPUTER TEAM Vi
ar en liten dataklubb fér C64/128.
Medlemsblad 12 ggrfar pris 2.50 kr.
Vi soker medlemmar fran 10-17 ar.
Medlemsavg. 12 kr/ar. Skriv for mer
infotill: Grog's Computer, Nyponv. 2,
31231 LAHOLM

LANDSKRONA

THE GREAT COMPUTER CLUB
(G.C.C) Aren klubb for C64/128 som
letar medlemmar dver hela landet. Vi
sysslar med det mesta ang. C64-128
men mest spel. Eventuellt en klubb-
tidning. Skriv eller ring fér mer info
till: G.C.C, Fortunastrand 69, Helsing-
borg. Tel:042-222529

LERUM

WARP 525+ VIC 20 KLUBB
Kiubblad 6 ggr/ar med tips, rcensio-
ner, topplistor, fréigespalt m.m. Vi sal-
jer billigaorg. spel, billiga lagliga ko-
pior, billiga nyttoprg, billiga kvalitets-
tillbehor och billig basiclitteratur.
Medlemsavg. 50 kr. Skriv for info till:
Warp 252+, Leires vag 82, 44300

LERUM

MALMO

COMMODORE KLUBBEN Riks-
tickande anvéndarforening for
C64/128. Klubbtidning 3-4 ggr/ar.
Programdiskett 1 gang/ar, stort pr
bibliotek, rabatter. For info skriv till:
Commodore klubben, Box 18158,
20032 MALMO

RAVLANDA

SEKTION TILL VIC BOYS DA-
TORKLUBB. Kiubbtidning frin Gars-
nds 9 ggrfar. Medlemstraff 1
gang/man. Medlemsavg. 30 kr for
1988. Kontakta Mathias Carlsson,
Hallsv. 7, 43065 RAVLANDA

COMMODORE TEAM Anvan-
darforening for C64 och Vic 20. Med-
lemstidning 6 ggrfir samt en kassett
med prg (ej pirat kopior). Medlems-

avg 40 krfar. Skicka namn och adress
+ 40 kr samt ange vilken dator du
har till: Commodore Team, Skytteg.
10, 73300 SALA

SKOLLERSTA

NYSTARTAD KLUBB for band-
stationsdgare, spel, demos m.m. by-
tes. Ingen avgift. Kontakman: An-
dreas Lundgren, Klockarv. 94, 63072
SKOLLERSTA.

SKOVDE

GAME CLUB fér C64/128 agan_e,S

med bandspelare. Rikstéckande: B

§

ter, séljer och kbper spel, prografity
och demos. Hjdlptelefon. Klubbladé |
ggrfar. Medlemsavg 15 kr. Medlems- .
traffar 4 ggrfar. Ring fér info till: Joa= \{

kim tel: 0500-381 53
STAFFANSTORP

M&M DATAKLUBB Ar "biili;,‘_

men andé bra” ditt motto?? DA h

du kommit raitt, For 40 kifar far du el |
hér och mycket mer. Klubbtidning 4-3, ™ 3
6 ggr/ar, medlemsblad, billiga priser

péj spel och litteraturoch en del andra
hardvaror. Kiubb band/disk kan du
kopa for ca 30 kr. Det utkommer 4
ggr/ar. For mer info skriv till: Mattias
Svegin, Tagerupsv. 115, 26193
LANDSKRONA eller till: Martin Niss-
mo, Repslagarev. 8, 25400 STAF-
FANSTORP

STOCKHOLM

COMPUTER CLUB SWEDEN
har nu éver 4000 medlemmar. Prg
bibliotek for IBM PC, C64/128, Atari
ST Macintosh och Spectravideo. Fle-
ra egna BBS.system med prg, me-
delandesystem m.m. Lokala méten i
Staockholm, Géteborg och Malmka-
ping. Rabatter. Medelemstidning
Print-Out 5 ggr/ar. Medlemsavg 100
kr. Satt in den pa PG 49277 46-0

STOCKHOLM COMMODORE
CLUB (S.C.C) C84 spel och program
klubb. Riktar sigtill alla med C64/28.
Medlemsblad 6 ggrfar. Medlemsavg
30 kr/halvar. Vissa medlemsforma-
ner. For mera info skicka frankerat
svarskuvert till: SCC, Erstaviksv. 52,
13800 ALTA eller SCC

STODE

C64/128 STAR CLUB Medlems-
tidning 12 ggr/ar. Alla medelemmar
far en present. Medlemsavgift 100
krfar. Fér mer info ring 0691-111 79el-
ler skicka pengar och adress fill:
C64/128 Star Club, Mossv. 23, 860 13
STODE

SAFFLE

COMPUTER CLUB (CC) soker
fler mediemmar. Klubbtidning var
tredje vecka. ca 16 A5 sidor. Saljer
och byter spel till humana priser, tav-
lingar, m.m. Prenumeration av tid-
ningen kostar 30 kr. Som mediem far
man rabatt pa spelen vi saljer. Skriv
till oss s skickar vi ett ex av tidning-
en. Vilkommen! CC/Ellison, Jupi-
terg. 56, 66100 SAFFLE

ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER
HACKERS Nystartad for C64/128,
kiubbtidning 9 ggr/ar. Ring Roger
1%1%0—57490. Stefan tel: 0660-

¥

THE A TEAM f6r Amiga &gare
som vill byta PD-prg, spel och prg.
tips. Man har dven som medlem till-
gang till fantastiska priser pa disket-
ter och org. prg. Aven medlemstidn
vantas komma senare. For info
sk??atisannonsering, manadspel (g
bindande), tavlingar m.m. Aven PD
program. Pris 150 kr 12 ggr/ar. Nar du
har betalat mediemsavg far du en di-
skett full med program (PD). Ring el-
ler skriv for info: Quick Data, Killv. 3,
38040 ORREFORS eller ring:0481-
3g_6§u, Oppet vard. 17-21 och Iérd.
13-1

OXELOSUND

DELTA Rikstickande anvandar-
forening for Amiga. Medlemstidn 4
gggér“med erogaedI mmeringskurs&err

taviingar. mesdisk 10 ggriar.
PD bibﬁotegla:med ca 100 disécetg wil-
ka medlemmarnakan fa till billiga pri-
ser. Medlemsbiad 12 ggr/ar, varura-
batter. Sattin 25 kr pa PG 424 30 17-
3 for info disk eller skriv/ring till: Pe-
ter Masuch, Sjdbackestigen 14,
61300 OXELOSUND Tel:0155-

23238 teltid: 18-21

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF
AMIGA (SUGA) Rikstackande fare-
ning fér Amiga anvéndare. Omfattan-
de prg. bibliotek (ca 160 disketter)
egen databas, medlemstidning pa
dik 6 ggr/ar, medlemsméten m.m.
Medlemsavg 75 kr fér ett ar framét.
For mer info skrivtill: SUGA clo Lun-
devall, Helsingdrsg. 48, 16442 KIS-

_ TAellerring till virdatabad Camelot

pa telO 08-751 4072 (300 och 1200
baud).

PLUS/4

S o
ter, PD g_iske ptsaljesior 40 kr till
medlemmar. nde far ett data-

spel gratis. Falpmgégsokrmalvar
eller 100 kriér. Tar du hel ars mediem-
skap far dten gatis.disk eller kass.
Skriv,lglh ng@el Fedu@mam
grénd 23,951 45 LULEA. Skitka gar-
na W“— o
HJARAS

COMMODORE CLUB Vi ar en liten
datorklubb. Vi kbper, saljer och byter
spel och program till SVI och C64.
Medlemsavg 20 kr/ér. Klubblad 2
ggrfar. Om ni vill vara med sa skriv till
Sven Gunnar Jansson, Pl 3145,
28900 HJARAS eller till Ernst Philip
Knutsson, Kaplanstigen 25, 24013
GENARP

MORA

SVENSKA PLUS/4 KLUBBEN.
Vi vill ha tag pa alla Plus/4 agare.
Ingen medlemsavg. Ring fér mer
info till Magnus Persson
tel:0250-166 29

PROGRAM-SPRAK

COMAL KLUBBEN i Sverige
sprider information om spraket Co-
mal, som nu finns till ett flertal dato-
rer och dven korr&i;era.t pa PC. Med-
lemstidning  ""Comal-nyheterna”.
Stort prg bibliotek for medlemmarna.
For info skriv till: Comal Klubben i
Sverige clo Fredriksson, Gustavs-
bergsgatan 8, 431 37 MOLNDAHL

- tel:031-87 80 B4
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A.RFF. (Alternate Reality
Freaks Federation) Onskar kontakt
med alla A.R-freaks i hela landet.
Formediar tips, svarar pa frdgor m.m.
Medlemsawvg: Valfri avgift pa minst 10
kr. Spelkartor:10 kr/spel (kartor en-
dast for medlemmar). Adress:
A_R.F.F.clo Tony Eksell, Blabarsv. 4,
51600 DALSJOFORS C

SVENSKA _ AVENTYRS-
KLUBBEN (SAK) Klubb far alla som
spelar dventyrspel. Verksam sedan
tre &r, klubbtidning, hjalptelefon,
programrabatt. Medlemsavg 50 kr
livstids inkl fyra nummer av tidning-
en. For info skriv till0 Andreas
Reutersvard, Jarmvagsg. 19, 25224
HELSINGBORG. Tel:042-132531.KI
17-21 endast.

SVENSKA SCHACKDATORFO-
RENINGEN (SSDF) Forening for in-
tresserade av schackdatorer ochda-
torschack. Tidningen PLY ca 48 sid
4 ggrlar. Medlemsavg 100 krfar pa
PG 41 87 72-0. For mer info skriv till: o -
Thoralf Karlsson, Uttermarksg. 31 C
51 ESKILSTUNA tel 016-131396

LUND

EXPERTISTERNA Ny rikstdckande
for alla er som anvénder Expert cart-
ridge eter firebilder i bla England.
Medlemstidning 6-12 ggr/ar innehall
bla parametrar, rutiner, tips och bi-
drag fran medlemmarna. Vi har di-
rekt kontakt med de stora engelska
klubbarna och andra intressanta
ménniskor och bolag. | redaktionen
kommer fem erfarna Expert anvén-
dare och spelprogrammerare att sit-
ta. Syftet med klubben kommer vara
att vi alla ska ldra oss med om vara
Expert cartridge.. Medlemsavg 60§
krfar och det ticker 4 nr avtidningen.
F&r mer info skriv till: Expertiserna,
Hastagillesv. 26, 22251 LUND.

PROGRAM-
BIBLIOTEK

SUPER SOFT'S PD BIBLIOTEK
Med PD programtill C64/128. Skicka
20 kr och en diskett eller 45 kr sa far
ni en diskett med program. Ni kan
ocks3 fa info om ni villl Adressen ar:
SS's PD Bibliotek clo Andreas Pahls-
son,, Mellangrindsv. 38 C, 61200
FINSPANG. Glom ej att skriva vilken
dator du har. Nikan ocksa skicka en
diskett med program pé sa far nien
ny diskett tillbaka!

C64/128-EDUCATION PD-
GROUP Har fler an 60 svenska un-
dervisningsprogram. Har du egna
program sdnd indem sa farduandra
tillbaka. Du kan kdpa program mot
kopieringsvg. Skriv till oss och skic- -
ka med svarsportosa far du listaoch
prisuppgift. Adress: C64/128 Educa-
tion PD Group,, c/oBengt G. Johans-
son, Nya Mélleg. 1, 31400 HYLTE-
BRUK. Tel:0345-11336

AMIGA USER GROUP-
SWEDEN's PD BIBLIOTEKBibliotek }
med ca 170 diskar. Vi har staende C
prenumeration hos Mr. Fish i USA
dvsvi har det senaste! Vihar Amicus,
CasaMiAmiga, FAUG m.m. Viger ut
samlingsskivor med de mest efterfra-
gade varorna pa. Skivorna kostar 25
kr inkl porto. Inget medlemstvang for
att f4 tillgéng till biblioteket. Prg lista
far mot 25 kr. Listan kommerinom
kort att finnas pa vér bas i Linkdping
tel 013-17 06 60. Ring eller skriv for lis- %
ta: Lars Wikiund, Solhem Grimstad,
55062 LINGHEM. Tel:013-72026

PUBLIC DOMAIN-
programbibliotek for IBM PC och
kompatibler. Sand dubbeit brevpor-
to fér lista och info. Foreninen Bar-
ken, Box 17069, 200 10 MALMO

DATABASEN KANTARELLENS
PD-prg bibliotek for IBM PC och kom-
patibler. For gratis lista skriv till: Da-
tabasen Kantarellen, cio_Ben
Hagg, Pl 4866, 29400 SOLVE
BORG. Om du har modem &r du val
kommen att ringa tel:0456-303 38,
300 eller 1200 baud, pa kvéllar eller
helger.

AMIGA PUBLIC DOMAIN MAL-
MO Vi har dver 1500 program i basen
som bara blir stirre for var dag. Vihar |
kontakt med de stora utgivarna som ]
tillfor oss nya PD program var ma- |
nad. Info diskett om alla prg skickar
vi gdrna mot 29 kr pa PG 4191 440
9. Basen innehaller Fish, Panorama,
CasaMiAmiga, Software Digest,
SACC m.m. Skrivill: Megadisk, Box .
5176, 20071 MALMO




DATORBORSEN

SALJES

CG&, diskdrive, bandspelare, printer
MPS-801, nytt fargband, tva man gar.
kvar, joystick, cartridge. Pris 5060 kr.
Ring Kent.

Tel:0753/20262

C64, 1541, 1530, monitor, modem,
joystick, prg, m.m. Pris 6000 kr.
Tel:0303/184 36

C1541 + massor av tillbehér siljes
for 3000 kr. Ring mellan 16-20 och
fraga efter Anders.

Tel:018/32 1198

C64, 1541, joystick, spel, Quickdisc.
Pris 3800 kr. Ring efter ki. 17.00
Tel:0120/601 60

C64, 1541, 1520, TFC Ill, 90 disketter,
diskettklippare, 3 st joysticks, Gun-
ship och Out Run org. m.m., littera-
tur, manualer, 8 band, diskettbox. Allt
for 4500 kr. Ring Nicke.
Tel:0455/407 58

€128, 1541, 2 st joysticks, 130 disket-
ter, bax, litteratur. Rubbet fr 5500 kr.
Ring Janne. .
Tel:016/630 10

C128D, bandspelare, 2 st joystiks,
diskettiada m 3 st disketter, 10 st spel.
C-monitor 1901. Bécker. Ring efter ki
18.00.

Tel:042/138985

C64, 1541, bandspelare, 2 diskettla-
dor, 177 disketter, 3 joysticks, diskett-
klippare. Pris 4300 kr.

Tel:046/20 1767

C128D, 10 mén gar. kvar endast 5000
kr. Disketter, 2 st joysticks, spel och
bandspelare {or vardet av av 2000 kr.

Tel:036/779 14

C64, bandstation 1531, joystick, spel,
nyttoprg. Datorn levereras i org. i6r-
packning, mycket vélvirdad. Pris
2000 kr.

Tel:0141/122 51

C64, 2 bandsp, 2 joy, TFC 1ll, TV,
spel. Pris 3500 kr. Ring Tony.
Tel:0500/502 55

€128, 1571 diskdrive, 80 col kabel for

TV:n. Garanti 5 mén pa diskdrive. Da-

tor 1 & gammal. Pris 4000 kr.
Tel:0660/531 09

C64, 1541, 2 joystick, 90 disketter,
handbok, datatidningar. Pris 4000 kr.
Tel:0504/14335

C64, TFC Ill, joystick, bandspelare,
spel garanti kvar. Pris 2000kr. TFC Ill
séljes for 500 kr.

Tel:042/307 89

C64, bandspelare, 2 joystick, spel.
Pris 2200 kr.
Tel:026/764 28

C64, diskdrive, joystick, TFC Il, 130
disketter, 7 org. spel, bécker och tid-

ningar sarnt diskettbox. Pris 4500 kr.
- Tel:0224/13267

C128D, minnesexp 1750, drive 1571,

skrivare Seikosha SP-1000VC, mo-

nokrom monitor, CBM och
Tel:0910149 4?

Midi interface till C64, diskettprg.
Pris 350 kr.
Tel:0243/82808

€128, bandspelare, 2 st Tac 5, joy-
sticks, spel. Saljes for end. 2999 kr.
Ring efter ki. 16.00

Tel:0371153 16

€84, 1541, 1530, 40 disketter, 10 org.

spel, 6 kassetter, diskbox m Ias, 3 st

joysticks. Pris 4300 kr.
Tel:0511/517 53

Diskdrive 1571 med garanti kvar. Ca-
lifornia Games medfoljer. Pris 2500
kr. Ring Owe.

Tel:0250M101 60

Disketter: Japanska kvalitets diskar

35" DS/DD 135 TP livstids garanti!

Pris 11.50 inki. moms!
Tel:0758/350 79

Pirates pa kassett org. séljes for 110
kr. Eller bytes mot Pirates pa diskett
sa far du Marmed Madness med.
Ring Anton.

Tel:0752/133 10

. spel saljes. 40% pa ord. pris.
Bl.a. Out Run, Star Paws och Zy-
naps. Obs! pa kassett.

Tel:0752M133 10

RF-modulator, garanti, prg. Pris
4500 kr. Ring Niklas.
Tel:0120/40032

Amiga 500, mus, manualer, disket-
ter, RFE.modulator. Pris 4800 kr. C64,
1400 kr, C128 2000 kr, 1541 1500 kr,
1571 2000 kr. Diskdrive MSD dub-
beldrive. Amerikansk till C64/128.
Pris 2400 kr.

Tel:08/42 0054

C128, 1571, monitor, exp. cart, spel,
band. Nypris 15000 kr. Nu 10000 kr.
Tel:031/54 24 55

Skrivare Fuji PD80 till C64/128, cart-
ridge Comal v 2.0 m manual 40 kr,
C64 prog. ref. Guide 40 kr, C64 Ba-
sic boken 10 kr.

Tel:08/75053 41

C128, drive, diskbox, 100 disketter it
teratur, nyborjar bok i Basic m prg, ,

Allt detta f5r 599595 kr. Ring Lasse.
Tel:040/292336

C128D printer MPS 801, bandspela-
re, 50 disketter m. spel och nyttoprg,
TFC I, sound sampler, 2 joysticks,
ks?b.%ende garanti, som ny. Pris

Tel:0498/21382

C128, diskdrive 1571, 10 disketter,
1530 bandspelare, 18 org. spel,. ma-
nualer och tidningar, Bland spelen
finns Jinxter, The Last Ninja, garnti
kvar. Superskick! Komplett end.
5000 kr. Ring Mattias.
Tel:0980/80364

C64, diskdrive 1541, bandspelare, 3
joysticks, disketter, diskbox, spel.
Tel:031/515894

Org. spel sdljes Storm 50 kr, Course

of Sherwood 60 kr, Azimuth install-

ningsband 120 kr. Ring Erik.
Tel:026/1953 02

C64, bandsp, diskdr, TFC I, joyst, 25
org. spel, 300 prg. Vért 8700 kr. Pris
5000 kr.

Tel:0491/187 23

C64 med bandsp, 1530, joystick

spel, nytioprg, m.m. 1 ars garanti.

Skick som ny. Pris 1950 kr.
Tel:018/14 2975

Amiga tillbehér: Digi-View-bilddigita-
liserare, hardvara, mjukvara, adapter
for Amiga 500 el 1000. Nypris ca
2800 kr.Saljes for 1500 kr. "' The Hunt
For Red October’’ (org) 200 kr, "De-
fender of Crown"" (org) 200 kr. Ring
BJérn.

Tel:031/47 2028

|

Dataprodukter séljes skriv for lista
till: Computer News, Ljungliden 1,
41729 GOTEBORG

C128, 1541, 2 st joysticks, spel. For-
ut 6500 kr nu 5000 kr garanti kvar.
Ring!

Tel:0528/11240

Amiga 500, 1081 monitor, 1010 drive,
extra 512K minne. Alltca. 6 man. Pris
©a 9000 kr. (5500 kr under nuvaran-
de list priser.. Ring Pekka.

Tel:08/88 56 64
Printer MPS 803 med traktor mata-
re och helt nytt fargband.

Tel:0346/52063
ci2s, spel, bdcker, 2st
joysticks. Pris 4000 kr.

Tel:0325/531 82

Disketter! DS/DD 10st60kr 1 st6.25
kr. Ring eller skriv till: Carl Strom-
berg, Kdrsbarsv. 28, 43500 MOLN-
LYCKE

Tel:031/880827

C64, bandspelare, joystickm tillbe-

hdr, org. spel och rengéringsdiskett.

Pris 1200 kr. Ring efter kl. 18.00.
Tel:08/76610 71

Amiga org. program Gridstart 149
kr, Space Ranger 149 kr och Lattice
C v.40 1850 kr. Mats Laas, Brunnsv.
7b, 77010 FREDRIKSBERG. Eller
ring mellan 1517.

Tel:0591/204 81

100 st5.25" disketter + box, nypris
ca 1500 kr saljes billigt. Ring Fredrik.
Tel:013/2974 26

C128, 1541, 30 disketier, svoch eng

instuktionsbocker. Pris 5000 kr inkl

frakt (kan disk). Ring mellan 18-21.
Tel:039211254

Disknotchers sdljes. Nu séljer vi ut
hela vart lager. Endast 40 kr/st. Vi tar
for portot. Ring till Tobias eller Daniel
efter kl. 16.00.

Tel:0320/830 79 eller 80927

Air Born Ranger kass. 110kn Nexus
kass. 50 kr. Ring Johan.
Tel:031/51 8783

C64 disk-org Quedex 95 kr, 720 gra-
der 85 kr. .
Tel:031/27 58 80

Org. prg till Amiga. Barbarian 200 kr,
Graphicraft 300 kr. Tel:0471/11320

C128, 1571, bandspelare, TFC, 75di-
sketter m.m. Mycket valvardad. Pris
5000 kr.

Tel:030212033

| svenska 1200 kr.
Atari ST.
Tel:031/94 39 21

Tillb. C64 Forth (cart.) 100 kr, Simons
Basic (cart.) + manual 250 kr.
Tel:047111320

Jet org. obetydligt anv. 200 kr. Disk-

copy cariridge kopierar allt p& disk

300 kr. Ring efter ki. 17.
Tel:0500/359 51

Disketter japanska kviitetsdiskar
35" DS/DD 135 TP! livstids garanti!
Pris: 11.50 inkl moms.

Tel:0758/350 79

Digi View till Amiga 1700 kr. 2 org.
spel Barbarian och Hunt for Red Oc-
tober 200 krist.

Tel:031/47 2028

Amiga 1000, monitor, 35 DD, 25
MB ram, 22 MB hérddisk, SCSI-
interface. Prutman vid snabb affar.
Pris 22000 kr.

Tel:08/38 8667

17 st tomma 525" disketter saljes
for 70 kr.
Tel:021/330839

C128D med bandspelare. Pris 4950
kr.
Tel:0371166 54

Org. spel till C64 pa disk sédljes.
Gunship 100 kr. Kennedy Approach
75 kr. Har vtterliga 4 st disk org. spel
Microprose spel for 75 kr/st. Jan Fri-
berg.

Tel:0303M127 40

Skrivare till C64 saljes med papper

och extra fargband. 8 man garanti

kvar! Mycket billigt!
Tel:031/872339 el. 876245

Terminalbord 2 st med riktiga stolar.
Ett litet och ett stort bord. 500 kr for
det lilla bordet med stol och 1000 f&r
det stora med stol.

Tel:0755/611 14

Viza Edna Superprofessional cari-
ridgeassembler for C64 séljes. Alla
programmerares drom. Ring for mer

info.
Tel:0415/129 12 el. 11988

Org. spel till C64 pa kass. Scooby
Doo 100 kr, Captured 100 kr och Stri-
ke Force Cobra 100 kr. Ring Stefan
efter kl. 17.

Tel:036/18 47 97

1.5 man gammal TFC lll med svensk

manual, maskinkodsbok. Pris 600 kr.

Ring Jérgen eftre ki. 16.00.
Tel:0413/14596

Org. spel till C64 pa kassett. Bump
set spike, Rambo, Dandy och Formu-
la 1 sim. saljes for 160 kr eller bytes
mat Alternative World Games.
Tel:0303/504 36

10 nr av tidningen Joystick séljes
fér 350 kr (nr 1/86- 1/87). Ring Karim
efter k1.18.

NER som vill sélja,
skaffa sig en brevvin.

och/eller
- seravdet

OBS: Forséljnin
maximeras till TVA p

tes”’ godtas inte.

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbérsen ar endast 6ppen fér PRIVATPERSO-
och/eller byta datorer, till-
behdr och/eller ORIGINAL-program. Eller som vill
En annons kostar 10 kronor och far maximait in-
nehalla 55 tecken/siffror.
FORBJUDET: Annonser om piratkopierade spel
ram samt handbécker. Annon-
slaget publiceras INTE utan éverliamnas
till importorerna for ev. polisanmélan. Straffet kan
bli boter eller tva ars fangelse.
av original-program/spel
program per annons. Och du
MASTE uppge titlarna pa de program du énskar
kopa, silja eller byta. Annonser typ "’C64-spel by-

Nytt Abacus om Cobol under halva
inkbpspriset. Larobok och diskett for
C128. Endast 175 krinkl. porto. Ring
George dagtid.

Tel:021/1098 31

Org. till Amiga Halften av nypris.

Def. of the Crown och Adventure

constr. set. Ring Henrik.
Tel:0491/81321

Amiga org. Macro Assembler,
Kampfgruppe, Balance of Poweroch
Deja vu. Ring Peter.

Tel:0520/705 30

Epyx Fastload saljes for 150 kreller
hégstbjudande. Ring Fredrik.
Tel:016H27184

SEUCK och Gunshrp Disk org. till

C64 150 krist. Lasbar diskbox for 100

5t 525" 75 kr. Ring Jonas.
Tel-019/145293

Aliens pa disk séljes till C64 100 kr.

Interantionel Karate p4 kassett 50 kr.

Org. spel. Ring efter kl. 16.
Tel:019/719 14 el. 72498

Modul tili C64/128 med turbo och
save prg och Handic monitor och lite
annat. Direkt i minnet ndr datorn
sétts pa. PS. Med resetknapp. Pris
200 kr. Ring Joakim.

Tel:042-1255 15 Tel:0322/396 06

Printer Mikroline 83A RS232C- | Commodore 256K Minnesexpandi-

snitt. Lite anv. 1100 kr. Ring Christer. tion for Amiga 1000. Nypris 985 kr.
- 121:021/20282 |  Sljes nu for 500 kr. Ring Martin.

Tel:0526126 74

Sveriges billigaste!!! 5.25"" DSDD
48TPI4.55kr/st, 35" DSDD 135TPI
10.55 krist.

Tel:031/97 1956 el. 822622

The Final Cartridge 11l 450 kr. 2 dis-
kettiddor m I&s 100 ke/st, Ace of Aces
org. disk 100 kr.

Tel:035100944

Amiga bécker Tre st nya bocker
Programmers guide to the Amiga.
Nypris 359 kr saljes for 200 kr. Ami-
ga programmers Handbook Nypris
245 kr saljes for 150 kr. Amiga Intui-
tion Reference manual nypris 325
séljes for 200 kr.

Tel:0755/611 14

Org. speltill C64 saljes Out Run och
Combat School 90 krfst.
Tel:0960/300 20

Nytt glentoppaket om assembler-
programmering for under halva nyp-
riset, larobok och diskett till C128 en-
dast 150 kr inkl. porto. Ring George
under dagtid.

Tel:021/1098 31

Nytt om Super Pascal
under halva nypriset. Larobok och
diskett iér C128. Endast 250 kr inkl.

frakt. Ring George dagtid.
Tel:021/1098 31

The Final Cartridge + 3storg. spel
pé disk 500 kr. Modem 300/300 +

det suverdna programmet Vip Term
XL 700 kr. (garanti finnes). Ring Pe-
ter.

Tel:031/26 67 40

Diskdrive 1571 m 70 disketter m prg
Garanti kvar. 2200 k. Ring Peter.
Tel:026/761 15

C64, 1541 (10 man garanti), 30 dis-
ketter, bandspelare, 20 band, 2 joy-
sticks. Pris 3600 kr Ring Daniel
Hansson.

Tel:031/96 7996

The World Greatest Epyx siljes pa
kass. for 120 kr.
Tel:019/791 43

GAC och Lordof thre Rings pa kas-
sett saljes for 120 krist.
Tel:0417/12868

Amiga tillbehdr. Sampler Midi-
interface.

Tel:0490/348 40
C64 Turbo ROM pris 275 kr, Stereo-
B4 pris 125 kr.

Tel:0502/146 18

Diskettboxar 5.25"6r 120 st pris 160

krist. Joystick "'Super Grip” 135 krist.

Disketter 5.25" 4,95 krist,
Tel:042/237193

The Final Cartridge Il m beskriv-
ningar och garanti saljes for end. 475
kr. Atari St prg och spel kbpes.

Tel:0533A57 73

Amiga org. prg Svensk bokidring
195 kr. Matte 2, 45 kr.
Tel:031/87 31 31

Amiga org. prg Ormet Kruper 95 kr.
Kalaha 45 kr.
Tel:031/87 31 31

Org. 64 sélies p& band 90 krist.
Krigssimulatorer Bl.a Theatre Euro-
pe och Knights of the desert. Ring

Daniel.
Tel:0370/650 59
Sixpack saljes for 130 kr eller byies

mot Tai Pan pa disk org. Ring efterkl.
16.00.

Tel:08/439394

The Final Cartridge Il med svensk
manual saljes for 350 kr.
Tel:0753/730 95

Seriell skrivare Seikosha SP-1000
AS séljes eller ev. bytes mot parallell
skrivare. Nypris 3700 kr nu 2500 kr.

Tel:042/14 1547

55 kr org. spel Impossible Mission
och Super Huey.
Tel:08/7713395

Sound A500/1000/2000.
Pris 535 kr exkl. frakt. Ring till Ken-
neth.

Tel:092313027

Text-64 ordbehandlingsprg till C64
m bruksanvicngar och manualer
m.m. Pris 350 kr.

Tel:03211147 45

The Last Ninja, World Games och
The Vikings saljes for 90 krist. Re-
setknappar siljes som resetar alit 30

krist.
Tel:0500/341 90

Antlantic 99% super spel. Ett mas-
te for alla spelgalningar. Pris

kass/disk 49 kr.
Tel:0522/365 61

C128, 1571, 1530, joystick, 40 disket-
ter m prg, 10 tomma, diskettklippare.
Pris 3700 kr. Ring Tobias efter

kl.16.00.
Tel:0491/151 66.
C64, 1541, 1525 skrivarem extra farg-
band och en halv karlong papper,
bandspelare, ca 30 disketter, nagra
band, bocker m.m. Pris 5000 kr.
Tel:08/91 3015

The Final Cartridge Ill med ett &rs
garanti i org. forpackning. Svensk
manual m.m. Saljes billigt. Ring mel-
lan 18-20.

Tel:040/11 7092

Mérkesdisketter 5.25" MD2D
(DSDD) frén 5 kr. Observera priset!.
Ring mellan 18-20.

Tel:040/11 7092

Diskettbox i rokfargad plast m ias for
100 disketter 139 kr, Diskettklippare
70 kr, Turbocartridge fill CBM
64/12899 kr, Maskinkodsmonitor-
cariridge C64/128 99 kr. De bada sist-
namda for 149 kr. Ring melian 18-20.

Tel:040/11 7092

Action Replay Mi Il (nypris 449) +
diskmate (nypris 249) i samma cart-
ridge, Epyx Fastload (nypris 269).
Bada séljes till hégstbjudande. Skriv

till: Michael Halling. Ingelstadsgatan
1, 26200 ANGELHOLM

Ett 300-bauds modem med auto-
svar och autouppringning saljes for
endast 495 kr. Terminalprogramet
Vip Terminal XL (svensk version)
medfoljer. Ring gensat till Mattias.
Tel:031/515224 el. 239196

Printer Citizen 120D till C64/128.
Pris 1900 kr.

Tel:0413/609 90

Amiga spel siljes. Barbarian 200 kr,

Arena 200 kr, Space ranger 100 kr.
Alit for 400 kr.
Tel:0582/523 17

Till Amiga Starglider 185 kr, Back-
lash 185 krelerbagge for 325 kr. Ring
efter ki. 16.00.

Tel:019/719 14

MCC Pascal till Amiga 500 kr.
Tel:044/226126

1541C som ny, garanti kvar. Pris 1600
1.
Tel:0303/822 36

Handics splitspeed modem 751200
och 300/300 baud. Saljes till hogst-
bjudande.

Tel:018/46 2975

Saljer och pokes till Amiga och C64
(3 krist minst 5 st). Skriv till: Terje
Carlsson, Alvtorgsv. 16, 52200 TI-
DAHOLM

Org. till Amiga. Hélften av nypris.
Amiga Programmer’s Handbook 2,
och 10 st 35" Fuji disketter. Ring
Henrik.

Tel:0491/81321

Spel till C64 Skate or Die och Ras-
ton. Ring Markus mellan 16-18.
Tel:0471126 38

MPS 802 | nyskick sdljes for 2.500 kr.
Ring Sten.

Tel:0226/542 61
Computer People och football siljes
bada for 200 kr.

Tel:0478/506 26

Org. spel till C64 saljes pa disk. Si-
lent service ochlinfiltrator. 100 krfst.
Ring efter kl. 17.

Tel:035/1009 44

C64, bandspelare, joystick, spel,
bocker, tidningar, Action Replay Mk
L.

Tel:0303/828 14

Register prg. fran Perfect Software
séljes. Kass. 110 kr, Disk 130 kr.
Tel:044/24 2490

Amiga spel org. séljes. Deep Space
och Amiga Karate. 125 krist. Ring
Stefan.

Tel:042/31358

Org. spel. kass. California Games,
Out Run och Ace 2. 100 krist.
Tel:0755/457 38

C128, bandspelare, 2 st joysticks, tid-
ningar. Pris 3000 kr. Priset kan disk.
Tel:033/11 4083

Disc-Disector v5.0 200 kr. Utility
Disc v3.0 for Freeze Machine 100 kr.
Béda org. disketter. Ring efter kl.

17.00.
Tel:03511009 44

Home Pak = Databas + world Pro-

cessor + Term prog 150 kr. Mario

Bros 100 kr. Ring efter kl. 17.
Tel:035100944

Flight sim. Il 300 kr. Jet 200 kr. Bada
disk, org och av Sublogic for C64.
Ring Jan Friberg.

Tel:0303/127 40

Nytt Abacuspaket om Super-C un-
der halva inkdpspriset. Lirobok och
diskett for C128. Endast 250 kr inkl.
porto. Ring George dagtid.
Tel:021/1098 31

Turbo cartridge (snabbar upp
disk/band) 109 kr. Maskinkodscart-
ridge 109 kr. Bada 139 kr. Ring mel-
lan 18-20.

Tel:04011 7092

Skrivare Commodore 1526. Data:
olika textstoriekar, 836, definierbart
tkn (for grafik) 2 ar gammal (nypris
4000 kr). Saljes for 2000 kr. Skriv-
mappar medtaljer. Ring Fredrik.
Tel:031/4937 60

SEUCKS Shoot'em construction kit
séljes pa band for 160 kr.
Tel:0346/192 71

Games Book i fint skick. Pris 100 kr.
Tel:0340/13842

C128D Obet. beg, 2 stjoysticks, spel.
Ring Krister.

Tel:0322/504 17
C64 med bandspelare och spel.

Ring efter ki. 16.00
Tel:0300/626 51

Org. pa disk till C64 Lords of Con-
quest 150 kr, Guadacanal 75 kr och
Vietnam 50 kr. Skriv till: B Ki Anders
Robert, Grindiorpsv. 33, 18332 TABY

Diskdrive 1541C, 20 disketter, 6 man
gar kvar. Pris 1500 kr.
Tel:0243/828 08

C64 spel org. séljes. Combat School

och Defender of the Crown. 70-100

krist. Ring Erkki efter ki. 17.00
Tel:016/700 11

Ny 1351 mouse till C64. Nypris 495
kr séljes for 275 kr. Ring Rolf.
Tel:040/46 51 82

C64/128 org. prg Wizawrite ordb. 700
kr, Calc Result Easy 300 kr.
Tel:054165957

Org. spel saljes Epyx Epics 75 kr.
Enduro Racer 50 kr.
Tel:0380/106 35

California Games till C64. Né&stan
nytt 140 kr. Ring Owe.
Tel:0250/101 60

Atari 130 XE, bandare, joystick och
spel. Néstan ny. Saljes for 1800 kr.
Ring efter kl. 16.00

Tel:0435/348 66

Calc Result adv. 64200 kr, Chart-
pack 128 200 kr, Basic 128 kompiler
300 kr.

Tel:031/47 1390




A501 minnesexpansion till Amiga
500. 512K extra RAM samt batteri-
klocka. Nyttikartong. Endast 1000 kr.

Tel:0303/963 81

C64 spel siljes "

: Flight Simulator Il pa disk 300 kr,

Ordbehandlingsprg Star Text 250 kr,

Tomahawk 100 kr, 1943100 kr och

Soldier One 100 kr. Ring Karl.
Tel:0300/41270

C64 utan tilibehér onskas kopa. Max
800 kr. Ring Mattias.
Tel:0123/206 86

Action Replay MK IV kdpes billigt.
Skriv till peter Aspehult, Vallv. 18,
87015 UTANSJO

The Final Cartridge Il med manual
kopes. Ring Tobias.
Tel:08/7529062

Spel och nyttoprg till Amiga kdpes.
Aven Amiga bocker kdpes. Skicka lis-
ta till: Staffan Johansson, Kantatv.
11132, 451 71 UDD=VALLA

Datatidningar i ba skick. T. ex.

Ahoy!, RUN, 64°er, VIC-rapport, Your

Commodore. Ring efter ki. 16.00
Tel:0612/307 01

Nyttoprg kopes till C64 pa band el
lercartridge. Skriv till: Andreas Tor-
neus, Korintg. 7, 57091 KRISTDALA

Amiga spel och nyttoprg kdpes bil-

ligt. Handbocker kopes.
Tel:0372/307 58

Ljuspenna kopes till C64. Max 200

krinkl porto. Ring John vard. efter ki.
15.30.

Tel:031/5560 15

Cartridge kbpes ring till Reine.
Tel:063/10 16 46

Wico Trackball kdpes. Ring Niklas.
Tel:035/1028 16

Ace of Aces pi kassett kdpes till
Ce4.
Tel:040/27 1017

Amigaprg Wiza Write, Superbase lll,
64 emulator, PCLO (kretskorislay-
out), slaktforskningsprg, bokid-
ringsprg kopes billigt.

Tel:0141/407 41

Svensk manual till TFC Il dnskas
képa till bra pris. Skriv till: Reine Pe-
derson, Morigrand 23, 951 45 LULEA
CB4och are kiypes for max

bandspel
1500 kr. Ring vardagar och helgda-
gar efter kl. 17.00
Tel:0140/413 42

3impact org. spel dnskas kopa.
Tel:08/71297

Amiga 500 (extra minne) RF modu-
lator. Ring Micke.

Tel:0660/31342

Se Hit! Billiga Amiga spel kopes.
Ringl!
Tel:0346/934 98

BYTES

Out run bytes mot Airborne Ranger,
Jack the Ripper eller Silent Service.
Tel:0612/33023

Knight Orc bytes mot Guild of Thie-
ves. Yogi Bear bytes mot Alternative
World Games. Kik Start bytes mot 2.
Beaky and the chers bytes
mot Gerry the Germ. Ring Petter.
Tel:0500/572 45

Amiga spelen Western Games och

Terramex bytes mot King of Chicago

eller Clever & Smart org.
Tel:033/61220

Spelen Kennedy Approach och Bos-
conovian bytes mot Combat School
eller Game set och match. Ring efter
kl. 1800

Tel:0346/51303

Zaxxon och Hardball b mot
Track & Field. Skriv till: Hakan Per-
sson, Box 9, 89040 BREDBYN

Tai Pan bytes mot The Last Ninja.
Ring Pierre.
Tel:060/500335

LK. bytes mot Summer Games.
Skriv till: Hakan Persson, Box 9,
89040 BREDBYN

Captain Kelly bytes mot Vampire el-
ler saljes 50 kr.
Tel:08/386695

Platoon bytes mot Shoot'em up
Construction Kit p kassett.
Tel:0401152808

The Final Cartridge Il med manual
bytes mot Action Replay MK IV. Ring
Peter.

Tel:0510/174 97

Ger bort org. + 50 kr p& Idsningen
for Spellbound.

Tel:042/53203

Sub battle sim. pa diskett byts mot
nagot av de har spelen pa diskett:
Predator, Gunship eller Destroyer.
D;:ﬁ sdljs aven for 159 kr. Ring Hen-
rik.

Tel:033/93003

Gauntlet Il bytes-mot Pirates eller
Rastan eller Combat School. Ring till
Christofer.

Tel:036/714 23

BREVKOMPISAR

Brevkompisar sokes fran hela lan-
det med C64 och bandstation. Skriv
till: Jari Vahakuopus, Riktareg. 8,
37200 RONNEBY

Brevkompis med intresse av spel
och tips stkes. Ring Klas eller Johan.
Tel:011/92553 el. 92830

Brevikompisar med C128 stkes. For
byten av tips, ideer, pokes, prg. m.m.
Skriv iill: Johan Everman, Hjortron-
stigen 22, 292 00 KARLSHAMN

Brevkompis md 128D sokes. Skriv
till: Niclas Tengvall, Kornv. 3, 28800
VINSLOV

Amiga brevkompiar sokes for byte av
tips, trix, prg m.m. Skriv till: Fredrik
Adlemo, Virvelvindsv. 4i, 22227
LUND

Brevkompisar sokes med C64 och

Brevkompisar med C64 och band-
spelare sokes. Skriv till: Johan Svan-
berg, Riktareg. 16, 37200 RONNEBY

Brevkompisar med Amiga sokes.
For byle av erfarenheter, prg m.m.
Skriv till: Peter Johansson, Torngér-
den, 24012 FTHALLESTAD
hgfsﬁherenbimhompissomé:w-
15 ar. Jag har en C64 med bandspe-
lare. Skriv till: Niklas Johansson, Ka-
reldunsv. 33, 44600 ALVANGEN

diskdrive.
Tel:0303/806 B6

Vi ar tva killar pa 13 &r som soker
brevkompisar. Du skahaen C64 med
diskdrive och/eller en bandstation.
Skriv till: Peter Andersson, Slandg.
22, 45162 UDDEVALLA

sbkes med 128D mel-
lan 12-15 ar. Skriv till: Fredrik Erics-
son Dalag. 14A, 29500 BROMOLLA

ANNONSPRIS

P2 grund av den stora tillstrdmningen av
annonser till Datorborsen maste vi bor-
jata betalt. En annons kostar i forisatt-
ningen tio kronor.
Pengarna skickas till Pg 11 7547-0,
Br. Lindstroms Forlag. Mark inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.
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~ Du far 1 st Attack VG 119 joystick
(viirde 99 kr) niir Du gir med i

1GOID ENIGAM ESS
spelklubb!

ONTHETILES

andra katter.

Du &rdenhdrdastekattenistan. Nu
ar det dags att utdka ditt revir. Du
siiss med igekottar, ugglor och

Ce4/128 KASS 93 DISK129

A

4P

Firebird tar Dig med pi ett

. Kinetek &r ett
underwater-shoot-em-up. Play it
again, Saml

TETRIS
Antligenfinns spelet f5rdig sominte &
dlskare av shoot-em-up och springa

runt och skjuta-spel. Ett spel dar du
méste anvinda det illa du hariskallen

deta spel kommer Du at grita blod
resten av ditt v, Spelet 3r ett Arcade
krigsspeli6 delar, dirdelettinnehdlier
100 screens med

C64128 KASS129 DISK179 Ce428 KASS 119 DISK 169

Ce4128 KASS 129 DISK179

ATAR! ST

s

o L =

WESTERN GAMES

10TH FRAM
En helt superb Bowling-simulator
mimm"*m”““" bandet frén Turani har biivit stulet av
T de grina hixoma. JINXTER inne-
haller alit som Du kan vanta av Mag-
netic Scrolls.
AMIGA DISK 329
Ce4128 DISK193  ATARIST DISK 329
ATARI ST DISK 299 C 647128 DISK 299

DEFENDER OF TH

Langt bortai Vida Vastemhalleralla  Terrorister ledda av Crax Blodfinger CROWN

cowboys till. P4 sin fritid brukar de har kidnappat sex av véridens ledare. Kung Richard har dodais och
tévia i olika grenar. T ex snus- Ditt uppdrag &r att befria dom. inbardeskrig bryter ut i England. Du
spottning, dans (7) & Shavning. Arets skallleda Dina trupper tillsegrar foran
roligaste spel. Ater kunna ena det engelska riket.
AMIGA DisK 279 AMIGA DISK 349
ATARIST DiSK 279 AMIGA DISK 148 ATARIST DISK 348
Ce4128 KASS149 DISK199 ATARI ST DISK 148 Cs4128 KASS129 DISK179

F&r att bli medlem | Golden Games, sa maste Du
forsta gangen kipa minst 2 st spel. Som ny mediem
far Dugratis 1 stAttack VG 119 joystick (varde 99 kr).
Nar Du har blivitmedlem f&r Du del av nedanstaende
forméanliga erbjudanden.

=1 spel gratis 1& ' varje fullprisspel Du kiper.
= Medlemstidning (Golden News) varje

ménad med nya spel och fina erbjudanden.
- Manadens spel till reducerat pris.

Som medlem r Du inte tvungen att kbpa nagra spel
och Du kan nar Du vill siga upp Ditt medlemsskap
i klubben.

Om Du inte vill ha manadens spel, sa returnerar Du
svarskupongen med nejrutan ikryssad. Exp.avg.
sjutton kronor tillkommer pa varje bestalining. Alla
program skickas mot postfdrskott, och hamtas pa
posten.

Har Du néagra fragor? Ring 0240-101 00 fdr upp-
lysningar! OBS| Du kan endast bli medlem genom

att skicka in kupongen.

Kryssa i rutan!

Kryssa for de spel Du bestaller!
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[JON THE TILES []10TH FRAME
[CIKINETEK CJJINXTER
[JARKANOID il CJWESTERN GAMES
LITETRIS []JOE BLADE
[CJPLUTONEN [IDEFENDER OF THE CROWN
Jag bestaller spelen p4 [ ] Kass, []Disk till C 64/128 [ JAMIGA [ JATARIST
V.G.TEXTAL s
Namn Personnr:l | | | || -I.lll.1§
Lx
Adress =
Postnr ont 3
Telefon ! =
Maismans underskrift: S
(krévs om Du ar under 16 ar) =

---—---1

GOLDEN GAMES
Box 30372

771 03 LUDVIKA

L-



B Redan nu dr Datormagazin Sveriges
storsta dataortidning. Och med det har
numret blir vi ocksa det snabbaste!

» VECKA!

B For att inte missa n3gonting i nya
snabba Datormagazin kan du prenume-
rera, spara pengar och samtidigt vinna

B | stéllet for att gbra en tjockare och dy- eﬂn spel.

rare tidning satsar vi nu pé att komma
oftare. For att férhoppningsvis kunna
vara dnnu snabbare med det senastetill

just din dator.

DROM-

prylarna till
DIN DATOR

LASARNAS
SVARASTE

SPEL-

FRAGOR
till Margareta

PERSSON

ACTION REPLAY MK IV marknadens absolut
basta kopieringscariridge har dntligen anlént.
Action Replay MK IV har hela 32k rom. MK IV
kopieraralla som négot annat cartrid-
ge klarar av att kopiera och ménga fler darill.
Action Replay MK IV &r sé vift vi vet markna-
dens absolut snabbaste och mest prisvéirda
cartridge.

FUNKTIONER

® Laddar dina spel fran diskett pa 6-7 sek. ®
Utékad basic ® Spritekiller ® Spritemonitor ®
Fil kopiering ® Snabbformatering @ Kassett sli-
deshow @ Text modifiering @ Diskett superfurbo
(25 ggr) ® Kassett superturbo (10 ggr) ® En-
tangentskommandon ® Screendump fill skri-
vare, kassett och diskett ® Maskinsprékmonitor
® Kopierar @ven anfifreezespel ® Ostoppbar
resetknapp @ Sparar allt som en snabb fil ® Helt
kompatibel med C64/128 (64-mode) ® Funge-
rar med 1541, 1541 C 1541-ll, 1570, 1571,

en helarsprenumeration (17 nr) for
185 kronor sparar du 54 kronor jAmfort
med lésnummer. En halvarsprenumera-
tion (8 nr) kostar 95 kronor. Men dér spa-

rar du bara 17 spann.

B Allasom bestéller en ny prenumera-
tion eller fornyar sin gamia armed i ma-
nadens utlottning. Vi har tio ex av lkari
Warrior till 64/128:an och det punchiga
Amigaspelet Seconds Out. Bestall pre-
numerationen fére 16 maj och speletkan
bli ditt!

ELECTRONIC

Bluechip (41/71), Excelerator mfl. ® Helt me- :
nystyrd, inget aff loddal

SVENSK MANUAL e 2 VECKORS RETUR- s

RATT o 1 ARS GARANTI.

Endast 99 :—.

ENHANCEMENT DISK

Innehéller rutiner fér kopiering av flerdelode
program som inte anvéinder sig av Novo-Load.
Exempelvis Last Ninjo, Tai-Pan, California ga- !

mes, Worldgames m.fl. mfl.

Finns éven i PRO-EDITION med
8 K-ram exira, battre monitor och

annu effektivare diskturbo,

0523 51 5 'I

EJ S (e st Action Replay IV & 499:—
[ Skicka ......... st A.R. IV Professional & 569:—

; [ Skicka ....... st Enhancement Diska 99—
i [ Jag vill ha mer information.
i Skicka grafis katalog!!
Namn _ DatOr .
Adress
L POSIolrets i i Telefon .......

PORTO

=LDA

ELECTRONIC
450 47 BOVALLSTRAND




