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Vart vill egentligen Commodore kom-
ma? Vart bar det han i framtiden? och
hur ska man mota hotet fran Atari?

Det &r fragor som kénns naturlig att
stélia efter CeBIT'88 i Hannover. Com-
modore erkdnner nu 6ppet att man lagt
om kursen fran speldatormarknaden
mot de professionella anvandarna.
Samtidigt upptrader man allt mer som
“lilla IBM" — med samma stoddiga och
arroganta stil som The Big Blue.

Deras presskonferens var lika uppfris-
kande som ett revisorsméte. Enansen-
lig del av presskonferensen dgnades at
att rakna upp olika foretag som man le-
vererat PC-utrustning fill.

C64:ans framtid dgnas inte ett ord.
Négra nya hemdatorprodukter namn-
desinte. Ait mantrots allttjanatihopen
ansenlig del av sin vinst pa spelintres-
serade ungdomar foregicks med abso-
lut tystnad.

Vad vill
Commodore?

Att nagra timmar senzre komma
till Ataris presskonferens kindes
som att komma till ett annat fjar-
ran land. Enkiast kan det beskri-
vas som att bestka Sovjet fore och
efter ’Glasnost™.

Commodores monter talade ocksa sitt
tydliga sprék. 98 procent av monter var
belgmrad med Commodore PC och
Amiga 2000. Gick man runthdrnet fann
man dock en vigg med nagra C64 och
Amiga 500 som korde spel. Att Amiga
500 ar pa vag att bli Commodores stors-
ta succe sedan C64 marktes inte alis
har. Snarare fick man kanslan av att
Commodore skamdes fér den sidan av
sin affarsverksamhet.

Attityden mot besdkare varocksd den
samma. Datajournalister behandlades
som nagot katten sldpat in. Att fatagi
engelsksprakiga pressmeddelande fran

Commodore var nastan omdjligt. "De
rdcker inte till alla” forklarade en
Commodore-representant for oss.

Hos Atari radde rakt motsatta forhal-
landet. Och naturligtvis flockades dataj-
ournalister frn hela variden vid Ataris
monter. Gissa vilket mérke som far mest
publicitet i allman datorpress.. .

En orsak kan var att Commodore
knappt satsat pa sin PR-avdelning. Hos
vistiyska Commodore bestér hela PR-
avdelningen av en person! Atari daremot
verkar ha hela drisar.

Commodore behdver glasnost NU!
Om ett &r kan det vara for sent.

Hos Svenska Commodore verkar
man ha lart sig vikten av PR och 6ppen-
hetdet senaste halvaret. Kanske borde
man l&ra sina systrar ute i variden hur
man gor.

Christer Rindeblad

Censurforslaget
luktar valflask!

Ja, Margareta Persson. Vi hartydligen
olika syn pé frihet och demokrati. Fordig
arfrihet liktydigt med att I3ta by(akrater
bestamma. Och demokrati nar nagrafa
styr och struntar i vad majoriteten vill. S&
tolkar tminstone jag ditt brev till oss
(publiceras pa sid 6).

Du havdar i ditt brev att vi skulle for-
svaravadsom helstidatorvag. Baklaxa!
Las om vér ledare en gang till. Vad vi
skrev da ar att du delvis har ratt. Det

finns spel som &r s& utspekulerade och
osmakliga att de aldrig borde sldppas.

Vad jag protesterar emot ar din och so-
cialdemokraternas standardlésning pa
allt— namligen férbud. Det ar ndmligen
ingen bra losning.

Och framfér allt! Varfor denna plots-
liga bradska? Ar det for att vi ndrmar 0ss
eit val? Kanske gar det ait vinna nagra
podng med att dra igang en hetskam-

panj mot dataspel. Det hela luktar val-
flask!

Ge speltillverkare och spelimportérer
rimlig chans att sjdlva géra négot. Var-
for inte ta kontakt med dem och disku-
tera frigan. Vad vi kdnnertill har du en-
dast mott en av de sammanlagt sju im-
portdrer av spel som finnsilandet. Och
en butiksdgare av 400. . .

Vért krav star kvar. Stoppa censurfor-
slaget! Rérinte vara spel! Vi uppmanar
alla att skicka fler protestbrev till Barn-
m:l_,-orade! och Margareta Persson. Ad-
ressen dr: Barnmiljéradet, Margareta
Persson, Box 22106, 10422 Stock-
holm.

Christer Rindeblad

Karl-Erik Karlin:

”Anders Staaf
maste avga!”’

i nr 2 av Datormagazin, sid 3, hade
vi en artikel om Commodore och Da-
taland. Artikeln behandlade Data-
Iands anmaélan mot Commodore till

nen forle-
veransvagran. | artikein framforde
Commodores VD Anders Staaf vissa'
anklagelser mot Dataland.
Karl Erik Karlin, VD for Dataland har
nu begért utrymme for att bemdta vis-
sa av dessa ankiagelser.

""Under hosten férra aret utsattes vi pa Da-
taland for andra géngen for leveransstopp
fran Commodore i syfte ait hindra oss att sél-
ja datorer till laga priser.

Darfor blev vinddsakade anmala Commo-
dore AB till NO — Naringsfrihetsombudsman-
nen — och patalade da, att sdval leveranstop-

pen som Commodores affirsmetoder, bl a
gentemot aterforsaljare var otiliborliga och
lagstridiga.

Det 4r uteslutet, att vi pa Dataland skulle ha
limnat felaktiga eller ens vilseledande upp-
gifter om Commodores verksamhet och vad
som forevarit. Det vore ocksa erbarmligt
dumt, for det skulle komma surt efter, blaide

rattsprocesser med Commodore, som synes

alltmer ofrénkomiiga. Saval kunder som and-
ra Aterforsaljare vet ju ocksa, att vi pa Data-
land har rétt.

And2 har Commodore-ledningen med VD,
Anders Staaf i spetsen, haft mage att — i ett
desperat forsik att ridda det fretagsrenom-
me’, som de sjdlva har forstort— beskylla oss
péa Dataland fér att fara med osanning.

"Jag ger mitt ord pé, att det ar I6gn”, har
Commodores VD Anders Staaf farklarat till

pressen.

Om véra beskyllningar mot Commodore
hade varit grundldsa eller felakliga, hade med
sdkerhet NO ej ingripit och Commodore hade
kunnat fortsitta bade leveransstopp och att
tlllampa sina marknadsforingsregler.

Attvi pa Dataland haft ritt, bekraftas av, att
NO nu ingripit och att Commaodore dels blivit
nbdsakade att bryta leveransstoppet till Da-
taland fran den 15 dec 1987, dels slopa alla
sina marknadsféringsregler frin och medden
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1 mars 1988. Detta framgér av skriftligoch av
Commodore ledningen godkand dokumenta-
tion.

Dessutom har vi pa Dataland atskilliga vitt-
nen, som dels kan styrka Commodores affars-
metoder och patryckningar gentemot aterfor-
sdljare, dels ocksa styrka, att Commodore led-
ningentill NO och oss genomgaende lamnat
falska uppgifter.

Det har nu ocksa visat sig att vi har haft ratt,
men Commodores VD har beskyilt oss for
logn och dessutom givit sitt ord pa det.

Nagot atertaga.nde av beskyliningen eller
en ursakt till oss pa Dataind hade varit pa sin
plats, men har ej skett, trots att Commodore
har haft gott om tid pa sig.

Den naturliga konsekvensen av detta ér,
med sjélvklarhet, dels att Commodore AB har
forverkat fortroendet som datorleverantor och
att Commodore ledningen inte ar trovardig,
dels att Anders Staaf bor avga som VD med
omedelbar verkan.

Avga, Anders Staaf och ta helst ocksa med
dig det gang av lydiga ""Lakejer och ja-ségare,
som du har omgett dig med.

Ni &r ansvariga for Commodores otillbrii-
ga affdrsmetoder och organisatoriska kaos,
som rader pa foretaget och som drabbar bade
aterforsdljare och kunder.

Ni ar snart ocksa ensamma pd Commodo-
re, efter de strdmhopp av personal, som skett
fran féretaget. Den kunniga och ansvarsfulla
personal ni tidigare hade, har ju flyttat dver till
det battre organiserade och skotta konkur-
rentforetaget, som haller pa att Gver bade
hemdator och PC-marknaden.

Vi maste ha en kompetent och ansvarsfull
ledning for Commodore! Avga, Anders Staaf!
MNu genast!

Gor Commodore, aterforséljarna och kun-
derna den tjansten!”

Karl Erik Karlin
VD, Dataland

0
Nann!

GRAT TIS!Alia ni som vann i vér spelut-
lottning den har manaden. Tio lyckliga vinna-
re far varsitt spel. Denna gang lottar vi ut Task
Il och Plutes. Vinnare av Task |l &r: Tor Nils-
son, Sagmon, 971 92 Arvika, Magnus Lind-
back, Strandangesv. 19, 95200 Kalix, Artur
Weinberger, Pl 129, 43065 Ravianda, Dani-
el Person, Vramon, 696 00 Askersund, Mar-
tin Groth, Ragvégen 10, 97040 Pajala, Ste-
fan Benett, Stenkilsg 10, 50241 Boras, Mika-
el . Backv 18, 930 15 Bure3 Allan
Ednell, Vainbov 2, 662 00 Amal, Hans-Ake
B:omk,'lbcpv 18, 931 43 Skellefted. Detvaren
vinnare av Plutos som redan har fatt sitt spel
med posten. Alla ni som vann Task Il kommer
att 3 ert spel med posten.
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HANNOVER (Datormagazin)
Commodore fortsatter sin
Amiga-satsning. Nu kommer
Amiga 2500 Unix, Amiga 2500
AT samten "’Transputer’’ som
forvandlar Amiga 2000 till en
superdator. Och nésta ar
slapps Amiga 3000!

Dessa sensationella nyhe-
terna kunde Commodores
hogsta chef Irving Gould av-
sloja pa datormassan Ce-
BIT’88 i Hannover nyligen.

Samtidigt forklarade man
att nya C64D med inbyggd
diskdrive lagts pa s tills vida-
re.

Commodore satsar nu helhjértat pa
affarssektorn. Det star helt klart efter
arets upplaga av CeBIT’88 i Hannover
i Vasttyskland. Och det betonades ock-
sé av tyska Commodores VD Heinz Wie-
nig.

Commodores jéttelika monteri hall 1
hade praktiskt taget inga nyheter alls fér
hemdator-sektorn att erbjuda. | stéllet
handlade allt om nya mer professionel-
la versioner av Amigan samt tva nya PC-
dator frdn Commodore, PC 40 och PC
60. | ett hdrn av montern fanns visserli-
gen nagra C64:0r som korde Videotex.
Commodore hoppas ndmligen kunna
sélja C64:an som en billig videotex-
terminal med ett speciell modemcartrid-

ge.

Né&gra C128 D visades ocksa upp med
registerprogrammet Superbas 128. Och
ett antal Amiga 500 stod uppstallda och
korde olika grafik- och ljudprogram,
Langs en vagg bakom montern stod
ocksa sex-sju 864 och Amiga 500 och
korde spel till ungdomarnas fértjusning.
| ovrigt dominerades Commodores
monter av Amiga 2000 och Commodo-
re PC.

1 enannan hall visade ocksa Commo-
dore olika anvéndningsomraden for sina
PC-datorer. Bl.a. har vasttyska polisen
kopt dem for att anvdnda som telex-
terminaler.

Vi kommer att fortsdtta tillverka

C64 och C128 D nagra ar till, for-
klarade Commodores tyska PR-
chef Gerold Hahn for Datormaga-
zin, Daremot har vi lagt alla planer
pa en ny C64 med inbyggd diskdri-
ve pa is det narmaste aret.

— Heladetsenaste aretharvistyrtin
allt mer mot professionella anvand-
ningsomraden, forklarade Heinz Wie-
nig. Vianser att C128 D och Amiga 500
ska kunna anvéndas for ordbehandling
och register i hemmet.

— Senare i var kommer vi dock med
ett renodlad spelkoncept, ett paketer-
bjudande, en C64idet gamla skalet med
en joystick och ett cartridge med fyra
spel for 350 Dmark. (ca 1.300 kronor),
tillagger Gerold Hahn.

Verkliga nyheten

De verkliga nyheterna avslojades un-
der Commodores presskonferens den
forsta méssdagen. En presskonferens
som lockade narmare 400 journalister.
Pa plats fanns bla Irving Gould, Commo-
dore Internationals styrelseordiGrande
och stdrsta aktiedgare.

— Amigan representerari dag 40 pro-

_ centav vartotala férséljining, forklarade

Irving Gould. Och det &r med den bak-
grunden vi'nu presenterar en ny serie
Amigor skapade fér kunder med hdga
krav.

Commodore bygger helt enkelt vida-

re pa Amiga 2000-konceptet genom till-
laggskort och paketerbjudande. Man
kommer under varen att sléppa dels:
B Amiga 2500 UX — egentligen en
Amiga 2000 med ett tilldggskort som gor
den till en Unix-dator.
B Amiga 2500 AT — en Amiga 2000
med etttilldggskort som férhandlar den
tillen PC AT. Priset lar hamn kring 8.000
kronor.

B Ett "transputer’ till Amiga 2000. Det-
ta dr en ny teknik som kallats framtidens
datorer. Kortet gor det mdjligt att kéra pa-
rallella processer och paminner lite om
tekniken bakom Cray-datorerna. Men
mycket billigare.

Mer fakta om dessa nya datorer finns

dock att alla dessa nya produkter blir
kompatibla med Amiga 2000.

Commodore kommer ocksa att slap-
pa ett nytt forbattrat grafikchip for Ami-
ga 500 och Amiga 2000 som ska ge hog-
uppldsning utan interlaced mode.

Irving Gould avsldjade ocksé att man
nu arbetar med Amiga 3000, en maskin
som bygger pa Motorolas nya super-
processor 68030. Han ville inte avsiéja
nagra direkta fakta om den &nnu. Men
den kommer bl a att kunna hantera 256
MB RAM-minne! Det drdjer dock till ja-
nuari 1989 innan vi far se den i verklig-
heten.

Under presskonferensen redovisade
ocksa Commodore sin férsélining i Tysk-
land och dvriga Europa. Under de se-
naste atta manaderna har man salt to-
talt 540.000 datorer, vilket betyder att Eu-
ropa nu svarar for tva tredjedelar av
Commodores totala forsaljning.

Omséttningen internationellt var un-
der sista halvaret 1987 totalt 2.7 miljar-
der kronor, en 6kning med tva procent
jédmfort med 1986. Det ska jamforas med
aft Atari, Commodores hardaste konkur-
rent, under massan redovisade en om-
sattning pa 888 miljoner kronor for det
sista kvartalet 1987. En 6kning med 59
procent. Utslaget per manad betyder det
att Atari nu omsétter ungefar hélften sa
mycket som Commodores.

Commodore gjorde totalt en vinst p&
204 miljoner kronor under 1987 jamfort
med Atari Corporation som redovisde en
vinst p& 282 miljoner kronor. Jamférel-
serna &r dock vanskliga eftersom bola-
gen redovisar omséttning och vinst pa
olika sétt.

Bra forséljning

Vasttyska Commodore kunde redovi-
samycket bra férsaljningssiffror for 1987.
Totalt har man sélt 240.000 datorer sis-
ta halvaret 1987. Férdelningen av olika
maskiner var foljande:

* Amiga 500 — 100.000
» C128 D — 50.000

= C64 — 40.000

= PC — 35.000

s Amiga 2000 — 15.000

COMMODORE SLAPPERNY
AMIGA FOR PROFFSBRUK

Enligt Commodore sjélva har man i
dag 6ver 50 procent av marknaden och

éver 70 procent av hemdatormarkna-
den.

Commodores Irving Gould brét tystnaden och berattade om
datorerna som de slapper snart

. 'GeBiT'88

T EN M.ﬂ I.Z 1988

Christer
Rindeblad
i Hannover

pa sidan 4. Irving Gould poédngterade

VARLDENS STORSTA
DATORMASSA

CeBIT stér fér "World Center Bureau
Information- and Telecommunication
Technology’' och anses allmant vara
varldens storsta datorméssa.

Den halls varje &r den 16-23 mars i

Hannovers jéttelika méssanldggning, tio
ganger storre &n exempelvis Alvsjo-
massan. Att massan har 17 olika restau-
ranger och massomradet egna busslin-
jer ger kanske en uppfattning om hur
stor massan &r.

Men sa lockar den ocksa éver 2.400
utstallare, éver 400.000 bestkare och
5.000 journalister fran hela véarlden.

Svenskar, svenskar. Svenskar som
fragar, svenskar som dricker, svenskar
som ater. Overallt man kom pa den sto-
ra CeBlIT-massan i Hannover métte man
svenskar.

| vimlet pa Ataris presskonferens pa
flotta hotell Meriteem sag vi inte bara
den berémda Atari-bossen Jack Tramiel
med sonen Sam. Mer sensationellt var
kanske att de tva svenska importérerna
av dataspel, Heikki Karbing frdn HK
Electronic och Per Lundell fran Pylator,
normalt bittra konkurrenter, satt fredligt
och spréakade — med varandra! Kame-
rablixtarna haglade infér denna anblick.

Kanske var det utsikten fran hotell-
rummen de diskuterade. Heikki Kar-
bing och hans tekniska expert John
Linden trodde ndmligen de skulle f4 ett
riktgt lyxrum med tanke p4 priset — ca
2.000 kronor per natt. | stéllet fick de be-
undra en ventilationstrumma och en te-
gelvégg fran sitt fonster.

| massvimlet sg viocksa Lars Molan-
der, svensk Atarichef, som senare av-
I6stes fran méassan av sin ndrmaste man
Anders Lindholm. De bada lar ha hop-

I massvimlet

pats stéta pa sin bittraste konkurrent,
Anders Staaf, VD fér svenska Commo-
dore. Men si dér bedrog de sig. Svenska
Commodore foredrog att spara pengar
och skickade endast ner tva man, en sél-
jare och en tekniker. Atminstone vad vi
och tyska Commodore kdnner till.

I Hannovers ndjesvimmel stétte vi fér
ovrigt dven pa Niclas Svediund och
Patrik Holmstrém fran Databiten i
Stockholm. Nagot roligare dn en pizze-
ria l4r de dock inte ha hittat.

Aven datorbutiken USR Data hade en
utsédnd, Hakan Kilstrém frin Géteborg.
Honom métte vi givetvis i Ataris monter
i liviigt samsprak med Ataris norska
marknadschef Jan Ole Hansen. Man-
ne en ny butik pd gangi Oslo. ..

Svensk press var kanske inte s& vél
representerad. Men vi sag i alla fall Mik-
rodatorns Lars-Goéran Nilsson och Da-
tornytts Mats Durell mitt i hopen av
svenskar. Den forstndmnda rejélt trétt pa
madssor efter att ha varit ute i en vecka
pé en Europeisk musikdatorméssa. Den
andra for att han tvingades bo i Ham-
burg p.g.a bristen pa sdngari Hannover.

Spelimportor hotas av langt fangelsestraff

En dataspelsmportor i 30-
arsaldern hotas av ett langva-
rigt fangelsestraff for bland
annat grovt skattebedréageri,
grovt skattebrott och hileri.
Mannen som tidigare
domts till en manads fangelse
for likartade ekonomiska
brott, havdar bestamt att han
ar oskyldig till anklagelserna.

Det var en mérkbart trétt man som fick
anklagelserna upplésta for sig pa mor-
gonenden 14 mars. Han hdvdade med
bestdmdhet att han 4r oskyldig pa alla
atalspunkter. Han medger dock att han
kan klandras for slarv och oaksamhet.
Men inget mer.

Den atalade gav ett intryck i réatten att
han hela tiden forsokte undvika att ge
preciserade svar pa ak[agarens fragor.
Helatiden skot importéren in brasklap-

par och tvetydigheter. Och oftast brast
impaortdrens minne Gver vad som egent-
ligen hade hant.

Grovt skattebrott

Enav huvudpunkternai ataletvaran-
kiagelserna om grovt skattebedrageri.
Mannen som inte deklarerat pa tio ar
blev for inkomstaret 1984 skénsktaxerad
for 100.000 kronor av skattemyndighe-
terna i hemkommunen. Senare nar fo-
retaget som han var huvudman 6r gran-
skats av skattemyndigheterna dndrades
hans inkomst genom utslag i domstol till
drygt 326.000 kronor.

Enligt &klagaren har mannen undan-
hallit 129,000 kronor i skatt.

Importdren havdar att han inte alls tja-
nat s& mycket.

Grunden f6r upptaxeringen av man-
nens inkomst var ospecificerade utgif-
ter for foretaget han da arbetade fér. Och

eftersom han var den ende i foretaget
som hade teckningsratt ansags han
ocksé vara den ende som kunde ta ut
nagra pengar ur foretaget.

Agartillskott

En av hallhakarna mot mannen var en
summa pa 115.277 kronor som plockats
ut ur féretaget. Enligt den atalade kom
de tre delagarna 6verens om att skjuta
in vars 100.000 kronor i foretaget, efter-
som foretaget saknade pengar. Dock
skdts endast 100.000 kronor in, genom
importorens férsorg. Deldgaren hade 18-
nat pengarna av en icke namngiven be-
kant. Men eftersom ingen annan hade
skjutit till det Sverenskomna beloppet vil-
le delagaren hatillbaks sina pengar. Det-
tafick han, enligt importéren, i fleraom-
gangar.

Deresterande 15.277 kronorna &r en-
ligt den atalade ett icke redovisat rese-
forskott.

En annan summa som ocksa saknar
verifikationer var pa 127.500 kronor. En
summa aklagaren havdar ocksa ham-
nade i importdrens fickor. Detta pasta-
endet far stod av bland annat ett vittne.
Vad som skulle ligga mannen till last &r
dels att uttag p& 127.500 kronor gjorts i
j@mna belopp. Och summor som inte
dverensstdmt med nagon faktura.

Enligtden atalade skulle pengarna ha
skickats till speditérer som leverat varor
till importéren. De jamna beloppen be-
rodde pé att speditrerna ville ha pengar
innan de hunnit rékna ut de exakta kost-
naderna. De inbetalda pengarna férdes
upp pa ett konto som den &talade hade
till godo nar rékningarna justerades.

De andra atalspunkterna ror importd-
rens tre foretag.

| liten skala

Mannen bérjade i liten skala fér ett an-

tal ar sedan. Det var ett enmansféretag
dér han sdlde konsulttjanster och hjlpte
féretag med olika dataprogram.

Mannen som inte har nagra formella
kunskaper i ekonomi ansag sigdock ka-
pabel att skota ett litet féretag. Anled-
ningen var att han bland annat salde ett
bokféringsprogram som han var
tvungen att lara sig. Och ansag sig dar-
med ocksa kapabel att skota foretagets
bokfdring.

Foretaget gick senare i konkurs men
fore det att mannen skulle gora sitt bok-
slut hade hela bokioringen férsvunnit ur
det lager dar den férvarades.

Importoren fortsatte sin dataverksam-
het i utdkad skala i nytt foretag efter att
det forsta gétt i konkurs.

Enligt aklagaren fortsatte mannen att
konsekvent strunta i att bokfora intékter
och utgifter. Detta i syfte att tjdna oskat-
tade pengar &t sig sjéiv. En anklagelse
som férnekas kategoriskt avimportéren.

ennart Nilsson
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Sa fungerar de
nya datorerna

Commodore slappte inte
bara en ny serie Amiga under
CeBIT. Man presenterade ock-
sa en hel del ny kringutrust-
ning.

Har dr nagra av de viktigas-
te och intressantaste nyheter-
na samt fakia om den nya
Amiga-serien.

Enligt Commodore sjdlva var problem
med Amiga 2000 att den var for lik Ami-
ga 500 i grundutforandet.

Med 2500 AT och Amiga 2500 Unix
satsar man i stéllet pa att erbjuda ett pa-
ket. Amiga 2500-serien skai grundutfo-
randet séljas med de nya korten, moni-
torn A2024 samt harddisk.

* Amiga 2500 Unix &ri sig en sensati-
on. Unix anses allmant vra framtidens
operativsystem. Och genom att gora
-Amigan "unix-kompatibel™* dkar intres-
set bland proffsanvandare och maski-
nen far en ny status. Dessutom betyder
det att tillgdngen p& mjukvara 6kar be-
tydande. Amiga 2500 UX harigrundut-
forande Motorolas 68020 processor.
Samt ett kort kallad A2620 med Mo-
torolas 68020 processor pa 14.2 MHz
samt matematikprocessor 68881. Den
arbetar med fyra MB 32-bitars RAM-
minne samt 64 kb ROM och kérs under
Unix 5.3. A2500 UX har dessutom en 100
MB hérddisk med en accesstid pa 28
ms. Man kan ocksa fa en tapestreamer
somtillsats. A2500 UX levereras med 35
tums diskdrive och en 5 1/4 diskdrive
som standard.

* Amiga 2500 AT ar egentligen en Ami-
ga 2000 med ett bridgeboard-kort kallad

A2286 som gor att den ocksa kan anvan-
das som en PC AT under MS-DOS 3.2.
Kortet &r forsedd Intels 80286 processor
pé 10 MZh och 640 kb RAM-minne samt
en sockel for matematikprocessorn
80287. Sjalva Amigan har tvd MB 32-
bitars RAM-minne och en uppldsning pd
640 x 512 non-interlace. Den har ocksa
en 40 MB hérddisk med en accesstid pa
2ms.

Den levereras med Commodores nya
fargmonitor 1950 samt en 5 1/4 disk-
drive och en 35 tums diskdrive.

stationer eftersom den troligen kopplas
ihop med Commodores nya Token-
Ring natverk. Enligt uppgift testar Com-
modore den nya transputern och nétver-
ket pa en forskningsstation i Tyskland
som arbetar med bioteknik.

Commodores transputer anvander
sig liksom Ataris av Helios operativsys-
tem frén Perihelion, vilket betyder att de
bada systemen blir kompatibla. Och
darmed mjukvaran.

Ny monitor

Transputern

Det mest spannande tillbehdret for
proffsen &r dock den nya "transputern’’
Det handlar om en helt ny tekniken som
kallats "'framtidens datorer”. Grundiden
arenkel. Normalt har ju datorer baraen
processor som skoter grundjobbet. Ami-
gan har visserligen hjalp-processorer.
Men &ven dessa styrs fran huvudpro-
cessorn. Om datorn har stora berak-
ningsarbeten sé kan det ta rejalt med tid
dven for en sa snabb processor som
68020.

Transputern ar eft nytt satt att l6sa
problemet. Man placerar en rad huvud-
processorer bredvid varandra pa ett kort
som far arbeta samtidigt. Det ar en tek-
nik som anvands bla i de beromda Cray-
datorerna.

Atari har en transputer pd gang,
“Abaq’’. Men Commodore hann alltsa
férst och kunde visa sin pa massan in-
satt i en Amiga 2000. Commodores nya
transputer gor Amigan otroligt snabb, ca
tio ganger snabbare anen PC AT. Dess-
utom ger den Amigan en kapacitet som
tidigare endast superdatorerna hade for
en mycket billig summa.

Malgruppen dr narmast stora CAD-

Commodore presenterade ocksa en

ny 15 tums monochrom monitor kallad
A2024. Den nya monitorn har tre olika
uppldsningar; 704x256, 704x512 och
1008x1024 non-interlaced och arbetar
med 48 Hz svepfrekvens. Den har fbr-
setts med ett nytt grafikchip som sags
forbattra bilden och ar kompatibel med
allatyper av Amiga som har 1 MB RAM-
minne.
= En ny PAL-kompatibel Genlock,
A2301, placerad pa ett kort och avsedd
for Amiga 2000 videckortplats varen an-
nan nyhet.
» Man slapper ocksa en ny 24 nalars
fargprinter, MPS 1224 C. Skrivhastighet
220tisoch 721/siNLQ-lage. Printern ar
kompatibel med Epsons LQ-1500 och
IBM 24 XL.

Pa PC-sidan presenterade man tva
nya datorer, PC 60/80 med 80386 mik-
roprocessor (16 MHz) ochen 80 eller 32
MB harddisk. | grundutférandet férsedd
med tre MB RAM-minne som kan bygg-
sa ut till atta MB. PC 60/80 sk vara Com-
modores flaggskepp i PC-serien och tja-
na som exempelvis fileserver kopplad till
det nya natverket.

Christer Rindeblad

Mest nyheter
for Amiga-agare

HANNOVER (Datormagazin)

Nu kommer en strid strom av
nya tillbehor till Amigan. C64-
och C128-dgare skulle dare-
mot blivit besvikna om de be-
skt CeBIT’88. Endast nagra
fa nyheter presenterades for
dessa bada maskiner — bla
en logiksimulator!

Logiksimularorn kommer fran GRAF
Computer och demonstrerades i en
monter lite for sig sjélv. Vitsen med lo-
giksimulatorn &r att man kan testa och
lara sig bygga logiska kretsar. Logiksi-
mulatorn bestar av ett kretskort som pla-
ceras i datorns User Port samt ett pro-
gram.

En annan mer skojig sak var en stor
maskin fr&n Bodylog INC i USA. Kopp-
lad till en C64 pastod den sig kunnavara
ett tr@ningsverktyg for att forbattra din fy-
sik under datorkontroll.

Inget for svensk publik var dock om-
démet fran svenska importérer som be-
sokte massan.

Storre intresse vackte den stora floran
av tillbehor till Amiga 500 och Amiga
2000. Forst och framst visade en nastan
otrolig méngd av expansionsminnen
och extra diskdrives till Amigan.

Extraminne

Frén féretaget batavia i Tyskland kun-
de man kdpa SE 2000, ett tva MegaBy-
te expansionsminne till Amiga 500 for
999 Dmark (ca 3.600 kr).Det originella
med detta extraminne &r att det kopplas
in via Amigan buss placeras pa datorns
vénstra sida och ger mer an 2 MB.

Samma foretag saljer ocksa en ext-
radrive, DL1015, for ca 1.400 kronor.

Marknaden f6r arafiktillbehor verkar
ocksa bli stor. En méngd olika Genlocks
foér Amigan visades i olika montrar och
i olika prisklasser.

Tyska Merkens hade en hel serie
Genlock-interface fran prisklassen

Varfor inte en datafrisyr?

4.000 kronor till 16.500 kronor. De svens-
ka importérer som besdkte massan ver-
kade dock mest intresserade av ett
Genlock-interface fran franska octet
d’azur. Deras Gen Lock Incrustation VM
410, som beraknas kosta ca 14.000, har
rnyc-ket intressanta specifikationer och
ansags vara det mest professionelia
verktyget i den prisklassen. Genom oli-
ka kort passar den dessutom bade Ami-

gan och Atarin. Den kommer ocksa till
Sverige gneom HK Electronics.

Vill du slippa flimmret som uppstar
nar Amigan sKa visa grafik med hogsta
upplosning. Har ar losningen: Tyska GIT
presenterade en adepter som ger non-
interlace fargbilder med en uppldsning
pa 702x512 pixels. Genom att den slap-
per ifran sig 31.5 KHz horisontalfrekvens
och 50 Hz vertikalfrekvens ger den en
perfekt bild pa multisync-monitorer. Fun-
gerar dock endast till Amiga 2000 och
kostar ca 6.000 kronor.

Samma foretag slépper ocksa en se-
rie turbokort till Amiga 2000 som spee-
dar upp datorn till 14 MHz eller 25 MHz
med upp till 32 MB RAM. Det kostar
dock mellan 9.500 kronor till 133.000 kro-
nor.

P2 massan demonstrerades dessa
tillbehdr tillsammans med det nya CAD-
programmet X-CAD fran aurus. Och det
ar just for CAD-applikationer som dessa
tillbehor behovs speciellt.

Frisorer satsar
pa Amigan

Snart kanske vi far se en Amiga nar
vi gar till frisoren. Systemutvecklarna
Bernd und Torsten Keller GbR harnam-
ligen utvecklat ett specialpaket for friso-
rer bestaende av en Amiga 500, en vi-
deokamera, ett Genlock, en videoprin-
ter samt ett specialprogram.

Tanken &r att kunderna pa skarmen
och fran en videoutskrift enkelt ska kun-
na testa olika frisyrer utan att behdva
klippa sig. Hela systemet kallas COM-
HAIR och kostar narmare 70,000 kronor.
Sa det &r bara att klippa till.

Amiga-Basic har ju aldrig varitndgon
succe. Men nu kommer ett alternativ
fran GFA Systemtechnik som heter
GFA-BASIC 3.0till Amigan. Enligt upp-
gift skall den vara extremt kraftful, haen
ny och mycket bra editor samt utnyttja
Amigans alla mojligheter. Priset &rocksé
vettigt, ca 750 kronor.

Christer Rindeblad

Commodores PR-chef i Vasttyskland, Gerold Hahn, gav en
fingervisning om vad som kommer

-Kopa minne
ar rena ranet

HANNOVER (Datormagazin)
De kraftigt 6kade priserna pz
minneskretsar ar resultatet av
ettolagligt samarbete mellan
tilliverkarna!

Det hdvdade Ataris VD Jack
Tramiel pa en presskonferens
i Hannover under CeBIT-mas-
san.

Atari tanker nu stamma en
av tillverkarna for att, som
Jack Tramiel uttryckte det, dra
fram det hela i dagsljuset.

Priserna pa2 RAM-minnen har de se-
naste manaderna stigit mycket kraftigt,
samtidigt som det rader svér brist pa
RAM-kretsar. Vilket i sin tur fatt priser-
na att dka ytterligare. For ett &r sedan
kostade en viss typ av minneskretsar
1.50 dollar. Samma krets kostar nu sex
dollar!

-Skamligt. Det 4r inte fréga om att tj&-
na pengar utan rena rénet, hévdade Ata-
ris VD Jack Tramiel p4 den presskonfe-
rens som tari holl under CeBlT-massan
i Hannover nyligen.

Jack Tramiel forklarade att man nu
planerar att stamma Idaho-baserade
Micron Technology INC, enav USAstva
storsta tillverkare av RAM-minnen och
leverantdr till Atari.

Jack Tramiel deklarerade ocksa att
Atari INTE kommer att hdja sina priser
trots stegrade kostnader.

-Aven om vi bara kommer atttjana 55
miljoner dollar istallet 1dr 57 miljoner dol-
lar, sade Jack Tramiel under liviiga app-
lader fran de nérvarande journalisterna.

Jack Tramiel deklarerade ocksa att ett
av Ataris viktiga méal det narmaste aret
blir att kdpa en egen fabrik for tillverk-
ning av RAM-kretsar. Sa ait man blir helt
oberoende av dagens tillverkare.

Atari hade en del andra nyheter under
massan. Forutom en ny serie PC-dtorer
kommer man ocks2 att slappa en trans-
puter— som forvandiar Ataris datorer till
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Legendariske Jack Tramiel anklagar

minnestillverkarna for gangstermeto-
der

en sorts superdatorer. Ataris trnsputer
ar i stort samma typ som den Commo-
dore slappte under massan och utnytt-
jar ocksa samma operativsystem, He-
lios.

Atari satsar ocksa pa en ny speldator
byggd pa kortet frAn gamia Atari 800.
Den nya speldatorn kallas XB System
och har 64 kb RAM-minne och utnyttjar
cartridge.

En annan nyhet Jack Tramiel slapp-
te under presskonferensen ar att Atari
sétter upp en egen produktionsanlagg-
ning i Braunschweig, samma ort dar
Commodore har en fbrik.

-Dessutom har Commodores produk-
tionschef i Braunschweig gatt over till
Atari, avslojade Jack Tramiel. En uppgift
som ocksa bekraftdes av Commodores
PR-chef Gerold Hahn.

-Men det betyder inte att vi férlorar na-
gon know how, havdde Gerold Hahn.
Christer Rindebiad
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”SUPERPROFESET” |
BLAND HEMDATORE
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ommodore har infért en virldsstandard fér hemdatorer.
-Amiga 500 erbjuder sd hoga prestanda att den kommer
' att vara normgivande i manga ar.

Amiga 500 dr uppbyggd pd multiprocessorteknik,
dvs en Motorola 68.000 centralprocessor och 3 slavproces-
sorer som skoter grafik/animation, video och musik.

Operativsystemet Amiga-DOS har unika multi-
taskingmojligheter, dvs klarar flera processer och program
samtidigt. Enheten har en 3%,” inbyggd diskettstation och
komplett tangentbord med separat markérkontroll och

B
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| kalkylatorenhet. ”
] Amiga 500 levereras med ett standardminne pa commOdore fh
b 512 Kb med expansionsméjlighet till 1 Mb internt plus Viddinm ittt bornditatlovomntit .I|'
| | 8 Mb externt. i
| ﬁ Standardinterfacen inkluderar anslutningar av Coramédors; Box 8184, 163 68 SPANGA - |

olika periferiutrustning och dven video/audio.

e == = = == = = = —e=x s




|

“’Interactive Entertainment Group’’ kallar de sig fér — Cinemawares toppteam. Andre mannen fran vénster 4r David Riordan och langst till héger John Cutter.
Mannen med fluggan pa den lilla bilden &r Cinemawares skapare Bob Jacobs. Vad de dvriga heter vet vi tyvérr inte. Men de ingér alla i den produktionsgrupp

som Cinemaware skapar for varje spel.

LAS VEGAS (Datormagazin) |
borjan var allt morkt. Sedan
kom Cinemaware med grafi-
ken till Amigan. Efter detkom
ljudet.

Ochnu kommer proffsenin
i viriden av dataspel.

— Nista steg ar att skade-
spelare ska vara med i data-
spelen, siger dataspelsregis-
soren John Cutter.

John Cutter sitter avspant i en soffai
den stora hotelisviten pa Alexis Park Ho-
teli Las Vegas. Utanfor rasar den Stora
Elekironikmassan. Cinemaware har valt
att halla sig borta frin trdngseln. Man
har oxksa valt ett av de fa hotelien i Ve-
gas som inte har nagot eget kasino.

| stallet for det pafrestande ljudet av

enarmade banditer hors Cinemawares
spel eka i sviten. Och spelet som hors
bast ar Three Stooges. En slapstickar-
tad datakomedi med John Cutter som
regissor.

Han har inte programmerat spelet.
Sjalva programmeringen har man dver-
latit &t en firma i Chicago.

Underhallninsféretag

— Vi ser oss mer som ett underhall-
ningsforetag an ett dataspelsfaretag, for-
klarar John Cutter.

Man kailar det "interactive entertain-
ment . Ett begrepp som &r s3 nyti att det

knappast iater sig dversattas {ill sven-.

ska. Det gar ut pa att askadaren taren
aktiv del av handelseforioppet. Man gor
det man onskar att huvudrolisinnehava-
ren i en film skulle ha gjort, mensomhan
eller hon inte gor.

John regisserade Three Stooges ef-

ter en ide av foretagets VD, Bob Jacob.
-Han tyckte vi skulle gora ett ko-
mediprogram. Sa vi borjade med
ett Broderna Marx-program.

Men man upptackie ganska fort ait
bréderna Marx inte innehall tilirackligt
manga fysiska skamt.

— Det var en pa kontoret som fore-
slog att jag skulle gora ndgot pa Three
Stooges. Jag har inte varit ndgon stor-
re anhangare av deras typ av humor.
Men efter att ha settdrygt hélften av de-
ras 150 filmer under tre veckor blev jag
biten.

En riktig fan

— Nu ser jag mig sjalv som en riktig
Three fan. .
Svensk TV har annu inte visat nagra
av Three Stooges filmer. Men de var
med i filmen En ding, ding, ding varld
som TV2 visade den 3 september i fjol.

Svensk TV har for narvarande heller

inga planer pa att visa nagra av deras fil-

mer.
Tanken bakom spelet ar att det ska
fungera ungefir som ett vanligt
spel med tdming och marker. Som
spelare ska man samla ihop peng-
ar for att radda ett barnhem. Man
har bara 30 dagar pa sig och man
far bara géra en sak per dag.

— Three Stooges passade perfekt. |
filmerna drogs de alltid in i olika situa-
tioner. Folk kom fram till dem och hav-
dade att de var de tre ldkarna, eller de
tre lararna de hade vantat pa.

Och eftersom de tre komikerna aldrig
hade nagot att siga tillom hamnade de
alltid | en massa underliga situationer.

I'spelet finns det olika sekvenser dar
det galler att kasta pajer, eller tasig fram:
till en operationssal utan att stota till alit
for manga manniskor pa vagen.

Boxningsmatch

1 en av arkadscenerna staller Curly
upp i en boxningsutmaning. Curly, som
arenav komikernaitrion, hataren spe-
ciell Iat. Namligen ' Pop goes the weas-
le”. Varje gang han hor den blir han ur-
sinnig.

De tre komikerna beslutar sig for
att anta boxningsutmaningen.
Strategin ar att Larry ska sitta vid
ringside och spela laten och pa
det sittet géra Curly sdargatthan
kan vinna matchen.

Men Larrys fiol gér sénder. Eftersom
instrumentafféren ar stangd maste Larry
skaffa en radio som spelar laten och hin-
na tillbaka innan matchen ar dver.

lden med spelet och sekvensen med
boxningsmatchen kom Johnpaennatt
klockan tva da han forsokle sova:

ot Spot

Samarbetsasvtal mellan Commodore och Datateam

)

Information och. pressmeddelande

£
- Al

Glada ari dagﬂ-Gustav Idh, VD for Datatream AB (t.v.) och Commodores
VD Anders Staaf. Har skakar man hand for att bekrifta det nya samarbetsav-

talet.

Datateam AB, nordens storsta distri-
butér av programvara, natverk och
kringutrustning for PC, har slutit samar-
betsavtai med Commodore AB.

Avtalet innebaér att ett urval av Data-
teams produkter kommer att marknads-
foras av Commodores ca 90 aterforsal-
jare.

— Forossinnebar uppgdrelsen att vi
nu inforlivar ytterligare en kompetent
medlem i “Datateamfamiljen’’, séger
Datateams VD Karl-Gustav Idh.

Datateam omsAtter drygt 70 miljoner
kronor i Sverige och har ca 30 anstall-
da. Man marknadsfor bl.a. programva-
ra, minnes- och grafikkort, skrivare, mo-
nitorer och annan kringutrustning for
PC-marknaden.

— Samarbetet med Datateam inne-
bér att vi fir en sereids och professionell
distributér av valkdnda dataprodukter,
sager Anders Staaf, VD for Svenska
Commodore.

Expert till
1581-driven

Nu fungerar The Expert Cartridge
aven till Cornmodores nya diskdrive
1581. Det &r foretaget Chara AB som nu
sldppt en 35 tums Masterdisk till Expert.
Med hjélp av disken blir det |attare att
flytta Over program til 1581. Masterdis-
ken kostar 59 kronor. For yiterligare in-
formation ring Tel 0290-216 38.

Superbas
Professional

Nu kommer den svenska versionen
av Superbas Professional fran Precision
Software till Amigan! Superbas Proies-

sional ar en kraftfull relationsdatabas
med ett eget programsprak. Det gér allt-
sa att skapa sina egna applikationer helt
och hallet.

Programmet kommer att kosta ca
3.000 kronor och klarar aven ait lagra
s.k. IFF-bilder. Mer information til &ter-
forséljare pa tel 08-7339290.

Bytt namn

KH Datatjins AB i Kungélv har bytt
bade namn och telefonnummer. Nume-
ra heter bolaget Kungalvs Datatjanst
AB och har tel 0303-19550.

Ny importor
importorer av Amiga-program blir alit

fler. Ny i branschen ar Luled-foretaget
Microtrading, dgd av Peter Olsson.
Han kommer att sdlja Amiga-program
som Maxiplan Plus, Superbas Profes-
sional och Digipaint till lagre priser an
nagonsin. For yiterligare information
skriv till Mictrotrading, Blidvagen 38,
95148 Luled, eller ring tel 0920-
491 20.

GEOS 128

GEOS 64, det diskbaserade operativ-
systemet till C64, blev ju ingen succe.
Kanske gér det battre for GEOS 128 som
precis har kommit till Sverige.

GEOS 128 ger bl.a. fonsterhantering
och enkiare filhantering. GEOS 128 drar
ocksa nyita av C128:ans tva MHz, utnytt-
jar eventuellt extraminne men kan en-
dast anvandas med 80-tecken.

Till GEOS 128 kan man ocksa kdpa en
rad extradiskar som; GEOFILE 128, et
avancerat registerprogram, GEOCALC
128, ett kalkylprogram samt GEOWRI-
TE WORKSHOP 128, en avancerad ord-
behandlare som ocksa stodjer Apple La-
serWriter. Ytterlihgare information for
aterforsaljare kan fas frin HK Electro-
ni pa tel 08-7339290.

Svenskt minne
till Amigan

Tala om blagula minnen. Vad sagsom
et 512 k minneskort med batteribacku-
pad realtidsklocka till Amiga 500 som ar
svensktillverkat? Det &r nystartade Te-
lecomfort i Luled som byggt det nya
minneskortet som ocksa blir betydligt
billigare &n Commodores egna. For yt-
terligare information ring Tel: 0920-
696 86 eller 0920-18060.

e Har ar det forsta svensktillverkade
minneskortet til Amiga 500.

Bokforing
till Amigan

Efter manga om och men kommer nu
bokfori rammet Ami k fran

Karlberg&Karibergi Lund. Amiga-Bok ar
en enkel typ av bokféringsprogram mer
avpassad for privatpersomner, forening-
ar och mindre foretag. Priset blir enligt
Karlberg&Kariberg oslagbart, 1845 kro-
nor. Mer information kan fas pa tel: 046-
150 190.

GLAD

ar Per Lundell pa Pylator, som lyckades loc-
ka dver Peter Franzen fran Atari. Peter ska
fungera som marknadsansvarig pa Pylator.
DATABITEN

, valkdnd databutik i Stockholm, planerar nu
att lyfta ut alia spel. Spelen ger for dalig Ion-
samhet anser man. Databiten ska i stallet sat-
sa hardare pa nyttosektorn.

COMMODORE

har nu sténgt sin serviceavdelning for hem-
datorer. Fran och med forsta februari kommer
all typ av service av s.k. konsumentprodukter,
inklusive Amiga 500, att skotas av Commodo-
res lokala serviceverkstider. | praktiken
sjélvstandiga foretag som TKS, JMT Dataser-
vice, Datateknik, MR-Data och RCO Elektro-
nik.

ROB

Hubbard, den berdmda musikprogrammera-
ren och ansvarig fGr musiken i mer an 60 spel,
har nu definitivt tagit farval av God OI' En-
gland. Genom sitt nya kontrakt med Electro-
nic Art flyttar han nu over helt till USA och Ka-
Iifornien. Vi saknar dig Hubbard.

TUFF

bransch &r verkligen databranschen. Enligt
tidningen Computer Trade Weekly férsdkte en
importdr av printrar nyligen arrangera ett
mord pé en konkurrerande importdr. Det hela
Iar dock ha utspelat sig i England, sa. ..
BESVIKNA

&r Svenska Commeodore i dag. Enligt tidning-
en Computer Sweden har ndmiigen Stads-
kontor strukit Commodore frin den lista av da-
torleverantorer som man rekommenderar
statliga forvaltningar ait kdpa PC ifrén.
UPPLAGEKRIG

rasar for fullt mellan de engelska hemdator-
tidningarna. Enligt undersGkningsinstitutet
Gallup ligger Computer and Video Games
bast till med 100.000 sélda ex. Zzap har 5kat

Massa

Den 11-14 april arrangeras ""DATA 88
pa Sollentunamassan i Stockholm. En-
ligt uppgift kommer Commodore att ha
en mycket stor monter dar man bl.a.
kommer att visa de nya Amigorna. DATA
88 ersétter den gamla Nordisk Mikroda-
tormassa.

fran 77.000 till 83.000 ex. Detta &r for Gvrigt en
av de populdraste tidningen bland engelska
datorhandlare. Commodore User frin
64.000 till 68.000 ex. Inga minskar, alla 6kar.
Var ska det siuta?

EXOCET

heter ett nytt engelskt programhus, som ska
satsa pa fullprisspel for 16-bitars datorer. Den
forsta titeln biir Foundations Waste, enligt
Terry Jeffries, grundare av det nya bolaget.
SYSBASIC

-programmet som tog hem segemn i Datorma-
gazins programmeringstaviing forra dret, ska
antligen sldppas ut pa marknaden. Det ar
svenska HK Electronics som nu nappat pa
skaningen Mac Larsson utdkade BASIC for
C64. Programmet vintas finnas ute i butiker-
nia om nagra manader.

DANSK TV

, eller réttare sagt Kanal 25 i Képenhamn, en
lokal TV-station, anvander numera Amigan fér

.att gora texter. Priset for en riktig "'textnings-

maskin'' skulle namligen ligga pa flera
100.000 kronor. Och det hade inte Kanal 25
rad med, rapporterar var danska kollega Uaf-
haengigt Computer.

AVLIDEN

Code Masters populara programmerare, Ja-
mes Wilson, 20, avied nyligen i en drunk-
n.mgso!ycka i Dorset, England. James Wilson
Isapge?akom grafiken i manga av Code Masters

BRA GJORT

Svenska Commodore vaxte 1986 med drygt
39 procent, vilket gjorde att bolaget hamna-
de pa 5:e plats bland databolag som ¢kat

mest. Allt enligt tidningen Modern Administ-
ration.

VINSTGIVANDE

ar engelska programhuset US Gold med dist-
ributionsforetaget Centersoft.. Enligt Com-
puter Trade Weekly gjorde en vinst pa ca 10
miljoner pund de senaste elva manaderna.
Det dr en liten minskning jamfort med samma
period aret innarn.
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ROLLER

— Jag hade lovat VD:n Bob Jacob att
jag skulle komma pa en ide bakom spe-
let, Och tiden bara gick och ingenting
héande, berattar John. Plétsligt en natt
satte jag mig raklang upp i séngen och
hade det.

—Jag blev sa upprymd och bor-
jade fa konstiga tankar typ 'Gud
om jag dor och inte hinner berat-
ta den hariden fér nagon’.

Programmet Three Stooges var f6tt.
i — Det kreativa skapandet &r markligt.
M Naturligtvis kunde jag inte somna den
natten; fortsatter John. Men pa nagot
satt kommer man pa idéerna mitti nat- -
ten nar man &r som mest avslappnad
och tankarna Kan svava fritt.

160 olika ljud

Three Stooges innehdller samman-
lagt 160 olika pa férhand inspelade ljud
fran trions filmer. En av de svéraste att
gora var till inledningen:

— Spelet borjar precis som Defender
of the crown. Darefter kommer komiker-
nain paskarmen och sager 'This looks
like 2 kids game’ (Det hér ser ju ut som
ett barnspel). g .

— Det var oerhért svart att hit-
ta denfraseninagon avderas 150
filmer. Samtidigt kunde viinte an-
vénda tal dar bakgrundsljudet var
for starkt.

Efter Three Stooges planerar Cine-
maware ar att utbka talet i programmen.
Man kommer ocks att ge sigin p& nya
omraden:

— Det gérinte att gora grafiken myc-
ket bittre &n pa Defender of the Crown.
V/ad vi daremot ska satsa pa ar ljud. El-
ler "Reel-talk'"

Hyra in skadisar

— Vihar kommit pa et satt att komp-
rimera ljud s& att vi farin mycket mer pa
en diskett. Darfor kommer vi att ersatia
pratbubblorna med en riktig dialog och
vi kommier ocksa att hyra in skadespe-
lare for att lasa in replikerna.

=

Videqbandsplare
ersatter diskdrive?

Ska videobandspelaren bli en ersat-
tare for diskdriven 1541 eller 15712 At-
minstone blir det nu méjligt att lagra
program pa videobandspelaren.

Det &r det engelska DC Electronics
som nu slapper cartridget WHIZZARD
for C64. Med den kan man pa ett kick
spara dataprogram pé vanliga video-
band. Och dérefter ladda programmen
rekordsnabbt — 64.000 byte pa 11 se-
kunder!

Videoband &r dessutom ett ekono-
miski satt att lagra program. Ett enda
band rymmer upp till 1.000 dataspel.
Cartridget kostar | England ca 40 pund.
For merinfo skrivtill DC Electronics, 33
Murillo Road, London SE 5QF, En-
gland. Tel: 0309-44-1-318 4913.

Fri joystick
med varje spel

Nu hardnar kriget pa den svenska
speimarknaden. Det ar HJ Data fran
Ludvika som trappar upp striden genom
en ny klubbide under namnet Golden
Games. Man erbjuder varje ny medlem
gratis en joystick av market Attack VG
119 om man kdper tva spel.

Cinemaware kommer ocksa att
satsa pa spelautomater. Dessut-
om vill man satsa pa spel pa CD.
Fullt utnyttjat kan man fa in mot-
svarande 800 disketier pa en enda
compact-disk.

— Vivill ocksé gora deltagande film.
Cinemaware anstalide nyligen David
Reardon som tidigare arbetat for Lucas-
film och filmen Star Wars. Vi hoppas
mycket pa honom och pa framtiden.

Lennart Nilsson

Har ar mannen
som har fram-
tids-yrket.
John Cutter ar
“dataspels-
regissor’’ hos
amerikanska
Cinemaware
och mannen
bakom titlar
som The Three
Stooges.

ACTION REPLAY MK IV marknadens absolut
basta kopieringscartridge har éntligen anlént.
Action Replay MK IV har hela 32k rom. MK IV
kopierar alla program som nagot annat cartrid-
ge klarar av aft kopiera och ménga fler déarfill.
Action Replay MK IV &r sé vitt vi vet markna-
dens absolut snobbaste och mest prisvarda
carfridge.

FUNKTIONER

® Laddar dina spel frén disketi p& 6—7 sek. ®
Utskad basic @ Spritekiller ® Spritemonitor ®

Fil kopiering ® Snabbformatering ® Kassett sli-
deshow ® Text modifiering ® Diskett superturbo
(25 ggr) ® Kassett superturbo (10 ggr) ® En-
tangentskommandon e Screendump fill skri-
vare, kassett och diskett ® Maskinsprékmonitor
® Kopierar dven ontifreezespel ® Ostoppbor
resetknapp @ Sparar allt som en snabb fil @ Helt
kompatibel med C64/128 (64-mode) ® Funge-
rar med 1541, 1541 C 15411, 1570, 1571,

ELECTRONIC

Bluechip (41/71), Excelerator mfl. ® Helt me-

nystyrd, inget aft laddal

SVENSK MANUAL e 2 VECKORS RETUR-

RATT o 1 ARS GARANTI.

Endast 499 e

ENHANCEMENT DISK

Innehéller rutiner for kopiering av flerdelode |
program som infe anvénder sig av Nova-Load. :
Exempelvis Last Ninjo, Tai-Pan, Colifornia ga- !

mes, Worldgames m.fl. m.fl.

Finns Gven i PRO-EDITION med
8 K-ram extra, battre monitor och

annu effekfivare diskturbo.

052351516

. e ,...,_.._............._...__.......X......
IEE Skighth ool st Action Replay IV & 499:—
{0 Skicka i st AR. IV Professional @ 569:—

0 Skacka .55 st Enhancement Diska 99—

[ Jag vill ha mer infermation.

Skicka gratis katalogl!
Namn DOIGT otriinnss
Adress
1 Postadress o e TOIOPOR o
PORTO
=t
B SRS
ELECTRONIC
450 47 BOVALLSTRAND



1Q-befriat
svar

Jag skreven insdndarefill DM i nr 3/88
med underskriften "Mega ST owner™.
Svaret ni gav var ju helt IQ-befriat. Jag
blevtvungenatt spela "Barbarian’ och
hégg sedan av huvudet p& mina forald-
rar (vad skulle vi gora utan Magareta
Persson?).

Ni svarade att "'Vi anser att Amigan
&r en béttre dator &n Atari”. Laste ni
dverhuvudtaget min inséndare? Skrev
jag ndgonstans att jag tyckte att Atarin
hardvarumdssigt var en béttre an Ami-
ga?

Det enda jag skrev var att jag tyckie
att programmen till Atari, sarkilt de pro-
fessionella, var battre &n Amigans. Det
&rju &nda programmen som avgor vad
man kan géra med en Amiga eller en
Atari, inte om Amigan har ett batire ljud-
chip. Titta pa Apple Maclintosh. Rent tek-
niskt &r den inte s& mycket béttre &n vare
sig Amiga eller Atari (judet och grafiken
art.o.m samre). Men programmen och
operativsystemet 4r sa bra att det aren
perfekt kontorsdator.

Amiga var tdnkt som en bra spelda-
tor och lite till. Atari har véxt till en bra
professionell dator som kan spela spel
pa. Eftersom DM &rinriktade pa spel kan
jag forsta att ni féredrar Amiga, men att
séga att Amiga &r béttre dator &n Atari
tycker jag &r fel. Det beror pa vad man
ska anvanda den fill. NI skriver vidare att
"'vad géller dina évriga dsikter sa kan vi
tyvérr inte halla med dig”’.

Mina évriga &sikter var att jag tycker
att det var sjukt atten C64:a + drive var
dyrare &n Atari 520 ST + drive, Det tyc-
kerinte ni? Nitycker alltsd att det ar vet-
tigare att lagga ner 4000 kr pa en C64
&n 3500 kr pa Atari? Ja, alla har ju ratt

ait tyckavad de vill ... ...

Jag laser ratt manga datortidningar
och DM &r faktiskt den enda som skri-
ver strunt om andra datormdrken. Jag
tycker att det &r dalig stil och vad ska det
tjana till? Lat datormérkena tala for sig
sjélval

Och Christer Rindeblad, vad menade
du egentligen med "tillbehdren som gor
Amigan till en maskin utan motstycke’'?

Skulle jag skriva det skulle jag mena
en enastdende maskin som inte kan
jdmféras med nagot annat. Menade du
verkligen det sa sléng sa sléng ett 6ga
pa 386:orna. ... Menade du det inte s&
varfor skrev du det?

Antagligen sa publicerar ni inte det
hdr men om ni skulle géra det s& bry er
inte om att skriva ndgot svar. Att déma
av det forra svaret ni gav mig kommer
det ndmligen att bli sé idiotiskt att jaginte
kommer bry mig om att [&sa det.

Mega ST Owner.

1 D& struntar vi val i att bemota ditt
senaste mésterverk.

Nimissade
min
annons!

Jag undrar hur ni skéter er Datorbors
egentligen. jag skicka in en annonspa
ett inbetalningskort. :

Nér jag fick tidningen 6ppnade jag
den med stora forvantninger MEN min
annons var inte med. Jag kraver en for-
klaring.

Jag undrar ocksé vilken kod det &r till
"' Police Academy’’.
Annars tack for en bra tidning.

Halsningar P.S.

Forklaringen ar enkel. Kommer en an-
nons in for sent hinner vi helt enkelt
inte publicera den. Istillet kommer
den i ndsta nummer. Vissa manader
har vi helt enkelt sa trangt om utrym-
me att allt inte ryms. Da [ater vide an-
nonser som kommer in vaidigt sent
sta dver till nasta nummer.

Koden till Police Academy har vi
inte. Sorry.

rev

Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta alimanhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvigen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet "BREV”". Du kan ocks3 skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pé postens ljud-
brev. Det blir vi glada for. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvénder.

Kamrat
Magnus!

Jag skulle vilja friga Magnus G, som
nog endag bliren stor kommunist-leda-
re. Hur han hade ténkt sig att ett spel
skulle se ut om det inte skulle vara na-
got valdidet. For de flesta spelen inne-

haller ju vald av ndgot slag. Det beho-
ver ju inte bara vara slag och sparkar val-
det utgdr, utandet finns juenannantyp
av vald ocksa. o
Det ar ju en annan sak nar det géller
videovaldet, for det ar nog det jagtror att
du syftar pa. Jag har varken Iast eller
hért att ndgon har slagit ner-en person
bara for att han/hon har spelat Interna-
tional karate. Men pa dig verkar det som
om hela varlden skulle rasasammanom
vi inte tog bort valdet fran spelen. Jag
tycker att det verkar som om du har tar

intryck av spelen och inte ndgon annan.

SaduMagnus G, taoch vax upp. Jag
stoder Christer Rindeblad helt och hél-
let. Okej om de censurerar videofilmer-
na, men skalldom ge sig pa dataspelen
da har det f-n ta mig Z?tl for langt.

Sa du Magnus G, ta och salj din da-
tor och kdp en bok eller ett Trivial Pur-
suit och bli lite intellektuellare i skallen
ocksa och inte bara i skrivsattet.

Och du Magareta Persson |4t véra da-
taspel vara ifred!

Christian S. 18 ar

Frihet ar ansvar

Ja, Christer Rindeblad, jag héller med
dig, Sverige ar fantastiskt! | din ledare
framstéller du mig som en gammal mo-
raltant som endast representerar mig
sjélviriksdagen, medan ni som forsva-
rar vad som helst i datorspelvag ar de
sanna demokraterna och forsvarare av
friheten! Att vi har helt olika syn pa de-
mokrati och frihet &r uppenbart.

FOr mig betyder frihet att var och en
tar ansvar for sitt omrade. Aven om det
ar aldrig sa litet. Att var och en stadar
framfor egen dérr. Men manga gér inte
det, utan séger istéllet: ""Det jag héller
pé med 4r vél inte s farligt, det finns an-
nat som dr vérre''. Sant har vi hort fran
olika hall, fran leksakshandlare, video-
handlare m.fi. Alla kan med viss ratt
saga: "'Ingen kan bevisa att just vara
produkter &r skadliga eller framkallar
vald i samhaéllet. D& ar sakert allt annat
som forekommer mycket varre”’. Visst,
visst, sd kan man saga. Menom allasa-
ger s har ddrmed ingen ansvar fér na-
gonting.

Ett annat argument &r: Sa lange na-
got inte &r forbjudet &r det tillatet. Och
sa fungerar ju marknadsekonomin. Jag
har tréffat en stor leksakshandlare som
med avsky uttalat sigomendelavdeda-
taspel han sjélv séljer. "De borde bort™,
sa han upprort. "Men varfor saljer du
demda?”, frigade jag. ''Jag maste, sA
lange de finns kan ju inte bara jag avsta’”

De héartolkningarna av friheten gor ju
att till slut vill ingen géra nagonting.
Samtidigt kan vi konstatera ait nagot
hént med véra barn under 80-talet.

Olyckorna pa véra skolgérdar ékar.
Och olyckorna biir allt varre. Varfar? Jo,
déarfor att barnen slér varandra pa ett satt
som tidigare generationers barn var helt
frammande 6r. Man slar t ex den som
redan ligger. Man sparkar pa ett sétt som
aldrig gjort forr. Frén barnstugorna kom-
mer rapporter om att redan mycket sma
barn leker bétydligt aggressivare an ti-
digare.

Vuxenvarlden kallar till méten, tid-
ningarna skriver om valdet. ""Hardare
tag”, blir létt en 16sning. Hardare tag mot
den som slar alltsa.

Men man kan ju vénda pa det och bor-
jaundra, vad &r det som hant under 80-
talet som kan vara en forklaring till det
dkade véldet? Jo, video, kabelTV, vélds-
leksaker, total och brutal marknadsfé-
ring riktad mot barn och valdsférhérli-
gande dataspel, dar spelaren sjalv blir
aktor i vaildsamma handlingar, har gjort
sitt intdg.

Jag séger inte att det &r enda forkla-
ringen till det 6kade valdet. S& enkel &r
inte variden att det finns en enda orsak
till alltont. Menvivore jublindaomyviinte
reagerade och insag att det valdsutbud
som riktats och riktas mofbarn och ung-
dornar under 80-talet haft en negativin-
verkan. Ska vi d& inte sia larm?

For de olika aktérerna gér juingenting
sjalva. De stadar ju inte framfor egen
dorr. Sjalvsanering fungerar ju inte.

| det Iaget har Barnmiljéradet (i vars
styrelse det inte bara finns tanter utan
ocksé yngre gubbar) och fér dvrigt ett
trettiotal riksdagsledaméter frén olika
partier dnskat att atgarder vidtas mot de
branchersom tydligen inte klarar av att
sjalva klarar av att sjélva ta bort valds-
forharligande produkter.

Ett fritt och demokratiskt samhaélle
maste standigt forsvaras. Det méaste for-
svaras mot attacker som just undergra-
ver en fredlig och demokratisk syn pa
manniskor. Det basta forsvaret utgors av
om alla, pa det omréde man sjélv verkar,
motverkar vald och star for de demo-
kratiska vardena. Det betyder att om da-
taspelsbranschen satte igéng och verk-
ligen tog bort valdforhariigande spel, sa
skulle ju lagstiftningsatgarder visa sig
onddiga. Men hitintills har viinte sett na-
got av det.

Magareta Persson
Margareta Perssons insdndare kom-
menteras pa ledarplats.

Hur kan
ni! -

pa er tidning.

(1). Hforra numret gv ni spelet Task i
titeln Screen Star. Hur sjutton kannige
ett spel med 3.8 i medelvarde denna o-
troligt lyxiga titel? Jag vill se lite hogra
medelvérden som t.ex 4.5 eller Wizballs
otroliga 4.8 istéllet.

(2). Varfor byter ni betygssystem hela
tiden? Man blir virrig i huvudet innan
man far grepp om vad allt betyder. Arligt
talat bérjar ni likna Hemdator Hacking
mer och mer. Ett gott rad: hdj fran 5 till
10 poang som max.

(3). Bort med Amiga! Bums!

(4). Sen skulle jag vilja veta vad boken
i biblioteket heter i spelet "' The Detecti-
ve Game'. Och hur man éppnar den
brunadérren pa dvervaningen. Jag vet
att den frigan var med | senaste DM
3/88, men Bentleys nycklar gar bara till
tva graa dorrar.

Cé4-Fan
PS. Datormagazinér Sveriges bdsta da-
tortidning. D.S.

Lat oss ta frigan om betygssyste-
met forst. Detta ar faktiskt forsta gan-
gen vi BYTER betygssystem. Ardusa
latt att forvirra..?

Viansag att det behdvdes fler saker
for att gora ett spel rittvisa, dirav det
nya betygssystemet.

Varje spel far det betyg det fértjdnar.
Screen Star & MANADENS bista
spel, vilket inte &r samma sak som
hoga betyg.

Bort med Amigal Vill du bli lynchad
av vara 14.000 Amiga-ldsare?

Losningen till "The Detective
Game’’ far du inte. Skriv till Hemdator
Hacking istallet.

Urlojligt
forslag

Margareta Persson! Du kommer ald-
rigatt kunna f& ndgon som helst respons
pa ditt urldjliga forslag.

Det finns en sak som du inte har tinkt
pa: 90 procent av alla spel till sdval C64
som Amiga &r piratkopior. Dessa kom-
mer vanligtvis fran vasttyskland. Aven
om du skulle fa igenom ditt beslut sa
skulle det inte spela nagon roll.

Jag tycker att kdparna av spel sjélva
skulle "censurera’ sina spel. Det drin-
gen som tvingar dem att kopat. ex Bar-
barian.

Hall dig undan!

Jag har nagra synpunkter och fragor

a
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Infocom satsar pabild

BOSTON (Datormagazin) Nu
ska Infocom bérja med bilder
isina spel. Ochdet dr Amigan
som ligger bakom nyord-
ningen.

— Amigan har for bra gra-
fik, berattar foretagets VD
Joel Berez. Vi vill lagga till
nagra bilder for stamningens
skull. Bilderna ska inte berat-
ta handlingen.

Att Infocom nu infor bilder
ar en lika stor och ovéntad ny-
het som om svensk TV skulle
infora reklam.

Att komma till Boston &r som att ham-
naien stad som lika gdrnakunde hale-
gat i Storbritannien som i USA.

| Boston bor en kvarts miljon univer-
sitetsstudenter och ar ""huvudstad'’ fér
den norddstligaste delen av USA som
gar under namnet New England.

Det &r ocksé i New England som
méanga av de bésta skréck- och thriller-
forfattare kommer ifrén. Déribland H.P.

Lovecraft och Stephen King. Och i bok-
affarernai Boston har man speciella hyl-
lor med pocketbocker med skréck- och
thrillerforfattare fran New England.

Infocom ligger pa andra sidan floden
James dér det berémda s kallade Te-
partyt &gde rum och som satte igéng
den amerikanska revolutionen.

Detta &r bra att ha klart fér sig nar man
besdker Infocoms lokaler.

Foretaget har i dag 35 anstalida. | kon-
toret gor man allting fran ideé till fardigt
spel.

"’Deltagande litteratur

P2 Infocom kallar man inte sina spel
for dventyrsspel, utan "'interactive fic-
tion”' som betyder ungefar deltagande
skonlitteratur. Man &r noga med den de-
taljen eftersom férfattarna egentligen
inte behdver nagon kunskap i att pro-
grammera. Det finns vél utbyggda pro-
gram som tar hand om den biten.

— Nar vi borjade utveckiade vi ett
program for att skriva spelen, beréattar fo-
retagets VD Joel Berez. Vikom allihopa
fran Massachusetts Institute of Techno-
logy.

QHERLOCK

Nér det géller dventyrsspeltycker Joel
Berez att man ska stélla samma krav
som man stéller pa en bok. Spelet ska
innehalla en bra story och det ska vara
ett noje att spela spelet. Liksom det ska
vara roligt att Iasa en bok.

— Men humorn har en central roll i
vara spel, forklarar han. Dessutom ska
det vara bra och intressanta problem for
spelaren att l6sa.

Nya versioner

Forut hdnde det ofta att Infocom gjor-
de nya versioner av sina spel. Men det
forekommer inte lika ofta nu som dé.

Anledningen &r att man &r mer kritisk
nu &n vad man var tidigare.

— Det ar exempelvis osannolikt att vi
hade sléppt Zork | om den hade gjorts
tdag...

Zork | har till dags dato salt mer &n
250.000 exemplar. Och den séljer fort-
farande bra.

Vad Joel Berez menar &r att det finns
en rad problem i spelet som inte har helt
logiska Iésningar.

Ett problem som VD:n skulle vilja &nd-
ra pa &r eko-rummet,

— Manga hérde av sig, sa vi lade in
ytterligare en mojlighet att fa stopp pa
ekot. Men Zork | hade inte passerat kont-
rollen i dag. Och det &r faktiskt bra.

Missnojda Amigaagare

Problemet for dagen &r att locka Ami-
gadgarnas intresse. Anledningen ar att
grafiken ar sa pass utvecklad sa att mar.
inte ndjer sig med enbart text.

Hittills har Infocom lagt pa ljud i Lur-
king Horror. Och man kommer ocksa att
l&gga pa ljud till det kommande spelet
Sherlock. Ett spel dar man som Sher-
lock Holmes ska hitta kronjuvelerna som
stulits av den onde professor Moriarty.

Langre fram ska man ocksa forse spe-
len med bilder.

— Bilderna kommer inte att vara hu-
vudsaken. Men det &r meningen att de
ska kunna ge en stamningsbild.

— Det har funnits situationer dar en
bild skulle ha varit bra. Exempelvis nar
vi hade ett kinesiskt pussel.

— Men spelen méaste fungera med
enbart text. Vi kommer inte att &ndra oss
pé den punkten, férsékrar Joel Berez.

I juni kommer Infocom att sléppa yt-
terligare tva eller tre titlar lagom till elekt-
ronikmassan i Chicago.

Egna serietidningar

Ochinnan dess sldpper man sina In-
focomics. Ett helt nytt begrepp inom da-
tavérlden. Infocomics &r som attlasa en
serietidning dér man vid olika tidpunk-
ter kan fatta nagra beslut och félja olika
personer.

Infocom kommer &ven att ge ut sina
spel pa olika sprak. | &r kommer en ver-
sion av Zork | pa tyska. Och slar det vél
ut kanske den till och med kommer pa
svenska. Vem vet?

Lennart Nilsson

Det hela borjade med en pizza...

BOSTON (Datormagazin) Det
hela borjade en kvéll nar Info-
com bjod ett trettiotal perso-
ner pa pizza och presenterade
sina speltitlar.

Man hade skrivit upp alla tit-
lar pd en anslagstavia och nar
de skulle komma till de olika
maskinerna.

— Bara pa skamt skrev jag
till ’Leather Goddesses of
Phobos’’ patavian. Det var ett

bra namn och det skulle fafolk.

att undra, berittar Steve Me-
retzky.

Sé skapades en av datorvériden mest
berdmda spel. Genom en slump kom
Steve Meretzky pa en bra titel till ett kom-
mande spel.

Men det skulle drdja flera &rinnan na-
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gonting hénde. Leather Goddesses stod
kvar pa listorna som et slags hemligt
projekt som ingen egentligen visste na-
got om.

DA tyckte han att det var dags. Pro-
blemet var att komma pa en spelide som
passade.

— Vi hade namnet. Da tyckte jag att
det skulle kunna bli en bra komedi. Och
ett rymdspektakel. Dessutom skulle det
h&nda pa 30-talet och samtidigt varaen
satir.

Darifran presenterades spelet och sa
sméningom blev det verklighet.

Steve Meretzky dr ndrmare tva meter
l&ng. Han sitter bakom sitt skrivbord pa
kontoret strax utanfor Boston. Han sva-
rar vénligt pa alla fragor och ser till att
gbra lagom lI&nga pauser sa att jag kan
anteckna det mesta vad han sager. Ste-
ve &r lite nervés eftersom han hela tiden
véntar pa ett telefonsamtal fran sin hust-
ru som &r gravid med parets férsta barn.
Atta manader och tre veckor'* sager
han och ler nér jag fragar.,

Borjade av en slump

Steve kom in i Infocom mer av en
slump. Han k&nde m&nniskorna och de-
lade lagenhet med Marc Blank som var
medfdrfattare till bland annat Zork I.

Egentligen gillar han inte datorer. Men
hur som helst bérjade han spela Zork
1981 och han hittade enrad fel som han
rapporterade. Detta var under hosten
1981.

Det fortsatte med att han hamnade i
Infocoms testpanel och provade spel
som Deadline och The Witness.

1982 pébérjade han sitt forsta spel,
Planetfall. Det héll han pa med fram till
sommaren 1983.

Steve Meretzky rdknar upp en lang
rad skél varfor Infocom hamnat i den po-
sition foretaget befinner sig.
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R C-128D 5995- 419
Givetvis har vi ocksa bast priser pa:
C-1541-2, C-1571, A-501, A-1010 m m

E PRODUKTER PA POSTORDER!

RF-Modulator + 2 st Joystick +
10 st Disketter + 6 st Spel
BETALA 695:- (12057

(Galler vid samtidigt kdp av A-500)

KOP TILL PAKET 64

Bandst 1530 + Joystick + 30 Spel
BETALA 395:- 505
(Géller vid samtidigt kop av C-64
eller C-128D)

Infocoms hemligheter

— Hemligheterna &r att vi testar spe-
len noga med testpanelerna. Det ska fin-
nas manga mojligheter att I6sa ett pro-
blem pé. Man ska ha en bra story. Det
ska finnas gott om humor. Man ska
klamma in sa mycket som mojligt pa en
disk och man ska ha en attraktiv for-
packning.

— Det var mer &n ett skél, men jag
kan inte bryta ut en enda som tacker
hemligheten bakom Infocom.

Ett Infocomspel kommer till sa att for-
fattaren gér ett skelett till spelet och |-
ter en eller tva personer testa program-
met for att hitta storre fel.

Dérefter byggs spelet ut och skickas
uttill nagot de kallas "alfa-testare’”. Det
ar fem eller sex personer som spelar
spelet mellan tva och fyra manader.

Under hela tiden arbetar forfattaren
med spelet. Nar alfatestarna arklara och
forfattaren gjort dndringarna skickas
spelet ut pa nytt.

— Déahar vi ett relativt felfritt spel. D&
skickas spelettill 20 "'Beta-testare’ som
till skillnad fran Alfatestarna &r utanfér
huset.

Betatestarna héller pA mellan en och
en och en halv manad och testar spelet.
Fortfarande kan forfattaren gé in och
@ndra och komma pa nya.

Innan spelet kommer ut p& markna-
den gér detigenom de 20 "'Gammates-
tarna”’, som bestar av 20 helt nya testa-
re.

| det ledet gors bara korrigeringar.

— Dettar nio manader att granska ett
spel, forklarar Steve Meretzky.

Av de spel Steve Meretzky gjort be-
traktar han A Mind Forever Voyaging
som det mest meningsfulla och Leather
Goddesses tillsammans med Hitchhi-
ker's Guide to the Galaxy som de roli-
gaste.

FINAL CARTRIDGE il
Nya modellen, med svensk manual
585+ 495:-

=

PERSONLIG
ORDERMOTTAGNING  Reservation fér slutférsiljning.

DRDERTELEFON
040-94 05 51,94 0580

SRR AR R R e et

MEDLEM?
Erbjudanden galler for medlemmar i
Commodore Postorder-Klubben. Med-
lemsavgiften ar 100:-/ar och ar EJ
bindande till kép. Du kan bli medlem
samtidigt som Du bestaller.
Exp-avgift tillkommer med 25:-,

VI SKICKAR 'FRAKTFRITT | HELA
SVERIGE!

VI AR STORST | HELA SVERIGE
PA FORSALJNING AV
COMMODORES PRODUKTER!

Gor figurerna levande

Figurerna i hans spel har inga fore-
bilder i verkligheten, svarar han férst nar
jag nagot kryptiskt forsoker friga om
personerna i hans spel ar riktiga perso-
ners. Nar han far fragan omformulerad
svarar han:

— Man forstker gora dem till verkli-
galevande personer. Jag maste hela ti-
den ifragasatta hur exempelvis Arthur
Dent i Hitchhiker’s Guide skulle ha gjort
i en viss situation. Man umgéas under en
1ang tid med sina figurer. Det méste man
gora.

| spelet Leather Goddesses of Pho-
bes finns det tre olika spelniver. Tam,
suggestiv och en oanstandig niva.

— Den tama versionen gér narr av sig
sjélv. Den &r Disney-isk i sin prydhet.

Den suggestiva nivan innehéller inga
grova ord, medan i den oanstandiga ni-
van gér hela vérlden.

Steve Meretzky ar overtygad att nas-
tan ingen spelar spelet pd nagon annan
niva d@n den mest uttycksfulla.

— Folk gar dvertill den tama nivan for
att se hur personerna reagerar i vissa si-
tuationer. Om man forsoker kyssa nagon
i den tama versionen svarar personen
med 'vi har ju inte ens blivit ordentligt
presenterade fér varandra!’.

Arbeta med givet material

| Hitchhiker's Guide var Steve Meretz-
ky tvungen att arbeta med ett givet ma-
terial, Douglas Adams roman med sam-
ma namn.

Tanken var att man inte skulle ha be-
hovt 1dsa boken for att spela spelet, men
samtidigt inte fa allt gratis om man gjort
det.

For att utnyttja namnet kopplades for-
fattaren Douglas Adams in. Tre ganger
tréffade Meretzky Adams. En gang i bor-
jan av projektet i USA. Nar Steve hade
hunnit halvvégs &kte han till Storbritan-
nien och alldeles i slutet kom Adams ill-
baka till USA.

Under tiden pratade en hel del pa te-
lefon med varandra for att spelet skulle
vara trogen boken i sin stil.

Hitchhiker's Guide ér tillsammans
med Zork | Infocoms bast séljande spel.
I februariifjol blev den platinaspel efter
att ha salt 250.000 exemplar i USA. Le-
ather Goddesses ligger inte 1angt efter
och har salt i Gver 100.000 exemplar.

Just nu haller Steve Meretzky pa att
jobba med en uppfoljare till Hitchhiker’s
Guide.

Och sa vantar han pa nagot viktiga-
re, sitt férsta barn.
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Commodore lovar svara alla

Commodore lovar klara be-
sked inom sju dagar. Det for-
klarade Bo Wikerstal nédr Da-
tormagazins lasare hade
chansen att prata med Com-
modores ledning onsdagen
den 9 mars.

| panelen satt VD Anders
Staaf, samt Bo Wikerstal, Mi-
kael Kaasic, Peter Lilja och
Kent Lindkvist.

Min dator blir aldrig klar

Jag skickade in min 128D pa repa-
ration den 29 januari till ett foretag i
Stockholm. Jag har innu inte fitt na-
got besked om nar den ska vara klar.
Den 26 februari lovades jag en ny da-
tor som annu inte har fatt.

Dessutom blev jag lovad svenska
manualer till den som jag trots uppre-
pade paminnelser inte har fatt.

Alf Rallsjo, Gagnef

Anders Staaf:

Nar det galler serviceeller garantiser-
vice pa produkterna som vara aterforsal-
jare forsaljer sa har aterforsaljarna egen
verkstad och eget reparationskunnan-
de och ska ju de faciliteter som finns
kunna avveckla de har eventuella pro-
lemen. Vi har under den senaste tiden
inte upplevt att vara aterforséljare har
langre servicetider 4n max tva veckor.
Det har Iétpr lite anméarkningsvart. Har
det givit nagon anledning till varfor du
inte har fatt tillbaka din dator i tid?

Alf Rallsjo:

Nér jag var i kontakt med nagon tek-
niker sade han att detinte fanns nag-
rareservdelar i Sverige till diskdriven
som inte fungerar. Och den slutade
fungera efter ungefar tre veckor.

Anders Staaf:

| sa fall vet jag att manga utav vara
aterforsaljare strippar da kanske en an-
nan dator for att kunna monterain en ny
frasch i din.

Sé att jag kan inte forsta varfor duinte
fatt det har. Det kan ju vara temporéra
dverbelastningar for dem. Vi kan kanske
inte direkt svara kanske pa deras inter-

na administrationer och rutiner. Men
normalt sett brukar det har ga ganska
snabbt och smidigt.

Angaende manualen s ska vi skicka
dig en. Jag vet att vi strax innan jul fick
kort om anvandarmanualer pa grund av
problem fran var underleverantor. Vi
trycker dem héri Sverige och det arratt
l&nga tryckningstider pa dem. Men icke
fér ty s& vet jag att vi har vél borjat leve-
rera utdem hariJanuari, februari, sa du
borde fatt dem. Men vi gor en snabb ak-
tion hér och skickar den direkt till dig.

Ny kickstart till A1000

Kommer vi Amiga 1000-dgare att bli
erbjudna den nya kickstarten pa disk?

Eftersom expansionsbussen pa
500 och 1000 dr den samma. Baradet
att det &r omvént pa andra sidan. Kan
man stélla en sidecar pa huvudetoch
koppla in den?

Varfér brummar det i flakten pa
1000-modelien?

Jeff Howard, Akersberga

Kent Lindkvist:

Ja. Amiga 1000-dgarna kommer att
erbjudas den nya kickstarten.

Det kommer tva nya uppgraderings
kit. Ett {or de nya kretskorten som sitter
i 500 och 2000. Dar kommer det i en
kombination av prom och disk. D4 més-
te man ga inimaskinen. Till Amiga 1000
kommer det pa tva eller tre disketter.

Nej, det gar inte att ansluta en side-
cartill Amiga 500. Teoretiskt gar det. Den
enda position som 5.25 tums diskdriven
som sitter i sidecaren inte far befinna sig
i &r just upp och ner. Den fér sta pa vil-
ken sida som helst, men inte upp och
ner.

Dessutom tas det just nu fram i Tysk-
land, och sannolikt ocks& importeras till
Sverige, en konverterare, en buss, som
helt enkelt vénder pa signalerna.

Angéende din brummande flakt: Det
&r sdkert ett glappi ett lager pa din flakt.
Det &r en reparation som kravs dar.

Amiga2000 marknadsfors
daligt

Varfor har inte Commodore mark-
nadsfort Amiga 2000 tillrickligt myc-
ket mot foretagen?

Dessutom ar den tekniska suppor-
ten av Amigan dalig. o

Leif Hansson, Ostersund

Bo Wikerstal:

Vi har inte gjort det av den enkla an-
ledningen att det har funnits en véldig

massa tillbehér till produkten som inte
har varit helt fardiga. Vi har tagit det be-
slutet attvi inte har velat g ut med den
hér produkten pa den nivan fordn vi
hade ett helt fardigt koncept som vi kun-
de forsvara.

Allatillbehorvad gélller kort och pro-
gramvaror framfor alit som du verkligen
har anvandning av pa foretagsniva. Det
som har funnit att tillga till Amiga 2000
har ju varit i storsta utstrackning dem
som da aven har passat till Amiga 500
och till hemmamiljé. Men under varen
och hosten s slutférs en massa projekt
vad géller tillbehdr och da kommer du
att se en helt annan typ av marknadsfo-
ring.

Vi menar inte att vi har slappte en
annu inte fardig maskin. Den ér inte far-
dig pa den nivan som vi kommer att lan-
sera'den ordentligt pd. Det &r den inte
forén inom ett halvar.

Leif Hansson:

Amigan dyker ofta ndr man utnytt-
jar multitasking. Och det berorinte s3
mycket pa maskinen som pa program-
merarna som gar in och jobbariarean
som operativsystemet sjalv anvander,
eller som andra program anvander,
vilket orsakar systemfel. Vad finns det
for minnesskydd mot detta?

Kent Lindkvist:

Det finns storre sakerhet i det nya ope-
rativsystemet. Man allokerar meravden
som kallas fast-RAM i det nya operativ-
systemet till exempelvis RAM-disk och
savidare. S3 att man har en storre area
att jobba inom fér programmerarna.
Men faktum kvarstar att dem &r fortfa-
rande skyldiga att se till nar de gor sina
program att man slapper ifran sig de
minnesresurser man har tagiti ansprék.
For man har fortfarande bara 512 Kby-
te chip-rem att jobba i och det chipmin-
net skaman alltid setill att man slapper
ifran sig ndranvant det. Annars upptra-
der de héar problemen.

Leif Hansson:

Ar det nagon skillnad mellan den
gamla Amiga 2000 och den nya dér
allt RAM sitter pa moderkortet?

Kent Lindkvist:

Det &r val mer frdgan om produktions-
tekniska fordndringar an rent tekniska
férandringar.

Amigan for dyr

Varfér &r Amiga 500 sa pass dyr
som 6500 kronor och skams Commo-
dore dver att Amigan &r en speldator?

Jan Friberg, Kungélv

Anders Staaf:

Vi har ett pris pa produkterna som
stammer Overens med ovriga lander i
Europa och det ar efter diskussioner vad
vitycker att den har produkten kan vara
vérd gentemot marknaden.

Datormagazin:

Om man bor i Danmark eller om
man bor i Vasttyskland s kan man
kopa en Amiga 500 mycket billigare.
Och man kan dven képa en Amiga
2000 mycket billigare.

Anders Staaf:

Man kan kopa en Amiga 500 eller en
Amiga 2000 till nastan vilket pris som
helst i Sverige. Det beror ju heit pa vad
de olika aterforséljarna tycker att dem
ska ta for produkten. Sen att vi haren re-
kommenderad cirkaprislista sager
ingenting att det ar det priset de ska ta.
Det ar upp ill den enskilde aterforsélja-
ren. Och s& géller det dven i Danmark
och Tyskland.

Jan Friberg:

Men fore jul gick ni in och stoppa-
de de har prissankningarnaoch saatt
detinte skulle vara ett priskrig och att
ingen tjanade pa att priserna gick ner
sa mycket.

Anders Staaf:

Det &r inte faktiskt ndgonting som &r
uttalat fran var sida, utan det &r nanting
som &r feltolkat. Vi kan ju inte fran var
sida p& nagot sétt tala om att det 4r det
hér priset som ska gélla. Som du kan-
ner till & finns det lagar och férordning-
ar som styr detta. Det finns som du kan
ocksa forsta vissa synpunkter fran ater-
forséljare runt omkring i Sverige som
inte ser med nagon storre tacksamhet
kring de eventuella priskampanjer som
gar av stapel da och da. Och man far na-
turligt forsta de aterforséljare som kan-
ske vill vara med och tjana pengar och
bygga upp en verksamhet.

Men vi hari princip ingenting emot tar
vilket pris som helst. Det enda vi kraver
det ar att ateridrsdljaren samtidigt ock-
sa maste vara beredd pa att kunna byg-
ga upp en verksamhet, bli finansielit
stark, och kunna framfor allt ge en kund-
service, kundsupport och en l&ngsiktig-
het som kunden kan férlita sig pa.

Datormagazin:

Ar det &nda inte markligt att sven-
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Datormagazin fragade Anders Staaf, Bo Wikerstal, Mikael Kaasic, Peter Lilja och Kent Lindkvist.

BILD: Christer Rindeblad

ska féretag kan tjana pa att importe-
ra datorerna fran Vasttyskiand eller
hamta dem rakt av fran Danmark och
kora in dem till Malmao eller var dem nu
an siljer dem ifran. Och kunna silja
dem billigare &n om dem kdper dem
fran er?

Anders Staaf:

Jag kan inte kommentera det for jag
kanner inte till det faktiskt.

Datormagazin:

Men det ar vl trist om det sker pa
det viset?

Anders Staaf:

Jagtror inte pa att det &r situationen.
(—) Men jag menar, vi kan ju diskutera
om priser och hur man uppfattar en pro-
dukts varde. Men som det ser utidag sa
&r var rekommendation 6495 kronor in-
klusive moms. Vifar aldrig heller glém-
ma att grannidnder typ Tyskland som
faktiskt &r ett grannlandtill Skénei alla
fall néstan. Dar jobbar man med helt an-
dra moms-satser sa vi har inbyggda dif-
ferenser redan déar ocksa. (Vasttysk-
lands motsvarighet till den svenska
momsen dr for narvarande 14 proc
och 7 proc pa livsmedel. Sverige har
23.35 proc moms. Med véasttysk
moms skulle en Amiga 500 kosta stax
under 5700 kronor. Red anm)

Nér det géller vara hemdatorproduk-
ter s& &r vi véldigt stolta 6vet att vi har
den. For nar det galler alit datorkunnan-
de av bredd startar ju faktiskt med var
ungdom som anvander hemdatorer och
vi har Amiga 500 som passar den mer
mogna datorungdomen, om jag far an-
vanda det uttrycket, och vi haren Ami-
ga 2000 som ska passa kontors- och f&-
retagsverksamhet.

Jag menar, varfor skulle vi skammas
over att ha kul?

Saknar svenska handbécker

Varfor finns inte Amigans handbéc-

ker pa svenska? och kommer de att -

kosta nagot extra?
Roger Hansson, Vedevag

Anders Staaf:

Det drtva manualer. En anvdndarma-
nual och en fér basic. Vi har den for ba-
sic framme. Den svenska anvandarma-
nualen &r inte helt fardig pa grund utav
en del tekniska justeringar. Men allt lig-
ger fardigt frin vér sida nere hos fabri-
Ilgen sa att det snart ska finnas tillgdng-
igt.

Bo Wikerstal:

Basicmanualen ar kostnadsfri. Den
andra har vi inte borjat bipacka dnnuoch
den ingér alltsé inte i det artikelnumret
annu. S du far nog rikna med en mind-
re kostnad f6r den hos din lokale aterfor-
séljare.

Den kommer att bli en direkt Gversatt-
ning frén den engelska.

Kent Lindkvist:

Podngen med att manualen inte drsa
utfdrlig ar foljande: Lite av policyn med
Amiga har varit att fokusera pa det
musstyrda operativsystemet. Och det
hér skalet ovanpa och att man for anvén-
darvanligheten skull vill podngtera det
som en feature hos Amiga och inte tryc-
ka s& mycket pa det har DOS-liknande
systemet.

En ny bandspelare?

Kommer det en ny C64:abandspe-
lare?

Peter Eriksson, Vallentuna

Peter Lilja:

N&gor: ny modell &rinte pA vag dn sa
lange. Men daremot ska det bli battring
pa kvaliteten pa den aldre modellen.
Den ska vara mer funktionsduglig. Det
har varit problem med tonhuvudsinstall-
ningen pa den gamia.

Peter Eriksson:

Finns det meddelanden i 64:an?

Peter Lilja:

Nej.

Datormagazin:

Vad menades med Amigans hemli-
ga meddelande. '*We made the Ami-
ga, they fucked itup’’ som namnsinr
3-88 i Datormagazin? Ar det nidgon
hemlig kritik?

Kent Lindkvist:

Jagtror att man anser att man slapp-
te ut produkten innan den var helt fardig.
Man skulle vilja ha ett halvar till p4 sig
att arbeta med operativsystemet och sa
vidare. S3 i princip ur teknikerns syn-
punkt s& hade man velat se att det var
1.2 som kom ut i stéllet

Anders Staaf:

Tekniker vill ju alitid sitta och fila hur
l&nge som helst pa saker och ting.

Kommer det ett CD-ROM?

N&r kommer CD-ROM till Amigan?

Hur mycket kommer det att kosta?
Krister Bau, Nacka

Mikael Kaasic:

Jag har sjalv last om det i en engeisk
tidning, men vi har inte fatt ndgra besked
an. Det gar s mycket rykten sé att vi far
avvakta och se.

Panasonic har gjort ett och det &r an-
passningen till datorn som fattas i sé fall.

Kent Lindkvist:

Traditionell anslutning av CD-ROM
sker via ett speciellt granssnitt. Varfor
det rent tekniskt egentligen inte finns
nagra sarskilt stora problem attIésa. S
jag ser med ganska stor sannolikhet
kommer att dyka upp sédana. Vad man
behdver egentligen &ren rutin som han-
terar sjalva snittet. Dessutom ar de bara
l&sbara, s& problemen & minimala
egentligen.

Hemlighetsmakeriet

Datormagazin: Om Commodore
skulle ge ut en ny dator och ni kinde
till det, skulle ni beratta det da?

Anders Staaf:

Nej. Vi skulle dementera det (skratt).

Det finns gradskillnader i helvetet.
Om vi kénde till det. | det har fallet kan-
ner jag inte till varken Amiga 750 eller
C64D, men ibland f&r vi avancerad infor-
mation som séger att det kommer na-
gontingtill september, men pa grund av
det och det haller vi det for oss sjélva,
men ni kan ju ta vissa steg. Och sen sa
kommer vissa releasepunkter dar de sa-
ger att det ar helt gront att beratta och
skriva pressreleaser om det. Men i de
hér fallen kénner vi inte till det.

Datormagazin: Har det kommit na-
gon gang kommit sddana tidiga indi-
kationer dér produkten sedan stop-

ts?
paAn_ders Staaf:

Ja. Vi har haft i ett skede en Unix-
maskin hemma pa lagret som stoppa-
des. En Commodore 800. Det finns fem
exemplar i Sverige. Problemet var att
man var for tidig da, 1985.

Kent Lindkvist:

Pa den tiden skulle den ha revolutio-
nerat unix-marknaden. Men unix-mark-
naden var inte mycket att revolutionera,
for det var laga volymer. Prismassigt
skulle den ha varit mycket aitraktiv
(80.000 kronor) jamfort med befintliga
system. Men samtidigt var den dyr jam-
fort med traditionella PC-system.

Nar kommer nya
workbenchen?

N&r kommer det nya operativsyste-
met till Amigan och vad innebar det?
Och hur stéller ni er till uppdatering

Stefan Stromberg, Linkoping, m fi

Kent Lindkvist:

Det kommer via aterforsaljare under
sommaren. Den kommer att heta 1.3.
Har man en 500 far man ldmna in den
till en verkstad som &ndrar i datorn.

Kort kan man dra nagra finesser pa
den:

Nya rutiner for utskrift pa printer som
ar mycket snabbare 4n dem gamia.

Ny rutin for harddisk som ocksé gér
attdu hanterar harddisken mycket snab-
bare.

All skdrmtext nér det géller scrollning
ar ocksa snabbare.

Det finns ocksa en recoverable RAM-
disk drinnehallet &r kvar dven ndrman
har gjort en reset.

En overlay i CLI, dir du kan géra
exempelvis insert nar man gor fel. Man
har history-funktionen &terkalla det se-
nast givna kommandot med en piltan-
gent. Och lite sddana finesser.

Det finns ménga synbara finesser och
en del féréndringar som inte &r sa pitag-
liga.

Aldrig ett riktigt svar

Varfér kan man aldrig fa ett ordent-
ligt svar. Nar man ringer till Commo-
dore sitter en diod i vaxeln som inte
kopplarin samtal utan bara kopplar ut
dem. Sedan séger ni att jag ska van-
da mig till en aterforséijare. Men nar
jag gor det kan inte aterférsaljarna
svara pa min fraga. Vad gér jag da?

Janne Backman, Sundbyberg

Anders Staaf:

Det &r trakigt det hdr med informa-
tionsproblemen. Det ar trevligt ndr mén-
niskor ringer till oss, men vi har ett prak-
tiskt problem. Vért bolag bestér av 25
personer och viskaigorligasteman ser-
va de 350 terférsaljare vi har i Sverige.
Och det &r ett styvt jobb att hdlladem un-
derattade om vad som hénder. Vi har
som en huvudpolicy att ndr man ska
hamta upp en information ska man géra
det hos en aterforsaljare.

Och &terforsaljarna har faktiskt en
skyldighet, gentemot oss och gentemot
sina kunder, att vara sa passinsattaivad
de haller pa och saljer for att ge den sup-
port som krivs for att f& kunderna att
komma igang med sina saker.

Vi vet att fran tid till annan ar ett be-
kymmer med butikspersonal. Detar hég
omsattning. Det dr svart att fa fram ny
kompetent personal.

Ska vivara arliga s& ar det faktiskt ett
problem att informera pa ett korrekt satt.
Och framfor allt aterforséljarna som ar
ansvariga for butiken att de tar den néd-
vandiga tid att informera personalen.
Det ar oftast dar det brister.

Commodore lovar battring

Varfor fungerar inte den nya disk-
driven 1581 pa en 64:a tillsammans
med en bandspelare?

Min aterforsaljare hade inte hort ta-
las om 1581:an utan hanvisade till er.
Och ni i sin tur hanvisar tillbaka till
aterforsaljaren som inte vet nagon-
ting. Hur gér man da?

Bjorn Kakstrom, Froson

Peter Lilja:

Felet beror pa att banspelaren anvén-
der samma kanal som 1581:an ocksé
gbr. En utforligare beskrivning hur man
gor kommer senare i Datormagazin.

Anders Staaf:

Vi har syfte med var verksamhet att
serva vara 350 aterforséljare. Vi svarar
kunder i man av tid. Och vi skickar allt
material till aterforsaljarna. Men ibland
tar de sig inte den tid det behévs att g4
igenom materialet for att hjélpakunder-
na.

Datormagazin: Men vart ska en
kund vanda sig om han eller hon inte
far den hjélp han eller hon vill ha fran
aterforsaljaren?

Bo Wikerstal:

Det allra basta sattet ar att skriva ett
brev till mig s& ska jag svara, antingen
genom telefonsamtal eller brev.

Datormagazin: Kan ni lova att sva-
ra pa ett brev inom en vecka?

Bo Wikerstal:

Normalt sett svarar viinom en vecka
om detinte &r nagot annat som kommer
ivagen.

Lennart Nilsson




Duellen mellan VizaWrite och Word Perfect

Nu har &ven svenskarna fatt
tillgang till Amigaordbehand-
lingens giganter — VizaWrite
och Word Perfect.

Kan ett program som Word
Perfect, kant fran PC-viriden,
klara sig mot VizaWrite med
bl.a. grafikmojligheter?

S& har det omtalade Word Perfect for
Amigan kommit till Sverige. Program-
met har i PC-version lange legat dverst
pa den amerikanska férséljningslistan,
och Amigavarianten sags kidttra uppat
aven den.

Word Perfect ar ett renodlat textbe-
handlingssystem. Det finns inga méjlig-
heter att blanda in bilder, att anvdnda
Amigans specialfonter pa skdrmen
(man far vackert halla sig till ttapunk-
ters Topaz) eller dra streck och ramar
runt text i dokumentet.

VizaWrite, som funnits lite langre i
Sverige (och &nnu langre utomlands),
kallas pa paketet och i manualen for ""Vi-
zaWrite Deskiop”, just for att det har vis-
sa grafiska funktioner Ett fullandat
DesKlop Publishing-system &r det &nda
inte, tyvarr.

Snarare vad man kallar en halvmesyr.
For att kunna géra en nagorlunda rétt-
vis jamfdrelse av tva sa olika program,
har jag delat upp duellen i &tta ronder,
for att till sist kunna utse en totalsegra-
re.

Leverantor

Det ar viktigt att kunna fa hjalp nér man

kor fast i ett program, specielit om man

skriver en artikel eller liknande, dér man

har vissa fasta tidsramar att folja.
Bade Professionai Systems och
Forlagsgruppen ar duktiga leve-
rantorer, som inte har sa manga
produkter i sortimentet att halla
reda pa.

Professional Systems arbetar med
Word Perfect som huvudprodukt, me-

dans Forlagsgruppen séljer bl.a. Aqui-
sition och nagra C64-, PC- och CP/M-
program,

Bada firmorna &r ganska stora, och
det bérinte finnas nagon risk att de fér-
svinner frdn marknaden pa ett bra tag.
Utomlands &r Word Perfect Corporation
mycket stdrre &n Viza Software, men ef-
tersom vi lever i Sverige tror jag inte att
detta spelar nagon stérre rolli samman-
hanget.

Daremot bor man se upp med vil-
ken leverantor butiken anvinder
sig av. Man kan anta att Professio-
nal Systems inte vill hjdlpa digom
ditt program kommer frin exem-
pelvis HK Electronics.

Denna forsta rond blir oavgjord, en
pPéng till vardera programmet. 1-1 allt-
sa.

Anvandarinterface

Word Perfect ser trakigt ut, det mas-
fe medges. Framférallt i jAmidrelse med
VizaWrite och alla dess pilar, ikoner,
typsnitt oswv.

Frigan &r om det viktigaste arett 'ro-
ligt” eller ett funktionelit utseende.

Word Perfect fungerar i de flesta
fall mycket battre och det ér ofta
enklare att finna den funktion man
soker. Att ett program ser lite an-
norlunda ut kan t o m varaen nack-
del ibland; vid uppstart anvander
VizaWrite inte den vanliga fonten,
Topaz 8, utan Diamond 12, som
visserligen ar snygg. men inte
passar bra foralla indamal. Exem-
pelvis blir radbredden mindre,
drygt 50 tecken 4r vad som gar att
fa in pa varje rad med det typsnit-
tet.

Dessa synpunkter och méanga logiska
missar i VizaWrite gor att det enkla Word
Perfect blir dueliens forsta egentliga
rondvinnare. 2-1 till WP.

Manual och férpackning

Det &r bra med sma, ansprakslosa
manualer; de 4r latta att ga igenom fors-
ta gangen for att komma igéng med
programmet och det ar senare oftast |att
att hitta tillbaks till en viss funktion som
man soker.

Pa det sattet har VizaWrite en bra ma-
nual. Men i jamforelse med Word Per-
fects sa dr den ingenting.

Nar VizaWrite-manualen ar satt
med VizaWrite och en laserskriva-
re, ar Word Perfects fotosatt,
tryckt pa blankt papper med flera
farger osv.

WP:s manual ar extremt |att att hitta
i, trots sin tjocklek, knappa 4 cm. Jag har
inte funnigt nagra fel eller direkta mis-
sariden; alla funktioner behandlas och
jamfors mycket noga.

Pedagogiski sett sa &r VW dock batt-
re. Nar Word Perfect-manualen beskri-
ver dvningarna steg for steg (i vissa fall
30 steqg), ger VizaWrite-manualen mer
utrymme fér experiment hos anvanda-
ren.

WP far dock ett extra plus for snabb-
referenskortet och funktionstangents-
mallarna som féljer med. De gor det ext-
ra latt att hitta alla funktioner.

Att WordPerfect kommer i en parm
med diskettfickor langst bak far ocksa
anses batire dn VizaWrites plastbox
med en spiralbunden bok i.

Ronden gér helt och hallet {ill
WordPerfect. 3-1.

Snabbhet

Nér de flesta Amiga-programvaruhus
programmerar i C, skriver Word Perfect
Corporation alla sina produkter i as-
sembler.

Assembler &r ett lagnivasprak som
ligger véldigt ndra processorns eget, vil-
ket oftast blir snabbare &n andra sprak.

Det mérks séarskilt ndr man jamfor
Word Perfect med VizaWrite.

Jag &r inte sdker pa hur VizaWrite
&r skrivet, men antagligen pa ett
ganska dumt satti C. Ibland &r det
som om hela datorn stannar upp,
eller atminstone bromsar, troligen
fér att man maste rensa upp i min-
net efter nagon programmerares
utsvavningar.
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Den myckna grafikanvandningen i
VW bidrar antagligen ocksa till att pro-
grammet &r s langsamt. Mot blixtsnab-
ba WP har det ingen som helst chans i
den har ronden.

Ardet da sa viktigt att programmat &r
snabbt? Till en bérjan kan man tycka att
det inte gor ndgot — “Jag har s& gottom
tid". Faktum &r dock att m&nga manni-
skor, sérskilt sadana som inte &r vanavid
datorer, tycker att det ar irriterande att
vanta.

En skrivmaskin t.ex. taringen extra tid
for att mata fram valsen, som VizaWrite
gor. Att man sedan vinner s mycket mer
pa att ordbehandla jamfort med att skri-
va maskin kanske ar en bisak.

4-1 till Word Perfect sa har langt.

Rena funktioner

P& denna punkt ar bade VizaWrite
och Word Perfect mycket bra. Inget av
dem saknar ndgon grundldggande
funktion som sokning, sok & erséatt, ra-
dera stycke, kopiera stycke etcetera.

Men Word Perfect &r &ven har vassa-
re, vilket en titt i instruktionsboken be-
kraftar. Det finns allt for manga finesser
for att de skall kunna visas har.

Bada programmen &r latta att an-
vanda och kraver absolut ingen
genomiésning av bruksanvisning-
en for att man skall kunna skriva
ett brev med dem. Ronden gar till
Word Perfect, trots att VizaWrite
star sig ganska bra. 5-1 alitsa.

Ovriga finesser

VizaWrites riktigt starka sida ar de fi-
nesser som inte direkt har med ordbe-
handling att gora.

Man kan ladda in IFF-bilder fran
exempelvis DeluxePaint eller Images
och placera dem i texten, man kan dra
ramar och streck for att dela in texten,
man kan skriva med de fonter som finns
pa Workbenchskivan (eller sana man
gjort sjalv med FontEd p& Extrasdis-
ken!), osv. Word Perfect har vissa mot-
svarigheter, men de arinte grafikorien-
terade, strecken bestar alltsa av boksté-
ver, vilket inte ar sarskilt anvandbart.

Staliningen ar nu 5-2 till Word Per-
fect.
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Ekonomi

Prisskillnaden avsldjar direkt vilket av
programmen som vinner denna rond.
Word Perfect kostar 3.250 kronor och Vi-
zaWrite 1.595. Dessa 2.400 kronors skill-
nad kanns i planboken for de alira fles-
ta. Skillnaden gor att VW och WP kom-
mer att fa helt skilda kundkretsar. Viza-
Write kdps av privatpersoner medan
proffs som journalister och sekreterare
antagligen valjer Word Perfect.

Om man efter en tid trottnar paatt
ordbehandia och vill atervindartill
sin gamia Facit (eller Halda eller
IBM eller. ..) sa ar det garanterat
mycket lattare att silja sitt Viza-
Write &n ett Word Perfect, atmins-
tone om man vill {3 ut en rimlig bit
av inkopspriset.

(A%

Word Perfect

Ochdet vill man, eftersom Word Per-
fect betingar samma pris som en Farg-
TV i familjeformat.

P4 s3 har avancerade program &r det
vanligt att uppgraderingar férekommer
ndr nya versioner slapps av tillverkaren.

Forlagsgruppen talar om sjalv kost-
nadspris (diskeit, kopieringskostnad
och porto) for denna operation. | Word
Perfects papper stér inget om detta, men
troligtvis ligger kostnaden omkring nag-
ra hundra kronor.

Ekonomi-ronden gar till VizaWrite. Nu
ar stallningen 5-3.

VizaWrite &r ett mer "allmant’ program
som ger mojlighet till forhallandevis
snygga uiskrifter.

Darfor tror jag att VizaWrite blir
hemskt populért hos larare (drommen
att konstruera skrivningar med), stude-
rande (mycket Iampligt att skriva inlam-
ningsuppgifter pa) och privatpersoner
som vill kunna utforma sina brev lite mer
personligt med sidhuvud, olika typsnitt
och sma illustrationer.

For mig sjélv, som i huvudsak skri-
ver for DatorMagazin, passar
Word Perfect mycket battre.

Jag behdver inte bry mig om ifall jag
kan ha bilder i texten, eftersom allt satts
pa ett sétteri.

Eftersom VW passar béttre for den
stora massan vinner det ronden. Dar-
emot vinner WP duellen, med 5 poéang-
ronder mot 4.

Nu har jag gjort mitt val. Nu skall du
vélja sjélv, eftersom det 4r du som skall
anvanda programmet. Gatill en databu-
tik, be att fa sitta dér en stund och jam-
fora. Titta framfralit pa méjligheter att
formattera utskrifterna som du vill ha

dem, om manualen passar dig osv. Alit
ar individuellt!

Marten Knutsson

Fotnot: | skrivande stund har bada pro-
dukterna problem med AAO-hantering.
Framfbrallt sdkning av text fungerarinte
alltid som det ska. Eftersom nya, béttre
Sverige-anpassade, versioner har avi-
serats av bada tillverkarna r det inte s&
farligt tycker jag. Men det kan &ndé& vara
vart att vanta tills man SETT det med
EGNA ogon.

VizaWrite vi.0 )
Leverantor:Forlagsgruppen, Nygatan 85,
602 34 Norrkoping.
Pris:1595 kronor inkl. moms
Systemkrav:Amiga 500, 1000 eller 2000
med minst 256 kB internminne, en eller fie-
ra diskettstationer och v1.2 eller senare av
2:‘ aD0s. Nej gl

t: Nej, utmarkt att in-
staers 8 harddisk,

Word Perfect for the Amiga / version 4.1
Leverantor:Professional Systems, Rissne-
leden 136, 17248 Sundbyberg.

Pris:3250 kronor exkl. moms
Systemkrav:Amiga 500, 1000 eller 2000

Flexibilitet

Hurdennarond &n slutar, &r matchen
avgjord; Word Perfect har vunnit.
Jag kan dnda beratta att jag tycker att

med minst 512 kB internminne, en disketl-
station (tvé rekommenderas av tillverka-
ren), AmigaDOS 1.2.
Kopieringsskyddat: Nej, gar utmarki ait in-
stallera pa harddisk.
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Vid kop av ’Sega Master’’ lamnar vi 15% RABATT pa
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Bokforingsprogrammen ’V-Bok’’ och ’Bok128’’ drde tvain-
tressantaste alternativen for smaféretagare med tillgang tillen

Commodore 128.

Bada programmen uppfyller grundkraven for professionell
bokféring. Men det finns viktiga skillnader mellan dem, bade
pris- och funktionsméssigt. Datormagazin har jamfort de tva

programmen.

Genom att sjélv bokféra kan sméfére-
tagare spara tusentals kronor varje ar.
Det &r en vinst som dock snabbt ats upp
om man képer en riktig PC och ett bok-
féringsprogram.

Men har barnen i familien redan en
C128 och en diskdrive — da kan det vara
vettigt att sl tva flugor i en small. En
C128 klarar med bred marginal av bok-
foringsarbetet i exempelvis ett litet fére-
tag med en omsattning pa upptill ett par
miljoner kronor.

Mer avgorande @n datorn ar vilket
bokféringsprogram man valjer. Pa mark-
naden finns i dag 3-4 olika program till

C640chC128. Detva mest kinda ar V-
Bok 128 fran Databryggan och
“’Bok128"’ frdn W Prosoft. Bada ligger
i prisklassen 995-1.500 kr och ar god-
kénda av revisorer. Men det finns grund-
laggande skillnader mellan dem.

"V-Bok128'" har tidigare utforligt tes-
tatsi Datormagazin nr 2/86. Nu har vi tit-
tat nérmare pa "Bok128"".

Lattanvand

Man kan anvanda Bok128 utan ait
kunna nagot om datorer. Programmet &r
sjilvinstruerande.  Eftersom  bade

skiarmtexter och manual dr pé svenska,
ar det till och med lattanvant. Det finns
ocksa en ""demo’’ som askadligt visar
hur programmet anvands. Det finns
nagra saker som borde forbéttrats, men
i stort sett &r Bok128 ett bra program.

Bok128 anvéndstillsammans meden
vanlig TV, som ger 40 tecken per rad, el-
ler med en monitor i 40 eller 80 tecken-
lage. 80-teckenl&get ar dock en besvi-
kelse eftersom programmet fortfarande
arbetar med 40-teckens bredd. Den
hogra skdrmhalvan forblir tom.

Man bér ocksa ha en 1571 diskdrive,
dels for snabbhetens skull och dels for
att fa tillrackligt med diskettutrymme for
ett &rs bokfdring. Det ricker dock med
en diskdrive eftersom béde program och
data lagras pa samma diskett. Det krévs
ocksa att man har en printer eftersom
bokforingsmaterial typ grundbok och
huvudbok samt balansrdkning och re-
sultatrdkning maste finnas utskrivet pa
papper. | prakiiken &r alla bokférings-
program oanvandbara utan printer.

Lite fakta. Bok128 KAN:

* hantera upp till 350 konton med tre till
fyrstélliga kontonummer mellan 101-
8999. Det gér att lagga in en egen kon-
toplan. Som standard finns dock BAS 81

och manualen rekommenderar att man
anvander det. Kontoplanen ligger pa en
separat diskett.

= arbeta med belopp upp till 9.999.999
kr och 99 6re i enskilda verifikationer
samt i resultat- och balansrapporter.
Déremot kan man inte ha med decima-
ler eller ren pa summor storre &n
16.700.000 kronor. Oren fungerar inte
heller i budget.

¢ hantera kalkylméssig avskrivning
med angivet procenttal i resultatdelen.
Observera att denna avskrivning inte
kommer med i bokslutet.

e hantera fel. Programmet godkédnner
inte en felaktiginmatning dér debit och
kredit inte stammer. Du maste ritta
transaktionen innan posten lagras.

= visa de tolv senaste dagbokstransak-
tionerna pa skdarmen, dar den senaste
dven kan dndras.
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= utfora autokontering av moms och so-
ciala avgifter.

e gora budget.

* skapa momsrapport.

* gora bokkslut, som dock mest ar av
avstamningstyp. Man bér lata en bok-
slutskunning géra det riktiga. Det duger
dock som kontrollinstrument.

e skapa printerutskrifter med huvud-
bok, grundbok (dagbok) samt resultat-

Sid 22 och balansrdkning. Tyvarr saknas an-
teckningsrad i dagboken.
HUYUOBOK — SALOCEALANS  1983-@7-81 DATADEMO g g
KTONR KONTO DEBET KREDIT
181 KRSSA s5387. 10 o =
182 POSTGIRO 41208, 02 Sa anvander du programmet
184 CHECKKONTO 187294.75
121 KUHDFORDRIHGAR 153975, 99 i
ol BEE Nl e e Bok128 arbetar genom olika menyer
1474 FRAKT. ;’.w:, HMONS 1953, 08 precis som V-Bok. Nér du startar upp
1511 YAROR P 1 225317.08 i
i s prodg:ammet hgr?__r}_ar dun?en s.k. hu
1514 YAROR TYP 2 S5570. 08 vudmenyn med foljande alternativ:
181 IHMSTRUMENT VERKTYG £2965. 60 * Dagbok
1819 V.MINSKH. INSTRUMENT 21300.00 & Huv o i i
182 INVENTARIER 55232. 00 ) Pu _udbokl kontoinsspektion
1829 V.MINSKH. INVENTRARIER =600, 00 eriodavsiutning
124 BILAR S59G0. B2 * Resultatrapport
1849 V.MINSKH. BILAR 15300. 60
211 LEVERANTORSKULDER 27931055 5 Kg?moplan b_udget
221 SKATTESKULDER 15¢e.ca | ® FoOretagsregister
232 UPPLUPEN SEMESTERLON szeo.ea | e [nstéllning skrivare
241 BET. UTG MOMS 10@% 20261, 38 o Bokslut
244 FAKT. UTG MOMS 1@8 2 1247.35 = :
251 PERSOMALENS KALLSKATT ss1s.00-| Unde'rha[l _ﬁexsklva
265 OYR. KORTFR. SKULDER 715.00 ® Specialrutiner
272 CHECKKREDIT 300000. 60 » Exit
2991 AKTIEKAFITAL 100000. 00 1 =
2992 FESERVFOND 35090. 08 Forsta gangen du arbetar med
3811 FORS. VARUGRUFF 1 121441%5.40 | Bok128 ska duvilja Foretagsregistre-
3812 FORS. VARUGRUPP 2 142910.25 5 el =
3111 FORS. VARUGRUPP 3 132492.00 | TiNG. Har lagger du in firmans namn,
481  IHKOP YAROR TYP 1 652670, 60 bokslutsdatum, momsprocent, olika
482 INKOP YAROR TYP 2 & 3 93126.55 momsklasser mc[getu alining i ul-
S@1 LOH TJANSTEMAHN 149400, 08 tatr. e i it pp;O] kag res
=21  LOH FORETAGSLEDARE 32300, 00 apporierna samt om du ska anvan-
SE1  ARE.GIVARAYGIFT 35558. 00 da standardkontoplan.
tjgsia ﬁ:ﬁazsggcwmmsmﬁom 2333:- g Dérefter anger du printerparametrar,
& ' . - - L3
il e R e i e hur stora marginaler du vill ha p& pap-
644 EMEBALLAGE 1122, 48 peret samt antalet rader per ark. Alla
€58 KONTORSHAT.& TRYCK TIES, 35 data |agrag for framtida bruk.
€68 REP. & UNDERHALL 1712, 22
679 FRaAM. TJANSTER 1400, 08
6@ TELEFON & PORTO 2726, 58
691 BILAR DRIVMEDEL 13309.75 ax
693 BILAR REFARATION 2654.75 Att bokfora
7BO FRAKTER TRANSFORT S64.95
717 REPRESENTATION 2313. 88 o X
728 REKLAM & PR 14569, 38 Sjélva bokftringen sker genom meny-
731 FORSEKR.PREMIER 2335.00 val Dagbok. Man far da upp en skarm-
765 DIY. GYR. KOSTHADER 1195, 6@ i i =
212 RANTEKOSTHADER 18863, 55 sida en '9‘ nedan (fl_g_- 1)“ :
231 SHATTER 422,00 Inmatningen av verifikationer &r enkel
- £ och upplagd som de flesta bokférings-
SUMMA KRONCR ZOBSS30:95 2085530195 -
e 5% : program. Bok128 har dock nagra sjdiv-
Fiour 2 klara kontroller, varav atminstone en
& saknas i Vbok. | Bok128 ar det omdjligt
2 att mata in ett kontonummer som inte

Bok 128 — bokforing med vissa brister

DAGBOK (AVSLUTA MED VERNR= S)

VERNR DATUM  KOMTONR KONTONAMN DEBET KREDIT

127 0701 101 KASSA 1000:00
660 REP. & UNDERHALL 810:00 >
1471 BETALD INGAENDE MOMS 190:00

128 0701 102 POSTGIRD 199:50
650 KONTORSMAT. & TRYCK 161:70
1471 BETALD INGAEHDE MOMS 37:80

129 0701 101 KASSA 12000:00
104 CHECKKONTO 12000:60

130 o701 211 LEVERANTORSSKULDER 6785:00
102 POSTGIRD 6785:00
1471 BETALD INGRENDE MOMS 1592:00
1474 FAKTURERAD ING MOMS 1592:00

YERNR :131 VERIFIKATIONSSALDO: 0:00

DATUM :01

KONTO :Ki102 POSTGIRD - KREDIT

BELOPP:450

or? - Dagbok

Figur 1

finns. Det Iater som en fanig detalj, men
ar faktiskt bra vid det praktiska bokié-
ringsarbetet.

tammer inte debit och kredit godtar
programmet inte inmatningen utan du
tvingas gora om det med korrekt balans.
Denna sakerhetskontroll finns ocksa i
Vbok.

Bok128 har dock yiterligare en finess
som Vbok saknar, namligen s.k. auto-
kontering fér moms och sociala avgifter.
Det ar en mycket praktisk tidsbesparan-
de detalj.

Autokontering innebdr att nadr du
exempelvis bokfor en 16n sa réknar
programmet automatiskt ut sociala av-
gifter och bokfdr beloppeti resultat- och
balansridkningen. Samma sak nar du
matar in fakturor, da riknas automatiskt
momsen ut och bokfdrs pa aktuella kon-
ton.

Efter varje bokforingstilifalie genere-
ras en dagboksutskrift och en saldoba-
lans éver huvudboken. Detta sker alitid
och tvingsmassigt. Nar du kontrollerat
att utskrifterna &r korrekta kan du lata
datafilernas uppdateras permanent.

Resultatet

Bok128 kan generera relativt snygga
listor. Och ldgger man in vinstprocent i

forsaljningskontona kan manbe omen
resultatrapport, vilken ger en fingervis-

ning om det bokféringsméssiga tillstan-
det.

Efter inventering kan du ange vérdet
av varulagret. Resultatrapporten tar
hansyn till detta och visar den kalkyle-
rade och verkliga varuférbrukningen.

Modulen skriver ut en resultatrapport
och en kalkylbaserad balansrdkning.

Vid varje manadsskifte gors en pe-
riodavsiutning, som skriver huvudboken
med manadens transaktioner gruppe-
rade pé respektive konton. Man far aven
en verifikationslista. Och har finnsen av
de stora bristerna med Bok128. Efter-
som programmet saknar majligheter att
lagga in egna verfikationstexter blir lis-
torna ganska obegri%lig(a. Denna méj-
lighet har daremot Vbok.

Jag undrar. Vad ar det for nytta med
en snygg dagboksutskrift som endast in-
nehaller verifikationsnummer, konton
och belopp, men saknar anteckningsko-
lumn. Det &r visserligentillatet enligt la-
gen, men forsvarar bla revision.

Verifikationslistan foljs av fragan om
du vill haen momsrapport utskriven.. Eit
JA ger dig en momsrapport for kontroll.
Darefter fragar datorn om det &r en slut-
giltig momsrapport. Svarar du JA skrivs
aven en bokfdringsorder ut samtidigt
som momskontona avstdms mot moms-
redovisningskontot 248.

Skarmutskrift

Du kan fa en skarmutskriftav ett spe-
cielit konto eller alla konton i huvudbo-
ken. Dessutom kan du fa printerutskrif-
ter av huvudboken och verifikaten, utan
att en nollstalining utfors.

| specialrutinen finns en transaktions-
raknare, vilken raknar ut hur manga
transaktioner, som gjoris sen det senas-
te periodavslutet. Réknaren kan, pa
uppmaning dven nollstillas. P4 s3 satt

kan du till exempel hjdlpa andra med
bokiéringen och ta betalt per transaktion
eftersom datorn raknar ut dem at dig helt
automatiskt. Denna mojlighet saknas i
Vbok.

Allvarliga nackdelar

Till de mer allvarliga bristerna med
Bok128 hor att programmet inte &r sakert
for ovana anvdndare. Tangenterna
RUN/STOP é&r inte bortkopplad, vilket
gor det mojligt att stoppa programmet av
misstag. Det gar visserligen att faigang
programmet igen. Men vad hjélper det
en ovan anvandare som inte hittar just
det stycket i handboken. (Tips —du far
igang programmet igen genom att skri-
va GOTO 99 — tryck pa RETURN).

Nuddar man markortangenterna blir
katastrofen  fullstdndig, eftersom
“'prompten” flyttar sig. Harigenom far
datorn ett svar som den inte har pro-
grammerats for och fortsatt inmatning
kan bli helt fel. Sadana “mojligheter”
bor absolut inte finnas i bokforingspro-
gram!

Ett litet minus till for Bok128 ar att
grogrammet ar skrivet i okomplierad BA-

IC. Detbetyder att mansjélvkangain
och andra i programmet. Men det gor
samtidigt programmet slétt.

VBok daremot har kompilerats och
darmed blivit snabbare.

TIPS:

Det gar att fa bide VBok och Bok128
att arbeta dubbelt 53 snabbt. De som har
en 80-teckens monitor bor ladda pro-
grammen pa foljande sétt. SI& pa allting
i enlighet med manualen, men st INTE
i programdisken. D& driven slutat snur-
ra, sattidisketten, skriv sedan FAST och
tryck pa return. Skriv darefter BOOT och
tryck pé return. C128:an arbetar dd med
2 MHz istéllet for med 1 MHz.

Bade "'VBok’’ och "Bok128” finns
ocksai64-versioner med exakt samma
funktioner.

SLUTSATS: I valet mellan Vbok128
och Bok128 rekommenderar vi trots
allt VBok som pa nagra viktigare
punkier ar battre att arbeta med édn
Bok128.

Christer Rindeblad
Svend Orum-Bertelsen

Analysera ditt foretag

Nu kan du fa en analys hur friskt ditt féretag egentligen &r?

Databryggan har sedan nagra ar ett kompletteringsprogram till \-Bok kallad Ana-
lysprogram. Programmet anvander data fran bokforingsdisketten och producerar
finansieringsanalys och nyckeltal med forséttsblad.

En sadan analys ar mycket bra att ha om man exempelvis diskuterar 1an med
banken och vill informera aktiedgare. Uppstaliningen foljer FARs (Féreningen Auk-

toriserade Revisorers) regler.

Bland nyckeltalen aterfinns siffror som anger tillvéixt, réreisekapital, finansiell ba-

lans. kapitalomlopp samt Ionsamhet.

Ana]ysprogram ar producerad av Hogbergs Ekonomibyra i Karistad och ska ko-
ras i B4-mode. Programmet kostar 350 kr och kan bestélias fran Databryggan, tel:

0522-39400.
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Smaria datorkopare
jamfor ATARI MEGA ST.

ATARI MEGA 2 ST,
svart/vit monitor och
laserskrivare.

Smarta Datorkopare

arbetar utan mellanhander.

Desktop Publishing pa ATARI MEGA ST — eller "skriv-
bordstryckeriet” kort och gott. Du kan skriva och
producera information och trycksaker helt pa egen
hand och fran ditt eget skrivbord. Oavsett om du
tanker dig en enda A4 sida, eller upp till bockers
tjocklek.

Du arbetar sjalv fran borjan till slut. Utan mellan-
hander! Du borjar med att skriva in din egen forfat-
tade text i datorn. Sen far du ut texten i original fran
din egen ATARI laserskrivare. Snabbt. Du sparar in
hoga kostnader for bl.a. sattning och montering av
texten som andra skulle gjort at dig. Smart.

Du kan naturligtvis gora annu mer med din ATARI
MEGA ST. Professionell ordbehandling, Databas, Kal-
kylering, Bokforing, Kommunikation och Tekniska
applikationer. Med mera.

Och som musikdator har ATARI redan pa kort tid
blwlt en "bestseller”’ tack vare inbyggt MIDl-interface,

 hog minneskapacitet och professionella
musikprogram.
Lagg dartill ett mycket lagt pris.

i Nu forstar du sakert att hog kvalitet och ett 1agt
pris betyder en enda sak: ATARI — ett prisvart och
bra kop. Smart.

Tekniska data MEGA ST PN AL R
Bérja jamfora ATARI!
Processor Motorola 68000 In-/utgangar  Parallell for skrivare
Klockfrekvens 8 MHz Seriell RS232, 50— 19200 Baud
RAM 2 Mb/4 Mb Extern diskenhet PAKETPRISER ATARI MEGA ST:
ROM 192Kb DMA for harddisk/laserskrivare
Kiocka inbyggd, med batteri MIDI for musik ATARI MEGA 2 ST (2 Mb RAM)
Diskettenhet Inbyggd, 720Kb ‘Svartvit monitor : : : o : :
Crafix Blitterchip RGB fargmonitor :;n_ll-_g svart/vit monitor, 20 Mb harddisk och Timeworks
640400 svarthit Intern bussexpansion -programvara (komplett).
640x200 4 farger Tangentbord Fristiende med 95 tangenter
320200 16 farger Anslutning for mus/joystick 13 99 5 = —
Fargpalett 512 farger Operativsystem TOS/GEM ‘
Ljud 30 Hz — éver horbart Musstyrt med fonster och ikoner i . 8" exkl. moms
Monitor SM124 ATARI MEGA 4 ST (4 Mb RAM)
Monokrom svartvit ("paperwhite”) inkl. svart/vit monitor, 20 Mb harddisk och Timeworks
Upplosning 640> 400 punkter DTP-programvara (komplett).

Flimmerfri; 71.2 Hz bildvaxlingsfrekvens

Laserskrivare Ataris egen laserkrivare utnyttjar den stora minneskapaciteten
och den snabba processorn i MEGA ST.
Utskriftshastighet 8 sidor per minut

Pappersmatning automatisk och manuell
Papperskapacitet 150 ark
Dataoverforing DMA

Ring din narmaste ATARI aterforsaljare direkt for en intressant demonstration, eller
skicka in svarskupongen till:
ATARI Corp. Scandinavia AB, Box 552, 175 26 Jarfalla. Tel 08/795 91 20.

Arvika: ADB Met 0570-110 10. Boras: Databutiken 033-12 12 18. Bromma. Sweden Midi Musik 08-80 68 88. Eskilstuna: Computer
Center 016-126690. Esliv: Data Latt 0413-12500. Falun: Delta Tva 023-140 20. Finspang: NHE Electronics 0122-134 BO. Frillesas:
UG-Tronic 0340-534 00. Froson: Froso Musik 063-12 68 08. Gavle: Siokvist & Emtegren Musik 026-11 73 10. Goteborg: Mytech Smadatorer,
Backaplan 031-22 00 50. Mytech Smadatorer, Viktoriag. 031-1167 48. Stor & Liten Affarsdata 031-22 2025. USR-Data 031-150093.
Westium Data 031-160100. Wettergrens, Avenyn 031-101064. Andreasson Musik 031-1147 11. Annedals Musik 031-82 56 30.
Mug/Musik 031-11 03 09. Musikbdrsen 031-11 00 10. Helsingborg: Datacentrum 042-14 46 00. Halméns Musik 042-11 51 39. Hestra:

Hida Data 0370-350 15. Hamdsand: Databutiken 0611-162 00. Jonkbping: Pulsen Hemdatorer 036-11 95 16. Musikhallen i Jonkoping
036-12 87 75. Kalmar: ADB-Butiken 0480-116 88. Karilsborg: Karisborgs Data 0505-12590. Karlskrona: ADB-Centrum 0455-198 50.
Karistad: Dataland 054-11 10 50. Rixer Data 054-16 60 61. Kiruna: Konfac 0980-134 20 Kristianstad: Dataprint 044-22 92 82. Kristine-
hamn: Dataland 0550-822 00. Kungsbacka: UG Tronic 0300-143 60, Wettergrens 0300-16090. Landskrona: Landskrona Musik
0418-129 50, Lidképing: Audio Data Konsult 0510-204 50. Linkeping: Wasadata 013-13 60 40. Musikhuset 013-10 3580. Lulea: Ramus
Musik 0920-184 31. Lund: Ditt & Data 046-12 96 81. Malmo: Compro 040-97 20 93. Computer Center 040-23 03 80. Computer Comner
040-88560. Ahlfors Musik 040-932272. Musikborsen 040-125206. Motala: Chip-Data 0141-55590. Marsta: Stenes Musik
0760-157 11. Nosrkdping: Datacenter 011-184518. Musikhuset 011-16 70 70. Musikspiralen | Norrkoping 011-18 41 B0. Nassjo:

Ekdahls Data 0380-105 42. Ekodata 0380-164 05. Oskarshamn: ADB-Butiken 0491-107 70. Ronneby: Musikspecialisten 0457-10392.

Skelleftea: Ramus Musik 0910-773 30. Skovde: Westab Elektronik 0500-850 25. Stenungsund: Jims Datashop 0303-808 48. Stockholm:

Beckman Innovation (Gullmarsplan) 08-91 22 00. Beckman Innovation {Vallingby) 08-37 8500. Databiten 08-21 04 46. Stor & Liten
Affarsdata 08-23 80 40. USR-Data 08-30 46 40. Deluxe Music 08-52 08 45, Estrad Musik 08-40 12 60. Greg Fitzpatrick 08-32 80 17. Key-

board City 08-51 28 01. Li-Ljudkonsult 08-32 05 00. Pro Musica 08-750 66 05. Soundside 08-714 52 80. Stones Musik 08-33 69 10.
Sundsvall: Databutiken 060-110800. Séderhamn: Effectrix 0270-12030. Sodertalje: Roba Data 0755-10892. Talle Musik
0755-105 20. Trollhattan: Massdata 0520-406 00. Taby: Datorbutiken 08-792 3323, Umea: Marknadsdata 090-1111 11. Midnight
Sun 090-16 94 93. Oktav Midi Konsuit 090-12 28 80. Uppsala: Jowi 018-13 15 15. Silicon Valley 018-11 7060. Stor & Liten 018-11 60 50.
Musik Center 018-1523 70. Vadstena: Wasadata 0143-136 40. Visby: Kontorsvaruhuset | Visby 0498-106 36. Vasteras: Databutiken
Copy Consult 021-125812. Datacorner 021-125244. Vastervik: ADB-Centrum 0490-14050. Vastra Frélunda: Wettergrens
031-10 1065. Vaxjo: Boogie Music 0470-224 74_0Orebro: Datacomner 019-12 37 77. Allegro Musik 019-11 45 00. Omskaldsvik: Dynesius
Musik 0660-156 50. Ostersund: Data Melander 063-12 45 40.

’ |
ca: 1 I995I-exkl.moms

Upplassing LR EDEE TN ATARI LASERSKRIVARE
Pappersformat standard A4 SLM 804

ca: 12 l450 8™ exi. moms

J\ ATARI

Power Without the Price™

ATARI Corp. Scandinavia AB ar ett helagt dotterbolag till ATARI Corp. i USA, med egen
tillverkning i Japan, Taiwan och Korea. Foretaget tillverkar och marknadsfér idag avan-
cerade datorer med hoga minneskapaciteter pa 4 Mb till hemdatorer och TV-spel.

|_ATARI Corp. Scandinavia AB, Box 552, 175 26 Jarfalla
0 Skicka mer information om ATARI MEGA ST
O Jag vill bli kontaktad av en datoraterforsiljare
[ Jag vill bli kontaktad av en musikaterforsaljare
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15,327,530; Jonas Jonsson, Alfta

11,292 ,680; Henrik Lindbéck, Haninge
9,987.970; Lenny Soderstrom, Mullsjo
9,863,560; Bjorn Swenning, Sodertilje
9,396,880; Martin Malmstrém, Laholm
9,356,460; Roger Kratz, Haninge
9,352,720; Stefan Gardelin, Visby
9,349,620; Magnus Heino, Skutskér
9,341,240; Joakim Lonner, Karlstad
9,310,210; Benno Andreasson, Méinlycke

: Bubble Bobble
-~ (36 rekord)

e
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3,892,350; Urban Granberg, Vikingstad
3.,436,290; Mikael Undfors, Tranas
3,383,520; Henrik Nestor, Vikingstad
2.819,490; Tomas Jansson, Mora
2,799,603; Daniel Fagerstrand, Sundsvall
2,798,460; Daniel Strom, Vikingstad
2,666,120; Mattias Nilsson, Laholm
2,336,570; Jonas Backstoém, Lund
1,632,550; Jim Faremyr, Surahammar
1,314,790; Jorgen Hallin, Katrineholm

‘= ¥ Wizball
~~ i (22 rekord)

1,002,600; Mikael Andersson, Rénnéng
999,999; Jon Olmeskog, Aneby
999,999; Monica Eriksson, Norrkdping
882,980; Kristof Galanski, Odakra
867,310; Anders Persson, Malmé
832,130; Jonas Andersson, Arvika
733,370; Henrik Assennis, Tranas
564,550; Fredrik Rydberg, Villingby
542,240; Mikael Malmborg, Gislaved
522,650; Fredrik Caesar, Vaxjo

=, £ Wonderboy
= £ (13 rekord)
323,980; Ake Westlund, Haverdal
258,110; Sonny Svensson, Harplinge

255,970; Mattias Jansson, Sandviken
226,870; Jorgen Skoglund, Ullared

hamn

226,220; Marcus Olsson, Horred
210,570; Chrisopher Sigmond, Taby
208,150; Stefan Johansson, Dingle
183,585; Anders Natander, Séderhamn

; == Krakout
= 7 (12 rekord)
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ningsskér

748,629,130; Magnus Ohberg, Aby
739,400,750; Morgan Sahlin, Tocksfors

103,389,560; Roy Nilsson, Landskrona
31,171,350; Gdran Persson, Visteras
22 .440,510; Patrik Nordin, Géteborg
7,720,010; Douglas Fallstrom, Lerum
2.074,240; Mathias Lofstedt, Olofstrom

=

= Spy Hunter
-__# (11 rekord)

200,000; Jonas Jonsson, Hassleholm
166,525; Peter Farnlund, Johanneshov
153,060; Torbjorn Hed, Angered
151,955; Magnus Lonn, Norrképing
133,965; Morgan Sahlin, Tocksfors
122,800; Magnus Carlsson, Veberdd
97,215; Mattias Hortberg, Pited

81,860; Robert Andersson, Helsingborg
71,035; Mats Nygren, Huskvarna
67,380; Stefan Pettersson, Oskarshamn

International
Karate (10 rekord)

3,703,400; Fredrik Johansson, Gitene
2.,900,400; Torbjorn Hed, Angered
2,592,000; Fredrik Westberg

1,899,300; Johannes Stromberg, Norrko-
ping

1,025,600; Richard Hegren, Torshélla
982,200; Morgan Gunnarsson, Tranemo
718,400; Maria Bergstrom, Uppsala
112,300; Janne Hamaldinen, Gitene
73,200; Marcus Nilsson, Falun

10,900; Martin Helgen, Grebbestad

- = ; Soldier One
_ = 7 (10 rekord)

8.17; Morgan Sahlin, Tocksfors

7.33; Per Christoffersson, Helsingborg
4.31; Christoffer Collin, Marsta

3.47; Rikard Undin, Enskede

3.41; Fredrik Sand, Tullinge

2.43; Per Christoffersson, Helsingborg
2.21; Christoffer Limgren, Hammard
2.14; Tomas Eriksson, Usbo

2.14; Daniel Georgsson, Taberg

2.09; Urban Granberg, Vikingstad

Miner 2049’er
—_ £ (8 rekord)

58,710; Manfred Svensson, Sollentuna
27,945; Mattias Andersson, Linkdping

.llllllll||1||

226,810; Magnus Andersson, Kristine-  27,395; Mattias Karlsson, Linkdping

27,380; Hakan Jansson, Degerfors
25,125; Mikael Johannesson, Filipstad
23,590; Chrisopher Sigmond, Taby
14,075; Mikael Rydmark, Saltsjo-Boo
13,535; Stefan Pettersson, Oskarshamn

172,560; Stefan Pettersson, Oskarshamn

Commando
(8 rekord)

232,410,400; Magnus Carlsson, Veberod

L
l||||l|||,||

7,654,867,700; Joacim Jonasson, Drott- ——

816,741,100; Mattias Olsson, Helsingborg 221,740,000; Johannes Stromberg, Norrko-

ping
168,940,300; Michael Nahle, Norrkdping

730,900,000; Kent Johansson, Jénkoping 143,754,190; Frank Jansson, Landskrona

112,890,000: Per Eskill Ragnarsson, Kristi-
nehamn

18,742,300; Gerhard Sannsell, Sorsele
11,339,300; Andreas Lindberg, Vasteras
412,600; Janne Hamdldinen, Gitene
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Observera att man endast kan ha med ett

* 1 Alainkomna rekord matas in i var da- rekord i varje spel.

tor. Men andast tio spel tas med i varje * & Rekorden skall vara oss tilthanda se-
nummer av tidningen. De tio som fatt flest nast tvé veckor fére utgivningsdatum. Ob-
registrerade rekord. Vid flera med samma servera att detta inte ar nagon garanti att

HORDE DU INTE
VAD JAG SA’/7

Syl Siampen, . .., dekommer medidet numret.

* 2Endast de tio basta rekorden pa var- * 7 Vihar fittin flera rapporter om falska

3 De tio personer som ligger fangst m.ﬁfw:ﬁ_wém-%hﬂﬁf:mﬁ

mmaiwmkmww, . det, var sasak WWW“«W
4 Inskickade rokord skail innehdlla Fusk strafias med v ivtoing e
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' Skickas till: Datormagazin, Rekordspalten.
| Karivergsvigen 7781, 113 35 STOCKHOLM.
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Datorbranschen dr smétt tumultartad. Det hander saker hela tiden. Nya program. Nya datorer. Nya spdnnande till-
behor. Och som datoranvandare géller det att hinga med. )

DATORMAGAZIN ar i dag Sveriges storsta datortidning. Och den snabbast med att beriita nyheter fran Commodore-

BDSEARRESS ;oo i s

fronten. Nu ska vi bli annu battre. OCH KLOCKA TILL AMIGA S00
1 Maj borjar vi utkomma var 3:e vecka! Med samma antal sidor som idag. Du far alltsd mer nyheter 4n nagonsin. Men | Kompatibelt med A501, monteras i
rir ; , & luckan pa undersidan av- Amigan.
Se till att du inte missar ett nummer — bérja prenumerera NU! TR L
Helar (17 nr) kostar bara 185 kronor. Det &r billigare &n nagon annan svensk datortidning. Prenumerationstalong hittar Vid pestftcauott tilkemmer 12,50
du p2 sista sidan! v ?rdnr_arscgeturrat}. 1 n:; q;nrél
eleCormior
UTGIVNINGSDAGAR 1988: o 0920—180 60, 696 86

TORSDAGAR: 28 April, 19 Maj, 8 Juni, 30 Juni, 21 Juli, 1 nugu‘sﬁ. 1 September, 22 September, 13 Oktober, 3 November, 24 November,

111 PRISER P
15 December. BESTALL IDAG RISERNA PA MINNESKRETSAR STIGER




Hybners
horna

: u har lagbudgetspelskriget inva-
N derat dven Sverige. For ett par
nummer sedan hade vi tva artik-
lar om nystartade foretag som gick in for
att salja lagbudgetspel i vanliga affarer.
De tva foretagen var Data GL med Las-
se Nybergi spetsen och Trade Plus som
inriktar sig pa Seven Eleven-affarermna
vars agare heter Tommy Hogenberg.

Ett tag senare dék Lennart Martling
fran Wendros AB upp och havdade att
det dar med att sélja spel i afférer var
gammalt. Det hade han gjort sedan
lange. Enligt honom hade han lyckats
sélja 70.000 spel pa sex manader.

For inte l&nge sedan hoppade ocksa
Heikki Karbing, HK Electronics, pd iden
och gar ut med en hel uppsatining spel
for 39 Kr styck.

Vad det har innebar kan vi annu inte
séga annat an att Sverige kommer att
dGversvammas av budgetspel. Men i slut-
&ndan blir det nog endast en budgetfor-
séljare kvar. Férmodligen den som har
storst kapital och marknadsvana.

ngaende det ryska spelet Tetris

som jag skrev om i forra numret

har vi under den gangna ména-
den fatt reda pa att spelet | originalver-
sion inte skrevs pa en 64:a utan attden
64:a version av spelet som Mirrorsoft
marknadsfor hart som ett ryskt spel
egentligen ar skrivet avengelsman och
amerikaner.

Sovjet tycks vara ett ganska hett amne
i England just nu. Fortva veckor sedan
skrev ett engelsk foretag, Satra Trading,
ett kontrakt om att distribuera Commo-
doredatorer for ett varde av en miljon
pund (ca elva miljoner svenska kronor)
till olika instutitioner i Sovijet.

Samtidigt som detta hander stoppas
Cosmis spel The Chernobyl Syndrome
som distribueras av U.S. Gold. Anled-
ningen till att det stoppas &r enligt den
engelska facktidningen Computer Tra-
de Weekly beroende den daliga smak
som spelets forpackning ger. Med andra
ord tycker U.S. Golds chefer att spelet
kanske kan verka provocerande pa na-
got vis.

soft sin nya spelserie Silverbird

som tar Gver Firebirds roll somen
av de storsta Iagbudgetspelsproducen-
terna, Firebird skall i stéllet ga over till
att enbart producera fullpristitlar. And-
ringen beror pé den férvirring som ratt
runt Firebird och Firebird Silver.

U ngefar samtidigt infor Telecom-

JANKIE SA‘
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BMX Simulator/Amiga

B Code Masters slépper alidelesida-
garna sin Amigaversion av det ganska
kdnda budgetspelet BMX simulator.
Spelet gar ut pa att man ska cykla runt
pa en bana som man ser uppifran med
en BMX cykel. Man kan spela antingen
mot datorn eller mot en kompis.

California Games/Amiga

B Epyx harlovat att de ska sldppa Ami-
gaversionen av California games under
April m&nad. Troligtvis blir det stora for-
seningar runt spelet eftersom vi pa Da-
tormagazin dnnu inte sett till spelet an-
nat an speltiteln i en lista.

Soko Ban

B Mirrorsoft fortsatter nu med ett spel
som valdigt mycket liknar det ryska spe-
let Tetris. Soko Ban heter det senaste
och om det ar frn Sovjet ocksa vet vi
inte. Det &r i alla fall ett slags pusselspel
liksom Tetris.

Steve Davis Snooker

B Blue Ribbon Software slapper annu
en gang sitt Steve davis Snooker, den-
na gang i lagbudgetformat. Spelet var

det kom ut eti genombroit,
del var namligen det forsta biljardspelet
dar man kunde spela mot datorn.

LA

Det hér ar en lista pa spel som vi for-
vantar oss dyka upp inom april ménad.
Tyvarr ar det haringen lista Gver fasta da-
tum utan listan &r gjord pa ungeférliga
datum frén spelproducenterna.

Annals of Rome/Amiga .......... PSS
BMX Simulator/Amiga .......... Code
Masters

California GameslAmuga <esne EPYX
Cybernoid/C64 ................ Hewson
Gothik/C64 ..............s....... Firebird
Hercules/C64 ......... . Gremlin
Master Blaster/C64 ......... . Software
ishing

Pandora/Amiga/C64 ......... Firebird
Poltergeist/C64 ....... Code Masters
Power Struggle/Amiga .. .. PSS
Professional Snooker!csd Code
Masters

Quintette/Amiga ............. Databyte
S.D.l/C64 ........... . Cinemaware
Sinbad/C64 .... . Cinemaware
Six Pak ll/C64 ...................... Elite
Soccer Supremo!csdmmlga .........
Software publishing

Soko Ban/C64 .............. Mirrorsoft
SS Panzer/C64 ............... Software
publishing

Sub Battle Simulator/Amiga .. Epyx
Sub Battle Simulator 2/C64 ... Epyx
Super Star ice Hockey/Amiga ........
ider ll/Amiga .......... Rainbird

he Three Stoges/Amiga ...... Cine-
maware

UMS/Amiga ........ccevnsenn.. Rainbird
Vampire's Empue!CM weensese Magic
Bytes

4x4 Off Road Racing/C64 ...... Epyx
Det hér ar enlista pa spel vi forvanta-

de oss under mars manad men som

annu inte dykt upp.

Army Moves/Amiga .......... Imagine

Ocean

Enlightenment/Amiga ....... Firebird
Impossible Mission Il/C64 ..... Epyx
Jackal/Amiga .........c..c..... Imagine
L.A. Crackdown/C64 ............ Epyx
Legend of the Sword/Amiga ..........

Rainbird
Northstar/C64 ................. Gremlin
Platoon/Amiga ..... .... Ocean
Samurai Warrior/C64 Firebird
Sentinel/Amiga ................ Firebird
Wizball/Amiga <. cavveinenne. OceEN

Carrier Command

B Supersimulatorn irdn Rainbird har
nu slappts pa Atari ST och kommer snart
att foljas av en Amigaversion. Samtidigt
meddelar Rainbird att de tanker slappa
spelet pa 64:an ocksa. Men nar det blir
far vi se senare, mojligtvis till sommaren.

King of Chicago

B Amigaspelet som véackt stor upp-
mérksamhet pa grund av dess grafik
slépps nu aven till 64:an. Tyvérr Klarar
noginte Cinemaware av att géra nAgon
kassettversion av spelet. Detta spel dy-
ker upp inom de tre kommande mana-
derna.

The Bard’s Tale Il

B Electronic Arts har i dagarna slappt
uppfdljaren till sitt storsaljande The
Bard's Tale.

Det ar den amerkinske programme-
raren Michael Cranford som har gjort
denna version som sags vara 50 procent
storre &n det féregéende. Spelet som ar
av rolispelstyp innehéller sammanlagt
79 spells, 25 grottnivaer, sex stdder och
du kan anvanda dina gamia gubbarifran
The Bard's Tale.

Battle Ships

B Elite slapper nu spelet Battle Ships
til Amigan. 64:a versionen skulle ha
slappts tidigare men spelet drogsini sis-
ta stund och hamnade p& en samlings-
kassett istallet.

Oavsett Elites konstiga affarer ar Batt-
le Ships ett valdigt avancerat sanka
skepp.

15

Venom Strikes Back

B Gremlin har nyss sléppt det tredje
speleti MASK serien. om nagon bérjar

Venom Strikes Back, Gremlin. Ger de aldrig upp?

tréttna sa kan jag bara ge er det dystra
beskedet att det kommer fler spel i den
serien.

Ikari Warriors

B Arkadconvertionen av Ikari Warriors
ar nu gjord av Elite. Du ar ett slags ge-
rillasoldat som maste radda en viss ge-
neral. | djungein du befinner dig i lurar
tva fiender och din enda hjalp ar de oli-
ka vapen du kan hittaoch om du vill spe-
latillsammans med nagon, din kompis.

BUTTON Tt

" PRE

T(I ET CAREERAS

The Games, Epyx. Snygg grafik men tyvarr ser det inte ut sa-

har i spelet.

The Games,
winter edition

B Epyx har nuskramlatihop det basta
ifran OSi Calgary och gjort The Games.
Speletinnehaller sju olika grenar. De sju
grenarna &r rodel, Konstakning pa skrid-

skor, snabbhetsdkning pa skridskor,
langfardsskidakning, stértlopp, sialom
och skidhopp.

Epyx satsar stort pa sport och gar i
Amerika ut med en text pa férpackning-
en som meddelar att de sponsrade det
amerikanska OS-laget.

Topplistan som vi startade f6r tvd nummer sedan har nu tagit lite mer fart och sam-

manlagt har vi fatt in 189 rostkort.

Det &r bland annat darfor vi beslutat att vi skall lotta ut tio spel bland rostkorten
i stallet for fem. | forra numret lottade vi ut TASK 11, i detta nummer har vi klivit ned
lite och lottar ut tio stycken Professional BMX Simulator donerade av Code Mas-

ters.

Om du vill vara med om utlottningen av dessa samt rsta pa dina tre favoritspel
till nasta nummer skall du skicka in ett vykort senast den 14 april till foljande adress

"Topplistan”’,

, Karlbergsv. 77-81, 113 35 STOCKHOLM. P2 vykortet

ska du ocks3 skriva ditt namn och din adress samt dina tre absoluta favoritspel.
Siffrornas innebdrd ar foljande: Placering, fdregaende placering, antal réster och

antal roster forra omgéngen.

1 (1) 53 (13) The Last Ninja

2 (7) 47 (6) Wizball

3 (4) 46 (8) California Games
4 (3) 44 (9) Skate or Die

5 (2) 41 (10) Combat School

6 (6) 35 (6) International Karate +
7 (5) 34 (7) Defender of the Crown

8 (8) 23 (5) Delta
9 (NY) 17 (2) Bubble Bobble
10 (NY) 11 (2) Arkanoid

Heathrow International
Air traffic Control

B Hewson hanger nu pa de skriverier
som har figurerat i Engelsk press om
Heathrow som ar den storsta flygplatsen
i England. Spelet gér helt enkelt ut pa
att man ska saga at flygplan nar de ska
landa och starta och var. naturligtvis ska
man undvika olyckor. Spelet kommer att
kosta ungefAr 149 Kr pa kassett.

Sinbad

B Cinemaware slapper snart 64:a ver-
sionen av det nagot mossiga Sinbad til
Amigan. Skall vi tro pa vara informa-
tionskallor slapps spelet under april
manad.

Verminator

B Skadedjursutrotning bygger Rain-
birds allra senaste pafund till Amigan.
Du har blivit anstalld av parkférvaltning-
en som insektsrensare. Ditt jobb inne-
bar endast att du ska driva ut olika ska-
dedjur ur en stor ek.

Men det arinte allt spelet innehaller, en
affar, en bank och ett casino finns det
ocksa.

F-18 Interceptor

B Electronic Arts fortsatter i sin gamia
vanliga stil och kommer under maj ma-
nad aft slappa flygsimulatorn F-18 Inter-
ceptor. Spelet innehaller sex olika strids-
moment som spelaren fartesta i anting-
en en F-18 eller en F-16. San Fransisco
som finns med i spelet lovar Electronic
Arts vara den snyggaste framstélining
gjord av nagon pa nagon hemdator.

s i i i i el b il Jo i S
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B Train frAn Accolode &r ett spel som
bestar av bade action och strategi.

Oftast har sddana spel en klar grans
mellan de olika delarna. | detta spel har
Accolode forsokt att bygga samman de
bagge delarna.

Du befinner dig i Frankrike i oktober
1944. Frankrike &r okuperat av Tyskland.
De allierade bérjar dock fa grepp om kri-
get. Tyskarna ar desperata, och tar vad
de kan fa tag pa.

De har lastat ett tdg med stora delar
av Frankrikes samlade konst. Ditt upp-
drag &r atttatéget och radda konsten un-
dan Tyskarna.

Du ska &ka vasterut, undan tyskarna.
P& vagen ska du ta kontroll dver statio-
ner och broar. Till hjalp har du den un-
derjordiska motstandsrérelsen.

Spelet dar uppdelat i olika scener.
Det finns fem olika delar. Det
storsta delen av spelet upptas av
resandet mellan broar och statio-
ner. Pa taget finns tre olika scener.

B Andra varldskriget rasar.

Dubefinner digi Stilla havet som kom-
menddrkapten dver en flotistyrka besta-
ende av ett slagskepp, ett hangarfartyg
och ett trupptransportfartyg.

Tidpunkten &r november 1944 och
dina order &r att sparka ut Japsen fran
deras sista faste i Oceanien— Leyte Gar-
na i Filippinerna. Detta adstadkoms en-
dast genom att dverta fiendens fyra ba-
serinom 96 timmar. Det hela blirinte 14t-
tare av att japanerna bestdmt sig (igen)
for att en gang for alla géra slut pa im-
peralisternas flotta.

Spelet drupplagti ett antal sektioner
kan man séga. inte stadier man garige-
nom, utan snarare vaxlar mellan. | bor-
jan befinner du dig pa bryggan. Har kan
du vélja mellan att navigera, erhalla di-
verse information, kontrollera skador el-
ler anvanda olika vapenslag mot fi.

Nér du navigerar visas ett sjokort. Pa
detta kan du bestamma vart du vill seg-
la. Du kan &ven sétta hastigheten. Nar
detta ar avklarat borjar dina skepp rora
sig. For att fa forflyttningen att ga lite
snabbare, kan tiden snabbas upp. S&
fort ndgot hander, &tergar spelet till att
fortsatta pa normaltid (Inte realtid som
tur ar.)

De saker som kan intraffa ar att du blir
anfallen av kamikaze, du stéter pd enja-
pansk jagare, ellerdu nérframtillen av
fiendens baser. | kamikaze fallet galier
detatt sk!ma ned planen, innan de hin-
ner gora for mycket skada. Planen kom-
mer upp éver horisonten och din kanon
befinner sig narmast dig.

Stéter du pa en jagare, kan du an-
tingen skicka upp flygplan, eller férs6-
ka sénka den med en kanon. Till ditt for-
fogande har du ett antal jakt- och nagra

bombplan. (Hur manga bestammer du_

RN

En skjutscen, dir man skjuter pa
angripande flygplan, en scen dar
man kan studera var man befinner
sig pé kartan, och sjélvklart en dér
man kor loket.

Pa den nedersta raden ser man om
det &r n&gra problem med loket eller om
man &r attackerad av tyska jaktplan. Ty-
varr hander det inte s& mycket under
den tiden man aker mellan de olika sta-
tionerna och broarna. Men det ska sa-
gas att det ser valdigt snyggt ut nar jakt-
planen anfaller, och det ar en klar utma-
ning att skjuta ner dem. Detta &rden ro-
ligaste delen av spelet.

Val framme vid en bro ska man bom-
ba de batar som skjuter pa dig. Lyckas
du inte sénka en bat innan den skjutit sju
skott pa dig &r spelet slut.

En station tar man i princip pa sam-
ma séatt som en bro. Skillnaden ar att
man skjuter pa soldater i stallet.

Spelet &ren blandning av strategi och

action. Men strategin &r i minoritet, s&
det sega tempot r inte helt beréttigat.
Men det ska det ska i rattvisans namn
sagas att det arlite mer fart om man kor
pa en hogre svarighetsgrad (Det finns
tre).

Grafiken ar bra. Inga scener hojer.
sig namnvirt dver nagon annan,

men framfor allt dr ingen dalig. Det

ar bra grafik rakt igenom spelet.

Ljudet &r ocksd ganska jamnt,

men haller inte riktigt samma

klass som grafiken.

Detta spel ar inget utprégiat action-
spel, och det &r langt ifran ett rent stra-
1eglspel men om man gillar bade delar
sakanman nog gilla det hér spelet. Och
det blir inte sdmre om man skulle raka
gillaénglok, férdet &r ganska realistiski
gjort. Inte for att jag kort anglok, men
anda...

Fredrik Pruzelius

Foretag : Accolode

GRAFIK:

II] :. !J ]
SVARIGHETSGRAD:
BT |
ORIGINALITET:

VARAKTIGHET:

e | | |
Ljud

e | |
MANUAL:

e | |

MEDELVARDE: 3.3
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innan du bérjar spela.) Med jakiplanen
skall du satta jagarens luftforsvar ur
spel, for att gora det lattare for bomba-
re som kommer efter. Lyckas du inte
bomba jagaren, (Du far forsoka s lange
du vill, eller tilis du inte har nagra plan
kvar.) kan du forsdka skjutaden i sank.

Kommer du fram till en bas, skall du
segla utanfor stranden och forsoka skju-
ta sénder s& mycket som méjligt av fien-
dens beféstningar, utan att bli sdnder-
skjuten sjalv, for att det ska bli lattare for
dina trupper att ta basen.

Det har ar ett, i mitt syfte, bitvis gans-
ka roligt spel. Krig &r ett inte helt nytt
tera forstas, men det gar ju inte att for-
neka att det &r ett tacksamt. Spelide’'n
arinte helt ny forstds, men betydligt fra-
schare &n de flesta. Tyvarr ar speleten
aning for I&tt, och kan darfor bli trakigt
efter ett tag.

Manualen &r I&ttfatlig och man hittar
snabbt det man soker. Grafiken kunde
vara béttre, men den duger. Ljuden &r
néstan allt for traditionella.

Kommer andra vérldskriget fa en ny

utgang med dig som kommendadrkap-
ten?
Staffan Hugemark

Bolag: Accolade

GRAFIK:

SVARIGHETSGRAD:

]
Ql!lEIIALm
VARAKTIGHET:
R | |

Ljud:

e | | |

MANUAL:

 MEDELVARDE: 3.2

2000000 03 4

TamtatamtamTAAAA! Dudr M.AC.H.
vilket betyder "’"Manouverable Armed
Computer Human’'' (Kontrollerbar Be-
vapnad Dator Manniska (?27?)).

Duskaradda TRE olika planeter (Héri
ligger hela originaliteten i spelet. Hela
tre planeter) som har blivit invaderade
av rymdnissar vars ledare dr Nektron,
den elake jatteroboten. Du har fatt en
specialbyggd rymddrékt utrustad med
en laserpistol. Denna drékt ska du an-
vanda for att séka upp och forstdra Nekt-
rons robotarme.

Later skoj va? Vada? Gammalt tema?
Naja, det du ska géra i spelet ar att fly-
gaomkring | din tntdrékt och skjuta pa
allt du ser. For att gbra det lite ballare s&
kan man spela tva stycken samtidigt pa
skdrmen. Men da blir det knas med styr-
ningen eftersom béda tvé hela tiden
maste vara med i samma bild. Bada tva
maste flyga &t samma hall om man vill
att skdrmen ska scrolla.

Grafiken och ljudet &r precis som det
brukarvarai sddana hér spel. Grafiken
— ganska trakig. Ljudet — snyggt men
trist. (Du gillade inte spelet med andra
ord? Red.anm.) Det hér &r ett typiskt

7.A.L.

T T R

“fabrikstillverkat’’ spel dar foretagen
férsbker pressa fram s manga prog-
ram som méjligt dar sedan kvaliteten
blir lidande.

Johan Pettersson

Foretag: Starvision

GRAFIK:

B [ ]
LJuD:

Engvor ey |
SVARIGHETSGRAD:

~ mmam

VARAKTIGHET:
o i d 38

[
ORIGINALITET:

e | [ |
MANUAL: saknades

BT 0 R

MEDELVARDE: 2.8

Exempel:
TAC 2

12" Disketter + TAC 2
Ovrigt:
TAC 2 =

Moms ingér i alla priser
Ring eller skriv
efter listor hos

BOX 39,

157:- TECO VP 1814 180 t/s, Matrixprinter =
Plus mangder med tillbehor till MARINEX-PRISER!!!

MARIN 3

280 10 SOSDALA

OTROLIGT!

MARINEX fortsatter att chocka marknaden!

1) AMIGA 500 + RF-modulator + 10 stEMS 3 72" Disketter +

2) AMIGA 500 + 1084 + Teco VP1814-printer + 10 st EMS 3

2.470:-

Endast frakt tillkommer

Man—tors 12.30—16.30

0451-60760

Amiga 500+ Rf mod
Commodore 64

Spel + Nyttoprogram

Gor din A 500/2000 till en musik-
maskin med ACUS Midi Interfaxe

The final Cartridge IIl 1 ars. gar.
moms ingar frakt tillkommer

Ring

1541-1l Diskdrive ex. pris

kolla priserna

425:-
475:-

KJT-DATAHUSET

Box 10 950 94 Overtorned

Ordertel 0927-102 45 dagtid
0927-400 51 kvallstld
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~ HOS 0SS FAR DU ALLT DETTA PA KOPET, HELT GRATIS,
__ VID KOP AV ATARI 520, 1040 ELLER MEGA ST

% SPEL: 8 st, Arkad/Aventyr/Action samt Adventure Game Maker

% ORDBEHANDLINGSPROGRAM: Menystyrt, specialgjort for Atari
% GRAFIKPROGRAM: Skapa egna konstverk i farggrafik

* KOMMUNIKATIONSPROGRAM: VT 100, VT 52, KERMIT

% PROGRAMMERINGSSPRAK: C-kompilator, Basic

% UTILITYS: Ramdisk, Formattering for 810 kB/diskett mm

% P COMMAND: Ersitter menyer och iconer med skrivha kommandon
% DESK ACCESSORYES: klocka, kalkylator, kalender, skrivmaskin mm
% BILDSHOW: Visar det basta av bilder/grafik

% TOMDISKETTER: 5 st

% JOYSTICK: | st

% RABATT:. 10% pa alla program och tillbehér | ar fran datorképet

 Naturligtvis ingar alltid mus och diskettstation, handbok, kablar, fri frakt
- vid postorder, | ars Garanti samt pa 520 & 1040 TV-modulator

PROGRAMUTBUDET TILL ATARI AR ENORMT!!

ATARI 520 STM ATARI 1040 STFM
NU MED 720 kB DISKETTSTATION NU MED INBYGGD TV-MODULATOR
. MONITOR INGAR EJ | PRISET MONITOR INGAR EJ | PRISET
- 14.195:- 5.695:-
| . L -

ALLA PRISER
INKL MOMS

KOP BILLIGT * KOP TRYGGT ¢ KOP | BUTIK ELLER PA POSTORDER

ORDERTE_N: 08-7923323
DA I o R B U I I KE N BUTIK: TABY C, rulltrappan vid Réda Rappet
ADRESS: BOX 5048, 18305 TABY

=1 [T1al 'ww 1 LA Bded b MO aa i sl b Al ) - s b s
oL R . g . =




L tr e o LS R AL L N e

e e e e pue S e AR Bl A B, g e | B ia o TR oy S Yy el e e e, pi— ey S iR,

En proffesionell monitor till Din AMIGA
ATARI ST eller 128:a gor skillnaden ...

PHILIPS FARGMONITOR 8833

erbjuder DATALATT for 3295:-
inkl moms. Vid bestallning fore 20

april bjuder vi pa en stallbar fot med

inbyggd klocka

TV-Tuner 795:-

Fot till 8833 195:- (ingar vid bestall-
ning fore 20 april)

TEKNISKA DATA

PHILIPS Fargmonitor 8833 ar utvecklad som en
universell monitor som passar till de flesta datorer.
Dessutom &r den anslutningsbar till videoband-
spelare resp. TV-tuner. Monitorn kdnnetecknas av
skarp teckenframstélining, utmarkt fargatergivning
och manga anslutningsmoijligheter.

Bildror:

Bildskarm 14 tum, in-line-bildror, avstand 0,42 mm,
avlankning 90, videobandbredd vid FBAS-signal 4,5
MHz, vid RGB: 12 MHz.

Anslutningar pa baksidan:
RGB, audio, FBAS (SCART-kontakt), FBAS/video,
stereo, audio-signal, RGB-I (DIN-kontakt).

| ‘Reglage pa framsidan:

Av/Pa, ljus, kontrast, farg, 'bildskéirpa, volym, omstal-
lare for RGB resp video, gréninstallning.

Reglage pa baksidan:
Hojd vertikalt, bredd horisontellt och vertikal mitt-
installning, omstéllare for videobandspelaringang.

Upplosning:

660 linjer i bildmitten, RGB, 2000 tecken (80x25).
Bildfrekvens: Linjefrekvens:

50/60 Hz. 15.625 Hz.
Ljud/uteffeki: Néatanslutning:

1 Watt 220V

Effektuttag: Matt:

75 Watt 350x380x320 (hxbrxdj)
Vikt:

11 kg

Vid bestallning av monitor
angiv dator sa att Du far ratt anslutning.

PHILIPS har ett komplett program av monitorer
som tillfredsstaller de allra flesta behov.
Valkommen att titta pa var utstallning i Eslov av
PHILIPS Monitorer ur Personal-Line och PRO-Line

=s
FaammE= B
BRIALARIT Telefon 0413-125 00

Telefonorder: vard 9-12, 13-18, Lord 9-13.

Butik: Kdpmansgatan 12, Eslév Box 119, 241 00 ESLOV.
Oppettider: vard 13-18, Lord 9-13
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MORPREUS

B Aither skapades av Intelligensen. In-

telligensen skapade fler och fler delar
och blev bara intelligentar och intelligen-
tare och skapade stérre och storre Ait-
hers. Intelligensen skapade ocksa
Morphai for att skydda sina Aithers.
Morphai larde sig snabbt att skydda sig
sjélv ocksa.

Till slut kommer Intelligensens Ait-
hers att expandera utioandligheten. Du
maste hindra detta frin att intréffa ge-
nom att forstéra Morpheus i den fem-
tionde Aithern.

Du ska &ka runt med ditt rymdskepp
och skjuta ned eft visst antal (lika ménga
som nivanumret) "'planeter’’ som cirk-
lar runt en kérna. Pa dinvag mellan "pla-
neterna’” stdter du pé olika Morphai som

. ibland skjuter pé dig och ibland bara
vimsar omkring och krockar med dig.

Nér du skjuter pa en "planet” kom-
mer det ocksa ut Morphal, en del avdem
skyddar bade sig och “planeten’” ge-
nom att skjuta mot dig. Nar du skjutit ned
ratt antal "planeter’” tar det en minut in-
nan karnan fattar vad som hant och for-
intar sig sjélv. Innan den férintar sig slép-
per den ut samma antal bonusplattor

(" G-SIMPORT )

JOYSTICKS
Attack VG200, mikrobrytare

4 avfyrningsknappar, autofire  195:-
Attack VG119 99:-
Attack VG500 249:-
Diskettbox 100 5 V"' |asbar 169:-
Diskettbox 75 3 12" lasbar 169:-
DISKETTER 10-PACK

No Name, 5 %" MD2D 89:-
No Name, 3 ¥2"MFDD 145:-

Memorex 5 %' 2 5/4 D 96 TPl 185:-
Memorex 3 12" 2 S/M4D 135 TPI 265:-

w/AMIGA 50

Matrisprinter MPS 1200
CITIZEN 120 D Matrisprinter
14" FARGMONITOR CM 8833
Ring och kolla vart pris
Tel. D46-70 51 36 kl. 16—20.00
Box 147, 240 21 Loddekdpinge

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer
Varorna sands mot postforskott
k Med reservation ior slutforsaljning )

som nivanumret. Forvarje bonusplatta
man forstér far man 2000 poang.

Poéngen omvandlas sedan till pengar
(Guineas) ndr man dockar med sitt mo-
derskepp.

Pengarna anvands till att kopa nya va-
pen och system till rymdskeppet. Det
finns fyra olika rymdskepp, 16 olika sys-
tem och 3 olika sorters vapen. Dessut-
om finns det smé farkoster som man kan
anvanda i stéllet for det stora skeppet,

energiskold och solceller for att ladda

upp energibanken.

De fyra olika skeppen har olika stor-
lek och de har naturligtvis olika kapaci-
tet ocksa. Det minsta skeppet kan bara
ha ett extrasystem och inget exiravapen.
Det storsta kan ha sju extrasystem och
fyra extravapen.

Grafiken i spelet &r mycket vélgjort
och allt &r snyggt. Nagra buggar inne-
haller dock spelet sasom att man inte
krockar med en del Morpai som man
egentligen skulle ha krockat med.

Ljudet &r ocksa véldigt bra och man
hor inte bara sakerna som &r pa skér-
men utan aven saker som &r i nérheten.

Ett stort fel med spelet &r att skep-
pet "'sitter fast’’ pa skirmen i
vanstra kanten. Detta innebar att
nédr man backar hinner man inte
reagera férran man krockat med
det som dyker upp bakom.

Morpheus &r ett bra spel som pé na-
got satt paminner om Firebirds Elite.

Tomas Hybner
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Fran urminnes tiden har manniskan
hallit ridslor och skréckinjagande min-
nen i sitt undermedvetna. Detta under-
medvetna brukar trada fram nér vi sover
och skapa oss en mardrém. Frightma-
re &r stadiet efter mardrom (Later som
en dag p4 redaktionen. Red.anm.).

Végar du ge vika for det onda din hjar-
na skapar och bli en fange i dina egna
drémmar?

Frightmare bygger runtdeniden, men
riktigt s& ofattbart vidrigt som en del
mardrommar ar, dr spelet inte. Visst
finns darzombies och spéken, men...

Spelet gar ut pa att du skall skutta
omkring i ett antal olika rum och samia
ihop saker som hjélper dig att dverleva

tills klockan blir tolv minuter Gver atta da
du vaknar upp. (Fanns det ingen ver-
sion anpassad for dig, dér klockan
ringer halv tio pa férmiddagen?
Red.anm)

Du bérjar spelet vid midnatt och kloc-
kan hoppar fram sex minuter férvarje ny
skarm du besoker. Efter en snabb kalkyl
kommerman fram till att man méste be-
soka 82 skarmar for att vakna upp.

Hela tiden blir drommen grymmare
och grymmare. Podngen visas av vilken
dromniva du ligger pa, den forsta ar da-
ligdréom och densistadr nedrig skrack-
drom. For att né den sista maste man ha
passerat genom 98 olika dromstadier.

QOtéckheter &r inte det enda din hjér-
na kokar ihop, pé de olika skirmarna
finns krucifix, pistoler, kulor och silver-
kulor. Alit for att hjalpa dig mot uppvak-
nandet.

Spelet &r ganska svart och man blir
véldigt ofta sur nér gubbeninte gor som
man tycker att han skall géra. Med tan-

ke pa att varken grafik, ljud eller speliden

ar speciellt intressevdckande gldmmer
man snabbt Frightmare.

Manualen till spelet &r lite krangllg aft
lasa pa grund utav ait den finns pa bak-
sidan till den A4-poster som medfGljer
spelet. Jag har aldrig tyckt om mardrém-
mar, inte den hér heller.

Tomas Hybner

Cascades Traz bygger pa ett vid det
har laget valkénda temat att pricka ned
faniga brickor genom att studsaen annu
famgare boll mot en om méjligt annu fa-
nigare platta.

Men i Traz ar annu en sak invavd i
handlingen. Det géller for dig att finna
en vag ut ur ett system av olika banor.
Nér du skjutit ned alla brickor pa enbana

fardu se &t vilka hall du kan géifranden
banan. Det kan vara véldigt bra att rita
en karta sa att man hittar ut ur dédgrén-
der osv.

De olika banorna pa disken som fdl-
jer med arvaldigt svarai och med att det
inte &r ménga déar det bara finns en platta
pa skdrmen. Oftast ar det tva eller fler.

Dessutom &r en del banor fullsmoc-

WG119
WICO Bathandle

Atack Amiga 500

Inkiusive moms.

Amiga 1010diskettstation
... 49:- Amigaminnesexp./klocka ......... 995:-
249:- Amigamodulator ..................... 225:-
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kade med en konstig typ av prisman
sominte pa\.rerkar kulanannatanattden
svanger at nagot framslumpat hall.

Naturligtvis finns dér ocksd monster
och bonussaker. Man vet inte forréan ef-
ter man har tagit en bonusgrej vad den
gor. Somliga ar elakartade men de flesta
ar"'snalla”. Till de elakartade hor de som
fryser plattan, &kar farten till max paku-
lan, gor kulan eller kulorna osynliga for
ett tag och de som far kulan att bete sig
som en aspackad mas. Da svéngerden
lite pa egen hand och kér runt i cirklar,
men detta ar ocksa enbart for ett litet tag.

De betydligt battre bonussakerna ar
de som tar kal pa alla monstren pa ba-
norna, plockar bort alla brickor, delar pa
kulan och de som saktar farten pa ku-
lan.

Monstren kan endast tas kil pa ge-
nom att kulan traffar dem. Traffar man
dem med plattan saktas farten pa plat-
tan ned. Annars gor de ingen skada.

Traz innehaller ocks& en modul déar
man kan skapa ett eget system av banor.
N&r man goér en bana far man vélja allt
sjalv. Hur mé&nga plattor det skall finnas
och var. Hur manga kulor det skall fin-
nas och var, firg och placering pa plat-
toroch om det skall finnas ndgra mons-
ter pa banan.

Grafiken i spelet &r vl inte s ohygg-
ligt bramen den tillsammans med ljudet
ger ett ganska trevligt intryck.

Traz &r ett mycket prisvart spel med
tanke p& att man kan ha mycket kul med
det tillsammans med kompisar om man
skapar egna banor och spelartva. Dess-
utom haller spelet langre i och med ait
man hela tiden kan fordndra det.

NS A T



R s Mo, e, i S0 el

20

B Octapolis frn English Software &r ett
iradenav som har en story som bér-
jar med "'Aret &@r 3987 .. och slutar
.. det finns bara en som kan radda
vérlden, ochdet &r DU". Kanns detigen?

Na;a. nu ska jag inte séga spelet bara for
att det har en uttjatad bakgrundsstory.

Spelet &r egentligen tva spel i ett, helt
fristiende fran varandra, ett shoot:em
up och ett plattiormsspel.

Qetapolls

Skjutspelet liknar Sanxion, da man
ser sitt rymdskepp bade fran sidan pa
den 6vre delen av sk3rmen och uppifran
pa den nedre.

Styrningen ar hogst orginell efter-
ssom man kan styra skeppet i alla tre di-
mensioner. Att skjuta behéver man inte
bry sig om. Skeppet har konstant auto-
fire. Har man slitit ut tummen pa andra
spel, men andavili skjuta s& &r detta spel
idealiski!

Fienderna kommer i formationer. |
bérjan &r det véldigt svart att fa greppom
hur de kommer, eftersomde ror sig i tre
dimensoner. Men efter ett tag s far man
in k&nslan. Nar man skjutit ner ett visst
antal formationer s& f&r man en signal
som talar om for en att det &r dags att
landa. Nu kommer man vidare till nds-
ta del av spelet.

Plattformsspelet arinte riktigt lika ro-

ligt. Tyvarr tar det upp den storsta delen
av spelet. Det &r langt ifrén trakigt, men
det saknar alit vad originallitet heter. Det
gallar att styra sin gubbe fran den ena
sidan avskarmentillen utging pé and-
ra sidan. En liten irriterande detalj ar ati
man inte kan hoppa rakt uppat.

Pa de olika skdrmarna finns de diver-
se monster och * ogon" som man ska
aktasig for. "Ogonen” &rinte sa farliga
eftersom man kan skjuta ner dem.
Monstrena ar vérre, efterssom de &rimu-
na mot skott. Det &r mesten fraga om ti-
ming nér man ska hoppa frén platta till
platta, fér fienderna ror sig namligen i
férutbestdmda banor.

Sammantaget &r detta ett kul spel,
som man gérna spelar igen. Var-
ken grafiken eller spelkansian &r
i topp, men man ar hela tiden ny-
fiken pa hur nasta skdrm ser ut.
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Ett stort plus for att man inte behéver
bbrja om man rakar klanta sig pa en
bana. Det dr det vérsta som finns nér
man méste bérja om frén borjan i ett
spel, trots att man kommit en bit.

Var for sig hade inte dessa spel inte
gjort nagon stdrre succe, men tillsam-

B Duér kadetti "' Stellar Imperiums Pi-
lot Academy’’ och stélls infor eft sista test
i en X12 Fighter Simulator, kdnd som
"Bedlam’".

Du ska flyga dver rymdstationer med
kanoner som skjuter pa dig och byggna-
der du kan kollidera med. Det finns 16
olika banor plus en bonusbana som
nummer 17.

Med hjalp av joystick styr du ditt rymd-
skepp som kan skjuta frammaét. Det
enda spelet gar ut pa &r att skjuta bort
sé&manga foremél fran skarmen och kla-
ra s& manga banor som méjligt. Det bés-
ta &r om du kan skjuta ner hela forma-
tioner av fiender vilket ger dig bonus och
gor dig osynlig for en stund.

Efter var fjarde bana dyker eit stort
monster upp som du kan skjuta nardess
ogon &r helt dppna. For det fardu bonus.

P4 rymdstationerna finns négot av
fyra olika formal som du kan flyga 6ver
som dé ger dig foljande:

Ett | gor dig osynlig
Ett M ger dig en mina som tar bort allt
pa skdrmen.

Ett L ger dig ett extra liv.

Ett T teleportar dig till en flipperspel.
Later det konstigt? Bedlam innehéller
fyra flipperspel som du flyger * 'i"". Me-
ningen &r att skjuta pa allting. Du far
poang for alit méjligt. Problemet blir nar

Fﬁrétag:Go!
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du stéter emot nagonting varvid ditt
skepp kastas omkring pa skarmen, pre-
cis som en kula i ett riktigt flipperspel.
Du kan t.o.m skjuta ivAg en kula. Flipper-
spelet ar en klart annoriunda och kul
grej!
Nar du klarat alla banor bérjar spelet
om med hogre svarighetsgrad.
Grafiken &r lite varierande. Gene-

o i_n

rellt ar den ganska kantig och
grov, men ganska snabb.

Ljudet drbra. Musiken &r haftig, men
explosionerna arsomiallaandra spel.

Jagtycker att spelet &rlite jobbigt dar-
for att det &r ganska svart och ger kramp
i avtryckar-fingret. En autofire &r att re-
kommendera,

Kalle Andersson

mans sa blir det ndgot som man girna
agnar en liten tid at.

Fredrik Pruzelius

CBM. 1901
Ombyggd till Amiga RGB
Alla 409& Fargernas Alla

tidigare anslutn. 8¢ Kvan

Aven ljudet &r med !
Priset inkl. IL-fraokt + kobel

6256:-
CITIZEN 35" vz
i aenons 11952 -
Golem Ram Box 2Mb

Modeller f8r A=-1000 + A=500
Ring f8r Cagsfdrskt pris:
MiDi-1/f sooxaooe

L
Chara AB

Box 118 pIon-
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Spelprogram ST:

Airball Construction Kit 189:-
Alternate Reality I 339:-
Arkanoid 149:-
Auto Duel 219:-
Backlash 239:-
Balance of Power 379:-
Barbarian 289:-
Barbarian 189:-
Battleships 169:-
Black Lamp 249:
Bridge Player 2000 239:-
Bubble Bobble 239:-
Bubble Ghost 249:-
Chessmaster 2000 319:-
Colonial Conquest 339:-
Defender of the Crown 369:-
DejaVu 299:-
Dungeon Master 289:-
Eco 239:-
Enduro Racer 189:-
EpyxonST 339:-
F-15 Strike Eagle 319:-
Flight Simulator II 595:-
Football Manager 189:-

e

handbok,

l Frost Byte 199:-
Gauntlet 289:-
Guild of Thieves 289:-
Gunship 289:-
Hunt for Red October 299:-
Jinxter 299:-
Kings Quest Trilogy 339:-
Leaderboard 289:-
Leisure Suit Larry 289:-
Mean 18 319:-
Mercenary Compendium 299:-
Mortville Manor -
Mouse Trap 189:-
Ogre 2179:-
Oids 249;-
Phantasie III 289:-
Plutos 179:-
Police Quest -
Power Play -
Predator 198:-
Psion Chess 299:-
Rampage 189:-
Roadrunner -
Rockford Boulder Dash 249:-
Sentinel 239:-

Skandinaviens bésta ATARI-&terférs&lm 1987 E
Hos oss far Du det bista ATARI-kunnandet pa képet!
Kép Din ATARI hos USR DATA, det vinner Du p& i lingden!

1040 STFM MEGA ST2
Nu med RF-modulator Blitterchip och
520 STM /SF 314 och svenska tecken! svenska tecken!
b ek Y\ 15.695: 12.901:—
4.195:—

Shadowgate 269:-
Silent Sexvice 279:-
Slap Fight 229:-
Space QuestII 289:-
Star Trek 249:-
Star Wars 249:-
Sub Battle Simulator 289:-
Super Sprint 189:-
Terramex 249:-
Terrorpods 299:-
Tetris 249:-
The Pawn 279:-
Ultima III 319:-
Ultima IV 289:-
UMS 309:-
Uninvited 329:-
Western Games 239:-
Winter Olympiad 189:-
Wizball 239:-
Xenon 269:-
Nyttoprogram ST:
1st Word Plus (Svensk!) 995:-
Aladin MacEmulator 3.495:-
AssemPro 565:-
Tegnergatan20 B
Stockholm
Tel: 08-3046 40
MNordstans Képcentrum
Lilla Kiadpressargawan i%
Goteborg

Tel: 031-150093/94

J\ ATARI

Power Without the Price™
PC2

Nyhet med
kortplatser
och?2 floppys! -

8.580:

~ Till alla vara ST-datorer ingar famtom det bista kunnandet dven svenska tecken (ej 520 STM), mus, basic, svensk
, printerspooler, VT 62-emulator och 1 &rs garanti.

Bokiéring | 1.840:-
Chartpak 495:-
Cyber Studio CAD-3D 2.0 1.195:-
Datamanager 115:-
DataRetrive 495:-
Degas Elite 375:-
DevPac 740:-
Drafix 1 2.463:-
Easy Draw 2 1.150:-
Fakturering 1 975:-
Fast ASM 325:-
Fast Basic (Cartridge) 1.190:-
Fast Basic (Disk) 595:-
Fleet Street Publisher 1.495:-
GFA Basic (Intepretator) 895:-
GFA Draft 1.695:-
Hard Drive Backup 269:-
K-Comm (Svenskt!) 695:-
K-Data (Svenskt!) 695:-
K-Seka 195:-
K-Spread (Svenskt!) 995:-
K-Switch (Svenskt!) 495:-
K-Word (Svenskt!) 595:-
Lattice C 1.195:-
M-Cache 269:-

KOPTRYGGHET
SERVICE
KUNSKAP

Mastercore 2.795:-
MCC Macro Assembler 629:-
MCC Pascal 1.195:-
Modula Il 1.350:-
Order Lager Fakturering 4.926:-
PC Board Designer 1.950:-
Pro24 2.350:-
Pro Digitizer 3.395:-
Pro Sound Designer 845:-
Quantum Paint 249:-
Raid D-Bugger 269:-
Realtizer 1.995:-
Signum 2.495:-
ST-Replay 895:-
Super Conductor 549:-

Superbase Personal (Svenskt) 1.495:-

Swiftcalc 115:-
TextPro 495:-
Timeworks DTP 1.495:-
Tune Up 219:-
VIP Professional 2.495:-
VT220 329:-
Wordwriter 115:-
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B Dennasamlingsutgava ariGremlins
vanliga anda, de har samlat ihop sina
senaste tio produkier och stoppatin dem
i ett stérre fodral pa endast tva kasset-
fer.

Death Wish 3, Rebounder, Convoy
Raider, Samurai trilogy, Jack the Nip-
per 2, Basil the great mouse detecti-
ve, Mask, Bulldog, Thing bounces
back, Auf wiedersehen Monty.

De allra senaste titlarna ar Mask som
bygger pa deiEngland vélkanda barn-
programmen i Masters of the Universe
stil, Jack the Nipper Il som handlar om

en liten och valdigt busig bebisoch Ba- -

silthe Great Mouse Detective som byg-
gerpaenavWalt Disneys allra senaste
tecknade figurer.

Auf Wiedersehen Monty &r val det
spel som kommer harnast som ar ett
plattiormsspel och bygger pa den stac-
kars mullvaden sominte tycks fa ro na-
gonstans.

Till de &ldre titlarna hor Death Wish 3,
Convoy Raider, Samurai Trilogy, Thing
Bounces back och Rebounder som alla
ger ett brett urval av speltyper och pro-
grammeringsskicklighet.

En sak har denna samlingsutgéva ge-
mensamt med Elites Top 10 Collection.
Det &r att bada har ett spel som inte rik-
—tigt hér dit.

| Gremlins fall &r det spelet Bulldog
som inte riktigt synts till tillrackligt mye-

ket i Sverige for att det skulle vara vart
att komma ihdg vad det handlar om. Det
handlar i alla fall om ett rymdspel som
ar av klassiskt flyg-éver-ladskap-skjut-
alit stil. y
Manualen ar lite irriterande pa grund
av att Gremlin anvander en manual som
ocksa finns | Spectrum utgavan, sa langt
arju allt vl men nér det sedan gar upp
ett ljus och man férstér att Spectrumver-
sionen inte riktigt har med samma spel
blir man lite konfunderad. Detta efter-
som man hittar instruktioner till spel man
aldrig sett och sékert inte heller vill se.

Tomas Hybner

B Den har samlingsutgivan bade ser
bra ut och &r bra. Elite har lyckats skram-
la inop de flesta av sina lite dldre spel i
en samlingsutgava som inte gar av for
hackor.

Saboteurfans borde bli lyckliga nar
de hitiar bade Saboteur och Saboteur li
i utgévan. Men &ven rymdpspelsfantas-
ter finnervad de vill hai Sigma 7 och Cri-
tical Mass.

Foretag: Gremlin
Pris: 149 Kr (K)
SVARIGHETSGRAD:

£ & F 1 |
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Spelet Airwolf som ir av samma stil
som det gamla Fort Apocalypse vager
upp den miss Elite gjorde nér de lade in
Deep Strike i samiingsutgévan.
Strateginissar far val finna sitt intres-
se i spelet Combat lynx som gar ut pa

att man skall halla fyra armebaser vid liv
i ett krig genom att forse dem med va
pen, ammunition och nya trupper samt
skicka gamia trupper till sjukhuset for
omplastring.

De resterande spelen ar Turbo Esp-
rit som gar ut pa att man skall stoppa
smugglare i sina bilar med hjélp av sin
egen Lotus Turbo Esprit, Thanatos som
gar ut pa att man ska flyga pa en drake
for att hjdlpa en magikunnig flicka att
radda varlden och sist men inte minst
BombdJack ll, det valkdnda platiforms-
spelet som gér ut p att man med en
gubbe skall samla ihop en mangd saker
pé olika skirmar och akta sig for ett gang
monster.

Det enda jag kan komma pa som &r
mindre bra med den hér samligsutgé-
van &r Deep Strike som kunde ha bytts
ut mot nagon av Elitesbattre produkier.
Det som &r riktigt bra ar att alla spelen
ligger pa fem kassetter, vilket medfor
mindre risk f6r laddningsfel.

Tomas Hybner

Foretag: Elite
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Acell 119:--
Autoduell

Kickstart II 49:-
Renegade 119:-
Twin Tormado 119:-
Last Ninja 119:-
Up periscope

Breakthru 119:-
Epyx Epics 109:-
Californmia Games 129:-
Death wish [II 119:-
Summer Gold cm 119:-
Colonial Congquest

Pirates 169:-
Defender of the crown
TaiPan 109:-
Gunehip 159:-
Guild of Thieves
Kampfgruppe

Sub battle sim. 119:-
Salomos key 119:-
CutRun 119:-
Mega Apocalypse 119:-
Six pak vol. 2 119:-
Live ammo 119:-
Solid gold 119:-
Archon 89:-
Archon [I 99:-
Computer hits 4 119:-
Airborne ranger 169:-
Jet

Project: Stealth fighter 169:-
Chuck Yeager flight trainer

| Pegusus
Bards Tale
BARDS TALEIN
Combat school 119:-
Plutoon 119:-

Passenger of the wind 119:-

Bismark 119:-
Paper boy 109:-

119:-

==
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087295162 I
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1:;1: Game set and masch  129:- Q@R]RR]EY LOTTERI R Dishatter: 10 % =100t
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Ultima IV BestaliFoo I (119:-) hos oss 35 dedd 165:- 1500:-
169:- | Ultima V fore 10 april, och ni blir medi vart gratislotteri!! §|s25 sdd Nashm 95~ 850--
169:- | Train Escape to Nomnﬁng._ Forsta El s:En laderfotbo].lsignerad av Kevin Toms 5:25 dedd Nashua 105:- 950:-
319, | World class leadecbonstt 19 (som gjort programmet)+ presentkortpd 100:-  Bi35 dd Nashum 195:- 1850:-
: E Andra 2 av dessa spel pé kassett till 64; Endu- s .
169:- | Football manager 7: Andra pris: Spel p 3,5 deddNashuma 210:- 1950:
159.. | Biggles 69:- ro Racer, Chopt Lifter, Golf, Twin Kingd. Valley §(35 444 Soay
;g g% - g Tredjepris: Quickgun ITI Turbo joystick. (i plastask)  295:- 2650:-
2 = 5,25 dsdd Maxell 129:- 1160:-
ggf: D“?s "“kzn ::g;’ Priserna faststallsgenom lottdragning. Publicerasi |5 s gaa3mM  139:- 1250~
339... | Troopa truck 20:. vér annons i majnumretav Dator Magazin. Diskbossr: )
169:- | Shadows of Mordor  109:- : 5,25 /100 lisbar 119:-
149:- | Leaderboard 3-pack - 260-. |5,25 7120 Hsbar 139--
—~ s,u‘“"‘";i,ﬁ“" i i |EET 369:- |Eadl Weaver baseball  369:- (3,5 /2125 lsbar 129:-
229.. | The music system 179:-  249-- | Autoduel 299:- |Ferrari formula | 369:- |3,5 /40 lasbar 109:-
169:- | Lord of the ring 199:-  199:- | Balance of power 349:- | Marble madness 369:- | Joysticks:
169:- | Cobra 109:-  169:- | Borrowed time 329:- |Orge 369:- |Tac2 179--
u;g:_ Golf const. set 99:- :g'- g:mmm 2000 349:- |King of Chicago 369:- | Quickshot 11 79:-
169:- | Knight orc o Man 1740:- | The surgeon 529:- . il 119:--
169:- | The pawn 249:- | Dofender of the crown  349:- | DIGI VIEW 2.0 1995:- qu"'.‘ml gt ez
119:- 169 | ;yioyy sismadator 11 580:- | Digi Paint 899:- |0 '
Nebulus 0 el e 206 D e 369, | Quickshot IX 149:-
Elite collection 169:-  229:- : : __ | Quickgun 11l Turbo 119:-
119-.  169.. | Hollywood Poker 239:- Buhnan 290:-- EC e
169:- |Flying shark 119:-  169:- | Kampfgruppe g;::- Deja Vu g me;:wmm i
239.- | Mean city 119:-  169:- | Leaderboard - [Leaderboard - | Flemstyrd = R
>79.- | Shoot em up const 179:-  229:- | Page setter 1325:- |Pawn 290:-
239:- | Western games 119:- 169:- | S.D.I 379:- | Ultima IV 419:- |Return to Atlantis 369:-
289;- | Mask 119:-  169:- | Silent service 290:- | deLuze Paint Ii 1159:- | Destroyer 369:-
239:- | Implosion 119:-  169:- | Winter games 290:- | Diga 519:- |Time Bandit 319:-
329:- | Gauntlet II 119:- 169 | world games 290:- |Gee Bee Air Rally 299 | California Games 2
i 119:-- 169:- California 369:
329:- oyex : | Hacker 2 329:- | Superstar Indoor Sports  349:- 269:
169:- | Bubble bobble 119:  169:- : : Dark Castle :
< ; Karate Kid II 290:- |64 Emulator 500/2000  499:- e 2
169:- Y 200 | vewiiv 269:- (64 Emulator 1000 PR L faae et
169:- | Epyx fastload cant. 269:- A i ; - 5 : 2 :
169:- | Winter 169:- | Allapriser inkl. moms och porto. Expeditionsavg 10:-. Vi saljeraven spel till
- R T 29| Atari, AtariST, Spectrum, Vic20, Vic 16/+4 Msx. Besullkatalog Malsmans
== _tillst4nd om du ar under 16 4r. e

= L e W 1 T O g =i e T



B Doomfane var en gang i tiden ett

gront och vackert land. Fred rédde och_
landet styrdes av en uppsétining troll-
karlar som levde i marmorvalven. Arket-
rollkarlen bestdmde éver de dvriga troll-
karlarna och lyckades skapa ett lyckligt
fand.

Som alltid nér det gar bra férkade
trollkarlarna sig och marmorvaiven fick
byggas ut 4nda tills de nddde 100 va-
ningar ned i marken.

En dag nér en trollkarl satte hackan
i vaggen rasade den och en stor grotta
syntes i hélet. Ur halet kommer naturligt-
vis den ondaste av de onda och bérjar
stallatill oreda. Den onde var en demon
vid namn Calvrak som startade krig mot
trolikarlarna med sina rattor och vidun-
der.

Alla trollkarlarna dédades och Calv-
rak kastade en hemsk fortrolining Gver
riket. Det galler nu fér dig att géradigoch

d Calvrak for gott.
Demon Stalkers ar egentligen
bara en ny version av det vid det
héar laget ganska uttjatade spelet
Gauntlet. Skilnaden liggeriatt De-
monstalkers har fler sortersmons-
ter och att man kan gora egna

grottor.

Runtomkring i den labyrintformade
salarna kryllar det forstas av Calvraks
monster som gérna gor dig lite skada.
Somliga skjuter medan andra biter eller
slar dig.

Runtomkring i labyrinterna ligger ock-
s olika saker som du kan plocka upp.
Nycklar till att 6ppna dorrar, mat for att
fa béattre halsa, klockor och amuletter
med magisk effekt, kistor med skatter
och olika saker som &kar pa din immu-
nitet mot skada &r nagra av dem.

Dessutom finns dar pergamentrullar

med tips och hjalp fér att hjdlpa dig en
liten bit pa végen.

En del dorrar behdéver maningen nyc-
kel for att g& igenom, istéllet kan man
bara ga igenom dem pé ett hall. Det &r
inte alltid n6dvéndigt att ga igenom dér-
rar. En del vaggar kan namligen skjutas
sonder.

Grafiken i spelet &r lite klumpig och
hackig, ljuden som uppstar vid olika till-
fallen &r inte heller sa bra.

Manualen &r varken for 1ang eller for
kort, men den &r lite jobbig att bladdra
i.

Forutom att Electronic Arts harlagtin
sitt vanliga diskskydd pa disketten, de
har ocksa lagtin ett manualskydd. Ma-
nualskyddet &r en snurra dér man far
reda pa vad olika djur heter pa det loka-
la spraket. Ibland nir man gér ned en
niva blir man tillfrigad tex om vad den
stora fulla grodan heter. ..

Tomas Hybner

Féretag: Electronic Arts
GRAFIK:

e |
LuD:

T ——
SVARIGHETSGRAD:
VARAKTIGHET:
ORIGINALITET: :
e 1
MANUAL: =
I,'.:- ]— iw . :l--é;""' ] I

MEDELVARDE: 3

ARKANOID II

B Detvéldiga rymdskeppet ZARG har
intrétti vart universum. | det finns dimen-
sionséndraren Doh, ett monster som
man trodde blev forstort fér 40.000 &r se-
dan i Arkanoid kriget.

Doh har nu blivit &nnu stérre och ho-
tar nu att skicka ivag hela universumin
i en dimension som skulle betyda en sa-
ker undergéng fér hela universum.

Det ar ditt jobb att klivain i det forbatt-
rade rymdskeppet Vaus Il och gora slut
pa Doh, en gang for alla.

Arkanoid ar ett spel i break-out stil
men innehaller mycket mer 4n de som
finns hitintills p& marknaden.

Ibland ndr man prickat ned en bricka
faller en bonuskapsel ned mot Vaus, om
du fangar den far du en av tolv olika bo-
nusfasciliteter.

Nagra av dessa &ndrar din kulas ka-
raktér olika. Tva delar kulan i flera sma.
Denintressantaste avdessa drden som
delar kulan i tre kulor som delar pa sig

denna gang 4r de fler pa skdrmen sam-
tidigt.

Grafiken i spelet &r ibland lite plottrig
pa grund av att en del bakgrunder ar val-
digt brokiga. Resten av sakerna &r hur
klara som helst, till och med nér man har
ett tiotal kulor som rér sig pa skdrmen
samtidigt.

Ljudet &r ocksa forbattrat sedan fore-
gangaren. Alla trudelutter och fanfarer
ar forbattrade med fler stammor och
battre ljud.

Manualentill spelet informerar braom
vad som arvad i spelet plus att det finns
ett fatal tips om hur man spelar spelet.

Jag blev lite hdpen nar jag spelade
spelet forsta gangen, sa bra kan man
bara inte lyckas med en del tva av ett
spel. ..

Tomas Hybner

= == =T 5 e e e — = i tre nér en avdem forsvinner. En annan < i =
S nEss o Bon S s — 0 i e e = bonusbricka gor sa att kulan inte stud- Foretag: Imagine
SR e AR = F §= | E= = = & P sar nar den traffar en bricka.
BF —— T o S Sl e S I SR - Andra brickor paverkar endast Vaus
e = = L0y I — — S AT il De roligaste &r den som ger Vaus en 4] '
e e e e e e s s T tvilling bredvid och den som skapar ett o

T LN ey e W A

B Predator &r ett spel som pa manga
sattliknar Rambo. Bada spelen bygger
pa en vélkand B-film, d&r du ensam ska
strida mot en hel hop fiender.

| detta spel &r du Major Alan Schae-
fer, och ska radda en bunt diplomater,
vars helikopter har stértat nagonstans i
Sydamerika.

Detta vore val inget storre problem om
detinte vore for att det fanns en tokig ge-
rillarérelse i omradet, som skjuter forst
och fragar sen.(Vem har gett gorlillan
vapen??? red anm)

Du springer hela tiden &t hoger och
ska skjuta pa allt och alla, innan de skju-
ter dig. Har géller principen “"skjuta el-
ler skjutas’”. Inget spel fér vapenvégra-
re med andra ord.

Spelplanen liknar mer en golf-
green &n en jungel. Férmodligen
var detta inte Activisions avsikt,
men vore det en green s skulle
det forkiara en hel del mérkliga sa-
ker.

Ett exempel dr de mérkliga personer
som sitter i sma hal under marken. Sa
fort man kommer néra, sa hoppar de

tsvlmmzmm :

VARAKTIGHET:

MEB_ELVARDE:"?J

upp och skjuter pa dig. Dessa ar tydli-
gen banskdtare som verkligen tagit sitt
jobb pa allvar, efterssom de inspekierar
hélen s noggrant.

Sen vet ju alla att golfare ar ett slakte
for sig, sa de skulle kunna vara forkla-
ringen till att alla &r sura pa dig som kom-
mer och stor deras spel.

Férmodligen &r det dessutom golfbol-
lar som de sjuter pa dig. Detta maste
vara den énda logiska foklaringen, efter-
som man sakert tal ett par dussin traf-
far innan man doér.

Grafiken i spelet ar trots allt ganska
bra. Det har en klart trevlig skroll i tva
plan, vilken gor att man far atminstone
en liten 3D-kansla. Men den &r langtra-

kig, och upprepar sig med jamna mel-
lanrum.

Ljudet &r katastrofalt daligt. Jag
har svart att tinka mig hur man ska
gora for att i det trakigare.

spoke som foljer efter Vaus. Sedan finns
de mer konventionella som antingen for-
langer eller forkortar Vaus.

Sist men inte minst finns dar en spe-
cial bonuskapsel slumpar fram en faci-
litet att ge Vaus. Den uppenbarar sig

som en kulblixt ungefar.
Arkanoid Il och Arkanoid | &r i
grund och botten sammma men Ar- . . L
kanoid Il har otroligt mycket fler 5
saker som stiller till problem. = CRIGINALITET:
Vads sagstillexempelombrickor | |
som kommer tillbaka ett tag efter !
detattmanskjutitned dem? Bric- ~ MANUAL:
kor som bérjar réra pa sig nir man E P b0
prickat dem? =

MEDELVARDE: 4.2

Nu bérjar ni forsta att detta &r &r na-
got roligt spel. Spel som bygger pa fil-
mer brukar inte vara roliga, men det
finns juundantag, men de &r sallsynta.

Det vore béttre om de fordkte hitta pa
egna roliga spelideer i stéllet for.att for-
oOka salja spel pa B-filmstitlar. En ide &r
att forsGka gora om detta spel till ett golf-
spel. Det skulle garanterat bli originelit.

Fredrik Pruzelius

R

Naturligtvis finns monstren kvar, men

DG Computer
Amiga 3"5 Drive

- Ett drs garanti

- 100% kompatibel

- Orroligt liten och tyst

- Toppkvalitet frdn Citizen
- Pris 1.495:-

Atari 3”5 Drive

- 770K formaterad (Dubbelsidig)
- 100% kompatibel

- Otroligt liten och tyst

- Ett dr garanti

- Pris 1.495:-

Amiga 512k RAM
- Bygg wt din AS00 tll 1IMB
- Pris 995 -

C64 Sound Digitizer
- Digitalserar alla ljud

- Med programvara
- Pris 395.:-

C64 Eprombrdnnare

- Brdnner Epromar upp till 32K
- Med programvara

- Pris 395:-

Amiga Sound Digitizer
- De Luxe Sound V.2.2. Plus
- Otroligt mdnga finesser
- Pris 1.195

08-792 30 53

. . Ringefterkl1500_ . .

HOT SOFT AB HAR ALLT I PROGRAMVAG

till Commodore 64, AMIGA, ATARI, MSX, Spectrum, IBM PC, Atari 130
och TV-spelen COLECO-VISION och ATARI 2600.

TV-spel Coleco 795:- AMIGA m rek dis
(ett spel ingdr) PORTS OF CALL 395:- Platoon 129/179
TV-spel i ARENA 145:-- MORPHEUS 149/189
LADY BUG 150:- DEEP SPACE 145:- TETRIS 149/189
SMURF 150:- KING OF CHICAGO 295:- TESTDRIVE 149/189
FRENZY 175:- BARBARIAN 245:- GUNSHIP 189/229
PITSTOP 175:- FLIGHT SIM II 475:- LASTNINJA 129/179
DONKEY KONG  125:- ARKENOID 345:- Chuck Yeager 149/189
BOULDER DASH  295:- TEST DRIVE 395:- PREDATOR  129/179
TARZAN 295:- BUBBLE BOBBLE 245:- Winter Olymp. 129/179
JUMPMAN JUNIOR 295:- XENON 245:- FIREFLY 129/179
DECAHTLON 195:-  WINTER OLYMPIAD 245:- Black Lamp 139/179
ZAXXON 295:- WINTER GAMES 245:-  Calif. GAMES 129/179
SPY HUNTER 295:- LATTICEC 4.0 1995:- OUTRUN 129/179
+ ytterligare 15 titlar PASCAL 1100:-  Super Hang On 129/179
SUPERBAS PERS. 1495:- APOLLO 18 149/189
TV-spel till Atari 2600 SONIX 695:- Airborn Ranger 189/229
Ring for prislista WORD PERFECT 3295:- Bokforing | /495
DeLuxe Paint II 1100:- Register(databas) /495
NINTENDO-joy 225:- 3.5disk DSDD 5.25 disk DSDD
SEGA-joystick 225:- 3.5disk HD 5.25disk HD

FINAL-cartridge 3 495:- HOT SOFT har alltid de senaste nyheterna. Angivna
priser inkluderar moms och porto. Ev. PF 107

HOT SOFT AB PG: 4718953-5

Bergengatan 43, 164 35 KISTA TEL: 08-7039920
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Bandspelare
Joystick VG 119

varidens
mest
salda dator

Dator

C-64 lyxpaket:

Dator
Bandspelare

2195:-

2 st Joysticks VG 200 E
Tonjusteringsband med spel

+ 2 spel

TILLBEHOR

JOYSTICKS
Attack VG200, mikrobrytare
4 avfyringsknappar, autofire 195:-

Attack VG119 99:-
Attack VG500 249:-
Slick Stick 99:-
Tac 2 195:-
Wico redball/bathandie 289:-
Wico super three way 379:-
DISKETTER 10-PACK
No name, 5 1/4” MD2D 89:-
Goldstar, 5 1/4" MD2D 119:-
Nashua, 5 1/4™ DS/DD 199:-
No name, 3 1/4”, MF2DD  149:-
Goldstar, 3 1/2" MF2DD  195:-
Nashua, 3 1/2" DS/DD 295:-
Diskettbox 100 5 1/4"lasbar 189:-
Diskettbox 75 3 1/2" lasbar 189:-
Tomband C15 10:-
Rengoringskassett 59:-
Tonjusteringskassett m. spel 119:-
Diskettsklippare 69:-

4 st fireknappar — Ett ars garanti

Pris endast 1§ 95:-

LITTERATUR

Vic 64 Basicboken Sybex 169:-
Vic 64 Grafikboken Sybex 198:-
C-84 prog ref.guide 269:-
Programmingthe C-64

The definive guide 391:-
Mitt forsta Bas=i= siogram 179:-
C-1Z& Prog ref.guide 295:-
C-128 Prog guide 249:-
128 Machine lang for beg 241:-
Mapping the C-128 215:-
Computers first book of

c-128 215:-
Computers second book of

C-128 215:-

NYA
COMMODORE
DISKDRIVE
1541-

1795:-

NYA
C 128-D

utan flakt

4495:-

14” FARGMONITOR CM 8833

hog kvalitet
avstand 0.42 mm
Stereohogtalare
Passar till 64, 128,
Amiga, PC, ATARI

3295:-

Fot medfoljer (virde 195:-) &

TV TUNER

795:-

vid kop av
monitor
595:-

NYTTOPROGRAM

Foljande program endast diskett

Bok 64 495:-
Bok 128 995:-
Videotextprogram 495:-
Cadpak 64 399:-
Cadpak 128 599:-
Super C 64/128 599:-
Chartpak 64/128 399:-
Superpascal 54 599:-
Vizawrite 128 1.295:-
Vizastar 128 1.295:-
Superbas 128 995:-
Supertext 128 995:-
Startexter 64 295:-
Geos 695:-
Registerprogram 199:-

NYT7 or pin 64:a til

NYTTOPROGRAM

AEGIS Draw Plus (Cadpro-

AMIGA SLAR DET MESTA!

l gram) %.463:-
en AMIGA (néstan) AMIGA o -295:-
Sculpt 3D 995:- =
i : Y s 1.495.. AMIGA 500 med Monitor 8833
FINAL e e | 699:- Fot medfljer
CARTRIDGE Il |omnespeses 1395 Moot s 7995:-
THE WORK. De tre ovan- L}
Svensk bruksanvisning | sierdeforendest - 2.495- | GPEL AMIGA Extra minne 1195:-
5929:. riargaiprs o AR T (RN 299: Extra drive 1895:-
= Butcher 20 (Rprogram) 399~ | pct of Chess 275:- RF Modulator 295:-
:,,,a,,,b""“"""“ oz FDER 1 o . i Fargprinter MPS 1500 C 3895:-
ordperfect 695:- | Barbarian (sv. br) 295:-| Kings Quest il 295:-| The Bards tale 369:-
CITIZEN 120-D | rexicratt pius (ordbenanc- Challenger 149:-| Knigt ORC 249:-| The Pawn 295:-
5 = ling med svensk text) 549:- | Chess Master 369:-| King of Chicago 349:-| Three Musketeers 295:-
Mah'lsprlnter Modula I, stand vers 1.395:- | Chruncher factory 149:-| Lands of legend 649:-| Way of the littie dragon 189:-
Modula I, 1.995:- 5
ula I, developers vers  1.999:- | Clever o Smart 269:-| Las Vegas 199:-
Music studio 395:- | Crazy Cars 295:-| Lesser Sweet Larry 295:-
Superbase lll (svensk) 1.595:- | Crystal Hammer 269:-| Leviathan 249:- Ln-rERATUR
Vip professional (Lotus Dark Castle 349:-| Mission Elevator 269:-
1-2-3) i 2.195:- | pet. of the Crown (sv.br)  349:-| Moebius 349:- AMIGA
Page setter (sidsattaren Fairy Tale 495:-| Mouse Trap = NS
oslagbart publischerprogr) 2.216:- | Fantasie 299:-| Ninja Mission Programmer’s guide to nY
Digiview 2.295:- | Aight pass 737 149:-| Ogre 279:- mmm =
Wiza Write, kraktfull ordbeh Flight Simulator i 695:-| Plutos Wl Ty Y 295:-
5"3_“3k text_ h 1 -995-:' Scenery disk 7 resp 11 319:-| Power Play 275:- Amiga microsoft basic =
Amiga bokfdringsprogr  1.845:- | Fire Power (sv. br) 329:-| qsal 249:- | pogrammen’s guide 289:-
64/128 SUES:- [ TG SonstOg Galactic Invation 329:-| Red October 299:-| Amiga assembly language
Amiaa Atari ST 2795.. | P2 diskett ca 10 program) 99:- | Garrisson 349:-| Roadwar 2000 249:-| programming 175:-
OIS Fev * | Delux Paint Il pal 1.100:- | goiden Path 279:-| Silet Service 295:-| Amiga hardware reference
= Delux Video 1,2 pal 1.100:- | grand Siam 349:-| Secud 149:-| manual 369:-
MAN ADENS SPEL Lattice C 4,0 1.995:- | Gnome Ranger 199:-| Sindbad 450;- | Amiga intiution reference
| Delux Music constrset  1.100:- | Grig Start 149:-| Sky Blaster 269:.| , manual 369:-
kasset diskett | Digipaint 995:- | Goidrunner 249:-| Spaceport g e dnbe
The last Ninja 119:- 179:- | Adapter Digiview 199:- | Galaxy Fight 199:-| Spaceranger 149:- Amig: ,;iime,cgemm i
California games ~ 119:- 179:- | Videoscape 3D 1.895:- | Guild of Thieves 295:-| Sonix 695:-|  manual: Exel 369:-
Barbarian 119:- 179:- | TV text rullande text 1.395:- | jndoor sports 349:-| Surgeon 795:- | Computers: Amiga A
Edyx Epics 119:- 179:- | Diga (Kommunikations- Inpact 199:-| Terropods 299:- prog. guide 241:-
Leaderboard program) gt 699:- | insanity Fight 299:-| Turbo 329:- | Computers first book of
W.Class 119:- 179:- | Avdiomaster (Redigering av Bxdor 349:-| Thai Boxing 149:-| Amiga 249:-
Gunship 139:- 179:- | samplade ljud) 595:- | jump Jet 199:-| Test driver 349:- | Amiga dos reference guide ~ 189:-
Guild of Thieves . ?g:— EASEL (Digitaliseringsbord) 4.995:- | karting Grand Prix 149:-| Time band IT 239:. | Inside Amiga graphics 241:-
Outrun - o] -
Super Sprint 119:- 179:- PRISERNA GALLER TOM 20 APRIL
Airbourne ranger  159:- 229:- =
Encounter 119:- 179:- Min bestilining ar: Skicka din bestalining till:
Rampage 119:- 179:- H ~ ’ =
Galacic ganes 18-~ 179 Onskas The final Cartridge i, for endast 529:- sall e = e
Ryagar 119:- 179:- = Onskas or endas = 1Y ¥y ¥ - ¥¥i
s e : VG 200, for endast 195 wll SATRAEATE
Wargame constr.set 249:- = 41 Eslév
Platoon 119:- 179:- 2 24100
Rastan 119:- 169:- 5 Tel. 0413-12500
Black Lamp 119:- 179:- =
g asin .
Task Wl - - 2 Kopmansgatan 12 Eslév
Outrun 119:- 179:- : iz Alla priser inkl moms KASS N Oppettider: :
Def. of the Crown  149:- 229:- S - 3 Varoma sands mot postfrskott ETT Vardagar 13.00-18.00
Comtct Dcact (1" A0 4705 532 a2 g s piskerT [ Lordagar 09.00-13.00
Flight Simulator I 375:- 475:- Z « &£ = Med reservation for slutforsaijning P e e e
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CITYDATq

FIRE FLY

Bli en av besattningen pa
rymdskeppet Firefly och be-

ké@mpa imperiet.
Comm. 64 K 129:-, D 179:-

IKARI WARRIORS
Efter 1 ars forsening har Elite
nu &antligen slappt forisatt-
ningen till Commando.

1BM PC 349:-, Atari ST 279:-
Comm. 64, K 139:-, D 189:-

BUGGY BOY
Upplev den amerikanska ung-
domsdrémmen och kér dn
egen Beach-Buggy. Battre an
Out Run!!!

Comm. 64, K 129:-, D 179:-

PrevicwThe Putme o

PAROJVEET

STEALTH
FIGHT’ERW

STEALTH FIGHTER
Flygsimulator fran det ameri-
kanska kvalitetprogramforeta-
get Microprose. Bli pilot i det
topphemliga flygplanet Stealth
Comm. 64, K 179:-, D 229:-

Direkt fran spelhallen in i dator
kommer Rastan, krigarkungen.
Bra grafik och spelbarhet.
Comm. 64, K 129:-, D 179:-

ORDER-
TELEFON

ﬁ

0240-111 55 eiler 0240-112 21

ATARI 520 STM

PA KOPET!
Nar du kdper nagon av
dessa tva datorer sa far
du med ett tillbehGrs-
paket av ett virde pa
1.353:- p4 kopetl. (Dis-
kettbox, 10 st DS-DD
disketter, 2 st Joysticks,
T-shirt, RF-modulator

och 2 st originalspel).

'COMMODORE
AMIGA 500

AFTER BURNER
Det absolut storsta och basta
spelet till din Sega. Hela 4 mb
cartidge.

Pris: 929:-

Master System

Sega Master system
med 2 st spel och 2 st
Control pads.

Pri

s: 1.3%0:-

Spelet som ar gjort efter
USA's
program SDI eller som det
aven
krig.

GLOBAL DEFENSE/
SDI

rymdforsknings

kallas

Pris: 269:-

stjarnornas

Commodor

&\

3

e6

den fortgdend
datorvéld.

Rampage & Barbarian

Publiceras inte pa grund av
e debatten om

e i

KRYSSA | RUTAN!
0 Jag bestiller ett The Final
Cartidge Ill och far da pa koé-
pet helt gratis en VG 119 Joys-
tick.

O Firefly

0O Ikari Warriors
0 Buggy Boy

[ Stealth Fighter
[J Rastan Saga

O Rolling Thunder

[0 Karting Grand Prix

O’ We're the Champions
O Atari 520 STM

O Commodore Amiga

O Gratis
katalog

NOIS30 NOJTV4 BB6I @

O Disk

O Black Lamp [0 Sega Master System TV-spel
O King of Chicago O After Burner
O Predator O Global Defense/SDI
Jag vill ha mina spel till en O Atari ST, 00 Amiga, O C64 pa O Kass
Namn
Adress
Postnr Ort
Telefon /
bl wafg?wags kind[g:gglftt!m DU arunger 16ar] :
W O AN Tl £ 1) S G et e =

o

|

i

|

|

|

|

|

I

CITY-DATA I
Box 66 =
77101 LUDVIKA |
|

|

!

ok

- uiv .

BLACK LAMP
Hjalp Jolly att finna de olika
lamporna men akta dig for de
farliga drakarna.

Comm. 64, K 129:-, D 179:-
Atari ST 279:-

KING OF CHICAGO
| kampen om att bli Chicagos |
Kung sa utmanar. g‘l:-.l maffian |,
pa livioch dod. D |
Comm. 64, K 198:-, D249~ |
Amiga 349:-, Atari ST 349:-

NEGGER

J 1

|
|

PREDATOR |
Du har hért om Predator, fil- |
men med Schwarzenegger. Nu |
kan du spela huvudrolien. |
Atari ST 279:- |
Comm. 64, K 139:-, D 189:- \

Have you got whal It 1akes 1o o 8

|

ROLLING THUNDER |
Du &r agenten Albatross och ‘
tillhor polisstyrkan  Rolling
Thunder. Ditt uppdrag ar att |
rddda dina Allierade fran
fiendens naste. 1
Comm. 64, K 129:-, D 179:-

!
R J

KARTING GRAND PRIX |
Ett haftigt Go-kartingspel fran |
programfretaget ANCO. Ett
lagprisspel av hog standard.
Amiga 149:-

- Atari ST 149:= !

XEERRE1D
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En blandning av Break-Out och flipper!

Dar har ni grundreceptet till Rainbow Arts JINKS — ett spel

som inte liknar nagon ni tidigare sett.

Inget riktigt topplir, ansag var Game Squad. Men det kias-
sar ut allt annat denna manad.

Jinks frdn Rainbow Arts ar ett
mycket originelll spel. Det pAminner
om mycket men kan inte riktigt pla-
ceras | nagot speciellt fack. Méjligen
kan man sédga att Jinks ar en bland-
ning mellan break-out och flipper.

Handlingen &r den smétt klassis-
ka. Planelen Atavi har sedan urmin-
nes tider varit klassad som totalt ef-
terbliven tekniskt sett av intergalak-
tiska rymdradet. Men nu ska klassi-
fieringen utredas pa nytt. Det 4r du
som skall guida runt en spaningssa-

tellit dver planetens yta. Med hjélp

tens yla
rplane-

bota korkade som de kan ge ske
(Ungefdr som Game Squad d&?
Red.anm.)

Det hela gar ut pa att du skall lot-
sa en kula med din trekantiga (!) far-
kost forbi en mangd hinder fram till
ett slut dar du skall pricka kulanien
roterande cirkel av sma kulor. Nér du

e L o i e ey

gjort det kommer du till en bonus-
skarm dar du indirekt far valja vilken
bana du skall spela hamast. Med in-
direkt menar jag att man maste pric-
ka en av de fyra sifforna med kulan.

Den trekantiga farkosten du skall
studsa kulan mot gar att vanda s3 att
den antingen har den platta sidan
uppéi eller den spetsiga. Farkosten
kan givetvis fardas i alla fyra riktning-
arna men planetens gravitation
medior att farkosten hela tiden sugs
ned mot marken. Farkosten kan gi-
vetvis inte &ka dver de foremal som
finns i banan.

De olika hindren och maski a
ibanan paverkar bara kulan, somli-
ga fungerar som bakvanda magne-
ter och stoter ifran sig kulan medan
andra fungerar ungefar som plane-
ter, kulan fangas upp av dragnings-
kraftenoch akerrunt planeten’ etl
mycket kort tag tils den Aterigen slu-
gas ivdg. De sa kallade "flipper-
bumprarna’ finns ocksa. Dessutom
finns dar klumpar som flyttar pa sig
en liten bit nar man traffar dem med
kulan

Den absolut roligaste saken ar
den jattelika sug som finns pa bana
tva, den dndrar kulans bana valdigt
drastiskt men lyckasinte s& ofta med
att suga upp kulan och bldsa ut den
at sidan,

Det finns inte bara hinder i banan
utan ocksa olika sorters fientliga va-
relser eller farkoster som paverkar
din farkost eller kulan olika. De flesta
sakerna har sonder farkosten eller
kulan. Andra krymper ned farkosten
till halva storleken.

Faror dr inte det enda som finns i
banan, hdr och var finns det ocksa
saker som ger dig extrakuior eller
extrafarkoster om du (raffar dem
med kulan. Trakigt ar vl det att man
inta kan samla pa sig dessa extrasa-
ker. De far man forst nar man rakat
férlora den man foér tillfallet anvan-
der och de foljer inte med fran bana
till bana.

-
e
e

dem med kulan. Maletispelet aratt
fa kulan fram till slutet av banan
oskadd. At man dessutom far
poéng kan ju inte skada, eller?

Jinks &r inte en riktig hit. Men
grafik- och ljudmassigt fortjanar den
héga betyg. Och jamfér man med
alla andra 64-spel som slappts den-
na manad sa ar den tvekidst en
Screen Star.

Ska jag skriva; tyvarr? Nej, men vi

far hoppas programhusen har mer
originella saker att bjuda pa under
varen.

Tomas Hybner

Foretag: Rainbow Arts

Pris: Oként vid pressligg-
ning




Galactic Invasion &r &nnu ett spel i
Microillusions "One To One’’ serie. Det
innebér att man precis som i Firepower
(DM 10-87) kan spela tva personer mot
varandra dver modem, om béda har mo-
dem som klarar 1200 eller 2400 baud.
Annars gér det bra att spela bada tva
samtidigt p& samma dator eller ensam
mot datorn sjalv.

Galactic Invasion ar ett spel melian
tvé solsystem. Bida spelarna (ja, datorn
rilknas som en spelare om man ér en-,
sam alltsé. . .) har ett eget solsystem.
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Uppgiften 16r de bada &r att s& fort
som maojligt plocka ihop delarna till ett
mega-super-duper-vapen som man se-
dan ska anvénda till att utplana det and-
ra solsystemet. Delarna flyger omkring
ute i rymden och vapnet bestar av 5 de-
lar.

Problemet ar aft alla delar finns i ett
antal olika
delar i samma férg. Ibland ligger delar-
nagdmda inne i sma rymdstationer och
d& méste man forst panga sonder den
och sedan upptécka att det bergis var fel

farger och man maste haalla-

GALAC

Inget rymdspel utan pang-pang!
Sjalvklart kan man skjuta i Galactic In-
vasion ocksa! Som sagt s& méste man
ibland skjuta sdnder rymdstationer och
nér brénslet borjar ta slut s& géller det
alt panga sonder en massa meteoriter.
Av nagon konstig anledning s& far man
mer bransle for det.

Tycker man att motstdndaren ligger
for langt fore i spelet och haller pé att vin-
na s& kan man helt lugnt leta upp ho-
nom, peppra pa honom ett tag tills hans
skepp exploderar. Tough shit!

Naja, han far da ett nytt skepp och far
barja om pé nytt med att samla delar. Det
&r ndmligen s4 att man har obegransat
med skepp och spelet slutar inte forréns
nagot av solsystem har blivit utplénat.

| ett solsystem finns det ju som bekant
en sol. | Galactic Invasions finns det ett
systern med en sol och ett annat med
tvA. (Det blir l&ttare alt orientera sig da,
dessutom blir det roligare . . .) Problemet
med de har solarna ar att de har en
ganska stark gravitationskraft sa det gal-
ler veta vad man gor nar man sugs nar-
mare och narmare en sol. Somtur drsa
finns det pa skdrmen en liten ruta dar

man ser hur ens avgra-
vitationen for tillfallet. Andra saker som
finns pa skdrmen ér en radar, nin typ av
hastighetsmatare, brénslemétare och
en métare som visar hur skadat skeppet
ar.

Givetvis kan man se hur manga delar
fienden har lyckats samla pé sig s& man
vet hur man ligger till i forhaliade till ho-
nom. Ar man tva som spelar sa finns del
dubbla uppsattningar av allting. (Men
det har ni ju givetvis redan forstatt )

Grafiken i Galactic Invasion ar inte di-
rekt snygg men den &r &nda rétt stimu-
lerande. Man flyger ndmligen omkring
1 ""riktiga’ solsystem med planeter, so-
lar, rymdstationer, meteoriter och givet-
vis, ett annat dumt rymdskepp. Det &r
inte ryckigt som det annars tenderar att
bli i liknande spel, det marks att det ar
gjort pd en Amiga (16r en gings
skull . .. ). _

Ljudet &r digitaliserat och bra. Tyvarr
sa blir det lite trikigt efter ett tag efter-
som (Detta dr sista gdngen jag réttar
din stavning av efterssom tiil efter-
som. Red.anm.)detl inte &r s& storava-
riationer i det.

INVASION

Manualen till spelet ligger pa disket-
ten och den ér klart valgjord. Dock tyc-
ker jag att det ar en ganska dum ldsning
efterssom man ibland vill kunna kolla |
manualen under spelets gang.

Johan Pettersson
Foretag: Microillusions

ORIGINALITET:
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MEDELVARDE: 3.5

STAR WARS

B Star Wars, det beromda arkadspelet-
baseral pa sekvenser ur filmen med
samma namn, finns nu i en version f6r
Amiga

Du spelar rollen som Luke Skywalker,
pilot pa en X-Wing fighter och har som
mal alt forstora fiendeplaneten Death
Star. For att spranga planeten maste du
ga igenom tre sekvenser. Varje gang du
lyckas spranga Death Star borjar spelet
om och du hamnar pd en svérare niva.

Sekvens 1) | den fdrsta sekvensen fly-
ger du i rymden utanfor Death Star. Sak-
ta narmar du dig planeten samtidigt som
du blir attackerad av fiendens missiler.
For att & poang och skydda din X-Wing
fighter skjuter du ner Tie-Fighters. Om
du rakar bli traffad forlorar du en av de
atta skdldar du har frén borjan,

Sekvens 2) Nu flyger du 6ver Death
Stars yta och vajer undan [or lasertorn
som véxer upp ur marken. P4 tornen
finns det toppar som gér att skjuta bort.

Sekvens 3) Det slutliga malet. Du fly-
ger neri en fdrsdnkning i planeten. Mot
dig kommer missiler och laserbarridrer
som du maste undvika. For att spranga
Death Star maste du skjuta en missil i
gasutbldset som finns i slutet avbanan.
Lyckas du, spriangs planeten | bitar,
misslyckas du far du kira om sekvens
3

Efter varje klarad sekvens far du en
extra skold och eventuelia bonuspoang
for Aterstiende skbidar.

Du styr din X-Wing figther med an-
tingen joystick eller mus. Att styra med
musen dr atl idredra 16r det ger en bati-
re kénsla.

Star Wars ar har en mycket snabb och
imponerande vektorgrafik. Vektorgrafik
innebdr att alla figurer ar uppbyggda av
raka streck. Det ar bara konturerna man
far se eftersorn det skulle ga alideles 61

spargrisen och ga till din dataaftar och
skaffa dig ett exemplar.

Good Luck, and may the Force be
with you, Always.

lade ljud frén filmen och det ger en bra

starkt om arkadversionen, som

dven den arbetar med vektorgra-

fik och det ger ett extra plus.
Ljudet bestar av | stort sett av inspe-

spela lange utan att trottna. Hela tiden
finns viljan att komma upp till nasta niva
atc. Det fina med spelet &r att det &r myc-
ket snabbt och ger en ékta arkadkans-
la.

Kalle Andersson
Foretag: Domark
GRAFIK:
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B Ancos Karting Grand Prix drett gans-
ka medelmattigt bilspel av samma typ
som Super Sprint. Man ser hela banan
pé skirmen samtidigt och man ska sty-
ra sin bil runt och tavla mot antingen tva
datorgenererade eller en kompisochen
datorgenererad motstandare.

Vad som gor Karting nigot battre &r
att det finns ett flertal olika banor med
olika form och underlag. For att gora det
hela svarare eller enklare kan man val-
jamellantre olika dacksorter med olika
mjukhet och tre olika utvéxlingar pa bi-
len.

Underlagen véxlar mellan torrt, vatt
och isigt. For att fa bast grepp maste
man vélja ratt hardhet pa décken. Mjukt
fungerar bast pa isigt och héart fungerar
bést pa torrt underlag.

Meningen med att andra utvaxlingen
pé bilen &r att & en utvaxling som bast
passar banan man kér pa. Har man lag
utvéxlingaccelererar bilen fortare men
har ocksé l&gre topphastighet.

Tvartom galler naturligtvis for hog ut-
vaxling. Den laga utvaxlingen passar
bést pa mycket kurviga banor d& man
inte kan kora sa fort och minskar risken
att krocka med négot. Lyckas man anda
gar det snabbare att komma upp i topp-
hastigheten igen.

For att man ska ldra sig vilka kombi-
nationer som &r bast pa vilka underlag
och banor finns ett Gvningsldge ddr man

harmoniska och fridfulla meteoren i uni-
versum. Men meteorens innevanare ho-
tar att utplana en hel varld for att skaffa
sig sjalva energi till sin meteor.

Det &r ditt jobb som stridspilot pa ett
litet attackskepp att stoppa det. Du har
forts till meteoren pa en stor kryssare
och véntar nu pa att kryssarnas tekniker
skall 6ppna meteorens skyddsskold.

Spelet ar av klassiskt shoot'em up
spelstyp dar man skall flyga over ett
landskap som scrollar vertikalt over
skdrmen och skjuta ned allt som ror sig
i luften samt bomba de landstationer
finns lite har och dar.

Overallt kryllar det av fientliga farkos-
ter som ar valdigt snygga men alldeles
pé tok for manga, tur ar att de inte skju-
ter ocksa. Skjuter gor dock de landsta-
tioner som det ocksa finns en hel del av.
Kombinerar man detta far man ett spel
som kan verka otroligt fartfylit men det-
ta spolieras totalt av att ditt eget rymd-
skepp ror sig som en snigel i en klister-
burk.

De fientliga farkosterna och landska-
pet arotroligt snygga. Allting sprakar.av
farg, for den sakens skull skall man inte
tro att det hela ar plottrigt.

Ljudet i spelet &r ocksa véldigt bra

T |

farvalja bana, underiag, dack och utvéx-
ling, allt efter behag. .
Karting Grand Prix blir trakigt
strax efter det att man har kommit
underfund med vilka dack osv
man ska anvénda, dnnu trakigare
blir det nar man ar riktigt bra och
bara slar de datorstyrda bilarna.
Detta maste programmerarna ténkt
péaioch med att de lagt in tre olika sva-
righetsgrader i spelet. Men det racker
inte &nda. Spelet forblir trakigt om man
blivit bra pa enklaste nivéan.

Tomas Hybner
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GRAFIK:
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men det &r lite svart att hora vilka ljud-
effekter som hor till vad.

En sak som irriterar mycket ar att nar
man blir skjuten ar det inte skeppet som
exploderar utan programmerarna har
baralagt pa en explosion ovanpa skep-
pet. Det ser lite I6jligt ut nar det skepp
man just trott explodera kommer fram ut
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MANUAL: § ses ifran sidan och scroliar i sidled. lan banorna...
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§ P& banorna finns en mangd olika hin- Foretag: Mastertronic
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N olika taktik. Misslyckas man eller om  Pris: 149 kr

§ man stegrar for Iange trillar man av mo- GRAFIK:
torcykeln och far vanta et tag innan man Z

f&r borja om. I: I l_ ] [, I
‘\ Gropar, vattengravar och valdigt

ojamn mark maste man hoppadver. Vi-  LJUD:
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\\ man maste hoppa upp p4, eldsprutan- S R
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G ORIGINALITET:
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ur explosionen.
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MEDELVARDE: 3.5
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= Antllgen' Den efterl&ngtade forisati-
ningen pa Zorktriologin har kommit!
Aventyret som later dig utforska dnnu
mer av det Zorkianska universumet,

Beyond Zork fréan Infocom kraver
minst 128 K minne (tyvérr...) och har
ménga nya finesser, daribland grafik.
Lugn!, bara lugn. Det irinte mycket, ab-
solutingaillustrationer eller andra bilder,
bara en liten karta. Med bilder vore det
juinget textaventyr langre, och varfér for-
stdra den bésta typen av spel som finns?

Kartan hjélper en att halla oriente-
ringen, men det hindrar inte att en kar-
ta pa papper kan vara bra att ha 4ndé.

Spelet &r ocksa mer rolispelslikt &n de
tidigare spelen, med varden for styrka,
uthallighet, intelligens etc. Man kan an-
tingen sétta vardena som man vill ha
dem sjélv i borjan av spelet, lata datorn
S{Umpa. eller vélja en av de fardiga

""gubbarna”.

N&agot man méaste se upp med ar att
om man gor sin spelare alitfor dalig i na~
gondel, &r det inte sékert att spelet gar
att klara.

Med attributen foljer ocksa att strider-
nablir mer detaljrika och komplexa och
man ser latt nar det ar dags att fly. Del-
vis har dessa mekanismer funnits &nda
sedan ZORK |, men da har de inte varit

lika uppenbara for spelaren, utan merin-
ternt.

Det finns dessutom en rad mindre "'fi-
nesser’' som att funktionstangenterna
ar definierbara, man kan namnge fore-
maél i spelet och tex rumsbeskrivningar-
na alltid hamnar i en sarskild ruta dverst
pa skarmen.

Spelet utspelar sigi Quendor (tidigare
kant som det stora underjordiska impe-
riet) i en tid efter Enchanter-trilogi. Ma-
giken &r pa utddende och den veten-
skapliga eran haller pa att ta dver. Enda
chansen att radda magin undan den for-
bdelse som vantar &r om nagon oskyl-
dig, ovetande dventyrare (det &r Du, det),
letar reda pa och gdmmer den magiska
kokosndten. Inom dess tidlosa skal ska
magins hemligheter bevaras tills ma-
gins tid dterkommer i en fjdrran framtid.

Jag befarade ett tag att de manga nya
greppen skulle férta en del av tjusningen
med spelet, att det skulle bero for myc-
ket pa slumpen. Och visst beror ut-
géngen i slagsmélen delvis pa slump-
maéssiga faktorer, och féremalen &rinte
desamma fran gang till gang, men till
stor del &r det bara skenbara skillnader.
Man méste séga att de har lyckats bra
med balansen mellan vad som kraver
tur och vad som kraver skicklighet.

Som vanligt &r texttolken mycket bra,
med stort ordférrad vilket gor att detinte
ar svart att fa sagt vad man vill ha fram.
Déremot har spelet stundtals blivit an-
ingen torrt och i vissa partier saknar jag
den dér glimten i 6gat som &r s& vanlig
i Infocoms spel.

Ett bra spel som kunde ha varit &nnu
lite battre.

Anders Kokeritz

SPRAKNIVA:

VARAKTIGHET:
el ] |

SVARIGHETSGRAD:

FE S EE T
ORIGINALITET:
B i i e
MANUAL:

[. l - l - } . _:I?:'_::"'-\_\_':?I

Medelviarde: 4

| samband med att Infocom_

slapper sitt nya spel Beyond
Zork finns det all anledning att
fitta lite ndrmare pa féregang-
arna: Zork trilogin:

B Detarnudvertioar sedan ZORK ur-
sprungligen sdgdagensljus, eh ... f'lat
universitetens nattmorker. Och fillver-
karna av ZORK firar tioarsjubileet med
en nyproduktion fran det stora underjor-
diska imperiet, dar spelaren far se nya
omgivningar.

Speciellt pensionsmassigt &r nu inte
ZORK, det séljs och spelas fortfarande,
och faktum &r att spelet inte &r mer an
drygt fem &r gammalt till mikrodatorer-
na. 1977 fanns det fardigt till stordatorer-
na pa Massachusetts Institute of Tech-
nology-universitet i Boston. Och efter
nagra ar hade man stuvat om spelet for
att fa in det pa de sméa mikrodatorerna.
Man kapade spelet, lade till en del ide-
er, och vips hade man tre delar.

Det ursprungliga ZORK gick ut paatt
leta skatter. Det &r aven vad forsta delen
handlar om. Det hela startar i en helt
vanlig skog dér det stér en liten vit stu-
ga. Nar man val flyttat runt méblerna i
vardagsrummet i denna s& 6ppnar sig
det stora grotisystemet "' The great un-
derground empire’”’,

De flesta av skatterna hittar man di-
rekt, nagra av dessa gar bara att ploc-
ka upp medan man for att fa tag pa ovri-

a maste undersoka saker i spelet och
lata fantasin fléda. Det var ju sa det bor-
jade och néagon speciell &ndring har ju
inte skett pa de tio &r som farflutit. Moj-
ligen kan man séga att problemen nu-
mera ar komplexare och lésningarna
mera logiska.

Fantasin har &ven flédat hos forfattar-
na. Har hittar man en endgd man, men
det hela ar uppblandat med nutidssaker,
till exempel en gummibat. Det &ri del ett
man tréffar pa den stilettbevapnade tju-
ven. De platser som hamnade i denna
del ar kolgruvan och Frigid-floden med
dess dammkonstruktion.

Idel Nétréﬁar man pa ""The wizard of
Frobozz"' som endast har lart sig ord

‘som bdriar pa - Dessayraker han uirsig- - skin for att fé tagi-Jag kan dessutom e- -

-..;4,-...,.-.;..'_-'-.f'rv_:':.
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daoch danarspelaren érinérheten. Ro-
par hant.ex. "freeze” sa blir man ned-
fryst i nagra drag, ""fumble’’ gor spela-
ren fumlig och "'fence’’ laser fast spela-
ren i rummet for ett tag. Under olyckli-
aga omstandigheter gor dessa trollkon-
ster att spelaren dor, men anledningen
till att trollkarlen kastar de drygt 15 form-
lerna pa spelaren ar faktiskt pa sitt satt
till hjélp mot slutet.

Aven i denna del hittar man en del
skatter, men denna gang gar det inte ut
pé att samla ihop dessa, utan att kom-
ma ner till nésta del. Till detta kommer
skatterna till anvandning. ..

| denna del traffar man pa en bank, en
maérklig brunn och ett par mystiska ka-
kor. Innan spelet tagit slut kommer dutill
exempel att ha flugit ballong, sprangt
upp en gammal kista med dynamit och
rusat runt en baseballplan vilken ligger
soder om det jobbiga karusellrummet,
vilket du for évrigt ocksé iordningsstalit.

Your ali-time greal
The all-time best nlhn"

Dentredje delen dr annorlunda upp-
bygd. Det underjordiskaimperiets dver-
huvud vill dra sig tillbaka och séker en
eftertradare. Men en grottméastare star
Over allt annat och det krévs verkligen
att du bevisar att du har dessa egenska-
per.

"The dungeon master’’ har spridit ut
sjuforemal i spelet du maste ha hittat for
att kunna komma in hos denne, sé de-
lar av skattletandet finns kvar &ven hér.

Enavdessafinnsientreviigt uppbygd
labyrint, en av Infocoms ménga dylika,
en annan méaste duanvandaen tidsma-

e

dan nu tala om att du bor fixa det som
finns p& andra sidan sjon det férsta du
gor for denna delen forstérs av en jord-
bavning relativt snart.

Vagen till den gamles boning &r inte
latt, men om du mandvrerar en klurig
vagn som gér pa skenor pa rétt séitt kom-
mer du forbi ett par stenstatyer och star
utanfér grottméstarens dorr.

Spelet avslutas med att du tar dig in
ZORK:s skattkammare, detta ar hela
ZORK-seriens listigaste l6sning, s en-
kel men &nda mycket svar att komma pa.

Vad kan man d& séga om de tre de-
larna nar det galler stdimning och sva-
righeter? Jo, del tva &r det finast stém-
ningi. mendeiettkornmerlntelangtef-
ter. Tredje delen kanns lite tom. 1 del tva
ar problemen genomgaende av hdg
kvalitet, i del ett hittar man en del lang-
sOkta saker medan det i tredje delen &r
svart att hitta de fa som finns. Jag rekom-
menderar dig dock att borja spela fran
borjan, men tycker du tre delar ar for
mycket sluta da efter del tva.

En samlingsforpackning med alla de-
lar nédmnd ZORK TRILOGY sléapptes ti-
digtiariUSA, men denna kommer tro-
ligen inte till Sverige. Vi far halla tillgo-
do med delarna separati Commodores
forpackningar. Nagot mer &nden engel-
ska manualen och disketten hittar man
inte i dessa, men det racker trots att de
inte &r lika roliga som Infocoms stan-
dardutgavor. En trost kan vara att spe-
len fran Commodore &r betydligt billiga-
re dn originalen.

Om du inte spelat textaventyr nagot
speciellt, gor som de "garvade’’ spelar-
nagjorde for en del &r sedan, bérja med
ZORK eller spelet som &r annu &ldre,
COLLOSSAL CAVES, s forstar du var-
for dessa fortfarande héller pa.

Till dig som redan klarat av ZORK-
arnaoch tyckt om dessa kan jag uppma-
na: Férsok fa tag pé en svensk parodifill
dessa tre spel vid namn "Werner's
quest”. En bleking vid namn Jan Aberg
har gjort dessa men de finns inte utgiv-
na kommersiellt. Speciellt parodin pa
ZORK Ili far dig att skratta hdgt under ett
par timmar. Dessa spel finns endast till
64:an.
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SPELPROGRAM TILL
COMMODORE €4/128

7200
500 CC GRAND PRIX
4TH & INCHES
ACE Nl
ACRO JET
AIRBORNE RANGER
ALTERNATE REALITY Il
FALTERNATIVE WORLD GAMES
ANDY CAPP
ANNALS OF ROME
APOLLO 18
ARKANOID Ii
ARMAGEDDON MAN

ASTER
BATTLE CRUISER (SST)
BATTLE GROUP (SSh)
BATTLE FRONT (S56)
BATTLE OF ANTIETAM (SSI)
BATTLE VALLEY
BAZOOKA BILL

BLOOD VALLEY
BMX KIDZ
BMX SIMULATOR
_ BRAVESTARA
\_ngEBLE BOBBLE
MBUGGY BOY
CALIFORMIA GAMES
CHAIN REACTION
CHAMONIX CHALLENGE
CHAMPIONSHIP SPRINT
CHAMPIONSHIP WRESTLING
CHERNOBYL
CHESS MASTER 2000
CHUCK YEAGERS AFT
X CLEVER & SMART
CODE HUNTER
COLONIAL CONQUEST (SSI)
COLOSSUS BRIDGE 4.0
COLOSSUS CHESS 4.0
COLOSSUS MAH JONG
% COMBAT SCHOOL
COMPUTER AMBUSH (SS1)
CONFLICT IN VIETNAM
COSMIC CAUSEWAY
CRUSADE IN EUROPE
CYBERNOID
DAN DARE |
DAN DARE Il
DECISION IN THE DESSERT
DEFENDER OF THE CROWN
DEFLEKTOR
DEJA VU
DELTA
DRAGONS LAIR 1 & 2 (hv spel)
DRILLER
DRUID |
KDRUID I
ELITE
ETERNAL DAGGER (SS1)
EXPLODING FIST
F-15 STRIKE EAGLE
FAHRENHEIT 451
FIELD OF FIRE (SSI)
FIGHTER COMMAND (SS1)
FIREFLY
FIRETRAP
FIFTY MISSION CRUSH (SS1)
FLYING SHARK
FOOTBALL DIRECTOR
FOOTBALL MANAGER
FOOTBALLER OF THE YEAR
FRIGHT MARE
G LINEKERS SUPERSTAR SOCCER

GEMSTONE HEALER (SSI)
GEMSTONE WARRIOR (SSI)
GETTYSBURG (SS)
GHOSTBUSTERS

GRAND MASTER CHESS
GRAND PRIX SIMULATOR
GRAND PRIX TENNIS
GRYZOR

GUADAL CANAL

GUILD OF THIEVES
GUNSHIP

GUNSLINGER

HALLEY PROJECT

HUNT FOR RED OCTOBER

1KARI WARRIORS

IMPACT

INTRIGUE

JINXTER

JOE BLADE

KAISER

KAMPFGRUPPE (SSI)
ROACH

KNIGHT GAMES Il
LAST NINJA

LORDS OF CONQUEST
MACH

MAD BALLS

MANIAC MANSION

MARIO BROS

MASK Il

MASTERS OF THE UNIVERSE

COMMODORE 64/128

r,

MATCH DAY Il
MAX HEADROOM
FMEAN STREAK
MECH BRIGADE {S51)
MEGA APOCALYPSE
MIG ALLEY ACE
MORPHEUS
MURDER ON THE MISSISSIPI
ANEBULUS
MNIGHTMISSION PINBALL
NOT A PENNY MORE
OCTAPOLIS
ON-COURT TENNIS
OPERATION MARKETGARDEN
OUT OF THIS WORLD
JOUT RUN
PACLAND
PANZER GRENADIER (SS1)
PAUL WHITEHEAD CHESS
PEGASUS BRIDGE
PHANTASIE il (SSi)
PHM PEGASUS
PIRATES
PLATOON
POWER AT SEA

PRO BMX SIMULATOR
PROJECT STEALTH FIGHTER
PSYCHO SOLDIER

QUE-DEX

QUESTRON (SS1)

RASTAN

REACH FOR THE STARS (SSG)
REALMS OF DARKNESS (SS1)
REBEL CHARGE (SSH)

+* REDLED

! "RENDESVOUS WITH RAMA
REVENGE OF DOl se Arkanoid 11
RIM RUNNER

 RINGS OF ZILFIN (S51)

WRISK
ROADWAR EUROPA (SSI)

ROLLING THUNDER
RUSSIA GREAT WAR (S5G)
¥ RYGAR

' SHARDS OF SPRING (SSI)
SHILOH GRANTS TRIAL (SS1)
SIDE ARMS

_ SIDEWALK
J-SILENT SERVICE

SIX-GUN SHOOTOUT (SS1)
SKATE OR DIE
SOCCER BOSS
SOKO BAN
SOLOMONS KEY
SORCERER LORD
SPY VS SPY TRIOLOGY
STAR SOLDIER
STAR WARS

£.STAR PAWS
STREET SPORTS BASEBALL
STREET SPORTS BASKETBALL
STRIKE FLEET
SUB BATTLE STIMULATOR
SUMMER GAMES Ii
SUPER HANG-ON
SUPERSTAR ICE HOCKEY
JARGET RENEGADE
TASK 3
TASS TIMES IN TONETOWN
TERRAMEX
TEST DRIVE
TETRIS
THE TRAIN

HUNDERCATS

f UNDER CHOPPER
TIGER MISSION
TOBRUK
TOP FUEL CHALLENGE
TRANTOR
TRAZ
TROLL
TWIN TORNADO
ULTIMA IV
UP PERISCOPE
USAAF (SS)
VAMPIRES EMPIRE
WAR SOUTH PACIFIC g:'_rsg
WARGAME CONSTRUCTION SET
WARSHIP (SS1}

% WATER POLO
W.C.L FAMOUS COURSES VOL 1°
WESTERN GAMES
WINGS OF WAR (SSi)
WINTER OLYMPIAD 88
WORLD CLASS LEADERBOARD
WORLD CUP FOOTBALL

S WORLD GAMES

WORLD TOUR GOLF

YOGI BEAR

ZG ZAG

*kraver WOBLD CLASS LEADERBEOARD
SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128
KOP FLERA SPEL TILL
PRISET AVETT

ARCADE ALLEY Kung Fu Master, Express Raider, Broakthru, Tag
Team Wrestling, Karate Champ och Last Mission: Pris kassett 129
diskett 179
ARCADE FORCE FOUR Road Runner, Metrocross, Indiana Jo-
nes { ive Deeper Dungy ) Pris kassett 129
diskett 179

ARCADE GIANTS Arkanoid. Slap Flight, Galvan, Mag Max, Ter-
ra Cresta och Game Cver. Pris kasseft 129

"

Bestall for mer an 500 kr och
du far ett spel — varde 129 kr

COIN-OP CONNEXION Crystal Castles, Breakthru, Express Ra-
ider och Metro Cross. Pris kassett 79

COMPUTER CLASSICS Zynaps, Dynamite Dan, Aliens, Bagles
Nest och Cauldron IL Pris kassett 99 diskett 149~

COMPUTER HITS IV Bride of Frankenstein, Alley Kat, Classic
Snooker, Starquake, Uchi Mata, Antiriad, De-Activators, Spindizzy,
Skate Rock, Iridis Alpha, Magic Madness och Dandy. Pris kas-
satt 129

ELITE COLLECTION Bomb Jack, Commando, Airwolf, Frank Bru-
nos Boxing, Paperbay, Battle Ships, Ghosts'n Goblins och Bomb
Jack Il. Pris 179 diskett 219

FIVE STAR GAMES Il Trap Door, Way of the Exploding Fist,
Uridium, Strike Force Harrier, Aliens, Firelord och Tau Ceti. Pris
kassett 129 diskett 179

FOUR SMASH HITS Zynaps. Exolon, Ranarama och Uridium
Pris kassell 129 diskeft 179

GAME SET ANDMATCH Champi ip I, Hypersports
Snooker, Ping Pong, Super Soccer, Barry McGuigan World Cham-
pionship Boxing, Match Point, World Series Basebail, Squash och

Daley Thompsons SuperJest, Pris kassett 159 diskett 199

LIVE AMMO Army Moves, Rambo, Green Beret, Top Gunoch Gre-
at Escape. Pris kassett 129 diskett 179

MAGNIFICENT 7 Head over Heels, Cobra, Short Circuit, Fran-
kie Goes to Hollywood, Arkanoid, Wizball, Great Escape och Yie
Ar Kung-Fu. Pris kassett 129 diskett 199

OFF THE HOOK Pitfall Il, Space Pilot Il, Psytron, Fall Guy, De-
mons of Topaz, Sheepin Space, Kong Strikes Back, Black Thun-
der, Death Star Interceptor och Talladega. £J C128. Pris kassett
129

SOLID GOLD Gauntlet, Ace of Aces, Leaderboard, Winter Ga-
mes och Infiltrator. Pris kassett 129 diskett 179

TEN GREAT GAMES Avenger, Future Knight, Krakout, Bounder,
Footballer of the year, Trailblazer, Highway Encounter, Monty on
the Run, West Bank och Jack the Nipper |. Pris kasett 139
TEN GREAT GAMES Il Death Wish 3, Mask |, Auf Wiedersehen
Maonty, Thing Bounces Back, Basil Mouse Detective, Convoy Ra-
ider, Samurai Trilogy, Jack the Nipper Il, Bulldog och Re-Bounder.
Pris kasseft 139

TOP TEN COLLECTION Sabotuer, Sabotuer II, Sigma 7, Critical
Mass, Airwoll, Deep Strike, Combat Lynx, Turbo Esprit, Thana-
tos och Bomb Jack Il. Pris kassett 139 diskett 179

WE ARE THE CHAMPIONS Barbarian, Super Sprint, Rampa-
ge. Renegade och International Karate Il Pris kassett 139 diskett
199

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DiISK

ADVANCED ART STUDIO 369 369
FAST LOAD CARTRIDGE 369
MICRO RYTHM PLUS 49
MUSIC SYSTEM 199
PASCAL 84 399
PROGRAMMERS BASIC TOLLKIT 329
SHOOT EM CONTRUCTION KIT 198 245
UBIKS MUSIK 69

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128

6502 APPLICATIONS

6502 REFERENCE GUIDE

ADVANCEC C64 BASIC REVEALED
ANATOMY 1541 DISK DRIVE

ANATOMY 1571 DISK DRIVE

ANATOMY OF THE C128

C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE
C84 CASSETTE BOOK

CB4 GRAPHICS BOOK

C64 PEEKS & POKES

C64 MACHINE LANGUAGE BOOK

C64 TEACH YOURSELF PROGRAMMING
C64 TRICKS & TIPS

IC
COMM 64 ADVANCED USER GUIDE
COMM 64 PROGRAMMERS REF GUIDE
COMM 64 PROGRAMMERS ROUTE MAP
COMM 64 SURVIVAL MANUAL
COMM 64/128 COLLECTION
COMM 128 SUBROUTINE LIBRARY
COMMODORE 128 ADVANCED PROG
COMMODORE 128 COMPANION
COMPUTES FIRST BOOK C128
CREATING ADVENTURES
GUIDE TO PLAYING THE HOBBIT
HACKERS HANDBOOK
MASTERING DISK OPS C128
POWER PLAYS
PROGR COMMODORE GRAPHICS
PUTTING YOUR C64 TO WORK
SUPER CHARGE YOUR C84

JOYSTICKS

CHEETAH 125+ 149
KONIX SPEED KING 179
MACH ONE 199

MAGNUM

MICRO BLASTER
PHASOR ONE

PRO EXTRA
PROFESSIONAL
QUICKSHOT il TURBO
SLICK STICK
STARFIGHTER

TAC-2

TAC-3
TAC-5

SPELPROGRAM TILL
AMIGA

ART OF CHESS

BACK GAMMON
BACKLASH

BALANCE OF POWER
BARBARIAN

BARDS TALE
BATTLESHIPS
BLASTA

BALL
BONECRUNCHER
BRAINSTORM
CHESS MASTER 2000
CLEVER & SMART
COGANS RUN
CRACK
CRAZY CARS
DARK CASTLE
DEFENDER OF THE CROWN

VU

FOOTBALL FORTUNES
GALACTIC INVASION
GARRISON

GOLDEN PATH

GUILD OF THIEVES

HUNT FOR RED OCTOBER
IMPACT

INDOOR SPORTS
INSANITY FIGHT
JINXTER

JOE BLADE

JUMP JET

KARTING GRAND PRIX
KING OF CHICAGO”™
KIKSTART Il

LARRIE & THE ARDIES
LAS VEGAS

LEISURE SUIT LARRY
MACH 3

MERCENARY
MISSION ELEVATOR
NINJA MISSION
OTHELLO
PHANTASIE 11l
PLUTOS

POATS OF CALL
RETURN FROM ATLANTIS
ROAD WARS
ROCKY

ROLLING THUNDER
SDI

SECONDS OUT
SHADOWGATE
SIDEWINDER
SILENT SERVICE
SLAYGON

SPACE PORT
SPACE RANGER
STAR WARS
STARWAYS
STRANGE NEW WORLD
STRIKE FORCE HARRIER
STRIP POKER Ii
TERRAMEX
TERRORPODS
TEST DRIVE

TETRIS

THAI BOXING

THE WALL
THUNDERBOY

TIME BANDITS
UNINVITED
VAMPIRES EMPIRE
WESTERN GAMES
WINTER GAMES
WINTER OLYPIAD B8
WORLD GAMES
XENON

XR35

SPELPAKET TILL
AMIGA

COMPUTER HITS Deep Space. Littie Computer People, Hackar
och Brataccas. Pris 369

POWER PACK Picture Puzzie, Persecutor, Shooting Star, Memo-
ry, Backgammon och One Check. Pris 249

"=kraver 1) 512K RAM och 2 drivar eller 2) 1 MB RAM eller mera
och 1 drive eller flera.

W-3-WHl Computer Boss International
BEOACOLLE Box503 63106 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK

PRIS|  3n 500 kr och jag far

[1 Jag bestaller for mer

= 100 KR

da ett extra spel utan
extra kostnad. Virde

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-

129 kr. Jag véljer:

ballage.
Endast 30 kr expedi-

[0 DOGFIGHT 2187
(C64 kass)

tionsavgift tillkommer.
Inga andra avgifter till-

[0 BLITZKRIEG (C64

kommer.

disk) ADRESS:

TELEFONNUMMER:

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

Lordag & Sondag 14—17

] MEAN CITY (C64 kass) NAMN:
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B Kampfgruppe har liksom méanga an-
dra strategispel sitt ursprung hos ame-
rikanska S.S.1.

Spelsystemet ar samma som i de fles-
ta S.S.1. spel, d.v.s. man har anvént ett
sekvensiellt spelsystem. Detinnebér att
striderna inte utkdmpas i realtid utan i
faser.

De tva faserna som finns &r orderfas
och forflyttnings/anfalisfas.

| orderfasen ger du order till dina en-
heter. Du kan ocksa inspektera motstan-
darens enheter. | forflyttnings/anfallsfa-
sen utforsdinaorder. Forflyttningar och
anfall sker varvat i fyra sekvenser. Dettar
ganska lang tid att spela en omgéng.

Du kan vélja om du vill féra befal Gver
de tyska eller de ryska férbanden. Du
kan aven mota en kompis eller lata da-
torn skéta bada sidor.

Till detta spel har man lagt med fyra
olika scenarier. Du kan &ven bygga
egna.

Du véljer da hur terrngen ska se ut,
om det ska vara mycket dppen terrang
eller skogar och kullar. Du vaijer vilken
tidsperiod det ska utspela sig pa, vilken
typ avenheterdu vill ha med. Du kan vél-
ja mellan infanteri, motoriserade och
pansar enheter. Om du véljer motorise-

rade eller pansar enheter kan du sjélv
avgora vilken sorts stridsvagnar du vill
ha.

Du kan alltsa se hur det skulle gatt om
tyskarna haft tillrickligt manga Panther
stridsvagnar eller om ryssarna hade haft
T-34:an tidigare.

Det finns ménga olika sorters strids-
vagnar, artilleri och infanteri att véalja
bland. :

De fyra fardiga scenarierna som finns
med &r: Bryansk Juli 42, Stalingrad Dec.
42, Kiev Nov. 43 och Oder River Mars 45.

Det ar mycket enheter med i dessa
fyra scenarier. Det tar dérfor lang tid att
spelaklart scenarierna. Men som i nas-
tan alla strategispel kan du spara ett pa-
géende | spel.

Grafiken &r forhallandevis bra liksom
symbolerna fér enheterna.

Det finns fem svarighetsgrader. Ju
hogre svarighetsgrad du véljer desto fler

enheter far motstandaren till sitt forfo-
gande.

Nar man for forsta gangen far manu-
alenisinhand kan det tyckas att den ar
tiock och Jobtng attlasa. Men man énd-
rar snart asikt. Den &r [attlast och forkla-
rar olika kommandon, forflyttningar, stri-
der m.m. mycket bra.

Det &r ganska manga kommandon

man behdver kunna for att spela

Kampfgruppe. Det &r jobbigt men man
lar sig snart dessa utantill.

Manualen innehaller ocksa informa-
tion om alla olika stridsvagnar, rekogne-
seringsfordon, kanoner och olika vapen
som infanteriet &r utrustat med. Det finns
&ven bilder pa allt.

Det kan ju vara roligt att ldsa lite om
vapnen som anvénds i spelet.

1985 fick Kampfgruppe priset som
bésta strategispel av en stor amerikansk
datortidning.

‘annuidagliggerdet meditoppen av
manga topplistor pa strategispel.

Jag tycker det &r ett av de basta stra-
tegispel jag spelat. Det ar lite jobbigt att
man maste anvanda tangentbordet sa
mycket. De skulle ha utnyttjat joysticken
vid forflyttning, Men det borde inte
skramma folk fran att spela Kampfgrup-
pe. Prova det!

Hans Ekholm

Foretag: SSI
GRAFIK:

ONFIRM SELECTION
O NO

£ ords° of

B Lords of conquest ar ett spel utan his-
torisk bakgrund.

Det gar ut pa att man ska ervra terri-
torier och bygga stader.

Det kan spelas av en till fyra spelare.
Du kan stéllain svérighetsgraden pada-
torn mellan ett och nio. Det finns dven
en annan sorts svarighetsgrad. Med den
bestdmmer du hur ménga olika sorters
ravaror det ska finnas for att kunna byg-
ga stader, vapen och béatar.

En spelomgang ar uppdelad i tre fa-
ser; utveckling, forflyttning av resurs-
centra och anfall.

Under utvecklingsfasen kan du byg-
ga stader, vapen eller batar.

Territorierna med ravaror &r extra vik-
tiga eftersom dessa behovs for att kun-
na bygga stader.

Antalet stader man behdver for att vin-
na avgor man sjalv.

Bildskdrmen dr uppdelad i tva delar.

Kartan tacker den storsta delen och
under den visas vilka saker som du kan
gora.

Det finns 20 olika kartor och du kan
dven gora egna eller |ata datorn gora

a.

i Grafiken som anvands &r inte bra.
Det ser nastan ut som om en ny-
bérjare har varit i farten.

Efter varje lyckad erovring spelas en
melodi. Det &r det enda som finns att
saga om ljudet.

Manualen &r inte mycket att hurra for.
Den innehaller l&ngt ifrdn allt man be-
hover veta om spelet.

Conguest

Det visas inga bilder pa hur ravaror-

na ser ut och det borde finnas med.
Texten &r liten och det ar jobbigt
att ldsa den. En fordel &r att det
inte finns nagra kommandon man
behdver plugga in.

Om man bara spelar mot datorn kan
man tréttna ratt snart. Méter man nag-
ra kompisar blir det séllan trakigt.

Om man spelar tre eller fyra kan man
bedriva handel mellan varandra.

Avslutningsvis kan sagas att det ar ett
valdigt bra spel for nyborjare. Det &r dar-
emot inte att rekommendera for dom
som vill ha avancerade spel.

Hans Ekholm

Foretag: Electronic Arts

IER ™ et

MEDELVARDE: 2.5

Dorren
i Druid

H ur skall man gora for att fa upp
den sabla dérren i Druid?

Jag skickade in en karta till er
for lange sedan, nu undrar jag vad det
var for fel pa den eftersom den inte pub-
licerats?

Hur sétter ni priset pa kartorna?
Sune B Dumpucko (Tomas)

Du stiller dig med Druiden sa att
han har hénderna mot handtaget pa
dorren. Sedan trycker du pa — eller +
beroende pd om du haren svensk da-
tor eller inte.

Anledningen till att din karta inte
blivit publicerad r inte att det dr na-
got fel pa den. Det beror helt enkelt pa
att vi vill publicera karior éver sd nya
spel som mojligt. Som du ser har vi
inte speciellt mycket plats éver till kar-
tor sa de vi publicerar maste ha ett sa
stort vArde som mo_mgt

Beldningarna pa kartorna satt med
tanke pd hur nytt spelet som kartan &r
gjord 6ver. Men det ar inte allt, priset
sétts ocksa pa storleken pa kartan,

hur braden droch hur lang tid det tar
for oss att fixa till den. Mebulus kar-
tan vi har kort i det har och férra num-
ret har sammaniagt tagit ungefir tva
arbetsdagar att fa fram, &ven fast ori-
ginalet var ganska bra.

Amiga-
fotboll

ag undrar om Football Manager |
finns till Amigan. Sjalv har jag tva-
an. Kommer det en Football Mana-
ger 1?7
Henrik Dikvall
Svaren padina fragor dr: Nejoch den
som lever far se, inget som vi kénner
till fOr tillféllet i alla fall.

Undrar du éver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,

Karibergsvagen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mark kuveriet

"’Game Squad’.

Kungens
tredje tur

ej GSC, har kommer nagra fragor
H om spelet King's Quest llI

1. Hur kommer man ned i kalla-
ren som syns pa omslaget?
2. Vad gor man for att piratskeppet som
ocksa syns pa omslaget ska komma?
3. Vad anvénder man trolistaven som ni
skrev om i GSC 3/88 till?

1. Omdu tittarlite pa béckernai ' Wi-
zards study’’ s4 hittardu en spak. .

2. Du kommer att hitta skeppet nér du
Iamnat trollkarlens hus.

3. Trollstaven anvands nér du gor troll-
formler.

Finns Barden
pa kassett

ej DM! Finns spelet The Bard's
H Tale pa kassett till 64:an?
Nej, tyvérr. Electronic Arts fann

det nog svart att ldgga in det pa kas-
seft.

Fler
billiga spel

agérenkille pa 14 arsom har nag-
Jra fragor och synpunkter.

1. Testa fler lagprisspel!
2. Ibland nar ni testat spel sa star det

"'prisokant vid presslaggning’’. Hur kan
ni da ge prisbetyg?
3. Vel ni om Epyxténker nagraspelsom
heter: 4x4 Off Road Racing, The Ga-
mes, Street Sports Soccer, Sporting
News Baseball?
4, Kommer King of Chicago och Crazy
Cars komma til 64:an?
5. Testa gérna Rainbirds aventyrsspel
Jinxter.

Christopher Cristiansson

1. Vi kommer att testa lagprisspel nar
vi far plats och tid ver till att gora det.
Just nu beror det mest pa platsbrist.

2. Det beror p4 att vi har det engel-
ska priset och kan pa sa sétt rakna ut
ett ungefarligt svenskt pris.

3. The Games och 4x4 Off Road ra-
cing slipps nasta manad. Street
Sport Soccer slépps i maj men vad
Sporting News Baseball &r har viinte
en aning om.

4. Ja. Nar vet inte ens World Wide
Software som skéter distrubitionen i
Norden.

5. Jinxter har vi redan recenserat.

GAME-
KEyS

- )

x

RAMPARTS

B Gor en reset och skriv: POKE
13949,221 : SYS 3077. S& fAr nievigen-
ergi.

720 GRADER

B Gor en reset och skriv f6ljande:
POKE 5592,238 : SYS 2097. Detta ger
tyvarr en del grafikfel men det kan det
vara vart.

Fredrik Magnusson

PLUTOS/AMIGA

B Hall ned M knappen sa flyger fienden
bara rakt igenom ditt skepp utan att géra
nagon skada.

Ola Wendel

|, BALL

B Ladda in spelet, gor en reset och
skri\: POKE 20669,238 : SYS 16939 for
att fa odndligt med energi.

DELTA

B Laddain spelet, sétt pa musiken och
gor en reset. Skriv sedan POKE 2386,0
: 8YS 6000. Det hértipset gor sa att vap-
nen aldrig tar slut.

DENARIUS

B Gor en reset och skriv POKE
38218,234: POKE 38219,234: POKE
38220,234: SYS 6912 sa far du oandligt
med liv.

MYSTERY OF THE NILE

B Har ar I6senorden till de olika niva-
erna i spelet:
Niva 1: HD576172V
Niva 2: HE576171V
Nivé 3: HF576170V
Henrik Lindgren

THE GREAT GIANA
SISTERS

B Om duvill kolla pa de olika nivaerna
eller bOrja var du vill kan du trycka ned
Z + A + RUNISTOP + CTRL + véns-
terpil samtidigt som du trycker ned joy-
stickknappen. Déaigarduigenomde 33
nivaerna.

NEBULUS

B Gor sahér for att fa oandligt med liv
ochtid. Pausa forst spelet och tryck och
hall sedan ned féljande knapparicatre
sekunder: vansterpil + uppatpil + J.

Erik Sandberg

Tryck sedan pa joystickknappen i for att
starta igen. Fungerar det inte sa prova

att byta joystickport. i
Peter Kadergard

TRAP DOOR

B Reset, POKE 14914,96: SYS 14336
AUF WIEDERSEHEN
MONTY

B Reset, POKE 21862,76: POKE
21863,123: POKE 21864,85: SYS 16384

HE-MAN
B Reset, POKE 6513,173: SYS 18550

VIDEO MEANIES

M Reset, POKE 18535,234. POKE
18536,234: SYS 19723

WONDERBOY

B Resd, POKE 2676234: POKE

2677.234: POKE 2678,234: SYS 2112
Alla de dverstaende tipsen gerevigt liv.

Benny Kechmiri
KRAKOUT

B Reset, POKE 33802,234: POKE
33803,234: SYS 15312 (Evigt liv)

METROCROSS

H Reset, POKE 13501,234: POKE
13502,234: SYS 4096 (Evigt liv)

HENRY’S HOUSE

B Reset, POKE 4063,173: SYS 2560
(Evigt liv)

I, BALL

B Reset, POKE 3265234: POKE
20670,234: SYS 16939 (Evigt liv)

MOTOR MANIA

B Reset, 8646,255: SYS 8000
Anders Ahl



KVALITETSJOYSTICKS

Attack
wa 779

195:-

Rek. konsumentpris
ol * Kvalitets Joystick under 100-lappen

* Sugproppar vilket ger stadigt faste
*-2 avskjutningsknappar
* 1 ars garanti

* Kraﬁfg konstruktzoh ‘med metallskaft
* 4 avskjutningsknappar

* Mikrobrytare ATTACK JOYSTICK

FINNER DU HOS:

Bolinds: Dataprodukter AB. ' Boden: Bodens Data.
Boras: Pulsen Datorer AB. Bijarred: Jubeldata HB.
Bovalistrand: Elda Elektronik HB. Eskilstuna: Com-
puter Center. Datorbutiken. Eslév: Data Latt AB. Fal-
kdping: Curi Data. Falun: Bilds Data AB. Finspang:
NHE Electronics. Finspangs Bokhandel. Gaéllivare:
Tredata. Géavle: Leksakshuset. Goteborg: KEAB.
Mytech Smadatorer. Hofors: Chara AB. Hultsfred: Ed-
vinssons Radio AB. Karlshamn: Expert. Kariskrona:
Parametric AB. Karlstad: Datacenter. Leksakshuset.
Kristianstad: AK Elecironic HB. Lidk&ping: Petrini.
Lund: Effekt AB. Record Data. Lyckeby: Opus Data
AB. Malmkoping: Data o Foto. Malmé: Effekthuset.
Resurs. Markaryd: Lb Elektronik. Mora: Novia Buti-
ken. Marsta: Lekoteket AB. Wachengruppen. Mén-

steras: Allradio. Norrképing: Datacenter. Dataxx PCC

AB. Nyndshamn: Expert. Svens Lek o Hobby. Ni#ssjd:

.- Ekdahls Data. Telebutiken. Olofstrém: JM Radio AB.
kmtpris Orrefors: Quick Data. Sandviken: Anderssons Radio.

Skellefted: Ljud o TV Centrum. Stenungsund: Jims
744 T ; Datashop. Stockholm: Stor o Liten. Séderhamn: TV
FOWSTEICS specialisten. Effectrix. Sodertdlje: Condor Data.
Roba Data AB. Sdlvesborg: Bobergs Radio o TV AB.
Sater: Bodens Data. Trollhdttan: Datafocus. Tiby:
Pyramid Software. Delta Tech HB. Uddevalla: Elljis.
Varberg: Lundgrens Bokhandel. Vetlanda: Galaxen
! HB. Telebutiken. Vimmerby: Edwinssons Radio o TV
'\ AB. Vingaker: Ekengrens. Visby: Wessman o Petters-
» son. Vanersborg: Vanersborgs Hemdata. Yngves
Elekironik. Vasteras: Datacorner. Databutiken. Vastra |
 Frolunda: V.F. Lek o Hobby. Amal: Maskinservice. [ = _
! Angelholm: Hallbergs Butik AB. Orebro: Comcenter. ' .
| Akes Radio o Data AB. Ornskéldsvik: Oskar Harju AB. qf-,h'.lgd_,..p m—"—w i
|| Elektro. Ostersund: Datamelander AB. ;




Har foljer andra delen av kartan Gver
Nebulus som Johan Forsberg skickade
intill férra numret. Har foljer lite nogran-
nare instruktioner om hur du skall géra
pa de svaraste partierna.

1. Vénta pa att du blir nedknuffad.
2. Akta bollarna! 3

3. Vénta tills det hogra av de tva
monstren har studsat fyra gangerin-
nan du gar vidare.

4. Vanta hér tills det sidgaende
monstret studsar tillbaka till hoger.
Folj da tatt efter!

5. Gom dig pa brickorna langst ned
nar monstret passerar.

6. Vanta tills den framsta har studsat
en gang innan du gar.

7. Har méaste du vara bra p3 att styra
fér att kunna undvika monstren som
kommer fran sidan.

8. Vanta ett tag har.

60 “ﬂ

Gang som leder ge-
nom tornet.

Plattor man halkar pa i
pilens riktning.

Plattor man sjunker
igenom.

Blinkande Block som
skall skjutas sonder.

[
. j starty g%
==

P2 grund utav att vara nuvarande spel-
recensenter borjar bli lite avdankade
soker vi pa Datormagazin tva nya
mediemmar till var Game Squad.
Krav foratt du skall kunna bli mediem
i Game Squad dr dock att du ar minst
16 ar, du bor i stockholmsomradet, du
har en C64/128 med bade diskdrive,
bandspelare och fargmonitor samt att
du inta har ndgot emot att arbeta myc-
ket pa fritiden. Om du dessutom har
modem &r detta ett stort plus.
Uppfyller du kraven ovan och vill an-
soka om en plats i Game Squad skic-
kar du in en recension av ett valfritt
64:a spel (helst pa papper) till "Spel-
recensent’’, Datormagazin, Kari-
bergsv. 77-81, 11335 STOCKHOLM. |
brevet skall ocksa finnas din fullstén-
diga adress och ditt telefonnummer.
att din ansokan maste vara
inskickad senast den 20:e april.
Tomas Hybner




BOX 2025, 200 12 MALMO = =] Telefon 040-92 30 60

COMPRO POSTORDER, (@ SRR —

Vi har alltid
extrapriser pa
128D, A2000,

1081, 1084 m.fl.

Vid kép av Commodore dator far du 1 9 5 Vid kép av Commodore dator
=

kdpa bandspelaren fér endast far du képa RF-mod. 9 9 "
till A500 for endast "

- Vid kép av Commodore dator far du

'| kopa en Joystick Slikstik for endast ] Bestill omgaende. Begrinsat antal.

Vi har alla program till din dator.

JUST NU 50:- RABATT PA SAMTLIGA PROGRAM.

1541, 1571, 1010,

COM PRO POSTORDEH =b (Fhil- M = — Det inns bara en som ken vera biligast —
'BOX 2025, 200 12 MALMO [l;: [ﬂﬂ] “:\. Telefon 040-92 30 60

~ JNATARI "%

till 15 mars.

&
ATARI 520st 2«2 ATARI 1040st
3 o Rf-mod., mus, BASIC, 1024 kb
D”bbe'ﬁggsf:(%%%\? 512 kb g Dubrszlssidig floppy.
10 Disketter

Rf-mod. mus, BASIC
4,}\
3795:- 5495:- &
‘\“ [ ] 2 >
| gaﬂ &
R\%

B
Vid kop av ATARI dator far du képa en Joystick "’Slikstik’ for endast 5 a

Vi har alla program till din dator.

JUST NU 50:- RABATT PA SAMTLIGA PROGRAM.

Samtliga priser géller

i+
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Frys fast minnet

Som svampar ur marken har
~olika 'freezers’ dykt upp den
~ senaste tiden.

I reklamen far man l4sa att
freezern i fraga klarar att frysa
praktiskt taget allt. Hur funge-
rar en freezer och hur effektiv
ar den? Datormagazins Ha-
rald Fragner har gravt fram
vintergarderoben och under-
sokt saken pa nara hall. Vi vi-
sar ocksa hur man gor sina
program freezer-sékra.

'Freezer’ &r ar engelska for "frysbox’.
. Med 'freezer’ menas hér en cartridge
som genom en knapptryckning avbry-
ter datorns normala aktiviteter och moj-
liggér att hela minnet sparas pa band el-
ler disk. Vad dessai forsta hand anvands
till &r helt klart. Med en freezer kan man
ladda in ett program, trycka p& en knapp
och ett par minuter har man utan egna
anstrangningar fatt en kopia.

Detta ar visserligen fullt lagligt, men
det ar det daremot inte nér man sprider
ut kopior bland vanner och bekanta.

Att speltillverkarna inte uppskat-
tar dettadr , eftersom det
innebar forluster for dem. Nar
'Freeze Frame’ och den mer kva-
lificerade Isepic’ dok upp for nag-
ra ar sedan var det ingen som
tinkte pa att skydda sig mot dem.
Det varade inte lange. Nagon kom
paett skydd och nagon annanett
sétt att kringga det. Kampen var
igang.

Hur fungerar dé en Freezer? | ett typ-
exempel ska vi folja proceduren fran
start till fardig kopia, samt vilka forsdk
som gors for att stoppa hindra den.

1. Uppstart

Méanga freezers ger méjlighet att fyl-
laminnet med nollor vid uppstarten. Det
gor att frezeern kan arbeta mer effektivt

- ,nar man val ska spara minnet. En del
~Program kdnner av detta och végrar star-
ta om det ser att minnet &r fylit av nollor.
Det skyddet kringas Iétt eftersom man
bara behéver Iata bli att fylla minnet med

nollor nér man borjar.
Ett mer raffinerat satt ar att fylla
minnet med nollor men ati stoppa
in slumpvéarden har och dar.
Minnet ser d& fér ett kollande program
ut som normalt men freezern tjanar
4nda pa de manga nollorna (forutsatt att
programmet som laddas inte anvander
HELA minnet).

2. inladdning

Innan programmet laddas doljs free-
zern sa effektivt som majligt for proces-
sorn. Det &r mdjligt att géra freezern
fullstandigt osynlig. men l&ngt ifrdn alla
ar det.

Ménga cartridgesystem anvénder de
speciella 1/0-areorna vid $DE00 och
$DF00 for att kommunicera med datorn.
Programmet som laddas kan pa olika
sétt undersoka dessa areor och sla ut
freezers som inte gdmmer sig tillrackligt
val. Ser allt ut att sta val till startas pro-
grammet.

<7 Knappen

Vid lampligt tillfalle trycker man nu pa
freeze-knappen. Eftersom cartridgen
rent fysiskt jordar en krets i expansion-
sporten gér det inte att skydda sig mot
dennatryckning. Freezern aktiverasoch
startar sitt arbete.

4. Freezern

Forst méaste viktiga register i datorn
sparas undan for att deras innehall inte
ska ga férlorat. En freezer med eget
RAM som Expert Cartridge sparar un-
dan ménga register som Zero-page,
skdrmminne, firgminne, l/O-register etc.
for att kunna disponera datorn sa fritt
som mojlgt. En freezer utan RAM haren
svar uppgift framfér sig; den maste leta
igenom datorns minne efter sma utrym-
men som ser ut att vara lediga och som
kan anvandas for eget bruk. Har kom-
mer fyllningen av minnet med nollorin.
En del feezers undviker att korrumpera
minnet genom att sa fort som mdjligt
bérja spara undan data pa disketten.
'Stacken’ &r den sékraste platsen i da-
torns minne man kan stuva undan nag-

2348 <- 14
131 <- 15
132 <- 16 :

139 <- 23

2832 <-
1630 <- 115
1582 <-
2089 <-

IF LEN(A%)<29

153
1909 <- 140

714 <- 589880 :
715 <- 58881 :
600 «<- 589992 REM
601: <- 59893 REM
602 <- 59894 REM

604 - 59996 REM
605 <- 59997 REM
722 <- 59988 :

HR$(3);
Z1%=Z1%+22%
1760 <- 60030

KVAR
1754

el
23]
©
=
A

|

60991 :
692 <- 60992 :
693" <- 60993 :
§78 <- 60994 REM
579 <- 60995 REM

581 <- 60987 REM
582 <- 608998 REM
698 - 60999 :

356 <- 10 GOTO 100

127 <= f1

2253 <- 12 :ANTI-FREEZER PROGRAMEXEMPEL
2592 <~ 13 :DETTA PROGRAM KAN

:EN N OR MAL FREEZER-CARTRIDGE

(KOLON ELLER REM -SATSER)

2700 <- 17 :0BS! SKRIV INTE IN KOMMENTARERNA!
1310 <- 18
135 <- 19 :
136 <- 20 =
4 1091 <- 21 :HARALD FRAGNER 02/88&
138 x- 22.:

5068 <- 100 GOSUB 61000:REM INSTALLERA SKYDDET

110 A$="ANT]-FREEZER INSTALLERAD!"

THEN A$=" "4+A$:GOTO 115

120 PRINT "<CLR>":POKE 53281, PEEK(53280)

130 PRINT "<HOME>"A$:A$=RIGHT$(A%$,39)+LEFTS$(AS,

IF RND(1)<.02 THEN GOSUB 80000:GOTO 130:
REM SLUMPVIS KONTROLL

1030 <~ 145 FOR T=1 TO 35:NEXT
520 <~ 150 GOTO 130
713" X~ 589989 :

LR S SRS SE SR RS ERE S SRS E R RS RS

* DENNA SUBRUTIN KONTROLLERAR

* OM SKYDDET FINNS KVAR OCH
603 <- 59985 REM * KRASCHAR DATORMN OM DET INTE

% SER UT SOM DET SKA

*

EUHEREERERERRE SRR R AR A N RN RN
3693 <- 60000 OPEN 9,8, 15:PRINT#9, "M-R"CHR$(Q}CHRS$(5)C
3451 <- 60010 Z1$="":FOR Z=1 TO 3:GET #9,Z2%:

988 <- 60020 NEXT Z:CLOSE 9
IF ZO$=Z1% THEN RETURN:REM SKYDDET FANNS

<- 60040 POKE 53280,2:POKE 53281,2
822 <- 60050 PRINT "<CLR,1Z DOWN>"
2015 <- 60060 PRINT TAB(15)"<BLACK>TUFF LYCka'"
1351 <- 60070 SYS 41383:REM KRASCHA DATORN

HORNRARRRER AR AR RAR AR R R R R RA RN
* DENNA SUBRUTIN

580 <- 60996 REM » SKYDDET GENOM ATT SKRIVA TRE
% SLUMPTAL I DRIVENS RAM-MINNE
*

WM W MM W NN M NN RN

2349 <- 61000 Z=RND(0):CLOSE 9:0PEN 92,8,15

2431 <- 51010 FOR Z=1 TO 3:A=RND(1)*2586

1947 - 61020 ZO$=Z0%+CHRS$(A) :NEXT Z

2803 <- 61030 PRINT#9, "M-W"CHR$(0)CHR$(5)CHR®(3)Z0%
1354 <- 51040 CLOSE 9:RETURN

INTE KOPIERAS MED

INSTALLERAR

ra bytes pa och négra freezers anvénder
den. Nackdelen ar att inte mycket far
plats dar.
En del nyare frezeers ger méjlighet
att dndra i minnet och sedan fort-
séatta kora programmet. Hur val
detta avloper ar ett bra matt pa
freezerns kvalitet.

S. Backup

Programmet sparas pa band/disk.
Samtidigt organiseras data pa ett sadant
satt att det ska bli Iatt att stoppa tillbaka
igen. De flesta freezers 'chrunchar’
programmet, dvs packar inopdet saatt
dettar mindre plats pa disken. Aven har
kommer nollorna i borjan in. Ar program-
met inte sa langt finns kanske 25.000
nollor orérda. Med kodning kan chrun-
chern skriva "25.000 nollor’ vilket givet-
vis &r mycket enklare &n att skriva ut nol-
lornaifraga. P4 det har stadiet kan pro-
grammet forsvara for freezern genom att
fylla allt oanvant minne med varierande
varden.

6. Kopian

Nu det gélier om freezern varit fram-
gangsrik. Efter inladdning stundar ett
intrikat arbete. En uppackningsrutin ska
organisera alla data sa att minnet ser
exak likadant ut som nér man tryckte pa
knappen. Uppackningsrutinen ar free-
zers svaga punkt, ty den maste finnas
och i och med att den finns tar den tid
och utrymme vilket gor att kopian aldrig
kan bli en 100 procentigt exakt kopia av
originalet.

Efter att alla stora minnesareor
‘aterskapats’ kommer kinsliga re-
gister som |/O-registrena och
zero-page. Till sist aterstills
prcessorregisirena och program-
met 'fortsatier’ eftert.ex. ett RTIL

Har freezern inte hittat ndgot anvénd-
bart minne kan de sista kritiska instruk-
tionerna hamnai skarmminnet. Dar ser
det visserligen fult ut men gor vanligen
ingen skada.

Fungerar klanderfritt

Den kopia man gjort med freezern
fungerar ofta klanderfritt. Nu fragar man
sig om det inte gar att skydda sig battre
mot freezers trots att de har s& uppen-
bara nackdelar. Jod&, det gor det.

Fradgan &r varfor spelforetagen
inte bryr sig om att gora det.

Hér foljer dock en del tips for den som
sjalv vill skydda sina program mot free-
zers.

Den logiska angreppspunkien &ar att
det ar omdjligt att fa datorn i EXAKT
samma skick efter start av kopian som
nar man stoppade programmet.

Kolla minnet

Alltsa kan man gora en checksum-
funktion for att kolla att minnet ar felfritt.

Genom att fylla oanvant minne med nol- -

lor kan man lura en freezer att anvanda
detta minne. Sedan kan man latt kolla
om nollorna &r kvar. Har "skrap’ dykt upp
har programmet formodligen frysts och
man kan avbryta det. Ocksa skarmmin-
net kan kontrolleras. Genom att kolla vis-
sa bytes fas en summa som man kollar
varje gang innan skarmen uppdateras.
N&got knappast nagon freezer bryr
sigom ar det RAM-minne som finnstill-
gangligt i diskdriven. Genom att forva-
radata dar kan man enkelt sla ut en fryst
kopia. Ett exempel pa hur det kan gatill
hittar du i Basiclistningen intill.
Programmet &r en enkel demonst-
ration som scrollar en text langst
upp pa skirmen. Med GOSUB
61000 aktiveras skyddet och med
GOSUB 60000 kan man nar som
helst utfora en skyddskontroll.
Det har dock tvé nackdelar: Det fun-
gerar inte om man inte har en diskdrive
och freezers kan konstrueras for att
kringgé detta skydd. For ndrvarande ar
det dock ett enkelt och effektivt satt for
diskanvandare att skydda sina program.

Utnyttjar rastret

En heltannan metod ar att utnyttjade
register i datorn en freezer helt enkelt
inte kan lasa av. Sadana hittar man i /O-
arean, badeidetva ClA-kretsarna, ljud-
och grafikchipet.

Ett enkelt men effektivt skydd bjuder
rasterregistret $D012. Nar man skriver
till detta ar det i betydelsen av vilken ras-
terrad nasta rasterinterrupt ska intraffa
pa. N&r man laser av det far man emel-
lertid inte reda pa mer an var rastret for

tilliféllet befinner sig. Anta att vi anvén-
der ett rasterinterrupt parad §F6 (246).
Da kan vi inleda interruptet med fol-
jande instruktioner:
LDA $D012
CMP#3F6
BNE ANTI-FREEZE

Treinstruktioner! Ett komplett freezer-
skydd som dagens freezers och formod-
ligen d&ven morgondagens star maktlo-
sa infor. Enkelheten i skyddet ar dock
béde en fordel och en nackdel. Det ar
enkelt att hitta och ta bort for en cracker.

Svart vara fullkomlig

Det &r ocksé svart att gora fullstandigt
'sékert’ eftersom det inte behdvs myc-
ket for att srutinen ska aktiveras av
misstag. Lat oss darfor utforska de ov-
riga mojligheterna.

I ljudchipet hittar vi en rikti
guldgruya. Det 4r oscillator#3 pa
adress 41B. Dar laser man av
vad stamma tre for tiliféllet lamnar i-
frén sig.

Nyttan en freezerskydds-makare kan
ha av $D41B fis nar man kombinerar
punkterna:

a) Vardena som visas i $D41B &r be-
roende av vilken frekvens och vagform
man anvander | stimma#3.

b) Vilken frekvens och vilken vagform
stamma#3 har satis till gér inte att I&sa
av (ljudregistrena &r "Write Only’).

Bestamd foljd av tal

Med andra ord kan man fa oscillator
#3 att spotta ur sig en bestamd foljd av
tal. En freezer har nar den sétter igang
kopian ingen som helst mojlighet att
aterskapa denna funktion, da den inte
kan veta vad som fanns i frekvens och
vagformsregister.

Intill finns ett exempel pa detta
bade i form av Basicloader (data-
satser) och disassemblering. Ef-
ter initiering skots Anti-freeze kol-
len av en interruptrutin.

Denna bedriver en snall form av sta-
tistik; det racker med att man fatt det rat-
ta vardet 128 ganger av 256 for att da-
torn inte ska krascha.

Stérningar som andra NMI-interrupt
ellerinsattning av en kontakt i datorn sal-
las bort. Men nér man sétter igdng en
kopia gjord med freezem. ..

Ett sdkert skydd

Den ena fordelen med $D41B-skyd-
det ar att det ar sékert.

Oscillator#3 slutar inte att spotta ut
siffror for att man haller p&@ med
band/disk-funktioner eller gor en varm-

start. Den andra fordelen &r att det ar
svart att oskadliggora ett sadant skydd.
Adress $D41B kan |asas av pa flera oli-
ka sétt och kollen kan ske vid valfria tid-
punkter. | ett stort program blir det enkelt
att smyga in olika kontrollrutiner. Den ru-
tin som initierar skyddet kan skrivas dver
for att undanrdja bevisen.
En nackdel med att anvinda en
ljudstdmma ar uppenbar. Det blir
bara tva stammor éver om man vill
ha musik eller ljudeffekier. En
framtida l6sning vore att musik-
programmeraren bygger in skyd-
det i musikrutinerna.

Ingen enkel uppgift, men samma sak
galler for den som vill avidgsna ett sé-
dant skydd. Genom att kolla om oscilla-
tor#3 ger ifran sig nagot Gver huvudta-
get kan man anvanda alla stAimmor och

_ @nda lura dagens freezers, men kanske

inte framtida.

Kan inte lasas

Aven |/O kretsarna CIA#A och CIA%2
har register som inte kan lasas. Dit hor
timeryardena som fungerar analogt
med $D012. Nar man skriver till dem be-
‘stammer man utgangsvardet for nedrak-
ningen, ndr man laser dem far man det
aktuella vardet. Vi ska inte narmare for-
djupa oss i de matematiska lekar dessa
timerklockor kan ge upphov till.

Sannoliki blir de merkrangliga dn
effektiva.

Att det gar att effektivt skydda sina
program mot freezers ar helt klart, Vil-
ken metod eller kombination av metoder
som passar bést beror pa vilket program
man vill skydda.

Hur ser framtiden ut?

An i dag &r de flesta spelprogram
knapphéndigt om ens alls skyddade
mot freezers.

Men de forsta freezer-sékra spelen
borjar dyka upp och kommer snart att
féljas av manga fler. Cartridge som TFC-
Il kommer &nda att leva vidare eftersom
de har mangaandra nyttiga funktioner.
Diskkopieringsskydden hunnit om och
forbi diskkopieringsprogrammen. Kas-
setter har sedan l&nge varit svarkopie-
rade. Framtiden for den som enkelt vill
kunna kopiera skyddade originalpro-
gram ser framtiden just nu mérk ut.

Déaremot forsvinner inte piratkopiorna
sé ldnge det finns riktiga crackers kvar.
Dessa anvander inte freezers utan kun-
skaper och skicklighet for att ta sig an
programmen och tar kanske ater igen ta-
ten i kraftmatningen med program-
skyddstillverkarna.

Harald Fragner

Det har ar ett interruptdrivet freezer-
skydd. Nar dustariatdetmed "RUN’
och fatt’OK!' pa skdrmen kan duinte
anvénda en freezer for att gbra en
backup pa datorns minne.

Testa garna din freezer och skriv
till oss om den trots alit skulle klara

W S AV H
2558 oo 20 READ YiIE v
1332 ?- 30 POKE 49152.%
Iﬁsg %h 20 {F S-10
ace <= SOSYs a91so.ppin
e - 49152 pATp 4o s

Kommenta
Basicloadern:

_r___________‘
o e D RN ipaee——
[JA <- 15 RPM ! RRLFTDRIUEN AN

TI-FREEZER

+1:G0To 20
DATA 1

EL

av att gora en fungerande backup-
kopia.

. Observeraatt programmet baraar
ett demonstrationsexempel och att
det racker med atttrycka Stop +
Restore for att stdnga av det (Sys
49152 aterstartar).



Vi har tillbehor

The Final Cartridge III
Massor med nya funktio-
ner, bl.a. fonsterhantering!!
(Rek. pris 595:-)

USR pris 535:—

AFUSIEN ) Gis

Commodore MPS 1500c
Fargprinter till AMIGA. Ett
maste f6r den seridse
AMIGA-anvindaren!!
(Rek. pris 4.595:-)
CETSEEN 1281y USR pris 3. 999:—
for Ce4, ST, Amiga 120 cps,
Euromax Professional NLQO
Arets kanonjoystick med (Rek. pris 2.795:-)
microswitchar!!!
Finns &ven med autofire USR pris 2 -495 -—
(Rek. pris 239:)
USR pris 219 . Printrar: Enkel traktormatare
Amstrad DMP 3160 Dmfgm 8 1.358:-
. (PC, ST, AM) 2.456:- ARSI
' Citizen 120D (C54) 2.495:- MPS2010 . 2.283:-
' MPS 1200 (PC, ST, AM) 2.495:- Printerkabel Centronics 185:-
MPS 1500C (Pc ST, AM} 3.995:- Primel'DaDPeI 1000 ark trkt. 149:-
MPS 2000 (°C, ST, AM) 8.635:-
MPS 2010 (PC, ST, AM) 1.104- | Modem:
NEC P2200(PC, ST, AM) 1.345:- Selic 300/300 75/1200 2.469:-
EPSON LX 800 4.495:- Selic 300/400 1200/1200 4.691:-
h ) > Selic 300/300 1200/1200
Printertillbehor: 75/1200 autosvar 6.790:-
Arkmatare 120D/MPS 1200  1.851:- Taihaho TH-002 for C64 595:-
Arkmatare MPS 2000 4.444:- Modemkabel PC, ST, AM 154:-
Arkmatare MPS 2010 5.308:- Modemkabel AT 154:-
Arkmatare Epson LX 800 1.839:- o
ttpaket Fargband 120D/MPS 1200 95:- D§Sk8tter —
2 st 10 pack Maxell MF2DD, Fargband MPS 1500C 165:- Diskettboxar — Ovrigt:
dubbelsidiga disketter, Fargband DMP 3160 85:- Maxell 3.5 MF2DD 295:-
3,5, plus utdragbar diskett- Fargband MPS 2000 160:- Mazxell 5.25 MD2D 125:-
box for 10 disketter Fargband MPS 2010 191:- Maxell 5.25" MD2HD 385:-
: | : a Fargband Epson LX 800 122:- | Diskettbox 50st5.25" 195:-
] Paketpris o Firgband NEC P2200 95:- Diskettbox 100 st 5.25” 295:.
‘ Antal Artikel Datortyp | Kass |Disk [ Pris Enkel traktormatare Diskettbox 80 st 3.5” 245:-
MPS 2000MPS 2000 1.000:- The Notcher diskettklippare  79:-
\ ‘ Dubbel traktormatare Datakassett 12-
| [ MPS 2000 1.944:- Mouse pad musunderligg 89:-
I -
| BUTIKER eysiche:
‘ = K r Slik Stik 99:-
 Bestallare ‘ Tegnergatan 20 B (vid Sveavagen) Starfighter 149:-
I O N e et A0 B 8 L S o Stockholm Starfighter PC 350:-
. Tac?2 198:-
Adress ‘ Tel: 08-304640 Tac 1 PC inklusive kort 650:-
L Terminator 269:-
TS R s 7 PSCE G SO S R | Nordstans Képcentrum Wico Boss 185--
TRy Crhe AL R W SRR S $ i, Y Lilla Kladpressargatan 19 Wico Bathandle 285:-
Kipp ur bestsllningssedeln, igg den  ext kuver och sk SRD Satebory s g
ipp ur bestaliningssedeln, ligg den i ett kuvert och skicka den dill U ata, 3 Wi deluxe 395:-
| Box 45085, 10430 Stockholm. | Tel: 031-150093/94 E;Ifms"a‘m{m - g

SVERIGES
DATORHANDLARES
RIKSFORBUND
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Att pressalite ljuduren C64
kan valla mycket besvar. C128-
agare har det betydligt enkla-
re. Deras 128 har sex special-
kommandon for ljud.

Datormagazin Mac Larsson
Iar har ut sina basta knep i BA-
SIC for dig som vill fa din 128
att lata ocksa.

Sa, Play it again, 128:an!

Vistartar direkt med de sex komman-
dona for ljud som C128:ans BASIC 7.0
ar forsedd med.

Med kommandot ENVELOPE kan
man bestdmma ADSR, vagform och
pulsbredd for 10 olika ljud. De ar fran
boérjan redan forprogrammerade. Och
om man vill kan man anvanda dessa,
men annars bdrjar man med att bestam-
ma dess ADSR.

* Med ADSR menas: Attack, som be-
stammer hur fort ljudet ska komma upp
till sin hogsta volym.

* Decay, hur lange det ska sjunka tilis
det nar Sustain-nivan. Darefter ljuder to-
nen den tid den ska, fér att sen sjunka
under den tid som Release anger. (Se
figur 1).

Du har sen fyra vagformer att vélja
mellan:
e Triangel
* Sagtand
* Puls
* Brus

Puls kraver att du bestdmmer dess
bredd med variabeln pulsbredd. (Se fi-
gur 2 och A).

Filtret anvénder du nér du vill du bort
|&ga ochleller htga toner. Du staller in
filtret med kommandot FILTER. Men
forst maste du bestdmma grénsen for
var filtret ska borja verka, och sen hur.

Ett lagpassfilter tar bort alla toner som
ar hogre &n denbestamda grénsen, eti
hogpassfilter alla lagre. Bandpassfiltret
gor att bara de toner som ligger omkring
filtergrénsen hors. (Se figur 3 och B).

Volymen stéller du in med kommandot
VOL.

For att sen fa det hela att I1ata kan du
anvanda SOUND-kommandot. Men ef-
tersom det &r svart att spela en melodi
med detta finns kommandot PLAY.

PLAY fdljs alltid av en teckenstrang
med musikdata, som kan innehalla, for-
utom noterna C, D, E osy, information om
vilken stimma noten ska vara sénkt el-
ler hojd, oktav och vilken ENVELOPE
som ska anvdndas.

Hastigheten p& melodin bestams
med kommandot TEMPO.

Enkla effekter

SOUND-kommandot ar perfekt for
enkla ljudeffekter. Men om du ska spe-
la en melodi med PLAY- eller SOUND
kommandona &r nackdelarna manga.
Du kan inte spela bakgrundsmusik (du
kan inte alls spela nagon musik med
SOUND-kommandot); de &r svara att
programmera och att fa stimmorna att
komma i takt &r narmast en oméjlighet.
(Se figur C och D).

sétt pa C128:an?

PLAY elier SOUND, utan man méasteta
till assembler.
Programlistning 1 p& denna sida in-

Hur gér man dé& musik pa ett battre

Férst och framst anvander man inte

ENVELOPE N, Attack, Decay, Sustain, Release, Vagform, Plusbredd
N - Ljudform 9

Attack - Sigtid (0—15)
Decay - Falltid (0—15)
e S AvKlingninstid o1
Vagtorm ; Vartorm So:ﬂ‘iangel
1 = Sagtand
2 = Fyrkantvag
: 3 = Brus
:Lushredd Plusbredd (0—4095)
EVERLOPE 4,9, 4,4,0,0
Figur A
FILTER Frekvens, Lagpass, Bandpass, Hogpass, Resonans
Frekvens - Avskarningsfrekvens (0 -”20407) pros
L agpass - lﬁwassﬂﬂer - s U - AV
Bandpass - Mpaaﬁﬂwnef ((} - :ﬁ, g - x}
Iélesonans - Resonans ﬂ;i 15i ko
X:

FILTER 2000, 1,0, 1, 10

VOL Volym
Eolym Volym (0—15, 0 = Lagsta, 15 = Hogsta)
x: )
VOL 15
Figur B
PLAY "'Vn, On, Tn, Un, XN, Notstrang’’
Vn - Stamma (n=1-3)
On - Oktav (n=0-8)
Tn - Ljudform m=0-9)
un - Volym (n=0-15)
Xn - Filter Av/P3 (n=1-P3,0-Av)
Notstrang:
A,B,C.D,E,FG Notattspela |
£ Anges efter en not som hbjs ett haivt tonsteg
t Anges efter en not som sanks ett halvt tonsteg
w Tonlangden &ndras till Helnot
H Tonlangden éndras till Halvnot
Q Tontangden andras till
| Tonldngden andras till Attondeisnot
s Tonlangden andras till Sextondelsnot
R Paus (med installt tonlangds tid)
M Vantar pa att alla stammor ska spela fardigt
Ex:
PLAY "'V104T4U15X0QCDEFGAB"' 4
Figur C n
SOUND Stamma, Frekvens, Tontangd, Riktning, Minimifr, Stegvarde,
Vagform,

Plusbredd
Stamma - Stimma (1-3)
Frekvens - Frekvens (0 - 65535)
Toniangd - Tonens langd (0 - 32767)
Riktning - Stegriktning (0 = Upp)

(1 = Ned)

(2 = Vaxlande)

Normalvarde = 0
Minimifr - Minimifrekvens vid glissando (0 - 65535)
Normalvarde = 0
Stegvarde - Stegvarde for glissando (0 - 32767)
V3 Vagform ke (se ENVELOPE)
rm - se

btk PRS- i (0 - 4095)
Figur D ' .

Figur 1: ADSR

nehaller ett program som gor sa att mu-
siken spelar helt och hallet av sig sjélv.
Skriv in programmet sa sparas et litet
program som heter "PLAY.MC’. For att
sen programmera in sjalva melodin an-
vander du programlistning 2.

De tre sista raderna i programlistning
2innehéller en mycket meningslos me-
lodi med tre stdmmor pé vardera tre no-
ter. Den melodin kan du enkelt byta ut
mot en egen.

Varje not bestar av tre data: den fors-
taar vilken not (C, D, E osv samt#C,#D
osv). Den andra &r vilken oktav (0-7) och
den sista langden pa noten. (Se figur 4).

Ett exempel: {&r ati programmera ett
Cifjarde oktaven som en halvnot, skriv
‘DATA C4,H'. Varje stdmma maste sen
avslutas med 'DATA END'. Du kan, lik-
som i programlistningen, ha manganot-
data pa samma rad, men for att lattare

PULS-
BREDD
PULS SAGTAND
TRIANGEL BRUS

Figur 2: Vagformer

Programlistning 1




37

it again, C128

kunna ldsa programmet bor du ha en not
pa var rad.

Sétt sedan igang programmet. Forst
maste du bestamma om varje stimma
ska spelas en gang eller upprepas om
och om igen, samt vilken ENVELOPE
den ska ha. Dérefter fragar programmet
om du vill spara melodin; tryck pa RE-
TURN om du inte vill spara, eller skriv
in namnet pa musikfilen.

Sist fragar programmet om du vill spe-
la upp melodin; svara J' eller 'N'! Du
kan, liksom f6r PLAY , bestdmma hastig-
neten med TEMPO. Om du har valt att
spara melodin, kan du nar som helst, i
eit spel eller annat program, laddain fi-
len med BLOAD “namn’’ och satta
igang det med: SYS DEC(’*13207"),1

Du stanger sen av musiken med: SYS
DEC(’1320"°),0

21 INPUT™
22 INPUT"

10 REM PLAY C128 (2) AV MAC LARSSON 1988
11 REM "JEBI" = 3 ST CURSOR VANSTER

12 BLOAD"PLAY.MC":REM LADDA IN MASKINKOD
13 SYSDEC("1320"),0:REM STANG AV EV MUSIK
14 DIM N(12),T(9):L$="S S.1
15 F$=" C#C D#D E F#F G#C A#A B R"

16 FORI=0T0Q:J=INT(I/2):K=1/2-J+1:T(1)=72%2J%K
17 NEXT:FORI=0TO12:READN(I) :NEXT

18 DATA 34334,36376,38539, 40830, 43258, 45830

19 DATA 4B556,51443,54502,57743,61176,64814,0
20 A=DEC(™1303"):FORI=1TO3:PRINT"STAMMA™I":"

EJ REPEAT/REPEAT <0-1>";B:POKEA,B
<0-9>";B:POKEA+1,B

[1.Q Q.H H.W W."

ENVELOFE NUMMER
23 A=A+7:NEXT:A=DEC("™1430™)
24 FORI=1TO3:PRINT"ARBETAR MED STEMMA™I
25 C=A:A1=4B5B+1%7:A2=4859+1%7:GOSUB41
26 READ AS$:IFA$="END"THEN35

‘27 F=C(INSTR(F$,RIGHTS$("™ "+A%,2))-1)/2
28 IF F<OTHENPRINT"NOT FEL!™:END

29 READ B:C=INT(N(F)/20(7-B))

33 C=T(L):Al
34 A=A+4:GOT0286

35 FORJ=ATOA+3:POKEJ, O:NEXT:A=A+4:NEXT
36 INPUT"VILL DU SPARA MELODIN
37 IFA$<>"N"THENBSAVE(A$),P4864TOP(A)
38 INPUT"VILL DU SPELA MELODIN
39 1FA$="J"THENSYSDEC("1320"),1
40 END

41 VH=INT(C/256):VL=C-256%VH

42 POKE A1,VL:POKE A2, VH:RETURN
43 REM DATASATSER MED NOTDATA:
44 DATA C,4,Q,E,4,Q,F,4,W,END
45 DATA D,4,Q,F,4
46 DATA E,4,Q,B

?

NEEEI ; AS
JINA ; As

(SE TEXT!)

,Q,F,4,U,END
4,Q,C,5,W,END

L.
WW

=A+2:A2=A+3:GOSUB41

_Dﬁﬂﬁtnzs;f'dur

afcﬂamﬁuss

7 :
P=SS,L1.0, 0, HHWW,
W Star for seruukkﬂs-éﬂondmsnﬂéﬂnakﬁs-nmvcchhnk

S.1,Q,Hoch

GiirtiJti!lk!leﬁefﬂlhwpaus

_Lycka till med musikprogramme- | 30 aA1=A:A2=A+1:GOSUB41:READAS not. Alla dessa kan aven var {
ringen! 31 L=CINSTR(LS,LEFT$(AS+" ",2))-1)/2 DATAEND"skaavslutawﬂestmnm .
Mac Larsson | 32 IF L<OTHENPRINT”LANGD FEL!*:END Figur 4: .
Programlistning 2 B 8 = A "
Alcotini Produkfter : The ‘Kickstart' Guide
" ///./, Y I e THE PROGRAMMER 2.0 : to the Amiga :
//// /// / y EPROM-programmerare fér Den perfekta introduktionsboken |
' / C64/128. Klarar upp till 64K for Dig som vill géra nagot
EPROM. vettigt med Din Amiga!
/ Svensk Bruksanvisning. A4-format, ca. 270 sidor. 2
t - 3 ’ o Prs g 645:- | Engelsk text. <
LAGPASS  FREKVENS HOGPASS FREKVENS Pis wmed nollkranitsockel ... 745 PR L e 185:-
/////// ROMDISK 512 : Samtliga priser inklusive moms!
/ Fungerar som RAM-disk, men Faradohm Elektronik
Plats for 8 st. kapslar, totalt :
/// max. 512K! Fér C64/128. 753 24 UPPSALA
' ' - Svensk Bruksanvisning.
BANDPASS FREKVENS LAG+HOGPASS FREKVENS ) '9 ______________ " 018 69 43 43

Figur 3: Filter

Spelprogram AMIGA:

Battle Ships 219:-
Black Shadow 269:-
Crystal Hammer 239:-
Eco 269:-
Garrison 289:-
Jump Jet 189:-
King of Chicago 359:-
Kickstart IT 179:-
Larrie And The Ardies 179:-
Mercenary 289:-
Ports Of Call -
Road Wars 229:-
Shadowgate 309:-
Star Wars -
Strip Poker I 149:-
Time Bandit 229:-
Vampires Empire 239:-
Xenon 229:-
Nyttoprogram AMIGA:

A/C Fortran 2.795:-
Aegis Animator 1.195:-
Begis Audiomaster 529:-
Begis Draw + 2.790:-
Eegis Images 229:-
Aegis Sonix 669:-
Eegis Videotitler 895:-
Amiga Dos Express 359:-
Amiga Bok 1.495:-
Animate 3D 1.395:-
Aquisition 2.995:-
Assempro 895:-

i
i
: DUpauangdenff 1
Butcher 2.0 399:- j
Cambridge LISP 1.295:- J
City Desk 1.295:- |
Dataretrieve 795:- l
Deluze Music 995:- *r |
Deluze Paint 995:- l
Deluze Video 995:-
Diga Kommunikations program 659:-
Digipaint 895:-
Digiview (inkl adapter) 2.795:- 1
Dynamic Cad 4.995:- J
AMIGA 500 Future Sound 2.395:-
512K RAM, 4096 farger, Gizrios 660:-
mus, basic, manualer, K Seka Assembler 995:-
RF-modulator, svenska Lattice CV 4.0 1.895:-
tecken Lattice Maclibrary 1.145:- |
® Lattice Screen Editor 1.145:- |
5-495 W Lattice Text Utilities 895:- i
monitor Ingar e} Maxi Desk 125:-
MCC Toolkit -
Pageflipper 549:-
Pagesetter (svensk) 1.795:-
Sculpt 3D 995:-
Superbase Personal 1.395:- h .
Superbase Professional  2.895:- |
Textpro 795:- :
True Basic 1.995:- |
TV Text 1.395:-
Videoscape 3D 1.645:-
VIP Professional 2.295:- 1
Vizawrite (svensk) 1.795:- |
‘Word Perfect V4.1 3.495:- i
Zuma Fonts (1—3 395:-
Tegnergatan 20 B =
Stockholm KOPTRYGGHET SDR
Tel: 08-3046 40 \!n
Nordstans Képcentrum SERVI C E SVERIGES :
32;;2?“””‘”‘“““'9 DATORHANDLARES /,
S KUNSKAP  \asseomuo_~ |
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Y CoMMODORE

Lér dig hitta filer och andra
filnamn.

Det &r nagra av de konst-
stycken som Datormagazins
Bjorn Knutsson lar ut i detta
avsnitt av CLI-skolan for Ami-
gafolk.

Samtidigt far du lara dig
mer om Amigans lite speciel-

. la biblioteks-struktur.

Om du félide med forra gangen, sé
larde du dig hur man startade och gav
kommandon till CLI. Den hér gangen
tankte jag forklara hur CLI fungerar och
om hur man anvander CLI.

Omdutaroch startar upp CLI franen
vanlig WorkBench-diskett s& kan visétta
igang.

Ok. Som du kanske vet s& kan man
koppla in upp till tre extra diskett-

stationer till Amigan. Harddiskar och sk.
WORM-drivar gér numer ocksa att
koppla upp. Dartill kan man haen RAM-
disk. Att komma &t dessa fran Work-
Bench ar inte svart. Det &r bara att klic-
ka pa deras ikoner. Men hur gér man
fran CLI?

Testa att skriv ’Info™* och tryck pa re-
turn. (Fran och med nu vill jag att du all-
tid trycker return efter text jag ber dig
mata in till CLI)

Du bérda fa upp enliten lista dver vil-
ka diskar som finns. DFO: &r den inter-
na diskdriven alla Amigor har. Formod-
ligen har du ocks2 en drive som heter
RAM:. Detta ar RAM-disken.

Skriv "'Dir’’. Du skall nu fi en lista
over filer i det bibliotek du befinner dig
i. Efter vissa namn star det "'(dir)"’. Det-
ta betyder att de ar underbibliotek. Fér
att komma &t olika bibliotek s kan man
antingen ga in i dem med kommandot
"*CD" eller anropa filerna direkt. Skriv

|

| PangPang | | Graik (Dir) ||

Ljud (Dir) ||

& (BEc).

I | Aty | ] |
[Banal"Bana2“Ban5143l"sana4i| [Banal“ BanaZIIBana3| Bana4 |Run|Dir“ Delete-l

Skiss (A), Amigans biblioteksstruktur.

B Denna bild visar hur spelet "PangPang’’ ligger pa disken. Sjélva spelet ligger
""hogst upp’” pé disken, medans dess grafik och ljud lagrats i separata bibliotek.
Dessutom finns det nagra CLI-kommandon pa disken i C-biblioteket.

béada sidor om namnet. (Detta &r ett ci-
tattecken — ')

CDC ochsedan ’Dir’’. Dufirnuen
lista p& alla filer i C-biblioteket. Dessa fi-
ler ar i sjélva verket de olika CLI-
kommandona.

Special-bibliotek

C-biblioteket p& WorkBench skivan ar
speciellt. Om du skriverin ett komman-
do till CLI s& kommer CLI férst att leta i
det bibliotek du befinner dig i och sedan
i detta bibliotek. Skrivnu '’Cd /"". Detta
betyder att du vill g& upp en niva. (I det-
ta fall kommer du tillbaka till stallet du
kom ifrén.)

Om du istallet hade velat anropa en
fil direkt i t.ex C-biblioteket sa hade du
skrivit t.ex ’C/Dir”’ for att kbra Dir-
kommandot.

Om du hade velat anropa filen ’Dir’”
i C-biblioteket pa disken i intern-driven
(DFQ:) sa hade du skrivit "DF0:C/Dir*".
DFO: talar hédr om att det &r pa floppy-
diskdrive 0 filen finns. Allt efter kolonet
ar vagen till filen. Om du har en fil “Al-
lan” som ligger i biblioteket "Kaka” som
i sin tur ligger i biblioteket "Bulle’ pa dis-
ken i interndriven s skulle du komma

at "Allan”’ som *DFO0:Bulle/Kaka/Al-
lan’*. Tecknet /"' separerar namnet pa
biblioteket frén de filer/bibliotek som lig-
ger i biblioteket.

Man kan se Amigans sk. "biblio-
teksstruktur’’ som ett trad. Skissen A vi-
sar ungefar hur det ser ut.

Varje disk bér ha ett unikt namn. P&
s& sétt kan Amigan sjélv kdnna av ifall
just den disken du vill ha sitteri. Om du
t.ex har en disk som innehaller bilder s&
kan du kalla den "Bilder™.

For att komma at filen "Gustaf’” pa
dennadisk racker det da med att skriva
’Bilder:Gustaf’’. Amigan kollar da ifall
disken "Bilder”’ sitter i ndgon av dina
diskdrivar. Om den gor det sa anvinder
den satter den igéng, finns den inte s&
frgar den efter *’Bilder':disken. Detta
ar ofta att foredra framfor att chansa pa
att den sitter i driven.

Man kan dépa om en disk med kom-
mandot “*Relabel™. Vill man t.ex dépa
om disketten som sitter i DFO: till "Da-
tormagazin’ sa skriver man helt enkelt
"’Relabel DF0: Datormagazin™.

Ifall man vill ha med mellanslagi nam-
net sa maste man satta citattecken pa

Att folk inte kan ge sig.

Ar det sa forbaskat roligt att
forstora for andra? Det 'gam-
la’” SCA-viruset var ju egentli-
gen bara ett skamt som egent-
ligen inte var destruktivt, men
som pga att de som skrevden
inte tankte sig for férstorde
diskar.

Navél, nu &r ett nytt virus

eute — Byte Bandit. Och detta

ar medvetet destruktivt. | vis-
sa lagen ’’verkar’’ datorn
t.o.m. ha gatt sonder!

Det varinte ldnge sedan SCA:s virus
orsakade panik bland Amiga-anvanda-
re. Cch nu har alitsé en annan grupp
slappt 16s ett nytt och vérre virus. Dator-
magazin har fatt ett exemplar av det och
fingranskat det.

Denna géng slipper vien massa kons-
tiga meddelanden pa skarmen. Istéllet
tvarnitar maskinen efter en stund. Skar-
men blir svart och ingenting hénder.

FNytt virus

Detta kan sikerligen bli ett problem
for butiker, eftersom det verkar som om
det vore fel pa programmet.

Risken finns ocks3 att en del kan
tro att det &r fel pa datorn, efter-
som skirmen hela tiden blir svart
efter ett par minuters kérning!

En annan sak gor detta virus varre an
SCA-viruset. Och det ar att det inte no-
jer sig med att infekiera disken i intern-
driven, utan den ger sig pa alla drivar
den kan komma at.

Forstor overallt

Detta betyder att folk som kastar in
narmaste disk i en tom drive fér att slip-
pa bli kndppa av knappandet (Dér fick
jag till det!), riskerar att fa dven denna
disk forstord.

Ett program som tydligen blir oumbar-
ligt for alla Amiga-agare &r "VCheck™’
skrivet av B. Koester p4 Commodore-
Amiga. Detta undersoker bootblocket pa
diskar och rapporterar om det finns na-
got annat én ett standard-bootblock.
Detta KAN ju varavilseledande eftersom

det lika gérna kan vara en autostart till
ett program, men det ar nog tyvarr det
enda medlet som kan upptacka alla sor-
ters bootblock-virus.

Program som letar efter specifika vi-
rus dr latta att lura eftersom de gar bet
pé alla nya virus som dyker upp.

Hur blir man av med virus

Om du vet att en disk &r infekterad sa
stdng av maskinen. Starta sedan upp
den frén en garanterat oinfekterad ski-
vaochgainiCLl och goren “Install”

Temporira namn

Man kan ocksa dessutom tilidela en
disk eller ett bibliotek ett temporart
namn. Detta namn forsvinner nér man
startar om maskinen. Man kan ocksa ta
bort det.

For att temporart ge C-biblioteket pa
interndriven namnet “Hejsan” sa gér
man *'Assign Hejsan: DF0:C"". Kolonet
efter namnet behovs eftersom DF0:C nu
fungerar som biblicteket "hdgst upp’ pa
disken ""Hejsan’’.

Precis som exemplet ovan dar vi an-
vande "'Bilder:Gustaf"’ pafilen "Gustaf”
padisken “Bilder’ kan vi nu komma &t
Dir-kommandot genom att skriva “"Hej-
san:Dir".

Faktum &r att Amigan sjalv gor sé vid
uppstart. Om du bara skriver ’Assign”
sa far du en lista 6ver vilka namngivna
diskar Amigan k&nner till, vilka tempo-
rdra namn den kanner till samt vilka
“'verkliga’ enheter den kdnnertill. (En
enhet &r t.ex DFO:, en annan ar SER:
som &r den seriella porten man anvén-
der om man har modem.) Observera att
alla enheter i denna lista saknar kolon
efter namnet. Detta far duldggatill sjélv
ifall du ska anvanda dem.

Detta var en introduktion till biblio-
teksstrukturen. I ndsta nummer sa kom-
mer lite mer ingaende presentation av
nagra av de viktigare CLI-kommandona.

Bjorn Knutsson

pa den smittade disken. Detta krévs dar-
for att Install’” kommandot INTE funge-
rar om maskinen ar smittad. Var ocksa
forsiktig sa du inte férstér ndgot.

Om disken inte var smittad och dess
kopieringsskydd/uppstart bygger pa en
rutin i bootblocket sa kan du nog glém-
ma den disken. Samma sak géller ifall
en san disk smittas.

Notera att tricket med véanster mus-
knapp som fungerade pa SCA-viruset
var en funktion hos det viruset och att det
INTE fungerar pa Byte Bandit-viruset.

Bjorn Knutsson

Atari ST

-Datorn fér Dig.

Hard & Soft

-Din leverantor av
hardvara, mjukvara
och tillbehér till
Atari ST.

Ring nu fér pris!

Jarnvagsgatan 18, 216 14 Malmé
040-16 10 17,91 85 30

ORDBEHANDLING & DTP
TILL AMIGA

VizaWrite Ami

Ett svenskt ordbehandlingsprogram till Amiga!

= Olika typsnitt direkt pd skarmen

= Klipp- & klistrafunktioner

= Arbetar med flera dokument samtidigt
s Tar in bilder fran ritprogram

Véra Amigaprogram koper Du hos
niarmaste Amigadterforsiljare.

1995.-

City Desk 1295.-

Ett DTP-program till ett otroligt pris!

= Hanterar AAO

= Blandar text & grafik

——1

S

= Automatiskt textflode
= Supportrar HP LaserJet & Postscript

Forlagsgruppen AB, Nygatan 85
602 34 Norrkoping Tel. 011-13 40 80

r y

SUPERSPEL TILL
SUPERPRISER
COMMODORE 64

Impossible Mission 2 119:-/16%:-

Shootm up C.K 149:-/199:-
+ sv. manual

Black Lamp 119:-/169:-
Predator 119:-/169:-
Morfeus 118:-/169:-
Rolling Rhunder ~ 119:-/169:-
Task 3 119:-/169:-
The Final Catridge 3

+ sv. manual 525:-
Chernobyl 119:-/169:-
DAN DARE 2 119:-/169:-
Tkari Warrious 119:-/169:-
Magnetron 116:-/169:-
Top Fuel challang  119:-/169:-
Computer Classics  89:-/129:-
Katalog 15:-

Alla priser inkl. moms och frakt

COMPUTER TRADE
Tel. 0502-137 39.

\_ KI. 17-21, k. 8-13 lord. L

Upptick universum

Resuti universum och forsok finnaliv
pa nagon planet bland 200 miljoner
stjarnsystem! Det &r malet for ett nytt 64-
“spel” fran Free Spirit Software.

Enligt bolaget &r alla data om de 200
miljoner stjérnorna korrekta utifran da-
gens forskningsresultat. Bl.a. inklude-
rar det data om spektrum-klassificering,
kemisk sammansattning m.m. For mer
info kontakt Free Spirit software, 538
S. Edgewood, LaGrange, IL 60525,
USA.

Flimmerfritt

Micro Way har nagot som rader bot pa
detirriterande flimmer som uppstar vid
Amigans hogsta upplosning, interlaced
grafik.

FlickerFixer kallas det och ar ett kort
som ansluts i Amiga 2000 videokortplats
tilsammans med négon av de sk
multisync-monitorerna pa marknaden.
FlickerFixer klarar upplosning upp fill
704470 pixels med overscan. Pris ca
600 dollar. Fér mer information kontak-
ta: Micro Way, PO Box 79, Kingston,
MA 02364, (617) 746-7341, USA.




Problem med Kopieralang

A,A och O

Jag har skrivit in "Ge datorn A A O”'
av Harald Fragner i 10/87 enligt tidnings-
artikeln. Tyvarr nér jag startade pro-
grammet hande ingenting pa skirmen.
IngaAAO syntes till. Ar det ndgot som
fattas i tidningsartikeln?

Hans-Gottfrid Lyssem

Bade artikeln och programmet kol-
las innan de skickas till sitteriet sa
vanligen kan man utga fran att de ar
korrekia. Nar programmet startas ska
skdrmen tommas och det ska st3
""READY.” uppe i vdnstra hérnet.

Pa det mtemahoneﬂa tangentbor-
det finns A, A och O pa vinster och
héger hakparantes samt pa (pund-
tecknet) respektive. Far man dnda
inte fram A A O ar nagot fel och man
:’ar felséka. Har ar ett forslag pa atgar-

er.

1. Kolla forst att programmet verkar
koras som det ska. Far man felmedde-
landen som ""?ILLEGAL QUANTITY
ERRORIN nummer "érnago! fel
pdrad nummer ochman far skri-
va in den igen. Titta ocksa pa pro-
grammet och jamfér med listningen
i tidningen om det ser konstigt ut. Ta
gérna hjélp av ndgon som ar duktigt
pa att programmera.

2. Spara programmet och kontrol-
lera det med vart ‘checksumprogram’.
Detta publiceras tillsammans med
intstruktioner med jdmna mellanrum.
Det programmet uppticker mer an
99.9% av alla fel.

3. Hjélper inte detta gor en sista
grundlig koll. Titta igenom program-
met och jamfor med listningen i tid-
ningen. Las texten. Har jag foljt alla in-
struktioner? Fraga girna nagon pro-
grammeringskunnig.

4. Ring Heta Linjen, Onsdagar 18-
20 pa nummer 08/335900 s férsoker
vitillsammans med dig att reda ut vad
som blivit fel.

Harald Fragner

HETA
LINJEN

VARJE ONSDAG
Kl 18-20
Tel: 08-335900

Placera
texten ritt

ur gor man for att skriva ut saker
H pa olika stillen pa skarmen nar

man har den full med text?

Jonas Ottosson, 13, Angelholm

Om viantaratt vi vill skriva ut innehal-
let i variabeln A$ pa rad 20, position
32 dr en metod att skriva PRINT
" HOME €20 CRSR DOWNZ?
“"TAB(32)A$. Detta ir det antagligen
det enklaste sattet, Zven om det kan
verka lite krangligt.

En mer raffinerad metod ar att an-
vanda den inbyggda Kernal-rutinen
pa SFFFO for att lasa av eller sittaen
cursorposition. POKE 781,20:POKE
782,32: POKE 783,0: SYS 65520:
PRINT A$ kommer att skriva ut inne-
hallet i A$ pa rad 20 position 32. For
att ldsa av cursorpositionen skriver
man POKE 783,1: SYS 65520. Déref-
ter fir man reda pi raden med
PEEK(781) och positionen pa raden
med PEEK(782).

Tank pa att datorn i det har fallet
bérjar rikna pa noll ochinte pa ett. De
25 raderna har nummer 0-24 och de
40 positionerna pa varje rad 0-39.

Harald Fragner

Nyborjarbok
till Amigan

B Finns det nagon nyborjarbok for ma-
skinkod till Amigan?

Fredrik Moe, 14 ar

Ostersund

Amiga Machine Language &r en bra
nybérjarbok.

maskinkod

B Hur kopierar man langa maskin-
kodsprogram fran band till disk?

Varfor far man 'Out of memory error’?
Jonas Thorell, 16 ar, Uppsala
Krister Andersson, 16 ar, Sundsvall
"Out of memory’ far man fér att pro-
grammet i friga har fylit upp hela Ba-
sicminnet (38911 bytes). Da finns det
inte langre nagon plats fér den texi-
strdng filnamnet utgor da man vill
spara programmet pa disk. Ett enkelt
satt att komma runt detta dr 'Poke
56,208" men det ger som resulitat att
det sparade programmet oftast inte
fungerar. Det beror pa att nér ett pro-
gram &r langre n 38911 bytes kom-
mer det om det laddas in dédr Basicen
bérjar att delvis hamna under Basic-
ROM. Basic:ens SAVE 'ser’ bara ROM-
minnet och sparar darfér inte pro-
grammet som finns i RAM-minnet pa
samma adress.

Det enklaste séttet att slippa detta
problem &r att anvdnda ett kopie-
ringsprogram for band till disk.

Det nast enklaste sattet ir att an-
vanda en maskinkodsmonitor.

Efter man laddat programmet man
vill verfora till disk och &r inne i mo-
nitorn gér man féljande:

1. Skriv "*M 0001”

Nu kommer en rad hextal fram, forst
en fyrsiffrig adress och darefter atta
tvasiffriga bytevirden. Aralla knappar
pa bandspelaren upptryckta skaden
forsta siffran vara *'37"".

2. Ga med cursorn till 37" och
andratill "36". Tryck Return nag-
ra ganger.

3. Skriv "M 00AE™’

Aterigen visas en rad med hextal
ochden hirgéngen ér det de tva fors-
ta som &r intressanta. Tillsammans
bildar de slutadressen f6r det senast
inladdade programmet, i
format. Om vardena som visas éar:

.. 00AE9FBS .....
betyder det att adressen ar B59F.

4. Nar man fatt fram slutadressen
bér man 6ka dennamedett. Av "'4711"
blir "’'4712", "BFFF "’ blir "C000"" och
""B59F’" blir "'BSAQ"".

Allt enligt det hexadecimala talsys-
temet....

5. Nu sparar man programmet med
SAVE-kommandot i monitorn.

Startadress dr normalt 0801 och
slutadress den adress du fatt fram. Of-
tast skriver man:

S "FILNAMN",08,0801,B5A0
eller

S 0801 B5A0 "FILNAMN’’ 08
beroende p3 vilken monitor man har.
Se efter i manualen.

6. Nu gér man "M 0001 igen och
andrar tillbaka "’36°’ till ’37"".

Med kommandot X'’ kan man
komma tillbaka till Basic och ladda in
ytterligare program for 6verféring.

Harald Fragner
Fusk
cartridge

ej DatorMagazin!

Pavarje Final Cartridge finns det

alltid nagot som heter Game Kil-
ler. Jag skulle vilja veta vad det &r? Och
si skulle jag vilia tacka for en
HyperSuper-bra tidning!!!

Axel Norstrom.

En Game Killer &r nagot som tar bort
kontrollen av sprite-kollisioner vilket
gor att du kan fuska i de flesta spel.
Det gér ju det hela lite enklare fér dig
nér du vill spela (FUSK, FUSKI!).

klia er i skallen och und-
ra.’Vaffo go den sa for?”
Skriv istéllet till var Com-
modore Wizard: Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-
bergsvigen 77-81, 113 35
STOCKHOLM.

bjuder sa mycket for sa lite.

MEGA

CRUNCHERN

10 SEKUNDER

TILL COMMODORE 64/128 (64 MODE)

Kraftfull, snabb och enkelt att anvanda.

= o -
Fungerar till bade kasset och disk
Den senaste och mest effektiva kopierings cartrige nagonsin. Den
sparar programen pa en del. Klarar fler delade program pa kassett.
Helt ostoppbar. Tva disk turbos en normal disk turbo 6—7 ggr normal
hastighet och den astronomiskt snabba lazer turbon, och en 10 ggr
snabbare tape turbo &n normalt. Alla program kan laddas in utan Fre-
eze Machine. + reset knapp, snabb formatering, game Killer, fil kopi-
ering + mycket mycket mer. Du kan ocksa cruncha programen sa dom
blir upp till 50% kortare (se Mega Cruncher). Inget annat cartrige er-

Enkel att anvanda
Ladda in programet, tryck pa knappen och spara programet, sa har
du en komplet kopia av programei. Enklare kan det inte bli.

EXELERATOR + PLUS
LITEN, SMIDIG, SNABB, EFFEKTIV

EN OTROLIG DISKDRIVE

NYHET RING 0500-883 60 RINGr-

24 TIMMARS

Nu &r den har. En diskdrive alla com-
modore 64/128 dgare har rad att kopa.
~ Till ett otroligt pris: 1495:-frakt, moms,
* svensk manual, 1 ars garanti ingar i
vart redan otroliga pris + att vi pa
Commputer World skickar med en hel

nytto och kopierings program.

Nu ar den antligen har. Den som gor
Freeze Machine oslagbar. Tankt att
kunna géra dina frysta spel upptill
50% kortare pa en del. Otrolig men
sant. Spara diskett utrymme och dra
ner pa laddnings tiderna. Den inne-
héller 6 olika crunchnings rutiner,
disk rurbo fér snabb load och save.
Tar program upp till 242 blocks. OBS!
Det gar endast att chruncha prog-
ram frysta med Freeze Machine.
Mycket enkel att anvdnda. Endast
disk

LEVERANSTID!

VID BESTALLNING INNAN

24 timmars personlig ordertelefon Uml

dygnet pa vardagar

(ej telefonsvarare utan riktig personllgl

service)

FREEZE MACHINE

LADDA IN DITT FAVORIT SPEL PA

* Ostoppbar
* Tape Turbo
(10 ggr normal hastighet)
* Game killer
* Snabb formatering
(12 sekunder)
* Select load
* Ulira compact
(se Mega Cruncher)
* Tva disk turbos
* Multi-save
* Multi-load
* Fil kopiering
(upp til 248 block)
* Reset knapp
* Svensk manual

100% KOMPATIBEL

val

* 30 % snabbare

* Mycket tyst
* Utvandig 8/9/10/11

* Mycket palitlig

pakt design

1495:

Numed...
’Single part
save'’

Inklusive
“"Freeze
Frame MkV
& Lazer Il

Freeze Machine
utility disk v.3

Den senaste versionen av f.f

utility disken, hjalper dig att
gbra kompleta transfers av
* Overhattas aldrig fler delade kassett spel till

disk med Freeze Machine.

Finns numed 6ver 30 rutiner
for ménga av dom senaste

spelen. Lagger aven in fusk

149:-

disk gratis fyld med massor av haftiga * Separat natdel

*

i en del spel.

Alla som bestéller éver 1500
kronor far en diskett klippare

GRATIS
(s kan du anvénda béda si-
dorna pa disketterna)

0

EEEmm-—--

«

Det gérbraattringaindin bestal!nrng t=.\l-|
ler skicka den per post med varan portot BESTALLARE

fria order lapp.

COMPUTER WORLD

Box 339, 541 26 SKOVDE

: ORDERSEDEL Skicka in den redan idag! . B
i [Antal[Titel Dator| Kass | Disk [ Pris
] Gratis | |
17.00 -
"

Namn:
BAAERGRRTS . o b W SN B o L
B Postir....coredvnanes LR ) e s >
=Telefon: T e A e PN N Y AP e S e s e )




~=s digaPRINT-raderna, for att till sist ra-

40

s 820

ScreenMaker 64

Tycker du att det dr jobbigt och svart
att designa en skidrm med PRINT-
kommandon? Om svaret &r ja kanske
ScreenMaker 64 kan vara till din hjalp.

Med detta program designar man
forst skdrmen som man villatt den ska
se ut, sedan tillverkar det de nédvan-

dera ut sig sjélv s att endast ditt eget
basicprogram finns kvar.

Editorn som man tillverkar sin
skdarm med fungerar precis som den
gamla skdrmeditorn. Programmet ar
sjalvinstruerande.

Insant av:
Mikael Sundstrom

Lund

¢285 <n 63075
T POKES56294, C:GOTOB3015
615 . 63080 REM #x%*x%%SETUP
1213 <-|63085 F=55
<-| 63090

3566

163085
~163100
163105
63110

183120
| 63125
| 63130
|s83135
-| 63140
~163145
.{63150
63155
63160
63165
-|63170
| 83175
163180
163185
-|s3180

63195
63200
83205
¢-{63210
63215
63220
63225
63230

63235
63240

~|63245
63250
163255
- 183280

|832865
{83270
63275
63280

POKEES0, 255
POKES3280,0:
COSUB B338%:
POKES3280, 7
GETAS:B=ASC{A%$):POKE216,0
IFA$="-UP>"ORAS$="<HAME: "0
"ORA$=""THENPRINTAS;
IFA$="<F1>"THENPOKES3280,PEEK(53280)-239
1FA$="«F3: "THENPOKES32&81, PEEK (532811-239
IFA$="<(F7>"THENSYS49152:G0T063165
1FB=130RB=170RB=1410RB=148THENIFPEEK (214}
=24THEN63015

IFB=148THENX=POS(0} :PRINTTAB(40) ; CHR$ (20)
:PRINT"CUP>™;TAB(X);™ <LEFT>";
IFA$="<RIGHT>"ANDPEEK {214 )=24ANDPEEK (211)
=38THENPRINT"<UP><RIGHT>"; : GOTO63015
IFA$<>""ANDPEEK (214)=24ANDPEEK(211)=39THE
N63070

PRINTAS; :GOTO63015
S=PEEK(2022) : C=PEEK(S6294) : POKE2023, 32:
PRINT"<LEFT>";A$;:PRINT"<LEFT>";CHR$(148)

POKES3Z81,0:
GOSUB E3320:

PRINT™ACLR>
SYS49408:

<YEL>™

sPOKEZ1 2,0
RAS="<CLR>
:GOTOE2015

L
PRINT" <UP><RIGHT>™;:POKE2022,S:

C$="<BLACK><WHITE><RED><CYAN><PURPLE>
<GREEN><BLU><YEL><ORANGE><BROWN><LT.
<GRAY 1><GRAY 2><LT. GRN><LT. BLU>
<GRAY 3>":RVS=0:RETURN

REM #x%xxuux CHANGE SUB *%%x%x%xxx
As:l‘ﬂ

T1=PEEK(T):T2=PEEK(T+1536)
IFT2<>FANDT1<>32THENA$=A%$+MIDs$(Cs%,T2+1,1)
F=T2

IFT1>127ANDRVS=0THENA$=A$+"<RVS ON>":
RVS=1:G0OTO63125
IFT1<128BANDRVS=1THENA$=A%$+"<RVS OFF>":

RVS=0

IFT1>127THENT1=T1-128

IFT1=34THENT1=39
IFT1=>0ANDT1<=31THENA$=A%$+CHR$(T14+64) :

GOTO63155
IFT1>31ANDT1<64THENA$=A$+CHRS$(T1):

GOTOB3155

IFT1>63ANDT1<96THENA$=A%+CHR$(T1+32):

GOTOB3155
IFT1>95ANDT1<128THENAS$=A$+CHR$(T1+64):

GOTO63155

RETURN

REM #asu s s s a sl e N e NN nnus

GOSUB 63085

B$=STR$(A)+"POKES3280, "+STR$ (PEEK(53280))

+":POKES3281, "+5TR$ (PEEK(53281))

B$=B$+":?CHRS$(147) ; : POKES3272,"

+STR$(PEEK(53272)) : GOT0B3235

L=L+1:A=A+5:AD=49624+L»40: POKES3280,

PEEK(53280)-239

FORT=AD+38STOADSTEP-1:
IFPEEK{(T)=32THENNEXTT:GOTO63280:

REM #*x#NOTHING ON LINE

B=T-AD

B$=5STR$(A)+"?"+CHRS$(34)
IFL=25ANDB=>39THENFORT=ADTOAD+B-1:

GOSUBBS3095:B$=B$+A%$:G0OSUBE3365 : NEXT
IFL=25ANDB>=33THENB$=B$+"<HOME>":

GOTDE3230

FORT=ADTOAD+B :GOSUBE3095:

GOSUBG63365: NEXT
IFNO=1THENNO=0:GOTDE3235

IFL=25THENB$=B$+" {HOME>"

IFB=39THENB$=B$+CHR$(34)+";

B$=B$+CHR$(34)

GOTDE3505

IFF=255THENE3525
IFL=25THENE3255

GOTO63180
IFPEEK(50663)=32THENG3265

B$=STR%(A+5)+"POKE2023, "+STR$(PEEK(50663)
}+":POKES6285, "+5TR$ (PEEK (52189} )

F=255:G0TO63505

AR AR A AR R R AR R A RN RN R RN R R NR

STOP

REM * %% X e XN NN ERANERER AR A RRR

RED>

B$=B$+A%$::

":GO0TO63235

2249 <-
3612 <-

3646 <~
6408 <-

2094 <-
1777 <-
4156 <-
2968 ¢-
912 «<-
3016 <-
922 <-
3382 <-
3358 <-

3725‘

2411 g
3294 <-

e
801 <=
1453 <~
1938 <-
5616 <-

4289 <-

2673

4163

1869
2355
1628
1338

|a7e
3496

2
5=

J12?3.<_

€56
3950
3744

14086

Ca

St
g

63285
63290

63285
63300

63305
83310
63315
63320
63325
63330
63335
63340
83345

'63350

63355
63360

63365
63370
63375
63380

63385

63380

<-|s3395
- [83400

- |s240s

63410

63415

63420

|63425

63430

- 163435

63440
63445

-163450

63455
63460
63465

|e3470

63475

{e3as0

|ezsss

63480
63485
83500
63505
63510

63515
63520
63525
63530
63535
63540
63545
63550
63555
635860
63565
63570
83575

63580

/NS R T S e

Y$="2"+CHR%(34)

FORT=ADTOS50663: IFPEEK(T)=32THENNEXT :
GOTO63255:REM NO MORE AT ALL
IFT-AD<BOTHENB$=STR$(A)+"?":GO0T063310
B$=STR$(A)+Y$:FORY=1TOINT((T-AD)/40-1):
B$=B$+"<DOWN>":NEXT:L=INT(L-1+(T-AD)/40)
Bs=B$+CHR$(34)

NO=1:GO0TO063215

END : ¥ ¥ % R % R N R XA XA RANBERE XN NN
PRINT"F1=CHANGE BORDER COLOUR"

PRINT

PRINT"F3=CHANGE SCREEN COLOUR™

PRINT

PRINT"F7=CONVERT SCREEN TO BASIC"
PRINT"<DOWN>START AT LINE NUMBER #";:
INPUTA
IFA<10RA>60000THENFRINT"<DOWN><YEL>

<RVS ON>ILLEGAL!":GOT083345

PRINT" <DOWN><RVS ON>ANY KEY TO START"
POKE1S8, O-HA]TiQB,1:GETZZ$-PRINT“<CLR>";:
RETURN

REM x#xxxxs CHECK IF LINE TDU BIG
IFRP=1THENRETURN

IFLEN(B%$)<>T4THENRETURN
B$=B$+CHR$(34)+";"+CHRS$(13)+STR$(A+2)+"7"
+CHR$(34) :RP=1:RETURN

RESTORE:FORT= 49152 TOT+10000:READA:
IFA<>-1THENPOKET, A:NEXT: RETURN:

REM % START 49152

DATA 8, 72, 152, 72, 169, 0, 133, 248
DATA 133, 250, 133, 252, 133, 254, 169, 4
DATA 133, 249, 168, 194, 133, 251, 169,
216

DATA 133, 253, 169, 200, 133, 255, 160, O
DATA 177, 248, 145, 250, 177, 252, 145,
254

DATA 200, 208, 245, 230, 249, 230, 251,
230

DATA 253, 230, 255, 165, 249, 201, 8, 208
DATA 231, 104, 168, 104, 40, 96, 0, O
DATA 0, -1

:FORT= 489407 TOT+10000:READA:
IFA<>-1THENPOKET, A :NEXT : RETURN :

REM * 49408

DATA 0, 169, 11, 141, 42, 3, 169, 193
DATA 144, 43, 3, 96, 132, 2, 165, 209
DATA 133, 251, 165, 210, 24, 105, 212,
133

DATA 252, 164, 211, 177, 209, 133, 3, 177
DATA 251, 133, 4, 173, 134, 2, 145, 251
DATA 169, O, 133, 255, 164, 211, 177, 209
DATA 73, 128, 145, 209, 32, 62, 241, 208
DATA 10, 230, 255, 165, 255, 201, 0, 208
DATA 243, 240, 229, 234, 72, 164, 211,
165

DATA 3, 145, 209, 165, 4, 145, 251, 162
DATA 24, 181, 217. 9, 128, 149, 217. 202
DATA 208, 247, 104, 96, 0, 0, 0, O
DATA-1: 1FA=-1THENRETURN
RP=0:PRINT"<CLR><Z DOWN>"B$

PRINT"<4 DOWN>L="L":A="A":F="

F":GOSUBE3090:GOTOUE3240<HOME>";
FORT=631TOT+6:POKET, 13:NEXT: POKE198, 7:END
REMue i nn¥nsnsnns
PRINTCHRS$(142); : POKES3280, 0: POKES3281,0:
PRINT"<RVS OFF><CLR><2 DOWN><YEL>
SCREEN NOW CONVERTED"

PRINT"<2 DOWN><RVS ONrA<RVS OFF>
NOTHER SCREEN"

PRINT"<DOWN><RVS ON>D<RVS QOFF>

ELETE SCREENMAKER OR"

PRINT"<DOWN><RVS ON>E<LRVS OFF>

XIT TO BASIC 7273

GETA$: IFA$=""THENG3545
IFA$="A"THENRUNG3000
IFA$="E"THENPRINT" {CLR><DOWN>
SCREENMAKER INTACT IN MEMORY!":END
IFA$<>"D"THENE3545

A=63000

PRINT"<CLR><2 DOWN>™; :FORT=0TO35STEP5:
PRINTA+T:NEXT:PRINT"A="A":GOTDE3580"
PRINT"<HOME>"; :FORT=631TOT+9:POKET, 13:
NEXT:POKE198,8:END

A=A+35:GOTOB3570

LASARNAS BASTA

SKICKA

REGLER

Ditt bidrag skickas till Datormagazin,
oA 77-81, 11335 STOCK-
PRG-TIPS".
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60 nye kommandoer + mye mer .......... 525.-

COMMODORE
64/128, AMIGA

ACTION REPLAY IV. Kopierer ait!, enkel i bruk.
sprile killer, primer dump picture save. sprite
rask #

m:humgere wpe-:urbn ZS:Mrllgem disk-
turbo. prog

ACTION REPLAY IV PROFESSIONAL .. . 498.-
THE FINAL CARTRIDGE Wl. Pull-down meﬂyer
disk og tape turbo. freezer, maskinkodemonitor.

THE FINAL CARTRIDGE Il .....
FREEZE MACHINE ........
SMART CART 8K (Datel Electmnlcs)
SMART CART 32K (Datel Eiectfomcs)

SAMPLER 64 (Datel Electronics) .......... o 2
EPROMMER 64 (Datel Electronics) ....... 549.
BLAZING PADDLES M/LYSPENN

(Datel Electronics) .. .. 369.

MOTHERBOAHQ[Damlechonmﬂ
BLUE CHIP DISKETTSTASJON

(Date! Electronics) .. . 1950.-
COPY INTERFACE. Lag bachup Impterer av
dine kassetter. To kassettspillere er

NOOVEREIG .. iaioe o iiniciiiamiassibbaibbananasis 155.--
DOLPHIN-DOS M/DOLPIN-COPY . 898
SLIMLINE B4 .....cocommeivianiiiinn

10 DISKETTER 5.25 " SS/DD
10 DISKETTER 5.25° DS/DD ...
10 DISKETTER 5.25° DS/HD 1.6MB .
10 DISKETTER 3.5 DS/DD 135TPI ........ 190.-
LIVSTIDSGARANTI. Gratis diskett-tang ved kjop
av 100 stk
RENSEDISKETT 5.25°
DISKETFTANG
DISKETTBOKS m/las til 100 stk. 5.25
disketter .. = =
JOYSTICK QUICKSHOT T
JOYSTICK QUICKSHOT H+
JOYSTICK Tac-2 .
AMIGA.
1MB Ekstern 3.5 disketistasjon. Komp med
NEC disk-drive til Amiga 500 og 1000 .. 1995.-
MIDIMASTER
MARAUDER Il. Lynhurtig kopieringsprogram til
Amiga, kopierer alt! . . .539.
GRABBIT. Utprint ogSave alle typer bnliedslqer
mer i alle typer programmer .. =
064 EMULATOR. K|er Ce4a programmer pa Arm
e e A

Al}e priser er ekskl. moms. Ee om katalog. Vi
sender pr. postoppkrav til hele Norden. Rask le-
vering!

MICRO EXPRESS

Postboks 587. Meddal

o
o
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Testa din egen

intelligens pa Al

Utmaningen i denna omgang
handiar om Al, dvs Artificiell
intelligens.

Al-system har blivit alit mer
eftertraktade den senare ti-
den. Pa sjukhus och ett flertal
andra stidllen anvidnds sk
‘expert-system’ ddr anvinda-
ren tilllsammans med pro-
grammet och datorns enorma
kunskapsbanker diagnostice-
rar och finner I6sningar pa
problem.

DatorMagazins utmaning ar inte lika
avancerad. Har géller det att skriva en
programrutin som pa egen hand loser
ett 15-spel. Men Al-programmering &r
sallan latt och vidras oss inte for att kal-
la denna utmaning for 'Profisutma-
ningen’.

Ett 15-spel bestar av 15 brickor i en
ram som rymmer 4 ganger 4. En ruta for-
blir alitsa tom vilket gér att man kan flyt-
ta omkring brickorna. Hur det ser utkan
du se om du knappar in programlist-
ningenintill. Den kan knappain och spe-
la &ven om duinte planerar ait stélla upp
i utmaningen.

Numrera brickorna

I vanliga fall numrerar man de 15 bric-
korna 1-15. Men for att enklare kunna
satta ut brickorna later vi 10bli'A’, 11 "B’
osv. Nar du startat programmet placeras
brickorna utpd skrmen och blandas en
stund. Darefter &r det bara att sétta i
gang. Tryck p& en tangent for den bric-
ka du vill flytta. Nar du fatt allting pa ratt
plats avslutas programmet och du far

veta hur manga ingar du anvant.
'For att lyckas ska du alltsa fa brickorna
att se ut pa foéljande sétt:
: 1234
5678
‘9ABC
DEF
| programmet flyttar du alitsa sjalv.
Datorn ska flytta

Proffsutmaningen gar ut pa attdu ska
fa datorn att flytta at dig. Och det pa ett
smart satt. Det intelligentaste program-
met vinner ndmnligen, dvs det som be-
hover minst forflyttningar.

Hur du vill astadkomma det far du be-

A P O

o || W

2o |~

stdmma sjélv. Du kan anvanda listning-
en intill som grund eller géra ett helt eget
program. Aven om du anser att ditt pro-
gram kunde ha varit béattre &r du valkom-
men att skicka in ditt bidrag.

Skriv ner nagra rader om vad du tyck-
te var svart eller var du fastnade. Vi kom-
mer att titta p& s& manga bidrag som
mdjligt och ta upp nagra vanliga svarig-
heter och ge tips pa hur man kommer
forbi dem.

I\
VA

I
= .

Véra krav &r foljande: Ramen med

' brickorna i ska p ett dskadligt satt visas

pa skdrmen. Varje forflyttning ska visas

liksom en raknare som vid varje forflyit-

ning dkas med ett. Om ditt program ar

snabbare &n man kan fdlja ska mojlig-
het att sakta ner det finnas.

Given uppstéllning

For att kunna vinna maste ditt pro-
gram innehé&lla en majlighet att anvén-
da en given startuppstalining (t.ex. med
input eller datasatser). Deta for att vi ska
kunna jémféra bidragen mot varandra.

P2 kuvertet skriver du sedan hur
méanga forflyttningar ditt program i ge-

nomsnitt behdver for att klara av spelet,
t.ex. ""15-spel: 4711". De basta bidragen
kvaliciferar sig till final dar vi kér nagra
egna startuppsattningar.

En sista formaning: Forsok om majligt
att gora ditt program 'sékert’ sa att det
inte fastnar halvvégs. At d3 och da gora
en slumpvis forflyttning brukar hjalpa
men &r inte nddvandigtvis det basta sat-
tet. Det &r ocksé |attare att géra en sak
i s@nder i stéllet for att férsdka gora allt
pé en gang.

Harald Fragner/
- Fredrik Pruzelius

Ingen vann

ST S ——————

===

DATA-MEDIA AB

r

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.

Tel 08-731 98 40

) L}
| Allti Nyttoprogram & Dataspel i
2 Commodore/Amiga/Atari SUMSX/PC =
| cesnzs KD  AtariStSpel Amiga Spel i
s Chuck Yeager 115/165  Red October 260 Defender of the Crown 375 e
I Top Fuel Challenge 115/165  Test Drive 325 Test Drive 325 I
, Airborne Ranger 165/195  Defender of the Crown 350 Battle Ships ZE5 . =0
I Winter Olympics 88 110/165 Xenon 210 Road Wars 210 l
Pegasus 115/170  Winter Olympics 88 215 Red October 260
*  Predator 115170  Greatest Epyx 250  Xenon 210 =
I Skate or Die 110/195  Predator 210 Kings Quest Triologi 275 I
*  Gryzor 110/165  Obliterator 260 Terrorpods 260 =¥
l Morpheus 145/175  Bubble Bobble 225 King of Chicago 310 I
s California Games 110/135  Gunship 270 Winter Olympics 88 215 . »
| Stealth Fighter 165/195 . Terrorpods 250  Garrison 260 I
o Combat School 110/165  Enduro Racer 165 Gunship 260 ' 5
I Superstar Icehockey  110/165 Barbarian Psygnosis 260 Obliterator 260 I
Gunship 150/190  Battle Ships 200 Amiga Nyttoprogram
" TestDrive 110165  Atari St Nyttoprogram Lattice-C 4.0 1650 o
I We are Champions sam)) 115/165  Superbase Personal 1300 Superbase Personal 1300 I
*  Red October 165/215 = Fast Basic Disc 495  Superbase Professional 2695 "
| Platoon 110/165 DegasElite 350  Animator w075 |
s Magnificent 7 110/185 Lattice-C 3.04 1050 De Luxe Paint II 975 =
Ianta] Titel Dator | Kass| Disk| Pris | Namn I
8 Adress =
! Prislista gratis | Postnr 4
u Ort =
' Skickas till Data-Media AB, I
. Box 1097, 181 22 Lidingé =

-
ingen vann. Det ar det dystra responsen ar lika dalig aven i fortsatt-
facit av pac-man-utmaningen. [ingensakommerUtmaningen attupp-
Tydligenar detnastaningensomkla- v siylle géma vilja hora av vira lasa-
rade av att skriva ettlita tome program. v, v PacMan-utmaningen for svar, el-
Vifickin 4 bidrag. Tva var relativt kor- 1or yar det nagot annat som gjorde att i
ta men de var sa langt ifran spelet Pac  jnie sialide upp denna gang? Skicka | lFT
Man att juryn vagrade att godkdnna  preyen till: Bjgrn Knutsson, Datormaga- i
dem. Tva var lite langre och sag faktist zin, Karlbergsvigen 77-81, 11335 |
utsom Pac Man, men de underkdndes  STOCKHOLM eller om ni & med i nas-
for att de inte fungerade korrekt. ta utmaning: Skicka med era &sikter i ett '
_Det verkar med andra ord som om ey fillsammans med-ert bidrag. |
nastan alla duktiga 64-programmerare
nu byit upp sigftill Amiga. Vi kommer for-
sbka kora ett par omgangartill, men om Bjorn Knutsson |
!
|
2936 <- 100 A=1024:DIM M(3,5),R(3,3).5(15):1Z=RND(0)
5665 <- 200 FOR Y=0 TO 3:FOR X=0 TO 3:READ R(X,Y):
M{X,Y)=R(X,Y):S(Y®4+X)=R(X,Y) :NEXT X,V |
1885 <- 300 GOSUB 6000:GOSUEB 7000:GOSUB 10000
6805 <- 500 GET A$ -
2929 <- 550 IF A$>="1" AND A$<="Q0" THEN V=ASC(A$%): <
GOTO 600 )
3007 <- S60 IF A$>="A" AND A$<="F" THEN V=ASC(AS$)-64:
GOTO 600 |
932 <- 570 GOTO 500 i
1732 <- 600 FOR X=0 TO 3:FOR Y=0 TO 3
1640 <- 610 IF V=M(X,Y) THEN 630
954 <- 620 MEXT Y,.X |
4438 <- 630 1F X>0 THEN IF M(X-1,Y)=32 THEN X1=X-1: )
Y1=Y:GOTO 710
4479 <- 640 IF ¥>0 THEN IF M(X,Y-1)=32 THEN X1=X:
Y1=Y-1:GOTO 710
4543 <- 650 IF Y<3 THEN IF M(X,Y+1)=32 THEN X1=X:
¥Y1=Y+1:G0TO 710
4498 <- 660 IF X<3 THEN IF M(X+1,Y)=32 THEN X1=Xs+1:
Y1=Y:GOTO 710 |
1032 <- 670 GOTO 500
4204 <- 710 SL=M(X,Y¥):M(X,Y)=M(X1,Y1}:M(X1,¥1)=SL L
3516 <- 720 POKE A+X+40%Y,M(X,Y):POKE A+X1+40%Y1,SL
1812 <- 730 G=G+1:PRINT "<HOME,7 RIGHT>"G
3124 <- 750 FOR [=0 TO 3:FOR J=0 TO 3:IF
R(I,J)<>M(1,J) THEN 500
1048 <- 760 NEXT J,I
2985 <- 770 PRINT "<HOME,6 DDWN>DU KLARADE DET MED"G"D
RAG" : END
1225 <- 6000 PRINT "<CLR>";
1711 <- 6010 FOR X=1 TO 4:PRINT "<4 SPACES,SHIFT-B>":
NEXT
1563 <- 6020 PRINT "<4 SHIFT-C,CBM-X>":RETURN
1988 <- 7000 FOR X=0 TO 3:FOR Y=0 TO-3
2082 <- 7010 POKE A+X+40%Y,M(X,Y)
1424 <- 7020 NEXT Y,X:RETURN |
3653 <- 10000 FOR X=0 TO 3:FOR Y=0 TO 3:IF M(X,Y)=32
A THEN 10030 .
1366 <- 10010 NEXT Y,X:GOTO 622 o
2629 <- 10030 S5X=X:SY=Y:FOR S=1 TO 1000
2048 <- 10110 R=RND(1)%*4+1
2724 <- 10120 ON R GOTO 10210,10220, 10230, 10240
2052 <- 10210 IF S5Y=0 THEN 10110
3012 <- 10215 XX=SX:YY=SY-1:GOTO 10300
2158 <- 10220 IF SY=3 THEN 10110
3014 <- 10225 XX=5X:YY=SY+1:GOTO 10300
2064 <- 10230 IF SX=0 THEN 10110 .
3298 <- 10235 XX=SX-1:YY=SY:GOTO 10300
1146 <- 10240 IF SX=3 THEN 10110
2220 <- 10245 XX=5X+1:YY=5Y:GOTO 10300
4484 <- 10300 SL=M(SX,SY):M(SX,SY)=M(XX,YY):
M(XX,¥Y)=SL
5238 <- 10310 POKE A+SX+40%5Y,M(SX,SY):POKE
A+XX+40%YY,SL:SX=XX:SY=YY:NEXT:RETURN
658 <- 19999 |
1854 <- 20000 DATA 49,50,51,52 v i
1857 <- 20010 DATA 53,54,55,56 |
1288 <- 20020 DATA 57,1,2,3 ]
1321 <- 20030 DATA 4,5,6,32 |
= T = |
Video med Amiga Amiga-tidning |

Electronic Art slapper nu ett nyit pro-
gram for videoapplikationer p4 Amigan.
Programmet, som heter DeluxeProduc-
tions, arbetar med 16 farger och en upp-
I6sning pad 704x444 pixels. Med pro-
grammet kan man skapa "diabild-se-
rier” som sedan kan féras over till video.
Priset &r i USA 149 dollar.

Den kanadensiska Amiga-tidningen
AAMnews kommer nu att finnas till-
ganglig i Sverige. AAMnews ar en s.k.
diskbaserad tidning och komer varje
ménad fullproppad med program och
artiklar. Priseti Sverige blir ca 250 kr. Yt-
terligare information for sterférséijare
kan fas frAn HK Electronics pa tel
7339290.

TOPHOT

COMMODORE 64/128 CASS DISK
TASK I 109:- [ | 149:- [
PROJEKT STEALT FIGHTER 159:- (] [ 189:- ]
PLATOON 109:- [J | 159:- [

AVEN BESTALLNINGAR!

9—16. TEL 0524-600 63

CASSIOPEIA DATA

ALLA PRISER INKL. MOMS (PORTO TILLKOMMER)

OMGAENDE LEVERANSER
NYA TITLAR STROMMAR IN. RING OCH KOLLA VAD VIHAR.

OBS! VI AR ATKOMLIGA PA TEL END. SONDAGAR. MELLAN

Skolgatan 22
45] 31 UDDEVALLA




Inte bara snurrande stjar-
nor, hoppande trianglar och
vinglande bokstaver. '

Deluxe Video, fran Electro-
nic Arts, ar ett tvadimen-
sionellt animationsprogram.
Gjort av Mike Posehn och Tom
Casey, som forstatt vad ani-
mation &r!

Som nyttoprogram for ani-
matorer av alla slag ar Deluxe
Video hittills odvertrafiat.

Som present till icke-eng-
eilsktalande barn (eller vux-
na), rent forkastligt.

Bruksanvisningen ar utforlig, men en-
bart pad engelska. Det ricker inte att
kiammai en diskett och sattai gang med
alimén knapp- tryckning, for att se vad
det blir. Man behover god kunskap om
animering, och helst genomlida bruks-
anvisningens alla |lektioner. Gora de
provexempel som finns till dess man be-

griper vad som menas.
Anvéndningen av Deluxe Video

beror pa vad f6r slags animation -

man vill géra. -

Panorerande, mjuka glidande akni
ar, av bild eller text, blirinte bra. Det ryc-
ker och knycker. Endast &tta valfria farg-
er i bakgrunden och sju i animerade fi-
gurerna kan visas samtidigt, vilket kan
vara en begransning, beroende pa vil-
ken verklig-hetsniva man efterstrivar.

Disneys Fantasia &rinte gjord med
Deluxe Video! Tror jag.

Snal palett

Upplésningen &r 320x200. Accepte-
rar man det och snéla paletten, vet vad
man vill och kan gdra, (eller &r beredd
lara sej), s& ar Deluxe Video bra. Figu-
rer som kilar omkring och séjer eller gor
saker fungerar utmarkt. Man kan géra
Ianga scener, i full animation. Egna fan-
tasin och datorns minne satter gransen.

Det gar att lagga, dven samplat,
ljud i Deluxe Video, men &r knap-
pasttillradligt da allt ljud ater upp
minnet i ett nafs!

Deluxe Video &r stativ; lampor,
register- bord med bildupplaggning.
filmkamera, expo- neringsdel, framkall-
ning, kopiering, klipp- bord, projek-
tortextmaskin och visningsduk: Med
ljud, orm-man vill. v

Deluxe Paint Il &r skiss- och ritbordet,

‘pennan, fargerna, bilderna.

Vridna bilder
med Amigan

FHOTON FAINT include=s o unigue 3D
Sm'f‘_\f_‘e :I\C\pplns“

Other “"Hrap On s

includes:

ELLIPSE

Har du alltid dromt om att
vrida om nyllet pa nagon kand
person?

Spring i sa fall ut och kép
Photon Paint fran microillu-
sions/World Wide Software till
din Amiga.

Photon Paint ar egentligen ett HAM-
ritprogram (HAM star fér Hold And Mo-
dified) som tilldter att man anvénder
4096 farger samtidigt pa skarmen. Upp-
lésningen &r 320 x 256 och 320 x 512
PAL-screen mode.

Programmet har ocksé andra unika fi-
nesser. De flesta har bara funnits tidiga-
re med program som klarat 16/32 férger.

W Vad sdgs om 3D surface mapping.
B Rita i realtid.

B Méjlighet att férstora bilder med va-
riabel pixelstorlek.

B Unika maéjligheter att fArgldgga ytor
i olika toner.

featur e

TWrap On'

Men det &r klart. Om du ska kunna ut-
nyttja footgrafier ocksa behéver du en di-
gitizer och en videokamera. Enbart Pho-
ton Paint rdcker inte.

Photon Paint sldpps i dagarna och
séljs i Sverige av Pylator och Swede Of-
ficie.

Stillbildsprojektor

Deluxe Video kan ocksa anvindas
som “'stillbildsprojektor”, fér visning av
enstaka bilder i vald ordning och vis-
ningstid med diverse olika Gvergangar
mellan bilderna och textremsor under.
For RORLIG grafik i Amiga ar Deluxe
Video s noggrann som sjélv bestam-
mer.

Vill du programmera funk-
tionstangenterna till Amigan,
eller fa den att goéra oanstan-
diga ljud?

Da finns det ett gang gratis-
eller billiga program att fa tag
pa. Manga ar nyttiga. Andra
totalt meningslosa.

PD stér for **Public Domain", med det-
ta menas att programmet ar helt fritt for
allaoch envar att kopiera, anvanda, mo-
difiera.osv.

Med ShareWare menas att program-
men far spridas fritt, men att den som
behéller programmet och anvander det
ska betala en smarre summa pengartill
upphovsmannen. Vanligen ror det sig
om knappt en hundring. Fér denna
hundring brukar man dessutom fa den
senaste versionen av programmet till-
sant sig.

wKeys

Detta &r &nnu ett nyttigt program fran
killen som skrev HeliosMouse. Jag kan
inte sdga annat an att han arenav mina
absoluta favoriter. Med wKeys sa slipper
man allt pulande med musen for att hop-
pa omkring mellan fonster och skdrmar,
| stallet kan man sjélv programmera upp
ett partangeter eller tangent-kombina-
tioner med vars hjalp man kan bladdra
fram och tillbaka.

Som gradde pa moset sa loser pro-
grammet dessutom ett av de riktigt gam-
la problemen: Vad hander omen skarm
eller ett fdnster som saknar djup-juste-
rings boxar? Ja, s& ldnge man bara har
den skarmen och WorkBench-skdrmen
sa gardet ju bramed Vanster-Amiga och
N & M for att vaxla skarmar.

Om man 6ppnar en skarm till och den
rékar hamna bakom den box-losa skér-
men sa ar det kirt. Man kan di inte kom-
ma at denna skarm. Dvs, savida man
inte anvander wKeys. Anvénder man
wKeys sa trycker man bara pa sin lilla
knapp-kombination sa &r problemet lost.
Mycket smidigt!

Muncho

Det har programmet &r en riktig par-
la! Det &r totalt onyttigt, men vill man f&
nagon att hoppa hogt ar det perfekt.

Vad programmet gor ar att laddain tva
digitaliserad ljud. Det ena ar ett tugg-ljud

Rita och mala verlagg, ark efter ark
utan ‘fargandring, oberoende av hur

. manga som lagras dver varandra. Man

kan fa manga, hyfsat stora figurer (jag
har provat 16 stycken i kvadrater 50x80
pixels,som tillsammans fyller bildrutan)
ait samtidigt mylira omkring.

Arbetet ar samma som vid tradi-
tionellt filmtecknande. Skriva ma-
nuskript, bestdmma figurers och
bakgrunders utseende, berdkna
tid, rorelser, animationer, rita,
mala och filma. Men i datorn hela
tiden med full kontroll, i alla lagen.
For min del, som animatér med 35
_ar pa "'vanligt sitt”’, rena énske-
drommen!

Béde Deluxe Video och Amiga. Man
kan redan vid forsta figurens skuttande
se omdet blirsom man tankt! Andra vad
som helst, nar som helst. Man slipper
huka veckovis under starka lampor. Och
fargen flagnar aldrig fran TV-skidrmen.

och det andra later som en krdkning.
Tugg-fjudet spelas sedan upp varen-
da'gang man stoppar i en diskett och
krak-judet varje gang man tar ur en. -
Forsta gangen jag korde det sa hade
jag glémt bort det efter nan timme och

_ nér jag sen horde en ljudlig krékning nar

-jag tog ur disken ur driven hoppade ja
hogt. Givetvis kan man byta ut ljuden, sa
om man vill ha ett annat ljud sa gar det-
ta bra. Vénta bara tills jag far tag pd en
sampler. ..

Xicon

Ett problem som manga har &r att de
inte orkar eller vill Iara sig CLI. Pga det-
tasa kan de heller inte komma &t manga
av de fina program som endast gér att
kora fran CLI.

Navél, det &r slut p det nu. Med prog-

Hoppas jag.

Utmarkt for TV

Féardiga scener kan visas med olika
hastigheter eller med enbildsmatning.
Det blir p& grund av uppldsningen

*(320x200) inte film som passar (anses

det) for biografvisning, men utmarkt for

‘television.

Vill man géra film ’som vanligt”’,
kan Deluxe Video anviandas som
“'trolltrumma’’, att enbari rita och
snabbt kolla rérelser och farger
med! ) :

Rita ja. Man ritar inte i Deluxe Video.
Visserligen finns det méjlighet att géra
cirklar och diverse krumelanter, men ar
inte nagot att rekommendera for allvar-
ligt menat filmarbete.

Ritande och malning/farglaggning
sker i valfritt grafikprogram. Men syss-

- lar man med grafik i Amiga, bér man

Festliga fria ljudef

Haller man pa med WorkBench mycket

men anda vill hatillgang till CLI-variden. .,

sa ar Xlcon programmet for dig. Dess-
utom &r Xicon perfekt for dem som gor
1 ordning mediems-disketter, demo-dis-
ketter och liknande eftersom man da kan
sticka disken i handen p& nastan vem
som helst utan att denpe/r nagra pro-
blem att kira programmen.
Xlcon Arett ShareWare-program

FuncKey

ANIGA PD

SOMETHING OF INTEREST
FOR ALD.

Witk Direclions for gelling oul of
a Tight Flace.

rammet Xlcon sa kan praktist taget
ALLA program kéras &ven fran Work-
Bench.

Allt man behéver géra ar att skriva en
liten kommandofil. Denna fil ger man se-
dan en ikon. Denna kommandofil kom-
mer sedan att kdras varje gang man klic-
kar pa dess ikon. Detta ar vl i korthet
vad Xlcon kan gora.

Xlcon har massoravflerfinessersom
jag tyvarr inte har utrymme att ga nar-
mare in pa. Lat mig bara séga s& har:

Har du inte alltid undrat vad du ska ha
de dér attans funktionstangenternatill?
Du 4r inte ensam. Det verkar pa nagot
satt som sloseri att de bara ska sitta dar
och vara helt canvdndbara om man inte
anvander dem i ndgot program.

Anson Mah tyckte tydligen ocksa det,
s& han skrev programmet FuncKey.

Med detta program kan man definie-
ra funktionstangenterna efter behov.
Man kan ocksa spara och ladda in
kompletta definitioner. En stor fordel
med detta program &r att man lugnt kan
14ta det vara igang hela tiden. Dels fér
att de tangenter man inte definierar skic-
kas vidare av programmet. Dels for att
det gar att stdnga av och satta p& utan
att behodva avsluta programmet. Detta
gor att man kan anvanda FuncKey till-

4 sammans med t.ex Scribble utan pro-

blem.

Det enda man behdver gora dratt lata
bli att definiera de funkiionstangeter
Scribble anvander. Skulle man vilja bli
av med alla funktionstangenterna pa
stubben sd kan man med en enkel
knapptryckning sla av dem.

FuncKey &r ett ShareWare program.

Journal & Playback

Med dessa bada program s& kan man
"spelain’’ musrorelser, knapptryckning-
ar osv. Uppenbara anvdndningsomra-
den ar t.ex demonstration av program
och dokumentering av buggar i pro-
gram.

Dock har jag upptéckt att man allt of-
tare "uppfinner’’ anvandingsomraden.
Sjalv har jag anvant programmen till:

B 'Lat-start” av program. Dvs startaett

program och f4 alla sina "'specialare’
gjorda utan att behova arbeta.

B "'Programmera’’ olika program att
gora saker, trots att den som skrev pro-
grammet inte lagt in nagra
programmerings-mojligheter i program-
met.

B Pa liknande sétt férprogrammera
hela system. Man kan ga in i program,

r




— INGET FOR
AMATORER

.. skatfa Deluxe Paint Il.

Vilja format

Det gar att anvanda vilket program
som helst, men justi DeluxePaint |l finns
en mojlighet att vélja ett format, (fullvi-
deo) som fyller hela bildrutan, ger en bild
utan ramar, som sedan Deluxe Video
kan visa pa samma satt.

Hela bildrutan skrevijag. Det  arinte
alldeles ratt. For Deluxe Video och De-
luxe Paint &r amerikanska program,
gjorda for amerikansk videostandard

som kallas NTSC, medan vi i Sverige
haller oss med system PAL. | ameri-
kansk TV delas bilden upp i 525 linjer,
i Sverige ser vi 625. Vilket betyder att De-
luxe Video fyller hela den amerikanska
TVimonitorrutan fran hérn tilthérn, men
har far vi ett smalt svart falt i nederkan-
ten.

Lyckligtvis finns det fler lander  &n
Sverige som har PAL-systemet, sa De-
luxe Paint Il finns nu j PAL-version, men
annu inte Deluxe Video. | dag kan De-
luxe Video "'bara’’ visa en bakgrunds-
bild som&er NTSC-yia. Bara? Man har
krav!

For ett ar sedan hade alla (?) da-
torer en bildruta med ram runt. En

- del mer, en del mindre, fullVideo.

fekter

gora négot spara undan det man gjort,
ladda in ndsta program jobba vidare
asv. P4 detta vis har jag besparat mig
mytket moda och dessutom forldngt
min natisdmn med flera timmar. Journal
& Playback &r utmdarkta verktyg for den
som VERKLIGEN vill bérja utnyttja sin
maskin tifl fullo.

Alla ovanstdende program finns i
SUGA:s programbibliotek, men de finns
sékert hos de flesta andra anvandarfor-
eningar ocksa. Titta pa Usergroup-si-
dan! Att bestalla diskarna fran SUGA
kostar for medlemmar 30 kr/disken, 15
kr om du skickar egen disk.

Bjorn Knutsson

* De Luxe Video paminner
mycket om en video. Med
“fjdrrkontrollen’’ och musen
kan du spola fram och tillbaka
och frysa bilden plus mycket
annat.

Ibland 6nskar jag det vore som mén-
ga tror, ndr datoranimation namns.

Ritar sig sjalva

Att jag kunde sla pa strémmen och
satta mej vid datorn och dromma fram-
fér skdrmen, medan mina gubbar pa
egen hand (egna hander?) ritar sej sjal-
va, raknar ut nar och hur dom ska rora
sej, och helst begriper varfor och snallt
skriver sina repliker, totar ihop ljud och
musikarrangemang, 6var och slutligen

Sarple

spelar in allt. Bild och ljud.
Tyvérr bjuder inte ens Super Cray pa
det..

Men (n&stan) allt somliga tror datorn
gor, gar det att f3 den se ut att kunna
goral Om man gor sej besvaret att lara
sgj.

Ett rAd innan du kdper Deluxe Video:
Stéll in ditt grafikprogram pa tta
farger, gor en egen fargpalett dar
oversta fargen endast ar bak-
grundsfarg och inte kommer att
synas i Deluxe Video (det ar dar-
for jag bara anger sju anvéndbara
farger i animationen (las: gub-
ben/gumman), och rita/mala en fi-
gur med resten. Om du kan gora
en vettig krumelur, som du anser
duger till animering med de sju
farger du valt, sa kan du med gott
mod, forutsatt du forstir engeliska
bruksanvisningen, har begrepp
om animering, kan gora egna figu-
rer och manuskript (eller om ni ar
flera, delar pa kunskaperna och
utgifterna), satsa pa Deluxe Video.
Annars &rdet nog bortkastade
pengar.

For att gora animerad film med
Deluxe Video behdvs: A500 (eller
1000/2000) med extra drive, moni-
toreller TV med video- ingang el-
ler RF-modulator, som kopplas i
vanliga antenningangen pa TV:n.

Extra minne till minst 1Mb, eller
sa stort som méjligt. Totalkostnad

aninmation sequence showing

six consecutive framnes of an

exploding firecpacker .

Each frame
£

is drawving within a t"e(‘t‘\ngle o
identical size a.rui each rectangle

is aligned so that
neighbors (i.e.

not owverlap)
o

il touches 1Lis

the rectangies do

Picture created using Deluxe Paint.

* Enanimation bestar ju egentligen av en serie enskilda teck-
ningar som maste ritas var och en. Ovan en serie teckningar
som tillsammans visar en bomb dér stubintraden brinner ned

och hur bomben sedan springs.

PrintaPic 375:00
CadPic 675:00
Basic 64 Compiler 375:00
ADA Training Course 375:00
FirstWord 64 Sv. manual 450:00
FirstBase 64 Sv. manual 450:00
TAS 64 Technical Analysis System 375:00
Cobol 64 Compiler 375:00
Super Pascal 64 560:00
Power Plan 64 375:00
Super C Language Compiler 64 560:00
AMIGA litteratur:
Amiga Basic Inside & Out 235:.00
Amiga for Beginners 245:00
AMIGA Program:
Amiga TextPro 795:00
Amiga DataRetrive 795:00
Amiga AssemPro 935:00
Lattice C 4.0 1950:00
ATARI ST litteratur:
Presenting the ATARI ST 265:00
ATARI ST Internals 265:00
ATARI ST GEM 265:00
ATARI 8T Graphics & Sound 265:00
ATARI ST Machine Language 265:00
ATARI ST Tricks & Tips 265:00
ATARI ST Basic Training Guide 245:00
ATARI ST 3-d Graphics 335:00
ATARI ST Basicto C 265:00
ATARI ST LOGO user s Guide 265:00
ATARI ST MIDI Programming 265:00
ATARI ST Diskdrives Inside & Out 335:00
ATARI ST Basic Ref.card 35:00
ATARI ST LOGO Ref.card 35:00
ATARI ST for Beginners 245:00

ATARI ST Peeks & Pokes

¢ Att lagga upp en animerad sekvens med De Luxe Video ar
komplicerat och skéts med scrips-fonstret dér rutor represen-

terar olika forlopp.

for alitihop ¢a.9.000-12.000:- (med
A500 som bas). Deluxe Video cir-
ka 1.200:-, Deluxe Paint Il cirka
1.100:-.

En ren fréjd

Att se Amigafilmer/bilder direki i
monitor eller TV kan vara en frojd.
Fargernarenaoch klara, och pre-
cis sa grélla eller milda man sjalv
onskar.

Vill du spela in dina filmer pa video,
behovs ocksa genlock, for att géra farg-
ema (sorgiiga i videosammanhang) fran
Amiga sa stabila som mojligt. Kostar frin
runt 4.500:-. Har galler tyvarr regeln att
man far det man betalar for.

Det gar att spela in direkt frin Amiga
till video, men resultatet ar bedrovligt.
Majligen finns det ndgon annan enkel
(och férhoppningsvis billig!) teknisk I6s-
ning, det pratas, men jag har inte sett na-
gon.

Funderar du pa TV-bruk avdina filmer,
duger inte VHS, utan minst U-matic.
Man kan hyra apparater, eller tid | studio,
men det kostar.

Du maste ocksa géra egna manus, fi-
gurer och bilder. inte anvanda andras.

Slutsats: Arbetar man som film-
tecknare/animatér, och vill under-
l4tta sitt arbete eller 6verga helt till
datoranimering, och accepterar
‘alla begrénsningar och en eventu-
ellt knolig larotid, 3 ar i dag De-
luxe Video lika oumbarlig for ani-
mation i Amiga som Deluxe Paint
1l &r for grafik.

Men observera. Det fanns en tidiga-
re version som hette Deluxe Video
Construction Set. Den accepterar inte
fullvideo. Den Deluxe Video som ndmns
irecensionen, &rversion 1.2 och det
star pa férpackningen.

Hans Hansson

COMMODORE-AGARE!

VI LAGAR ALLT AV MARKET COMMODORE!

Fasta priser:

250:-.....

8 - bitars maskiner.

300:-.....

| 16 - bitars maskmer
1K der 15¢ frakt och i

Ps, vi sdljer reservdelar,
RING OCH PRATA MED 0SS!

08-26 69 00

Sandin ull

Mr. Data AB
Riérlaggarvigen 30. 161 46 Bromma.

ATARI ST Program:
ATARI ST TextPro med Svensk manual
ATARI ST DataRetrive (FilePro)
ATAR! ST Text Designer
ATARI ST AssemPro
ATARI ST PaintPro
ATARI ST PaintPro Library 1
ATARI ST PC Board Designer
ATARI ST Power Plan
ATARI ST ChartPak

C - 128 Litteratur:
C-128 Internals
Basic Ref.Card
C-128 Tricks & Tips
1571 Internals ;
CAD on C-128 and C-84
C 128 Pesks & Pokes
C-128 Basic 7.0 Internals
CP/M User’s Guide
128 Basic Training Guide
C-128 Advanced Programming
Learning Ass:Language on C-128

c dore 128 Prog
Basic 128 Compiler
ChartPak 128
X-ref Basic Cross Reference
Super C Language Compiler
GadPak 128 med svensk manual
PPM Personal Portfolic Manager
TAS Tecnical Analys System
Super Pascal 128
Caobol 128

Commodore 64 litteratur:
GEOS Inside & Out
GEOS Tricks & Tips
Adventure Gamwriters Handbook
Compiler Design and Implementation
Printer Book for C-64 & VIC 20

Anatorny of the C-64

Litteratur och program fran Abacus

595:00 Anatomy of the 1541 Diskdrive 235:00
295:00 Tricks & Tips for C-64 235:00
=0 Machine Language on C-64 195:00
: Advanced Machine Language on C-64 195:00
295:00 Graphics for C-64 235:00
295:00 Ideas for use on your C-64 175:00
1550:00 Sience and Engineering for C-64 235:00
795:00 Peeks & Pokes for C-64 195:00
495:00 Cassette Book for C-64 and VIG 20 195:00
1541 Repaire and Maintenace 235:00
. Commodore 64 Program:
265:00 Flight Simulator 1l 595:00
35:00 Scenery Disk 235:00
265:00 Jet Simulator 585:00
265:00 Quick Copy 2.0 290:00
265:00 X-per 64 Expert System 375:00
265:00 PPM Personal Portfolio Manager 375:00
335:00 Master 64 375:00
365:00 Forth Language 64 375:00
345:00 X-ref Basic Cross Rerference 265:00
195:00 Synthy-64 kasett 220:00
+295:00 Synthy-54 diskett 265:00
Assembler/Monitor 64 375:00
Chartpak 64 375:00
560:00 Chartplot 1520 375:00
375:00 CadPak 64 med Svensk manual 475:00
265:00 Chartplot 64 795:00
560:00 Video Basic 64 375:00
660:00 PaintPic, kassett 345:00
560:00 PaintPic, diskett 375:00
560:00 .
235:00 g
= Odengatan 24, 113 51 Stockholm
235100 Tel. 08-34 68 50
235:00

<




Listningar
om det mesta

Compute!'s Second Book of Commiodo-
re 64 &r en bok som i stort sett innehal-
ler en massa programlistningar. De oli-
ka program som finns i boken ar:

B Nyttoprogram: Ett litet registerpro-
gram, ett spreadsheetprogram och en
mycket bra ordbehandlare!

B Spel: Eti actionsg =l (bral) och ett ad-
venturespel.

B Bamnspel: Tva stycken matematiska
spel och ett stavningsprogram. (Varde-
IGsa sa lange man inte dversatter dem
till svenska)

M Ljud: Smé ljudexempel, en "ljudedi-
tor'' och ett not-gissar spel. Dessutom
ett mycket bra program som utokar din
BASIC med en massa nya "'SYS-kom-
mandon’’ (dvs. att du skriver SYS fore
varje kommando). Med detta slipper du
skriva en enda POKE nér du gor ljud.
B Farger, grafik och animering: Enbra
teckeneditor, ett program som ger dig tre
nya spritekommandon i BASICen och
lite exempel till det. Férutom detta s
finns det en bra spriteeditor men for att
kunna knappa in den s& behdvs “Super-
BASIC'"vilket beskrivs nedan.

W Hjdlpmedel: Ett litet filkopierings-
program och ett "'UnNew’:program som
kan radda program som man tagit bort
med NEW.

Har ligger ocksé det basta program-
met i hela boken: SuperBASIC. Super-
BASIC gerdig 41 nya kommandon som
ger dig batire kontroll dver grafik och
ljud. Till detta finns ett antal programe-
xempel plus Type64, ett program som
ger din 64:a 64 tecken per rad!

De fiesta programmen &r i BASIC och
da anviander man Computel’s Proofrea-
der (som dumdste knappain forst av alit)
som liksom Datormagazin ger en check-
summa for varje rad sa att man ser om
man har skrivit in ratt.

Vissa avde mer avancerade program-
men (Speedscript, Spike, SuperBASIC
och en del av Type64) ar skriva in ma-
skinkod och for att skriva in dem s& an-
vands Compute!'s egen maskinkods-
monitor, MLX (som du givetvis ocksd
sjdlv maste knappa in).

Listorna bestar helt enkelt bara aven
massa siffror och med hjdip av MLX skri-
ver du in dessa. Det &r klart jobbigt att

Svenska
databaser

’Den intressantaste boken
om Amiga jag nagonsin last”’

Séllan har jag ryckt en intressantare
bok ur chefredaktdrens hander. Efter-
som jag hort en del gott om denna bok
sa kunde jag inte halla mig nér jag s3g
den. Nu nar jag har last den sa kan jag
inte annat 4n konstatera att den var batt-
re an jag hort att den skulle vara.

Boken ar skriven av och for folk som
"fiyttat upp’” frén 8-bitars maskiner till
Amigan, men boken &r bra aven for an-
dra. Som komplement till de Gvriga tek-
niska manualerna till Amigan ar den
perfekt. Tyvarr borjade jag med Amigan
satidigt, attjag redan I'én upptécka myc-
ket av det som staridenna bok pa egen
hand. Men jag tyckte 2nd4 si braom bo-
ken att jag kdpte mitt recensionsexemp-
lar.

Det svéraste med denna recension ar

atttaia om vad boken egentligen hand-
lar om. Programmering pa Amigan skul-
le man val kunna saga, men jag har hit-
tills inte sett manga bocker som innehal-
ler s& mycket relativt Iattforstaelig infor-
mation om Amigan som denna. Av be-
kanta pa besok s& har jag hort att "/Ant-
ligen bérjar jag fatta lite!"" mer an en
gang. (Och det &r med lindrigt vald jag
fatt forsvara den nar folk velat1ana hem
den och ldsa den.) Nu har de istéllet
skaffat sig egna exemplar. Jag kan val
inte annat &n konstatera att den gjort
succe bland vanner och bekanta.

The "Kic'

Den tekniska kvaliteten hos boken ar =
detendajag hittills hrt klagomal pa. Bil- ’ ’
derna ar inte de snyggaste och texten n VI r e
ser ratt spartansk ut. | gengéid ar boken

billig, endast 185 kr. Detta gor denfill den
absolut mest prisvarda bok man kan
skaffa till sin Amiga just nu.

Boken borjar med den basta introduk-
tionen till Amigan jag I&st i nagon bok.
Termer farklaras och den bas man be-
héver for att kunna ga vidare med Ami-
ga ROM Kernel-bockerna laggs. Enbart
denna forsta del skulle ha varit vard 185
kronor fér mig d3 jag bérjade med Ami-
gan.

Del tva handlar om Operativ Syste-
met. Detta ar den egentliga boken och
har finns massor av information, exem-
pel och tips som jag redan har haft nyt-
ta av trots att jag bara haft boken i nég-
ra veckor.

Del tre handlar om spraket C pa Ami-
gan. Mycket nyttig information aven har.

Vad kan jag sdga annat &n att jag ar
imponerad? En mycket bra och prisvard
bok. Ett maste i varje seriés Amiga-pro-
grammerares bokhylla.

Bjorn Knutsson

Fakta: T

Titel: The Kickstart Guide fo the Amiga
I1SBN: 055129210 2

Pris: 185 kr =

m e d c Denna bok skulle jag inte rekommen-

| |
| 4..300 ‘ [ ]| A Xmodem
|2 75/1200 | B Kermit
3. 1200 [ | C. Punter
4300 75/1200 [ ]S [BXmokme
5. 300 1200 [ ] 15 [ Wemmin
6..300 7571200 1200 T - |
& 30075/1300 12002400 B S
8. 3007571200 12002400 EEUsaxE
912002400 | P oeags
TI<US <<=
FALKENBERG: Opus Falken BBS 034684764 |5 X D
GOTEBORG: Discovery 031/571803 |8 |x X x|D
kriva in d & S Discovery STI804 {8 |x X xiD
skriva in dessa langa listningar men Goteborgs Textsystem 516080 |1 Gppet: 22-07
programmen som man far haller hog Kungalvsbesen 519098 |5
nival s A ey Megasoft BBS 493333 16 X XA
Boken ar inte riktigt s& larorik som SAK 302100 |61 x < Ix Al
man kunde ha onskat. Ménga av pro- Starwalker 483000 |8 bn x| |x{ D
grammen ar tamligen odokumenterade. The Yarn 992358 {5 X D
Déremot s& &r omradena ljud och gra- West Kust Basen 138286 |1
fik mycket bra dokumenterade. Har star >
det hur du kan géra egna tecken och HALMSTAD: ABC-Banken 035/130613 |1
ljud, och varfor det blir som det bir bk tstons SOS10 J1 X £
Johan Pettersson § HANINGE: Brainstorm 0750/24631 |1]x c
Common 10162 |7 X D
Tungelsta 31282 |7 X D
JONKOPING-HUSKVARNA: Bascns BBS  036/129385 |1 |x C
KALMAR: Plutten 0480/14302 |8 {x x| |x| D
KARLSHAMN-
OLOFSTROM: Karlshamns BBS 0454/16397 |5 |x D| oppet: 2007
KARLSKOGA: Applet 0586/57058 |5
KARLSTAD: AMU-Fido 054/182468 |4 X D
Sancity Fido 166988 |4 X D
KISA: Kisa Monitorn 0494/12497 14 x|x| A
LINKOPING: AUGS 1 013/170660 |5 D
LIT: JAMT Monitorn 0642/10300 |4
LUND: Mainframe 046/151093 {5 : 3 D
MALMGO: Double O BBS 040/545198 (8 |x X D
South Swedish Fido 549189 |8 |x xx D
NORRKOPING: Hot Dog 011/239842 {4 x x|xi{x| D
Soft Com 239260 |4
NORRTALIJE: Scheme 0176/17515 |5 x| | P
SALA-HEBY: Morgongiva Datacentral 0224/60580 |4
SIGTUNA: Blue Bird 0760/87857 [7 X D
Sigtuna BBS 52713 |5ix A
SKELLEFTEA: Rathole 0910/85425 |5
X d STOCKHOLM: l:a Atariklubben 08/7129922 |5 xix! D
Guae ASB. 929432 |5 x|x| [A
Allans Kakburk 7520977 |7 X A
Alley Cat 7495826 (7 |x xix| |x|D
Apple Forever 7366088 |5 .
Camelot 7514072 |51
CompuText TT4007( J4{x X B| 25/50 kr/mdn
CompulText FPPES50 |9 x X B| 25/50 kr/mdn
Downtown 347978 (7 X 1A
Eastern Lily 194785 |8 ix | X D
Ezenhemmer Plastpasar 4TT513 |5]x x|xix} |B
EDKX1 TI95789 |8 }x X D/
EDKX 11 7443183 |1 |x x|x| | Ip
Fenix 308356 |8 X XA
Imperial Star 465404 {1 [x IC
Lesson | 181578 |8|x X x|D|
Musik Agethon 155698 [9|x|x| |x|x|x]| |B
Nacka BBS 7153172 | T |x X A
- Quick Line 984478 |8 |x |» x|x{x] D
Road Runner 7564197 |7 X D
Runtime 7595814 |7 X D
Target Communication Link 7605539 |5
The Strapper BBS 7710280 | 7|x | xix| D
Walkman's Corner 312536 (7 X D/
WPUG 7595814 |7 x x (D
Yellow PC 7603312 |4 x ID
SUNDSVALL-TIMRA: K.CS. Fido 060/117257 |5 x D
SODERTALIJE: Sodertalje Datorforening 0755/14407 |1 90 ] 180 Kr/ar
Sodertilje Datorforening 10508 |3 90 el 180 Kr/ar
SOLVESBORG-BROMOLLA: Kantarellen  0456/30338 |5 [x x| |x| |D| Kvéllar o helger
TROLLHATTAN: Tekniska huset 0520/74241 |1 | x|x|x| JA
deratill en nyborjare. Boken har forvis- |l yyypa;: Hllunda BBS 0753/76195 |7 x| x| [A
soen liten snutti borjan tillagnat nybor- Telsoft 36050 18 |x xlxix! bl 60 el 40 Kerar
jare, men pa det hela taget sa riktar sig
boken mer till de som redan kan och VARBERG: Colossus 0340/17102 |7 |x Al Oppet: 18-07
somvillhaen liten uppsiagsbokispra- B o v o) v BETFRAKER: PermoBas 0764/68180 |1 S0l 100 kr/man
ket C. = Permobas 20110 |4 50 el 100 kr/man
Som sadan fungerar den ganska bra. WPUG 65265 17 o | kil
Tyvarr vander sig en stor del av boken Zoza :
till folk som sysslar men operativsyste- VANERSBORG: GDE/CCS 0521/60689 |1 iC
met UNIX, sa for den som tankte anvan- = — A
dadentillt.ex Amigan s ar ganska myc- VARMID{(: .-\mrrial Island 0766/ :—f—:? Tl x D
ket av den helt ointressant och canvand- &:"-“A i )
bart. “Arbeta med C under UNIX" kan- eridskontrofien 66318 P
ske vore ett batire namn? . VASTERAS: Aros 021/113628 |3 D| 18.00-07.00
Omdome: Ingen b?kiag skull kbpa el Corner Base 139935 |7 x| |x] [D|
ler r_ekommendefa nansom _sysslar {ned "NSE' Viisterds 352346 [B|x X D| 50 Kr/ér
Amigan att kdpa. Den &renligt min asikt T
alldeles for UNIX-centrerad for det. VAXJO: SIX 0470/22183 |8 i
Bjorn Knutsson ATVIDABERG: Poor Man's Fido 0120/10584 |6 |x x| [x D
- OREBRO: Odenbase 019750635 |1
Fakta: Rabbit 226574 (1 |x C
mmu: m c Vasaskolans Databas 154484 |1
‘Pris: 240 kr Copyright: Datormagazin, Krister Hansson-Renaud. Uppdaterad 880318.




User Groups

GRATIS ANNONS! P2 detta utrymme far alla ideella datorklubbar GRATIS sétta in informa-
tion om sin existens. Material skickas till: Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM. Mark kuverter; User Group. Redaktionen forbehaller sig ratten att ej publicera annon-
ser fran piratklubbar samt att &ndra manuskript till standardutférande.

Annonsen infors i varje nummer tills klubben meddelat att man upphért! OBS: Tidningen tar
inget ansvar for eventuella utfistelser som User Groups gor i sina annonser. Skicka ALDRIG
nagra pengar férran du verkligen vet att klubben existerar och ar aktiv. User-group-spalten:

Ingela Palmer

C64/128

USER

ALINGSAS

COMMODORE-KLUBBEN
QWERTY. Vi ar en anvandarklubb
for dig som kan maskinkod. Rikstéc-
kande forening. Medlemsavg. 50 kr.
Du far programdiskett, medlemsblad
4 ggriar, diskrabatt. For mer info ring:
0322157 54, 157 54.

AXVALL

AXVALLS COMPUTER CLUB Ny
rikstackande forening till C64 och
Spektrum. Klubbblad, pokes, spel
och listningar. Medlemsavg 50 kr/3
mén. Prg-disk/band 6ggriar. For mer
info till Commodore skriv till: ACC
Commodore, Husareg. 13, 53202
AXVALL, for mer info om Spektrum
skriv tili: ACC Spektrum, Praste-
bolsg. 13, 532 02 AXVALL.

BORLANGE

TM DATA KLUBB Ristackande
forening for Ce##gare med band-
station. Medlemstidn 6 ggr/ar m ugc;:
recensioner och medl. annonser.
hetsblad varje manad. Kiubband &
garar Medlemsavg 40 krfar. Skriv for
mer info mot svarsporto. Skriv ill: Tm
Data Kiubb, Barbrosv. 46, 78146
BORLANGE.

BORAS

. HUSS DATABAS BORAS. Anvan-
daf¥iening, programmering, forsalj-
ning avhard-och mjukvara till med-
lemspriser. Egen databas. Fér infor-
mation skriv fill Hakan Huss, Fri-
stadsv. 65 C. 50235 BORAS. Tel:
033/1268 18, Tel databas:
033119652 (spec. term.program
kravs).

Mats Garpenvall, Skolv. 11, 76300
HALLSTAVIK

SANDVIKEN

skriv till: Zapp Computer Club, Be-
tesv. 1 Valje, 29400 SOLVESBORG.

INGELSTAD

INGELSTAD DISK GANG (IDG)
Liten anvandar-, spel- och program-
meringskiubb for C64/128 med
diskdrive eller C128D. KLubb-blad.
For info skriv till: IDG, Nyborgsv. 5,
36044 INGELSTAD.

KIL

COMPUTER CLUB OF Cs4
(CCC) Tidning 6 gg/ar med tips, re-
censioner, annonser, m.m. Med-
lemsavgift 50 kifar. For info skriv fill:
CCC-Data, Skogsv. 9, 66500 KIL.

KRISTIANSTAD

Vi AR EN LITEN Commodore
klubb som gama byter spel och prg.
Vihar spel till Vic 20, C64, Spekirum
48/128, Commodore +4. Vi har en
klubbtidning som bérjar ges ut i jan
-88. For mer info skriv till Kalle och
Fredrik, Fidbkingev 19, 291 47 KRIS-
TIANSTAD

LAHOLM

GROGS COMPUTER TEAM Vi ar
en liten C64/128 klubb som soker
mediemmar 10-16 &r. Medlemsavgift
12 kr/ar. For mer info skriv till: Grogs
Computer Team, Nyponvigen 2,
31200 LAHOLM

LANDSKRONA

THE GREAT COMPUTER CLUB
(G.C.C.). Aren klubb for C64/128 som
letar medlemmar. De 5-10 forsta bli
gratis medlemmar. Medl.avg 20-30
kr. Avgiften bet. nar forsta nummret
kommer ut. For mer info skriv till:
G.CC., Fortunasvand 69, 25372
HELSINGBORG.

BASTAD

BASTADS DATA KLUBB (BD.K)
Soker medlemmar 9-14 ar med
Ce4hzs. . 30 krfar. Med-
lemsbald 6 ggriar. Prg. disketter och
band sdljes till klubbpris. Prg. som
platsar i tidningen honoreras. Poke-
sidam.m. De 6 forsta fér gratis med-
lemskap. For mer info skriv till:
B.DK., Floxv. 6, 269 00 BASTAD skic-
ka m. returporto. Eller ring Ulrik
1el:0431/707 61.

FALUN

KLUBB C128 Rikstackande an-
vandariorening for enbart Ci28.
Programbibiitek or C128 med dver
100 titlar. Klubbblad 12 ggr/ar. Halv-
arsavgift 35 kr inkl. portokostnad.
Skrivill: Otto Liliendahi, Mannhems-
vagen 34, 791 32 FALUN fér info mot

eller ring Fredrik
0231176 78 eller Otto 023/124 86

GARSNAS

VIC-BOYS DATORKLUBB. C64-
forening, spel och programmering.
Klubbtidning 9 nriar. Medlemstrafi 1
gg/ménad. Medlemavg. 30 kr for
1988 kan sattas in pA PG nr
488 76 61-9. For information skriv till:
Magnus Persson, Skolv. 11, 27053
GARSNAS. Tel: 0414/505 89.

GOTEBORG

COMPUTER-NEWS. for C64 och
C128. Elektronisk datatidning 12
nrfar. Stort programutbud, billiga da-
takassetter samt manga medlems-
férmaner. Valkommen! Skriv till:
Computer News, Ljungliden 1, 417 29
GOTEBORG. Tel:031/232695 _

HALLSTAVIK

GAME MAKER Oppet for alla er-
farna C64/128 agare. Vi saljeribyter
Shooot’'em up spel gjorda genom
Shoot’em up cons. kit. Mot en sum-
ma av 10 kr far du en spellista + in-
formation. tll: Game Maksr,

LERUM

WARP 525+ VIC 20 DATAKLUBB
Klubblad 6 ggrfar m. tips, recensio-
ner m.m. Kasseiter saljes fr 10 krlorg
eller fr Skrikopia. Billig Basic litt och
tillbehdr. Medlemsavg 50 kr/ar. Skic-
ka medlavg till nedanst. adress.
Skriv for mer info! Warp 525+, Lei-
resv. 82, 44300 LERUM.

LULEA

SUPER COMPUTER CLUB For
C64128 och C128D. Klubblad 12
nrfar, prg. bibl, medlemsformaner, ra-
batter, m.m. Medlems kass/disk
agrfar for 10 krist. Medlemsavg. 50
krfar. Skriv for info el. anmalan till:
S.CLC. clo Pedersen, Martgrand 23,
95145 LULEA.

MALMO

COMMODORE-KLUBBEN.Riks-
tickande anvandarforening for
C64/128. Klubbtidning 4 ggr/ar. Prg
disk/kassett 1 gar/ar, stort prg.bibl,
rabatter. For info skriv il

COMMODORE-KLUBBEN, BOX
18158, 20032 MALMO
RAVLANDA
SEKTION TILL VIC-BOYS

DATORKLUBB. Klubbtidning fran
Géarsnas 9 ggrfar Mediemstraff |
gang /manad. Medlemsavgift 30 kr
for 1988. Kontakia: Mathias Carlson,
Halls vag 7, 43065 RAVLANDA.

SALA

COMMODORE TEAM amvandar
forening for C64. Medlemstidning 6
nriar samt en kass m prg (ej piratko-
pior). Medlemsavg 40 krfar. Skicka
namn och adress + 40 kr till: Com-
modore Team, Skyttegatan 10,
73300 SALA.

COMMODORE C64/128 agare se
hit! Mediems avgift 25 krfr. Byteroch
sédljer program aven hardware. Egen
tidning. Ring Fredrik for mer infc.
Tel0224/205 862

COMMODORE DATAKLUBB.
Anvandarfrening for C64 & C128.
Klubbtidning 8 nr/ar, mediemsméten,
programbibliotek. Medlemsavg. Se-
nior 100 krfar, Junior 75 krfér. Skriv for
mer info Commodore Data kiubb,
Box 7013, §11 07 SANDVIKEN.

SKOGHALL

SKOGHALL COMPUTER CLUB
SCC. Medlemsavgift 35 kr. De tio
forsta medlemmamna far ett bra pro-
gram. Vi sljer program disk/kassett
med program frén DM . Pris 40 kridis-
kett, 25 krikassett. Skriv till: Peter
Brandt, Skoghemsvagen 10, 66300
SKOGHALL

STAFFANSTORP

M&M DATAKLUBB &r "'billigt och
bra'" ditt motto? D& har du kommit
rétt. Medlemsavg. 40 krfar. Klubbtid-
ning 4-6 ggr/ar, medlemsblad, info
blad, m.m. Klubb band/disk férca. 15
kr 4 4 ggr/ar. Fér mer info skriv till Mat-
tias Svegin, Tagerupsv. 115, 26193
LANDSKRONA el. kontakta Martin
pa& modem el. brev Martin Nissmo,
Repslagarev. 8, 24500 STAFFANS-
TORP el. DATAVISION abnr 4957 96

STENHAMRA

FARINGSO COMMODORE USERS
(F.C.U) Vi har tyngdpunkten pa spel
och spelande av spel till C64. Med-
lemar fir en mediemskassett 2
ggriar. Medlemstidning 2 ggriar.
Medlems kassett kostar 10 krigang.
Medlemsavg 30 kr, tidnigen gratis for
medlemmar. Far mer info skriv till:
Kristian Adolfsson, Box 414, 17000
STENHAMRA eller Olle Bergvall,
Berga, 179 00 STENHAMRA.

TIDAHOLM

INTERNATIONEL PROGRAM
SWAPPING (I.PS.) &r en rikstackan-
de for 64/128. Tidning 6 ggrfar m po-
kes, recensioner, tavlingar m.m.
Bland de 10 forsta medl. utiottas ett
spel. Medlemsavg. 30 kr/ar betalas
pa BG 306 810 352. For info ring till
Henrik tel: 0502/411 93

TIMRA

COMPUTER USER BOYS (CU.B)
For diskdrive &gare. Klubbtidning 5
qgrfar, 2 disketter m spel. Mkt prg
m.m. De tre forsta far en exira diskett
med spel. Medlemsavgift 50 kr/ar.
Skriv till; CIU.B., Vinkelg. 4, 86100
TIMRA eller ring: 060/57 65 81. Méark
kuvertet CU.B.

TROLLHATTAN

VOA (Vic Och Atari) User group for
info mot porto. Skriv till Niklas Lind-
roth, PL 2406, 460 20 SJUNTORP.

VARBERG

VARBERGS COMPUTER CLUB
(VCC) Tidningen 11-12 ggr/ar. For mer
info. skriv till: VCC, PL 52 72, 43200
VARBERG.

tel:031/44 96 51

THE A TEAM for Amiga dgare
som vill byta PD-prg, spel och
pratips. For mer info. skriv till: The A
Team, Asbacken 2, 427 00 BILLDAL

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN
Med ver 500 medl. Amigabas i Lin-
kbping och i Vasteras. Stort prg bib-
liotek. Sammankomster med nyhe-
ter. Samarbete m Commodore. Med-
lemsdiskar 4 ggrfar m nybdrjartips
m.m. Medlemmar har tillgang till aflt
samt rabatter pé diskatter och till-
gang till kiubbregistret. For info ring
till Eddy tel 0131160545 el Lasse
013/720 26. Adressen ar AUGS, box
11055, 580 11 LINKOPING. Tel till ba-
sen i Linkoping 013170660 eller
Visteras 021/11 36 28. Baserna gar
att kbra med bade 300/300 el
1200M1200.

MOTALA

AMIGA FORCE PD-prg, speltips och
prghjdip. Ni fir garna sénda in pro-
gram och tips som vi kan skicka ut till
mediemmarna. For mer info skriv ill:
Gustav Kalvesten, Nyckelby, 59190
MOTALA eller Mattias Pettersson,
Bjalbov. 85, 591 00 VADSTENA.

MALMO

MALMOHUS AMIGAFORENING
(MAF) Anvandariorening for Amiga.
Kurser, progambibliotek. For infor-
mation ring ordf: Henrik, fel: 040-
549561, el. Lars, tel: 040-443338,

COMMODORE KLUBBEN Riks-
tackande forening for Amiga, klubb-
tidning 4 ggrfdr, prg disidkass 1
ggrfar, stort prgbibl, rabatter. For mer
info skriv ill: Commodore-kiubben,
Box 18158, 20032 MALMO

OXELOSUND

DELTA Rikstdckande farening for
Amiga. Medlemstidn ca 4 ggr/ar,
medlemsdiskett 10 ggr/ar, PD-bibl,
rabatter p& 20-40% Satt in 20 kr pa
PG 4243017-3 for info disk el
ring/skriv till: Peter Masuch, Sjobac-
kestigen 14, 61300 OXELOSUND.
Tel:0155/23238

STOCKHOLM

VAXJO

WORLD WIDE COMMODORE.
Anvandarforening for CB4/C128,
Medlemsdisketter. For information
skriv till World Wide Commodore,
Box 4002, 35004 VAXJO.

OREBRO

STOCKHOLM

COMPUTER CLUB SWEDEN.
Fria och anvandarstodda program
for IBM, PC, SVI. Atari och CBM
B64/128. Mdten i Stockholm, Malmko-
ping och Goteborg. Medlemsavg. 75
krfar postgiro 49277 46-0. Skriv for
mer info: CCS, Box 7040, 10386
STOCKHOLM

COMPUTER RETURN Nystartad
kiubb. Medlemstidning m. speltips,
fragespalt, taviingar m.m. Utkommer
4ggr/ar. Medlemsavgift 40 krfar. For
info skriv till: Richard Stymne, Nyga-
tan 738, 702 13 OREBRO eler ring

019/120285. Andreas tel:
019/189553.
ORNSKOLDSVIK

STOCKHOLM COMMODORE
CLUB (S.C.C.) C64/128 spel och
prgkiubb. Forall m. disk/band. Med-
lemsblad ca 6 nr/ir. Medlemsav 30
krfhalvar. Vissa medlemsformaner.
For mer info. skicka frankerat svars-
kuvert till SCC., Erstaviksv. 52,
13800 ALTA eller SCC., Pering-
skidldsv. 65, 161 53 BROMMA.

STODE

COMMODORE 64/128 SRA
CLUB. Dataklubb for C64/128. Med-
lemstidning 12 nrfar. Medlemsavg.
100 krfér, 55 krfhalvar. Ring for mer
info. Tel 0691/111 79 eller skicka peng-
ar + adress till: 64/128 Star Club,
Mossvégen 23, 860 13 STODE

SVEG

SWEDISH COMMODORE USER
(SCU) Ce4n2s ?ﬁrenin‘g‘ byten av
spel, nyhets blad en gang/ménad.
Ideer och spelpokar m.m. Skriv till:
Olov Stener, Lingonstigen 10, 82900
SVEG.

SODERHAMN

MAD MAX COMPUTER CLUB
Datorklubb for C64 agare. Medlems-
tidn. 4ggr/ar. Med! band/disk 2 ggr/ar
for 25 krist. Far mer info skriv till: Joa-
kim Johansson, Asbergsv 43, 826 00
SODERHAMN.

SOLVESBORG

ZAPP COMPUTER CLUB Viarenli-
ten nystartad kiubb for C64/128. S&6-
ker mediemmar mellan 10-16 ar. Vi
byter spel, tipsochideer. For merinfo

THE GRAPHIC EQUALIZER
HACKERS Vi ar en ny klubb for
C64/128. Klubblad 9ggrfar. Medlems-
avg 20 kr/dr. Medlemmarna deltar i
utlotiningen av ettorg. spel. 1-2 med!
blir gratis medl. For mer info ring till:
Stefan 0660/70354 el Roger
0660/254 90.

AMIGA USER

FAGERSTA

ROYAL AMIGA ASSOCIATION
Medlemsregister, medlemsblad, PD-

-prg m.m. Skicka 25 kr for infodisk

(35"). Skriv eller ring till: Jonas
Ljungqvist, Hedkarrav. 4, 773 00 Fa-
gersta. Tel: 0223113482 eft. kl 17.
Mark kuvertet R.A.A.

GISLAVED

A_ST Amiga Super Team for prg
och kunskaps byte. M3nadshafte m
info och tester. Ev en datorbors. Skriv
for info till A.ST, Ploggatan 12, 33200
GISLAVED.

GOTLAND

GOTLANDS AMIGA CLUB (GAC)
Ny rikstdckande klubb. Medlemsavg
70 kriar. Tidn 4 ggr/ar. En disk/ar m
publicerade prg och mkt mer. Fbr
mer info skicka en krona och retur-
porto till: GAC, PL 1241 Hallbros,
62148 VISBY.

GOTEBORG

A_LT. Amiga International Team
soker medlemmar for att byta ideer
och tips. For info fing KHJ

SWEDISH USER GROUP OF
AMIGA (SUGA). Rikstackande for-
ening for Amiga anvindare med
prgbibl, BBS med prg bank, disk tidn.
Prgbibl och BBS aven tillgangliga
aven for icke medlemmar. Pa grund
av kraftig medlemstillstrdomning kan
vi gj for narvarande ta emot fler med-
lemmar.

VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER
CLUB. Teknisk radgivning, hjdlp med
mijukvaruproblem, modifieringar av
existerande mjukvara for tex foretag,
hjalp med mjukvaru-utveckling. over
1680 PD-prg och shareware disketter
i klubb-basen. For info disk sand 30
krtill Pg nr 405 08 50-9 (dras av vid ev.
medlemskap) COLOSSUS BBS
0340A171 02 kl. 18-07 (voice fire ki.
18, efter kl. 18 vanta tills modem sig-
nalen har slutat).

VELLINGE

SOUTH SWEDISH CLUB har ta-
gits dver av Commodore kiubben i
Malmd. Se deras annons for info.

UMEA

AMIGA DIGIVIEW CLUB Ny klubb
for er som vill ha era bilder digitalise-
rade och som vill ha tiligang till PD-
prg och billiga disketter. Klubbtidn 6
ggr/ar m tips och tricks. Medi avg 100
:rsétlsin pa PG 4238822-3 1:adis-

ett

YSTAD

SKANSKA AMIGA USERS ( SAU
)- Nybildad spelinriktad kiubb for
Amiga soker prg intresserade Amiga
freaks. For mer info ring David
tei:0411A71 35

PLUS/4

MORA

For mer info. ring Magnus Persson
tel:0250/166 29.

PROGRAM-SPRAK

COMAL KLUBBEN | SVERIGE.
Riksiickande anvéndarforening for

prgspraket COMAL. Fér info skriv till:
COMAL-KLUBBEN, clo Ake Fred-
riksson, _Gustavsbergsgatan 8,
43137 MOLNDAL.

SPEL&AVENTYR

B

ALTERNATE REALITY FREAKS
FEDERATION (ARFF). Onskar
kontakt med A.R.-freaks. Har du

tips, problem, frégor etc tveka inte!

Skriv till: Tony Eksell, Tréskareg,

63:23, 583 30 LINKOPING.

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN
(SAK) Klubb for alla som spelar aven-
zrwpel. Verksam sedan tre A&r,

ubbtidn, hjalptelefon, prgrabatt.
Medlemsavg! Sgt kr I%\rstidspt{mid. fem
nummer av tidningen). For informa-
tion skriv till: Andreas Reutersvard,
Jamvagsgatan 19, 252 24 HELSING-
BO;G. Tel: 042/132531. end. 17.00
— 2100

SVENSKA SCHACKDATORFOR-
ENINGEN (SSDF). Forening for in-
tresserade av schackdatorer och da-
taschack. Tidningen PLY ca48sid 4
ga/ar. Medlemsavg 90 kr/ar pa pg
41 87 72-0. For mer info skriv till: Tho-
ralf Karlsson, Uttermarksg. 31 C,

63351 ESKILSTUNA. Tel:
016-13 1396.
COMPUTER CLUB for C64/128 och

Atari ST. Byter , siljer och kdper spel,
prg och demos. Hjdlptelefon, klubb-
!ang'gn'éf. Mediemsavgt 5 kr + 10
frakt. Ring om du har Commodore
05007381 53 Joakim. Ringomdu har
Atari ST 0500/25245.

PROGRAM-

BIBLIOTEK

FISH-USER GROUP har alla PD-
program som finns att tillga. Mot 40
kr far du en disk med lista Gver pro-
grammen . Listan skickas mot post-
forskott och det finns ingen mediems
avgdv.sallahartillgang till Fish PD-
diskar. For mer info skriv till Jan Ek-

strom, Stortorget 3, 23500
VELLINGE
SS'S PROGRAMBIBLIOTEK

Med PD prg till C128/64. Skicka 20 kr
+ disk eller skicka 45 krs& farduen
disk med prg. For mer info skriv till:
S55'S Programbibliotek clo Andread
Pahisson, Mellangrindsv. 38c, 61200
FINSPANG. Ange dator! Du kan ock-
s& skicka en disk m prg pa sa fardu
tillbaka den med andra prg pé.

C64/128-EDUCATION PD GRO-
UP Med over 60 svanska undervis-
ningsprg. har du egna prg sand gar-
nain dem s f&r du ett annat tillbaka.
Du kan kipa prg mot kopieringsavg.
Skriv till oss och skicka med svars-
porto sa far du en prg lista och pri-
suppg. Adress: Ce4/128-
EDUCATION PD GROUP clo Bengt

. Johansson, Nya Molleg 1, 31400
YLTEBRUK. Tel:0345/113 36.

AMIGA USER GROUP-
SWEDEN’s PD-BIBLIOTEK Biblio-
tek med fn. 140 diskar. Vi har stien-
de prenumeration hos Mr. Fishi USA
dvs vi har det senaste! Vi har Amicus,
CasaMiAmiga,FAUG m.m. Viger ut
samlingsskivor m de mest efteririga-
de varorna pa. Skivorna kostar 25
krist inkl porto. Inget medlemstvang
for att 2 tillgang till biblioteket. Prg fis-
ta fis mot 25 kr. Listan kommer inom
kort att finnas pa var basi Linkdping
tel 013/17 06 60. Ring eller skriv for lis-
ta: Lars Wiklund, Solhem Grimstad,
58062 LINGHEM. Tel:013/72026.

HGB:S PROGRAMBIBLIOTEK
for alla C64 fans. Vi har PD-prg p2
turbokass for 20 kr inkl porto. Spel
och nyttoprg. Klubblad, programme-
ringshjalp. Insénda prg som platsar
honoreras. Sand 20 kr i tior el frim
och/feller PD-prg fér granskning till:
HGB:S Programbibliotek, Fyrverka-
reg. 6 v3, 25261 HELSINGBORG.
Skriv info.

AMIGA DIGIVIEW CLUB Ny kiubb
for er som vill ha era bilder digitalise-
rade och som vill ha tillgang till PD-
prg och billiga disketter. Klubbtidn 6
ggrfar m massor av tips och tricks.
Mediavg 100 kr satts in pa PG
4238822-3 s& kommer 1:a disken
och tidn minfo om hur man fr bilder
digitaliserade hos oss. GIom ej att
skriva namn och adress pa inbet-
kortet.

PUBLIC DOMAIN-prg bibl for IBM
PCoch kompatibler. Sdnd dubbelt
brevporto for lista och info. Forening-
en Barken, Box 17069, 20010
MALMO

DATABASEN KANTARELLENS PD-
prg bibl f5r IBM PC och kompatibler.
For gratis lista, skriv till: DATABASEN
KANTARELLEN, clo Hagg, P
4866, 294 00 SOLVE .Omdu
har modem till din dator ar du val-
kommen att ringa tel: 0456-30338,
300 el 1200 baud p kvallar och hel-
ger.

=
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KOPES

Skrivare Gnskas kopa till C128. Max
1500 kr.
Tel:0491/863 15 el. 81268

C64 &gare se hit! Jag koper era

The Final cartridge Ill mex 400 kr.
Tel:0601126225

Ce4, C128, 1541, 1571 eller Amiga till
ratt pris. Aven defekta om priset ar
bra.

Tel:08/420054

gamia disketter for 6 krist. Amiga spel kdpes. Skicka lista till:
Tel:046/737026  Henrik Bjorndahl, Stjarnforsv. 16,
66300 SKOGHALL.
The Final cartridge Il el lll i fint skick
med bruksanvisning kipes. Diskdrive 1541 kdpes.
Tel:0435/521 72 Tel:0301/448 74
Beg. billig printer till C64 kopes. Fra-  Amiga 1000/500 kbpes med monitar
ga efter Mickael. 1081 med el. utan prg fér max 5000
Tel:0528/13484  kr. Ring Gunnar efter kl. 18.00 ons,

Amiga prg. kopes. Skicka lista till:
Jens Sandahl, Kosmosgatan 21,
41521 GOTEBORG

Amiga prg. kdpes. Ring Roberto.
Tel:0523/474 48

Action replay MK Hll kdpes ca. 250
kr. Kan diskuteras. Ring Kenne.
Tel:060/1194 72

Amiga spel och prg kdpes. Skicka
lista till: Tommy Freijd, Bjorkév. 34,
57400 VETLANDA

Arniga org. spel och nyttoprg képes.
Ring Per.
Tel:C42/76510

Diskdrive till Amiga kopes. Ring Pe-
ter.

1el:0523/40345

Prg. till Amiga 500 Videotex, nytto
och spel prg.

Tel:021/1856 52

Diskdrive 1541 med spel dnskas
kbpa till bra pris.
Tel:0287/540 80

Diskdrive till C64 képes. Aven bok-
foringsprg till mindre féretag.
Tel:019/23 41 51

C128 m bandspelare, skrivare och 2
st joysticks och spel for max 3300 kr.
Tel:0753/392 13

Racing Detruction Set kopes till
Ct4 :2 band. Ring Joakim efter ki.
16.00.

Tel:015019245

Datormagazin nr. 7/87 &ven 1 och
2/86 kopes bet. 20/25 kr st The News-
room Clip Art disk 1 och 2 kopes sak-
rast efter 18.00.

Tel:0525/334 22

Svenska instr, till diskdrive 1541 och
skrivare MPS 803.
Tel:08/751 1560

Amiga prg kbpes. Ring Fredrik eller
Hans.
Tel:031/2307 66 el. 542681

Assembiler till C64 helst med ma-
nual. Kontakt till User porten. Ring
Marcus.

Tel:0491/157 88

C128 gérna m diskdrive, joystick, nyt-
toprg och spel.
Tel:0511/73244

Jag vill kpa en reset knapp billigt.
Till C64. Ring Peter.
Tel:0565/501 87

Plotter 1520 till C64. Ring Kurt.
Tel:0914/431 13

Bokféringsprg. till Amiga 500 ko-
pes.
Tel:023/342 15

Amiga 500 eller 1000 kOpes. Ring
efter ki. 16.00.
Tel:0470/332 16

tors, fred.
Tel:011/100623

C1541 diskdrive kopes. Ring Ola.
Tel:0457/155 49

The Final Cartridge Il med svensk
manual dnskas kdpas.
Tel:0481/531 31

Nyttoprg, kamm. prg till C64/128.
Ring Christer.
Tel:021/20282

Jag kbper billiga spel till Amiga 500.
Ring Jerry.

Bankok Knights org. bytes mot
Combat School eller California Ga-
mes org, Ring Ante.

Tel:0923135 47

C64 spel org. Defender of the Crown
bytes mot Airborne Ranger org. p&
kass. Skriv till: Magnus Claesson,
Box 10, 17002 STOCKARYD

Out Run och Nemesis bytes mot
andra org. spel. Ring Micke.
Tel:026/10 1133

Org. spel bytes. Tai-Pan bytes mot
World Games eller tva org. spel. Sa-
boteur och Storm bytes mot CXalifor-
nia Games org. Skriv till: Jimmy Hen-
riksson, Kastanjeg. 7L, 671 50 ARVI-
KA

Oryg. disk Out Run bytes mat Platoon
eller Super Hang-on eller andra nya
spel. Ring fradrik.

Tel:016/127184

Adventure spel (gérna Infocom) k&-
pes/bytes pa diskett till C64. Aven
andra program kopes/bytes. Ri-
chard.

Tel:03311 7178

Org. spel Summer Games eller 6
Pak Hit Pak bytes mot California Ga-
mes eller Combat School pa disken
Fraga efier Henrik.

Tel:046/705 27

Last Ninja bytes mot Championship
Wrestling. Ring Niklas efter kl. 19.00.
Tel:0277112021

BREVKOMPISAR

Brevkompis sokes med Atari ST.
Skriv till: Hans Gréftevall, Kykrbysv.
2, 79023 SVARDSJO.

skaffa sig en brevvin.

OBS: Forséljnin

tes’’ godtas inte.

REGLER FOR DATORBORSEN

Datorbérsen ar endast 6ppen fér PRIVATPERSO-
NER som vill silja, kbpa och/eller byta datorer, till-
behér och/eller ORIGINAL-program. Eller som vill

En annons kostar 10 kronor och far maximalt in-
nehalla 55 tecken/siffror.

UDET: Annonser om piratkopierade spel
och/eller nyttoprogram samt handbécker. Annon-
seravdet slaget publiceras INTE utan éverldmnas
tillimportérerna for ev. polisanmélan. Straffet kan
bli béter eller tva ars fangelse.

e av original-program/spel
maximeras till TVA program per annons. Och du
MASTE uppge titlarna pa de program du énskar
kopa, sélja eller byta. Annonser typ "'Cé64-spel by-

12-14 arig brevkompis dnskas med
C64/128. Skriv till: Niklas Johansson,
Kakeldunsv. 33, 44600 ALVANGEN

Paperboy byltes mot Alternative
World Games. Kassett. till C64. Skriv
till: Jonas Stensio, Kallvagen 9,
43800 LANDVETTER

Action Replay Mk IV + Yie Ar Kung-
Fu Il bytes mot The Final Cartridge Ill
eller saljes for 550 kr. Ring Hans.

Tel:011/588 32 Tel:0141/1100 74
C64 spel kopes. Blood'n Guts och Green Beret bytes
Tel:042/290584 mot Maniac Masion eller Stealth

C64 med bandstation, prg, spel, tva
joysticks, bocker m.m. Bytes mot
Amiga 500 eller siljes. Priset kan dis-
kuteras.

Tel:0456/11596

Out Run bytes mot Airb. Ranger el.
séljes for 110 kr. Obs! Disk (org).
Tel:031/45 1602

Out Run butes mot Platoon eller
Rastan. Obs! org. kassetter. Ring
Pigge feter 16.00.

Tel:0141/525 25

C64 spel bytes pa kassett. CobraTai
Pan, Defender of the Crown-Skate or
die.

Tel:060/56 38 53

Fighter. Ring Michael.
Tel:0431/ 29

Jag byter Shoot’'em Up Construct-
on Kit mot Superman, Game Over,
Mask, Hits vol 1 tili C84 p& kassett

(org).
0 Tel:0650/206 41

7Y
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Jag byter mitt Gunship och Game
over pa org. kass. mot Druid 2 eller
Movie Monster. OBS! Jag vill att du
bor inom 08-omradet.

Tel:08/46 00 5¢

Brevvan sokes med C64 och bands-
tation. Skriv till: Fredrik Lindgren,
Videv. 14, 75252 UPPSALA.

Brevkompisar sokes med C64 och
bandspelare. Alla brev besvaras.
Skriv tili: Fredrik Gustavsson, Lax-
hagsg. 11B, 591 45 MOTALA

Brevkompisar med C64 och diskd-
rive sokes, Skriv till: Anders Kristens-
%. Soderstapsv. 98, 21465 MAL-

Brevkompisar med C64 och band-
spelare Onskas. Skriv till: Christer
Ohison, PL 3374, 51600 DALSJO-
FORS

Pennpolare sokes m C64 och 1541.
Jag dr 16 4r.

Tel:0411198 39

C64 agare med disk dnskar brevvén-
ner for ev. byte av program och tips.
Tel:046/73 7026

Amiga-dgare sOker brevvdn med
Amiga 500. Skriv till: Par He 1
Nyponv. 11, 53171 LIDKOPING

Brevkomnpis med C64 och band-
station. Skriv till: Tomas Gustavsson,
PL 8613, 50590 BORAS

Brevkompis med Amiga sokes.
Skriv till: Per Nordahl, Havsdmsv. 24,
85255 SUNDSVALL

C64 org. spel bytes. The Last Ninja
mot Platoon eller defender of the
Crown (kass). Ring Jim efter 17.00.

Tel:0691/327 42

Test Drive och Garrison bytes mol
andra Amiga spel.
Tel:0920/340 72

Jag byter mitt Ace of Aces mot ditt
Out Run. Ev. Combat School eller
California Games.

Tel:0491/919 13

Out Run bytes. Jag soker Skate or
Die, Piatoon eller Magnificient Se-
ven. Ring Marcus.

Tel:0564/10268

Org. spel Barbarian, Epics bytes

mot néstan allt, helst California Ga-

mes eller far 80 kr bandet. C64.
Tel:0456/28840

Airbourne Ranger och Pirates till
disk C64 onskas. Jag har Defender
of the Crown och Pirates of Barbary
Coast att byta med. Ring Richard.
Tel:0492/14574

Oryg. spel till C64 (kassett). Gauntiet
+ extra banorna bytes mot Western
Games. Supersprint bytes mot Ban-

kok Knights.
Tel:0303/504 36

Amiga spel/prg bytes. Ring herik.
1el:054/236 00

Org. spel Star Paws och Million 3 by-
tes mot Jack the Nipper Il och Guild
of Thieves. Obs! Kassett. Ring Erik.

Tel:026195302

Out Run bytes mot Skate or Die el-
ler Combat School. Org. disk.
Tel:019/24 04 48

C64 Las! ninja bytes mot California
Games. Out Run bytes mot World
Games.

Tel:023/19982

C64 org. spel California Games by-
tes mot Tai Pan pa kassett. Skriv till:
Magnus Claesson, Box 10, 57002
STOCKARYD

C64 org. Renegade (band) bytes mor

Pirates, Plutoon eller Combat Scho-

ol. Ring Niklas efter ki. 18.00.
Tel:0486/30076

C64 org. spel. Winter Olymp. Kass 88
bytes mot The Last Ninja. Skriv till
Magnus Claesson, Box 10, 57002
STOCKARYD

Jag soker tiejer och killar som ahren
C128D med bandspelare. Skriv till:
Magnus Aronsson, Backag. 4 Slu-
tarp, 521 00 FALKOPING

Brevkompis med Amiga sdkes for
ev. byte av prg. Skriv till: Martin En-
glund, Saltstigen 34, 196 33 KUNGS-
ANGEN

Brevkompisar sokes som har en
C64 och 1541, Skriv till: Fredrik Pet-
tersson, Skiftlinge g. 36B, 63354
ESKILSTUNA

Brevkompis sokes som har C64 och
1541 diskdrive. Skriv till: Mats Ades-
son, Diamantv. 43, 61144 NYKO-
PING

Brevkompisar soks med 300 bauds
modem. For byte av tele nr m.m.
Tel:0303/806 86

Jag skulle vilja brevvaxia med andra
C64 agare. Helst med diskdrive.
Skriv till: Kalle Flink, V. Palmgrensg.
158, 421 77 V. Frélunda.
Brevkompis onskas for utbyte av
tips. jag har en Amiga 500. Michael
Paulin, Box 5, 44204 KODE

Jag ar en kille p& 15 &r som har en
Amiga 500. Jag soker en brevkompis
som ocksa har en Amiga 500. Skriv
till: Jonnhy Sjéd, Rulistens v. 5,
82600 SODERHAMN

Vi &r tva killar pa 13 &r som gérna vill
ha brevvanner med C64 eller C128.
Skriv till: Benny Hansson, Brogatan
8, 52050 STENSTORP

Brevkompis sékes med C64 och
diskdrive. Skriv till: Fredrik Aberg,
Poppelv. 2, 244 00 KAVLINGE

Jag &r en pojke p& 11 &r som haren
C128D. Soker isarisamma
lder. Skriv fill: Tomas Johansson,
Barrgrand 11, 94144 PITEA

Brevkompisar med Amiga sokes.
Hor av dig till: Joakim Bodin, Lokev.
1, 85246 SUNDSVALL

Kontakter med Vic 64/128 och diskd-
rive agare sokes for utbyte av dataer-
farenheter. Skriv till: Robert Thogren,
Smultronv. 5C, 178 00 EKERO

Skriv till: Stefan Holmin, Larkv. 12,
77100 LUDVIKA

SALJES

C64, bandspelare, 1st Tac 2 saljes for
1500 kr.

Tel:0150/400 68

Hes Mon cart C64 org. 150 kr. Soce-
ry band org. 30 kr.
Tel:031/87 7392

Org. spel kass och disk. Bl.a Califor-
nia Games och Defender of the
Crown. Pris ca 120 kr. Skriv till: K-M,
Peterson, Ohr, 34036 MOHEDA

Elite anv 2 ggr pa kass. Pris 100 kr
org. Ring Per.
Tel:0611/22264

Utforsaljning! Expert cart. 200 kr,
Game Maker 100 kr (disk), Laser Ba-
sic org. 100 kr (disk), Western Games
75 kr(disk). 5 st bocker div. priser. Da-
latidningar 5 kr/st. Ring nu!
Tel:046/142 02

C128, diskdrive, bandst, 40 disk, joy-
stick m.m. Garanti. Pris 4000 kr.
Tel:0611/196 67

C64, 1541, bandsp, flera Infocomorg.

spel, strategi, simulator, m.m. i ny-

skick. Ring Bernt efter kl 17.00.
Tel:031/21 9967

C64 spel org. Skate or Die bytes mot
Renegade. Skriv till Magnus Claes-
son, Box 10, 17002 STOCKARYD

Brevkompis sokes med C84 och
band station. Skriv till: Robert An-
bergs. v. 7, SODERTALJE

Flying Shark pa kss. saljes for 100 kr
+ frakt. Ring Herik.
Tel:0454/483 51
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The Final cart lll. Ring Jorgen.
1el:0927/102 45 (dag) el. 400 51 (kvall)

Amiga 1000, fargmonitor, inbyggd
diskdrive, mus, utbyggd till 512 k,
grundprg, Lattice C (org) m. manua-
ler, larobok i C, "Amiga Rom Kernal:
Libraries and devices”, 20 tomma
disketter. Pris 7000 kr.
Tel:0435/13307

Resetknappar siljes for 60 krist.
Passar till alla C84:or. Expansions-

port. Ring stefan.
Tel:0470/653 98

5.25"" skc disketter saljes 95 kr pake-
tet. Skriv eller ring till: Andreas Jo-
hansson, Solvandev. 13, 444 45 STE-
NUNGSSUND

Tel:0303/806 86

Se hit! Missa inte denna chans! Har
bl.a The Last Nija och Star Paws pa
kassett. Out Run pé diskett. Pris kas-
sett 80 kr, diskett 120 kroch det &r fritt
porto!

Tel:0247/234 04

Amiga 500, Rf-modulator, ca 20 dis-
ketter, 2 backer, garanti kvar. Pris
5000 kr. Ring Tjalle.

1el:060/57 3563

C128D, bandsp, joystick, spel (Out
Run, Defender) m.m. Pris 5000 kr.
Tel:0910/318 32

The Final cart |l saljes for 350 kr. Si-
lent Service p& org. 100 kr. Ring Hen-
rik.

Tel:019/138226

MPS-1000 séljes mkt fin, toppskick
end 1900 kr. Laser Basic (disk) 130 kr,
Wizball (disk) 60 kr, World Games
(disk) 60kr, Stryktips (disk) 65 kr. Bing

Biorn
Teh654/16 0306

Spectrum 48 k séljes med interface,
datatibcker, spel, en joystick. Su-

“perpris 1500 kr.

Tel.013/21 37 48

Vem siljer de billigaste 525" och
35" disketterna? Jo Niklas Falt. Ring
och kolla priset.

Tel:0485/114 89

C128, 1571, bandst, joyst, TFC Il
bdcker, kassetter och disketter, disk-
box. Pris 5500 kr.

Tel:0325/25592

Sampler séljes inte! Men val Voice
Master,  tal-och-taligenkdnnings-
modul. Inkl. Headset, Software pa
béde diskett och kassett anv ca 7 tim.
Slumpas bort for 600 kr, nupris ca
1200 kr. Ring Bjbrn.
Tel:0457/24542

C64 mus 250 kr, cartridge 250 kr.
Ring efter k. 16.00.
Tel:0411182 39

The Final Cartridge Ill. Svensk
bruksanv. pris 375 kr.
Tel:0520/346 62

Amiga org Crazy cars 200 kr, Rocket
Attack 90 kr. Ring Micke efter k. 19.00
Tel:0157/309 50

Amiga-Midi interface séljes for 400
kr. 20 st Maxell MF2-DD diskar for 417
kr.

Tel:054/714 16

Exelerator+ diskdrive séljes ink. Fi-
nal cartll. (Obs! garanti kvar pa Exe-
lerator.) Endast 1800 kr.

Tel:031/26 2520

C64, diskdrive, bandspelare, disket-
ter, cartridge. Ring Tobias.
Tel:03001143 46

Flight Simulator Il disk till C64/128.
Pris 275 kr.
Tel:0520/346 62

€128, 1541, Prog. ref. Guide, spel,
bandspelare. Pris 4000 kr.
Tel:0370/921 70

C128, 2st 1571, 1901 monitor, MPS-

1200, program och litteratur. S3 gott

som nytt! Pris 11000 kr. Ring Anton.
Tel:054/27450
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Midi interface till Amiga. Midi in/Midi
out. Ring till Uffe efter 18.
Tel:0442/41526

Amiga org prg. 95 kr, Kalaha 45 kr.
Tel:031/87 31 31

Amiga org prg Svensk Bokforing
195 kr, Matte 2 45 kr.
Tel:031/87 31 31

V-bok 128 bokforingsprg for C128
séljes for 80O kr.
Tel:031/46 1273

C128, 1571, TFC Ill, 75 disketter m
spel, diskettbox, bandspelare, 10
band m spel. Pris 5400 kr. Ring Fred-
rik.

Tel:0171/533 73

Org. spel De tre musketrerna och
The Last Ninja séljes fér 125 krist pa
disk.

Tel:031/884978

C128, 1541, diskbox, ca 30 disketter,
bandspelare, 3 org spel, TFC, C128
instr. bok, Basic kurs hafte. Saljes for
end. 3998 kr. Riig Arpad J.R.
Tel:036M6 2577

Disketter 10 s' 69 kr. Kassetter 90

min 17 krist. Diskett 1ada for 90 diskar

139 kr. Ring Mattias.
Tel:0418/35373

Disk-box rymmer 90 st 5.25" pris
150 k. Laser genius (org.) pris 175 kr.
Tel:040/5468 15

TFC 11 7 man gar. kvar. Pris 300 kr.
Tel:035/120368

Org. spel pa kass. World Games 75
kr, Green Beret 50 kr. Ring efter kl.
18.00.

Tel:0474/30563

C64, 1541, 1530, MPS-801, joystick,
14" siv TV. Pris 5500 kr el. hogstbju-
dande.

Tel:040/94 1692

Disketter 5.25"" DS/DD sdjes 9 krist.
Ring jan.
Tel:042/51984

Soundsampler till C64/128 sdljes.

Pris 230 kr.
Tel:040/1598 14

Org. spel pa disk siljes. Combat
School 100 kr, Plutoon 125 kr och
Night mission pinball ev. byte mot Pi-
rates eller Stealth Fighter. Ring efter

ki.-48.00.
Tel:0474/30563

Backer: C128 prog. ref. Guide, C64
prog. ref Guide, Prog. 6502, C64
Grafikboken. Org. spel till C&4: Win-
ter Games och Matrix. Zeus Assemb-
Yer, bandspelare 1531 m sats fér jus-
tering av tonhuvud. Engelska tid-
ningar Commodore Computing int,
Commodore User. Fran-85till senas-
te nummret. TFC I, diskettklippare.
Tel:0457/15504

Bandspelare 1531, extra minne till
Vic 20 16K, 6org. spel, ett carl. spel.
Backerna: Gameshr)our\ﬁcm.\ﬂc
programms, Basic pa Vic, Grafik och
ljud pa Vic. Fungerande Vic 20 dator
m defekt transformator saljes i delar
eller alit fér 500 kr.

Tel:0457/155 04

Datatidningar 10 krist. Org. spel sdl-
jes. Pirates 150 kr, World Games 100
kr och Break Thru 100 kr. Spelen ar
till C&4. Ring for info.

Tel:040/49 01 94

Org. spel till C64 pa kasserr saljes.
Road Runner och Konami Top Hits.
Tel:019/200302

Fakturerings prgtill Amiga. Pris 480

kr.

Tel:0480/30355 eft
19.000455/84249

C64, 1541, bandstation, joystickar,
bocker, spel. Pris 3500 kr.
Tel:0472/13233

C64, 1541, 1530, kass, 100 disk, TFC
I, joystick, diskbox, 3 org. Pris 4200
kr.

Tel:040/4002 56

Amiga 500 RF-modulator, mus, joy-
stick, garanti kvar. Pris 5500 kr el.
hégstbjudande.

Tel:013/116 26 36

Amiga 2000, fargmonitor, mus, dis-

ketter, joystick. Garanti kvar till April-

89. Saljes till hogstbjudande.
Tel:013/16 2636

C128, bandspelare, joystick, massaor
av spel. Pris 3900 kr. Ring Urban.
Tel:0755/409 20

Ci28D, bandspelare, modem,
termprg, TFC Il, disketter, diskettia-
da, bocker. Pris 4500 kr. Ring efter
kl.17.00.

Tel:035100944

C64, 1541, 1530, Expert, joystick,
diskbox, 50 disketter, 25 band. Pris
4500 kr.

Tel:019/20 1067

C128D, mus, 2 joystick, ljuspennam
ritprg, bandspelare, spel och disket-
ter. Pris 4500 kr. Ring efter kl. 17.30.

Tel:0297/220 61

C64, 1541, bandspelare, 2 joysticks,
spel, prg. bocker. Pris 3500 kr.
Tel:047213233

Atari 520 ST 35" disk enhet (floppy),
mus. Atari SMM 804. Matris printer
friktionsmatad. DTP program: Fleet
Street. Org. prgvara for ca 3000 kr.
Paketpris 8500 kr. Ring Jan end var-
dagar efter ki.17.00.
Tel:0500/386 93

C128, 1571, bandpelare, joystick, 80
disketter. Pris 4700 kr kan diskuteras.
Tel:042/788 B4

€128, 1571, 2bandspelare, cart, joy-
stick, 50 band, 70 disketter, diskett-
box, 3 bocker. Allti bra skick och ga-
ranti kvar pa detmesta. Ring Calle ef-
ter ki. 16.00.

Tel:0503127 95

C64, 1541, 30 disketter, Expert cart.
bandstation, 5 band, Head A. Kit,
spel, program, litteratur, tidningar (ny
drive). End. 3900 kr. Ring efter
ki.17.00.

Tel:0502/45058

Amiga 500, mus, manualer, disket-
ter, fabriksny RF-modulator. Pris 5100
kr. C64 nya modm. bandspelare dver
1 &rgaranti kvar. Pris 1500 kr. Ev byte
mot Commodore saker trasiga eller
nya. Skrivtill: Franco Rossetti, Do-
marv. 5, 141 45 HUDDINGE

C64, bandstation, 1541, mus 1351,
MPS 801, TFC, Text 64, disketter m.
spel och nyttoprg, joystick. Nypris
9500 kr. Siljes fér 6500 kr. Obs! Ga-
ranti kvarl.

Tel:04801196 47

Nya C64, bandstation, 2 joysticks, 5

spel. Pris 2000 kr eller hogstbjudan-

de. Ring Jorgen efter kl. 16.00
Tel:04131145 96

C64, bandspelare, joystick, spel, Azi-
muth tonhuvudinstillare. Garanti
kvar. Pris 2000 kr.

Tel:019/246229

C128 1571, 2 st Tac-2, bandspelare,
100 disketter m.m. Magnus.
Tel:0495/306 36

C128, diskdrive, TFC lll, bandstation,
2 joysticks, spel
Tel:031/31 9047

ANNONSPRIS

P& grund avden stora fillstromningen av
annonser till Datorbdrsen maste vi bor-
ja ta betalt. En annons kostar i fortsatt-
ningen tio kronor.

Pengarna skickas till Pg 11 7547-0,
Br. Lindstroms Forlag. Méark inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

Du fir 1 st Attack VG 119 joystick
(virde 99 kr) nér Du gar med i

GOLDEY GiMEL
spelklubb!

MmMADODOTTON

ISKALLT UPPDRAG KINETEK ARKANOID It ARCADE ALLEY PLUTONEN

Ta pé Dig rollen som James Bond i Firebird tar Dig med pi ett Nufinns fortsdttningen till storsaljaren « Kung Fu Master PLUTONEN &r det absolut basta da-
detta gastkramande actionspel. Har undervattensiventyr. Kinetek 4r et Arkanoid. Kép det redan idagl - Express Raider torspel som ndgonsin gjorts dér hand-
skall Du som James Bond ta Dig ige- underwater-shoot-em-up. Play it » Breakthru lingen bygger pd filmen. Missar Du
nom alla de sex stegen fbr att ridda again, Sam! = Tag Team Wrestling detta spel kommer Du att gréta blod
véridenfrinterrorister och gainafana- = Karate Champ resten av ditt liv. Spelet 4r ett Arcade
tiker. Detta spel 4r ett miste or alla + Last Miission krigsspeli6 delar, dirdel ettinnehalier
som alskade fimen. 100 screens med

Ce4an2s KASS 69 DiSKes ce4128 KASS 69 DISK8g Ce4/128 KASS 128 DISK179 Ce4128 KASS 143 DISK1%9

Ce4n28  KASS 119 msmsa

- P = ; 4 B '
KING OF CHICAGO JINXTER = WESTERN GAMES DEFENDER OF THE
| kampen om ait bl Chicagos kung L2108t M“ﬂn‘;l;“;’ogﬁ&"’x Langt bortai Vilda Vastem hdllerala  Terrorister ledda av Crax Blodfinger CROWN
utmanar Du de maktiga ma!ﬁa- hmda'l'waniharbﬁvitsmlaial cowboys till. P4 sin fritid brukar de har kidnappat sex av véridens ledare. Kiing Richand ‘har cdodats. -oc
fedama. Ett nyt spel fiin Cine-  SanceliinTuanibarBsuelay o i ojka grenar, T ex sms-  Dit uppdrag ar an befria dom. inbodeskig bryer it | England. Du
maware. haller afl som Dukan vanta avMag-  SPORNing, dans (?) & ohaning. Arets skallleda Dinatrupper tlsegrar orait
netic Scrolls. roligaste spel. mmmmmu
AMIGA DISK323  AMIGA DISK279 DISK 343
AMIGA DISK 349 ATARIST DISK 329 ATARIST DISK278  AMIGA DISK 148 ATARJST DISK 349
ATARI ST DISKM9  Cauos DISK209  C64128 KASS148 DISK199  ATARIST DISK149  Co4128  KASS129 DISK17

i klubben.

posten.

- 1 spel gratis fér varje fuliprisspal Du képer.
- Medlemstidning (Golden News) varje

manad med nya spel och fina erbjudanden.
» Manadens spel till reducerat pris.

Som medlem & Duinte tvungen att kBpa nagra spel
och Du kan ndr Du vill saga upp Ditt mediemsskap

Om Du inte vill ha manadens spel, s& returnerar Du
svarskupongen med nejrutan ikryssad. Exp.avg.
sjutton kronor tillkommer pa varje bestallning. Alla
program skickas mot postirskott, och hamtas pa

Har Du néagra fragor? Ring 0240-101 00 for upp-
lysningar! OBS! Du kan endast bli medlem genom
att skicka in kupongen.

Fér att bli medlem i Golden Games, s& maste Du I
forsta gangen kdpa minst 2 st spel. Som ny medlem
far Dugratis 1 stAttack VG 119 joystick (varde 99 kr).
Néar Du ha hlivitmedlem far Du del av nedanstiende
formanliga wbjudanden.

: ----.------__---------—----1
, Kryssa i rutan!
R P SR A e ' 2 kronor I
20 ore l
Gmmtstmvauspysmmssm som
5 ial
: Kryssa for de spel Du bestaller! lonar sig! :
a [ JISKALLT UPPDRAG [JKING OF CHICAGO
CIKINETEK CJJINXTER I
% [CJARKANOID Il [ ]WESTERN GAMES i
[CJARCADE ALLEY [JJOE BLADE . Loy 201 WD
1 CJrLutonen []DEFENDER OF THE CROWN - MENGAMES | &
| _Jag bestaller spelen pa [IKass, []Disk till C 64/128[ ] AMIGA [ ] ATARI ST I
V.G.TEXTA! e
0 [ Namn Personned 11 11 11-1 1111 8 | BOX 30372 I
I Adress = i
b pos on 8|771 03 Lupvikal
| Teleron ! =] ] 5
. w A
I A und(ggl;;l rgm Du &r under 16 ar) g I




~NU VAR 3:e
VECKA!

B Datormagazin #r redan Sveriges
storsta datortidning. Nu satsar vi pa att
bli den snabbaste!

B Fran nr5/88 utkommer Datormaga-
zin VAR 3:e VECKA. Alltid med de se-
naste nyheterna pa hemdator- och spel-
fronten. Och givetvis lika tjock och vél-

B Setill aft dualdrig missar ett nummier
av nya heta Datormagazin — satsa pa
en prenumeration. Du sparar en slant
och kan dessutom VINNA ett spel.

B P3 en helarsprenumation (17 nr) for
185 kronor sparar du 54 kronor j@mfdrt
med lésnummer. En  halvars-
prenumeration (8 nr) kostar 95 kronor!

nummer.

B Alla som bestéaller eller fornyar en
prenumeration deltar dessutom i ména-
dens utlottning. Vi har tio ex av det nya
haftiga Amiga-spelet STAR WARS och
Méanadens Screen Star, 64-spelet
JINKS, att dela ut. Bestéll eller fornya din
prenumeration fore den 25 APRIL s&

matad som tidigare. Du far alltsd mer
lasning &n nagonsin:

BASF disketterna har alltid varit
extremt taliga. Ar man véarldens
ledande foretag inom kemi och
fysik och det forsta som tillver-
kade magnetmedia i industriell
skala ar det en sjalvklarhet.

Lika naturligt &r det med konti-
nuerlig produktutveckling. Som
nu resulterat i &nnu béattre BASF
disketter. Storre sékerhet &ven

Du sparar 17 kronor jamfort med 16s-  deltar du i utlottningen.

Q)

10 Diskettes Extra
5.25"-25/2D

hallanden. Inbyggda reserver
som gor att varje diskett tal
litet mer. Antingen du véljer
BASF Extra - var standard-
diskett — eller BASF Maxima
— gjord fér exceptionellt h6ga
krav pa prestanda och sékerhet.
Vill du ha en diskett som ar
sékerheten sjalv ska du vélja
BASE Alltid bra och nu &nnu
battre.

under de mest ogynnsamma for-
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