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ivstiden fGr ett speli Europa ar tre

veckor. | USA &r det ett &r. Oftast
langre.

— Vi kan arbeta langre med spelen

for att spelen har varar s3 linge somde

Det havdar chefen pa Cinemaware,
Bob Jacob. Och tongangarna 4r likada-
na nar man moter andra amerikaner
som sysslar med att producera data-
spel.

Vad &r det dé som gor att Europa skil-
jer sig sa markant fran USA.

Jo i England som dikterar Europas
villkor har man sedan gammalt slagitin
pé en vag som gér ut pa att fa fram s&
ménga titlar s& fort som mdjligt. Arbets-
sattet grundades da grafiken och min-
net pa hemdatorerna var mycket sam-
re och mycket mindre. En VIC20 hade
35 Kbytes minne, en Spectrum kunde
prestera en ton i taget. Alla datorer lag-
rade spelen pa kassetter och det var ltt
attgora spel detinte gick att géranégra
avancerade spel.

| USA har villkoren dikterats av dato-
rer som Apple Il, IBM PC och Commo-
dore 64. Alla forsedda med atminstone
en diskdrive. Att hitta datorspel pé kas-
sett &r omdjligt i dagens USA

enidag, 1988, ar situationen an-

norlunda. Commodore 64 domi-

nerar spelmarknaden och alit
fler har overgett kassetterna for dis-
ketterna, Att Atari ST och Amiga far alit
strre del av marknaden gor att kraven
pa kvalitet borde oka. Situatiuonen i Eu-
ropa liknar mer den i USA.

Men kvaliteten 6kar inte och det finns

Skarp er spelproducenter!

ett naturligt skil. Och skalet ar pengar.

Det finns fortfarande gott om pengar
att gbra pa undermaliga spel som man
kan kranga till de entusiastiska kdpar-
na (=las barnen).

rots att 19 spel av 20 &r av sé l3g

kvalitet aft de inte ens drvardaden

diskett eller kassett de ligger pa
fortsétter de engelska spelhusen att le-
verera sina konldsa alster. Spelen leve-
reras pa marknaden utan att upphovs-
mannen, eller upphovsminnen ndmns
vid namn. Manualerna &r undermaliga
och forpackningen uruselt utformad.
Och spelen ar oftast s trista att man hin-
ner trdttna innan spelet ens arinladdat.

Sa ska det naturligtvis inte se ut. Nar
sedan programmakarna och distributd-
rerna forfasar sig dver den existerande
piratverksamheten har de feltolkat si-
tuationen.

Fa konsumenter har lust att betala
150-200 kronor for ett spel utan finesser,
utan begriplig manual och som saknar
all uns av originalitet.

- Detta ar ingen uppmaning att stjdla
program och sélja dem vidare, men pi-
ratmarknaden visar trots alit att fem kro-
nor &r ett rimligare pris pa ett ointelligent
spel som dnda saknar begriplig manu-
al och som man heller inte kan géraen
fungerande arbetskopia pa.

6r varje gang man stoppar sin dyra
Foriginaldisketl i driven riskerar

man att den inte forstklassiga disk-
driven forstor disketten.

Spelen som kommer fran USA &rbatt-

re. Man kdper dem §or att de har det dér
lilla extra som kravs: En bra manual, en

bra forpackning och ett anvandarvénligt
utformande och framfor alit s3 &r de of-
tast originella.

Spelen ar proffsigt genomarbetade av
personligheter, artister vars sarart man
kan kanna igen fran spel till spel.

Men det finns en uppenbar fara i att
situationen ser ut som den gor. Hotet lig-
ger i att amerikanerna tar dver den har
marknaden pa samma sétt som de i bér-
jan av 1900-talet tog dver filmbranschen.
Och med det kvaver den europeiska
marknaden och samtidigt gor det myc-
ket svarare for svenska spel-
programmerare att arbeta och fa ut sina
alster.

Europariskerar att hamna i datorspe-
lens bakgard, dar de basta pro-
grammerare och spelkonstrukidrer kdps
over till USA. Det ar en utveckiing som
redan ari full gang. Ett tecken pa detta
ar det musikaliske geniet Rob Hubbard
som nyligen flyttade fran England fill
Electronic Arts i USA.

et Engelska spelhuset Ocean

meddelade i dagarna att man

kommer att skara ner antalet titlar
under 1988 med en tredjedel. 1987
slappte man 35titlar. | &r har Ocean sat
taket till 24 spel.

Det ar bra for vi behover en sanering
av spelbranschen innan det &r for sent.
Kvaliteten p& spelen méste 6ka. Och det
kan bara ske p2 bekostnad av kvantite-
ten. Detta for att hemdatormarknaden
ska kunna tas pa allvar och att vi ska f&
se svenska program aven i framtiden.

Lennart Nilsson

Med till sannolikhet gransande ovisshet...

— Vem i hela variden kan man lita

pa..

Det lar vara hemdatorbranschens nya
hitlét efter julhandeln. Och fragan ar
verkligen beréttigad. Vem térs man lita
pé egentligen?

Ataris svenska VD Lars Molander el-
{er Commocores VD Anders Staf har
namligen vilt skilda uppfattningar om
vem som tog hem segern i julhandeln.

Om béda talar sanningen om sina for-
séljningssiffror maste namligen négon
annan ljuga. A andra sidan ar ju bada
ofdrlitliga sanningsvittnen. Sa vi star dar,
helt forbryliade.

Och det gor ocksa fortviviade pro-
gramimportdrer, som nu forbryllat und-
rar om de ska satsa pa Atari, som "'sélt
otroligt bra”, eller pA Amigan, ""som salt
langt over férvantan.

Personligen tror vi attingen sdlde s&
bra som de egentligen hade hoppats.
Ochingen s daligt som de befarat. Med
andra ord: "The same proceed as last

Nér handlarna éntligen hade bestamt
sig for att borja bestélla ordentliga kvan-
titeter med datorer, eftersom kunderna
fragade efter dem, ja da var lagren slut.

Apropé ingenting vill vi passa pé att
dementera osannolika rykten om USR
Datas Stockholms-chef Tord Grund-
stréom.

Négra illasinnade personer hdvdade
bestamit att han efter julhandeln, borjat
spana ut sitt nésta semestermal. Och
denna géng ska det inte bli Hawai, utan
ett land som &r garanterat fritt frin
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Commodore-representanter. Det ar de-
finitivt fel. Han har alitid velat se Bots-
wana. Eller om det var Falklandsbarna,
eller..ja, vad det nu var for land.

P4 tal om nagonting annat. Ni vet ge-
neralen i Knasen, som alitid férgaves
gar till breviidan for att se om det kom-
mit ett brev fran hogkvarteret. Vi vill pas-
sa pa i sammanhanget att beratta att
Svenska Commodore inte har nagon
breviada avden typen och attderas VD
J_AndetsStafdeﬁnmvt inte vittjar den var-
je morgon.

Till sist vill vi dela ut stora Journalist-
pris till tidningen Mikrodatorn, for de-
ras foredomliga jamforelseartikel om
Amiga och Atari. Journalisten bakom ar-
tikeln, Lars-Goran Nilsson, arju sedan
gammalt kdnd som en hangiven Atari-
van, sa han om nagon borde kinna fill
Ataris fortjanster.

Vi har for 6vrigt hort att artikein gett
ekoandabortilran. Darska man nu, ef-
ter samma modell, endast tilldta mus-
limska journalister att bevaka landet. Ut-
vecklingen gar framat mé vi siga.

Ha en bra dag onskar

¢
Nann!

Bland prenumeranterna har vi denna
ménad dragittio vinnare som far varsitt

spel.

Den hdr manaden lottade vi ut
Flying Shark eller Garrison till
tio lyckliga vinnare. Foljande

atta vann Flying Shark: rFredrik
Geldn, Taby, Nikias Karlsson, Landskrona,
Martin Nilsson, Arjang, Pierre Gustavsson,
Sollentuna, Anders Andersson, Vastra Fro-
lun, Tobias Hill, Sorberge, Jimmy Hansson,
Hadr, Christer Eriksson, Odékra. Och har &r
de tv@ som vann Amiga spelet Garrison: Jo-
hannes Gyllestrdm, Savsjo, Henrik Otto,
Hammard. Grattis 6nskar vi frén redaktionen!
Spelen kommer per post.

Innehall
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Datamaskinen som
ingen vill kdnnas vid

Har ar den forsta skissen pa
Commodores nya C64 D!

Teckningen visar en C64
med inbyggd 3.5 tums disk-
drive. Enligt uppgift planerar
Commodore att premidrvisa
den pa CeBIT’88 i Hannover
den 15 mars.

Svenska Commodore for-
nekar dock all kinnedom om
denna nya Commodore-dator.

Ménga trodde att Commodore plane-
rade att avliva sin trotjdnare C64 inom
nagra ar. Men envisa rykten har det se-
naste halvaret i stéllet gjort gallande att
man istéllet planerar en ny 64-modell.

Datormagazin har flera ganger stétt
paliknande uppgifter som vi bl.a. redo-
visatinr 10 av tidningen. Men Svenska
Commodore har hela tiden envist férne-
kat all kinnedom om en ny 64-modell.

Men nu kom allisi en bekréftelse. Det
ar den ansedda vasttyska datortidning-
en 64’er som i sitt senaste nummer av-
sldjar nyheten. | en artikel visar man ock-
séavancerade ritningar p4 hur den ska
se ut.

Den nya 64:an ska forses med in-
byggd 3.5 diskdrive precis som Amiga
500, men i dvrigt bli helt 64-kompatibel.
Driven dr en modifierad version av Com-
modores 1581-drive och kan lagra 800
kB.

Sjélva holjet &r en modifierad version

av Amiga 500. Man anvénder alltsé be-
fintliga komponenter och far pa sa vis
ner priset. Tidningen uppger att det dis-
kuterats ett pris kring 500-600 DMark (ca
1.900— 2.200 kr) fér den nya 64-model-
len. Detta betyder att Commodore faren
stark konkurrent till Ataris 128-modell.

Vissa uppgifter talar ocksa for att den
nya C64 D aven férses med Commodo-
res nya Btx-modem utvecklat av Sie-
mens.

Troligen kommer C64 D att premiar-
visas vid datormassan CeBIT’88 i Han-
nover den 16-23 mars. Datormagazin ar
pa plats da och kommer att lamna en
rapport i ndsta nummer.

Det arannu oként nar C64 D kommer
att sldppas p& marknaden. Men en rim-
lig bedomning &r att man avvaktar till i
host. Att man gor allt for att tysta ner upp-
gifterna om den nya modellen &r inte
mérkligt. Forst vill man sélja ut den gam-
la modellen for att inte konkurrera med
sig sjalv

Datormagazin har varit i kontakt med
flera engelska programhus for att hora
deras reaktioner. Ddr &r man dverraskad
over Commodores forsok att halla 64:an
vid liv. Men man &r inte negativ.

Genom att Commodore nu satsar pa
3.5 tums diskettformatet som standard
dven for 64:an, 6ppnas nya mojligheter
pa marknaden. Med 64-emulatorer till
Amigan blir det alltsa fullt majligt att sélja
samma 64-program béade till 64- som
Amiga-agare! Och det tackar inte pro-
gramhusen nej till.

Christer Rindeblad

ein Geriicht oder Tatsache?

Der C 64 bekommt einen Bruder: Mit
einer eingebauten 3%-Zoll-Floppy soll

TOP AKTUELL. TOP AKTUELL.

der C 64D die Produktpalette der Com-
modore-Heimcomputer abrunden. Nach
anfanglicher UngewiBheit, ob 5%- oder 3%-
Zoll-Laufwerk, gilt es jetzt laut Commodore

als ziemlich sicher, daB ein 3%-Zoll-Laufwerk
(wahrscheinhich die Commodore 1581) das Ren-
nen macht. Weder Preis noch Aussehen stefien
fest. Hinter vorgehaltener Hand war von 500 bis

600 Mark die

€ ur

. Amiga 500 ahnelt, gilt als sehr wahrscheinlich (sie-
he Bild). Durch die geringen Abmessungen eines
3%-Zoll-Laufwerks ware dies problemlos machbar;

: e ol e gicht villig unmog-

1 aerm.

entwickelte

Bre-Madul inte-

griert werden soll.

‘p{‘,d‘ Insider der Branche
- rechnen aber eher mit ei-
ner Paketlosung (C 64 mit

@’f beiliegendem Btx-Modul). Noch

ist nicht sicher, wann der neue

Angehénge der C 64-Familie auf den
Markt kommt. Zur Computermesse CeBIT
in Hannover (16, -23_Marz) soll er vorgestel
werden. Von dort bis zu dem Zeitpunkt, an de:
der erste C 64D iiber die Ladentische geht, wi
aber erfahrungsgemip po i i i

einige Zeit verstreiche:

Sa serden nya hemliga 64:an ut. Maskinen som Commodore vigrar kommentera, trots al vést-
tyska 64’er slappt de hemliga skisserna.

Karl-Erik Kaérlin stammer
Commodore genom sin bu-
tikskedja Dataland p4 2,7 mil-
joner kronor.

Anledningen ar tva leve-
ransstopp som bada ganger-
na har spolierat julforsiljning-
en for affarskedjan.

— Jag har gattigenom det-
ta med min advokat och han
anser att kraven pa Commo-
dore ar riktiga.

Enligt Kérlin beror tvisten pa att hans
foretag salt datorerna for billigt f6r Com-
modore.

— Commodores distriktschef haritva
vittnes narvaro sagt att leveranserna
stoppas om vi inte hdjer priserna.

Enligt Commodore har leveranserna
stoppats eftersom Dataland har en skuld
till Commodore. Commodore har dven
sagt upp aterforsaljaravialet fran den for-
sta april i ar.

Dataland har genom Karlin vant sig till
néringsfrihetsombudsmannen fér att
dels fa tillbaka aterforsaljarskapet, dels
fa leveranser.

Levererar igen

Och nu har Commodore efter Gver-
laggningar med NO fatt ge vika for Kar-
lins krav. Dataland fér ater leveranser.

— Men det ar fel, suckar Karlin.
128:orna vi fatt saknar 4, 3 och &.
Pa forpackningen ser man tydligt
att det inte 4r gjorda for att séljas
i Sverige...

Datahandlare stimmer
Commodore pa 2.7 miljoner

— Menom det &r ett medvetet trick att
vi fatt utlindska datorer kan jag inte
séaga.

Man kan inte utesluta att Commodo-
re valjer att skicka utlandska datorer, el-
ler att foretaget saknar bandspelare el-
ler andra "'sma detaljer’ att leverera.
Bara for att f4 Aterforsaljarna dit man vill.

Karl-Erik Karlin gor det inte.

Alivarliga fel

— Vi har ocksa fatt datorer med fel pA
huvudkortet. Fel som man inte upptac-
ker féran garantitiden gatt ut, forklarar
Karl-Erik Karlin.

Och Karlin gar vidare i sin kritik:

— Commodore bygger upp sin
blygsamma vinst pa att lura av
aterforsiljarnade bidragochden

hjélp man dr garanterad genom
avial. Sjélva har vi sddanakrav pa
fiera hundra tusen kronor.

Enligt K&rlin har aterforséljarna en ga-
ranti for prissankningar. Sanker Com-
modore priset pa en vara behdver ater-
forsadljarna inte betala det hogre priset,
forutsatt att varan ar kdpt inom 30 dagar
fran prissankningen.

— Nar Commodore sénkie prisetiap-
rili fjol ville vi utnyttja garantin. Vad vi fick
var 50 procent. Commodore havdade att
ingen annan hade utnyttjat prisgaran-
...

Commodore har genom VD:n Anders
Staaftidigare férnekat alla anklagelser
som riktats mot foretaget.

Commodore kommer i sin tur att
stdmma Dataland pa 620.000 kronor.

Lennart Nilsson

Commodores
vinst okar

Internationella Commodore kan visa
upp en ny rekordvinst. | den senast re-
dovisade perioden, andra kvartalet 1987,
steg vinsten med 27 procent till 27.7 mil-
joner dollar (170 miljoner kronor). Detta
jamfért med samma period &ret fére.

Commodores omséttning 6kade un-
der samma period med fyra procentoch
hamnade pa 281 miljoner dollar (1.7 mil-
jarder kronor).

Enligt Commodores VD Irving Gould
har samtliga datorer i sortimentet salt
dver forvantan. Enbart Amigan staridag
for 40 procent av omsétiningen. Detin-
nebdr att det saldes Amigor fér 685 mil-
joner kronor under forsta kvartalet 1987.

PCW fiyttar
till Earl Court

Den smatt klassiska engelska dator-
massan Personal Computer World
Show, som arrangeras den 14-18 sep-
tember varje ar, ska flytta. Tidigare har
man alltid hyrt masshallarna Olympia.
Men i &r flytiar man massan till Earls
Court i London.

Vi behdver det extra utrymme som
Earl Court erbjuder” forklarar Mike
Blackman, chef fér PCW.

Svensk bokféring
till Amigan

| dagarna slappts det forsta helsven-
ska bokforingsprogrammet till Amigan.

— Jag ség att det saknades admini-
strativa program pa marknaden och sat-
te igang, séger mannen bakom pro-
grammet, Eric Schmid, amerikan men
bosatt i Varberg.

Erik Schmid hade arbetat med sitt
Amigabok’’ i sex m&nader nar han fick
se en notis i februari-numret av Dator-
magazin. Dar efterlyste programimpor-
toren HK Electronic och Svenska Com-
modore administrativa program till Ami-
gan. Och Erik Schmid gjorde slag i sa-
ken. Och nu &r det alltsa klart.

— Viborjar skeppa programmet i da-
garna, sager Heikki Karbing, VD for HK
Electronics. Priset blir 2.895 kr inklusi-
ve moms.

Amigabok har testats av en revisions-
firma och godkénts formelit. Program-
met utnyttjar manga av Amigans facili-
teter, s&som multitasking, mushantering
och fonster.

— Amigabok ar betydligt mer lattan-
vant 4n de flesta bokforingsprogram
som finnstill PC i dag, anser Heikki Kar-
bing, som réknar med att kunna sélja
mellan 400-700 program pa den sven-
ska marknaden.

For ytterligare information om Amiga-

bok ring Tel 08-733 92 90.

Minister

Nu hardnar striden om data-
spelen.

I en motion till riksdagen
har socialdemokratiska riks-
dagsmannen Margareta Pers-
son foreslagit forhands-
granskning av dataspel. En
motion som bland annat
stods av utrikesminister Sten
Andersson.

Samtidigt har 386 personer
reagerat mot forslaget i Dator-
magazins namninsamnling
mot censur pa dataspel.

Motionen som nu vantar pa att be-
handlas i lagutskottet har skrivits under
av riksdagsman frén samiliga riksdags-
partier utom moderata samlingpartiet.
Motionen dér dataspel bara ar en liten
del, gér ut pa att spelen ska forhands-
granskas innan de slapps pa markna-
den. De vérsta avarterna kommer att for-
bjudas att saljas i Sverige.

— Jag har fatt en otrolig respons for
lagforslaget, berattar Margareta Pers-
son fér Datormagazin. Det racker med
att visa spelen fér att f4 folk att inse aft

man maste ta till &tgarder mot de vars-

bakom datacensur

ta spelen.

— Fragan om dataspel &r bara en li-
ten bit av valdsdebatten, férklarar Mar-
gareta Persson. Att fa bukt pa valdet i
samhéllet &r ett stort och viktigt problem.
Och barnen paverkas av valdet som
finns omkring dem.

Margareta Persson havdar att barn tar
skada av vald i dataspel pd samma satt
som de paverkas av videovald.

Margareta Persson har vidare fatt stod
av Stockholms arbetarekommuns sty-
relse for lagforslaget. En styrelse som
leds av utrikesminister Sten Andersson.

Ett av Margareta Perssons priméra
Bnskemal &r att skapa en debatt om de
véldsamma dataspelen. Datormagazins
chefredaktor Christer Rindeblad som
star bakom uppropet mot Iagférslaget ar
ense med Margareta Persson pa den
punkten. Men han anser att krdva for-
handsgranskning inte leder ndgot vart.

— Det ar bra att skapa en debatt mot
valdsamma dataspel. Men censur gér
inte att férsvara i nagra lagen. En cen-
sur forstarker problemen i stallet for att
eliminera dem.

— Jag ardock glad att sa manga som
386 personer reagerat mot censurfor-
slaget.

Lennart Nilsson

Vilda
rykten

att IBM

tar over
Commodore

Intensiva rykten har under
den senaste tiden gjort gél-
lande att IBM képer upp Com-
modore.

Ryktena som harstammar
fran England dementeras ka-
tegoriskt av Commodore. |IBM
kan varken bekrafta eller de-
mentera uppgiften.

— Det finns absolut inget
av sanning i ett sadant pasta-
ende, hdavdar Mr. Benadetti,
vice verkstéllande direktor pa
Commodore International i
USA.

Kaéllor narstaende Datormagazin hav-
dar att IBM stér i begrepp att sla sig in
pé hemdatorbranschen genom att kdpa
upp Commodore och samtidigt kunna
forse Commodore med ekonomiska till-
gangar. Commodore skulle i sin tur kun-
na forbéttra sina positioner mot féretag
som Apple och Atari.

Dementerar inte

P4 svenska IBM kan manidagvarken
bekréfta eller dementera en samman-
slagning. Pressansvarige Gunnar
Rydstrom séger till Datormagazin att
han inte hort talas om att IBM skulle ge
sig in i hemdatorbranschen eller att fo-
retaget skulle kopa upp Commodore.

— Jag har inga kommentarer,
séger han. Jag har inte hort na-
gonting om en sadan affar.

Fran internationella Commodo-
re i Philadelphia dementerar dven
vice verkstillande direkior, Mr.
Benadetti, alla rykten:

— Detérenintressantide. Men
den saknar absolut all sannings-
halt. Vi konkurrerar om samma k&-
pare. Det finns ingen anledning
forossattga med pa en sidan af-
far.

Lennart Nilsson
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Hanarh
Amigans fram

LOS ANGELES (Datormaga-
zin) Egentligen tycker han
inte om datorspel.

Men under tva hektiska ar i
branschen har Bob Jacob och
hans Cinemaware vunnit
bade utmérkelser och presti-
ge for deras datorspel.

Dettarentimme att kéra fran Los An-
geles till Cinemawares hdgkvarter som
ligger langs den erkant vackra kustva-
gen som gar till San Francisco. | ett an-
tal rum i ett stort kontorskomplex haller
man hus. Scenen &r prydlig och skulle
lika garna ha hamtats fran TV-serien
Dallas.

Alla kontor i USA ser namligen ut som
de klippts ur Dallas.

Men Cinemaware ar ingen TV-serie
och foretagets chef Bob Jacob dringen
hatsk J.R. Ewing.

Bob Jacob dyker upp pa kontoret
kladd som om han kom direkt frén jog-
gingbanan. Kladd i traningskader berat-
tar han pa ett generdst och anspraksiost
sétt om hur han i januari 1986 startade
Cinemaware tillsammans med sin hust-
ru.

| dagtva &r senare har foretaget 30 an-
stéllda och det tidigare stora kontoret &r
plotsligt for litet. Dessutom ska man
inom kort ta dver distributionen av sina
titlar. Ett uppdrag Mindscape hittills haft.

— Vara spel baserar sig pa filmer, be-
rattar Bob Jacob. Med Defender of the
Crown vill vi &terskapa stAmningen fran
filmer som Ivanhoe och Robin Hood.
OchKingof Chicago ar st baserad pa
30-talets gangsterfilmer.

Cinemawares spel ar rena Amiga-
spel. Alit programmeras ursprungligen
pa Amigan och omnvandias dérifran till
de C64, Atari ST och IBM PC. Anled-
ningen att man arbetar pa det sétiet ar
att Amigan, enligt Jacob, ar s& fram-
géngsrik i USA.

Men aven om det & Amigan som &r

inspirationskallan sa ar det 64:an som
de lever pa.

— Det dr 64:a versionerna som saljer
béast. Enbart 64:aversionen av Defender
ofthe Crown har salti 100.000 exemplar.

Den senaste titeln ar King of Chicago
som slépptes pa den amerikanska
marknaden strax fére nyar. Detta efier att
ha varit férsenad i néra tre manader.

— Vi hittade fel hela tiden, forklarar
Jacab. Vi hade tva personer som jobba-
de folv timmar om dagen i tva manader
for att fa bort alla fel.

En av anledningarna till att de hitta-
de s& manga fel under s Iang tid &r att
spelet borjar p& olika sétt varje gang
man spelar.

King of Chicago borjar 1931 nar Al Ca-
pone forts till Alcatraz efter att ha domts
till elva &rs fangelse for skattebrott. Tom-
rummet efter Capone har inre strider i
Chicagos undre vérld. Och uppgiften fér
spelaren ar att ta Gver herravalden Gver
den torstiga Caponelsa staden.

— Jag har bott tio &r i Chicago och
studerat den tiden. Och spelet ger en
bra bild av hur det gick till.

Nésta spel Cinemaware lanserar ar
Three Stooges. Dessa tre “’strykpojkar’’
gjorde ett hundratal filmer av olika spel-
langd. En av dem nominerades till en
Oscar. Three Stooges jamfors med Bro-
derna Marx, men deras filmer &r mer
slapstickbetonade.

— Vi har hittills gjort ratt bra ifran oss
med grafiken. Med Three Stooges sat-
sarvi paljudet, hévdar Jacob. | det spe-
let har vi kldmt in 160 olika samplade
ljud. Dessutom innehaller diskarna 1.5
meganbyte grafik. Och Tre megabyte
data allt som allt.

Spelet borjar pad exakt samma sétt,

som Defender of the Crown. Titeln, I1&-
ten, allt &r som Defender. Men darefter
traskar de tre strykpojkama in och séger.
""Det hér ser ut som ett barnspel!”
Dérefter kommer rétt vinjett med de
tre komikerna.
Spelet gar ut pa att ridda ett barnhem

jarnan

bakom

Bob Jacob ir en av de personer som gjort Amigan till vad den ar enom spel som Defender
of the Crown och King of Chicago. For Defengder vann han priset for basta 16-bitars spel.

fran en skrupellds affirsmans hdnder.
For att gora det krdvs att man samlar
ihop 30.000 dollar genom att gora olika
saker. Déribland kan man kasta paj el-
ler stalla upp i en boxningsmatch.

Tricket hér &r att en av de tre blir ur-
sinnig och slar pa allt om han hérenviss
14t. D4 staller han upp i boxningsmat-
chen samtidigt som hans kompis spe-
lar laten pa sin fiol.

— Detta &r hamitat direkt fran deras fil-
mer. Vad som hénder &r att fiolen gar

sdnder och han tvingas springa ivdg och
hémta en radio. Ju fortare han kommer
tillbaks desto mer pengar tjanar de.

— Det ligger motsvarande tre &rs ar-
bete bakom Three Stooges. Anledning-
en &r att ett spel varar mycket Iangre har.
| USA héller ett spel ett &r. Ibland myc-
::et langre. | England haller det fyra vec-

or.

Det gor att de kan arbeta mycket Iang-
re tid med ett och samma spel. Dess-
utom &r férhallandena olika i USA och
England. Enligt Jacob ar medeldidern

Philip Dfab, BertiI”Beng!sson o;:h Eva Henriksson arkafntruppen i Mejasoff.
De ska se till att lagren fyils s& smaningom

Langa avstand

fordel fo

MALMO (Datormagazin)

Fran kontorsfonstretkan man

titta rakt ut mot Dragorfarjan.
Ett stenkast fran Danmark och
kontinenten.

Platsen ar MegaSofts hu-
vudkontor. Bakom skrivbor-
det sitter foretagets direktor,
Philip Diab:

— Det ar bra att sitta har. Vi
tjanar tva dagar i frakttid och
folk tycker faktiskt det ar kul
att handla av skaningar.

Det hander alltid en massa runt Phi-
lip Diab. Samma dag intervjun 4gde rum
blev den uppskjuten fér att falgarna pa
hans vita Volvo turbo stals tillsammans
med bilstereon. Tjuvarna hade stallt bi-
len pa mjdlkbackar. Senare pa eftermid-
dagen holl bakhjulen péa att lossna och
trilla av for att han hade fétt fel buitar.

Philip Diab har sedan den senaste in-
tervjun for ett par nummer sedan byit
jobb tva ganger. D& var han marknads-
ansvarig p& American Action. Sedan
bédrjade han silja svenska dataspel i
USA. Eft arbete som resulterade i att
Malméforetagets samlingskassett/dis-
kett ’4 Action hits” lanserades pa den
amerikanska marknaden.

Fortsattning pa Soft

Nu héller han tillsammans med tva
anstillda pa att bygga upp distributions-
bolaget Megasoft, en namnmassig fort-
séttning pa det tidigare insomnade Soft
express.

— Mellan 1983 och 1986 var Soft den
storsta distributdren i Sverige. Anled-
ningen till att Soft gick i konkurs var att
foretaget hade dalig ledning och sakna-
de likviditet, det vill siga pengar.

Det nya Megasoft kommer att satsa
pé nyttoprogram till Amigan, Atari ST:n

r Philip

och till MS-DOS. Det mesta kommer de
att hamta fran USA.

— USA pumpar inte ut s& mycket
program som exempelvis Storbritan-
nien. A andra sidan 4r det mesta som
kommer fran USA bra.

Ingen parallellimport

Philip Diab mélar upp en klar bild éver
foretagets strategi. Att man satsar pa att
fa ensamrétt p& det man distribuerar. Att
foretaget inte parallellimporterar ett
program som nagon annan distributor
har, bara for att sélja det tva kronor billi-
gare. Och att man bestammer sig for eft
pris och héller fast vid det.

— Detgéller attbestdmma priset fran
bdrjan. Om exempelvis ett desktoppro-
gram for 1500 kronor inte séljer ska man
sluta sélja det. Sanker man priset till 900
kronor lurar man de som kdpt program-
met for det hogre priset. Dessutom av-
skricker man nya kunder. De kommer
atttro att programmen rasar i prisomde
bara kan vanta.

Gammalt fiskeldge

Megasofts chef ser en stor fordel i att -

foretaget ligger pa Limhamn. En stads-
del och fiskeldge med mycket speciel-
la anor. De som bor dar vill helstinte ha
med Malmo att gora. En anledning kan
vara att Limhamn fériorade sina stads-
réttigheter 1933 och uppslukades av
Malmd stad.

— Fordelen &r att jag kan ta mig de
500 meterna ner till farjeterminalen och
hamta leveranserna tva dygn fortare &n
om vi hade legati Stockholm, séger han.

Att bli jamford med Bert Karlsson, en
annan distributor (av skivor) som ocksa
undvikit Stockholm har haninget emot:

— Nej, det har jag inte. Kan han kal-
las Skara-Bert sa kan val jag vara
Malmé-Philip. Inte sant?

Lennart Nilsson
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for Cinemawares spel 32 ar.

— Det &r folk som arbetar dagligen
med datorer som kdper vara spel. De vill
hanégot de kan halla p4 med underen
lang tid och som &r enkelt att |ara sig.

Bésta spelet enligt Jacob ar Sinbad.
Defender of the Crown &r han sjélv miss-
ndjd med:

Det tog sju veckor att gﬁra Defender
of the Crown. Det var tva programme-

ringslag som hallit pa ett tag med spe-
let utan att komma nagot vart. D kalla-
des Jim Cuomo in. Och d& var det pa-
nik. Darfér blev det som det blev.

Problemet &r enligt Jacob att spelet
arfor enkelt att vinna i. Darfor haller man
nu pa att gdra en ny version till Amigan.
Den nya versionen blir bade svarare och
med battre grafik an den tidigare.

Lennart Nilsson

Borsanalys
pa 128:an

B Securities Analyst-128 &r ett program
som utnyttjar 128:ans dubbla grafik-
chips. All textinformation presenteras pa
80 kolumnsmonitorn och grafiken pa 40.

Borsmakiaren stoppar in fakta fran
tidningaroch andra kallor. Programmet
ger diagram med veckoutvecklingen pa
foretagen, point and figure, P/E-tal, av-
kastningsprocent, rullande genomsnitt,
med flera funktioner.

Programmet kostar 50 dollar i USA
och sdlis av Free Spirit Software
(312)362-7323.

64 extra
till 64:an

B Quick Brown Box &r en cartridge ill
64:an med batteribackup. Denfinnsien
32K-version fdr 99 dollar och en 64K-
variant for 129 dollar. Pa cariridgen kan
man lagra upp till 30 olika program och
hjdlpmedel. Laddningstid &r under en
sekund pa alla program man laddat in.

Cartridgen séljs av Brown Boxes
(617)275-0090.

=
atellit-

sparare
B Satcomm-64 ar ett program till 64:an
som hjélper amatdrradioentusiaster att
spara satelliter. Programmet &r till for de
som tar emot och sander via satellit.

| programmet kan man spara informa-
tion om 15 satelliter. Programmet kostar

16 dollar frén Strategic Marketing Re-
sources (314)256-7814.

-




Slaktforska

pa 128:an
|ve samt en skrivare.

| méanga flera &r har jag sysslat med
sléktforskning. har sett att det finns
program fér slaktforskning pa Spect-
rum, men ej Commodore.

Vénde migtill DIS (foreningen Dator-
hjélp i Sléktforskningen) och de skulle
eventuellt kunna hjélpa mig med eit
program fér Commodore.

Tyvarr har de nu meddelat att de kon-
centrerar sig pa IBM-kompatibla pro-
gram/datorer sa nagon hjélp gick inte aft
fa.

Hur bér jag mig at for att fa ett program

for sldktforskning pa Commodore 1287
Med halsningar

drygt ett ar har vi i familjen haft en
C128 med bandspelare och diskdri-

Monica
Hej Monica. Vad jag forstar hittar du
inget program i Sverige. Daremot
finns det sex olika sldktforsknings-
program i USA.

"Family Roots™ till 128:an kostar 185
dollar fran Quinsept inc. Programmet
passar enligt tillverkaren bade nybér-
jare och avancerade genealoger.
Programmet har sex huvudfunktio-
ner. Till det finns eit tillampnings-
program "Tree chart" for 50 dollar
(300 kronor) som gor det mojligt att
grafiski skapa sitt sldktirad.

Vill du inte betala 1200 kronor he-
ter det billigaste "'Family tree’’ 20 dol-
lar (120 kronor) som &r ett specialise-
rat databassystem for att analysera fa-
miljehistoria. Programmet ar till 64:an
och accepterar 500 personer. Pro-
grammet kommer fran Dynacomp inc
och har bestéllningsnummer 27050-
268.

-~""Search ver 1.0"" kostar 25 dollar
(150 kronor) och finns till 128:an och
64:an frén Genealogy Software (num-
mer 32415-900). met innehal-
ler. mojligheter att bygga sitt eget
slakttrad.

Det finns ytterligare tva olika pro-
gram med titeln *’Family tree’’ bada
kostar 50 dollar (300 kronor) och bada
finns till bade 128:an och 64:an. | Ge-
nealogy Softwares program (nr.
32415-425) kan man f4 fram en tabell
for harkomst, lista 6ver familjegrup-
per, individuella filer, index och moj-
lighet att leta efter stamfadrar.

I programmet frdn Skyles electric
works (Nr.70806-270) kan man fa
obegrinsad genealogi med stamtavia
fér fyra, fem eller sex generationer.

Bestilia programmen gérs frin The
Menu pa telefon 0091-303-482-5000 i
USA, eller International Software Da-
tabase corp. 1520 South College Av-
enue, Fort Copllins. CO 80524, USA.

Hoppas det besvarar din fraga.
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Hall era

loften!

indre Arkadspel, Mer Strategi
M Aventyrl Ni har upprepade

ganger lovat att ni ska skrivamer
om stretegispel men det verkar snara-
re bli tvartom! T.ex senaste nummret var
det ingenting. Recensioner av arkad-
spel kan det ddremot finnas hur manga
som helst, Minska garna.antalet .av
dessa och gor | stéllet fler strategispels-
recesioner. -

Aven aventyrsspel far valdigt lite ut-
rymme i er tidning.

Senaste numrets (1/88) Adventure
Valley bestod av bara en recension, res-
ten av sidan bestod upptogs till storsta
delen avden s.k Rekordspalten. Denna
kunde ni flytta.

Arkadspelshatare
Hej Arkadspelshatare. Det kommer
onekligen ut manga fler arkadspel 4n
strategi- och dventyrsspel. Och dnnu
farre av de tva sistndmnda dyker upp
i Sverige och pa Datormagazins re-
daktion.

Eftersom vi har som mal att recen-
sera alla spel s kommer det dven i
fortséttningen att bli fler arkadspels-
recensioner.

PS. Det ar tre strategirecensioner i
detta nummer. Samt ett antal dven-
tyrsspel. DS.

Rindeblad

ute pa hal is

9 9 och i&t véra dataspel vara ifred!”
Sé avslutas kupongen ""Datorma-
gazins upprop’’.

B Menar Du Christer Rindeblad att

man ska ha kvar alla dataspel dér hand-

lingen kretsar kring slag, sparkar, etc?

B Menar Du, att barn | min alder, som

héller pé att vxa upp och tar intryck, ska

fa tro att vald léser alla problem?

Du kritiserar Magareta Perssons for-
slag. Kom med ett battre férslag sjélv!

Kom med nagot forslag hur man ska
fa femariga barn att sluta utdela sparkar
mot varandra nér de blir upprorda, efter
att ha sett storebror spela exempelvis
""The last ninja’.

’Arets raaste spel kommer fran
Palace. Bli inte férvanade om hu-
vuden rullar och blod sprutar’. Sa
stardet i reklamen i vissa postor-
derkataloger. Tycker Du att sada-
na spel (Barbarian) ska fa finnas
pa marknaden?

Jag tror att Du dverdriver Magareta
Perssons forslag bara fér att faandra 13-
sare att protestera mot henne. Du dver-
driver vidare ait de ménskliga rattighe-
terna ar hotade.

Kare herr Rindeblad, man blir myndig
vid 18 ars alder. Till dess skall féraldrar-
na uppfostra barnen.

Ve &r det som far ta hand om valdets
offer i samhéllet? Ar det Pylator, HK
Electronics eller nagon annan program-
importdr som du gartill nar Du gar till nar

du har blivit nersparkad av nagra valds-
dataspelfantaster? Formodligen inte.

Man bér ta bort alla spel som till stor-
re delen handlar om vald. Magareta
Persson representerar inte bara mig,
utan sidkert manga, manga foraldrar
(samt andra kloka personer).

Varfor samarbetar du inte med med
Magareta Persson? En kompromiss
skulle vara en bra ldsning, d.v.s att var
och en skulle ge efter lite pa sina syn-
punkter. Det skulle leda till att vi konsu-
menter skulle slippa bade enfaldiga by-
rakratiska beslut OCH grymma valdsda-
taspel. *

Magnus G, 13 ar

Kére Magnus.

Fér att bara vara 13 ar formulerar du
dig vél. Satsa pa ait bli ledarskribent
som vuxen.

Déremot borde du Idsa min ledare
en gang till. Och ldsa innantill denna
gang. I den féresiarjag att branschen
sjélv far en chans att rensa bort renod-
lade vaidsspel. Jag ar inte fér dessa
spel.

Vad jag protesterar emot ar forsla-
get att infora censur. Censur har ald-
rig varit och kommer aldrig att bli en
bra lésning pa olika problem i samhal-
let. Det ar istallet ett klart uttryck for
ett férmyndarsamhélle dér individen
alltid ska styras av ’folk som vet batt-
re’’. Ett sddant samhalle betackar jag
mig for att leva i.

S4 jag uppmanar &n en gang alla:
protestera mot Margareta Perssons
korkade forslag.

Christer Rindeblad

Skarpning

Datormagazin!

rar varfor ni har sa konstig install-
ning till Atari ST och Amiga. Ni skri-
ver bl.a:

' -Amiga ar en statusmaskin.”, "'Ata-
ri later som ett gammalt TV-spel!” (6/87)
och ""En del tecken tyder pa att Amiga
kommer att kunna trycka ner Atari rejalt
i skosulorna under nésta ar”’ (1/88),

Vilka tecken da? fragar jag mig. Ni
skriver stolt att det finns dver 700 kom-
mersiella program till Amiga varav en-
dast 26 procent ar spel (1/88).

Ar det detta som "'gor Amiga till en
maskin utan motstycke.'’ (1/88)?

| sé fall maste jag paminna om om att
bara Atarins professionella program nu
uppgar till dver 1.700 st och utbudet dkar
med ett hundratal varje manad. Bara
nyttoprogrammen!

Att Commodore dé vidhaller att Ami-
ga ar en "business machine'’ ar an-
markningsvart.

Dessutom har Amigan nyttoprogram
inte en chans mot Atarins. Om det nu
inte racker s finns det ocksa bade en
PC- och en Macintosh-emulator, vilket
gor att programutbudet blir enormt till
Atari.

Det Amigan &r bra pa ar grafik fast den
kommer inte till sin rétt p& Amigan dali-
gamonitor. Det gérinte attt exsittaoch
ordbehandla framfér en flimmrig moni-
tor i flera timmar.

Ljudet i Amigan &r faktiskt battre an
Atarins inbyggda ljud, men tack vare
MIDI-portarna pa Atari och efter att ha
sett de professionella musikprogram-
men till Atari fdrstar man varfor Atari har
tagit 95 procent av musikmarknaden.

Alitsa aterstar bara spelen till Amigan
som i och for sig ar batire men ocksa far-
re an Atarins, och &r inte 6.495 kr lite for
mycket f6r en speldator?

Dessutom har Commodore mycket
samre servicedn Atari och prispolitiken
ar som vanligt marklig.

l agdr en ex-prenumerant som und-

Om man képer en Amiga, en bra mo-
nitor, bygger ut minnet och kbper ett par
professionella program blir sa dyrt att
detinte langre &r prisvart. Man far myc-
ket mer for pengarna om man kdperen
PC, Atari, Amstrade, etc.

Ett annat exempel: En C64 + drive
kostar ca 4000 kr. En 520 ST + drive
kostar ca 3500 kr, och om man jamfor
datorerna med varandra far man juslag.

Motiveringen till detta &r att det finns
manga fler program (dvs dspel) till Co4.
Det argumentet holl 16r ndgra ar sedan
meninte nu l&ngre: Dethar aldrig tillver-
kats s4 manga bra program pa s kort
tid till négon dotor som just fill Atari ST.

Ett annat fel &r att ni jamfor Atari 520
ST med Amiga. Det ar helt fel, for dom
ligger inte i samma prisklass. 520 ST ska
jamfbéras med C64 eftersom 520 ST nu
t.o.m &r billigare &n C64.

Amigan kan jdmforas med 1040 ST el-
ler Mega ST och dar star sig Amigan
tamligen slétt, for profesionell anvand-
ning.

N&, jag forstar inte alls er konstiga at-
tityd till Atari och hoppas att ni slutar skri-
vasadana dumma uttalande som jag ci-
terade i borjan av brevet. det verkar ju
som om ni var helt okunniga pa dator-
omréadet.

Eller &r ni bara rédda fér konkurrens fran
Atari?
MEGA ST OWNER

Kéra Mega ST.

Du tycker vi har en konstig instéll-
ning. Men det forsta citatet star vi fak-
tiskt inte for. Det &r uttalanden frin da-
tahandlare. ..

Och vad géller dina dvriga asikter
s kan vi tyvérr inte halla med dig. Vi
anser att Amigan dr en béttre dator én
Atari. Och det ar déarfor vi en
Commodore-tidning och INTE en
Atari-tidning.

Men det dr ju inget som hindrar dig
fran att kopa Atari Magazine, om du

kan inte ndgon...

Heta linjen

ar en bluff

an sitter och bladdrar i nyaste
supertidningen DM.

Kommer fram till sidan 40, ser
Heta Linjen annonsen.

Jippy det aronsdagoch klockan &r ca:
19.00. Detta méste vara raddningen for
mig som sen i somras har forsokt att kla-
ra " The detective” frin ndgot sofiware
nagonstans.

Man slér 08/33 59 00, nigon tjej sva-
rar, jag sager mitt drende och far sva-
ret” Ett dgonblick”,

' Det gar nagra minuter och det enda
man hér 4r nagon som sitter och trycker
pé "bryt” knappen pa telefonen.

Jag tréttnar och ringer upp igen. Far
svaret "Javisst, ett 6gonblick!™.

Samma sak hander igen och jag
struntar i hela...

Men mitt problem ar fortfarande kvar:
Vilken &r koden i kassaskapskombina-

tionen i Detective och hur kommer man
inidet Ista rummet pa Gvervaningen.
DM &r en toppentidning men jag blev
besviken pa Heta Linjen.
Fram fér en demotavling!
Halsningar Peter

Hej Peter!

Hall ut ndr du ringer till Heta Linjen.
Vi fér 100-200 samtal under tva tim-
mar. Och vi har bara fyra personer
som svarar pa fragor. Sa risken ar stor
att du far vénta.

Ofta maste vi ta till allt av referens-
material som vi har i vara arkiv. Och
det kan ta tid att hitta svaren pa hur
man gér pa 23:e nivan i spelet Gormf.

Svaret pé din friga: Koden till kas-
saskapet 4r 21031919, Fér att komma
in i det lasta rummet ska du fblja ef-
ter Bentley tills han 6ppnar sitt rum.
| hans rum finns en jacka. | jackan
finns en anviandbar nyckelknippa.

Och sen ska du inte vara oforskdmd
mot var Ingela. Henns pojkvén &r
némligen kusligt Iang och jattestark.
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Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta aliménhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvéagen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mirk kuvertet ’BREV”’. Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada fér. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvander.

Ett spel

pa liv och dod

ag spelade "'Barbarian” h&rom da-
J gen. Efterat sa gick jag ut och hdgg

huvudet av grannens hund, for att
se om det studsade lika roligt. (Det gjor-
de det inte.)

Sedan sa togjag min superekvilibris-
ka plasma-kanon och skét ner nagra
talgoxar. Konstigt, jag hade ju bara spe-
lat Commando ett tag.

Senare sa skrek jag: -HAI-HO-AYA-
och sparkade ner min 95-ariga farmor
som var pa bes6k. Underligt. Efter ait ha
spelat International Karate en kort stund.

Dérefter tog jag min lillasysters katt
och svingade ivdg ut genom fonstret.
den flog inte alls lika bra som i Blood'n
Guts.

Sen tankte jag spela klddpoker med
min storebrors tiej. Hon &r fotomodell.
Hon ville inte. Férvdnande, Samantha
Fox vill ju.

Sedan kom jag pa iden att bygga en
hinderbana i tradgarden. Likadan som
den Combat School. Det tyckte inte
mamma. Hon skrek ndgot om négra ro-
sor.

Sen kom jag pa négot dnnu roligare.
Jag klattrade uppfér husvdggen och
slog in fénster precis som i mitt favorit-
spel, Rampage. Sedan kiattrade jag upp
pa taket och hoppade tills dess att hu-
set var jdmnat med marken. Fast det
konstiga var att huset stod kvar hur myc-
ket jag én hoppade. T.o.m nér jag och
min kompis hoppade pé en géng. Hur
kommer det sig egentligen?

Sen kom min kompis pa en lysande
ide! Vikunde ta farsans Saab V4 och aka
ner till motorvagen och dra ivég precis
som i Qutrun.

Sagt och gjort. Efter att ha voltat fors-
ta vantade vi pé att f komma tillbaka till
vagen. Det gjorde viinte, vi baralég dar
pé taket tills vi horde ambulanseni fjar-
ran.

| spelet kommer man tillbakatillvagen
efter bara nagra sekunder. Férbryllan-
de.

Forresten, hon Margareta Persson. Ar
juinte klok. Dataspel paverka ungdo-
mar. Lojligt.

Tack for ordet,
Peter Thorell

HezuPel‘er.

stigt att du ndmner det. Jag skul-
le némligen spela Apollo 18 men ny-
arsraketerna rickte inte och jag slet
bort taket pa grannens bil i stéllet. Nér
jag fortsatte dérifran med Test Drive
ville polisen inte ldta mig fortsétta ef-
ter att ha blivit tagen tre ganger fér
fortkorning pa tva minuter. Sa jag tog
kniven grannen alltid har i bagageluc-
kan for att kora en omgang Jack the
Ripper. Det gick inte s bra det heller.
Sa nu sitter jag hdr och undrar om jag
nagonsin spelat spelet "’"Komma ur
tvangstréjan och fingelsecellenipo-
lishuset i Skévde’. 1

Ge mig

pengar

ej Datormagazin!
H Jag undrar om man kan fa né-
gonting (ex. pengar, spel) om
man skickar in anvéndbara poke koder
och liknande saker? Och i sddana fall
vart ska man skicka dem?

Till sist en kommentar till Mr. Old
Sneaker som skrev en s.k. lista till Da-
tormagazin nr 10/87. Han har en smak
som passar till namnet *'Mr. Old Snea-
ker”, detenda som &r nagorlunda bra &r
ju The Last Ninja.. ..

Halsningar fran....anonym.

Hej Herr. . ..anonym.

Vi betalar for allt material som publi-
ceras, forutsatt att det inte har publi-
ceratstidigare, om ensi ett sju &rgam-
malt medlemsblad fér 128:a-dgare pa
Paskén.

Har du nagot du sjélv kommit pa sa
skriv till samma adress som du skic-
kade brevet till, men skriv utanpa vad
det handlar om for att det snabbare
ska hamna hos rétt person.

Och sa: Du far gdrna vara anomym
utat. Men om du inte berittar for oss
vart du vill ha diskettbuntarna skicka-
de vet vivarken ut ellerin. Under ste-
nen for berdmda smélénningar i Stad-
sparken i Jonképing dr exempelvis in-
gen bra adress, aven om man vill vara
anonym.



— En del kdpare struntar i handboken och kopplar ihop sin
dator pa helt fel satt, sdger Per Olofsson, servicechef hos

Svenska Commodore.

Hér intill kan vi ocksa for forsta gangen publicera Commo-
dores topp-lista dver de tio vanligaste felen.

Just nu ligger drivor av trasiga C64,
C128 och Amiga 500:0r hos Commodo-
res serviceverkstidder. Ménga nyblivna
datoragare hinner knappt sla pa strém-
brytaren, innan deras nyinkopta dator
gar sonder.

— Jagkan ge ett konkret exempel, s&-
ger Per Olofsson, hardad servicechef
hos Svenska Commodore En aterfor-
séljare sdlde pa kort tid drygt hundra
C64 med bandspelare. Av dessa fick vi
tillbaka tio stycken inom en vecka.

— Jag gick sjélv igenom samtliga.

:Det visade sig att av dessa tio, var det
egentligen bara tva som hade tillverk-
ningsfel. Ovriga &tta hade gatt sénder
pa grund av oriktig hantering.

— Pé fem av datorerna var det band-
spelaren som slagits ut, darfor att kopa-
ren ryckt i och ur bandspelarsladden
med datorn pakopplad.

Enligt Per Olofsson &r ménga nybliv-
na datorégare alldeles for ivriga.

— Endel verkar tro att de kan allt re-
dan och inte behdver I&sa igenom na-
gon handbok. Men datorer ar kdnsliga
maskiner och inte ngon elvisp.

Hilften inget fel pa

Per Olofsson har sett det mesta under
sina &r pa Svenska Commodore. Totalt
har man sedan varen 1985 tagit emot
40.000 datorer, diskdrives, printrar och
andra dataprylar pa serviceverkstaden.
Ca 10.000 av dessa var C64:or. Det 4r 13
procent av alla sdlda hardvarugrejer.

— Till det kommer alla de repara-
tionsdrenden som lokala dterforséljare
och reparationsfirmor tagit emot, séger
Per Olofsson.

Uppseendevackande nog 4r att en-
dast 77 procent verkligen trasiga! Ovri
ga ldmnades in dérfor att innehavaren
kopplat nagot fel och trodde datorn el-
ler driven var trasig. ..

Tittar man pa Commodores ''tio-i-
topp-fellista” finner man att vissa typer
av fel standigt dyker upp. Och det abso-
lut vanligaste felet p4 C64 och C128 &r

att sakringen i transformatorn gétt sén-
der.

Ett enkelt fel visserligen. En sdkring
kostar nagra kronor. Men folk blir panik-
slagna eftersom datorn verkar stendéd.

— Det felet orsakas oftast av att folk
drar ur och sétteri sladdar fran bandspe-
lare eller transformatorn med datorn pé-
slagen, séger Per Olofsson. Det ledertill
stromkickar som forstor sakringen.

Joystickfel vanliga

Som klar 2:a kommer att joysticken
inte fungerar. Vanligen orsakad av att
joysticken helt enkelt gatt sénder. Men
manga l&mnar &nda in datorn i tron att
felet sitter dar.

— Men i alit fér manga fall har folk lyc-
kats ha sonder 6526-chipet. Orsaken &r
att de rycker i och ur joysticken med da-
torn paslagen. | en del fall resulterar det
ockséi att tangentbordet upphér att fun-
gera korrekt. Det ar faktiskt det tredje
vanligaste felet. | en del fall fungerarinte
eller diskdriven.

P2 4:e och 6:e plats kommer felet:
ingen bild! Orsaken &r fér det mesta
isattning av cartridge med datorn pésla-
gen eller forsdk att gbra reset via serie-
eller userporten (s.k. gem-reset).

Markligt nog kommer bandspelaren
forst pa 7:e plats. Feleet dr oftast trasig
skyddsdlod eller transistor.

— Dekan gé sonder om mandrariel-
ler ur bandspelarsladden med datorn pa
slagen.

Problem med TV-bilden kommer pa
S:e och 10:e plats. Ett fel som uppkom-
mer ndr man satter i antennsladden
med TV:n och datorn paslagen och man
sjélv &r statiskt uppladdad.

Nu &r den &r fellistan I&ngt ifrdn komp-
lett. PA Commodores serviceverkstader
stéter man pé de mest fantastiska fel.
Per Olofsson kan berdtta om datorer
man 6ppnat och funnit jordkokor och
gem inuti! Eller Coca-Cola...

— Det vérsta vi rakat ut for var en da-
tor som néstan smalt ihop. Den var

VAR TIONDE DATOR
GAR SONDER DIREKT

Tio procent av alla nyink&pta C64 och C128 gar sonder direkt!:

kopplad till ett modem. Askan hade sla-
git ner och gétt in i datorn. Den var to-
talférstord, liksom printer, modem och
diskdrive. Jag rekommenderar alla att
dra ur telefonsladd och elkontakt nar
askan gér.

Glommer knappen

Nu &r det inte alltid i datorn felet lig-
ger. Manga C128 bérs tillbaka till butiker-
na av agaren, eftersom man inte far
svenska tecken. | de flesta fall ligger fe-
let i att ASCli4angenten inte ar ned-
tryck. ..

— Men det &r pa ett sétt vart fel, er-
kdnner Per Olofsson. | den svenska
handboken stér inget ndmt om ASCII-
tangenten.

Andra udda problem har varit att C64
stér den vanliga TV:n. Det har drabbat
speciellt Norrland déar vissa T\ -stationer
ligger pd samma frekvens som datorns
utsdndningar.

— G4 tillbaka till aterforséljaren sé
kan han justera om datorn, rader Per
Olofsson.

Vid introduktionen av Amiga 500 fick
man rejdla problem hos Commodore.
Vissa partier hade underdimensionerad
sékring. Nér datorn slogs pa fick man
helt enkelt ingen bild.

— Men det problemet har upphort se-
dan man bytt till ett annat motstand pa
fabriken, séger Per Olofsson.

Den externadiskdriven 1010 var ock-
s en tid en kélla till oro. Driven tillver-
kas inte av Commodore utan av fristden-
de leverantérer. En serie frAn en viss un-
derleverantdr var uppenbart behéftad
med fel, vilket ledde till att den forstor-
de disketter.

— Men det partiet har vi reklamerat
nu, sager Per Olofsson. Sa det skainte
vara nagot problem langre.

Problemen har generelit varit mind-
re med Amiga 500. Det verkar vara mer
datorvana ménniskor som kdper den
tror Per Olofsson.

— Men det finns en del ménniskor
som inte borde ha dator, tycker service-
teknikerna pa Commodore. Det har hant
att man fatt tillbaka samma dator 7-10
ganger med standigt nya fel. Alitid pa
grund av felaktigt handhavande. ..

Christer Rindeblad

Darfor orkar inte
kassettspelaren

Bandspelaren till C64 har
alltid varit ett problembarn.
Load Error har nog de flesta
drabbats av.

— Felet dr programhusen
gor spel med lurboladdning
Bandspelaren ir inte byggd
fér att klara sant, sager Per
Olofsson, servicechef hos
Commodore.

Fabriken &r dock medveten
om problemet och arbetar nu
med en forbattrad modell.

Commodores egen bandspelare
konstruerades redan pa gamia VIC20-
tiden i slutet av 70-talet.

— Den var avpassad for att ladda
med 300 baud, séger Per Olofsson. Och
det &r vad bade dator och bandspelare
ar avpassad for.

Men fa datoragare hade talamod att
vénta 10-20 minuter pa att programmen
skulle laddas, Sa kom s.k. turboloaders.
Det var specialprogram som lades for-
st pé kassetterna och som dkade ladd-
ningshastigheten tio ganger om.

— Dessutom pé kassetter av under-
malig kvalite, havdar Per Olofsson. Ko-
pierade med héghastighetsbandspela-
re vilket ytterligare forsamrade kvaliten.
Det var da problemen med laddning bor-
jade.

Resultet blev att bandspelaren fick alit
svarare att |dsa av kassetterna. Margi-
nalerna for fel blev obefintliga. Minsta lil-
la fel s fungerar inte programmet och
man far Load Error eller datorn "dyker".

Motmedlet blev s.k. kalibreringskas-
setter, sé aft vem som helst kan justera
tonhuvudet.

e

Kassettbandspelaren byggdes ursprungligen for VIC20. | dag
har den svart att orka med de avancerade turbospelen till 64:an

— Men det handlar om justeringar pa
hundradels millimetrar som ar svara att
gora for enskilda, havdar Per Olofsson.

Problemen kommer ocksa att 6ka se-
dan vissa tiliverkare slappt turbokasset-
ter med 30 ganger snabbare laddnings-
hastighet 4n originalstandarden pa 300
baude.

— Ettexempel &r Summer Games pa
kassett, sager Per Olofsson. Det ligger
utanfor bade datorn och kassettband-
spelarens kapacitet.

Commodore har l&nge forgaves kravt
att programhusen skulle hja kvaliten pa
kasseter. Men nu ger manupp.

— Bandspelaren tillverkas av en fris-
tdende leverantdr till Commodore pa Tai-
wan. Fabrikéren besdkie i hdstas Euro-
pa for att ta del av problemen, avslojar
Per Olofsson.

Resultet kan bli en bandspelare fran
Commeodore av helt ny kvalite som kan
acceptera turboladdning. Men inget ar
klart &nnu understryker Per Olofsson.

Christer Rindeblad

vl

ommodores servicechef anklagar de nya datoragarna for
slarv. — Fyra av fem fel beror pa att de inte ldser mstruktloner-
na, hdvdar Per Olofsson

¢ Commodores tekniker Hakan Sund-
berg

e« Commodores VD Anders Staaf

Nu far du chansen att prata direkt med Svenska Commodores
hogsta chefer och och skickligaste experter!

Ring Onsdagen den 9 mars mellan klockan 18.00-20.00 patel
08-33 59 00. Da finns Anders Staaf, VD samt forséljnings- och
supportansvariga héar pa Datormagazins redaktion — bered-
da att svara pa dina fragor och undringar.

Denna Onsdag kan du INTE ringa om spelfragor.

Men Onsdagen den 16 Mars, 23 mars och 30 mars mellan
klockan 18-20 finns vart vanliga expert-team pa plats. Och da
kan du ringa och fraga om allt mellan himmel och datorer, som |
vanligt!

Datormagazins Heta Linje — Tel: 08-33 59 00.




Chefen som
gldads at sina
handgjorda
joystickar

CHICAGO (Daytormagazin)
En efter en rullar joystickarna
ut fran det I6pande bandet.
De tillverkas for hand. Va-
renda en. Och varje sticka tes-
tas innan de skickas ut.
omhdeJ?asrsﬁ%rahr:anz I" rlliara Michael Gordon och en av

WICO:s VD Michael Gordon. deras handgjorda joy-
stickar.

WICO:s fabrik ligger strax nordvast
om varldens mest trafikerade flygplats,
Q’Hare utanfor Chicago, ochien av sta-
dens otaliga fororter. Féretaget har mel-
lan 250 och 260 anstéllda, darav ett 40- L ] l
st o g o Preview uture
Michael Gordon beréttar pa den utat- =
riktade foretagarens skickliga satt om
forsaljningssiffror, foretagets 40-driga

hISiCIﬂ_a, om dess fem ollka kontor och o
i PROJECT: 1G}
Foretaget i

minskning. Som mest har de tillverkat
en halv miljon pa ett &r.

Okar pa nytt

— Men siffran haller pa att dka igen,
forklarar Michael Gordon. Vi har mellan
50 och 75 procent av marknaden och

ns for méngd
gerande joystickar ute pa parknaden
som é&r fem ar gamla.
Hur ska joystickarna kunna bli battre?
— Man skulle kunna géra en joystick
med mindre motstind och mindre slag-
I&ngd, féreslar Michael Gordon. Men att
andra pa nagon vill vi inte géra.
Lennart Nilsson

i fangelse

B Internerna pé det danska fangelset
Herstedvester har nu mojlighet att lara
sig ADB. Fangvardsanstalten har nam-
ligen skaffat fyra Commodore 64:0r, tre
monitorer och en inlést printrar.
Computer Sweden berattar aven att
en av internerna har en privat 128:a.

Kommande
datamassor

W Tva datamassor &r planerade i USA
pé den har sidan om midsommar. Det &r
dels Comdexmassan i Atlanta | Georgia
som halls mellan den 9:e och 12:e maj,
dels Consumer Electronic Show i Chi-
cagoe den 4-7 juni. For information om
massorna ring USA (landnummer 0091)
foljt av (617) 449-6600 for Atlantamassan
och (202) 457-8700 for Chicagomassan.

HEM\’AHNSGATAN 8,171 54 SOLNA, K TEL 08-73392 90




Svensk Viruskiller testad:

Varfor betala nar
det finns gratis?”’

* Goteborgs-foretaget New Line Software ligger bakom pro-
grammet "'Viruskiller’” som eliminerar SCA:s vitt spridda vi-

rus.

Men varfor betala 149 kr fér nagot man kan fa gratis, undrar Da-

tormagazins Erik Lundevall.

Att gora pengar pa andraman-
niskors olycka dr ett fenomen
lika gammalt som pengar.

Nu har det kommit ett pro-
gram till Amigan for 149 kro-
nor somtar bort det forhatliga
viruset och skyddar de infek-
terade diskarna.

Datormagazin har jamfort
det kopta programmet med de
som finns gratis att fa fran de
olika anvandargrupperna.

En virus killer ar ett program som tar
bort data-virus frén infekterade disket-
ter. Det finns ett flertal olika virus killers,
varavdennaarenavdem. Den har fan-
tasifullt nog dapts till Virus Killer . ..

Nar man 6ppnat den spartanska for-
packningen hittar man en diskett och en
lapp som beslcriver hur man ska starta
programmet och hur man ska anvanda
det, vilket &r synnerligen enkelt.

Nér man val fatt igang programmet,
sa kan man nu stoppa in misstankt in-
fekterade disketter i sina disk-drivar och
fa dessa kontrollerade. Programmet rap-
porterar d& om du har virus, vanliga
boot-block eller nagon annan typ av
boot-block. Om man d& har ett virus kan
man dé fa det borttaget, och aven skyd-
da sin diskett mot fler virusangrepp.

Om det skulle finnas ett virus idatorns
minne, sa rapporterar programmet det
ocksa vid uppstart.

Det ska dock observeras har att det vi-
rus som programmet kan skydda disket-
terna emottroligen &r viruset fran SCA.
Ett annat virus kan mycket val "'klara”
sigigenom ett sddant skydd. Det &r inte
nddvandigt for ett virus att ligga | boot-
blocken, utan kan sprida sig pa nagot
annat satt.

Darfor bor man inte tro att detta pro-
gram, eller nagra andra dylika heller for
den delen, skulle vara nagot universal-
medel. De klarar de virus som program-
meraren stoppat in ett skydd for.

1 Virus Killer star det ingenting om

vilka virus den klarar, vilket dr en

stor brist. Som kdpare har man in-
gen aning om detta program hjél-
per mot det virus man drabbats av,

utan man koper kort sagt grisen i

sacken.

Newline lovar dock att registrerade
anvandare av Virus Killer ska 2 uppda-
teringar av Virus Killer. Det &r bra, men
kommer det att kosta nagot, eller kom-
mer man fa fria ingar resten av
livet? Instruktionslappen ger inget be-
sked pa den punkien.

Bl i L

Ar nu Virus Killer ett bra kop? Det finns
en vasentlig skilinad mellandennaoch
andra virusdodare: Den &ren kommer-
siell produkt. Alla andraviruskillers jag
sett har varit Public Domain, dvs. fria att
kopiera och sprida.

Virus Killer &r inte dalig i jamférelse
med dessa som program betraktat, det
stér sig vl i konkurrensen. Jag hade
garna rekommenderat det om det ock-
sa hade varit ett fritt program, men till en
kostnad av 149 kronor &r jag mer tvek-
sam.

Till slut tankte jag namna ett par avde
icke-kommersiella viruskillers som fore-
kommer, som en liten j@midrelse:

The Virus-Protector - Gjord av
SCA.(Jo, ni laste ratt!) Denna viruskiller
ar gjord av samma personer som var
upphovet till det forsta viruset pa Ami-
gan. (Syndernas foridtelse?) Detia pro-
gram har samma funktioner som Virus
Killer. Instruktioner pa tyska.

Vcheck - Gjord av Bill Koester, CATS
(Commodore-Amiga Technical Sup-
port). Vcheck har samma funktioner
som Virus Killer, men tar inte bort viru-
set fran boot-blocken, utan det far man
gora med CLI-kommandot Install. Folj-
aktligen finns inte protect-funktionen.
Vicheck sjélvt kdrs ocksé som ett CLI-
kommando. Instruktioner p engelska.
Nya versioner kommer ait slappas av
Vcheck alltefter behov.

Atminstone Vcheck bor man sakerli-
gen kunna fa tag pa via en anvandarior-
ening eller en BBS. Personligen tycker
jag aven att datorbutikerna borde se fill
att ha en eller ett par viruskillers, som de
kan ge till behdvande kunder. Det vore
en rimlig service.

Erik Lundevall

Ny 64-emulator testad:

"HALVFARDIG-
PRODU

GO-64 ar en emulator till Ami-
gan som far den att bete sig
som en C64:a.

Eller den borde gora det.

— Antingen har program-
makarna haft sabrattom attfa
ut denna produkt att de inte
ens haft tid att testa den or-
dentligt, eller sa har de vetat
att deras produkt inte ar far-
dig, men slapptdenialla fall,
skriver Datormagazins recen-
sent.

| november forra aret fick jag en for-
handstitt p& 64-Emulatorn "GO-64!"" till
Amigan. Mina intryck av denna publice-
rades i julnumret. Nu har jag ftt den far-
diga produkten i hinderna och jag méas-
te saga att den inte &r mycket att hdnga
i julgranen.

GO-64! bestar av dels en disk med
programvara, dels ett interface man
koppiar pa sin parallell-port.

Med hjélp av detta interface kan man
sedan koppla in en 1541:a ill sin Amiga.
Tyvarr fungerar detta interface bara fran
64-emulatorn, s3 man kan inte nd den
fran Amiga-sidan och anvandaden som
extra drive.

P4 utsidan av paketet talas det om att

met ar till Amiga 500, 1000 och
2000. Naval, sa &r inte fallet.

Programmet fungerar inte i en 2000
ens om man tar bort allt extra minne.

De har uppenbarligen aldrigens tes-
tat programmet i en Amiga 2000, for det-
ta skulle vara en av de forsta sakerna
man skulle marka i s& fall. Lagg dartill
att programmet vagrar att fungera med
extraminne s3 ar katastrofen ett faktum.

Anﬁgen har pmgmmmaluama
haft sa brattom att fa ut denna pro-
duktattdeinte ens haft tid att tes-
ta den ordentligt, eller sa har de
vetat att deras produkt inte ar far-
dig, men slappt den i alla fall.

1 vilket fall som helst sa &r det oforiat-
ligt att gora pa detta satt. Jag kan inte
gbra annat &n gladjas at det faktum att
programvaruimportéren Pylator be-
stamt sig for att inte ta hem denna pro-
dukt och jag hoppas verkligen attingen
annan f&r den dumma tanken att géra
det.

+ Denna lilla plastiada ar allt som behdvs for att koppla in en
1541 diskdrive till en Amiga. Och med programmet GO-64 har
du sedan en riktig 64-emulator. Som inte fungerar speciellt bra,
konstaterar Datormagazins Bjorn Knutsson.

Hur ar da programmet? Ja, jag skul-
le kunna vara elaksoch sdga att det ar
fullsténdigt kasst, men det vore att lju-

ga lite. Om man har en A500 eller en
A1000 med endast 512K minne samten
1541:a sa kan man kora en del av sina
gamla 64-program.

Arkadspel &r inte att tdnka pa for det
gér sé Idngsamt att man tréttnar pa noll-
tid och manga kopieringsskyddade spel
fungerar inte ens att ladda.

Men nar vi testade ett par Infocom-
aventyr sa fungerade dessa utmarkt.

Ok, det gick inte sa valdigt fort, men det
funkade och det gick inte langsamma-
re dn att man orkade vénta.

Detta beror troligen pa att program-
men var helt text-orienterade och inte
forsokte anvanda nagon grafik.

Och sen kommer ljudet, eller sna-
rare, sen kommer INTE ljudet, for
ljud vet tydligen denna emulator
inte alls vad det ar for nagot.

Med tanke pa hur bra ljud Amigan har
och pa det faktum att 64:2n nar den kom
var det haftigaste i ljudvag som skdats
verkar det hela underligt, men vid det
har laget ar jag ganska avtrubbad.

“GO-64!" &r absolutinget jag skulle
rekommendera nagon att kopa. Skulle
nan kasta en efter er och ni andd haren
1541:a och ett par gamla Infocom-dven-
tyr sata fér all del upp den och forsék fa
igangden, men &gnadetinte mer&nen
kvart, for efter det s& ar det inte vért be-
svéret langre.

Bjoérn Knutsson

HOT SOFT AB HAR ALLT I PROGRAMVAG
till Commodore 64, AMIGA, ATARI, MSX, Spectrum, IBM PC, Atari 130
och TV-spelen COLECO-VISION och ATARI 2600.
TV-spel Coleco 795:- re kass+di
(ett spel ingér) PORTS OF CALL 395:- Platoon 129/179
V-spel i ARENA 195:- MORPHEUS 149/189
LADY BUG 150:- DEEP SPACE 195:- TETRIS 149/189
SMURF 150:- KING OF CHICAGO 295:- TESTDRIVE 149/189
FRENZY 175:- BARBARIAN 245:- GUNSHIP 189/229
PITSTOP 175:- FLIGHT SIM II 475:- LASTNINJA 129/179
DONKEY KONG  125:- STEALTH MISSION 395:- Gauntlet II 129/179
BOULDER DASH 295:- TEST DRIVE 395:-- PREDATOR  129/179
TARZAN 295:- TIME BANDITS 345:-  Winter Olymp. 129/179
JUMPMAN JUNIOR 295:- XENON 245:- FIREFLY 129/179
DECAHTLON 195:- WINTER OLYMPIAD 245:- Black Lamp 139/179
ZAXXON 295:- WINTER GAMES 245~ Calif. GAMES 129/179
SPY HUNTER 295:- LATTICEC 40 1995:- OUTRUN 129/179
+ ytterligare 15 titlar PASCAL 1100:-- Defof Crown 129/179
SUPERBAS PERS. 1495:- APOLLO 18 149/189
- i SONIX 695:- Airborn Ranger 189/229
Ring for prislista WORD PERFECT 3495:- Bokforing /495
DeLuxe Paint II 1100:- Register(databas) /495
NINTENDO-joy  225:- 3.5disk DSDD 5.25 disk DSDD
SEGA-joystick 225:- 3.5disk HD 5.25disk HD
FINAL-cartridge 3 495:- HOT SOFT har alltid de senaste nyheterna. Angivna
priser inkluderar moms och porto. Ev. PF 10:-.
HOT SOFT AB  pG:4718953-5
Bergengatan 43, 164 35 KISTA TEL: 08-7039920




= Citizens nya HQP-40 matrisskriva-
re.

Ny skrivare

Citizen presenterar en ny 24-nalars
matrisskrivare med fargmdijligheter 1am-
pad fér Amigan — HQP-40. Den nya
skrivaren arbetar med 200 t/s till 66 t/s
i "Letter quality. Med eft extratilibehor
kan skrivaren ocksa printa upp till sju oli-
ka farger. For yiterligare information kon-
takta Ferner Electronics AB, tel 08-
802540.

M BITS OCH BYTES, eit engelskt pro-
gramhus satsar nu pa vilgorenhet. Man har
dragit igng en kampanj bland Gvriga
branschféretag. Malet &r att samla in 10.000
pund till kampan,en 'Give a Child a Chan-

. FILMBOLAGET ‘Twenitiefh Century Fox
har gett programhuset Activision ratten att an-
vénda titeln frén deras nya fitm “"Predator”
i ett nytt spel. Vad rattigheterna kostade upp-
ies inte i uttalandet fran Activision.
MICROPROSE UK, ett av de stirre engel-
ska programhusen, funderar nu pa att byta
namn. Detta for atl undvika sammanbland-
ning med Microprose International.
M CLR; Rand engeisk tillverkare av lagbud-
getspel, har nu sélt avsitl lageraviagprisspél
{ill The Power House. CLAs talesman enda
kammentar var "'Vi énekar dem all lycks i

variden...
B_FSL. engaisk )
begarts | lixvida fuvudagaren,

sticktifiveriGren Komix, gjorde inte att dugg for
i rdda forefages \Aket vEckt en delférva-
ming | Branschdn
8 TVA-OLIKA formal pé sina spel kemmer
engeiska Mastertronics | lorisdtiningen ait
leverera. Varje farpackningen ska innehalla
dels en Cé4-version samt en PC-eller Apple-
version. Detta for att handlarna ska slippa la-
erhalla tvd versioner av samma spel. .
SVENSKA TELEVERKET tror nu pa en

ljusare framtid far Videotex. Enligt ett press-
meddelande finns det idag 13.000 abonnen-
ter. Malet dr att man 1990 ska ha 100.000 hus-
halls-abonenter

B FALLET MED de engelska hacker som
1985 brdt sig in i engelska prins Philips eilek-
troniska brevidda har nu kommit upp i House
of Lords. Ungdomarnas advokat hdvdar ndm-
ligen att de bada hackerna inte visste att de
gjorde nagot olagligt, uppger IDG News Ser-
vice i Lendon.

B GENERAL Alexander Haig, president
Reagans tidigare forsvarsminister, har nu ta-
git plats i Commodore Internationals styrelse.
Nu ska man kanske ga pa offensiv igen.

B COMMODORE UK meddelar nu att fére-
taget gjorde en vinst pa 27.7 miljoner pund un-
der de tre sista manaderna 1987, Det 4r en k-
ning med 27 procent jAmfort med samma pe-
riod 1386. Amigan ensam svarar for 40 pro-
cent av foretagets intakier,

B OUT RUN har blivit en riktig hit for US
Gold. Totalt en kvarts miljon kopior har hittills
séits enligt Geoff Brown, chef for US Gold.
B ENIGMA. den nya engelska Amiga-tid-
ningen som Datormagazin recenserade for
n&gra nummer sedan, har redan géttigraven.
Ett nummer hann komma ul. ldag ar tidning-
ens redaktion stangd. Orsaken sags vara aft
ingen ville betala 4.000 pund f&r en helsides-
annons j tidningen.

B FIREBIRD har nu forlorat sin 1:a plats som
ledande engelsk distributér av lagprisspel.
Istallet har Budgeteer Alternative Software
erdvrat den platsen enligt det engelska insti-

CD-ROM till
Amigan i host

Redan i hdst sldpper Commodore en
ny CD-skivspelare med interface for
Amiga 500! Det betyder att Commodo-
re redan frén starten etablerar en stan-
dard som programhusen kan félja.

Enligt uppgift ar det Aegis som skri-
vit operativsystemet f6r den nya CD-
spelare. Och Aegis kommer dessutom
direkl att slippa tva-tre spel pa CD-
skival

For Amiga-dgarnainnebér detta nya
spannande mojligheter. CD-skivan rym-
mer lika mycket data som 800 disketter
och har betydligt snabbare inladdnings-
hastighet. CD-spel kan vara fyllda med
tusentals hogupplésningsbilder som
kan laddas in blixtsnabbt. Tekniken ger
helt nya dimensioner i dataspsl.

Nya hardvaru-
imporiorer
Eprom-brannare, ROM-diskar, pro-
ram och litteratur till C64, C128 och

imigan. Det &r nagra av de produkter
som det nystartade Faradohm Elektro-

nik i Uppsala ska satsa pa.

Foretaget ska enligt 4garen Henrik
Arro fbrsoka ta hem produkter som de
vanliga importérerna "glémmer bort""
Bl.a. en ROM-disk pa en halv megaby-
te for C64 med plats for totalt 15.000
programfiler. For ndrmare information
kontakta Faradohm Elektronik, tel 018-
684343

Ettannat forelagsomocksasatsarpa
hardvaruimport till C64 och Amigan ar
DG Computer i Taby. Detta nystartade
foretag ska bl.a. s3lja expansionsmin-
nentill Amiga 500 samt Sound Digitizer
till bade Amigan och C64:an. For nar-
mare information ring DG Computer, tel
08-7923053.

Videotex
pa Amigan

Amiga-agare harlange haft problem
med aft kora Videotex. Men nu finns los-
ningen. Commadore marknadsfor nu
dels ett Videotexprogram, ca-pris 985 kr,
samt split Speed-modemet Trilog for
Videotex, ca-pris 1.049 kr. Samtliga pri-
ser exl. moms. For ytterligare informa-
tion kontakia Commodore pa tel 08-
760 25 50.

Fitzpatrick
satsar pa Amiga

AB Greg Fitzpatrick, kind for musik-
program som Steinberg och KCS, kom-
mernu att bredda sortimentet till at &ven
gélla Amigan.

Detbetyder att Amiga-agare antligen
fartillgang till professionella musikpro-
gram av hogsta kiass. KCS for Amiga
har riktpris 2.995 kr. Priset fér Steinberg-
programmet ar @nnu inte faststalida. For
narmare information ring AB Greg Fitz-

Patrick pa tel 08-308070 eller 08-
308017.

Mer musik
for Ce4/128

Hor upp alla musikintresserade 64-
och 128-Agare! Foretaget Sound Side
har sléppt en rad intressanta musikpro-
gram till denna klassiska hemdator. Bl.a.
marknadsfGr man nu programmet '"Su-
pertrack’’, en 16 spars sequenser, rikt-
pris 1.575 kr. Dessutom en Scoretrack
ior noteditering och notutskrift, riktipris
2.710 kr. Samt ""DX-7 Support” for edi-
tering och lagring av ljud. Riktpris 1.140
kr. Fr narmare information ring Sound
Side pa tel 08-4023 58.

Hor Spor

Agneta vann
Amiga 500

Det blev Agneta Brolund, Trillarvagen
6, Huddiksvall som vann Commodore
och Maxells stora tavling fran i hostas.
Agneta lyckades inte bara svara ritt pa&
alla fragor. Hon segrade ocksa med rim-
met:

"Ur Commodore strémmar
kunskapsspel och nya drommar”.

Vinsten bestod i en Amiga 500. Grat-
tis Agneta!

Koppla 1901
till Amigan

Nu biir det méjligt att koppla Commo-
dores 84-monitor 1901 aven till Amiga
och Atari och pa s& vis ""spara entusen-
lapp"’ jAmfort med Commodores 1084-
monitor. Det &r Chara Electronic | Hofors
erbjuder sig att bygga om 18071-moniio-
rer sa att de &ven passar Amigan. Ringa
Chara Eiektroniks for ytterligare infor-
mation pa tel 0290-216 38.

Sveriges forménhgaste snelklubb

spelklubb!

Du fir 1 st Attack VG 119 joystick
(virde 99 kr) nir Du gir med i

GOLDEN GAMES

ISKALLT UPPDRAG
Ta pd Dig rollen som James Bond i
detta gaskramande actionspel. Har
skall Du som James Bond ta Dig ige-
nom alla de sex stegen or att radda
varidenfran terrorister ochgalnafana-
tiker. Detta spel ar ett méste 6r alla
som dlskade fiimen.

Ce4 KASS 63 Disk 8g

SDI
Strategic Defense Initiative, strids-
fhygsimulator | kombination med ro-
manser, intriger och héfliga rymd-
strider. Dit uppdrag ar att forsvara
5D mot den ryska regimen.

_AMIGA 349
ATARI ST 349

MYSTERY OF THE NILE INDIANA JONES BANGKOK KNIGHTS
Firebird tar Dig med till Nilenmysteriet. Du skall som Indy 1a Dig 1ill det The Last Ninja var en av forra arets
Du &r den ende som kan lésa detta heliga templiet och hamia de tre hijdpunkter, Nu har programmerarna
mysterium. Se Dig om | Egyptens stenama av Sankara och forstds bakom detia spel slippt sift senaste
huvidstad Kairo, men varpa Dinvakt, ocksa radda bamen. alster, BANGKOK KNIGHTS. Nu ar
Man vet alrig vad som kan hinda... detTrai boxing som galer. T2 Digirin
gatan il ringen.
ATARI ST 248
Ces KASS 69 Ce4 KASS 89  DISK163 Ces KASS 129

JINXTER
Landet Aquitania héfier p4 ant f6rlora
all sin lycka. Det lyckolGrande arm-
bandet frén Turani har blivit stulet av
de grona haxoma JINXTER inne-

héller aitt som Du kan vina av Mag-
netic Scrolls.

AMIGA 323
ATARIST 329

WESTERN GAMES
Langt borta | Vilda Vastermn héller alia
cowboys 1l P4 sin [ritid brukar de
tavia | offka grenar. T ex
fung.dars{")& oihavning, Arets
roligasie spal.

AMIGA 27
ATARI ST 278

GAUNTLETHI
Nufinrs lortsanningen till ett av Anion-
dets populdraste spel, Fslj mv
fortsatiningen pd dventyrat med da
fyra highama.

ATARI ST 2719
Cho4 KASS 129 DiSK173

PLUTONEN
PLUTONEN ar det absolut basta da-
torspel som ndgonsin gjorts déir hand-
lingen bygger p4 filmen. Missar Du
detta spel kommer Du att grita blod
resten av din fiv. Spelet & en Arcade
krigsspeli6 delar, dardelettinnehdller
100 screens med supergrafik..,
Ce4 KASS 113 DISK 168

DEFENDEFI OF THE

CROWN
Kung Richard har didats och
inbdrdeskrig bryter ut | England. Du
skall leda Dina trupper till segrar lran

#ter kunna ena det engelska riket.
AMIGA 349
ATARIST 349

Ces KASS 120 DISK173

--——-—-—------_----—-—_---

s S MEDLEMSREGLER [giriletatmirll "

B BRA VINST gjorde engelska programhu- —fl |

set Activision forra aret. Totalt 760.000 pund Fér att bii medlem | Golden Games, s4 maste Du m =R R 2 kronor

beraknas vinsten ligga pa for de tre sista mé- férsta gangen kdpa minst 2 stspel. Som ny mediem Jag vill bli medlem i Golden Games och bestaller och l

naderna 1967. Det ska jamibras med att man far Dugratls 1 stAttack VG 119 joystick (varde 98 kr). | darfor minst 2 st spel. Som ny medlem 5 jag 20 dre !
gjorde en forlust pa 3.9 miljoner pund samma Nar Du har blivitmedlem far Du del avnedanstiende ll GRATIS 1 st Attack VG 112 joystick {varde 99 kr). som ‘

period forra &ret. Totalt har bolaget dkat sin farmanliga erbjudanden. I5nar sig! |

farsalljagi 'T:d 26 procent. i Kryssa for de spel Du bestaller! i i

Al aridag en procentavden eng- + 1 spel gratis fr varje fullpri Du képer.

elska hemdatormarknaden. Det ska jamforas R f e s e u  [IISKALLT UPPDRAG Csol _ i

med Spectrum som har 47 procent, C64 som ménad med nya spel och fina erbjudanden. % nggﬂf NILE Dm?é%hl e _— |
har 24.1 procent och Atari ST som har 3.1 pro- « Manadens spel till reducerat pris. | l
B ASTERTRONICS. Pafiat od g ) B JoerenDEROF THE crown | GOLIDEN GAMES | |

. i - .
prisspel, later nu meddela att man tréffat av- Som medlem & Duinte vungen attk3pa nagra spel l Jag bestaller spelen pa [ ] Kass, [_|Disk till C 64/128,[ | ATARI ST,[ ] AMIGA 1 |
tal med Activision, vilket innebér att Master- ach D s ot sumaderalan, I o ® !
tronic ska marknadsfdra hela Activisions se- i Klubben. | | ey = | Box 30372 i |
rie av gamia lagprisspel. Exempelvis Ghost- Om Du inte vill ha ménadens spel, sa returnerar Du Namn Personnrf | | 141 0-1 1111l
Wiksronen s S okt v i o ] 24 : '
siappernuen ny version av sjutton kronor ti mer pa varje bestalining. Alla B

sitt bermda chip 68000 (som ocksa finns i program skickas mot postidrskott, och hamias pa I posin Ort S|(77103 LUD\IIKAl
Amigan). Den nya versionen har beteckning- posten. l Telefon ! 2 . I
en 68040 och dr unik genom att den bryteren Har Du nagra fragor? Ring 0240-101 00 for upp- I Mal jerskri @ I
gréns. 68040 innehaller namiigen mer 4n lysningar! OBS! Du kar endast bli mediem genom {kravs om Du &r inder 16 47 Q

ersmmrpamendamfp! . anshdﬂmmmm ---------_---------------_J

MIRRORSOFT har traffat ett exlusivt av-

tal med amerikanska Cinemawares. Avtalet
innebar att Mirrorsoft far ensamrétt att distri-
buera sex Cinemaware-iitlar | England och
Europa.
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Mannen bakom GEOS:
Vi ska bli storst!”’

LAS VEGAS (Datormagazin)
Titta pa tidningssidan bevid.
Den &r gjord helt pa en 64:a.

Det ar Berkeley software
som i dagarna kommer med
ett desktop publishingpro-
gram till sitt GEOS-system.

— Vi ska bli storst. Vart mal
ar att bli det dominerande
operativsystemet till 64:an,
slar Berkeleys chef Brian
Dougherty fast.

GEOS har redan i dag blivit en domi-
nerande faktor till 64:an. Man har salt
650.000 exemplar av GEOS over hela
vérlden. Manga avdem har sdltsi paket
med 64:an.

Ett av de stora hindren for att GEOS
skulle sl i Sverige &r att systemet tidi-
gare har saknat svenska tecken. Men
sedan en dryg manad finns det ett spe-
ciellt system anpassat till svenska an-
véndare med svenska tecken inlagda.

Man har dven tillverkat GEOS anpas-
sat till Vasttyskland, Frankrike, Spanien
och till de dvriga nordiska landerna.

Darfor satsa pa 64:an

GEOS &rigrunden ett relativt kostbart
och avancerat system till en s& pass bil-
lig dator som 64:an. P4 Berkeley har
man flera anledningar till att man satsat
pa just 64:an.

— Det finns sju miljoner 64:or i véarl-
den. Hélften av dem finns i USA. Vi vill
att folk ska plocka fram sin bortglémda
64:a och saga till sig sjélv. 'Vad tusan,
jag har en maskin man kan géra nagot

vettigt med’.

Och i samma andetag stéller han en
motfraga:

— Tja, varfor héaller man éveerhuvud
taget pa med afférer. ..

Att 64:an &r pa vig att d6 ut férnekar
han kraftigt.

— Folk har sagt under en I&ng tid att
den maskinen &r pd vag ut frAn markna-
den. Men det &r helt fel. Vilket GEOS
framgéngar bevisar bast.

Ledande operativsystem

Enligt Dougherty har GEOS varit det
ledande operativsystemet till 64:an se-
dan juni 1986. Och nu lanserar man
aven ett GEOS ill 128:anochdeniUSA
s3 populéra Apple II:

— Folk kdper fortfarande 128:an har
i USA. Manga som &ger en 64:avill kdpa
upp sig, samtidigt som de vill kunna kora
sina gamia program till 64:an.

Nésta dator som Berkeley ska satsa
pa ar Amigan.

— Vivill géra klart hela systemet forst
innan vi bdrjar pa en ny dator. Men vart
mal &r att GEOS ska finnas till alla mik-
rodatorer som finns pa marknaden.

For aft utnyttia GEOS maximalt till
64:an rekommenderar foretageis VD
bade mus och expansionsminne.

— Med expansionsminnet blir GEOS
100 ganger snabbare, férsdkrar han.

Och hérnast kommer desktoppubli-
ushing programmet till 64:an. Ett pro-
gram som i USA kostar strax under 500
kronor.

— Vért definitiva méal &r att bli den do-
minerande produkten till 64:an. Jag ar
dvertygad om att vi ska lyckas.

Lennart Nilsson

Jack Rosenaw och John Patten. Tva distingerade gentlemén
bakom spelen Thunderchopper och Up Periscope

Visst kan man gora
en tidning pa 64:an

GEOS for Apple I

3 Berkeley  Softworks
introduces award winning pub

geoPublish

A [ull blown deskiop
lishing pro fi
GEOS package for Apple mcCOmmodorcpr %4“ Py

GEOS 128 Introduced

Enhanced version of
GEOS introduced 1o take
advantage of Commodore

Published on
a Commodore 64
using GEOS and
geoPublish 111

The GEOS Chronicle

Volume 1 Issue 1

Thursday, January 7, 1988

Free

GEOS HITS THE BIG APPLE

Dougherty, chaiman and 1986

Berkeley Softworks, Inc., puters.
developer of the operaling
System.

People who own Apple 2 new
Il computers need no  sysiem

BERKELEY, CALIF-
The award winning GEQS

(Graphic Environment interface,

computer operating system

Iwhich employs a menu,  versatile ¢
icon and windowing user graphic

Operating  Svsiem) pro-  itroduced  for App
Em,. 2 new  personal computers at the CES

interface like the 1o the

le I ance can now be achicved IWYG  wo
entircly through a software geoPaint . V:

January, according 10 Brian GEOS was introduced in

: € for the Commo i i r
chief executive officer of 64, 64c and 128 czomm Rt e

“In the Apple GEOS
package users will receive: Grabber, a
a::fk y hc;pcraling importing any Apple word
. tible  wi i
longer just dream of a fast, Apple’s Pii](?}DOS' Ml: ::SDE& = e
omputer with a graphical deskTop interface
file  sysiem:
21, a WYS-
rd  processor:
2.0, a sophis-

being  Macintosh. This perform- - geoWrite V!

Program; geoSpell, a spell

user defined dictionaries:
geoMerge, 2 mail merge |
form letter program; Text
utility  for

accessories
calculator, notepad, eic;
six fonts (type styles) in
various point sizes; input
drivers for the Apple

. BERKELEY, Calil. - With
Commodore personal  users can erea
compuler  users  can page,
dramatically cxpand their
system's deskiop publish-

: ; letters. allowing users 10 dis al ‘i : :
:”ﬁ L‘ana!niutlc; with a new frecly mix lm]. columns I;‘:f(::::r ‘TJ:: rlu:::::ﬁ 1:“ Berkeley Softworks, Inc. i 4
SOitware package called  graphic imapes ; 2 ) |
: ges and line  best-sell i
ECt:P]I_Ih—rI..\h from Berkeley graphics on cach page lishing :fagfa?:tm:{:n F“:‘ lﬂSide
.fnum.lfs. creator {]r‘;—h{‘. "GeoPublish  takes markel today v(‘l-ul”fcrx'lxtf
:Ilfu'll'tr-.\\'lllﬂ{l:j.! GEOS M f.‘unn|1u:‘!f!rc‘u.~crs TUTIThNgG I W) {x;\;t‘-nr ul Ilhc geoCalc and'geOF”e 'ﬂ[!’OdUDEd.. #
|(=r.-|ph_1c Vot Ihii GEOS operating - functionality of popular
nil‘&'f-'-‘ll'“g System) pro- IS_)'M;:HI a u'h.s\le dimension  pickages such- as Aldus’ Berkefey Softworks Origins....... 2
eram un er with - desktop Pagemaker for the

publishing,” smtes Brian lcontinued on pape 2)' Shaw Haimed New BSW CFO....... a

Show in Las Vegas in package called GEOS. ticaied graphics design ?:ng;jxﬁ‘x;fm
geoPublish Brings Sophisticated New GEOS Released

For Commodore 128

DTP To Commodore Users

multipie
documents such as news-

BERKELEY, Calif -
Aller Tevolulionizing the
Commodore 64 and 6de

introduces’ new poleniial
= 04
for the Commodore 12811

2 prbchy - L
im u?hs?. Doughenty, ' CEQ  of computers with the with ¥s specially designed
v rrju]lrpc Berkeley Softworks, “Those award-winning GEOS GEOS 128 - software

column  who tike advantage of this (Graphic Environmens CEOS 12§ unlcashs the

exciling new product wil] Operating

Shsin [ull potential of the €128,

Det behévs ingen Amiga om man ska géra desktoppublishing.
Den hér sidan dr gjord med en 64:a

Sa nara verkligheten
det gar att komma

LAS VEGAS (Datormagazin)
Spelen &r sa nara verklighe-
ten man kan komma.

Det forsakrar Jack Rose-
now, pensionerad odverste
med mangarig rutin som heli-
kopteridrare.

— Gillar man Thunder-
chopper kommer man ocksa
att uppskatta att flyga helikop-
ter pa riktigt, havdar han.

P4 de tva och ett halvt &r som ameri-
kanska Actionsoft har existerat har man
enbart slappt tva titlar. Bada simule-
ringsspel. Och bakom bada ligger verk-
lig experthjalp.

Up Periscope och Thunderchopper
heter spelen. Bakom ubatsspelet Up Pe-
riscope ligger John Patten, pensionerad
kapten i den amerikanska flottan och
med 20 &rs erfarenhet i ubatar. Bakom
helikopterspelet finns Jack Rosenow
med lika lang erfarenhet som helikopter-
pilot.

— Den som vill ha ett helikopterspel
for att skjuta ner motstdndare bor valja
ett annat spel. Men i Thunderchopper
far man en verklighetstrogen inblick hur
det &r. Och vad man kan gora med en

helikopter.

Och han fortsatter:

— Attflyga helikopter @rigrunden ett
humanitart arbete. Det handlar om att
radda manniskorindd. Inte att skjuta ner
motstandare.

Jack Rosenow berétiar om spelet pa
expertens exakia sait och samtidigt med
amatdrens oppenhjartiga passion for
flygningen. Han star bredbent framfor
en rosa helikopter samtidigt som han
puffar pa sin pipa.

Han avbryter sig sjélvoch vander sig
om och tittar p& maskinen och sager
spontant:

— Jag har flugit ménga helikoptrar.
Men aldrig en rosa. Men det &r en bra
maskin.

Och sé &tervinder han till &mnet:

— Jag tog upp programmerarnai min
helikopter for att visa dem hur det gartill.
Val uppe i luften fick de sjdlva ta over
spakarna. Och det &r inte |4tt. Man mas-
te hela tiden vara pa sin vakt.

— Efter lektionen forstod de hur svart
det &r att halla en helikopter i luften.

Riktiga ubatsprotokoll

Till hjalp for att gdra Up periscope tog
Actionsoft tillfalle att utnyttja John Pat-
tens kunskaper. Fér utom att ha sténdigt
varit med i sammanstéliningen av spe-

let skrev han den omfattande manualen.
Till spelet satte han ihop sju scenarior,
direkt hAmtade frin andra véridskriget:
— Vi tog riktiga ubatsprotokoll fran
kriget. Dérefter satte vi ihop spelbara
scenarier utifran de forutsatiningarna.
— Meningen &r inte ait vara eft nytt Si-
lent Service eller ett liknande spel.

20 ars erfarenhzt

Och John Patten vet vad han talar om.
1 20 &rs tid har han arbetat i det ameri-
kanska férsvaret.

Framgangarna har inte 1atit vanta.
Thunderchopper har silt i 15.000
exemplar och Up Periscope i 30.000
exemplar. Bada ligger pa den ameri-
kanska top 10 listan dver de bast saljan-
de spelen.

Men John Patten har ocksé métt po-
sitiva reaktioner frin annat hall:

— Jag har fétt brev frin veteranerfran
andra varidskriget som bade har tackat
och beromt spelet, berdtiar han stolt.

Om Up periscope ger en réttvis bild
avattvaraien ubdt forklarar han sa har:

— Nej. Definitivt inte. Det gar inte aft
aterskapa kanslan att vara skild fran sin
familj. Man kan heller inte aterskapa den
standiga radslan man standigt bar pa
nér man &r i en ubat.

Lennart Nilsson




VizaStar 128:

Dyrt program for kalkyl/databas

Nu har Commodore 128 fatt sin egen Lotus 1-2-3 — namli-
gen VizaStar 128. Ett program med integrerad kalkyl och data-

bas.

>’Lamplig for mindre foretag men for dyrt for privatpersoner’’
anser Datormagazins Fredrik Pruzelius

Méanga har sékert frigat sigom Com-
modores 128 kan anvéndas ill nAgot an-
nat dn att spela 64:a-spel p4. Det har ju
inte direkt funnits nagot dverflod av nyt-
toprogram till den. Men det finns!

VizaStar fran Viza software arettira-
den av nya nyttoprogram till 128:an.

VizaStar @r ett integrerat programpa-
ket som innehaller kalkyl, databas och
grafik. For den som arbetat med PC s&
kan det narmast jamfdras med Lotus 1-
2-3.

Programmet ligger dels pé diskett och
dels pa en cartridge. Piratkopierare gore
sig icke besvér med andra ord.

vanlig monochrome monitor med video-
ingéng, exempelvis Ezio 3010.

Latt kalkylprogram

Nér datorn laddat klart s& trillar man
direkt in i kalkylprogrammet. En kalkyl
ar som en tvadimensionell matris dar
varje ruta bendamns med en bokstav och
en siffra, precis som ett schackbride.
Matrisens storlek i VizaStar &r 64 x 1000

" vilket bér racka till de flesta kalkyler.

* Kalkyldelen av VizaStar arbetar pa klassiskt satt med matriser. Man viljer
funktioner genom menyorden i skdrmens dvre del.

VizaStar fungerar endast i 80-teckens
Iage, s& man maste antingen ha en mo-
nitor som klarar RGBI eller ett interface
som omvandlar RGBI till vanliga TV-
signaler. Det gar ocksa att anvdnda en

NYTTOPROGRAM

Commodore 64/128

FIRMABOKFORING 795:-
Ekonomisk styrning och redo-
visning i nutid

HEMBOKFORING  295:-

Planering och bokfdring av din
privata ekonomi

BUDGET 145:-
Planering av din ekonomi
PLANERINGS 145:-
KALENDER

Dagbokfdring och tidsplanering
for 3 sekler

TEXTREGISTER 295:.
Ordbehandling och registerhan-
tering i samma program

Priser inkl moms. Frakt och
postférskott tillkommer. Rabatt
till aterforséljare. Bestall ytterli-
gare information.

BODENS DATA

Lekattvagen 6
783 00 SATER

0225/529 53

Fordelen med ett kalkylprogram &r att
jobbet, att Idgga upp en kalkyl, bara be-
héver goras en gang. Har man samma
berakning fast med olika siffror sa réc-
ker det med att mata in de nya siffrorna
for att fa fram ett nytt slutresultat.

Ett kalkylprogram kan ocksa vara bra
vid simulering. Eit visst varde kan vara
beroende av en mangd komplicerade
faktorer. Har man en kalkyl sa ser man
direkt hur vardet forandras beroende pa
faktorerna.

Alla formler man kan behdva finns i
programmet. Forutom de vanliga, finns
ocksa manga trigonometriska och sta-
tistiska funktioner. VizaStar ar alltsé inte
bara tillagnat ekonemer, utan alla med
matematisk I&ggning kan sdkert fa glad-
je av programmet.

Ga in till Din databutik
och fraga efter Maxells
Jubileumserbjudanden.

Genom att trycka pa Commodoretan-
genten s& kommer man till en meny med
hjdlpfunktioner. Har finns det mestaman
kan behéva. Man kan flytta, kopiera och
radera delar av en kalkyl. En klar nack-
del &ratt maninte kan flyttaen bitaven
kalkyl till en plats inom samma area. Gor
man det kommer en del av kalkylen att
férsvinna.

Enannan liten miss &rattman inte
kan ga tillbaka fran en undermeny
upp till féregaende meny. Rakar
man gafelienmeny, sddrdetbara
att borja om.

Attlagga upp en kalkyl &r annars i stort
sett smartfritt, mycket tack vara att Vi-
zaStar ar smart. VizaStar gor sjalv om
formlerna om man flyttar en bit eller
stoppar in nya rader.

Resultatet fran en kalkyl presenteras
vanligen genom kalkylen skrivs ut pa
printer. | VizaStar finns ett alternativ.
Man kan genom nagra enkla komman-
don fa ut resultatet i staplar eller tart-
diagram. Ofta &r det sa att en bild séger
mer &n tusen ord, sa detta &r en mycket
bra finess!

Staplarna kan man fa ut som en tre-
dimensionell bild dér staplarna ligger
framfor varandra i perspektiv. Det later
krangligt. Men datorn valjer, om man vill,
sjélv skala och bredd pé staplarna, s
det &r inga svarigheter att fa ut ett dia-
gram. Det kan dock bli lite problem om
man har en monochrome monitor, efter-
som vissa farger dé blir svarta och inte
syns.

Krangligare databas

Den tredje delen av programmet, da-
tabasen, ar inte lika enkel att anvdnda
som de bada andra. Den &r dock myc-
ket enklare &n de flesta andra databa-
ser jag sett.

En databas ar ett register dar man
sjélv bestdmmer registrets innehall och
utseende vid inmatning och editering.

En skérmbilds utseende bestammer
man genom att ga omkring med cursor-
tangenterna och skriva ledtexter och
peka ut var félten ska vara. Databasen
kan ha upp till nio olika filer per databas,
men varje fil &r begransad till en skarm-
sida.

Funktionerna ar de vanliga. Man kan
mata in nya poster, editera eller radera
gamla. Man kan bldddra sigigenom re-
gistret eller skapa pa ett nyckelfalt. De
flesta kalkylfunktioner kan ocksa anvén-
dasidatabasen. En svaghet ar att man
inte kan editera ett nyckelfait. Vill man
det, s& maste man forst skapa en ny post
och sedan radera den gamia.

Overforandet av data mellan kalkyide-
len och databasen &r inte specielit av-

o

Kép en forpackning MD2-D sé far
Du en Copy Clip (dokumenthdéllare)
p& k6pef! (erbjudandet galler s lange lagret récker)

maxeill.
MAGNETMEDIAMASTAREN

Box 20094 -161 20 BROMMA - Telefon: 08-98 36 93

ancerat. Den ar begrénsad till att man
kan kopiera data fran en post i databa-
sen eller tvartom.

/3R N
1 )

TEST
X S

Manualen till VizaStar &ritva delar, en
“vanlig'' som &r mer som en uppslags-
bok, och en larobok dar man pedago-
giskt gér igenom de olika delarna med
korta exempel. Denna uppléggning ar

kan stélla ut programmet i skyltfonstret
och kéra en demonstration.

VizaStar kostar 1.495 kr vilket kan tyckas
varadyrt, men ndr man tinker pa att det
ar tva program i ett s &r det kanske inte
sa dyrt anda.

Sammanfattningsvis kan man siga
att VizaStar dr ett val genomtankt prog-
ram som mycket val skulle kunna anvan-
das av ménga mindre féretag. Den har
manga avancerade funktioner utan att
for den skull bli for komplicerad.

VizaStar vander sig knappast till van-
liga personer som ett hjdlpmedel att 13g-
gaupp sin egen budget. Med det priset
gdr den nog mer skada &n nytta pa bud-
geten.

Fredrik Pruzelius

* Med nagra knapptryck kan man f4 ut sina berikningar i form av cirkeldiagram

eller stapeldiagram.

mycket bra. Man I&r sig mycket snabbt
att anvanda programmets alla finesser.
Manualen ar pa engelska, men snart
kommer en éversattning pé svenska.
En annan finnes &r ett litet program-
sprak som &r inbyggt i WizaStar. Datorn
kan simulera en manniskas knapptryc-
kande. Det &r svért att hitta nagon till-
lampning till detta, mer &n att en butik

MAXELL FYLLER *5 AR | SVERIGE

5 JUBILEUMSERBJUDANDE*

Kop 2 forpackningar
MF-2 DD sa fér Du en
Iéicker férvaringsbox*

pé kopet!

(*med plats for 10 st disketter)

o

(Erbjudandet
gdller sa
lange lagret
racker)




Hur far man ett Amiga-program att automatiskt satta igang?
Och hur stiller man klockan i expansionsminnet?

Om det och mycket annat ska Datormagazins mini-serie
’Startup-Sequence — en nybdrjares guide till CLI"” handla om.

Missa inte detta forsta avsnitt!

WorkBench och ikoner ar lattanvant
och smidigt i m&nga situationer. Det &r
jubara att peka. Men sanningen att séga
gar det ofta fortare att gora saker i Ami-
gan Command Line Interface — forkor-
tad CLI.

Méanga sakergarinteens attgora fran
WorkBench, sé forr eller senare maste
man lara sig lite om CLI.

For att ni ska fa lite kinn p& hur CLI
fungerar s borjar vi med nagot enkelt.
Namligen hur man gér i ordning en dis-
kett som automatiski startar AmigaBa-
sic. Detta ger dessutom en fingervisning
om hur Startup-Sequence-filen funge-
rar.

Startup-Sequence ar den fil som au-
tomatiskt kérs varje gang man startar
frin en disk. De CLi-kommandon som
finns dar kors precis som om man hade
knappat in dem direkt i CLI.

Lektion 1

Allt du behover ar en tom disk, Ami-
ga WorkBench- och Amiga Extiras-dis-
ketterna som mediblide din dator.
= Stoppa WorkBench-skivan i diskdri-
ven och starta maskinen fran denna.
Klicka p& WB-skivans ikon s& du far upp
det férsta biblioteket. Klicka sedan pa

System-ikonen i detta bibliotek. Nar
4ven detta bibliotek kommit upp sa titta
efter CLI-ikonen.

Om den inte finns, starta Preferences
Dch stéll CL1 i ON-laget och klicka sen
pa USE. Stang System-biblioteket och
oOppna det igen. (Detta ar for att biblio-
teket skall updateras.)

e Klicka pa CLI-ikonen. N&r du gjort det-
ta Oppnas ett fonster. | fonstret kommer
snart prompten ""1> "’ upp.

1% " innebér att CLI ar fardig att ta
emot kommandon fran dig. Siffran 1 star
for att detta &r Task 1. Amigan kan ju som
bekant arbeta med upp till 16 olika
TASKs.

Vénta alitid p& denna promptinnandu
borjar skriva in kommandon. Det som nu
foljer ar exakt vad du skall skriva. All text
som kommer efter **;"-tecknet &r mina
kommentarer. Dessa behdver du inte
skriva in.

Jag antar i detta exempel att du bara
har en diskdrive, s om du har flera s
ar det DFO:, dvs den drive man skall
stoppa WorkBench-disken i, som skall
anvandas.

Nyborjarens

echo
BindD
if EX

endi

if EXISTS syYs:Utilities
gath SYS:Utilities add

endi

Dir RAM:

Path RAM: add

SetMap s

Load

Date

Run AmigaBasic

endcli nil:

“ASOO Workbench 1.2 8 Version 33.56"
rivers

ISTS SYS:System
ath sYs: System add

SA GOR DU:

Di DFO: to DFO: ; Kopiera WorkBench-disken. Nér det star "'Press RE-
TURN o continue™ betyﬂefdeﬂaaﬂmanskaﬂmkaparaum ndrman ar klar. Prog-
rammet kommer omvaxlande fraga efter SOURCE- och DESTINATION- disk.

Nar den fragar efter SOURCE ar det WB-disken som skall sdttas i och nar den
fragar efter ;DESTINATION disk s& skall den tomma disken sitta i. (Den tomma dis-
ken kallas hdrefter ""Basic-disken’’) N&r kopieringen &r klar sa skall Basic-disken
sitta i.

DF0:C/Rename DFO0:S/Startup-Sequence DF0:S/S-S; Byt namn pd en fil.
Nér den &r klar och drive-lampan slocknat s4 starta om maskinen med Basic-disken
i. Nar den startat upp igen sa befinner vi oss i CLI direkt. Detta var vad namn-bytet
pé filen gjorde.

System/Setmap s Detia stdller in det svenska tangentbordet. OBS att Feckner
sitter bredvid den hégra Shift-tangenten innan man stallt in svenskt tangentbord..

Delete g#? 2 Say? ; Tar bori fler onodiga saker.

CD SYS:
Copy C:Copy RAM:: Kopierar Copy-kommandot till RAM-disken. Detta be-
hévs eftersom Copy-kommandot inte finns pd Extras-disken. Ta ur Basic-disken och
stoppa i Extras-disken.

RAM:Copy DF0:AmigaBasic#? RAM: ; Kopiera AmigaBasic fill RAM-
disken. Ta ur Extras-Disken och stoppa i Basic-disken.

Copy RAM:AmigaBasic#? SYS:; Kopiera AmigaBasic till Basic-Disken.

Delete RAM:#? ; Ta bort alla filer pa RAM-disken.

Rename S:S-S S:Startup-Sequence; Dop tillbaka filen vidépte om ovan.

Ed S:Startup-Sequence ; Starta text-redigeraren. Efter it tag fir du nu upp
en texi-fil. Nagonstans ldngst ner i denna finns det en rad som lyder ungefar ’En-
dCli  Nil:». Anvénd pil-tangenterna och ga ned sa att markoren star over E:et.

Skriv''Run AmigaBasic’’ cch tryck return. (Den andra texten skjuts framfor
tills du trycker return, da den hoppar ner pa nésta rad.)

Din Basic-disk ar nu klar. Om dutittar
bakom AmigaBasic-fonstret s3 upptic-
ker du att du har ett stort CLIHonster dar.
Vill du anvanda WorkBench kan du for-
minska CLHonstret. Om du avslutar
AmigaBasic kan du skriva "EndCHi™ i
CLI-fonstret, sa forsvinner det. Det gar
inte att ta bort CLI-fonstret s& lange Ami-
gaBasic kors.

Observera att Basic-Disken i princip
ar en WorkBench-disk, men att vissa sa-
ker forsvunnit till forman for AmigaBa-
sic. Det finns dessutom ca 100K ledigt
pa disketten fér dina egna program.

CD Utilities ;: Hoppar in i Utilities-biblioteket. Tryck CTRL-B. Raden du stod pa forsvinner da. Tryck pd ESC-knappen. Marko- Bjorn Knutsson
CDMSYS#? W Raderarﬁ‘n héu;f:teckn:; ar AgSH-L!Fstsén ren hoppar da ned ié:gst ned i fonstret. Skriv “"x’* och tryck ; sedan return. Dina
= till huv: iblioteket pa Basic-di ; andringar sparas nu pa disken.
Delete Clock#? Demos#? Empty#? Devs:Keymaps/??#? ALL ; Raderar Bela%elsp%FO: **Basic-Disk’’ ; Vanta tills drive-lampan slocknat och staria
en massa a saker. sedan om maskinen.
CD System ; Hoppar in i System-biblioteket. Du ar fardig!
TARIST/ME Fakturering 1 svenskt 190:- Haba View 949:- K-Resource 625:- Macroassembler 549:-
A “:E G ST Fast Basic, cartridge 1.195:- | HabawirterIll ordbehandling 695:- . | E-Roget 795:- | Make j 649:-
; : Fast Basic, diskett 595:- | HarddiskBackup 279:- | K-SekaST 795:- | Masterscore notutskrift till
Atari 520STM 2.695:- | FastASM 325:- | HippoC Compiler 895:- | K-Spell 319:- PRO24 3.380:-
Atari 520STM + SF314 3.985:- | Film Direktor 719:- | Hyresredovisning 12.222:- | K-Spreadll 1.295:- | M-copy 649:-
Atari 1040STFM 5.485:- | FleetStreet Publisher IS Talk kommunikation 849:- | K-SwitchIl 475:- | Memu+ 259:-
Atari I040STFM+SMI124  6.995:- (Desk'lbp Pub) 1.495:- | E-Graphll 795:- | KWordll 959:- | Micro 499:-
Atari I040STFM+5C1224 ~ 8.995:- tal Generator 349:- | ECommI 795:- | LatticeC 1.289:- | -MiTerm kommunikation 449:-
AmriMEGAST2+SMI24  12.284: Gmphmﬁrtm 2.295:- | KData 795:- | Lisp, Cambridge 1.899:- | Modulall, standard version 1.399:-
AtariMEGAST4+SMI24  15.988:- | Habadex 849:- | E-Minstrel 475:- | Mac Emulator, Robtek 2.24%:- | Modulall, developers
Amnmmmzu el Haba Merge 520:- | K-Ram 475:- | MacROMtillMac Emulator  695:- Mwmon'm 1.999:-
e usic Studi 399:-
Atari SF354 diskettstation OLF 1(Order, Lager,
360k 1.395:- ing) 4.490:-
@gﬁmudemmmm Paintworks i 399:-
2.295:- Pascal, MCC 1.299:-
Atari SH204/205 20Mb z . Printmaster 349:-
harddisk 5.995:- Viharalla nya Spﬁl till ATARIST! PRO 24/Twenty four
Atari SM124 monckrom = midisequencer 2.350:-
monitor 1.995:- . Pro Sound Designer,
e e B hu&ﬁgbe' e
311:- A .-
Atari SMMB804 matrisskrivare  2.995:- Q§§S\$&ﬁ' Publishing Partner. 1.995:-
Atari Mus tviknappars 595:- \\\ \\\ Ram disk & Printerspooler 399:-
Real Time Clock (Robtek) _ 649:- \\\ \\\ \4 SIGNUM| Svensk
Proffessional Video Digitizer 3.395:- .{Q\ Qk\ g53 ordbehandlare 2.495:-
ADAP Soundrack, 16-bitars A\ ol STAD Ritprogram 995:-
sampler 19.950:- dﬂﬁgﬂﬂ gg;wr 325:-
: ; S 349:-
Nyttoprogram ATARI ST: ﬂmha ST Toolkit 399:-
Ist Word Plus 795:- s‘ Superbase Personal svensk
Advanced OCP ArtStudio  300:- : -hﬁﬁzimn {ig-
mizl;'am fgﬁ;;f el ATARI520ST/SF 314 Utilities ;j
Art Director 699:- .
ArtPakI 325:- £
Assembler, MCC 1.199:- '
Backpack, cartridge 745:- BUTIKER
e pradON 40 : : T tan 20B
oring 1.840:- egnergatan
gtmmemangéfm accessory) g: (vid Sveavigen)
ggcm;m 699:- T A i M A N A S A =4 Stockholm
gas Elite 949:- A
Deﬁ'ggk{mniblﬁzl / L e o Dy B "i ‘; q e T’h-’ l—:“'*-s:— .—;—»l ,: " . 1 ‘.... il- ‘I \w“-..-*‘ .“, \ Te!. 08-30 4640
Debugger/Link ‘ . St e A -
gg%%ﬂ ama Nordstans Kopcentrum
DX-EndmiIc)l }guded.it for Lilla Kladpressargatan 19
Yo in Gotebor
Easy Record g
Tel: 031-150093/94
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" HOS 0SS FAR DU ALLT DETTA PA KOPET, HELT GRATIS, | |
VID KOP AV ATARI 520, 1040 ELLER MEGA ST

% SPEL: 8 st, Arkad/Aventyr/Action samt Adventure Game Maker

% ORDBEHANDLINGSPROGRAM: Menystyrt, specialgjort for Atari
% GRAFIKPROGRAM: Skapa egna konstverk i farggrafik 1
* KOMMUNIKATIONSPROGRAM: VT 100, VT 52, KERMIT

% PROGRAMMERINGSSPRAK: C-kompilator, Basic

% UTILITYS: Ramdisk, Formattering for 810 kB/diskett mm

% P COMMAND: Ersitter menyer och iconer med skrivna kommandon
% DESK ACCESSORYES: klocka, kalkylator, kalender, skrivmaskin mm
% BILDSHOW: Visar det basta av bilder/grafik

% TOMDISKETTER: 5 st

% JOYSTICK: | st

% RABATT: 10% pa alla program och tillbehér | ar fran datorkopet

PROGRAMUTBUDET TILL ATARI AR ENORMT!!!

ATARI 520 STM ATARI 1040 STFM
NU MED 720 kB DISKETTSTATION NU MED INBYGGD TV-MODULATOR
MONITOR INGAR E) | PRISET MONITOR INGAR E] | PRISET
5.695:-
@ D
ALLA PRISER
INKL MOMS

KOP BILLIGT * KOP TRYGGT © KOP | BUTIK ELLER PA POSTORDER

ORDERTFN: 08-792 33 23
D AI 0 R B U I I KE N BUTIK: TABY C, rulltrappan vid Réda Rappet
ADRESS: BOX 5048, 18305 TABY

I S . 7 T I LR RN .. .. N L L L T T T



KOMMER Wi 1HAG HOLARD BRIGGS?..

AN MED DROMMEN OM ATT KUNNA
By TA HIARNA MED siv DATOR/Z7 . ¥,

.. WAN TANKER FORSGKA IGEN JIY

BN
DATORN,
MED SLADDARNA KgPPLADE TILL HOWARDS HELA™

KROPP... ocH SJAL !

z XPERMENTE
SKULL ANNMU EN GANG FA EN

CHANS ...

._._ - i ; -\-'7; o e /
KANSLAN... AN ool DET VAR FoRST NAR HAN KANDE S/GPRESSAS GEN
v« JSLADDARNA, HAN FORSTOD ATT NAGONTING GAT

STROMMEN... L
som om 7o PEMONER SLET.. STYCKEN !
STORA STYCKEN FRAN HANS NRE octl YTTRE ... FEL

Spy Hunter
(1 rekord)

Barbarian
(1 rekord)

% Soldier One
< (2 rekord)

2.43; Per Christoffersson, Helsingborg
2.14; Daniel Georgsson, Taberg

14.750; Stefan Pettersson, Oskarshamn 67.380; Stefan Pettersson, Oskarshamn

103.389.560; Roy Nilsson, Landskrona
31.171.350; Gdran Persson, Vasteras

Miner 2049°er

Nu gar rekordspalteninenen
helt ny dimension. Alla gam- >, 755’ parrik Nordin, Goteborg
la rekord har strukits utan par-  2.074.240; Mathias Lofstedt, Olofstrém
don. Och de som vinner den o
dvlingen far Datormaga- = '
i s Sodotas < £ ‘Commando = £ £ { Bubble Bobble Wonderboy
uti samband med SM i data- =_# (5 rekord) =4-_~¢ (2rekord) (1 rekord) (1 rekord)
spel. Da vinnarna ska visa  221.740.000; Joh Strémberg, Norrké- 336.570; ackstd
U‘:):l vad de gér for. ping R D 35325125;0332?:3@2?“‘?@5,';‘;’;‘:9 172.560; Stefan Pettersson, Oskarshamn 13.535; Stefan Pettersson, Oskarshamn
piris 168.940.300; Michael Nahle, Norrkdping
Och glom inte en sak. Re- 143.754.190; Frank Jansson, Landskrona 2 TEkOI'd
kord satta med fuskpokes el- 112.890.000; Per Eskill Ragnarsson, Kristi- ( ) z :
< xiem i g nehamn i ik R S I "
ler cartridgehjélp ar fusk. 42 S0 ot Saren, Somel Paperboy REGLER - smwm& skicka in
S - - 1.352.200; Joakim Schén, Skévde ‘ 1“‘ L . Iﬂiwda- memmmmﬂ
B = 3 . 1.287.650; Mikael Smuelsson, Bollnis . 1 r na rekord matas in i varda- rekord | varje spel. g
= f OutRun :_~; Ghost’n Goblins o for. Men endast to spel tas med | varie 6 Rekorden skal vara osstilhand se-
= (13 rekord) —Z (5 rekord) Uridium ' 7 hera med samma
3‘333‘333‘:“’3?"' Hamon, Egg: 9.829.200; gohnasGAnre,TKc_:l's:: (2 rekord) '
LA NG g MOS0 OO S 8.958.800; Daniel Giroy, Tvaaker 8.892.190; Urban Larsson, Ange
e o Kiees B e 1.051.090; Christer Ohison, Dalsjsfors
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8.175.580; Alexander Toren, Varmdd
7.363.510; Magnus Heino, Skutskar
7.346.360; Richard Runds, Hammard
7.174.020; Tobias Duvedkog, Bocknis

5.332.860; Glenn Johansson, Stenung-

sund
3.138.560; Mathias Holmberg, Bro
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3.703.400; Fredrik Johansson, Gotene
2.592.000; Fredrik Westberg

1.899.300; Johannes Stromberg, Norrkd-

ping .
1.025.600; Richard Hegren, Torshilla

982.200; Morgan Gunnarsson, Tranemo

718.400; Maria Bergstrom, Uppsala
?3._200;_!!3;0113 Nilsson, Falun
Krakout

(6 rekord)
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816.741.100; Mattias Olsson, Helsingborg
730.900.000; Kent Johansson, Jonkbping
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Karate (7 rekord)

=4 Yie Ar Kung-Fu
. 7 (3 rekord)

955.436.100; Kristian Hagstrom, Nybro
920.577.500; Benny Kechmiri, Hammard
42.204.400; Roy Jonsson, Angelholm

My |

= Z Sanxion
Z£ (3rekord)
10.863.520; Robin Persson, Asarum
9.263.590; Stefan Lindbick, Pitea
5.936.350; Urban Larsson, Ange

. = 7 Delta

- —# (3rekord)

2.675.380; Richard Strom, Bjarred
1.125.350; Roger Andersson, Eslév
128.410; Tony Nordin, Gavie
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26.588.770; Christer Wérre, Smedjebacken
1.265.000; Urban Larsson, Ange

Wizball
(2 rekord)

505.290; Mikael Malmborg, Gislaved
120.790; Thomas Ekbage, Edsvalla

10th Frame
(1 rekord)

268; Eivind Edvardsen, Oslo

Army Moves
(1 rekord)
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horna
ag skall borja med att beratta om
Peter Thorell i Téreboda (Vaster-
gétlands péria! Red anm) som
vann "'Kjelle Tavlingen’* med sin kanske
inte riktiga men roliga dverséttning av
"Yie Ar Kung-Fu". Peter fick det till det
absolut kndppaste som kom in till tav-
lingen, ndmligen "Jag &r Kungens Fru".
Chuck Yeager's AFT kommer med pos-
ten inom kort.
Kommer ni ihdg det Powers (fore
detta American Action) spel Bat-
boy som vi hade en preview pa for
véldigt lange sedan? Det spelet
har skjutits pa framtiden i och med
att programmeraren fick ett sti-
pendium och stack ill England ett
ar

Power tycker att det ar lite val an-
strangande att producera ett spel nér
programmeraren bori England plus att
det ar valdigt svart att fa nagon att fort-
sétta ddr han slutade, s& Batboy larinte
dyka upp foran 1989.

ower dndrar ocksa sin inriktning
till att bara satsa pa Amigan, det-
tapa grund av attde vill hdnga pa
Amigan och specialisera sig for att kun-
na fa fram starkare titlar. Jan Osterlin,
syndabock pa Power, medger att Power
inte har slappt ndgra riktigt bra spel &nn-
nu. Computer Novels serien kommer i
fsoértséﬂningen dock goras pa 64:an ock-

Alldeles runt hirnet ligger Computer
Novels nédsta spel, lvanhoe, och vantar
pé att sléppas. Efter det var det tankt att
Jules Vernes "Jorden runt pa 80 dagar”
skulle sldppas men rykten har gatt om
ett tyskt foretag som haller pa med ett
spel baserat pa just den romanen sa
Computer Novels ligger Iagt med den ti-
teln tills de &r sakra pa att de &r ensam-
ma om den.

| forra numret skrev jag om ihop-
soppningen av de engeiska spel-
foretagens PR avdelningar. Jag
berittade om ett fax fran Gremlin.
Nu har Richard Barclay, PR ansva-
rig pa Gremlin, dven blivit PR an-
svarig for Hewson.

Apropa Hewson s& &r tvisten mellan
British Telecomsoft och Hewson &ver
vem som hade rattigheterna till Mor-
pheus dver. Det blev British Telecomsoft
som vann den tvisten.

forra numret beréttade jag ocksé om
I Epyx spelet L.A. Crackdown som inte

skulle sléppas allas i Europa p&
grund av att de inte tdnkte géra ndgon
kassettversion. Nu har Epyx gett med
sig (troligen efter péatryckningar av
Heikki Karbing, VD pa HK Electronics)
och sldpper spelet.

M&nga har kanske funderat dver var-
for det ar forst nu resten av Europa far
se ett spel gjorti Sovjet. Funderingarna
har sdkert dragit dver &t antingen glas-
nost haller eller &t att ryssarna ar s puc-
kade s de inte har lyckats med nagot
spel foran nu.

Mirrorsoft har i alla fall slappt det
ryska spelet Tetris och de arbetar
valdigt hart fér att marknadsféra
det som ett ryskt spel med bak-
vanda r och annat.

De gértill och med s& |angt att de lot-
tar ut en resa till Moskva for tva perso-
ner bland de som skickar in sitt deltagar-
kort som medfbljer i forpackningen.

Spelet har funnits ett tag i Sovjet och
ostblocket. Victor Bjrabirn, en av mén-
nen bakom spelet pa datoravdelningen
pa USSR Academy of Science, kom pa
iden att marknadsfora det aven i vastlan-
derna efter det att spelet blivit valdigt po-
pulért i dstblocket.

m man sldnger ett 6ga pa Tetris
far man en kansla av att det tar
ett tag innan vi far se ett snabbt
shoot’em up spel fran vara vanneridst.
Riktigt bra spel frén vastlanderna bor-
jar man ocksé fa se sig om efter. Detkan-
ske ar en av anledningarna till att Oce-
an omstrukturerar sin verksamhet fran
att sldppa en mangd titlar med sviktan-
de kvalitet i m&naden till att sléppa far-
re titlar med mycket hdgre kvalitet. Vi
vantar spant pa att dvriga foretag foljer
Oceans exempel.

Tomas Hybner

KIKSTART II/AMIGA

B Mastertronic siapper nu sin Kikstart
2 till Amigan. Underbar grafik, harligt
ljud och en baneditor &r vad spelet har.
Spelet ar ett Iagrpisspel for 150 kronor.
Vilket kanske inte direkt &r ett 1&gt pris.

ADVANCED BMX
SIMULATOR

B Advanced BMX Simulator ar del tva
av det kanske béasta Code Mastersspe-
let under 1987. Till skilnad frAn Code
Masters 6vriga spel innehaller Adv BMX
simulator tva kassetter innehéllandes
fyra olika banuppsattningar. Naturligtvis
ar den gamla hederliga banan med men
de 6vriga ar béttre och svérare. Dess-
utom kan man spela fyra personer ge-
nom att anvanda tva joysticks och tan-
gentbordet!

DESTROYER/AMIGA

B Alldelesidagarna kommer den gam-
la screen star:en till 64:an ut pa aven
Amigan. Spelet ar i stort sett detsamma
om man bortser ifran det som &ndrats i
grafik och ljudvag. En recension dyker
upp i nésta nummer.

CARRIER
COMMAND/AMIGA

B Firebird slapper nu dnnu ett spel i stil
med Mercenary och Sentinel. Denna
gang dr det ett mycket futuristiskt han-
garfatryg som lagger grunden till spelet.
Fran skeppet kan du styra upp till fyra
flygplan och fyra stridsvagnar. Speletin-
nehaller fylld tre dimensionell vektor-
grafik.

Palace Team, fr v Jonathan Hore, M

atthew Tims och Christopher Yates. De

GA

GOMMODORE

__

N

En gammal titel fran Databyt; Spy vs. Spy. Haller detien sam-

lingsutgdva med sina tva efterfoljare?

THE SPY TRILOGY

B Databyte har som uppfbljare till sin
Spy vs. Spy lll beslutat sig for att helt en-
kelt ge uten samlingsutgava kallad The
Spy Trilogy med alla tre spelen med de

| forra numret startade vi en
topplista amnad for ldsarna
att rosta pa.

Tio spelplancher har lottats och skic-
kats ut till tio av de totalt 59 rostkorten
som kommit in. En nagot tunn respons
men vad kan man krdva av en nystartad
lista. Totalt finns det 128 speltitlar i regist-
ret.
Om du vill vara med om utlottningen
av fem stycken TASK Ill p4 kassett samt
rosta pa dina favoritspel till nasta num-
mer ska du skicka in ett vykort senast
den 17:e mars till foliande adress:
“"Topplistan”, Datormagazin, Karl-
be 77-88, 11335 STOCK-
HOLM. Pa vykortet skall du ocksa skri-
va ditt namn och din adress samt dina
tre absoluta favoritspel.

ska hjdlpa frilansande programmerare att fa ut sina spel pa marknaden.

LONDON (Datormagazin) Ett
av férra arets mest omtalade
dataspel var Barbarian dar
man skulle fa en bevépnad
muskelknutte att hugga huvu-
det av motstandaren.

Ett annat var Shoot 'em up
construction kit, som gor det
mdijligt att skapa egna action-
spel.

|:.Fi:irett-lget bakom bada spe-
len &r Palace. | en 6ppenhjar-
tig intervju berattar chefen
Pete Stone om framtiden, och
om uppfdljaren: Barbarian 2.

Palace Software startades 1984 som
engren av Palace Group, ett foretag som
sysslar med att bland annat gora film. |
bdrjan var det tydliggn véldigt osdkert
vilken vag Palace Software skulle ga.
Men efter att deras fGrsta spel kom ut val-
de man att halla sig till egna ideer till
spel.

— Vi ville inte gora konverte-
ringar av arkadspel eller filmer,
forklarar Palacechefen Pete Sto-
ne.

Palace satsade redan fran borjan pa
att ha sina egna programmerare under
samma tak.

— Dessutom var vi bland de forsta
med att anvanda konstnarer for att gora
grafiken till spelen. 1984 var det vanli-
gast att den som skrev programkoden

vélkanda spionerna X och Y ifran komik-
tidningen MAD. Fragan &r val om spe-

len verkligen haller till en samlingsutgé-

vaioch med att de &r valdigt lika varan-

dra. Priset kommer att ligga pa 149 kr for
kassett och 199 kr for diskettversionen.

Siffrornas betéckning ar foljande: Pla-
cering, placering forra gangen, antal
roster och antal roster forra gangen.

1 (NY) 13 (2) The Last Ninja

2 (NY) 10 (2) Combat School *
3 (4) 9 (7) Skate or Die

4 (NY) 8 (2) California Games

5 (NY) 7 (1) Defender of the Crown
6 (NY) 6 (1) International Karate +x

7 (5) 6 (6) Wizball

8 (6) 5 (6) Delta

9 (NY) 5 (0) Task Il

10 (NY) 4 (0) Nemesis

Laésarnas Topplista 22 februari 1988.

ocksa stod for grafiken.

Enligt Pete Stone gjorde man detta for
att man ville att spelen skulle se bra ut
ocksa.

Nu har aven de flesta bolag heltids-
anstallda konstnarer uppknutna. Man
anstallde dven en musiker pa heltid for
att pa sa sétt garantera sigom att fa bra
ljud till sina spel.

Framgangsrikt recept

Detta recept har ju visat sig ganska
framgangsrikt med tanke pa de stora
framgangar Palace ha haft under senas-
te tiden.

Ett av deras forsta spel pa marknaden
var det framgangsrika Cauldron. Efter
detta ansag dem att de behdvde utdka
personalen och anstélide yiterligare
négra programmerare.

Denna expansion, som pagéatt
fram till i dag, har fatt till foljd att
frén ha varit ett bolag som sléppt
en titel om aret, sa riknar man
med att under 1988 slappa meillan
fyra och fem spel.

Detta pa Palace-mérket.

Sen har man nyligen startat Qutlaw
ocksd. Som med sitt forsta program
Shoot-em-up Construction Kit tydligt
visat att Outlaw kommer att bli ett mar-
ke att rdkna med.

Enligt Pete Stone kommer det att ge-

nom Qutlaw sldppas ytterligare fyra el-
ler fem program i &r.

Markant 6kning
En ganska markant dkning i arspro-

ApapZiv”

arbarian i

CYBERNOID

B Det var ett tag sedan man horde av
Hewson, nu kommer deialla fall med en
ny titel. Det har spelet ar ett klassiskt
-shoot’em up spel gjort av mannen ba-
kom Exolon och Equinox, bdda ar
Spectrumtitlar. Priset kommer att bli 149
kr (K) och 199 Kr (D).

TRAZ

B Cascade Games har nyligen slappt
ett nytt break out spel vid namn Traz. Du
har blivit fingadi ett system med 64 rum.
Du ska fly ut ur systemet genom att skju-
ta ned alla brickor i de rum du gar ige-
nom for att fa reda pa vilka rum du har
mojlighet att gatill. Det verkligen intres-
santa med Traz &r att den innehaller en
editor som du kan gora helt egna system
med.

CALIFORNIA
GAMES/AMIGA

B Epyx alira senaste och kanske bas-
ta spel i sin sportspelsserie dyker inom
kort ocksd upp pa Amigan. Om pro-
grammerarna gjort annat an att &ndra pa
grafiken och ljudet vet vi inte. Spelet
slappsiapril och kommer att ha ett pris
som ligger runt 350 kronor.

duktionen som 1986 var ett spel. 1987
slappte man tva fran Palace och ett frin
Ollntaw. Ochi &r hoppas man sléppa atta
titlar.

— Vi kommer aven att expandera
med tanke pa vilka maskiner man ska
konvertera programmen till. Frén attha
gjort versioner till 64/128, Spectrum och
Amstrad kommer vi i fortsattningen dven
attsatsa pa Atari ST, Amiga och IBM PC.

Pete Stone utryckte dven sina tankar
om att gbra spel till arkadmaskiner.

— En dag férsvinner attabitars-
datorerna. Da vill vi ha den erfar-
enheten och kunskapen som be-
hovs for att overleva.

Pete Stone uttryckie ocks sin dver-
tygelse om att Atari ST och Amiga kom-
mer att 6verta marknaden frin attabitars
maskinerna mer och mer.

— Vi forvéantar oss daremot ingen
drastisk omsvangning redan i &r. Mark-
naden kommer ungefar att se likadan ut
nu som i fjol.

Uppfdljaren

Av de spel Palace héll pa med kunde
Pete Stone visa uppfoljaren till det om-
talade Barbarian. Barbarian Il heter det
och skillnaden ar att barbaren man spe-
lar med har ett stort antal motstandare
samtidigt. Man gé&r omkring i en labyrint
som ar fullkomligt dverbefolkad av olika
monster.

Palace Software har tagit klivet upp
bland de stora grabbarna i branschen.
Detta har man dessutom gjort med be-
sked, och mer I&r det bli i framtiden.

Stefan Jakobsson

s AT 4 e B U s s e b e L SR B o T L B w e e R

ANy S e TR Y




B Den grymme tyrannen Bozon hotar
ati férstéra jorden och dessinnevanare.
Detva mycket forvirrade I6jtnant Henry
och sergeant Sanders ska forstka rad-
da det bl klotet.

Det géller for dig ensam eller dig till-
sammans med en kompis att ta er sa
{angt ned i Bozons underjordiska hdg-
kvarter. Langt, l&ngt dar nere ligger Bo-

zons sista och absolut varsta hot mot dig
och lurar — The Mobile Armour Senti-
pet. Vad nuen Sentipet &r kan man grun-
na vidare pa tills man stdter pé en.
Man flyger med en gubbe Gver ett
landskap som ruliar fram horisontellt
over skarmen. Under tiden man flyger
maot slutet av nivan ska man skjuta allt
som ror sig och allt som inte rér sig ock-

SideAm

sé. Helatiden kommer det fientliga far-
koster flygandes, hoppandes och sim-
mandes(!) ver skarmen, de skjuter inte
mot dig men de kan bli valdigt ndrgéng-
na om man inte skjuter dem fort nog.

En del fiender forvandlas till extraut-
rustning till ditt skepp om du skjuter
dem. Det finns fem olika sorters extraut-
rustning. Okad eldhastighet, mega ba-
zooka, tva sorters trevagsskott och slut-
ligen autofire. Det fina med extrautrust-
ningen ar att man kan skjuta pa dem nér
de dyker upp och fa dem att &ndra sig
till nagot annat, dessutom kan man ploc-
ka flera av samma extrautrustning och
6ka verkningsgraden pa dessa. | gen-
géld kan man bara anvidnda en av dem
at gangen.

Det forekommer ocksa tva sorters bo-
nusprylar i spelet, en som ger podngbo-
nus och en som sammanfogar de tva oli-
ka spelarna till en. Sammanfogningen
gar till sa att ryggarna pa de bada spe-

larna sétts ihop. Bonuspodngprylarna
bestar av ratt konstiga saker, vad sags
till exempel om en ko som ser mer ut
som Tintins Milou én en ko, entunnaoch
en jattejordgubbe??
‘Grafiken i spelet arinte dverdrivet
vacker men den &r battre dn vad
man kan forvanta sig vara gjortav
amerikaner. Ljudet likasa, det r
bara synd att det inte stari manu-
alen vad en del ljud innebér, de
kanske skulle kunna vara till hjalp
om man visste vad de betydde.
SideArms &r ett ganska grymt
shoot'em-up spel som man kan sitta och
spela ett véldigt langt tag innan man
trottnar, innan dess har handerna trott-
nat. Ett stort fel &r dock manualen som
innehaller engelska, franska och tyska
blandat! Hade de funnits i olika delar
hade det varit betydligt enklare att Iasa
manualen.
For ovrigt tycker jag GO! kan sluta

med att skicka med den grasliga kasset-
ten fylld med kallarbandsrock.(Mespop
skulle jag kalla det! Red anm)

Tomas Hybner
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GRAFIK:

M Det ar inte sant! Hur kunde det dar
vara foul? Jag var juinte ensindrheten!
Ut med domarn!

Det &r |4tt att bli irriterad nar man spe-
lar Basket Master. Allaverkar vara emot
en. Inte nog med att domarn &r partisk,
datorn har en otrolig tur ocks&. Den s&t-
ter bollen i korgen fran de mest oméjli-
galégen. En kul finess &r att man ibland
far se repriser pa snyggamal. Men t.om.
urvalet av repriser ar partiskt.

Fast jag kanske bara &r en délig for-
lorare, forsta géngen jag spelade fick jag

stryk med 69-07.

Basket Master &r en tvdmansvariant
av basket. Man ser banan fran sidan.
Den synen gor en inte speciellt glad.
Grafiken ar valdigt enkelt gjord, men
spelarna ror sig ganska snyggt. Ljudet
ar begransattill bolldunk, visselpipa och
applader. Inget av nan vidare kvalite.
Man kan spela med tangenter eller med
joystick. Styrningen &r bra, aven fast
man blirlite arg ndr han helt omotiverat
tar ett skutt upp i luften, utan boll.

Man spelar i tva halviekar om varde-

ra fem minuter. | pausen fir man se sta-
tistik dver skottprocent m.m.

Basket Master ar i mycket en plank-
ning av One-on-one fran Electronic Arts.
Dessa tva spel har mycket gemensamt,
men jag tycker 4ndé att One-on-one pla-
cerar sig ett snapp hogre betraffande
spelvérde, &ven om Basket Masters bas-
ketregler &r mer korrekta.

Detsom riddar Basket Master fran
att vara en total flopp ar att man
kan spela tva personer mot var-
andra. D3 blir spelet genast roliga-
re. Mycket tack vare att domarn da
ar lika blind &t bada hallen.

Men det kommer inte upp till toppen
av elitserien, snarare skulle jag place-
rain detta spel i mitten pa nagon division
2 serie for damer (Inget ont sagt om da-
mer for den skull. . .)Du ar for kort for
att se ner pa baskettjejer. Red anm).

Fredrik Pruzelius

\

B Att i ett framtida samhélle jobba pa
Sojabonplantage som arbetare och bli
behandlad som en robot kan inte vara
kul.

Blir man samtidigt fullproppad med
piller ach hypnotiserad for att bli sa ef-
fektiv som mojligt kombinerat med en ti-
dig pension (terminering) vid hela tret-
tio fylida att se fram emot & ar det&nnu
mindre kul. Man férstar arbetare
THX2240 att hon (Jo, det star rétt, "hon')
vill komma dérifran. Sagt och gjort, hon
stjal ett fordon for att komma ut.

Plantagen har gigantiska solmaskiner
som kan anvandas vid daligt vader, spe-
ciella reflektorer anvvénds for att styra
ljuset dit man vill. Naturligtvis sa skulle
en felriktad strale dstakomma stor ska-
da.

Detta ar din nyckel till friheten utanfor
plantagen, kan du flytta och rikia reflek-
torer till rétt stéllen s& att strélen pekar
mot porten ut s& skulle porten forstoras
och vagen till frineten och de andra re-

bellerna lag 6ppen. Problem finns som
vanligt, det finns tretton nivaer som du
maste tadigigenom innan du kan nd ut
till den riktiga friheten, plantagerna ar
naturligtvis bevakade. Det finns ofika ty-

[N
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per av flygande bevakare och de frukta-

de polistanksen som lyckligtvis mest an-

vands till bevakning.
Rebel fran Virgin Games ér om inte
ett mediokert sa i alla fall ett daligt
spel. Vissa enklare spel som pro-
grammakarna mérker inte riktigt
haller mattet far ofta en liten ext-
ra story fér att piffa upp spelet nar
det skulle réckt med mycket mind-
re text.

Rebel har kanske inte fétt en jétte sto-
ry runt sig i instruktionerna men det ar
mer an nddvanligt.

Grafiken pa skdrmen har endast tva
farger, men de dndras mellan nivaerna,
skarmen scrollar mjukt men langsamt at
alla hall.

Ljudet &r inte- mycket att orda om, en
liten titelmelodi och de vanliga crash &
bang ljuden under spelet. Styrningen ar
jobbig, du ska peka med kanontornet at
det hall man vil 2ka och sedan gasa. Re-
bel har ingenting som & bra, spefiden.

e ————— S ——

ar forvisso inte helt dum men det récker
inte for att halla liv i resten av spelet.

Pekka Hedqvist:
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B Electronic Arts har med World Tour
Golf férsokt att gora en mycket verklig-
hetstrogen golfsimulator. Tyvarr har det
gjorts pa bekostnad av en del av spel-
kanslan.

Pa disken (eller kassetten) finns 18 oli-
ka verkliga, och sju pahittade golfbanor
att spela p4. Och &r man inte néjd med
de som finns sa kan man gora egnaba-
nor.

Man gér sina egna hal, genom att
med joystick vélja och placera ut trad,
bunkrar, sjdar och allt annat man kan
tanka sig ha pa en golbana. Man kan
ocksa gain och féréndra de banor som
finns pa disken.

Det gér valdigt snabbt att gora ett eget
hal, och man kan sjalvklart spara det
man gjort pa disk eller band.

Man spelar med joystick tillsammans
med ett fatal tangenter. Man slér ivag
bollen genom att trycka p& knappen.
Man trycker sedan en géng till for att
stanna den visare som man satte igang
med det forsta trycket. Ju hogre upp vi-
saren kommer desto hérdare slérman.
Sedan vander visaren, och pavégen ner
trycker man en tredje géng och bestam-
mer pa det viset vilken hall man ska
skruva bollen.

Det &r ganska svart att fa bollen dit
man vill eftersom visaren &r liten
och ror sig ganska snabbt. Det
finns helleringen maojlighet att fin-
justera siktet, utan man blir
tvungen att skruva bollen at ratt
hall.

Skarmen ér delad i tva fonster. | den
ena ser man en oversikisbild Gver halet
och idenandra ser man ett 3D-perspek-

tiv med sin egen ryggtavia i forgrunden. |

Utslagen ar ganska verklighetstrog-

na, med hyfsad grafik, men nar man

kommit upp pa green sa blir man inte
glad: Grafiken ar dar enklast méjliga,
helt utan bakgrund. Det finns ingen maj-

lighet att.sikia, ardentligt, utan 2llt sker . .

DRIUVER

i stora hack. Nagon ordentlig forklaring
till hur lutningen funkar finns inte i ma-
nualen,

Grafiken arinte alls i klass med det 6v-
riga i spelet. Detta beror sakert pé att
programmet ar konverterat fran PC.

Ljudet ar heller inte mycket att hdnga
i julgranen, men och andra sidan sé har
jag svart att tdnka mig vad man mer kan
ha for ljud i ett golfspel, mer &n swichet
fran golfsvingen och ljudet nér bollen,
forhoppningsvis, trillar ner i halet. Pub-
liksurr och small av champagnekor-
kar ndr man slar hole-in-one)

Om man kommer 6ver den forsta
chocken 6ver att grafiken ar dalig si kan
detta spel vara ratt kul att spela. Och
spelar man golf sjalv s ar detta spel ett
maste. Detta &r absolut det mest verk-
lighetstrogna golfspelet, tyvarr inte det
roligaste.

Fredrik Pruzelius
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W Xor &r eit sadant dar spel som man
blir valdigt intresserad av ndr man tittar
pa forpackningen men sedan tappar
man allt intresse pa grund av forpack-
ningens innehall.

Spelet gar ut pa ait man skall soka ige-
nom 15 labyrinter efter ett visst antal
masker med tva gubbar. Lite likt Head
over Heels.

Nar man gar omkring i labyrinten
scrollar den fram valdigt hackigt.

| labyrinterna finns diverse olika saker
som staller till problem. Nutalar jagom
kluriga problem, nagra actioninslag
finns Gverhuvudtaget inte i detta spel.
Olika problemskapare &r kraftfalt som
man inte kan ga igenom, olika djur och
bomber, gift och falska masker.

De falska maskerna &ar lysknappar
som man kan slacka och tanda lyset
med. Slacker man lyset ser man inte
vaggarna i Labyrinten och den falska
masken forsvinner.

Dar finns ocksa kartor som hjélperan
i sbkandet efter maskerna.

Det enda som skulle kunna fa en att
sukta efter att klara av spelet ar det cer-
tifikat och den brosch man far for att be-
visa bragden.

Grafiken i spelet &r oerhort simpel
vilket stdmmer dverens med res-
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W Snooker & pool ar ett biljardspel fran
Gremlin Graphics.

Vad biljard &r kanske man inte beho-
ver ga in narmare pa.

Egentligen &r det tva spel som ligger
pa varsin sida om kassetten. Pool ar ett
vanligt biljard dar man ska skjuta ner
sina egna klot i halen. Det &nda som
skilljer snooker frén pool &r i vilken ord-
ning man ska ta kloten, i dvrigt ar de
bada spelen exakt lika. Gremlin Grap-
hics kunde gott ha stoppat in de bada va-
rianternaiett spel. Man ska absolutinte
tro att man far tva spel till priset av ett.

Man kan spela antingen mot datorn
eller mot varandra. Spelar man mot da-
torn kan man fa den att spela som nybor-
jare, amator eller proffs. Spelnivaerna ar
bra satta. sa man har alltid en jamn mot-
standare att spela mot. En stérande de-
talj ar dock att datorn ska fundera sa
lange vid vissa stotar. Speciellt om man
spelar pa de hégre nivaerna.

Att gora en siot bereder inga storre
problem. Man placerar ut eit kryss for att
talaom var man vill sikia och sedan be-
stdmmer man styrkan pa stoten.

Men har ocksa majlighet att gora
lite mer avancerade stétar genom
att skruva bollen. Det svara ligger
inte i att sikia, utan att sikta ratt.

Kloten ror sig ganska realistiskt, med
undantag av att de ibland hakarivarand-
ra och sitter fast en liten stund innan de
studsar vidare. Vissa kiot har ocksa en

nhet av att tvarstanna, ungefar som
nan hallt kiister pa bordet. Men i stor sett
ser det ganska bra ut.

CONFUTER -OOOC

tan av spelet tillsammans med
den oerhort pafrestande musik-
snutt som spelasunder tiden man

forsoker klara av Labyrinterna.
Inte nog med att spelet arsansifst tra-
kigt, man skall behdva plagas av en sin-

nesforvrangande melodi ocksa.

Tomas Hybner
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Men jag tycker gott de kunde ha gjort
biljardbordet och kloten lite storre. Det
ser lite plottrigt ut, och pa en vanlig TV
sé kan det vara svart att se fargerna pa
de sma kioten.

Ljudet ar inte nagot man hetsar
upp sig over. Nar kloten studsar
mot varandra paminner det mer
om ett gammalt maskingevar an
studsande biljardklot.

Snooker & pool ar inget spel
man vill Agna sig sarskilt linge at
att spela, atminstone inte om man
spelar ensam. Spelar man moten
kompis blir det som vanligt myc-
ket roligare.

Fredrik Pruzelius
Foretag: Gremlin Graphics
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B Miniputt ar ett bangolfspel till 64:an
fran amerikanska Accolade. Varje bana
ofattar nio hal och spelet har fyra upp-
séttning banor.

Spelet ar uppdelat i tre fonster den
Oversta ger en delforstoring 6ver banan.
Ett fonster visar hela banan, var bollen
ligger och var halet &r och dentredje vi-
sar gubben som slar pa bollen, hans
sving, gladje och fortvivian.

Man siktar med ett kors pa den plats
man vill att bollen ska hamna och sedan
skjuter man ivag bollen i tvd moment.
Forsta ar styrkan och andra precision pa
skottet.

Spelet &r logiskt uppbyggt s tillvida
att orn man drammer till allt man orkar
ar det svarare att fa exaki precision pa
bollen. Precis som i verkligheten.

For att forsvara ar det inlagt ett antal
hinder. Dels fasta saker man bor ta sig
igenom, dels rorliga som elefanter och
flygmaskiner. Dessutom har banorna
hojdskillnader. Vilket nagot kiumpigt &r
markerat med pilar dit bollen rullar.

Sen galler det att sl s& fa ganger som
mojligt och pa varje hal finns ett rekom-
menderat “par”’ som man ska klara.

Och klarar man hela banan under par

kommer man in bland de ododligas ska-

ra pa disketten.
Aven om minigolf inte dr det mest
upphetsande spelet som nagon-
sin konstruerats ar MiniPutl ettbra
sportspel. Miniputt aterskapar
samma kéansla som spelet det ef-
terliknar. Kommer man in i ratt
rytmibdrjan aven omgang drdet
latt att fortsatta att sla bra pa ba-
norna. Missar man rytmen och
sumpar ett I4tt hal har man svart
att komma tillbaks i matchen. Man
tappar koncentration och forma-
ga att vinkia bollen ratt.

Grafiken ar klar och tydlig. Och gub-
ben som spelar &r enbart han ratt intres-
sant att félja. Slar han bollen i vattnet
bryter han exempelvis kiubban over
knaet. Klarar han halet pa par hoppar
han hogt och viftar med klubban. Klarar
han en bana under par skuttar han upp
utan klubba i handen.

Ett minus med spelet ar att bollen ald-
rig lamnar marknivan. Det gérinte att fa
bollen att hoppa och studsa, vilket &r be-
synnerligt fér mig som brukar sl bollar-
na utanfor banan. ..

B Firefly ar ett ganska originellt spel
som innehaller bade action och strate-
gi. i alla fall enligt Ocean sjalva.

Firefly eller Eidflugan &r namnet pa ett
rymdmoderskepp. Under de senaste ar-
tionden har den kryssat omkring i rym-
den pa ett forskninguppdrag.

Nar skeppet aterkommer till jorden
finner besattningen pé skeppet att nas-
tan hela det manskliga siaktet har utpla-
nats av ett stort gang snabbt forokande
robotar. De har prakiiski taget kolonise-
rat hela solsytemet med ett stort natverk
fran vilket de far sin energi.

Du ska nu ta pa dig rollen som kapten
pa Eldflugan och forstora natverket. Du
ska ta dig tvars igenom néatverket till
kraftverket i andra dnden genom att er-
ovra rutor i natverket.

Det finns fem sorters rutor —en robo-
terévrad, en ofullbordad, robotfri dod-
zon, planet och krafitverket.

Det borjar med den s& kallade strate-
gibiten dar du ska planera den kortaste
vagen fram till kraftverket. Du styr om-
kringi natverket med en markor somen-
dast kan roras omkring pa dina rutor
samt de som ligger nérmast intill dem.

Om du beslutar dig for att forsoka
gverta en ruta som inte ar fullbordad
kommer det upp en skarm med fem ru-
tor upp pa skarmen.

I tre av rutorna finns det hander med
tummen vand nedat, pa deandradrden
vénd uppét. Rutorna blinkar nu i vitt och
det galler for dig att trycka pa knappen
nar en av rutorna med uppatvand tum-
me lyser. Misslyckas du skakas alla ru-
tor i nétverket om och du fér borja om i-
fran utgangslaget igen.

Om du forsdker inta en ruta med ro-
botar kommer du till actiondelen som
gér ut pd att dui ett ganska litet omrade

dhbebadilabads

ska finna och forstora fyra stycken ener-
gimaskiner som haller robotarna i just
den rutan vid liv.
For att gora detta maste du ibland
anvanda dig av teleporters som
man sjilviallet maste prestera na-
got for att fa anvanda. | detta fall
géller det att man ska stoppa na-
got som liknar ett tombolahjul nar
den visar pa en grén prick. Detta
ska man géra tre ganger i rad.
Grafikenispelet irinte den bastamen
den haller 2ndé en kiass som liggeren
bit ovanfor medel. Ljudet &r lite trakigt
men de ljudeffekter som finns &r bra.
Spelet som helhet blir lite trakigt och
om man tankt spela det mycket farman
tvinga sig till att spela det efter ett tag.

Tomas Hybner -

Foretag: Ocean
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Miniputt ar ett smaputirigt spel med
bangolf som forebild. Visserligen ar det
spelbart, men till syvende og sist &r det
bara ett dataspel fér minigolf.

Lennart Nilsson

Foretag: Accolade
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ASKERSUND ; KARLSKRONA SUNDSVALL
[ Lek & Bo Leksakshuset Backabo Lek & Hobby
Torget — Tel. 0583-113 11 ' Lindesnasv 1 — Tel. 0455-242 10 Kyrkog 21 — Tel. 060-15 67 00
AVESTA ' KARLSTAD SODERTALJE
Lek & Hobby Leksakshuset Sodertilje Leksaks AB
Maimg 14 — Tel. 0226-531 10 Drottningg 15 — Tel. 054-18 00 85 Kringlan — Tel. 0755-397 90 =
o BALSTA LULEA TOMELILLA
W Hibo Lek & Hobby Lekvaruhuset Alf Leksaker g |
[t Centrumstraket — Tel, 0174-595 22 Timmermansg 16 — Tel. 0920-259 25 Norreg 6 — Tel. 0417-100 08 ;
EKSJO MOTALA TRANAS |
Lek & Hobby Lek & Hobby Lek & Hobby
S. Storg 10 — Tel. 0381-102 75, 102 80 Bispmotalag 5—7 — Tel. 0141-562 50 Storg 19 B — Tel. 0140-138 43 |
ENKOPING NORA TROLLHATTAN |
Lekstugan Lek & Hobby Leksaken i |
Kungsg 20 — Tel. 0171-398 04 Storg 12—14 — Tel. 0587-143 46 Oden Affarshus — Tel. 0520-311 33
ESKILSTUNA NORRKOPING UPPSALA
Lek & Hobby Peking Data Nallens Leksaker
Kungsg 21 — Tel. 016-1268 70 Hérng 5 — Tel. 011-13 25 85 St Persg 16 — Tel. 018-14 34 25 :
FALKENBERG 0SBY Bastis AB ’
Lek-Center Leksakshuset Tjabo AB Vaksalag 9 — Tel. 018-14 26'20
Képmannens Hus — Tel. 0346-807 60 V. Storg 38 — Tel. 0479113 80 VEBEROD
5 FALUN PITEA Firma Ocki g
= Lek&m - Lﬂk&Hm SJEmvagsgB—Tal.MS-&(BQﬁ
Holmg 30 — Tel. 023-221 80 Storg 38 — Tel. 0911-162 71 VINGAKER
i Lek & Hobby AB
&A&Emmt gl?rszet & Hobby Storg 23 — Tel. 0151-104 42
(Affarshuset Winn) — Tel, 026-10 33 60 Uppsalav 5— Tel. 0175702 47 VISBY
GOTEBORGS FORORTER SKOVDE ! n AB
AB Tomby Leksakskallan AB Leknalle Haistg 18 — Tel. 0498-150 44
Selma Lagerlofs Torg — Tel. 031-5258 10 Storg 22 — Tel. 0500-124 06 VASTERAS
HISINGS-BACKA OCKHOLMSFORORTER Poppis Lek
HAGFORS Stl’me 1:* & HS:&?O Gallerian — Tel. 021-12 85 30
I Wanja Leksaker Eftr. Farstaplan 8 — Tel. 08-64 13 00 ALVSBYN
Geijersholmsv 1 — Tel. 0563-103 63 Lek & Hobby Lekbutiken
4 S HALMSTAD Véﬁt!}_‘_ Centrum — Tel. 0760-309 33 Storg 8 — Tel. 0929-101 40
] A il % Lek-Center AB Viksj6 Lek & Hobby GSTERSUND
: s Kbpmang 8 — Tel. 035-12 86 50 Viksjoplan — Tel. 0758-133 80 Korg-Olles
: ' : HALLEFORS STROMSTAD Stortorget 1 — Tel. 063-11 00 14
] Eia Magasinet B-G Lek

Schillingev 4 — Tel. 0591111 50 O Saphn A s L0508 Wl 58




; Foretag: Infogrames

man kiarat del ett. Dengaruipaaﬂ
man skall flyga runt, denna gang
i en omloppsbana runt en planet,
och samia pa sig diverse utrust-
ning. Samtidigt ska man naturligt-
vis skjuta pa allt som ror sig i né-
gonannan rikining &n bortifrAnen
sjalv.

Del tre sominte kan utan
att man kiarat del tva gar ut pa att
man skall tavia i tre grenar motan-
tingen datorn eller en kompis. De
tre grenarna ar jetturnering, la-
sersvardsfakining och potonked-

Spelet &r uppdelat i tre delar. Den for- jeslagsmal. Later det konstig. det
sta gér ut pé att man ska radda strand- ar det ocksa.
satta robotar pa tre frimmande plane- Grafiken ispelet &rinte mycket att
ter. hurra 6ver och rakar man av miss-

Du flyger med din robot Gver landska- tag skruva upp volymen till horbar
pet och ska stanna ett visst tag pa varje niva & man snabb p3 att skruva
robot du skall ridda samt nér du ploc- ned den igen.
kat upp den flyga tillbaka till den platt- For att visa vad jag tycker om Knight
form som ar din bas. Games |l kravs det fnysningar, frustning-,

Runtomkring pa planeten flyger det ar och cbscena gester, synd att det ar
omkring olika farliga varelser och saker. svért att formedia dem i text. ..

Bland annat an hastskomagnet. Dessa
ska man naturlivis skjuta med sin laser.
Del tva kan inte foran

B Det &r 3r 3002 och riddarna har ater-
uppstatt fran den engelska medeltiden
for attfa slass tappert i diverse olika tor-
neringar.

En sak skiljer sig dock, riddarna som
sléss arinte langre tappra mén i skinan-
de rustningar utan robotar, fdrvisso arde
ocksa ganska skinande. (Lysande slut-
ledning Holmes. Watsons anmy)

En sak ar forifarande den samma.
Den stdrsta &ran f&r man genom att vin-
naden storsta av alla torneringar och ait
undga forudmjukeisen det innebar att
skadas eller do. ..

Tomas Hybner

CHAMONIX CHALLENGE

B Om inte Mohammed kan komma till
berget far berget komma till Moham-
med.

Kan du inte ta digfill ett berg f&rdu nu
chansen att &nda uppleva kansian av att
klattra genom att ladda in Chamonix
Challenge frén Infogrames. Fragan ar
bara om det ar ratt att kalla det “kins-
ia"" att sitta framfr datorn och kampa sig
uppfor ett hogt berg

Att Kidittra kraver en del forberedelser
om det ska bli en lyckad tur. | verklighe-
ten maste mycket planeras, men pa da-
torn dr det bara nagra fa saker som ska
ordnas.

| planeringeningér att bestdmma hur
manga turer du vill gbra och pa vilken
svérjghetsgmd klattringen ska ligga.

righetsgraden varierar i fem steg
fran enkelt till mycket svart, dér den enk-
laste verkligen ar latt vilket gor att man
inte trottnar darfor att spelet ar for svart.

Klatiringen kan utforas pa olika delar

av berget som du sjalv valjer genom att
peka ut en vag pa en bild av berget pa
skarmen.

Innan klattringen kan borja méaste du
dessutom fylla din ryggséack med saker
och mat. Ju mer du fyller din ryggsack,

d@toMgm biir den och kiattringen job-

Du méste bestamma nér och pa vilket
arstid du borjar din fard.

Sjaiva kiattringen bestar av tre mo-
ment. Du borjar med att g3 pa en glaciar.
De faror som hotar ar glaciarsprickor
g;r;nskert}iaﬂ ramla ner pa sidan. Ram-

u ner finns det chans att livet hanger
paentrad, omdu haren sakerhetslina.
Forattklara dig ur nédsituationer krévs’
att du alltid ar férberedd med nagon
form av sakerhetsanordning, annars &r
det kort.

P2 snésluttningar och sprickor i gla-
cidren ska du med hjélp av fotter och is-
yxor dra dig uppfor.

Det iredje och jobbigaste momentet
&r kiattring pa klippvaggar. Dar rnastedu

en

F&mtag English Software

arrnellereﬂbenhardéhglgreppnske.
rar du att ramla ner.
Pa skdrmen har du information om
héﬁi tid, kvarvarande avstand till malet
din kondition. Ibland blir du hung-
rig, trott, kall, varm eller torstig och mas-
tedawdta
Chamonix Challenge ar egentligen
inte sa speciellt svart bara man tar det

Iugnt och gor alit systematiskt. Grafiken
ar inte imponerande. Bergen ser ratt

-kantiga ut. Ljudet ar inte heller s spe-

cielit bra och bestar i princip endast av.
lite ljudeffekter som ska forestalla vinden
eic. Men bortser man frén allt detta s&
arChamonix Challenge trivsamt att spe-

la
Kalle Andersson
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MARINEX fortsétter att chocka marknaden!

Exempel:

1) AMIGA 500 + RF-modulator + 10 stEMS 3 %2" Disketter +
TAC 2

2) AMIGA 500 + 1084 + Teco VP1814-printer + 10 st EMS 3
2" Disketter + TAC 2

Ovrigt:

TAC 2 = 157:- TECO VP 1814 180 t/s, Matrixprinter = 2.470:-
Plus méngder med tilloehdr till MARINEX-PRISER!!!

Moms ingarialla priser ~ Endast frakt tillkommer
Ring eller skriv

efter listor hos Mé&n—tors 12.30—16.30
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+10 DISKETTER MED MASSOR AV PUBLIC DOMAIN PROGRAM!!
VID KOP AV AMIGA FAR DU 40% PA TVA SPEL I

E{RF-MDDULRTOR TILLKDMMER. 200:-]

--------------------------------------------------------------------------------------

AV CG64 FAR DU

: KOPA FINAL CARDRIDGE III
> FOR ENDAST 5g25:- .
E DU FAR OCKSA 40X PA TVA

PC-1

5/V MONITOR

SEIKOSHA SPi80 Al

DISKETTERH PRIS: 9500:-

VID KOP AV: 10-50 51-100 101-300 301-600 600~
3.5" DSDD 14:- 13 50:- 13:- 13 50:-
5.25" DSDD 750:- 6.50:- 5.50:-

- JUPITER DATA ==
D OCRIDER TELEFON:0155-19852
V:F TRADCHARDSG.65
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B Detfinns sakert fler versioner avdet
- hér spelet anvad jag har fingrar. En pre-
: prerelease till Amigan, en ny Amigaver-
: sion, ytterligare en version samt nagon
version till 64:an. Och sedan allihopa ett

flertal olika férpackningar.
Det sags ju aft kért barn har manga
namn. Men nar det kommer till dataspel

har tydligen kart dataspel manga ver-

lan. Allt fran den lAngsamma Corvetten

sioner. : till den snabbare Ferrari Testarossa.
Idetta kanadensiska bilspelgéller  Som kryddor i kdrningen har spelprodu-
detattkbrasafortdetgariingsen centernalagtin poliser. De sétter dit fort-
kustviag dir man har ett stup till  kbrare. Men kor man tillrackligt fort kom-
vinster ochenbergvigg pdhoger  mer polisen aldrig i kapp.
sida Dessutom maste man ta hansyn till

Man har fem olika bilar att vilja mel-

métande bilar, samt se till att man inte

Amiga-versionen 64:a-versionen:
GRAFIK: GRAFIK:
D | N ]

LJuD:

e 1 |
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varvar éver motorn. Fér om s3 sker, el-
ier om man krockar eller kor over stupet,
krossas vindrutan.

Test Drive &r eft i sanningens namn
ganskatunnt spel. Att kdra 64:a-versio-
nen &r inte roligt. Bilarna vill g betyd-
ligt fortare én vad burkens grafik orkar
med. S& alla rérelser ar hackiga och
styrningen av bilen kdnns alit annat &n
tillforlitlig.

Amigaversionen ar nagot battre.
Det finns en hel del pahittiga de-
taljer som i och for sig dven finns

pa 64:a-versionen men som bara

| KLAPPAT OCH KLART!

: FRAN SIXPACK GAMES!!!

| 1. The King Of Chicago

Arer & 1931. Du vill 13 dver Chicago
frdn Al Capone. Da vill bli "King Of
Chicago™! Vem lan du lita pd? ingen!
Nu har den éntligen kommit. Det sen-
aste spelet frin Mirror Soft. Spelet som
du garanterat kan spela utan upprepn-
ing minad efter minad. Kép det nu!

Sig du filmen Aliens kerkomn? DA
kan du sndas ut, for tilfalles. Nu
borjar den riktiga skracken grips tag
i dig. Om du spelar Gryzor dvi. Ta
dig in | Aliens mest rymnmvirds hog-
lovarter och skjut s mings som majligt.
om du inte gordet di férdkas dom och
srar: anfaller dom Jorden. Vet du var-
for? Dom & hungriga! Viger du kép-

5. Xenon

2. Roadwars

Detta spel tillmmmans med Xenon
mibste vara det absolut haftigaste gifl
Amgan nigonun! Nar du spetar Hoad-
war d@r det precis-som a1t he et Arkad
maskin framfér dig. Spelet handiar'om
en korrider som Gper runt minen den
skall du och datorn eller medspelare rensa
frin olika farer som monster, rymd-
skapp mm.

Frin det Ggonblicket som Capten
Xod's ansikte upptradde pd din bild-
skarm visste du att han hade problem.
Som enda federationsskepp | mmma
sektor wet du att du miiste undstta
Xod. Du miste sl dig fram genom 16
olika zoner. | detta spel kan du ocksl
vija mellan supermodernt rymdskepp
eller §ka i en super-panwad sridsbil

detta spel? Grafiken ar underbar!

AMIGA C-64/128 ATARI ST
Disc: Kass: Disc: Disc:

1.| 289:-

2.1 189:-

3 149: 209:- 259:

4, 119:- 135:-

5. | 189:- 189:

B. 119:- 129:-

Kryssa | rutan for det spel du vill ha!

Sjalvklart erbjuder vi snabb leverans och lagsta priset

MEDELVARDE: 2.5

kommer till sin ratt pa en Amiga.
I bland dessa detaljer marks en ef-
fektfull bac och radarvar-
nare med ett antal lysdioder.
Test Drive liknar ingenting man sett.
Och vad man sett ar skArmbilderna pa
omslaget. Och de liknar inte alls spelet.
Det ar svagt av den brittiske licenstill-
verkaren att inte ha korrekta skarmbilder
pa omslaget. Tilliggas kan &r att den
amerikanska manualen fill Test Drive
skulle ha fatt fyra i betyg. Sa pass sam-
re ar de europeiska versionerna.
Lennart Nilsson

FANTASTISKA PRISER!
SPEL NYTTOPRODUKTER=—==
% Cc-64/128 Kass Disc Asgis Sanix (Musikprogram) 625> —
3. Gunship ACE R 128:___ 169 De Lux Paint Il “Patversionen”  910¢
Detta i sn helikoptersimulstor i 30 Atternativ Wor ldgames y ) S Drisket box for 80st 3.5™ L[ E—
gratik. Du skall fiyga sn AH-64 Apache Apolic 18 M 1690 Ormiga File 595
en av dom mast -ﬂ‘;:-'h sridshed Bubbel Bobbel 1295 169 Rengdrings kit 35" 109: —
ikopterna i viriden. Du bar ett hundra 5 “ & =
T R i ot ki o gt Chuck Yeager Flight Trainar 158 180 Sculpt 3D “Palversioren’ 1199
giller ints bera att skjuta utan Clever & Smart 119138 Superbase personal (svenskt) 1395
det loivi mod, precition, mrategi Combat School 99 139 World Perfect A A 0. 2995:
for att bl framglngwik. En hjilte- 5 % o 1
pkine i iaipee ta o Galatic Games 'IZQI ey 159:_ Ordbehandling
Detta simulatorspel 1dr du ints missal Hurters Moon 1295 e 169
M.A.CH e 160 JOYSTICK
Madballs WE: 18 Ord.pris Nu
Plutoen M9 169 Tacll 185: 176
Project Stealth Fighter 1792219 The Buss et
Rastzn 119149 _____
Shoot Em’up Construction Kit  169:-_ 209:_ SAMLINGSPE L
ot Cle Sl M9 _ 219 Eiitw Colection 1555 189>
Superstar lce hockey M8 169 |Bomb Jack, Frank Brunos, Boxning, Comando,
Test Drive 12968 Airwol. Paperboy, Ghast And Goblins, Battle Shig, Bomb Jack 1l
Thunder Chooper 20 s
Western Games O - FYNDLADAN
1
NYTTOPROGRAM oBs! OBS;_
'-The Final Cartridge Iil 479 Hir kan nidldre och framfor alk nya 64/128 Begransad
agare hitta original klassikerna som ni tidigare missat!  upplaga.
AMIGA Disc C-64/128 Disc
Backiach 209 Super Cycle 83
Barbarian L Yie Ar Kung Fu ll 89:-
Defender Of The Crown 369 Ghost And Goblins 89—
Sarrisin 2695 Elite Hit-pak (A Wol, Comando B9 —
Golden Path 219+ Bombjack, Frank Brunos boxning)
Yobas Sppaies A Gauntlet kompliment med Sver 89 ‘ @
Jinxter 269 500 axtrabanor.
6. Side Arms Karting Grand prix o A .
Tycker du att det barjsr kannas Ninjs Mission 139t OBS! Klipp ur annonsen! Lagg den'i ett kuvert
tjatit. med Shoot Em'up-spal efler Plutos g [ = = - ==
Slskar dis dom? DA r detts ett spal 1o To o och posta den ndr du kryssat i dom spel du vill képa.
dig. Dot Engelsia programfcretaget GO 2 L. 2 i = L
el o it kgt b o e Test Drive 3255 Ring fot telefonbestatlnfq.TelO?GSlm 89.
ligent spel imisterlip grafik. GO ar Western Games 229 M3n-Fre 18.00-21.00, Son 14.00-18.00.
idag Englands hetaste ramn pd mjuk- Worle Games 7 P, 4 K i [ K .
:':‘:::;ﬂ:iﬁ;.ig!dm spel och du Winter Olympiad ‘88 239 Vart sortiment &r brett, sind mig en katalog grat‘ls till:
Winter Games 269 ___ ATARIST_AMIGA_C-64/128 kass_—_disc_
XR 35 p b,
Namn
ATARIST Disc
Police Quest 2690 Adress
Shaygon b g |-
Sky Rider SRt Postadress
Tau Ceti 269 Tel
Test Drive N
Universal Military Simulator 268 s’xp‘cx G‘MES
Western Games 2290
Winter Olympiad ‘B8 219: Bjérnskogsvagen 86, 134 00 GUSTAVSBERG
Yo Covges et Vi bjuder pd postforskottet, du betalar porto.
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Foretag: MirrorSoft
Gm_x:

B Glasnosténdrar pd mycket i Sovjet.

Och i Gorbatjovs spar kommer nu
ocksa det forsta dataspelet.

Jodetar sant, Tetris heter det och lik-
nar inget jag tidigare spelat.

Nagon story runt Tetris finns och be-
hévs inte. Olikformade block faller ner
fran évre delen av skdrmen, du kan ro-
tera och styradem i sidled anda tills de
slér i botten av spelplanen.

Malet ar att fA dem att falla sa att de
bildar en horisontal obruten linje over
spelplanen, nar de gjort det férsvinner
de som ligger i linje och bildar plats for
nya block.

Missar man sa blir det en outnyttjad
area som tar upp plats nér nya block fal-
ler ner. Man far poéng for varje block
som faller och extra poang nar man lyc-
kas fa dem i en rad.

Till héger om spelplanen finns en ruta
dér man ser av vilken typ nistkomman-
de block blir, vilket underiattar planering-
enav hur man ska placera blocket som
faller. Nar blocken blivit s2 manga att de
nartoppen av spelplanen tar spelet slut.

rAFFER |

Gote Y

A

Amiga Program

. o
i Brevladan
Public Domains frin Cambridge
"USA". Disketten kommer ut en gdng i
ménaden och innehdller flera program.

I Var med du ocks3! I

Helir 12st. disk 420:-
Halvir 6st.disk 240:-
Minad 1st.disk 45:-

Siitt in pengar pi postgiro 49071 17—8..
Skaiv ditt namn och din adress.
040-120700
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Detta Iater kanske exakt som vad man
skulle kunna vénta sig av ett ryskt spel
— stendétt och trékigt.

Men det stimmer inte, Tetris &r
férvisso ett mycket primitivt spel
som manga kanske skrattar at.
Men det har andra kvaliteer. Det ar
mycket fangslande att spela och
sysselsétter hjdrnan mer an fing-
rarna. Det dr svart att forklara var-
for, men faktum ar att jag spende-
rat mer tid pa att spela Tetris 4n
manga andra betydligt mer tek-
niskt avancerade spel. Just bara
for att man tanker ‘bara en gang
till* varje gang man dott.

Grafiken ar mycket primitivmed hac-
kig klossgrafik. Ljudet &r ej heller det s&
avancerat men det spelas hela tiden mu-
sik som forstéarker den mystiska kdnslan
av spelet perfekt. Man kan dven f2 ljud-
effekter i stillet men de ar vardelgsa.

De stora programféretagen har annu
inget att frukta fran Sovjetiska spelma-
kare nér det géller teknisk kvalite, men
det &r ett svaghetstecken nér ett sé pass
enkelt spel som Tetris Znda kan konkur-
rera med dem.

Tetris liknar inget jag tidigare spelat,
det ar mycket fangslande och kan vara
ett roligt alternativ till yterligare ett "Blast

em up’ spel.
Pekka Hedqvist

7 A

Point X &r ett enkelt shoot’em up spel
i verklig arkad-stil. Du flyger ett attack-
plan under ett hemligt uppdrag. Du fly-
ger over fiendeland och ditt uppdrag ar
enkelt — skjut och bomba sa mycket du
ser! Nar du klarat dig igenom 10 nivéer
av land, hav och stader s nar du Point
X, vad nu det kan varal

Spelplanen upptar (tyvarr) ungefér
halften av skdrmen. Dar scrollar eft land-
skap fram och langst ner pa skarmen ar
ditt plan. Du kan flyga omkring hur du
vill samtidigt som bakgrunden hela ti-
den scrollar framat.

Point X ar inte direkt ett originellt spel,
men det &rtrots det ganska roligt att spe-
men det ar trots det ganska roligt att spe-
la. Grafiken ar valgjord och allting ar
smétt och detaljerat. Bortsett fran den
suverdna melodin som spelas nér spe-
let &rinladdat s& &r ljudet lite tunt. Och
det verkar som det endast finns tva oli-
ka ljudeffekter, nar man skjuter och nér
man blir traffad, det &r ganska svagt.

Johan Pettersson

Foretag: Power
GRAFIK: _

ARFIELD

M Eit spel om en katt som ska leta reda
pa sin insparrade flickvan later kanske
inte nénting att gora ett spel pa.

Spelet skulle sakert ha varit ganska
tristominte katten i friga hade varit Gar-
field, eller Gustav som han heter p&
svenska. Gustav ar den coolaste av alla
katter, inklusive Pelle Svanslos . . . (Bade
Fritz the Cat och Feta Freddys Katt &r
betydligt coolare. Red anm)

Speletbérjar en morgon, en mandag,
en veckodag som Gustav hatar. (Handr
inte ensam om det. ..) Gustav far reda
pa att Arlene ar insparrad. Om det inte
vore for att Arlene ar den sotaste katten
i stan sa skulle han sakert ligga kvar och
sova bort m&ndagen.

Som ni vet har Gustav tva behov— &ta
och sova. Darfor géller det att inte bli for
trott under den tid som man &r ute och
letar efter ndgot att &ta. Hur hu ingrig och
trott Gustav ar framgar av tva matare.

Runt omkring i spelet finns mat och

andra saker man kan ha nytta av fér att
finna Arlene utspridda. Det géller att
vara taktisk och inte springa omkring i
onodan och sldsa energi. Det géller ock-
sa att klura ut vad de olika sakerna ska
anvéndas till.

Man styr Gustav med joystick. Styr-
ningen &r tdmligen avancerad, men
man lar sig ganska snabbt hur man gér
de olika rérelserna.

Det som tar pa krafterna mest ar
dessa jol Adbb}ga hundar, och speciellt job-
big ar Adi, den alltid lika pigga, dumma,
fiasande hunden som hoppar umkrmg
med sina fladdrande 6ron som en liten

roda. Men man far inte vara for elak mot

i. Han behdvs namligen fér att radda
Arlene. Men en liten spark da och da gér
inte s& mycket. ..

Grafiken i spelet &r precis som den
ska vara. Som en serietidning. Ingaoné-
diga krussiduller. Man k&nner verkligen
igen alla figurer fran serien. De kanske
inte ror sig sa dar fantastisk bra, men bra
mycket battre &n i serien...

Aven ljudet &r bra. Man kan vélja
mellan att hora en melodi eller
ljudeffekter under spelets gang.
Det senare ér att foredra. Aven om
melodin inte dalig, sa tréttnar man
pa den efter eft tag, precis som
manga andra latar i datorspel.

Garfield ar ett spel for oss som trott-
nat pa att &ka omkring i rymden och
skjuta p& rymdmonster. Det har &r ett
spel med humor, precis som serien.
Man harlyckats med att féra Gver stam-
ningen fran serien ini spelet och det ar
inte det lattaste.

Fredrik Pruzelius

Foretag : Softek International
inc.

MEDELVARDE: 3.5

ATARI 520

STM 3995:-

Ram 512Kb, Floppy 1Mb,
TV-modul. Midi, mm
Joystick, program,
disketter mm

RING!!

medlem?

LA SEDAN??

ATARI

DATORER

ATARI MEGA ST FRAN 10.430:-, MED LASER
OCH MONITOR, 24630:-~. Andra alternativ???

PROGRAMPAKET
ALLA DESSA PROGRAM FARDU VID KOP,
ordbehandling, Grafik, Basik, Ramdisk, For-
matering, Grafik & Ljud, Spelprogram, Gra-
fik demo, 1—2 Joysticks och ST-User Club

STORA PROGRAMUTBUD TILL ATARI ST,
MM, MM RING FOR INFORMATION!!!!

SNABBKONTO, LEASING: KOP NU, BETA-

_ CONDOR DATA, 0755/293 10,
BESOKSADRESS: KARLSLUNDSGATAN 52,
151 60 SODERTALJE.

ATARI 1040

STM 5495:-

Ram 1024Kb, Inbyggd
Floppy 720 Kb. Olika paket
finns tex 1040 + m moni-
tor 6995:-. RF-modulator
mm




@ OKINAWA

B Okinawa ar 6n dér en av de blodigas-
te och mest omtalade striderna mellan
USA och Japan &gde rum under vren
och sommaren 1945.

Du ska som chef f6r de amerikanska
styrkorna landstiga och eliminera alla ja-
panska forband pa 6n.

Aven pa den Iattaste av de &tta svarig-
hetsgrader som finns &r det svart att vin-
na. Det blir stora forluster som gér att
man tycker man har for fa enheter. Det
finns sju stallen att landstiga pa. De ar
utspridda éver hela 6n sé att du vid be-
hov kan anfalia fienden bakifran.

For att gbra forflyttningar har varje
enhet ett visst antal Movement
Points"'(MP). Det finns tva sorters ter-
réng, berg och slétter. Det kostar mer MP
att forflytta sig i berg &n pé slétter. Det
ar et bra satt att Askadligora realismen
i forflytiningarna. | verkligheten &r det ju
svarare att ta sig framibergen an pa siat-
terna.

Bildskdrmen &r uppdelad i fyra delar.
| mitten finns kartan 6ver 6n. Ovanfor
kartan visas de amerikanska enheterna
och under de japanska. Langst ner pa
bildskérmen visas vilka order som kan
beordras och vilket vader det ar.

Okinawa spelas i omgéngar; ameri-
kanen gor alla sina drag fér att sedan
1&ta japanen géra sina. Det hade nog bii-
vit for svért om det skulle vara realtid i
stallet for omgéngar. Aven om spelen blir
mer realistiska. Svarigheten hade varit

att gora landstigningar samtidigt som ~

man maste skéta trupperna som redan

ar i strid.
Omgangen rinte uppbyggd som
de brukar vara, férst ger man or-
dertill alla enheter som sedan ut-
for dessa. Enheterna utfor order-
na direkt nr de fatt dessa. Detta
pagar tills man gétt igenom alla
enheter.

TTrots avsaknaden av ikoner styrs hela
spelet med hjalp av joystick.

Grafiken arvarken bra eller dalig. Den
duger for eit strategispel i den har pris-
klassen.

Manualen som &r p3 I&ttlast engelska
&r bra. Den &r liten och kortfattad men
dar stér allt nédvandigt. Man behdver
inte sitta och plugga in en massa kom-
mandon.

Okinawa &r ett ganska svart men bra
spel. Egvrgbérjare skulle nog tycka att
det &r i svaraste laget. Men svarigheter
ar ju till for att Iosas. Det ar roligt och man
tréttnar inte i forsta taget.

Hans Ekholm

Nu har det verkligen brakat I6st. Ald-
rig forr har forbindelserna mellan super-
makierna USA och Sovjet haft s& Iag
temperatur. Den borjar ndrma sig den |
absoluta nollpunkten. 1

Séinleds Power Struggle, ett lite an-
norlunda strategispel. Det hela gar ut pd
att du ska skaffa ditt land véarldsherraval- |
de. Till ditt forfogande star militirenoch |
politikerna med sina kunskaper. Duska
avgora om ett land ska invaderas av mi- |
litdren eller av politikernas Gvertalning
och skramseltaktik. En svar avvégning
eftersom ett anfall leder till varidskrig.

Vérlden &r uppdelad i ett antal olika
territorier. Varje territorium har sex oli-
ka saker det kan utratta. Dessa ar anfal-
la, ge industrihjaip, ge militar forstark-
ning, politik, bygga armeer och bygga
industrier.

Genom att anfalla eller satsa pa poli-
tiskt inflytande kan ett land vinns till din
sida.

Bildskdrmen &r uppdelad i sju fait.
Sex av dessa ar uppdelade pa tva spe-
lare. Mitt i skdarmen finns en varldskar-
ta. Runtom finns meny, informationsru-
ta och en mindre karta.

Har har PSS anvént ett menysystem
som &r véldigt bra. Det finns sex olika
ikoner som visar de saker varje territo-
rium kan gora. Detfta medfor att man inte

. DISK VERSION -
J =

- &
- - . e

behdver sitta med manualeniena han-
den och joysticken i andra.
P2 den stora kartan gar du runt med

en stor kvadratisk markér. Med den vi-
sarduivilken del av variden du vill gora
nagot. Den delen visas dé pé den lilla
kartan dar du bestdmmer vilket territo-
rie du vill titta p4 eller ge order till. Det
kommer da att visas i informationsrutan
hur starkt territoriet &r militart, polifiskt
och industriellt. Du ser ocksa at vilket
hall territoriet ligger politiskt och vad
som hant omgéngen innan.

For att stressa upp speltempot li
en tidsbegransning for varje omgang.
Det ar bra. Varje omgang blir inte s3_
langdragen.

Manualen ar precis som den ska vara.
Den innehéller det den ska och inget
mer. Visserligen ar den pa engelska
men anda I&ttidst.

Det &r roligt att mota datorn men jag
féredrar att mota polare. For som i de
flesta spel finns det brister. Har saknas
det olika svarighetsgrader pa datorn.
Detleder till att det blir enkelt att vinna
dver datorn. Det blir mer vanta och se
vad datorn gor for att sedan géra mot-
drag. Det blir d& mycket att gora i slutet
av omgéangen. Man kan da beg2 ett
ddesdigert misstag.

For att detinte'ska blitrikigt med sam-
ma uppdelning av territorier sa kan du

Power Struggle

dven ta fram nya. Dom blir da slumpvis

~ uppdelade.

Spelet har bra grafik men som i de
flesta fall finns inget ljud. Det kan spe-
las av en eller tva spelare.

Power Struggle ar ett spel som jagre-
kommenderar nyborjare och dveniviss
man mer erfarna spelare.

Hans Ekholm

Bolag: PSS

- ) (ED
' & 7%
| bt Svenska Pentagon Games AB =
ovagen
: 08/29 51 62
L V172 37 Sundbyberg
64: kass  disk hs  dk Disketter:_ 10 st 100st
oot o re |G e 1 ) ©@®@ LOTTERI RRBR |5 ase 6. 520
Autodusll i .. | Bride of Frankenstein  59:- 35 sdd 160:- 1450:-
Kickstart [ 49:- s Ultins IV 239:- BMM@‘Q}L (1 192-) hos 0ss 3,5 dedd 165:- 1500:-
Renegade 119:- 169 | Uliom V 239:- fore 10 april, och ni blir medi vért gratisiotteri!! B|5 55 sdd Nashoa 95 850:-
Twin Tornado 119:-  169:- | Train Escape to Normmndie fg- Forsta pris: En laderfotbollsignerad av Kevin Toms § |5 25 gegd Nashua  105:-  956:-
Last Ni* 119:- 169:- World class M:::: 169": (Som g]m et')+ mpé' 100:- 3,5 ssdd Nashua 195:- 1850:-
i i i 119: ::gf: Football manager :- " ||| Andrapris: 2 av dessa spel pd kassett till64: Endu- M35  gdaNashua  210-- 1950--
Epyz Epics 109 159 | Biggles 69:- ro Racer, Chopt Lifter, Golf, Twin Kingd. Valley §i35 gddSony
California Gamee .= 129~ 179:- | BMX racers 39:- Tredjepris: Quickgun III Turbo joystick. (i plastask)  295:- 2650:-
Death wish [1I 119:--  169:- | BMX sim. 29 : : 525 ddaMazell  129:- 1160:-
Summer Gold cm 119:-  169:- | Doep "*‘m :g: 160-- Priserna faststallsgenom lottdragning. Publicerasi {555 g4a3m 139:- 1250:-
Colonial Conquest 24:- | Sgume o8 e i vér annons i majnumretav Dator Magazin. Diskbozar:
- ot 109-  169: 525 7 100 119:-
Defender of the crown 169:- | Shadows of Mordor g o _ = = = 2
TaiPan 109:-  149:- | Leaderboard 3-pack " | Amiga: Buards tale 369 |5,25 / 120 lisbar 139:-
Gunehip 159:-  219:- | Indiana Jones 13- ig__ JET 369:- |Earl Weaver baseball 369~ (3,5 72x25 lasbar 129:-
s N I ks skt Vo T | Aot 299:- | Ferrasi formia 1 369:- (3,5 /40 lisbar 109:-
Sub m'! ’aim. 119:-  169:- | Lord of the ring 199:--  199:- | Balance of power 349:- | Marble madness %9': Joysticks:
Salomos key 119--  169:- | Cobra 109:-  169:- | Borrowed time 329:- |Orge 4 369:- |Tac2 179--
OutRun 119:--  169:- | Colf const. set 99:- ig— Chessmaster 2000 349:- |King of Chicago g: Quickshot 11 79:-
Mega Apocalypse 119:-  169:- | Knight orc o Db Man 1740:- | The surgeon | Quickshot I+ 119:-
Six pak vol. 2 119:-  169:- | The pawn "~ | Defender of the crown  349:- | DIGI VIEW 2.0 1995:- | oickehot Turbo 149--
Live ammo 119:- Rampage 119:- 169 | pight simmadator 11 580:- | Digi Paint 0 o R
Solid gold 119:- sz e R 119 199 | Guild of tieves 290:- | Artic 1ox 369;. | Quckshot ;
; Elite collection 169:- 229 : Quickgun 11l Turbo 119:
Archon 89:- 119 16o.. | Hollywood Poker 239:- | Barbarian 290:- £
Archon 11 99:- % | Kampfgruppe 319:- | Deja Vu 3es: [P Compet 0000 "
Computer hits 4 119:--  169:- |Flying shark 11:- 13: P R 200:- | Leadorboard 290 |Fjirratyrd joyst. par 195:-
Airborne ranger 169:-  239:- mMmeuy o 11;9 ;29_ P LR o0
:Ui“-": Stealth fighter 169:- 2273:: Wuh: pl:no 119 169 [S.D.I 379:- | Ultinm IV 419:- |Return to. Atlantis 369:-
Chuck Yeager flight trainer 289:- | Mask :::: ig g;:.- service 22:‘: dD-:uDPm I 1;:1: g:voyw : :::
Pegusus 239:- | Implosion A & games 5 ] ’ : Bani. t
Bards Tale 329:- | Gauntlet 11 119 169:- | worid gumes 290:- (Gee Bee Air Rally 299%- | California Games 369:-
BARDS TALEN 329:- | Came over 119:- 1%' Hacker 2 329:- | Superstar Indoor Sports M9~ |t Casde 269--
Combat school 119:--  169;:- | Bubble bobble 119:- lsgi- Karate Kid 11 290:- |64 Emulator 5002000  499:- Sar Lamai 269--
Plutoon 119  169:- | Cunboat tn 119:- ;w Test drive 269:- |64 Emulasor 1000 a9 |2
Passenger of the wind 119:-  169:- | Epyx fasticad cant. e = — Sy T Ko ;
Bismark 119:-  169:- | Winter 169:- | Allapriser inkl. moms och porto. tionsavg 10:-. Vi saljer aven spel till
Paper boy 109+ 139 | KINGOF CRICAGO 29| Atari, AtariST, Spectrum, Vic20, Vic 16/+4 Msx. Bestallkatalog. Mlsmans
Kk SR tilistind om du ar under 16 4r.
- SEmSmSS—————— m————— =
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salda dator

C-64
C-128D

Bandspelare 1530

Matrisprinter MPS 1200

Matrisprinter Citizen
Star LC 10
Diskettst. 1541-C
Diskettst. 1581-C

RING FOR PRIS!

- Ledande leverantér

PAKETPRIS

kassett
‘43 one year after 49:-
720 Degress 139:-
ACE 2 139:-
Advanced Flight
Trainer
AER Borne Ranger, 159:-
Arcade itall of fame 119:-
Arcanoid 99:-
Arctic fox 119:-
Army moves 119:-
Bangkok Knights ~ 119:-
Black Magic 119:-
Blood and Guts 129:-
ubble Bobble
. :r?:ladspel 139:-
Captured 119:-
Campionship Wrestl 119:-
Colossus Chess 139:-
Combat School 119:-
Convoy Raider 119:-
nder of the
De('f‘.?own 149:-
Delta 119:-
Destroyer
Dragons Lair Partll 99:-
Elevator Action 99:-
Elite 179:-
Express Raiders 119:-
Fire Track 119:-
Flight Simulator Il  375:-
Gamer Over 119:-
Howard the Duck  119:-
Indiana Jones 119:-
Infiltrator 119:-
Jailbreak 119:-
Live Ammo 119:-
Mask 139:-
Mega Apocalypse  119:-
Nemesis 119:-
Oink 139:-
Panorama 119:-
Paper Boy 119:-
Pawn
Prohibition 119:-
Project Stealth
Fgﬁ;er 169:-
Saboteur Il 139:-
Salomons Key 139:-
Sky Runner 49:-
Solid Gold
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Ett svettigt shoot 'em up spel. Det ér vinnaren i manadens

Screen star.

Task lll heter det och &r garanterat inget taskspel.

B TASK |l &r hitintills det enda spe-
let jag har sett som foretaget kunde
ha skrutit &nnu mer dver pa baksi-
dan av férpackningen och i rekla-
men.

TASK Il kommer fran det relativt
okdnda Databyte som gjort bland
annat SPY vs SPY trilogin. Databy-
te har nu producerat ett shoot'em-up
spel som Jatt kommer upp i Deltas
klass. TASK |ll &r faktiskt annu vas-
sare | och med att det &r snabbare

och mycket svarare.
" 'Berattelsen bakom spelet ar den
gamla vanliga som gar ut pa att en
ond hérskare fran nagot stélle som
vi inte alls kdnde till tidigare helt utan
var fridfulla galax.

Du &r prins Troma, den enda som
forifarande lever av de f& som var
" -med i elitilottan under det stora kri-
get innan freden brot ut. Du ska nu
ensam ge dig ut och ta kal pa den
onde harskaren. (Far i kal? Red
anm).

Glom alit gammait skdp om huru-
vida personer som ger sig pa sada-
na har uppgifter och tror att de ska
lyckas dr kndppa eller inte, det hér
ar det slutliga insokningsprovet fill
néarmsta darhus med galler for fonst-
ren.

Spelet dr av klassisk shoot’
em-up stil dar man flyger over
ett horisontellt scrollande
landskap och skjuter pa allt
som ror sig. '

Det bestdr av 16 nivaer med steg-
rande svarighetsgrad. Om man jam-
for svarighetsgraden mellan niva ett
och tre skulle jag kunna betala
pengar fér att slippa spela niva 16.

Till sin hjélp har man sju extrava-
pen som kan plockas upp pé de oli-
ka nivaerna. Extravapnen som vilar
mellan tva byggnader, som det na-
turligtvis ar mycket korkat att kora
pa, &r en turboenhet som far en att

flyga snabbare, eldhastighetsokare,
akter och sidlasrar, intelligent bomb,
beskyddarsatellit som snurrar runt
skeppet och ett nddpaket som inne-
haller alla vapen samtidigt.

Dessutom finns det ocksa en ap-
parat som skakar om dimensioner-
na lite och far de fientliga skeppen
att rora sig langsammare. Vapnen
racker en viss tid och det blir ibland
valdigt otrevligt nér de tar slut.

Vissa extravapen "'vaktas' ocksa
av bubblor som aker omkring pa
skarmen. Skjuter man dessa byts
extravapnet mellan de tva byggna-
derna ut, sa kan man fortsatta tills
man far det vapen man vill ha.

Na&, de fientliga skeppen da? De
kommer ut i formationer eller en och
en ur 'baser” som man inte kan
skjuta. Skjuterman ned en hel serie
med fientliga farkoster far man "'ja-
garbonus’ nar nivan ar slut eller nar
man dor.

Vissa fientliga farkoster byts ock-
sa ut mot en dnnu fientligare farkost
nar man skjuter dem. De ger ocksé
mycket mer podng an det normala.

.anlsdn'mq har kommit ochinvaderat
dful :

Hade de fientliga farkosterna skju-
tittillbakatill raga pa allt hade jag vid
det hir laget firbrukat ett flertal bur-
kar nervstillande piller.

Podng far man inte forrdn man
détt eller klarat av nivan, da kommer
det upp en skédrm dar man kan se
hur manga av de olika fientliga far-
kosterna man skjutit och hur mycket
podng man far. har man klarat av ni-
vén far man ocksé tidsbonus f6r hur
mycket tid man har kvar,

En lite lustig sak &r den sjalv-
mordsbonus pa 20000 man far om
man inte lyckats skjuta négonting in
nan man krockar med nagot

Det &r mycket enkelt att kommain

spelar spelet kanns det lite taskigt att
personer som bara krockar sé fort
spelet kor igang far mycket mer
poang en en som kampar. Men det-
ta gar over i och med att skicklighe-
ten och poangen okar.

TASK Ill har ocksé ett tvaspelarlé-
ge med tva valméjligheter, antingen
kan man anvanda samma joystick
eller var sin. Man turas om att spela
ett liv var sa Hr Chefred kan sluta
fundera dver hur man spelar tva per-
soner med en joystick samtidigt.

Grafiken i spelet dr valdigt bra, ex-
plosioner, byggnader och fientliga
farkoster dr alla valdigt valgjorda.
Det programmerarna kanske har
lagt ned mest arbete i &r explosionen
som uppstar da man sjalv dér. Den
dr den basta jag sett hittills pa en
64:a.

Ljudet ar liksom grafiken valgjord
men ljudet som uppstar nar man
skjuter fientliga farkoster stammer
inte dverens med vad vi blivit ituta-
de i alla rymdfilmer.

TASK Il skulle kunna ha varit ta-
gitur en spelhall, s bra och fartfylit
ardet. | morgon skall jag ringa Taito
och Sega och fraga vem av dem
som gor arkadversionen . ..

Tomas Hybner

GRAFIK:

LIuD: —‘-
SVARIGHETSGRAD: 0
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' ‘Lésningarna pa hindren ar i

B Terramex gar ut pa att man ska hitta
den utskrattade och forsvunne veten-
skapsmannen Eyestrain som &r den
enda som kan hindra en jattestor mete-
or att krascha och utplana jorden.

Anledningentill att Dr Eyestrain skrat-
tades ut var att han hiavdade att just den-
na meteor skulle krascha mot jorden.

Ovriga vetenskapsmén trodde natur-
ligtvis inte pa honom utan skrattade ut
honom. Eyestrain blev lite bitter pa
manskligheten och beslot sig for att "for-
svinna''(Klart suspekt sétt att bega
sjdlvmord pé. Red Anm)

Ett bra tag senare nar det stod klart for
alla andra forskare att meteoren faktiskt
hade kursen instélld p& jorden besiét de
sig for att leta reda pa Dr Eyestrain.

Ledarna for de framsta nationerna
samlas och presenterar sina béstaman
som har storst chans att hitta Dr Eye-
strain. Det &r ditt jobb att vélja vilken av
de fem foreslagna personerna du vill an-
vénda.

let mérker

: hinder vilka man maste for-
cera med hjdlp av olika saker man hit-
tat i de olika rummen.

Sakerna man hittar tar ett gdng osyn-
liga intodi hand om. Forattan-
viinda en sak maste man sjélv bara den.

ganska

riga T\J’é ﬁ S I- fmar
man férbi genom att spela pa en fi6jt
man hittat.

Det arganska latt att do i spelet efter-
som det regnar syra samt att det finns
ett flertal flygande &dlor och nagra kons-
tiga djur som dyker upp bakom stenar
och gérna slukar ett par aventyrare.

Man far dock lite hjélp av gubben
man styr, férséker man ga ut féren
kantsa stannar han och skakar pa
huvudet. Vill man énda fortsétta

)

S NS T\ SR
TERRANEA

N&r man vél kommit igéng med sg:—u
. PAendel stillen

liteklu- |

far man helt enkelt hoppa ut i tom-

ma intet.

Né&r man vél har hittat Eyestrain ska
man ge sig ut och hitta de saker han be-
hover for att stoppa meteoren. De ar val-
digt originella och i verkligheten hade
man inte haft en chans att hittadem ute
i en oken.

Terramex 4r ett ganska slott spel men
det blirinte trakigare for det. Grafiken &r
klar och tydlig i tecknad seriestil. Inget
sméplottrande hér inte. Ljudet &r det lite
vérre med, man kan vélja mellan att spe-
la med eller utan musik. Vare sig man
spelar musiken eller inte hér man de na-
got fitaliga ljudeffekterna i spelet. Utan
musiken kdnns det lite torrt.

Terramax éar ett spel man kan spela ett
bratag och komma pé nya saker hela ti-
den. Men man kan tyvarr inte halla pa
alit for lange da trottnar man.

Tomas Hybner
Foretag: Grand Slam Enter-
tainments _ -

GRAFIK:

VARAKTIGHET:

MEDELVARDE: 3.3

W 1931 démdes Al Caponetill elva ars
fangelse for skattebrott. Han sattes i Al-
catraz och ldmnade Chicago 6ppet for
de dverlevande spritligorna att ta dver.

| King of Chicago frdn Cinemaware
spelar man en smagangster som drom-
mer om att bli en ny Al Capone,

Man har tva ar pz sig att férverkliga
sina planer innan the Halstead act upp-
hévs och det blir lagligt att dricka alko-
hol igen i USA.

Till att bérja med maste man ta ver
ledarskapet i ligan som styr norra sidan.
Sedan galler det att erbvra Chicagos
véstra sida, centrala delen, the Loop,
och sist sédra sidan. Detta gér man ge-
nom intriger och falskspel, genom att
skjuta, kasta bomber och satsa pengar
pa sin egen favoritpolitiker.

For att na sitt mal styr man sin
gubbe genom att viilja mellan oli-
ka repliker eller tillvigagangssitt.
Man kan vara snill och mesig mot
sin Mae West-liknande flickvén.
Hon &r faktiskt lika ful i munnen.
Da kan hon hjélpa till. Risken ar da
:ﬂiiqanv&ndersbg mot sin nye le-
are.

Cinemawares VD Robert Jacob visa-
de mig spelet i bérjan pa januari. Stolt
visade han bilden hur de hade fatt med
Chicagos berdmda skyline. Nér jag
krasst pekade pa Sears Tower, varldens
hogsta hus, och forklarade att det huset
minsann inte stod dar 1931 greps han ayv
panik.

| den upplagan av King of Chicago
som slappts | Europa kan jag inte lang-
re upptécka Sears Tower i Chicagos sky-
line.

Spelet &r trots sina rorelseméssiga
begransningar oerhort spelbart. Man

@V&\

M Into the Eagles Nest kom fér nigot ar
sedan ut till 64:an. Nu finns det spelet
&ven till Amigan.

Spelet bygger pa filmen "'Ornnéstet"”
som handlar om en liten grupp soldater
som under andra vérldskriget tar sigin
i en avtyskarnas storsta militarbaser for
att sprénga stéllet i smabitar.

| spelet & man daremot ensam, Den
tidigare truppen har misslyckats och bli-
vittillfdngatagna. Men gruppen har pla-
cerat ut sprangladdningar i slottet,
dessa ska du detonera.

Du springer omkring i slottet genom
dess olika rum, gangar och salar och
samlar pa dig nycklar, vardesaker och

DI e

ammunition.
Ammuniutionen géar emellertid it
ganska fort i och med att hela slot-
tet kryllar av tyska soldater som gi-
vetvis ska skjutas. Det du egent-
ligen soker ar ett passerkort till
den hiss man kan aka mellan de
olika vaningarna med. Givetvis
ska man ocksa finna de olika
spriangladdningarna.
%310 Spelet paminner vildigt om
Gauntlet pa grund utav att man
ska plocka upp nycklar for att kun-
na dppna dorrar samt att man hér
och var hittar kall mat och férsta-
bandslador som man ldks

INTO THE EAGLES NEST

utav.(Hjélper kall mat mot nazis-
ternas kulor??? Red anm)

Grafiken i spelet ar bra, inget ver-
drivet smaplotter och véldigt klar fin
grafik. Ljudet &r lite oinspirerande
och det later bara nér det hander
speciella saker, inget éverdrivet p&
den fronten heller,

Spelet blir ganska fort smatrakigt,
det kanske beror pa att det blir tra-
Kigt att springa och skjuta tyskar till
leda. Manualen i spelet ndmner inte
sa& mycket om sjélva spelet och den
ar lite konstigt utformad.

Tomas Hybner

Foretag: Pandora

MEDELVARDE: 2.6

Chicago:,

I’ gonna be
the King of

kan sitta timme efter timme och styrasin

gangster genom Chicagos undre vérid,
bara for att kontrollera vad som hander
om man sédger den andra repliken vid
just ett speciellt tillfalle.
Det &r latt att agera sin gangster
dven om man inte har dverdrivet
kriminella tendenser i aliménhet.
Man talar ofrskiimt med sin mam-
ma. Drar en vals for Mae
West/flickvinnen och drar at
tumskruvarna for alla mesar som
man omges av,

Grafiken 4r som normalt av yttersta
kvalitet. Och &ven ljudet bérjar hdnga
med i svdngarma.

Vad King of Chicago saknar &r konti-
nuitet. Spelet tycks vara uppdelat i ett
stort antal olika sekvenser som existe-
rar oberoende av varandra. Och det
maérks tyvarr nar man spelar.

Lennart Nilsson

-

Cinemaware

MEDELVARDE: 4.2

e
CEIETTE

HAVE DIED. ..THI> ADVENTURE IS OVER.

W Tiden holl pa att ta slut. Det gér den,
som du kanske vet, dven for tidsresend-
rer.| Time Bandit fr&n Microdeal ska du
namligen kimpa mot tiden.

Du géri ett landskap bland olika bygg-
nader och figurer. Genom att styra din
spelare (Bandit) dver en byggnad eller
figur kommer du in i ett land. Hér han-
der en massa olika saker beroende pa
vilket land du besdker.

Det som &r generelit for de flesta plat-
ser dr att du ska leta upp en nyckel som
kan ta dig ut tillbaka till landskapet dér
du startade.

Innan du tar dig tillbaka kan du pas-
sa pa att skjuta ner varelser som ger dig
podng och kanske okar din styrka.

Vissa av de platser du bestker bjuder
pa lite ovanliga hinder. P4 ett stélla ham-
nar du mitt i ett pacman-spel dar du
méste mumsa i dig alla prickar innan du
kan komma ut igen.

Varje land du besoker har fyra huvud-
nivéer, varje med fyra undernivéer vilket
totalt blir 16 nivaer. Varje gng du besd-
ker ett land dkar nivan ett steg. Ju bétt-
re dublirdesto langre kan du kommain
ivarje land. Mélet med spelet &r att nd
nivé 16 pa alla l&nder och nd slutet, vad
som nu hander dar. ..

Det finns ett dual-player mode (tva
spelare) i Time Bandit. Skiirmen
delas upp i tva delar sa att varje
spelare har en halv skidrm var. Om
en spelare kommer in i samma
omrade som den andra spelaren
ser pé skiirmen kommer spelaren
att synas i den andres skiarm och
vice versa.

For att inte spelet skall bli trakigt fér
den spelare som dor férst ateruppstar
han i form av en skugga. Skuggan har

samma majlighet som en "'riktig" spe- -

lare med det undantaget att han inte far
négra poang. | dual-player mode kan de
tva spelarna komma 6verens om att an-
tingen spela tillsammans och hjélpa var-
andra eller spela mot varandra och stop-
pa den andres framfart (och s& kan man
ju "RAKA" skjuta ner en spelaré nar
man spelar tillsammans.. .).
TimeBandit ar ett annoriunda spel
med en hel del kul effekter. Bland-
ningen av action och éventyrsspel
#r gjord pa att lyckat sitt.
Varken grafiken eller ljudet &r sa dér
100 procentigt lyckade, men ar anda till-
réckligt bra for att spelet ska vara intres-
sant. Vad betréffar sjdlva grafiken &r den
ibland lite ryckig.
Ljudet bestar av ljudeffekter ndr man
skjuter och tréffar fdremél och varelser.

Kalle Andersson

Foretag: Microdeal

MEDELVARDE: 3.5




PORTS °*CALL

B Har du undrat hur det &r att vara re-
dare och dga en mangd olika fartyg och
ha en pengabinge i Farbror Joakims
storlek?

Ports of Call kan vara ett sétt att f& upp-
leva den kdnslan. Men man méste pre-
cis som i verkligheten arbeta mycket hart
for att na nagonstans.

Det hela gér ut p& att man bérjar med
fem miljoner i startkapital for att kdpa
skepp som kan frakta olika varor fran
hamnstad till hamnstad. Trakigt &r val
det att det bara ar de storsta hamnsta-
derna som dr med. Konstigt 8r ocksa det
att Sovjet inte tycks ha nagon tillréckligt
stor hamnstad.

Nar ett skepp ligger i en hamn har
man ett antal val att gbra. Antingen kan
man reparera skeppet, fylla pa bransle,
lata det vila ett par dar, skaffa en last el-
ler gora i ordning f6r avfard.

Reparera skeppet dr nddvandigt
eftersom skeppen hela tiden gar
sonder efter varje resa. Lyckas
man dessutom med att krascha
dem i kajkanter och pa rev sé kan
man rakna med att skeppen fGrr
eller senare sjunker.

Ar man verkligen ute efter att sénka
ett skepp kan man skicka det igenom
Bermuda-triangein. Dér I6per skeppen
stor risk att hamna pé havets botten.

For att ha rdd med att kopa de dyrare
skeppen kan man ta l&n plus att de skep-

. pen kdps pa avbetalning. Under spelets
fgang far man in rakningar pa olika ran-
Stor och annat som ska goras. Bast aratt
! betala av skulderna sa snabbt som moj-
“ligt. Anvander man inte sitt kontor till-
L rackligt ofta rakar man ut for forsking-
' ring, det ricker med att bara titta till kon-
toret ibland.

Spelet kan spelas av upp till fyra
- personermed var sitt foretag. Det
- spelas antingen pa tid eller tills
#% alla blir bankrutt. Spelar man pa

tid ér det den som har hogst sta-

tus som vinner. Alltsa inte den

som har mest pengar eller fartyg.
Status far man genom att styrade en-
skilda skeppen nér det uppstar problem.
De vanligaste problemen ar nar skeppet
ska ta sig igenom ett omrade med revel-

ler isberg. Men det finns ocksa omraden
med undervattensrev som man méste
lotsa skeppet igenom. Ibland stéter man
ocksa pa en raddningsflotte med besatt-
ning fran ett forlist fartyg som man ska
radda

Det hér ar inte alla stallen man far kora
fartyget sjalv. Nar man inte har tillrack-
ligt mycket pengar for att anlita en lots
for att komma in i hamnen eller om lot-
sarna strejkar far man ocksé styra sjélv.

Hamnarna dr olika fran stad till stad
och naturligtvis ocksa med olika svarig-
hetsgrad.

Ports of Call tar valdigt lang tid att spe-
laom man inte spelar patid. Men att det
tar lang tid mérks inte nar man val bor-
jat spela, det ar forst nar man slutar spe-
Iaésom man marker hur lange man hallt
pa.

Ports of Call ar eft, trots sitt pris,
mycket prisvirt spel som bara har
en liten nackdel och det &r manua-
len. Ibland onskar man att det
hade statt lite mer om saker och
tingi manualen som inte innehal-
ler sa mycket information,

Tomas Hybner

Foretag: Aegis
Pris: 295 Kr (D)

wemmsgial B

ORIGINALITET:

GOL.DEN
PATH

B Golden Path fran Firebird som nu
kommit ut till Amigan ar kanske mest ett
adventurespel men med stora inslag av
action och andra ingredienser.

Det utspelar sig i det gamla Kina da
drakar och demoner fortfarande var van-
liga. Du &r en ung munk pa sexton ar, Yin
Hsi som pa den dagen du ska vigas till
riktig munk och bli vuxen far reda pa ditt
riktiga ursprung av munkarna i klostret
du vuxit upp i.

Du éar son till den provinsherre som
blev frAntagen sin makt av en arme av
stratrovare ledda av den onde Chun
Kuei nérdu var catre ar gammal. Din far
ténkte dock pa dig och sag ill att dutogs
till munkarna tillsammans med en ma-
gisk ring som dock férvandiade dig till
en gammal gubbe, exakt sisom din far

skulle sett ut om han levat i dag. (Gam-
mal som en munie? Red anm) Du mas-
te nu ut och soka efter kunskap att ter-
stélla din kropp med, men ocksa for att
gdra ansprak pa din fars provins.

| Golden Path styr du en gubbe med
musen dver ett stort antal skarmar med
olika personer och saker i sig som kan
hjélpa dig att nd ditt mal. Till din hjalp har
du en bok som ger dig upplysning om
vad nya platser har att erbjuda.

Genom att l6sa sma pussel, gora oli-
ka saker med de personer du moter och
anvénda de olika prylar du finner pé rétt
sétt ska du till finna ledtradar till den rétta
véagen. De olika féremalen kan du an-
vénda till olika saker beroende pé vad
de ar f6r ndgot, antingen for att 1.ex 6pp-
na en dor eller bara for att 6ka energin

Aebin

i

B Forvaniningar infor Roadwars var
enorma. Bara genom att se skérmbilder-
na pa baksidan av forpackningen verkar
spelet vara ett av de basta som nagon-
sin funnits till Amigan.

Men ack sa fel man kan ha. Grafiken
ispeletar utomordentligt bra. Men sjél-
va spelet ar inte alls lika sprakande bra

Spelet utspelar sigidet 23:e arhund-
radet da hela universum har flippat ut
och hela manskligheten har Gvergatt
helt ifran att tjana sitt levebrod till att
slappa och turista. (Valkommen To-
mas. Red anm)

Allt annal har man satt datorer och
maskiner pa att géra. Under det forsta
och enda kriget pa 1300 &r blev en pla-
net totalt sénderbombad, det var ocksa
den @nda som blev forstord.

Detta ledde till att folk strommade
till frén hela universum for att tit-
ta pa planeten som blivit forstord
under kriget. Planeten doptes
snart om till Ragnartk som da var
en mycket gammait sagen.

Manniskorna som tidigare bodde pa
Ragnardk som nu mest bestod av radio-
aktiv stralning och aska blev tvungna att
flytta ut till dess fem manar.

For att kommunikationerna skulle
vara bra byggdes en jéttelik rymdmotor-
vag mellan dem. Motorvéigen avancera-
de teknologi skottes naturligtvis av en
jattelik dator. Och naturligtvis kan man
inte lite helt och héllet pa datorer, oav-
sett vilken fredlig uppaift de an har.

Motorvagsdatorn har nu bérjat i6pa
amok och gor det mesta fér att mosa
eventuella trafikanter pd motorvagen.

Det ar nu ditt jobb tillsammans
med datorn eller en kompis att
mosa datorn och dess olika ma-
skiner.

Tilldin hjalp har duen hogteknisk far-
kost som antingen kan vara en plattform
eller en kula som stér pall fér de jatteli-
ka gnistor som datorn skickar tvars over
motorvagen har och dar. Dessutom dy-

i dig en bit.

Totalt kan du ha fem saker med dig
samtidigt, fyra i dina fickor plusenihén-
derna. Du kan &ven sla och sparka pa
de personer du méter, nagot som jag inte
mérkte nagon effekt av.

B Golden Path &r svart att placera
i nan speciell genre, detliknar en del
spel jag sett pd 64:an men di har de
oftast haft annu mer action och re-
altids problem i sig.

Grafiken ar halvbra 16r att vara ett Ami-
ga spel, det finns manga animerade fi-
guer i spelet men de ror sig inte s
snyggt och de ér lite plottrigt gjorda.
Bakgrundsgrafiken varierar mellan oli-
ka skdrmar, en del &r snygg och andra
mindre snygga. Det dringen scrollning
av grafiken i spelet utan utan nar man
ndr kanten av en skdrmsa laddasenn
fran disken. Varje skiarm har en eller

Roadwar
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ker det upp sma kulor som du inte far
krocka med bade framifran och bakifran
pa motorvagen. Dér finns ocksa satelli-
ter som skjuter lasarstralar pd motorva-
gen.

Allt detta gar naturligtvis aft skjuta
men det nagot kluriga styrningen av far-
kostens vapen gdr inte skjutandet till n-
got ndje. Noje ar det daremot att peta
motstandaren av motorvagen ut i rym-
den.

Roadwars haller spelmassigt samma
klass som de mycket tidiga spelen till
64:an som inte forandrades mycket fran
niva till niva och saknade all charm man
numera forvantar sig. Bra grafik och bra
ljud, det ar alit.

Tomas Hybner

Foretag: Melbourne House

in och utgéngar som man kan vélja, du
kan endast ga at vanster/hdger.

Ljudet &r inte s& bra, musiken som
spelas ér direkt plagsam att lysna pé och
de olika ljudeffekterna har ganska Iag
kiass.

Golden Path har ménga nya finesser
i sig men det verkar lite trogt och trakigt
i mitt tycke. Nagon stérre kéinsla av spe-
let lyckades jag aldrig fa, man gér om-
kring till olika stdllen och hittar nya sa-
ker och personer, mina framgéngar var
dock sma vilket kan vara en férklaring.
Manualen har som manga av Firebirds
spel en liten novell som ger en bra bak-
grund till spelet. Ganska roande att ldsa
och mycket battre &n den ihoppressade
och virriga text man brukar f& som
egentligen inte sdger négot.

Pekka Hedqvist

MANUAL:

P o ]

MEDELVARDE: 3.8

SVARIGHETSGRAD:
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MEDELVARDE: 3.2



MATCH DAY Il
MAX HEADROOM

169

AN

Bestall for mer an 500 kr och

vw " /

? IR dILIN Box503 63106 Eskilstuna

[ Jag bestéller for mer
@n 500 kr och jag far
da ett extra spel utan

: extra kostnad. Virde

MEAN STREAK 129 179
MECH BRIGADE (SSI} 369 |
SPELPROGRAM TILL MEGA APOCALYPSE ne |
MIG ALLEY ACE 179= -] 13
COMMODORE 64/128 MNPUTT 1 199 :
e ]
KASS DISK MURDER ON THE MISSISSIFI 179 |
NEBULUS 19 179 :
720° 18 159 MNIGHTMISSION PINBALL 269 :
500 CC GRAND PRIX 129 179 NORWAY 1385 (SS1) 349
4TH & INCHES 129 179 NOT A PENNY MORE 199 269
ACE Nl 129 178 OCTAPOLIS 129 179
mg% ; 123 179 ON-COURT TENNIS 39 i
AD L ON-FIELD FOOTBALL 39 COMPUTES FIRST BOOK C128 269
AIRBORNE RANGER 179 249 OPERATION MARKETGARDEN 399 F.‘-OIN-OF' CONNEXION C_:ryslai Castles, Breakthru, Express Ra- CREATING ADVENTURES 129 !
ALTERNATE REALITY Ii 269 OUT OF THIS WORLD 129 179 ider och Metro Cross. Pris kassett 79 GUIDE TO PLAYING THE HOBBIT 99
ALTERNATIVE WORLD GAMES 129 178 OUT RUN 109 132 COMPUTER HITS IV Bride of Frankenstein, Alley Kat, Classic HACKERS HANDBOOK 119 l
ANDY CAPP 129 179 PANZER GRENADIER (S51) 349 Snooker, Starquake, Uchi Mata, Antiriad De-Activators, s'pindizzy MAPPING THE C128 273
ANNALS OF ROME 158 229 PASSENGERS ON WIND i 139 199 Skate Rock, Iridis Alpha, Magic Madness och Dandy. Pris kas- MASTERING DISK OPS C128 329 ‘
APOLLO 18 148 199 PAUL WHITEHEAD CHESS 499 seit 129 diskeft 179 5 OFFICIAL BOOK C128 249
ARKANOID Il 18 169 PEGASUS BRIDGE 159 229 POWER PLAYS 149 4
ARMAGEDDON MAN 159 229 PHANTASIE 1l {SS1) 269 ELITE COLLECTION Bomb Jack, Commando, Airwolf, Frank Bru- PROGR COMMODORE GRAPHICS 259 .
ATV SIMULATOR 49 PHM PEGASUS 199 nas Boxing, Paperboy, Battie Ships, Ghosts'n Goblins och Bomb PROGRAMMING THE 6502 329 .
g_:& Egiga e 178 g:g Em%‘%’n 1;8 1;473 Jack Il. Pris 179 diskett 219 PROGRAMMING THE C128 169
LA 1 ina Fi PUTTING YOUR C64 TO WORK 78
FIVE STAR GAMES Iil Trap Door, Way of the Exploding Fist,
S i ot e =% = Uridium, Strike Force Harrier, Aliens, Firelord och Tau Ceti. Pris SUPER CHARGE YOUR C84 149 J
BASIL MOUSE DETECTIVE 129 179 PREDATOR 129 179 FEsSHt LR et T = |
BASKET MASTER 19 189 PROJECT STEALTH FIGHTER 179 249 FOUR SMASH HITS Zynaps, Exolon, Ranarama och Uridium JOYSTICKS Pris |
BATTLE CRUISER (SSI) 348 PSYCHO SOLDIER 119 169 Pris kassett 129 diskett 179 |
BATTLE GROUP (S51) 369 QUE-DEX 129 178 GAME SET AND MATCHC - i H CHEETAH 125+ 149 |
BAGELE EHOREE o QUESTRON (SSI) L Snooker. Ping Pong, Super Soccer, Barry McGuigan World Charm- e =
BATTLE OF ANTIETAM (SSI) 369 RAMPAGE 129 179 i b Bg’a,"’" et g MACH ONE £
BATTLES IN NORMANDY (SSG) 269 RAMPARTS 129 159 D e o Mo o W, Sas MAGNUM 179
BAZOOKA BILL 49 RASTAN 119 158 aley Thompsons Super-Test. Pris kassett 159 diskett 199 MICRO BELASTER 229
BEDLAM 129 159 RDF 1985 (SS1) 349 KIDS PLAY Xeno, Nomad, Prodigy, Bounces, Monty onthe Run, MOONRAKER 99
BISMARK 129 179 REACH FOR THE STARS (SSG) 349 Barry 1 World C Baxing, Bounty Bob Stri- PHASOR ONE i
BLOOD VALLEY 129 179 REALMS OF DARKNESS (SSI) 269 kes Back, Starion, Elektraglide och Sky Fox. Pris kassett 169 QUICKSHOT Il TURBO 199
BMX KIDZ 49 REBEL CHARGE (SSh 349 SLICK STICK 119 4
A SIMOLATOR 26 Al 129 7o KONAMIS COIN-OP HITS Mikie, Green Beret, Yie Ar Kung-Fu, STARFIGHTER - 169
BOBRSLEIGH 129 RENDESVDUE WITH RAMA 299 Hyper Sports och Ping Pong. Pris kassett 129 diskett 179 TAC-2 179 ‘
BORDERZONE 263 RENEGADE 119 179 LIVE AMMO Army Moves, Rambo, Green Beret, Top Gun och Gre- 163 e I
BRAVESTARR 129 159 REVS+ 129 179 al Escape. Pris kassett 129 disksft 173 TAC-5 199 |
ggggﬁ%,‘i‘,““‘s ::3 };’3 Rilie- 08 JtE (S5) s MAGNIFICENT 7 Head over Heels, Cobra, Short Gircuit, Fran :
RISK 19 179 A : feeis, : « Fan: PELPR RAM TILL
CALIFORNIA GAMES 119 159 ROAD RUNNER 129 179 kie Goes to Holly , Arkanoid, Wizball, Great Escape och Yie s L oa " 5 |
CAPTAIN AMERICA 129 159 ROADWAR EUROPA (SS) 269 Ar Kung-Fu. Pris kassett 129 diskett 193 AMIGA Pris
CHAIN REACTION 99 149 ROADWAR 2000 (SS 269 PACK OF ACES Karate 1, Boulder Dash, Nexus och i
CHAMONIX CHALLENGE 139 199 ROCK & WRESTLE 39 Who Dares Wins 1. Pris kassett 79 diskett 129 AHRT OF CHESS 349
CHAMPONSHIP SPRINT 129 179 ROLLING THUNDER 129 . - Y . BACK GAMMON . 129 ll
CHESS MASTER 2000 149 139 RUSSIA GREAT WAR (SSG) 269 POWER PLAYS Hercules, Terminator, Aftermath, Space Warri- BACKLASH 249
CHUCK YEAGERS AFT 249 RYGAR 129 179 or, SQJ, Gods & Heroes, Xennon Ranger och Gunrunner. Pris BALANCE OF POWER 369 ;
CLEVER & Scnéahgru =T 129 ;‘?!; SHADowgé‘)g MOSGDORSS 129 ;G?'g kassett 129 BARBARIAN 299
COLONIAL 1) SHARDS PRI {SSh) back,
COLOSSUS BRIDGE 41]( 149 193 SHILOH GRANTS TRIAL (SS1) 348 ﬁﬁ‘ngmm Galaxy. Mr \NI nnf:l%g(ii-‘;?s.pﬁg: mss%lﬁE M ?923
COLOSSUS CHESS 4.0 163 i SIDE ARMS 129 - 159 on Buagy, Purple Turties, Cnsmnc: Cummaﬂdooch Star Base De- CHALLENGER 129
COLOSSUS MAH .hONB 143 199 SIDEWALK 139 199 fence. Pris kassett 79 CHESS MASTER 2000 399
COMBAT SCHO! 109 149 SIDE WIZE 119 179 CRAZY CARS 299
COMPUTER AMBUSH S8 349 SILENT SERVICE 129 179 SIX PAK If Intothe Eagles Nest, Batty, Ace, Shockway Rider, Li CRUNCHER FACTORY 129
GOSML%;IIEMETNYA g ::s?g SIG-GUN SHOOTOUT (SS1) 369 force och International Karate. Pris kassett 129 diskeft 179 DARK CASTLE 299
M SKATE OR DIE 149 199 SOLID GOLD Gauntiet Aces. Leaderboard, Winter NDER ROWN 369
CRUSADE IN EUROPE 72 288 SOKO BAN i mes och mﬂufm Pris .2‘:&'1 129 diskett 179 - DEAVD T 369
DAN DARE I 129 179, SOLOMONS KEY 129 179 DEMOLITION 129
DEATH WISH I 129 179 SPY VS SPY (Il 128 179 SPORTS PACK Il Turbo 64, Derby Day, Handicap Golf, World Cup, DESTROYER 259
ﬁs&nﬁ}u_&g&gﬁn} g 'ﬁg glm sou}sien 2 by Pilot 64 och Test Match, Pris kassett 79 DR FRUIT 129
ROW WAR! 1
DE 128 173 STAR PAWS 59 : SUMMER GOLD 10th Frame, Impossible Mission, Rebel Planet, Eﬁﬁﬁnﬁﬂ !*IIFI.EST 3;3
DEJA VU 173 STREET SPORTS 129 179 Dambusters, Bruce Lee och Beach-Head II. Pris kassett 129 FIRE POWER 253
DELTA 129 STREET SPORTS BASKETBALL 129 173 TEN GREAT GAMES Avenger, Future Knight, Krakout, Bounder, FOOTBALL FORTUNES 343
DRAGONS LAIR 1 & 2 (tva spef) 129 159, SUB BATTLE STIM 179 Footballer of the year, Trailblazer, Highway Encounter, Monty on GALACTIC INVASION 299
DRILLER 79 229 SUMMER GAMES il 129 173 - the' Run, West Bank och Jack the Nipper |. Pris kasett 139 GARRISON 299
DRYID It 19 178 SUPER SPRINT - 119 163 : GOLD RUNNER 235
ELITE 79 239 SUPERSTAR ICE HOCKEY 129 79 INARCAMEGRENIS EEIgs 0f the Deswt, Sattiador Norian: GOLDEN PATH 249
ENCOUNTER 129 179 TAl PAN 118 170 dy, Tigers in the Snow och Combat Leader. Pris kassett 179 di- GRAND SLAM TENNIS 389
ETERNAL DAGGER (551 3 o mK3 5 129 179 skell 24 GRID START : 129
NG STAR TASS TIMES IN TONETOWN 179 YTTOPROGRAM TIL ILD OF THIEVES ; 349
Féinﬁlﬁ?‘“? - e 209 AEHEANES i i N G = HUNT FOR AED GCTOBER 299
; 451 TEST DRIVE ; 149 199 MP 179
Sl o = = Jern i 39 COMMODORE 64/128 BT s o
FIGHTER COMMAND (SS) 369 THROUGH THE TRAP DOOR 129 179 KASS DISK INSANITY FIGHT 299
FIREFLY 9 169 THUNDERCATS 129 179 JIGSAW MANIA 129
FIRETRAP 129 173 THUNDER CHOPPER 348 ADVANGED ART STUDIO 369 369 JINXTER 349
FIFTY MISSION CRUSH (SS1) 369 TOBRUK 129 -179 FAST LOAD CARTRIDGE . 369 KARATE KID PART II 239
FLYING SHARK 19 179 TRACK & FIELD 19 79 MICRO RYTHM PLUS 49 KARTING GRAND PRIX 129
Fi DIRECTOR 129 TRANTOR 128 159 MUSIC CONSTRUCTION SET KING OF CHICAGO" 360
FOOTBALL MANAGER 59 18 TRAZ 129 179 MUSIC SYSTEM 199 KIKSTART Ii 129
FOOTBALLER OF THE YEAR 59 TWIN TORNADO 129 179 PASCAL 64 399 KWASIMODO 129
ERIGHT MARE 129 173 ULTIMA I 269 PROGRAMMERS BASIC TOLLKIT 329 LAS VEGAS 129
G LINEKERS SUPERSTAR SOCCER 128 79 ULTIMA IV 269 SHOOT'EM CONTRUCTION KIT 199 249 LEISURE SUIT LARRY 269
GALACTIC GAMES 129 179 UP PERISCOPE 349 UBIKS MUSIK 89 LEVIATHAN 249
GARFIELD 129 179 USAAF (SSI) 369 MERCENARY 299
GAUNTLET It 119 159 WAR CARS 59 MISSION ELEVATOR 249
GEMSTONE HEALER Sssg 269 WAR SOUTH PACIFIC (SS1) 349 m “LL MOU 179
GEMSTONE WARRIOR (SS1) 179 WARGAME CONSTRUCTION SET 269 - NINJA MISSION 129
GETTYSBURG (SS) 369 WARSHIP (SST) 368 COMMODORE 64/128 LLO 129 :
GHOSTBUSTERS 49 WATER POLO 129 179 : Pris PHANTASIE Iil 349 ]
GNOME RANGER 149 149 W.C.L. FAMOUS COURSES VOL 1* 89 129 PHALANX 129
GRAND MASTER CHESS 49 WESTERN GAMES 129 179 POWER PACK 249
GRAND PRIX SIMULATOR 49 WINGS OF WAR (SSI) -369 6502 APPLICATIONS : 5 PLUTDS 179
GRAND PRIX TENNIS 59 ; WINTER OLYMPIAD 88 129 179 6502 ASS LANG PROG . S PORTS OF CALL . 499
GRYZOR 19 169 WONDERBOY bres i 8502 REFERENCE GUIDE 199 e
GUADAL CANAL 129 173 WORLD CLASS LEADERBOARD 129 178 SEAMNCEC SR HEE D o RACTER 389 !
GUILD OF THIEVES 269 WORLD CUP FOOTBALL 43 - ANATOMY 3541 DISK DRIVE | i ROAD WARS 249
GUNBOAT 129 179 WORLD GAMES 129 179 ANATOMY 1571 DISK DRIVE 268 ROADWAR EUROPA 349 i
GUNSHIP 179 249 WORLD TOUR GOLF 199 ANATOMY OF THE Ci28 289 ROCKY 128
GUNSLINGER 79 XOR o 199 C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 149 L =
HALLEY PROJECT 3g9 YOGI BEAR 129 179 C84 CASSETTE BOOK 18 SHADOWGATE 349
HEART OF AFRICA 199 ZIG ZAG 129 172 C64 GRAPHICS BOOK i SILENT SERVICE 299
HUNY FOR RED-OCTOBER Lk i *kiaver WORLD CLASS LEADERBOARD i R R 1 SINBAD THRONE OF FALCON 389
TERStioon 2 L S e w SEen e
IMPACT 129 178
g LG = e SPELPAKET TILL o4 TRICKS & TIPS 149 CPCR EAGEn e !
INDIANAJONES . COMMODORE 64/128 R il 1 TERRAMEX 249 i
| TOMNAL i 1 — TERRORPOD:! 299
NG ® % KOPFLERA SPEL TILL G128 AEF GUIDE FOR PROGRANMERS L 2 |
K THE NIPPER Il 1 179
JINXTER 263 PRISET AV ETT COMM 64 ADVANCED USER GUIDE 279 e i =
JOE BLADE 48 ACTION HITS Soldier One, Captured, 43 One Year After och T 5 TIME BANDITS 249 {
KAISER L Blood'n Guts. Pris kassett 123 diskstt 179 UNINVITED 369 ‘-
KAMPFGRUPPE (SSI) 363 : COMM 64 SURVIVAL MANUAL 199 WESTERN GAMES S |
KENNEDY APPROACH 129 ARCADE GIANTS Arkanoid, Slap Flight, Galvan, Mag Max, Ter- COMM 64/128 COLLECTION 289 WINTER GAMES 299
KIK START il 49 ra Cresta och Game Over. Pris kassett 129 ggm: ;‘222 Egggoﬁn ETL?BHAFIY zﬁ WINTER OLYPIAD 88 249 |
QU Sames A £ i BIG 4 vol 2 Sabotuer I, Thanatos, Desp Strike och Sigma 7. Pris COMMODORE 128 ADVANCED PROG 129 Sy omes S !
* KRYFTON FACTOR 129 179 kassett 123 diskett 149 COMMODORE 128 COMPANION 199 xR 123
tgsngzlg?cou et 19 :g *=krdver 1) 512K RAM och 2 drivar eller 2) 1 MB RAM eller mera
i |
MACH 129 175 och 1 drive eller flem.-
o sas ¢ Wa¥-WHl Computer Boss Internation ‘
MANIAC MANSION 179 a
MASK | 129 179 1
MASK Il 129
MASTERS OF THE UNIVERSE 129 .
i
[

BESTALL PA TELEFON:

016-13 10 20
Personlig ordermottagning

ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK {PRIS

MINSTA BESTALLNING
= 100 KR

Priserna ar inkl moms, 129 kr. Jag viljer: ke i |
frakt, PF-avgift och em- "Fﬂ,i';‘;agga, ;‘fﬁg&g e 1
baliage. [J FIFTH QUADRANT Lbrdag & Sdndag 14—17 i
Endast 30 kr expedi- ) !
tionsavgift tillkommer. LISTAR POX (C04 jnss) . MANN: ‘
Inga andra avgifter till- B 0 . ontie- ‘
kommer. k) - )
(Amiga) X
TELEFONNUMMER: /

BSOS TIOD NS BN 181 D MO262 DISXS ,200UD ISMMSD N9
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B Aven om maktkampen mellan super-
makterna drivs fran Moskva och Was-
hington &r det pa helt andra platser den
syns. Namligen langs grénsen mellan
ost och vast i Europa.
| Border Zone ligger Litzenburg och
Frobnia pa var sin sida om gransen. Och
i spelet galler det att vidmakthalla den-
na maktbalans. Det finns ndmligen en
langt framskriden plan p att mérdaden
amerikanska ambassadéren i véstlan-
det Litzaenburg. En plan som har utfor-
mats av nagon enskild personinom den
sovjetiska underrattelsetjansten KGB.
Spelet r i tre delar. Och man spelar
enavdetre inblandade personerna per
del.
1del ett spelar man en amerikansk
affarsman pa véag fran Frobnia till
Litzenburg. Nar man sitter i sin
kupe stortar plotsligt en ameri-
kansk spion in och ber att man ska
vidarebefordra ett dokument till
en person som stir och véntar pa
jarmva ngen i Litzenburg.
Papperet innehaller attentatspla-
nerna mot ambassaddren.

| del tva spelar man den amerikanska
spionenochideltre spelar man en KGB-
agent som ska stoppa den ensamvar-
geninom KGB som forsoker stilla makt-
balansen mellan Sovjet och USA pa
anda.

BREAKERS

B Platsen ar en forfallen rymdstation i
bana runt planeten Borg.

Tiden ar obestamd. Desto mer be-
stamt ar i stallet ditt 6de. For du ar den
som ska radda planeten och dess folk
{som du sjalv tillhér) fran undergang.

Den férsta miljé man stoter pa ar den
beryktade baren. Har samlas varelser
av alla méjliga raser. Sjélv hér mantill fol
ket Lau, en smavéxt och vanlig ras fran
den planet som nu stér infor sitt de.

Nar man vid bardisken far reda pa att
denna néren upp till ndsan ungefér bir-
jar man forsta vad det handlar om. Det
ar har de harda killarna haller till.'Brea-
kers' kallas de, vilket ar ett samlings-
namn for rymdfarare, smugglare, dven-
tyrare och andra fria sjdlar med &n den
ena och &n den andra foten pa fel sida
om lagen.

An virre blir det ndr man far veta
att invanare fran Borg jagas och
séljs som keldjur till galaxens
stormrika socitet. Har galler det
att veta vem som ar ens van. For
vanner behdver man ndr man spe-
lar Breakers. Spelet gar till stor del
ut pa att kommunicera med andra
varelser.

Anledningen till detta &r som jag ser
det den parser (inmatningstolk) Brea-
kers ar byggt runt. Dess stora forjanst lig-
ger i just mojligheten att prata med de
figurer man stoter pa.

Né&r man talar med dem kan man an-
vénc'a hela det ordforrad av cirka 1.200
ord som Breakers omfattar. Men de som
imponerar &r de frageord man kan an-
vanda. Pa fragan 'Beek, "Where can |
get some money?””’ kan man f& svaret
att man ska prata med Boboom saken.

Vid ett annat tillfélle fick jag ett tips om
att jag skulle skaffa mig en forkiadnad
{or slippa bli haffad av de mutant-poliser
som patrullerar korridorerna pa rymd-
stationen.

Eftervidare férfragningar fick jag veta
att det fanns en arbetsdrékt i ett skap i
enunderhélis-modul. Aven fragornaom
hur jag skulle fa tag pa drikten och var
underhallsmodulen fanns biev besvara-
de. Attjag sen aldrig fick tag pa den be-
ror pa att en arbetare pa platsen inte gil-
lade att jag rotade | hans skép. ..

Jag tycker det &r lite trakigt att
man bygger handlingen runt par-
sernistallet for tvartom. Visserli-
gen blir man ibland imponerad
overnagon finessispelet, menat-
mosféren har blivit lidande.

Textsmdssigt ar Breakers valdigt om-
fattande (Breakers levereras uppdelat
pé fyra diskettsidor). Men innehallet,
rymdstation, mutanter, smugglare osv ar
atminstone i mina égon lite val uttjatat
och fantasildst.

Spréket i Breakers &r bdde fritt och va-
rierat vilket oftast ar positivt men samti-
digt forsvarar for oss med andra moders-
mal &n engeiskan.

SPRAKNIVA:

Mark Blanc har skrivit det tredelade
aventyret och dven om spelet fungerar
battre 4n tidigare Infocomspel sa kanns
det tunnt,

Varje del ar i kortaste laget och det
kénns inte som n&gon stérre utmaning
att klara en av delarna.

Innehallsmassigt haller Border Zone
en &g profil. Temat med spioner som ja-
gar varandra mellan olika gransstationer
langs jarnridan &r lika gammal som

Att vinta pa
ett komman-
do i texi-
adventyret
Breakers tar
lika lang tid
som ait van-
ta pa en ky-
pare

Tolken har forbattrats i Mark

7 i

rit medférfattare till Zork-trilogin

gransen i sig. Dessutom forekommer te-
mat i var och var annan James Bond-
film.

Detta &ri siginget negativt. Detinne-
bér bara att man bor stdlla mycket hog-
re krav pa spelet.

Border Zone spelas mot klockan, vil-
ket ar ett krav for att man ska kunna fa
en nérvarokdnsla. | tAgkupen véntar
man att dorren kan slitas upp vilken se-
kund som helst och att man ska bli Gver-
rumplad av nagon nitisk statstjansternan

Férsdker man g inienvaggkanman
f& svaret "' You pretty much or less, inac-
tuality, plain cannot go north.” Ochiba-
ren vandrar Beek omkring och sprider
vitsigheter omkring sig som "'Power is
the effluence of affluence” eller "A stiich
in time holds it together”.

Manualen till Breakers &r p& uppemot
100 sidor och innehaller nagra kapitel
om bakgrunden till handligen samt en
del sma lediradar. Dessa utgdr ocksa
grunden till programmets 'manual-
skydd’. Dvs nérdu laddarin Breakers el-
ler fortsétter frAn en sparad position
maéste du sl& upp denna och skriva det
ord som finns pa den sida, rad och po-
sition som anges..

Forklaringarna till hur man spelar sjal-
va spelet &rmer korifattade och kan sé-
kert verka otilirackliga om man inte spe-
lat dventyrsspel tidigare.

Till sist en lite trakig detalj. P4 grund
av att spelet &r s& pass stort maste pro-
grammet ofta ut pa disketten for att ham-
ta information. Detta tar tid, tilirackligt
mycket for att forta en del av spelglad-
jen.

Matar man in "guggefnutt” tar det

upp till tio sekunder innan driven slutat
snurra och man fatt reda pa att ordet inte
finns. (Visste du inte det?? Red anm).

Visst ar det den langsamma 1541:an
som bér storsta delen av skulden, men
jag ser med Iangtan fram till den dag d&
programfdretagen bérjar inkludera de
rutiner for att snabba upp driven som
faktiskt finns.

‘Harald Fragner

som vill sétta dit "den amerikanske spio-
nen’’ som utger sig vara affarsman.

Spelet ar inte utan humor. Till spe-
let hor en parlor mellan engelska
och frobniska dar man har sléngt
in ett antal industribilder frin ett
ostland pa 50-talet. | parléren kan
man fa reda pa praktiska fraser
som "’jag ar skottskadad’’ heter
(bangnim enzom) och *'du ar ar-
resterad’’ (ouzna gotcha).

e

Blancs Infocoméventyr, Border Zo'ne:

R

Mark Blanc har tidigare va-

Parloren i sig &r bara den en frojd att
ldsa. Men samtidigt speglar den den
amerikanska uppfattningen om sovjetis- -
ka satellitstater.

Lennart Nilsson
Foretag: Infocom

Pris: 349 Kr (Disk endast) till
64/128:an

B Jack the Ripper ar CRL:s tredje
aventyrstrilogi med kanda férlagor ur
skrackmytologin.

| Jack the Ripper misstinks man fér
den groteska serien av mord pa prosti-
tuerade i Londons East End for exakt ett
hundra &r sedan.

Det géller att hitta den riktige Jack the
Ripper for att man ska rentva sitt namn.

Sedan den okdnde Jack the Ripper
terroriserade Londons undre véarld har

- det skrivits otaligabdcker och lagts fram
en mangd teorier om vem mordaren var.
En teori som presenterades var att Jack
var en kirurg som mérdade prostituera-
de i hdmndsyfte. Mordaren hade nam-
ligen vid ett tillfalle opererat bort ett av
mordofirens inre organ och skickat till
polisen.

Jack the Ripper har ocksa gackat fil-
mens véarld. Vid ett tillfalle i Hollywoods
historia var Sherlock Holmes i mass-
mdrdarens spar. ..

Med dataspelet kan ytterligare ett ka-
pitel skrivas till i prostitueringen av Jack
the Ripper.

Spelet, som har 18-arsgréns samt ett
gang digitaliserade bilder pa mordade
personer, &r inte bra.

Spelet saknar namiigen alla egenska-
per som gor att ett &ventyrsspel &r spel-
bart.

Spelet har en langsam och begran-
sad tolk. M&nga vanliga ord forstér den
inte.

Jack the Ripper har en nast intill olas-
lig stil. Manga nyckelord tvingas man
gissa sig fram till. Att anvanda en frak-
turliknande stil p2 ett dataspel 4r inte
bara dumt. Det ar helkorkat.

Spelet innehaller ocksa helkorkade
problem. Gar man at fel hall i borjan blir
man onekligen mordad av den riktige
Jack the Ripper. Man férlorar tempot i
spelet ndr man tvingas spara sin posi-

tion efter varje rorelse man gor.

Att spelet &r kemiskt rent fran humor
behdvs vél knappast ens ndmnas.

Det véarsta med detta brittiska &dven-
tyrsspel ar att man atervander inte fill
det. Jag saknar all motivation att fortsat-
ta spela.

Jag menar: Jag har |4st atskilliga boc-
ker om morden i East end. Och bland
mina favoritfilmer finns Sam Raimis Evil
Dead, George Romeros Night of the Li-
ving Dead och Tobe Hoopers The Tex-
as Chain Saw Massacre.

Det borde & mig att sitta naglad vid
datorn och spela Jack the Ripper.

Men icke.

Lika mycket som Jack the Ripper moér-
dade prostituerade har CRL prostitue-
rat en mérdare. Platsen ar densamma.
Det &r bara 100 &r som skiljer.

Jack the Ripper &r en rip-off. Varken
mer eller mindre.

Lennart Nilsson

Féretag: CRL

SPRAKHIVA:

k 1“_~ ] ::_13."\'4 | I
VARAKTIGHET:

B T 1 1 1

MEDELVARDE: 2.2
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The Bard’s Tale

1. Pa tredje vaningen i Sewers kom-
mer man till en lang trappa som leder
upp till Mangar's Tower. Vad behdvs for
att man ska komma in dar? Nar vi forso-
ker ga in kommer det en magic mouth
och sager att bara Mangar far ga in.

2. Pa tredje vaningen i Catacombs
star det att man ska soka "The Mad
One's stoney self” pa Harkyn's doma-
ner. Var finns The Mad One och var ar
Harkyn’s domaner? Eller ar Harkyn's
domaner hans slott? Vi har kommit till
tredje vaningen och slagit ihjal alla 296
Berzerkers som finns dar. Tyvarr fick vi
inget annat 4n 59000 XP for det . ..

3. Kan man éverhuvudtaget sitta pa
Baron's throne? Vad behévs i s fall for
detta??

The Mad One finns i tredje nivan i
Harkyn’s slott. Honom ska du ge 6gat
som du hittar i King Aildrek’s burial
chamber i Catacombs niva 3. Nar du
givit honom ogat ska du sla ner ho-
nom, da blir du flyttad till Kylearan’s
Tower.3. Dar ska du sla ned Crystal
Golem med Crystal Sword. Sedan ska
du himta Silver Triangle och ga till Ky-
learan och fa Onyx Key. Sedan kan du
ta dig upp i Mangar’s Tower.

Ett par fragor...

1. Hurménga dagar gér det mellan att
tidningen trycks och att ni skickar ut
den?

2. Vad fick Barbarian pa Amigan fGr
betyg?

3. Vilket ar det basta spelet ni recen-
serat och vilket betyg fick det?

4. Vilket spel séljer mest pa Amigan?

5. Har Victory Road och Rastan kom-
mit ut pd Amigan?

Captain Power

1. Tidningen trycks pa en torsdag.
Dagen efter viks den och etiketterna
sétts pa. Det sker pd olika stéllen. Da-
gen darpa far posten den och sedan
tar det ett antal dagar for posten att fa
ut tidningen.

2. Barbarian fick betygen 4,3,4,3 vil-
ket ger ett medelbetyg pa 3.5 podng.

3. Wizball har hallt sin férstaplats

Undrar du dver spel och spelprogrammerare. Skriv dd och
friga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,

Karlbergsvidgen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mirk kuvertet

’Game Squad’.

med 4.8 poang i snitt, fram till nu nar
vibyter betyg ochinte langre kan jim-
fora pa samma sétt.

4. | skrivande stund ar det Xenon
men det skiftar hela tiden ganska
snabbt i och med att nya titlar hela ti-
den dyker upp.

5. Nej inte i skrivande stund.

Startkoden

Jag ar en kille pa 14 &r som skulle bli
mycket tacksam om ni svarade pé féljan-
de fragor.

1. Hur hittar jag startkoden till ett spel?

2. Hur hittar jag sedan POKE:si spel?

3. Vad gér Pirates ut p&? Jag har haft
325 man, alla skepp och 25.0000 i guld.

4. Vad ska jag med allt guld till?

Hans Olsson

1. Hittar startkoden gér du enklast
genom att titta igenom laddningsru-
tinerna till spelet.

2. Att finna POKE:n till hur manga

livman har dr det enklaste. Du gérsa
att du bérjar spela, kollar hur manga
liv du har och sedan bryter du spelet
och gar in i en maskinkodsmonitor.
Sedan soker du igenom minnet (Det
ricker oftast med zero-pagen, 0-255)
efter de stallen samma siffra soman-
talet liv finns. Skriv upp adresserna
som visas. Sedan kérdu igang spelet
igen och forlorar ett liv. Gér om ovan-
stdende procedur och kryssa éverde
adresser sominte visas denna gang.

Fortsétt s4 tills du inte har nagra liv
kvar. Sedan testar du med att POKE:a
de adresser du har kvar.

Har du tur har du hittat adressen dir
antalet liv ligger.

3. Pirates gar ut pa att f en s4 hog
tignst som méjligt hos kungen nar
man pensioneras. Det gar allts3 inte
utpd att hasa mycket guld man eller
skepp som méjligt.

4. Nar du har tillrdckligt mycket guld
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ska du dela upp det bland mannarna

och ompa igen, fastdenna

gang pa en lite svarare niva. Men det

gerdig béttre rykte och det &rbraom

gg t\:i':gma dig med nagon guvernérs-
T.

KING’S QUEST Il
Hej, jag har kort fastiKing's Quest Il
Jag undrar var och hur man far tag i
trolistaven och var man hittar nyckeln till
kabinetten som stér i trollkarlens kontor.
Andreas Sjooberg
Nyckeln till kabinetten hittar du
ovanpd garderoben i trollkariens sov-
rum skriv 'Look on top of closet’
Trolistaven ligger i kabinetten.

CHAMPIONSHIP
WRESTLING?

Tjéna "corner’’! Jag har letat jatte-
lénge efter spelet Championship wrest-
ling. Vet ni nagonstansdarjagkan fitag
pa det? Skriv i sidana fall vad det kos-

tarl Niklas Lavesson

Nagot affdr som sél| t
Championship Wresﬂ}?nrgEgnxm
inte till men spelet som bara finns pa
diskett och kostar 199 kronor impor-
teras av HK Electronics, Tel: 08-
7339290

Leisure Suit Larry

Kortet man maste ha for att kommain
pa Discot finns i en askkopp vid hissen
pa kasinot.

Ha aldrig en spritflaska i en taxi.

Kondomerna képer man i affaren till
vanster om diskot.

For att f4 hallicken att flytta pa sig sa
satter man pa en porrfilm pa TV:n med
njélp av fiarrkontrollen som alkisen utan-
for toaletten har.

For att fa flickan pa diskot att vilja gif-
1a sig med Larry skall du ge henne en
blomma, en ring och en box med godis. |

P-O Paakkanen

Game Over

Setill att du har energi skélden nar du
méter jatten Orko pa niva ett.

Samma sak géller nar du skall méta
robotarna, men dom skall du bomba
med handgranater.

Koden till del tva ar "ZAPPA",

Camilo Rito

Army Moves
Koden till del tva ar 15863
Jonas Eriksson

Diverse Pokes

Dessa pokes kréver forst en reset av
spelen.

Nebulus: POKE 32979,181 : POKE
467290 : SYS 32768 Oandligt med liv
och tid.

Yogi Bear: POKE 64780 : SYS 11290
Oandligt med liv. .
Ramparts: POKE 139290 : POKE
14019,0 : SYS 3077 Oandligt med ener-

gi.
Meanstreak: POKE 64780 : SYS 15268
Oandligt med liv.

Alexander Andelkovic

Combat School

Detta tips fungerar om du har en joy-
stick med autofire eller en Final Cart-
ridge lll. Forst och frdmst behdver du
bara halla in knappen och styraomkring
siktet pa skyttegrenarna. Pa ’lron man
race’’ behdver du bara hallain knappen
och pa sd sitt “svava" dver stenar,
geggpodlar och stockar i vattnet. Dumas-
teioch forsigvicka upp och ned
for att komma .

P4 armbrytningen behdver du inte
ens rora joysticken, det rbara att halla
in knappen.

Platoon
Vand pa disketten och ladda in
"LAY1", "LAY2" eller "LAY3" och star-
tadessa med SYS 16384 s far du bor-
ja i vilken av de tre delarna du vill.
Markus Evertsson

Nar spelet startar skriver duin denna
kod "'04-08-59" s3 blir du odédlig. *** &r
minustecknet pd nummertangentdelen.

. -aodongtan Meyer
el owmd Wld¥ LAY adad 't

Robert Eklund

5 - <

ATARI 520 STM

T720kb.

ATARI 520 STM: RAM 512kb, 512 olika farger,
inbyggd TV-modulator, MIDI interface for att styra
syntar.  Diskettstation nu Dubbelsidig med hela

ATARI HARDVARA ATARI ST SPEL
ATARI 130XE + (paket virt 712Kr) 1495Kr  ENDURO RACER
ATARI Floppy XF 551 (130XE) 1.995Kr * OUT RUN
ATARI 520STM + (paket virt 1053Kr) 4.195K  SUPER SPRINT
ATARI 1040STF S.195Kr  JINXTER
ATARI Mega ST 2 9.995Kr  GUSTAF

— ATARI Mega ST 4 13995Kr < CRAZY CARS
ATARI PC 1 + Mosokrom mosilor 6.695Kr OBLITERATOR
ATARI firgmonilor 3995K:  WESTERN GAMES
ATARI boguppldsande mosilor (mosokrom) ~ 1.995Kr  WIZBALL
ATARI bardisk 20mb S995Kr CARRIER COMMAND
ATARI laserskrivare 14995Kr  KING OF CHICAGO

VI HAR MANGDER MED ATARI PRODUKTER RING OCH BESTALL 0240111 55

TJANA 1053Kr

VID KOP AV EN 520 STM
GER VI DIG ETT PAKET
AV VARDE T053Kr
5 HELT GRATIS!!!
Pris: 4.195kr
1 ?&E&ﬁw kvalitetsdisk
varde 229
DISKETTBOX
779Ke Diskeltbox med lasbart lock och plats for S0st
%& disketter. va“ d e lﬂa‘_
Bk 4 At V6. 119 boysisks :
S i arde 198
200Kr {JPLUTONEN T-SHIRT -
277%zr Superhiflig t-shirl med plulonen kxck. n‘_
249K varde 14
AP m Grand Prix och Thai Boyi
349Kr g m e 298
Totaltvade 1053

SPEL TILL. COMMODORE 64

KASS  DISK

ORDE

RTELEFON 0240 - 111 55,112 21

SKICKA IN KUPONGEN REDAN IDAG!!

Antal | Titel KD |Pns
FRANII_:‘(;';:RAS
CITY-DATA
BETALAR
PORTO
CITY-DATA
SVARSPOST
KUNDNR:
29323003
Jag har en oo Dator.
771 01
NAMN: LUDVIKA :
ADRESS: ¢
[POSTNR: ORT:
COPYRIGHT RESERVED BY PRFIFALCON DESIGN 1988
A S S - A B0 Ak HuiiepRuld il nsal 1siem NBAZISpHS N lBm



TECKENFORKLARINGAR

BLINKANDE BLOCK SOM SKA SKJUTAS SONDER. - [kl PLATTOR MAN SJUNKER IGENOM.

GANG SOM LEDER GENOM TORNET. PLATTOR MAN “HALKAR”’ | PILENS RIKTNING PA.
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CO M I';')_R 6__F)_d STb R D_E_h = [ = ] = — Det finns bara en som kanvara billigast —
BOX 2025, 200 12 MALMO [[[: 1]l e sl Bl

Vi har alitid
extrapriser pa
128D, A2000,

1081, 1084 m.fl.

C:

Commodore

2 ars -
garantl

Vid kép av Commodore dator

- Vid kbp av Commodore dator far du
képa bandspelaren fér endast 1 9 5 m far du kdpa RF-mod. 9 9 3
Ay

Vid kép av Commodore dator far du PR SaER IO oncost

Samtliga priser géller till 15 mars.

Vi har alla program till din dator.

JUST NU 50:- RABATT PA SAMTLIGA PROGRAM.

1541, 1571, 1010,

képa en Joystick Slikstik for endast = Bestill omgaende. Begrénsat antal.

R

COMPRO POSTORDER [[: m['-][rt : -.--— Detﬁnnsbaraen som kan vara billigast —
'BOX 2025, 200 12 MALMO L& 0 Telefon 040-11 82 64
- _ | ' °  DATORER

k AT ARI o
ALLA

till 15 mars.
o .
ATARI 520st % ATARI 1040st
A S Rf-mod., mus, BASIC, 1024 kb
D”bbe'iggs‘:}(‘g:g- 512 kb ~ Dubbelsidig floppy.

Rf-mod. mus, BASIC 10 Disketter

w2 3795:- ‘ 5795:- &

=
Vid kop av ATARI dator far du kdpa en Joystick *’Slikstik’’ for endast 5 an

Vi har alla program till din dator.

JUST NU 50:- RABATT PA SAMTLIGA PROGRAM.

Samtliga priser géller
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1 DM nr 9/87 finns ett program som
gor om alla basicens feimeddelanden
till svenska. | detta nummer publice-
rar vi en annan variant.

Med detta program kan du dversétia
alla kommandon OCH felmeddelan-
den till vad du sjélv vill.

OBS! Det finns vissa regler som gél-
ler for hur langa felmeddelandena
och kommandona kan vara.

(1) Léngden av alla kommandon till-
sammans far ej vara strre n 255.

" DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
- DATA
DATA
DATA
 REM
DATA ™eOKe"

DATA "<2 SPACES>ERROR"

57(f DATA ™ IN "

"e<CTRL-J>READY. <CTRL-J><"

END, FOR, NEXT, DATA, INPUT#
INPUT,DIM, READ, LET, GOTO, RUN
1F, RESTORE, GOSUE, RETURN, REM
STOP,ON,WAIT,LOAD, SAVE, VERIFY
DEF, POKE, PRINT#, PRINT, CONT
LIST,CLR,CMD, SYS, OPEN, CLOSE
GET,NEW, TAB(,TD,FN, SPC(, THEN
NOT, STEP, +, -, *, /, 1, AND, OR, >
=,<,SGN, INT, ABS, USR, FRE, POS
SQR, RND, LOG, EXP, C0S, SIN, TAN
ATN, PEEK,LEN, STR$, VAL, ASC
CHR$,LEFTS$,RIGHTS,MID%, GO

TOO MANY FILES

FILE OPEN

FILE NOT OPEN

FILE NOT FOUND
DEVICE NOT PRESENT
NOT INPUT FILE

NOT DUTPUT FILE
MISSING FILE NAME
ILLEGAL DEVICE NUMBER
NEXT WITHOUT FOR
SYNTAX

RETURN WITHOUT GOSUB
OUT OF DATA

ILLEGAL QUANTITY
OVERFLOW

OUT OF MEMORY
UNDEF’D STATEMENT
BAD SUBSCRIPT
REDIM'D ARRAY
DIVISION BY ZERO
ILLEGAL DIRECT

TYPE MISMATCH
STRING TOO LONG
FILE DATA

FORMULA TOO COMPLEX
CAN’T CONTINUE
UNDEF*D FUNCTION
VERIFY

LOAD

Forsvenska basicen

IASARNAS BASTA

(2) OK, ERROR, IN, READY, BREAK,
?EXTRA IGNORED och ?REDO FROM
START méaste ha samma ldngder som
i listningen.

(3) Om langden av feimeddelandena
blir stérre an 394 laggs de sist i bloc-
ket SC000 )- SCFFF, annars laggs de
pé sina vanliga stéllen. (Pilarna pa vis-
saraderbetyder RETURN .Padet
viset kan man @ven lagga in felmed-
delanden som stér pa flera rader.

Insant av:
Jonas Kvarnstrom
Finspang

DATA "«<CTRL-J>BREAK"

DATA "?EXTRA IGNORED<"™

DATA “"?REDO FROM START<"

REM
DATA162,160,142,12,182,142,15,182, 160,0,
185,0,191,163,0,1981, 136,208, 247
DATA232, 224, 192,208, 234,96
FORI=1TO76:READA$:Z=Z+LEN(A$) :NEXT:
IF Z>255 THEN END

FORI=1TO29:READAS$: X=X+LEN(A%$) : NEXT
FORI=1TO7:READAS:NEXT i
FORI=48152T049176:READQ:POKEI, Q:NEXT:
SYS49152:POKE1,54

.

' RESTORE:AA=76:BB=41117:G0SUB 850
BE=41373:AA=29

IFX>394THENBB=53240-X:

PRINT"VARNING! FELMEDDELANDEN LEGGS VID";BB
GOSUB 1000

BB=41827:AA=5:G0SUB 770
BB=44283:AA=2:GOSUB 770:END

. FOR1=1TOAA:READA$:PRINTAS,
FORJ=1TOLEN(AS)
Q=ASC(MID$(AS$,J, 1)) : IFQ=95THENQ=13
POKEBB+J,Q:NEXT

POKEBB+LEN(A$)+1,0
BE=BB+LEN(A%$)+1:NEXT

RETURN

FOR I=1 TO AA:READ A$:PRINTAS,

FOR J=1 TO LEN(A$)-1
Q=ASC(MID$(A%$,J,1)): IFQ=95THENQ=13
POKEBB+J,Q:NEXT:Q=ASC(RIGHT$(A%$,1)):
1FQ=95THENQ=13

. POKEBB+LEN(A$),Q OR 128:BB=BB+LEN(A$):NEXT
RETURN

FOR I=1 TO AA:READ A$:PRINTAS,

FOR J=1 TO LEN(AS$)-1
Q=ASC(MID$(A$,J,1)):1FQ=85THENG=13
POKEBB+J,Q:NEXT:Q=ASC(RIGHTS$(AS,1)):
1FQ=95THENQ=13

POKEBB+LEN(A$),Q OR 128:BB=BB+1i:
POKE41767+1%2,BB/256
POKE41766+1%2,BB-256%PEEK(41767+[%2) :
BB=BB-1+LEN(A$) :NEXT:RETURN

—

., Basic Linker 128

Basic Linker 128 gor programme-
ring pa 128:an lite bekvamare. Nir du
startar programmet kommer titel-
skirmen fram. Dér har du fyra funktio-
ner att bland.

ALT-N att du kan ladda in ett
program till i minnet, utover det du re-
dan har. Du kan ladda in fler program.

Det som begrinsar ar tillgang pa min-

ne.
ALT-Miankar ihop de bade program-
met.

ALTK raderar den del av en
directory-listning pa skérmen som in-
nehéller vad det &r for vil-

. ketgdrattdu kan skriva DLOAD
framfidr programnamnet, utan att be-
hova radera det som star efter.

ALT-O lagger ihop programrader.
Placera cursomn pa tecknet ldngst till
véinster pa den undre av de tvé rader-

na du vill ligga ihop och tryck ALT-O.
g:rﬂnw du RETURN och de
raderna laggs ihop. Den undre av
f‘dbhﬁtudenﬁun&nnsedantasboﬂ.
Insént av:

Christopher Wallas

Enskede

1 FORX=4B64TO5418:READA:POKEX, A:NEXT:SYS4864:NEW:END:REM ** CCW 1988 *»
2 DATA 169,14,141,58,3,169,19,141,59,3,32,202,198,96, 160,8,196,211,240,3,76,225,1
97,162,39,228,212,240,18,202,228,212,240, 16,202,228, 212,240, 14,202
3 DATA 228,212,240,12,76,225,197,76, 136,18, 76,243, 20,76,108, 19,24,
1,228,45,208,4,187,46,240,32,133,46,134,45,32,23,250,19,147,17,18

4 DATA 158,32,80,82,79,71,82,65,77,83,32,76,73,78,75,69,68,32,153,13,0, 169,88, 13
3,212,76,225,197,32,30,204,24,169,0,162,24,32,45, 192,32
5 DATA 68, 193, 24,32, 36,202, 32,50,201,169,88,133,212,76,225,197,174,16,18,172,17,
i8,202,202,228,45,240,13,24,224,254,144,1,136,134,45,132,46,76,170
6 DATA 19,24,196, 46, 240,28,76,154,19,32,132,175,32,23,250,147,19,17,18,158,32,76
, 79,65,68,32,78,69,88,84,32,153,146,13,0,169,88,133,212,76
7 DATA 225,197,24,32,66,193,162,10,169,4,24,32,45,192,32,23,250,19,144,18, 169,32
P D DLy DOy DLy Dy Doy Ty DRy DL DLy DLy DRy VL 5 Dy Sy Sy 22D
8 DATA 13,18,32,155,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,144,32
,13,18,32,155,32,66,65,83,73,67,32,76,73,78,75,69,82,46,49,50,56,32,144,32
9 DATA 13,18,32,144,32,32,32,32,32,32,32,32,32,67,67,87,32,48,57,56,56,32, 144,32
+13,18,32,155,32,65,76,84,43,78,32,76,79,65,68,32,146,78,18,69,87,32,32,32
10 DATA 144,32,13,18,32,155,32,65,76,84,43,77,32,146,77,18,69,82,71,69, 32,32, 32,
32,32,32,144,32,13,18,32,155,32,65,76,84,43,75,32,146,75, 18,69,89,32,72,69,76

11 DATA 80,32,32,32,144,32,13,18,32,155,32,65,76,84,43,79,32,74,146,79,18,73,78,
32,76,73,78,69,83,32,144,32,13,223,18,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32

12 DATA 32,32,32,32,32,146,169,13,153,0, 169,235,133,253, 168,20,133,254,169,0,133
, 255,169,253, 162, 4,160,8,32, 101,255, 166,45, 164, 46, 134,251, 132,252, 169
13 DATA 64,13,4,10,141,4,10,32, 36, 202, 160,0, 162,12, 24,32, 24, 192,96,83,89,83,52,5
6,54,52,13,120,32,30,204,32,177,203,32,103,200,32,82,203
14 DATA 169,58,32,47,204,32,50,201,32,117,200,32,138,202,56,32,129,203,32,84,200
,32,27,201,32,117, 200, 32,88,203,24, 201,32, 240,239, 88, 169,88, 133, 212,76,225, 187

165, 252, 166, 25 lﬁ

250;=
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| Telefon ...

Klipp ur bestallningssedeln. lagg den 1 ett kuvert och skicka den tll USR Data,

Box 45085, 104 30 Stockholm

e e

77774

Litteratur ATARI ST: Printrar:
1001 things to do with your Amstrad DMP 3000 for
Atari ST 210:- PC/ST/AM 2.456:-
Btari ST Basic Training Guide  235:- Atari SMM 804 f6r ST/PC/AM  2.995:-
Atari ST GEM 215:- Citizen 120D for C64 2.795;-
Atari ST Graphics & Sound 275:- Citizen 120D f6r PC/ST/EM  3.695:-
Btari ST Internals 215:- Commodore MPS 1200
Btari ST Logo 250:- for Co4 2.795:-
Btari ST Machine Language 275:- Commodore MPS 1500C for
Atari ST Tricks & Tips 215:- PC/ST/AM 4,595:-
Compute's Atari ST Artist 295:- Commodore MPS 2000 f6r
Compute’s First Book of the PC/ST/AM 8.635:-
Atari ST 295:- Commodore MPS 2010 for
Compute’s ST Applications 295:- PC/ST/AM 1,104:-
Mastering Sound & Music on HP Laserjet + for
Atari ST 230:- PC/ST/AM 30.802:-
Presenting the Atari ST 235:- NEC Pinwriter P6 for
Understanding Atari ST Basic ~ 230:- PC/ST/AM 9.012:-
ST Programmers Guide 241:- NEC Pinwriter P for
Introduction to Sound & PC/ST/AM 11.604:-
Graphics 215:- NEC Colorpinwriter CP8 fér
ST Artist 239:- PC/ST/AM 12.308:-
The Atari ST Users Guide 185:- NEC Colorpinwriter CPT for
Computes Second Book of PC/ST/AM -
Atari ST 219:- NEC Pinwriter P5 for
Technical Reference Guide PC/ST/AM 19.012:-
for ST 215:- | NEC Pinwriter PSXL for
Programmers Guideto GEM ~ 239:- PC/ST/AM 21.481:-
Programming 68000 219:- | NEC Spinwriter ELF f6r
Midi for Musicians 215:- PC/ST/AM 6.049;-
Elementary Atari ST 241:- | NEC Spinwriter 8800
Elementary ST Basic 215:- utanl/F 18.765:-
68000 Assembly Language Star Gemini 160
Progr. 225:- for C64 3.595:-
/ Star Gemini 160i
Litteratur Commodore . farN Ei.clﬁsgmm 3.695:-
Amiga: ot e
1001 Things to do with your S0 SR AN
Amiga 175:-
68000 Assembly Language
Progr. 225:-
Advanced Amiga Basic 241:-
Amiga Applications 241:-
Amiga Assembly Language
Progr. 175:-
Amiga DOS Reference Guide 189:-
Amiga DOS Manual 349:-
Amiga Hardware Reference
Manual 369:-
Amiga Intuition Reference
Manual 369:-
Amiga MicroSoft Basic Progr.
Guide 289:- h
Amiga Programmers Guide 241:-
Amiga Programmers
Handbook 295:-
Antiga Programmers
Handhiook vol 2 295% .
Amiga ROM Kemel. EXEC 369+ ' | Commodore MPS 1500c!!!
gioMiona: ", | Ny Bagprinier tll AMIGA.
Elementary Amiga Basic 215:. Ett maste f6r den seritse
PirstBook of Amiga 249:- AMIGA-anvindaren!!l!
Inside Amiga Graphics 241:- P is 4. ¥ 2 i
Programmers Guide to the (Ord. prisd.595:5) "USR pris 3.995:
Amiga 359:-
Programming 68000 279:-
USR Data/Ordersedel
|
l ‘ Antal ‘ Artikel Datortyp | Kass | Disk Pris
|
I
|
l
| Bestallare
| Namn
| Adress
Postnr Ort

I
|
I
I
|
I
|
I
I
I
|
I

CARTRIDGE III

APURIRILE Sk O RASE SPTRATES SINTEM 8 PN (80 ARy

The Final Cartridge III!!!
Massor med nya funktioner
bla fénsterhantering!!!
(ord. pris 595:—

USR pris 535:—

' Diskettpaket. 2 st 10 pack
Mazxell MF2DD, dubbelsidiga
disketter, 3,5", plus utdrag-

bar diskettbox f6r 10
disketter.
Paketpris 545:—
BUTIKER

Tegnergatan 20 B (vid Sveavigen)
Stockholm
Tel: 08-3046 40

Nordstans Képcentrum
Lilla Kladpressargatan 19
Goteborg

Tel: 031-150093/94

Printertillbehor:
Arkmatare for Citizen

120D/MPS1200 1.851:-
Arkmatare enkel {6t NECP5 5.925:-
Arkmatare dubbel f6r NEC PS5 8.395:-
Arkmatare for

NEC P6/CP6 och MPS2000 4.444:-
Arkmatare for

NECP1/CP7och MP52010 5.308:-
Arkmatare for NEC

Spinwriter 8800 6.049:-
Arkmatare f6r NEC Spinwriter

ELF 4.061:-
Arkmatare f6r Star NL 10 1.358:-
Flerfargband f6r NEC PSXL 290:-
Flerfargband f6r NEC CP8 265:-
Flerfargband fér NEC CP7 314:-
Férgband fér Atari SMMB804 95:-
Fargband for Citizen

120D/MPS 1200 95:-
Fargband fér Commodore

MPS 1500C -
Féargband fér DMP 3000 95:-
Fargband fér NEC P5 179:-
Fargband
for NEC P6/CP6 ochMPS 2000 160:-
Fargband
for NEC P7/CP7 och MPS2010 191:-
Fargband for NEC Spinwriter  107:-
Férgband for Star Gemini 160 25:-
Féargband for Star NL 10 122:-
Interface parallelit (NEC)
foér NEC Spinwriter 8800 1.728:-
Interface parallellt (IBM PC)
for NEC Spinwriter 8800 2.839:-
Printerkabel PC/ST/AM 295;-
Traktormatare enkel for

NEC P6/CP6 och MPS 2000 1000:-
Traktormatare dubbel f6r

NEC P6/CP6 och MPS 2000 1.944:-
Traktormatare enkel
for NEC PT/CPT och MPS 2010 1.358:-
Traktormatare dubbel
fér NEC P7/CPT och MPS 2010 2.283:-
Traktormatare enkel fér

NECP5 1.222:-
Traktormatare dubbel f6r

NECP5 2.345:-
Traktormatare enkel
fisr NEC Spinwriter 8800 1.990:-
Traktormatare dubbel
for NEC Spinwriter 8800 2.503:-
Traktormatare enkel
for NEC Spinwriter ELF §75:-
Traktormatare dubbel
for NEC Spinwriter ELF 1.838:- |
Typsnittskassetter {6: NEC P3

765:-
e Dans
148;-

Modem:
Selic Kombimodem
300/300, 75/1200 autosvar 2.469:-

Selic kombimodem

med splitspeed konvertering 3.333:-
Selic 220

300/300, 1200/1200 autosvar  4.691:-

Selic Multimodem
300/300, 1200/1200, 75/1200

autosvar 6.790:-
Taihaho TH-002 f6r C64/128 595:-
Splitspeedkonvertering {or Selic864:-
Splitspeedkonvertering

+ automatisk hastighets-

avkanning 1.358:-
Modemkabel f6r PC 154;-
Modemkabel f6r AT 154:-
Disketter-
Diskettboxar-Ovrigt:
Maxell 3,5" MFIDD 245:-
Maxell 3,5 MF2DD 295:-
Highland 5,24" DSDD 125:-
SKC5.25" MD2DD 96 tpi 330:-
SKC5.25"" MD2HD 1.2 Mb 595:-
3M 3.5 S5/DD 245:-
3M3.5"DS/DD 295:-
Diskettbox 50 5.25” 195:-
Diskettbox 1005.25" 295:-
Diskettbox 70 5.25" 249:-
Diskettbox 70 3.5" 249:-
The Notcher diskettklippare 19:-
Datakassett 12:-
Powerplus spannings-

stabilisator 4.932:-
Mouse-pad underldgg férmus  99:-
Joysticks:
Hot Shot 149:-
Quickshot II Turbo 189:-
Slik Stik 99:-
Starfighter 149:-
Tac2 198:-
Tac I fér PC/Apple 595:-
Terminator 269:-
User joystick 95:-
Wico Bathandle 295:-
Wico Boss 195:-
Wico Redball 295:-
Wico Tree-Way Deluxe 395:-




r-Eriks seger-prg

y

Wow! Det finns tydligen
gott om duktiga programme-
rare i det har landet. Hur vi vet
detta? Enkelt — det ar bara att
titta pa tillstrommningen av
bidrag till vara senaste utma-

-nmgar.

Kanske inte duktigast, men
definitivt en av de duktigare,
ar Per-Erik Andersson fran
Stenungsund. Han lyckades
klamma ihop sitt talbas-
program till 189 bytes. Grattis
Per-Erik — manadens hacker!

Minns ni vad férra Utmaningen handia-
de om?

Jo, det géllde att gora ett program i Ba-
sic som kan konvertera tal till olika tal-
baser, frin decimala till dess hexadeci-
mala, bindra och oktala tal.

Det var en utmaning som lockade.
Och konkurrensen denna gang var sten-
hard i intervallet 250-200 bytes. Men en-
dast Per-Erik Andersson lyckades
pressa sig under 200 bytes-gransen och
samtidigt uppfylla de krav vi stallt. Sa
grattis Per-Erik, dina priserna kommer
med posten!

Ska vi vara riktigt arliga saknar vien
sak med Per-Eriks program. Det klarar
inte nagra som helst felaktiga inmat-
ningar. Men eftersom viinte kravt det sa
har han vunnit arligt.

For att visa att det gar att géra ett kort
program sem dven klarar av att hante-
ra fel sa publicerar vi ocksa ett program
fran Lennart Oscarssons, Linképing.

-

L

3

1596 <- 1 INPUT A$:DATA 2,%,8,@,10,%,16,%

3400 <- 2 FOR T=1 TO 4:READ K,S$:PRINT:FOR [=0 TO
LEN(A$)-2:Z=ASC(RIGHT$(A$,1+1))-55

4351 <- 3 0=0+(Z-7%*NOT Z>9)*ASC(RIGHT$("<CTRL-H>
<CTRL-B><CTRL-P><CTRL-J>",ASC(A$)-34))4l:
NEXT:IF 8<0 THEN END

5808 <- 4 A=INT(O/K):Y=0-K*A:0=A:PRINT "<UP><INST>
"S$CHR$ (Y+48-7%NOT Y<10):0N SGN (0) GOTO 4:
NEXT : RUN

* Per-Erik Anderssons seger-program pa 189 bytes.

Trost-priset; Lenart Oscarsson, Linkoping.

H=H+F#Un(L-1)

S W

E=INT(W/B) :R=W-

INPUT"BITAL" ; A$:L=LEN(A%) :ONL+1GOTO1:T=ASC(AS$):
ON1+((T=640RT>34ANDT<38)ANDL>1)GOTO1:U=PEEK(2285+ (T AND7))AND3j
FOR1=2TOL:N=ASC(MIDS$(A$, 1)) -48:F=N+(N>9)*7: FF>U-10RF<OTHENRUN
tNEXT:B=2:W=H:FORJ=0T03
B#E:U=E: T$=CHR$(R+48B-(R>9)1%7)+T$:
W=H:B=8+2%J%J:PRINTMIDS$ ("%@H#$",J+1,1)TS$:T$="":NEXT: RUN

1IFT=47THENEND

IFWTHENSHAAJPB

OBS: Programmet maste knappast in exakt som ovan, utan extra mellanslag etc.

Vari lag da svarigheten denna gang?
Tja, nan egentlig svarighet férelag
egentligen inte. Problemet med denna
sorts rutiner ar att eftersom de ar gans-
ka enkla att skriva, sa &r det valdigt fa
som l&gger ner besvar pa att gora dem

korta.

Jag har ofta sett onodigt stora rutiner
utféra standardarbete. N&r man har sto-
ra program som anvander massor av
sana har sma rutiner sa blir det med ti-
den ganska kénnbart med all "Gvervikt™.

Och allt detta bara for att den som skri-
vit programmen inte kunnat eller orkat
gora sina rutiner s sma som mojligt.

Bjorn Knutsson

Gor den kortaste kalendern!

b
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i
!
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L

Ar 1582 pabjod pave Grego-
rius Xlll en ny kalender. Den-
na skulle ritta de arhundrade-
nas samlade fel i den Julian-
ska kalendern.

g

Blum Knutsson

Ar 1753, nistan tva sekel
senare, infordes denna kalen-
deriSverige och den géller an
i dag.

Vad har nu detta med Dator-
magazins utmaning att gora?
En hel del. Er uppgift &r nam-
ligen att skriva ett program
som skriver ut en kalender for
en given manad ett givet ar.

En sak att hallai minnet &r att r som
&r jamt delbara med 4 (t.ex 1988) ar
skottdr. Undantaget frén denna regel ar
j&mna &rhundranden som inte &r jamt
delbara med 400. (Ex: Ar 2000 ar ett

Ar7? 1988

Manad? 3

Ar: 1988 Manad: September

Man Tis Ons Tur? Frg Lar $Sdn

4

5 & o 8 3 10 11
1z 13 14 1D i6 17 i8
19 20 21 22 23 24 Z53
26 27 Z8 29 30

skottdr, men ar 1900 &r det inte.)

Programmets krav

W Attdet lamnar korrekta kalendrar fér

Amerikansk Amiga
fungerar i Sverige

Hejsan!

Jag har négra fragor jag gérna skul-
le vilja ha svar pa:
1) Om Commodore beslutar sig for att
forbattra operativsystemet, vad kommer
det att kosta att fi ROM-chipet utbytt, be-
talar Commodore det?
2) Hur mycket kan man expandera Ami-
ga 500 resp. 2000 minnesmassigt, in-
ternt resp. externt?
3) Nasta Amiga-familj, Amiga 3000, vad
kommer den attliggai for prisklass. Nar
kommer den ut pa marknaden?
4) Kan man géra Amiga 500 PC-kompa-

-

DATA-MEDIA AB

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer.

—

Tel 08-731 98 40

Allti Nyttoprogram & Dataspel
Commodore/Amiga/Atari SUMSX/PC
C64/128 KD Atari St Spel Amiga Spel
Outrun 110/145 Red October 260 Defender of the Crown 375
Bangkok Knights 110/165 Bards Tale 250 Barbarian Psygnesis 260
Airborne Ranger 165/195 Defender of the Crown 350 Grand Slam Tennis 290
Winter Olympiad 88  110/165 Western Games 225 Bards Tale 325
Int. Karate + 110/165 Clever & Smart 230 Red October 260
Western Games 110/165 Greatest Epyx 250 Power Pack (6 spel) 230
. Skate or Die 110/195  Wizball 225  Kings Quest Triologi 275
Defender of the Crown 145/165 Adv. Art Studio 250 Terrorpods 260
Captain America 110/165 Bubble Bobble 225 Insanity Fight 260
California Games 110/135  Gunship 270 Western Games 230
Stealth Fighter 165/195  Terrorpods 250 Garrison 260
Combat School 110/165  Enduro Racer 165 Gunship 260
Superstar Icehockey  110/165  Barbarian Psygnosis 260 Crazy Cars 260.
Gunship 150/190  Guild of Thieves 260 Amiga Nyttoprogram
Test Drive 110/165 Atari St Nyttoprogram Lattice-C 4.0 1650
Chessmaster 2000 110/165  Superbase Personal 1300  Superbase Personal 1300
Red October 165/215  Fast Basic Disc 495 Diga 650
Platoon 110/165 Bokforing 1400 Animator 1075
Magnificent 7 110/185  Music Studio 350 De Luxe Paint [T 975
Antal| Titel Dator | Kass| Disk | Pris | Namn
Adress
Prislista gratis | Postnr

Ort

Skickas till Data-Media AB,

Box 1097, 181 22 Lidingd
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alla &rbakatt.o.m ar 1753 och framat sa
langt 64:an klarar det.

B Att ménadens fullsténdiga namn och
artalet skrivs ut.

B Att utskriften ser ut som i exemplet.

tibel hardvarumassigt? Kostnad?
5) Fungerar en Amiga kopti USA i Sve-

rige ?

JCS
1) Troligtvis kemmer du sjélv att fa be-
tala vad det kostar att byta ut romet
om nu Commodore skulle besluta sig
for att sldppa en ny version.
2) En Amiga 500 kan expanderas 512
K internt och 8,5 Megabyte externt.
Amiga 2000 kan totalt ha 9 Megabyte.
3) Det ér en friga som Commodore
sjalva antagligen inte vet svaret pa.
4) Nej, inte i dagslaget. En SideCar
passarinte till Amiga500 beroende pa
att kontakten ar felviand. Att géra en
konverter for det fungerar tyvérr inte
heller fér da blir avstandet mellan
Amigan och SideCaren for stort for att
det ska fungera.
5)Ja. Underforutsattningen att du har
en transformator fran 220- 110 volt.

Tand
skirmen

ur gor man for att slippa ha skar-
H men sldckt vid laddning fran kas-
sett? Varfor fungerar inte det tips
ni hade i nummer 6/877
Henrik Holst, 12 ar, Lovestad
Tipset fran nummer 6/87 (sidan 37)
fungerar, dven om det ger en viss osa-
kerhet i laddningen. Dessutom bér
man spara sitt program utan att sldc-
ka skdrmen om man vill ladda in det
pa samma satt.

Annars kan man fa problem efter-
som det som finns pa bandet inte
exakt maichar det som som Load-
rutinen forvantar sig att finna.

Manga
sprites

ur f&r man fler &n &tta sprites pa
skarmen?

David Johansson, 15 ar,
Veberod
Tekniken gar ut pa att man pa nagot
sétt (oftast med interrupt) haller reda
pa“ var pa skirmen rastret befinner
sig.

Till exempel kan man placera utatia
sprites pé vanligt satt pa 6vre halvan
av skdrmen. Nar rastret hunnit forbi
dessa stoppar man in nya varden i
spriteregistrena och man kan ha atta
sprites till pa den undre delen. Efter

Observera att siffrorna ska vara hoger-
justerade i sina respektive kolumner. Ef-
tersom folk ar férsokt korta ner sina pro-
gram genom att gora utskrifterna obe-
gripliga sa kommer vi vara ganska har-
da pa denna punkt.

W Att programmet i Svrigt foljer vara all-
méanna regler.

Vinner gor det kortaste bidraget
som uppfyller ovanstaende speci-
fikationer.
Nedan féljer en dump pé hur skdrmen
skall se ut fér september i ar.

Priset

B Det segrande bidraget belonas med
Datormagazins Hacker-diplom, Dator-
magazins college-tréja samt Final Cart-
ridge 1l skankt av Wachengruppen HB.

klia er i skallen och und-
ra.”Vaffo go den sa for?”
Skriv istillet till var Com-
modore Wizard; Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-
bergsvigen 77-81, 113 35
STOCKHOLM.

dessa visats maste man komma ihag
att stoppa tillbaka vardena for de
sprites som ska visas pa den dvre hal-
van igen.

Harald Fragner

RISIG
AUTOBOOT

Jag hade lange letat efter en auto-
starsrutin (autoboot) och blev stormlyck-
lig nér jag sag autobooten i nr 6/87. |

spénd forvdntan knappar jag in pro-
grammet. Jag kollar med checksum-
mern och efter nigrasma éndringarsé
stammer allt. Jag sparar det och s& &r
den stora stunden inne, programmet
startas. Jag skriverin filnamn och att det
ar Basic. Programmet skriver ut lite sa-
ker och jag trycker Return. Ett sjélv-
skrivet litet program laddas in. Datorn
skriver text dver Poke-raden men lyck-
ligtvis har jag inte hjarnanitdrna s det
arlattavhjalpt. Satryckerjag dé pa Re-
turn for SYS49152-raden och d& hander
négot mycket ovantat. DATORN GOR
ENRESET!!! Vad menar ni med detta ?
Jag kraver upprattelse!
Sur i Taby

Har du verkligen skrivitin denratt?
Hir pa redaktionen fungerar den
namligen perfekt. Men det géller att
anvinda den ritt ocksa.




Sa gor du 128-sprites

Nu fortsatter vi genomgan-
gen av C128:ans grafik-kom-
mandon.

Denna gang lar Fredrik Pru-
zelius ut hur man arbetar med
sprites pa C128.

Pa kuppen far du ett data-
spel fér C128 — som samtidigt
demonstrerar anvindandetav
sprites.

Alla har sakert sett spel dar sprites
mjukt och snabbt ror sig 6ver skdrmen.
En sprite &r en bit hdggrafik som datorn,
med hjalp av VIC-chipet, snabbt kan flyt-
ta dver skdrmen.

Pa en 64:a ar det ett helt litet Aventyr
att forsdka gora sprites. Detinnebar bl.a.
ett oandligt knagglande med datasatser.
C128 déaremot har fardiga sprite-
kommandon och en speciell sprite-
editor som gér jobbet betydligt enklare.

Med C128:ans Basic 7.0 4r det ocksa
mycket enkelt att fa sprites att rora sig
snyggt och snabbt. Kanske inte likabra
som i "'riktiga’ spel, men mycket batt-

re &n vad man skulle kunna eastadkom-
ma med 64:ans basic.

Sprite-editor

En sprite kan som storst vara 24 x 21
pixel. Sammanlagtingdr alitsé 441 pixel
i en sprite. (En pixel dr den minsta be-
standsdelen pa en skdrm.) Detta mot-
svarar 63 bytes.

Men det &r inte sa viktigt att halla reda
pé alla detaljer. P4 128:an s& klarar man
de flesta saker direkt med basic.

Det finns t.om. ett inbyggt program i
basicen for att editera spritar. Det &rbara
att skriva SPRDEF s kommer manini
spriteditorn. )

Har du skrivit ratt sa kommer datorn
att fraga efter spritenummer. Du kan de-
finiera nagon av de &tta spritar som da-
torn kan visa samtidigt pa skdrmen.

Formodligen kommer den sprite som
du vill editera att se ut som rapparkalja.

Det beror pé att minnen dar spriten lig-
ger lagrad inte dr nollstéllt. For att rade-
ra spriten anvander man CLEAR-HOME
precis som pa skarmen. Man flyttar cur-

sorn som vanligt med cursortangenter-
na.

Den forsta man bor bestdmma arom
man vill ha en enférgad sprite, eller om
man vill ha en sprite med flera farger.
Nackdelen med en flerfargssprite &r att
dess uppldsning i X-led bara bli 12 pixel.
Men varje pixel blir dubbelt sa bred, s&
storleken férandras inte. Man byter mel-
lar: de olika typerna genom att trycka pa
M

For att rita i spriten s anvander man
sig av siffrorna 1 till 4. Fargerna andrar
man som vanligt med CTRL-tangent +
siffran 1-9 eller Commodore-tangent +
siffran 1-9.

Man avslutar genom att trycka Shift-
Return.

Efter att ha avslutat s ligger spritar-
naiminnet, for att spara spritarna till disk
s& anvénder man sig av BSAVE. Till
exempel BSAVE "’filnamn’’,B0,P3584
TO P4096 sparar atta sprites till disk.

Expandera sprites

Vill man ha tillbaka spritarna i minnet

105 J=JOY(PL):IF J>127THEN

1000 IF SF(PL)>OTHEN1030
1020 SF(PL)=4:MOVSPR PL+2,
1030 J=J AND127:RETURN
10000 IF PEEK(53278)=9THEN

10020 RETURN

10 FOR I1=1TO63:READ A:A$=A%$+CHR$ (A):NEXT

15 SPRSAV A$,1:5PRSAV1,2:S5PRSAV1,3:5PRSAV1, 4
20 COLORO,1:COLOR4,1:SPRCOLOR8, 7:COLLISION1, 10000:PRINT"C"

30 SPRITE%1,1,5,,,,1:MOVSPR1, 145, 100:SPRITE2,1,4,,,,1:MOVSPR2, 175,100
75 DG(1)=270:F(13)=1:DG(2)=90:F(2)=1
100 PL=PL+1+(PL>1)+(PL>1):F=F(PL):DG=DG(PL):SF(PL)=SF(PL)-1

GOSUB1000

110 IF J>1AND J<S5THEN DG=DG+42
120 IF J>STHEN DG=DG-42
125 IF DG<OTHEN DG=DG+360

126 [IF DG>3B0THEN DG=DG-360

150 IF J>3AND J<7THEN F=F+(F>0)
160 1F J>7OR(J>OAND J<3)THEN F=F-(F<7)
170 1F SF(PL)=0THEN SPRITE PL+2,0

190 MOVSPR PL,DG#F:DG(PL)=DG:F(PL)=F:GO0T0100

DG#8:5PRITE PL+2,1

PRINT"SPELARE 1 ELIMINERAD..
10010 1F PEEK(53278)=6THEN PRINT"SPELARE 2 ELIMINERAD...

11000 SPRITE1,0:SPRITE2,0:SPRITE3,0:SPRITE4,0:END
20000 DATA,,,.,,,42,,,170,128,2,183,160,10,247,232,11,247,248,11,247,248,10,247

1010 MOVSPR PL+2,PEEK(53246+PL%2)+ (PEEK(53264)ANDPL) *256/PL, PEEK(53247+PL*2)

.":GOTO11000

":GOTO11000

anvander man sigav BLOAD. Néar spri-
tarna ligger i minnet kan man kopiera
demtill varandra eller till/fran en strang
med hjélp av SPRSAV.

N&r man har definierat en sprite s3 4r
det dags att koppla pa den. Detta sker
med SPRITE-kommandot.

SPRITE anvands ocksa for att sétta
farg, prioritet och expansion. Anvander
man flerfargssprites s& sétter man de
tva dvriga fargerna med SPRCOLOR.
Dessa tva farger &r gemensamma for
alla flerfargssprites. Prioriteten bestam-
mer om spriten ska passera bakom el-
ler framfor de vanliga tecknena pa skar-
men. Expansion anvands om manvill att
spriten ska vara dubbelt s stor, anting-
eni X-led, Y-led eller bada.

For att fa spriten att réra sig s& anvan-
der man sig av MOVSPR. MOVSPR ar
ett mycket kraftfulit kommando. Man kan
fa spriten att rora sig pa en mangd olika
satt. Man kan flytta spriten till en viss
koordinat, man kan réra den relativt fran
sin nuvarande position, man kan rora
spriten relativt i en viss riktning, eller sa
kan man bestdmma gradtal och fart pa
spriten. Sedan ror sig spriten automa-
tiskt utan ait basicen sldas ner. Detta be-
ror pa att detta kommando ligger pd en

det spel som finns listat har intill.

Spelet ar ett spel for tvé personer. Man
styr varsin sprite med joystick och ska
férsbka skjuta ner varandra.

COLLISION anvands for att detektera
spritekollissioner. COLLISION ligger
hela tiden i bakgrunden och véntar pa
att spritearna ska krocka. Hander detta
kommer programmet att hoppa somom
man hade en GOSUB till den rad som
man bestdmde med hjélp av COLLI-
SION. COLLISION kan ocksa detekte-
ra om en sprite krockar med ett vanligt
tecken pa skiarmen.

Spelet anvander ocksa endel ’skum-
ma’” PEEK. Det finns ingen funktion for
att f reda pé en sprites koordinater, dar-
for méste man PEEKa pa rad 1010 och
lisa av koordinaterna direkt frén VIC-
chipet. Nar spritarna har krockat kont-
rollerar man vilka spritar det var genom
att lasa adress 53278.

Spelet kanske inte kommer uppi klass
med “kopspelen”, men det ar et bra
exempel pa hur spritar kan anvinds pa
128:an.

Du kanske saknar ljudi spelet. Det far
du std ut med tills nasta nummer da vi
kommer att gbra en genomgang av ljud-
kommandona i 128:ans basic.

20010 DATARSE, 2, 183,.160,.0, 170, 128,0, 82, & s s s s ay a9 5.0 50 5.3 3793 sk. interupt som kors i "bakgrunden”. 2 £
Det sistnamda alternativet anvéndsi Fredrik Pruzelius
Advanced String Lib. A2000 IMb—15Mb 981:- | Spelprogram Commodore SDL 450:-
(True Basic) 134:- ZAmiga 2052 2 Mb RAM 4.315:- llmiga' Seven Cities of Gold 460:-
| 4 Runtime Package (True Basic) 2. 195 - | Emiga20588 Mb Ram 28.389:- . Shadowgate 449:.
B Unicalc Spreadsheet 980:- | Amiga 2088 PC-kort + 3 Musketeers 345 | Shanghai 300:-
VIP Professional ('Lotus 12 3) 2.495:- 5.25"" diskdrive 6.16T:- A.rmga Karate 250:- Silent Service 295:-
Word Perfect 3.995:- Amiga 2286 ATkort + Archon 460:- | Silicon dreams 250:-
Commeodore 5.25" diskdrive 9.870:- gcelgnﬂ g Sinbad & the throne of Falcon ~ 450:-
= Hardvara AMIGA: R Artic Fox 50 | SyFox il
N?ﬂnpmugnun E : 20Mb harddisk med Space Battle 150:-
Amiga 500 5.995:- | kontrollkort for Amiga 8.018;- | BalanceofPower 450:- | space Quest -
Commodore Amiga: Amiga 2000 _ 14.495:- ' |  Amiga 2092/5060 Ballyhoo 350:- | Spellbreaker 350:-
Acquisition databas 2.995:- .A.mtga 2000 + Amlga: 1081  17.895:- 20Mb harddisk med Barbarian - Starglider -
Analyze 1.995:- | Amigal08lFargmonitor ~ 3.995:- | Kontrollkort for PC 6.784;- | BasketballTwoonTwo 300:- | Stationfall 350:-
Animator 1.325;- | AmigalOl0externfloppy  2.398: | Amiga2090/2094 Brattacus 495:- | Strip Poker 220:-
ErtPakl 395:- | Amiga 520 RF-modulator 295:- 40Mb hirddisk med Bureacracy - Super Huey 250:-
BBS-PC 1.495:- | Amiga50] 512k RAM kontrollkort fr Amiga 12.339;- | Challenger 150:- | Swooper 199:-
DesktopVizaWrite 1.995:- | + Klocka f3r A 500 1.495:- | Amiga2300Genlockkort  1.475:- | Championship Golf 400:- | TassTimesin Tonetown 295:-
Diga 125:- | Amiga20l0intemnfloppy  1.845:- | Digiview digitiser 2.456;. | ClassicBridge 21%:- | Temple of Aphsaitrilogy 350:-
Digi Paint 1.595;- | Amiga2032Videointerface 1.105:- | FutureSound "Sampler”  2.650;- | CruncherFactory 150:- | The Pawn 300:-
Dynamic CAD 5.995;- | Minnesexpansion fér Deep Space 399:- | The Surgeon operations-
Flipzide * Defender of the Crown 450:- simulator 895:-
Fortran 2.995:- DejaVu 450:- | Trinity -
Gizmos - Demolition 150:- | Ultimalll 330:-
Instant Music 319:- Discovery 645:- | Uninvited 450:-
Lattice C3.10 2.695:- Enchanter 350:- | Wintergames 300:-
Lattice Make Utility 1.228:- Fairy Tale 550:- | Wishbringer 350:-
Lattice Screen Editor 1.228:- Flight Simulator IT 695:- | Witness 350:-
Lattice Text Utility 980:- Football Fortunes 345:- | World Games 295:-
Ledger Am. bokféring 1.395:- Scenery disk*7till FSII 350:- | Zork] 350:-
Lisp 1.895:- RS 232-kabel till FSII 199:- Zork II 350:-
Macro Assembler 945:- Goldrunner 345:- | ZorkIN 350:-
Miamiga File 1.395:- Guild of Thieves 295:-
Modula II developers version 1.995:- HackerII 300:-
Modula Il standard version ~ 1.395:- Halleys Project 450:-
Music Studio 395:- Hitchhikers guide to the Galaxy 350 -
Online 1.195:- Hollywood Hijinx -
Organize 1.495:- Holl]r]:o?galioker gg =
Pascal 1.105:- Jewels of Darkness 2
PCLO, kretskortslayout 5.995:- mff%ﬁ?e ﬁ:— BUTIKER
Proffessional Amiga DOSC araie = tan
Compiler 4.315:- Kings Quest III 300:- T_egne' ga - 208
Scribble II engelsk Knight Orc (samling) 250:- | (vid Sveavigen)
ordbehandling 1.495:- Leaderboard Golf (Amiga 1000) 395:-
Shell 695:- ﬁaderbgardd'l‘oumm}lgﬁt ’ ;g.- Stockholm
Sonix 795:- ather Goddesses of Phobos - | Tel:
: Superhase personalsvensk  1.595:- Marble Madness 319:- 08'30 “ 40
Toolkit 570:- Mean 18 (Golf) 350:-
True Basic 2.216:- Commodore AMIGA med TV-modulator Mnchbedow 3%: | Nordstans Képcentrum
3-D Graphics (True Basic) 734:- B P Moonmist 350:- Lill
Sorting & Searching (Momtor ingar ej) Phalanx 150:- nia Kladpremrgatan 19
(True Basic) 734:- USR pris 5.995:— Flanetfall o Goteborg
Develepers Toolkit PIis 9.959: Portal, dataromanen 400:- -
(True Basic) 734:- Roadwar 2000 250:- | Tel: 031-150093/94

«
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10

i1
.20

70

-|90
100
: 110
120
=] 130
140
150
|1i60
170
400

410

1o Q=48151:5=876:Z=65:FORD=0TO14:READAS

FGR]=1Tﬂ(LEN(AS)-2)STEP2:HS=H!Dﬁ(ﬁs.1,2):
L=ASC(RIGHT$(M$, 1))-2:Q=Q+1
PRINT"<HOME>";Q
H=ASC(LEFT$(H$.1))-Z:A=H!16+L:POKEQ.ﬁ:P=P+A:
NEXT:GOSUB400O:P=0:NEXT:END
DATAEHBPMAEHEFHAEHEﬂHhEHIAHAEHFKHAEMGNHAGﬁGA
KNECMAMJAANAACBIGADIGACAHFMAKO
DATAIHEBNA]NECHACAHFHAIHEDHACAHFHAIHDHADKGEE
MAKMEDMACABEMACAJNMAGAAAAAAAEP
DATAAAKJBNKCDLEMFDMAKJBFKCBLEMFDMAINEINAIORB
NAGACAHFMAJ ICJABPAAGKJIENINGCEC
DATAMBGAKJANEMGEMACAHFMAJ ICANBMBGACAPNKOCAIK
KNCAPHLHGACAKCAAKAAAKJCAININNL
DATAMAKJAAINAACAOINAPKMIMACAPAAGODINMAEMILMA
GAJAATKJAAINDNADEMKMMAKJAB INKF
DATADNAD I OPDMBEKOPFMBOAABNAABGAKNDNADMIAAPAAE
BIEMMDMADIKJAAINPIMBINPKMBINIF
DATAPLMBKJCAINPMMBEKOPDMB IOPHMBLAADEMODMAKJAB
INPIMBIMPIJMBKNPHMBEKEKEK INFHBG
DATAMBIOPDMBKJAHCNPDMB INPDMBKJAHD I ONPDMBCAM
CMB INPNMBKNPJMBEKEKEK INPJMBJ [ HA
DATACJAHINPPMBKMPJIMBPAADCAK I MBKNPHMBCAKEMB I
NPHMBLAADEMCOMEOOP | MBKNPLMBB IKE
DATAGNFPPMBGNPHMBGNPJMB INPLMELAFNKNFMMEB I GNP
KMBGNP IMBE INPMMBKNPMMB INGHMBINJF
DATAGBMBKNPLMB INGGMB INGAMBKNAACAANPNME I NAAC
AKNGGMBKOGHMBCAHOME | NHLMB I OHMAO
DATAMBKNDMAD INAAAEGA INPDMB I OPEMBEOPEMBGOFPDM
BEOPEMBGOPDMEEOPEMBGOPDMBKNFEDDER
DATAMBKOPEMBGAOOPMMBEMEAMBGAAKAKAKGAOKKIAAD
OPKMBBIGJEAINFIMELAAGI IMAAANAGM
DATAPAGAOOPKMBEMLGMBKKKJABOAAANAABGAAKMKOAA
ANAPKGAKCAAKAAE IMNKMBJINAAAHOIPI
DATANAPKOONKMBKMNKMEMAAHNAPAKCAAIJNAAAHOIDAQ
JNAPIGAAAAAAAAARAAAAALAAAAAAAAEA
K$=RIGHT$(A%$,2) :H=(ASC(LEFTS$(KS$,1))-Z)*16:
L=ASC(RIGHT$(K$,1))-Z:A=H+L
IFA<>(PANDZ255) THENPRINT"<3 DOWN>»<4 SPACES>
FEL I RAD"D#10+30:END
PRINT™<CLR>";Q;" RAD NR:"D*10+40:RETURN
REM
REM
REM -
REM
REM
REM
REM
REM F
REM
REM
REM
REM
REM

5YS49152,X,Y,F

=FARG (0-255)%

SYS49152+3 = HUGUPPLOSNING

SYS49152+6 = ATERGA TILL NORM.

SYS49152+8 = RENSA HOGUPPL,

S5YS49152+12, M
M = MODE O ELLER 1
O = OR MODE :1 = REVERS MODE

SYS49152+15,F
FYLLER SKARM MED EN FARG (F)

*
FARGERNA 0-15 AR BAKGRUND.
-- " "™ --{1-15)%16 AR FORGR.

OM DU SKALL HA VIT BAKGR.
OCH SVART FURG. SA BLIR DET

SYS 49152+15,1+2x186
(1=VIT BAK. 2%186=ROD FURG.)

Plot 64

Plot 64 ger basicen nigra extra
kommandon som gor det lite enklare
att rita i hogupplosningsgrafik. In-
struktioner finns i programmet som
REM-rader.

De tva demoprogrammen visar hur
man anviander kommandona rent
praktiskt.

Insént av:
Joakim Eriksson

Soderfors

DEMO 1

REM

NEXT

-1 100 DATA
4110 DATA
<=§112 DATA
“H114 DATA
120 DATA

i <411 REM

2z <-§2 REM 1

3 <-13 REM 2

@ <-|4 REM 3

-g ¢-15 REM &,
<-16 REM

Boe7 <-{1

ANDRA GARNA DATA SATSERNA

(STEGLANGD)
(SINUS)
(COSINY

S5 Y, X-KORD

O PRINT"<CLR>":5YS549152+3:READP,C,R,Y,X:
IFP=255THENGO
[=0:5YS49152+9
=130 Y=Y+SINC(I/CO¥P:X=X+COS(1/B)*P:1=14+P
«134 SYS49152,X,Y,16

GETAS$: IFA$S=""THEN30
IFAs="

"THEN10

REM VISAR SKILLNAD MELLAN MODES

SYS 49152:9
FOR1=1TO100
SYS49152+12,0:SYS 49152,100, 1430, 16
SYS 49152,101,1+30, 16

SYS49152+12,1:5YS 49152,100,1, 16

SYS49152+6:PRINT"<CLR>"

3,80,72,10,150
3,50,48,60,150
3,60,49,50,150
2,60,14,50, 150
255, 0,0,0,0

110 DATA 255,0

O PRINT"<CLR>":X=100:Y=100:K=3:C=1:F=186

i M=1:REM MODE O ELLER 1

9 X=100:Y=100:SYS549152+15,F

10 SYS49152+12,M:5Y549152+3:5Y5491524+9

30 SYS49152,X,Y,F:X=X+K:¥Y=Y+C

40 IFY>1000RY<S50THENC=-C

50 I1FX>1000RX<50THENK=-K

60 GETAS$:1FA$=""THEN30

62 READK,C: IFK<>255THENF=F+1#17:G0T09

70 PRINT"<CLR>"™:5Y548152+6

100 'DATA 5,2,6,3,1,2,3,1.1,3.5,1,3,2,1.5,.5,2,
2.5,-1,3,2,-2.5

Sa knappar du in programlistningarna

Programiistningarna i Datormagazin till C-
64 &r férsedda med négot som kallas check-
sum. Det &r eit vérde som pa ett finurligt sétt
ar utrdknat for varje programrad och ar unikt
férvarje rad. Checksum &r de siffror som star
Iangst ill vanster i alla 64:a listningar. De skall
INTE skrivas in.

Med hjélp av siffrorna och Datormagazin:s
Checksumprogram kan du Itt se om du skri-

vit in ett program fel. Det anvands enligt fal-
jande:

» (1) Ladda in Checksum-programmet. Om du
har det pd band laddar du som vanligt och
startar med RUN. Har du det pa diskett och
har du med hjélp av basic-loadern (som pub-
licerats i Datormagazin med j@mna mellan-
rum) skapat en fil som heter "Checksum.dm”
kan du ladda in den med LOAD "CHECK-

SUM.DM™,8,1. Men du skall inte starta det’
med RUN utan istdllet skriva NEW for att
aterstilla vissa pekare.

* (2) Skrivin programmet som vanligt (men
inte checksum-vardet).

® (3) For att kontrollera om du skrivit in
programmet réitt startar du Checksum-pro-

grammet med SYS 49152. D4 far du en lista
med radnummer och checksum-varde som
du jmior med det varde som finns i tidningen.
Om det inte stimmer har dumatat in raden fel
och kan enkelt &ndra den som vanligt.

OBS! For att checksum ska fungera krévs
attdu inte andrar nagra radnummer eller tex-
ter i programmet nar du skriver in det.

50
100
110
120
130
140
150
151
152
153
155

~y 160

170
180
i90
200
210
220
230
240
250
300

10 B=489152:PRINT"<CLR>"; "ARBETAR"

20 READ A:1F A<O THEN S50

30 POKEB,A:S=S+A:B=B+1:G0T020

IF S-26654 OR B-49342 THEN PRINT "FEL [ DATA":STOP

1000 DATA

PRINT"<DOWN>TRYCK ’D’ OM DU HAR DISK!"
PRINT"<DOWN>(FILEN *®*CHECKSUM.DM® KOMMER ATT SPARAS."
PRINT"FINNS DEN REDAN RADERAS DEN GAMLA FILEN"
PRINT"INNAN DEN NYA SPARAS.)"

PRINT"<2 DOWN>TRYCK MELLANSLAG OM DU INTE HAR DISK.™
POKE198,0:WAIT188, 1:GETAS

IFA$="D"THEN 155

IF As = ™ "THEN300

GOTO 150

PRINT"<DOWN>ARBETAR"

OPEN{,8, 15, "S: CHECKSUM. DM"

OPENZ,8,2, "CHECKSUM.DM, P, W"

PRINT#2,CHR#$(0Q) ;CHR$(192);

FOR X= 49152 TO B

PRINT#2, CHR$ (PEEK (X)) ;

NEXT X

INPUT#1,E1

CLOSE2: INPUT#1,E2

IF E1 OR E2 THEN PRINT"DISK FEL":STOP

CLOSE1

PRINT"STARTA MED SYS 491527": IF A% = " "™ THEN NEW
169,1,133,251, 169, 8,133,252

1008
1016
1024
1032
1040
1048
1056
1064
1072
1080
1088
1096
1104
1112
1120
1128
1138
1144
1152
1160

1168

1176

1184

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

r?EADY.

A AN AN A

160,1,177,251,208,3,76, 184
192,200, 177,251, 133,253, 133,2
200,177,251,133,254, 41,3, 133
3,169,0,133,5,200,177, 251
240,37,201,32,240, 247,201, 143
240,22,230,5, 166, 5, 24, 42
202,208,252,101,2, 133,2, 169
0,101,3,133,3,76,37,192
200,177,251, 240, 2, 208, 249, 160
0,177,251,72,200, 177,251, 133
252,104, 133,251, 166,253, 165, 254
32,205, 189, 169, 32, 32, 210, 255
169, 45,32, 210, 255, 169, 62, 32
210, 255, 169,32, 32,210, 255, 166
2,165, 3,32, 205,189, 169, 13
32,210, 255, 32, 135, 234, 165, 203
201,60,240,7,201,63, 240, 4C
76,8, 192,32, 135, 234, 165, 203
201,64,208,247,32, 135, 234, 165
203, 201,60,240,7, 201, 63, 240
15,76, 156, 192,32, 135, 234, 165
203,201,64,208,247,76, 131, 102
169,0, 133, 198,96, 0, -1

SKICKA

REGLER
Ditt bi skickas till Datormagazin,
K£? m‘% 77-81, 11335 STOCK-
HOLM. Mérk kuvertet "PRG-TIPS'.
(2) men bar heist inte
100 rader. undre finns inte.
(3) Program lingre &n tio rader skall all-

(4) Bifoga alitid eft papper med en forkia-
ring av ditt program program plus vifken
dator (vi publicerar endast for
C64, C128, Plusd och Amiga) det dr avselt
ﬁmnumdMnu?nlauayhhtm*ig?

(5) Ditt program eller tips Fr inte varit
publicerat i annan tidning, vare sig svensk
eller utlandsk, nigon gang. | ditt brev més-
te du ocksd férsdkra att s &r fallet, samt att

mets iingd, originalitet och syfie.
(ﬁl#pﬂuhnvieﬁuﬂ<mtamenm
“stufits”’ betalas inget ut, samt att den
mms;hwﬁaﬁhmﬂdmna
ns -
{8) Vifl du ha din kassett/diskett i retur, bi-
foga ett férdigfrankerat och foradresserat
kuvert

Det tar ungeféir en manad innan vi kan
- besked om ditt program platsar. Vi
ocksé for framtida bruk. 84 dvenom

publiceras omedelbart
o iy sty f g
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COMMODORE

Upptack datorns
hemliga meddelanden-

Nu kan du ldst Amigans
hemliga meddelanden!

Datormagazins Erik Lunde-
vall avsléjar har hur du kan fa
fram hemliga budskap fran
Amigans skapare.

Med rattknep kandut.ex.fa
reda pa hur kdrleken spirar
bland Commodores program-
merare!

It

"’Vi gjorde Amigan. De klantade till det.” Detta och manga andra hemliga meddelanden finns djupt férborgade i Amigan. Men
nu avslojar Datormagazin tillverkarnas hemliga meddelanden o

| flera datorer kan man hitta "gémda’’
meddelanden som de som skrivit ope-
rativsystemet har lagt dit. Ett exempel &r
C128:ans SYS 32800,123,45,6 sombla
skriver vilka som gjort den.

| Amigan finns det inte bara ett med-
delande gomt, utan ett antal olika. De &r
dock inte sa I4tta att fa fram. Har ska jag
dock beskriva hur Du kan f& fram endel
aw dem. Var beredd pa mycket finger-
gymnastik!

Vad man forst och framst behdver
gora &r att kdra igang Workbench. Nar
detta &r gjort, seftill attinga fdnster skym-
mer Workbench-skirmens titelrad.

Nu trycker du p& bada SHIFT- och
ALT-tangenterna och haller dessa ned-
tryckta, samtidigt som dutrycker pa Fi.
Nu dyker det upp ett meddelande pa
Workbench-skarmens titelrad!

Om Du fortsatter att halla nere SHIFT-
och ALT-tangenterna och trycker pa de
ovriga funktionstangenterna, sa fir du
fram ytterligare nio meddelanden. Det
var den latta biten . ..

Nésta meddelande far du fram om du
héller en av de ovanstaende kombina-
tionerna nedtryckta, och sedan trycker
ut disketten | interndriven.

A

Annu ett meddelande kommer fram
om du haller ovanstaende kombination
nedtryckt, flyttar muspekaren {ill
Screen-to-back symbolen (den man
trycker pa for att flytta skdrmen bakom
alla andra skarmar), trycker ned vans-
ter musknapp, haller den nedtryckt, och
sedan stoppar disketten i interndriven
igen. Puh .. ..

Det ar knepigt, men jag lyckades med
den sistndmda nér jag tog hjélp av min
ena fot...

Kérleksbudskapet

Till slut kan vi ocksa plocka fram ett
litet "karleksbudskap''. Kor forst i igang
Preferences. Pa den hégra halvan av
fonstret ser man tva moss. Klicka pa de
fyra tillhdrande musknapparna fran
vanster till hoger Upprepa detta ytterli-
gare tre ganger.

Flytta sedan muspekaren langst till

vanster i fonstret, i hojd med tidsangivel-

sen. Klicka darefter pa fonsterkanten.

Om du traffat rétt sa ska en bit av kan-

ten &ndra farg nér du klickar. Gor den

inte det, sé prova lite ovanfor och under HASTSKOVAGEN 31 ¢ 136 73 HANING
tills Du traffar ratt. '----- EEETET T E T EEE T EEEEE NN DS

N&r detta &r gjort klickar du pa B Ja tack skicka mig PROGRAM-EXPRESSEN helt gratis:
“"Change Printer”’ s vi far upp fonst- Amiga Atari ST IBM PC Hacinlnsh
ret for skrivar-instéliningar. Pa den évre Apple Il CBM 64/128 ZX Spectrum PORTO

el s S vien Jag vill bestilla foljande program med 50:- RABATT'

printer-driver man vill anvinda.

Program Amiga AtariST |IBMPC Applell  |C64Kass | C64 Disk ectrum
Gunship 299:- 295 495:- 199:- 249:- 199:-
Pirates 495:- 199:- 249~
Stealth Fighter ' 199:- 249:- 199:-
Airborne Ranger 199:— 249:- 199:-
F-15 Strike Eagle 299:- 299:- 395:- 199:- 249:- 199:-
Silent Service 299:— 299:- 299:- 395:~ 199:- 249:- 199:-
Solo Flight 299~ 395:- 199:- 249:-
Kennedy Approach 299:- 199:- 249:-
Ovanstaende priser @r ordinarie priser! Om Du skickar in kupongen far Du hela 50:- RABATT pa | Moltech S/W
ovanstaende priser! Porto och moms ingar alitid i Moltech Software’s priser! Rabatten Imnas endastom | RABATT
Du skickar in kupongen! Ringa in titel och pris for de program Du vill ha! Grattis Du tjanar pengar! Histskovigen 31

Namn Tel A
Adress 136 73 Haninge

Postnummer Ort

Malsmans underskrift Texta tydiigttack! | DM 3/88

- Behdvs om Du dr under sexton ar gammal
Erik Lundevall -------i------------------------------------
© Copyright 1988 Moltech Software
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Klicka pa den nedétriktade pilen dnda
tills du kommit till slutet av alla printer-
drivers. Klicka darefter pa den uppatrik-
tade pilen &nda tills du kommer till bor-
jan av listan. Har Du nu gjort rétt kan du
13sa ett meddelande pa fénstrets titel-
rad.

Dessa dr inte de enda meddelanden
som finns gémda i Amigan, det finns fler
an s&. Hur man far fram de dvriga med-
delandena, eller om man overhuvudta-
get kan fa fram dem pa négot motsva-
rande sétt vet jag dock inte. Skrivgarna
och beratta. Man kan dock l4ti hitia fle-
ra av dem genom att titta i minnet med
en maskinkodsmonitor, eller en disk-
monitor (Om man har en Amiga 1000).
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Vad kostade en 64:a
pa mitten av 50-talet?

du skall tex skriva’ 86’ nar du menar
1986, och &rtalen méste liggamellan 53
och 87, fér det dr endast for dessa 35 ar
som programmet har siatistik over kon-
sumentprisindex.

For ait underlatta forstaelsen av pro-
grammet, tdnkte jag g& igenom det rad
for rad. Programmet &r skrivet | BASIC
for Co4:an, men eftersom det inte an-
vander nagraavancerade finesser eller

Sa

Stopp! Férbjudet att lasal

Jo, visst kan man forhindra
obehdriga fran att lasa pro-
gram du skrivit. Det &r bara att

meln pa rad 140.

P2 rad 100 kollar datorn om den har
nagot konsumentprisindex att rdkna
med for just det aret. Om inkopsaret ar
fore 53, (eller efter 87) vet programmet
inte hur priserna var just dd och kan dér-
for inte rikna ut nagot.

Sedan fragar datorn efter i tur och ord-
ning, priset, vilket ar det &r nu, och vad
det géller-lor vara pad raderna 110, 120

skyddar

skrivna i 64:ans Basic. Detta pa grund
att Basicen ar INTERPRETERANDE,
dvs kommandona | det Basicprogram
man kor "tolkas’ och utfors darefter som
maskinkodsinstruktioner.

Vad kostade det da? fula knep, s& passar det till s& gott som T REM K-PRISINDEX
Vad skulle datorn som kos- V"G‘??}ga_““fs?mb%eﬁg‘Sgg‘;z‘%"‘i;% 837 <¢-|20 pIM 1xc89)
i TGS , AG1 <-|30 FOR 1=53 TO 87
tade 3500 kr 1_.984 kDSta MU, e gor ndgonting. Det kanske lter lite ;g; :, 40 READ 1X(I)
om den hade Gkat i pris lika  konstigt, men kommandot REM gér fak- 55  ¢-|so NEXT
mycket somallaandrasaker? tisktingenting. REM aren forkorining av 3488 ¢-|60 PRINT"<CLR>PROGRAMMET RAKNAR UT VAD EN SAK S
engelska remark, som betyder anmark- oM Dun
2 s ning, eller kommentar. Efter REM kan 28437 ¢-] 70 PRINT"KOPTE FHR FLERA AR SEDAN SKULLE KOSTA"

Dessa (.'T'Ch TG fler fra- maﬁ skriva godtycklica kommentarer 2{1527 ¢-f 80 PRINT"I DAGENS PENGAVARDE"

QOTSOFI'ITOTPNSGT'OCh PflSOk'- som kan g6ra att man senare lattare for- 1508 -] 20 INPUT "INKGPSAR™;1Y . ¢

ningar sedan mitten av seklet, stérvadprogrammetgér_idemérfanei 4458 <] 100 1F 1Xt1Y)=0 THEN PRINT "LEDSEN. DET ARET SA w

klarar det har lilla programmet gﬂg%‘f det som en slags Funr;i(f,“ L .<NA5T ﬁmns:r{;m.cmo a0 w -

2 e a reserverar plats i minnet for a41 <=1 110 INPU "PR1S DAM™: . ',

™ avattsvarapamed latthet.  (oqentigen 100) variabler attinnehdlia 2180 <-| 120 INPUT "RAKNAS OM TILL AR";NY - —
konsumentprisindex for de olika aren. 1020 <-] 130 INPUT "VARA:";V%

Programmet ar mycket enkeltattan-  Detréckertill hela 1900-talet och &r mer 1837 <= 140 NP=I1X(NY)/IXC(1Y)*P \¥,
vanda. Du matar in i datorn vad grejen  &n vad som egentligen anvénds (vi har | 3712 <-] 150 PRINT "DIN "Vs" SKULLE HA KOSTAT"NP"KRONOR ,,4
kostade d& samt &rtal och manad. Dar-  jubara kommittill 19884n...), menlite E NU. * s\{__ _
efter matarduinvilket arduvilljamféra  extra plats skadar ingen. 8253 <-| 160 PRINT "DET BETYDER ATT PRISET HAR STIGIT ME S g
med. Dérefter riknardatorn utvaddet ~ Raderna 30, 40 och 50 laser in konsu- s D" \L‘:
priset motsvarar | det senare drets mentprisindexen frﬂa‘in DATA-satserna i 1437 <-]| 170 PRINT NP/P*100-100"%." T R _ )
pengavarde. | de flesta fall &r det 1987 rad 1000 och framat och l&agger dem i 1000 <-| 1000 REM KDNSUMENTPRISINDEX \—//
du vill jamféra med, om duvill hadeti  den plats vi nyss reserverade. eana <-] 1010 DATA 128,128,133,139, 145,152,153 Z
dagens pengar. Raderna 60, 70, 80 skriver ut litetext pa 3558 ¢-]1020 DATA 158,183,170,175,181,190,202 s

Berakningarnabyggerpédetskkon-  skdrmen fér ait tala om vad det hela 2738 <-|1030 DATA 211,215,221,236, 254,269, 287
sumentprisindex som réknas utisiutet  handlar om, sa den som kor program- 2738 <-| 1040 DATA 316,347,382,426,4608,502,571
avvarje &roch speglarprlsnwanlforhél- meiveivaddatgﬁr.pﬁreﬂerfréga_r_ da- 2630 <-]1050 DATA &40,685,757,818,878,915, 960
lande till tidigare ar. torn efterinkdpsareti rad 90. Dettalaggs |

Artalen maste skrivas med tva siffror, i variabelnlY, och anvénds senare i for-

respektive 130. Aven dessa varden be-
hovs i formeln pa rad 140.

Nu harvi antligen kommit till rad 7140,
sidlva kdrnan av programmet. Formeln
NP=IX(NY)/IX(IY)*P &r det sétt man i
BASIC skriver att man vill ta konsu-
mentprisindex fir det 2r det &r nu (
IX(NY)), dela med index fér inkdpsaret

store (forsdker man stoppa programmet
startar det om)

= (c) Titta pa programmet med en ma-
skinkodsmonitor (det har forvrangts i
minnet)

satta in ett speciellt Programmet méaste under exekve- R
i - ringen (kGrning) finnas i sin ratta form i T au skrivit in programmet, startat
Listskydds-program. minnet for att tolken ska kunna forsta ~ detoch fatt "OK!"" pa skirmen, ar det
Datormagazins Harald klartatt anvandas. Darefterladdar du in

Fragner har utvecklat ett spe-
cialprogram som gor det ga-
ranterat svart att tjuvlasa dina
program. Knappa pa och for-
sok sjéalv. Men l3s artikeln
forst!

Rent principiellt gar det inte att att
gora ett fullgott listskydd fér program

Men att forsvara fér den som &r nyfi-
ken gar alltid bra. Knepen &r manga, lik-
som sétten att oskadliggora dem. Dator-
Magazins skydd kombinerar tre meto-
der. Efter 'behandling’ gar detinte lang-
re att:

= (a) Lista program (p& skirmen kom-
mer bara ett litet meddelande fram.
= (b) Stoppa program med Stop + Re-

det program du vill skydda. Nu skriver
du SYS49152, ' Textstrang'".

Till skilinad mot Basic far du inte glém-
ma det avslutande ciationstecknet. Ef-
ter nagon sekund for du fram READY pa
skdrmen.

Nardu sedan skriver LIST visas bara
den textstrang du matat in. Vil du inte
att néagot alls ska visas anvinder du
SYS49152,"'" (Bara SYS49152 funge-

ll'lStl'llkthﬁQf. . man fdrsoker lista det skyddade pro-| 1@ likabramen ger ett Syntax error). Nu

‘! Laddain DatorMagazins listskydda- grammet. . ' kan du spara ditt nya program pa van-
mnadatmhserﬂlaﬂdafér"om”' 4. Efter nagon sekund fardu "READY" |  ligtsalt. Vid nastainladdning &r det fort-
-skérmen, pé skarmen. Nu sparar duden skydda- farande skyddat.

2. Ladda In det program du vill skydda.

3 SkrivSYS 49152 Text”. Den lext du
anger maellan citationstecknna 4r den
text sorn kommer fram pa skarmen ndr

de versionen av ditt progfam pa,vanﬂgr
sal.

5. Vill du skydda fler pmgram gé till

punkt 2.

149200
49208

DATA -17

DATAE1,185, 102, 192,153, 167,8, 136
DATAL6, 247, 160,21,169,0,153,0
DATAS, 200, 192, 167, 208, 248, 32, 253
DATA174, 160,0, 177, 122, 201, 34, 208
DATA13, 200, 177, 122,201, 34,240,9
DATA153,20,8,76,81, 192,76, 226
DATA252, 230, 46, 108, 2, 160, 32,89
DATA166,76,174,167, 169, 167,141,2
DATA3,169,2,141,3,3,160,0
DATA185,0,8,73,85,153,0,8
DATA200, 208, 245,238, 187, 2, 238, 192
DATAZ2, 173, 192,2,201, 160,208, 232
DATA78,167,2, 160, 45, 185, 167, 8
DATA153,167,2,136,16,247,76,173
DATAZ2,0, 165,8,0,0,158,50

DATASO, 54, 48,32, 20, 20, 20, 20
DATAZ20, 20, 20, 20, 20, 20

Den nya versionen blir automatiskt

STOP-skyddad. Det enda séttet ait fa
stopp pa det &ratt goraen Reset av hela
datorn. Tycker du det hér [ater dumt kan
du stanga av STOP-skyddet med POKE
49311,183 innan du anvander

ett Basicprogram oavsett hur det ar
skyddat.

Vill du absolut gora ditt Basicprogram
olasligt ska du kompilera det. Ett kom-
pilerat Basicprogram kan fa den mest ru-
tinerade hacker att se ut som ett frage-
tecken.

Till sist n&gra begrénsningar. Basicen
Iaser inte in inmatningar pé dver 80 tec-
ken, sé dina textstrdngar kan inte vara
hur l&nga som helst. Kontrolltecken géar
bra att anvénda i stringen, men har de
ett ASCll-varde storre an 127 skriver List-
rutinen ut dem som Basickommandon.
Eftersom behandlingen gor ett program
Idngre far det inte vara hur l&ngt som
helst. Ungefar 38650 bytes ar max.

Harald Fragner

( /1X(1Y) ) och multipliceramed P ( *P ).
Delat med skrivs med / ogh multiplika-
tion med * som du ser.

Variabeln NP innehaller nu pris du
skulle f& betala fér samma sak nu, om
den har stigit lika mycket i pris som alit
annat.

Hademe 150 — 170 skriver ul svaret

3 skérmen tillsammans med uppgift

om hur manga procent prisdkningenin-
nebaér.

Sist och slutligen kommer vi till DATA-
satserna som anvandes ibarjan av pro-
grammet. De &r darifrén programmet far
all information om hur mycket priserna
har stigit arligen sedan 1953.

Anders Kokeritz

du ditt basicprogram

2737 <-11 GOTO3:DATORMAGAZINS LISTSKYDDSPROGRAM SYS489152, ' Textstrang'’.
2748 <-|2 >SKRIVET AV HARALD FRAGNER 25/1 1888< 41

. 908 <-|3 READY: IFY<OTHENS POKE 49311,173 satter pa STOP-
2896 <-|4 POKE49152+X,Y:X=X+1:5=5+X:G0TO3 skyddet igen. opct iR
1?88 ; <~— 5 IFS-16653THENPRINT"FEL I DATA!"™:END Vill man gE SIﬁ program yﬂeﬁlgare ©J 10MBEMBOOFR@JEMA KALOJEMBHMKE
224 <-|6 PRINT"OK!" skydd kan man inleda det med foljande DATA"LOJBR@KMeoeDEMHORCNHNDHCH@OEHNHNSCFRIBO
1258 <=19 : rad: ’POKE 808,225:FOR X=2051 TO
2333 €-|49152 DATA160,0,185,0,158,73,85,153 2057: POKE X,0:NEXT"".
2007 <-|49160 DATAO, 159,200,208, 245,206, 4, 182 s _
2!4‘7. <-|49168 DATAZ206,9,192,173,9,182,201,8 Goérmandet gérdetmteatt stanDa om

1 3254 £~ 49176 DATA208,232,168,158,141,4,192,168 Qrogrammet igen, vilket gor det svart att

== mz £-140184 DATA159,141,8,192, 160,32, 185, 161 fa tillbaka programmet efter Reset. En

2809 <-|49192 DATA192,153,0,8,136, 16,247,160 skicklig programmerare kan dock lista

Dra ner rullgardinen och skydda ditt basicprogram fran insyn.
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B En mycket vanlig julkapp julen 1987
blev Commodore 64. Sakerligen kom-
mer det bli s3 minst ett par artill, innan
Amiga 500 eller nagot annat tar éver.
En mycket vanlig héndelse hos ny-
blivna datorfamiljer &r att ingen bild upp-
trader pa TV-apparaten fastan alla slad-
dar&ristoppade och TV:n &rinstélld pa

kanal 36.
Oftast beror det pa att anvéndarma-
nualen, som medfdljer datorn, forklarar
hela uppackningsprocessen pé ett segt
och svarforstaeligt satt.
| "Commodore 64 Computing'’ for-
klarar lan Sinclair det pa foljande sétt:
— Né&r du har hittat kanalinstall-

genomgang

W Det forsta programmet jag skrev pa
min "VIC-84" kombinerade slumpgene-
ratorn med det avancerade SID-chipet
for att gora musik pa slumpens vagar.

Resultatet kunde inte kallas valljudan-

de. Men roligt var det. Framforallt som
jag haft en stum Sinclair ZX-81 innan.

An i dag, knappt fem ar senare, vér-
mer det hemska ljudet "dockgrat’ (kant
program ur 64:ans anvandarmanual)
mitt hjérta.

Att gbra ljud med PEEK och POKE &r
kul, men ack s& omstandligt.

Det behdvs en ordentlig bok for att
bringa ordning bland ljudkretsens regis-
ter, och denna bok passar bra fGr anda-
maélet.

Forfattaren John Heilborn inleder
med att forklara hur ett ljud &r uppbyggt.
Lasaren far veta vad en mangd olika ut-
tryck betecknar, ofta illustrerat med
exempelvis kurvor. Om man inte kdnner
igen ord som ''discord”, “release”,
“base line", "tapered”’, m.fl. sa &r det-
ta kapitel intressant &ven om man inte
ska programmera ljud p& C64:an.

Namn pa andra kapitel i boken &r
"SID: The Sound Interface Device",
“Music and the Sound Editor”, "Sound
Effects”, "Advanced Functions”” och
"Putting It All Together". Dar finns ock-
s fyratillagg, varav ett, "Commodore
64 Sound Memory Map™, &r intressant.
Det ar en sammanstallning av SID-chi-

pets alla register och deras bitar, indivi-

duellt beskrivna.
For en nybdrjare ar det inte latt att
forsta hur man raknar ut ett deci-
malt varde genom att veta vilka bi-
tar i ett register som &ar satta. Ty-
varr har Heilborn missat detta, vil-
ket dr bokens enda egentliga
svaghet,

Ingenting i "Sound 64" ar svart att for-
std. Tyvérr ar det dock inte ovanligt med
fyraradersmeningar, vilket naturligtvis
forsvéarar for manga svenskar. Men om
man inte forstar texten kan man nog lara
sig genom att studera (och knappa in)
nagra programexempel, for sadana
finns det gott om.

En femtilapp lagre pris skulle sitta bra.
D4 kunde jag utan tvekan rekommende-
ra boken till alla som vill ha roligt med sin
dator. Nu kravs det en stunds betanke-
tid.

Marten Knutsson

ningsknappen, vrid den tills du ser en
bild fran datorn som verkar klar och sta-
dig.

Detta sageren heldelomden harbo-
ken. Meningen &r att Idsaren skall pro-
vasjalvistallet for att till punkt och pric-
ka folja i forvag uppsatta anvisningar.

Som du sékert forstar, 4r detta en bok
som vander sig till nybérjaren. Anda
tranger den ganska langt in i 64:ans
vérld. Man provar pa olika satt att styra
eft BASIC-program, man hanterar vari-
abler, gor grafik med hjalp av fardiga gra-
fiktecken och sprites, gor enklare ljud,
forklarar pa ett enkelt satt hur minnet
fungerar osv.

Alit demonstreras med programsnut-
tar som (i motsats till de i m&nga andra
backer) gar forhallandevis fort att skri-
vain. Sinclair gar ocks igenom ofika ex-
pansionsmdjligheter och férdelarna
med diskdrive gentemot bandspelare,
tex.

Nyttan med boken &r dock tveksam.
Detta trots att boken dr bra och skriven
pa en enkel engelska.

Om man laser Datormagazin varje
manad och féljer med i basicskolan ar
det stor chans att man redan vet det
mesta som ""Commodore 64 Comput-

ing"' kan erbjuda. Annars &r den ett myc-

ket bra kdp, inte minst med tanke pa det
i datorsammanhang laga priset.

Marten Knutsson

mmmm

Rodnay Zaks

B Advaced 6502 Programming &r en
gammal bok. Mycket gammal.

Det forsta den instruerar om &r hur
man bygger det kort med lysdioder,
tryckknappar och hogtalare man behd-
ver for att till fullo kunna utnyttja boken.

Nu kan man man mdjligen klarar sig
utan att bygga kortet i fraga. Det forut-
satteri s fall att man klarar av att simu-
lera dessa pa egen hand, t.e.x. genom
att anvanda punkter pa bildskdrmen, in-
matning pa tangentbordet och ait an-
vanda ljudchipet istallet for att med be-
stdmda tidsintervall sétta pa och stinga
av strommen till hdgtalaren.

Det blir heller inte battre av att kortet
ansluts till ett 1/O-chip som inte alls fun-
gerar som 64:ans kara CIA. For syns
skull satte jag mig och bérjade konver-
tera ett av programmen i boken s& att det
skulle ga att kora pa en helt vanlig 64:a,
men jag maste erkénna att jag aldrig av-
slutade projektet.

Jag undrar faktiskt om inte de pro-
grammerare som &r skickliga nog att
kunna anvanda sig av den har boken
(utan att bygga den beskrivna anord-
ningen vilket jag inte ser nagot skal till

En mycket
gammal bok

att gora) har s& mycket att lara av den.

Naval, Avancerad 6502-programme-
ring var namnet som boken verkligen
gor skél for. Forutom I/O tas har upp
realtidssimulering, Artificiell intelligens
och slumptalsgenerering medelst pro-
gram. Sammanlagt finns tio utforligt
kommenterade och forklarade listningar
som var och en bildar ett spel som ska
spelas med hjalp av de lysdioder och
tryckknappar man forvantas sétta inop.
Det gér inte att férneka att Rodney Zaks
ar mycket duktig och att den information
han forsoker formedia kan vara till stor
nytta. Men de yttre omsténdigheterna
och Zaks torra och humorlsa skrivsatt
gor det har till ett av de trakigare satten
att lara sig 6502-programmering.

Harald Fragner
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Vid kop av ““Sega Master” lamnar vi
15% RABATT pa spel!!!
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Stromstadsvagen 1, Box 672, 451 24 Uddevalla, 0522/353 50
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( ommodore har infért en varldsstandard for hemdatorer.

Amiga 500 erbjuder s hoga prestanda att den kommer
(s att vara normgivande i manga ar.

Amiga 500 dr uppbyggd pa multiprocessorteknik,
dvs en Motorola 68.000 centralprocessor och 3 slavproces-
sorer som skéter grafik/animation, video och musik.

Operativsystemet Amiga-DOS har unika multi-

¥ taskingmojligheter, dvs klarar flera processer och program ‘ ,5
samtidigt. Enheten har en 34" inbyggd diskettstation och
komplett tangentbord med separat markérkontroll och

4t kalkylatorenhet. :
- Amiga 500 levereras med ett standardminne pa com mOdore

512 Kb med expansionsmgjlighet till 1 Mbinterntplus = ° Virldens stérsta hemdatorleverantér
8 Mb externt.

1 Standardinterfacen inkluderar anslutningar av Gommodore, Box 8184, 16308 SPANGA

olika periferiutrustning och dven video/audio. Tel.08-760 25 50O
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Missa inte mojligheten att fa

GRATIS AMIGA-SPEL!

| serien av gratisprogram till
Amigan har vi denna gangen
kommit till spelen.

Ménga av dem star val i
klass med de kommersiella.
Och har kan man spara
pengar.

PD stér for "’ Public Domain’’, med det-
ta menas att programmet ar helt fritt for
alla och envar att kopiera, anvéanda, mo-
difiera osv.

Med ShareWare menas att program-
men far spridas fritt, men att den som
behaller programmet och anvander det
skall betala en sméarre summa pengar

tilt upphovsmannen. Vanligen ror det sig
om knappt en hundring. For denna
hundring brukar man dessutom fa den
senaste versionen av programmet till-
sant sig.

Eftersom vi skriver en hel delom spel
hari Datormagazin sa tinkte jag att det
kanske &r pa tiden att visa att det finns
lite spel man slipper slakta spargrisen
for att f& spela. Det arinte alla som finns
och det &r inte nddvandigtvis de basta,
men jag tycker omd dem.

Hack

Forsta géngen jag spelade Hack var
pé en UNIX-maskin och det var flera &r
sedan. Spelade gjorde jag pé entermi-

nal som bara kunde visa bokstaver. Det

later lite trist, men spelet var roligt s& jag
spelade det och andrade i det och lar-
de mig massor om programmering pa
kuppen.

For ca ett och ett halvt 8r sen dok s&
en version av Hack upp p& Amigan. Den
var i de flesta avseenden identisk med
den version jag tidigare spelat. Bara
bokstéver. Tydligen hade nén tyckt att
Hack var ndgot man ville ha pa sin Ami-
ga och satt sig och flyttat Gver program-
met. Det var da det. Sedan dess har
Hack utvecklats! Hack &r nu anpassat
tili Amigan och anvander musen och
menyer — for den som vill.

Hack gér ut pa att man skallta sig ned
i en fangelsehéla for att hamta Yendor-

amuletten. Till din hjdlp har du en liten
hund som féljer efter dig. P4 vig ned fér
man slass mot olika monster, kdpa sa-
ker av gnidna affarsinnehavare och leta
foremal. Hack ar en sorts grafik-aventyr
dédr man hela tiden ser sig sjélv ovan-
ifran.

Man gér omkring och letarigenom en
niva. Ibland faller man ner till ndsta och
ibland &r utgéngarna gémda. Det jag
personligen tycker ar roligast ar att rana
affarsinnehavarna.

Vad kan jag siga? Spelet ar roligtoch
valgjort. Och prisvardet ar otroligt. ..

Pacman’87

Jag har sett tva olika kommersielia
PacMan-varianter till Amigan hittils och

jag maste sdga att jag &r grymt besviken.
l\?a?rfar? Ensakgaﬁ — Jgg har spelat Pac-
Man'87.

PacMan’'87 slér ut bada utan problem.
PacMan'87 &r bade snyggt och orginelit.

Spelet foljer inte "ur-PacMan™ till
punkt och pricka, utan skaparna harlagt
till lite specialare som t.ex en grill som
min stackars PacMan av nan underlig
anledning alltid lyckas hamna i.

Jag har bara en sak att séga: Testa
PacMan'87 innan du springer ut och ko-
per ndn PacMan-kopia. Du har allt att
vinna och inget att forlora.

PacMan'87 ar ShareWare.

Asteriods

Asteriods ar namnet pa denna Aste-
riods kopia. Den har bade fér och nack-
delar. Nackdelarna ar att grafikeninte ar
sa fargrik. Fordelarna ar att man kan
andra bé&de utseendet pa alla saker i
spelet saval som alla ljud. Tja, vad kan
man annars sdga om spelet? Det anvan-
der en interlace-bild vilket gor att bilden
flimmrar nagot om man inte har lang ef-
terlysning pa sin monitor.

Amoeba Invaders

Space Invaders &r det klassiska da-
torspelet och dessutom ett av de forsta
arkad-spel som kom ut. Jag minns sjélv
hur jag stod och matade kronorien sén
maskin for flera ar sedan.

Néavél, nu finns det ill Amigan och det
bade ser och later snyggt. Lite svart att
tala om vad som &r sé fantastiskt med
just denna version av Space Invaders.

Har man setten s& har man sett alla,
det ar bara fragan om hur mycket arbe-
te folk lagt ner p& den aktuella versio-
nen. Denna version verkar det ligga &t-
skilligt mer arbete bakom f6r den ar rik-
tigt trevlig att spela.

Cycles

Detta spel ar inspirerat av en scen i
Tron dér olika spelare p& motorcyklar for-

sOker stanga in varandra.

| detta spel s& har man ett streck som
man kan styra. Man ska med detta
streck stanga in sina monstandare, som
ocksa ar streck.

Spelet m& kanske inte LATA s roligt,
men faktum &r att jag passade pa ait
spela det lite medans jag skrev detia och
blev sittande en bra stund innan jag kom
pa béttre tankar.

En rolig finess ar attom man begarin-

formation om upphovsmannen sa far
man se ett litet digitaliserat portrétt av
honom.

SOMETHING OF INTEREST
TOR ALh.

Witk Directions for gelling oul of
a Tight Flace,

EOMS

EOMS, eller ""Experts Only Mercen-
ary Simulator” gér ut pd att man ska ta

sig sa langt dster ut som mojligt. Emot
sig har man mangder av soldater, men
till sitt forsvar har man granater och
kulsprutor. Dock racker det inte alitid
med dverldgsen arsenal. Det finns 24 ni-
vaer men:sjélv har jag aldrig kommit
ldngre &n till den tredje. Det hér spelet
ar SVART.

Né&r man kor spelet s tittar man ut
Over ett landskap som nér man kér kom-
mer emot en. Grafiken érlmeséntrollg,
men spelet &r rétt roligt sa det kan man
ha dverseende med. Man har ett litet
kors med vilket man avgér hur langt man
skall kasta sina granater och som dess-
utom tjanar som sikte nar man skjuter
med kulsprutan.

Spelet ska enligt uppgift ursprungli-
gen hasalts, men av olika skél s slappte
upphovsmannen det som PD istillet.

Efter att ha kort spelet en'stund sa ar
jag inte sa vldigt ledsen dver det. Men
4 andra sidan hade de sakert jobbat
mycket mer pa det om de hade velat tja-
na pengar. Med lite mer arbete pé gra-
fiken hade det har varit ett riktigt hdjdar-
spel.

Alla ovanstiende program finns i
SUGA:s programbibliotek, men de finns
sékert hos de flesta andra anvandarfor-
eningar ocksa.

Titta pa Usergroup-sidan! Att bestal-
la diskarna fran SUGA kostar fér med-
lemmar 30 kr/disken, 15 kr om du skic-
kar egen disk.

Bjorn Knutsson

Artnr. 00552 Pris 935:-

Amlga for Beglnners

En perfekt bok om du nyss har kdpt eller tinker kopa en Amiga. Ami-
ga for Beginners introducerar dig for Amigas grafiska interface, mu-
sen, CLI. Denna bok férklarar pa ett enkelt och lattfattligt satt hur
man kan anvanda sin Amiga. Amiga for Beginners ger dig all in-
formation du behdver for att kunna kéra din 500, 1000 eller 2000.
En del av innehdllet:
» Uppackning och anslutning av Amigan = Starta upp Amigan *
Fonsterhantering ® Filer  Undersok EXTRAS disken » Ta dina fors-
ta steg i Amiga Basic programmering ® Grafik kommandon i Basic
= Basic animering ®* Amiga DOS funktioner = Anvanda CLI » Tek-
niskt appendix

AssemPro Amiga

YTTI!

Abacus nyttoprogram och litteratur for Amiga
Amiga BASIC Inside & Out
AMBABASK: En bok som &r bra mycket béttre &n ndgon du hittils har sett. Den

hér 550 sidiga bibeln gor dig till en Amiga Basic expert. Amiga BA-
SIC inside & out |ar dig Amiga BASIC med hjalp av |attfattliga pro-
gramexempel och férklarar spraket pa ett enkelt och klart sat.
Har &r nagra av dom &mnen som behandlas:

» Komplett forteckning Gver alla Amiga BASIC kommandon med syn-
taxer och parametrar ¢ Grafik objekt och férg kontroll = Interchange
file format (IFF) » Rostsyntes, ljud och musik ® Sekvensiella filer »

Amiga BASIC reference guide

Artnr. 00300 Pris 265:-

Overbrygg gapet mellan lAngsamma hégnivasprik och ultrasnabb maskinkod, Iosnmgen heter Assem-
Pro Amiga. AssemPro Amiga ger dig tiligang till den kraftfulla 68 000 processorn. Det &r ett komplett pa-
ket for att skapa maskinkod/assembler program pa till din Amiga. AssemPro har allt du behdver for att kun-
na skriva professionella program, editor, debugger, disassembler och assembler.
Men anda ar inte AssemPro bara till for de som ar experter pa 68 000 utan AssemPro &r ltt att anvanda.
Du véljer vad du ska gfra med hjélp av rullgardinsmenyer eller med enkla tangenm'yckninga.r.

AssemPro har ocksa en hel del att erbjuda till den prcfessmnella programmeraren en massa "extras’ efi-
minerar de mest tidskrévande och upprepade programmeringsu 8
funktioner. Du kan kompilera till minnet fér blixtsnabb hantering. Den spackade manualen innehaller alit

du behéver for snabb och effektiv programmering.

AssemPro Amiga erbjuder fler professionella funktioner tex fart, ren kraft och enkel hantering &n nagot

annat assemblerpaket vi har sett i samma priskiass.

Innehalisforteckning:

= Intergrerad Editor, Debugger, Disassembler och Assembler = Stort systembibliotek = Kérs under CLI och
Workbench » Skapa egna makros for i stort sett vilka parametrar som helst « Error sék och ersétt funktioner
» Avancerad debugger med 68 020 single step emulering * Programmet ar skrivet helt i maskinkod for ultra-
snabba operationer * Gar att kbra p& Amiga med 512K eller mer och Kickstart 1.2 ¢ Programmet &r inte ko-

pieringsskyddat.

ppgifter s& som syntax error, sdklersétts-

Efter att ha lart dig programmering med Amiga BASIC Inside & Qut
kommer du att ha ménga anvandbara program.

Tial Trading

Odengatan 24, 113 51 Stockholm
Tel. 08-34 68 50
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. Svenska databaser n“‘roano

C64 och bandspelare kdpes for max
1000 kr. Ring vardagar och helgda-

Modem THO 32-AT + Interface ka-
bel sdljes. OBS! Garanti kvar 950 kr.
Tel:08/74267 03

Diskdrive 1541, 60 fulla disketter.

Pris 1700 kr. Printer MPS 1200 med

8 man garanti. Pris 2000 kr.
Tel:0304/615 81

C128D, manualer, Progr. ref. guide,
joystick Tack-2, Div. program och dis-
ketter. Pris 4000 kr.

Tel:021/30 1878

€128, diskdrive, 2 joysticks, mycket
litteratur. Ring Magnus efter ki. 17.00.
Tel:0371/20207

3 1. 300 A mod gar eiter kl. 17.00.
- 2751200 < [ Tel:0415/13104
- 3. 1200 = C. Punter ‘ i i i
4. 300 75/1200 = = | = D. Xmodem & Kermit ;gzsdmkdme it
5. 300 1200 =18 2| =5 | pes. L
6. 300 75/1200 1200 51S w| =SS el:0750/259 04
7. 300 1200 2400 = Z|= O e [l & : : Sy =
257 = Clzla|z(z5 Inside Amiga graphics i gott skick.
8. 30075/1200 1200 2400 nIZE S |<|=|Y Tel:013/633 38
9. 1200 2400 é%ﬁ&%:;;“ :
=
BYTES Nytto och spel-program till Amiag
FALKENBERG: Opus Falken BBS 0346/84764 | x D g?gﬁ & Egﬂ;t:gf;l'g\? Aesiiang
T Action repl. Mk4 bytes mot Final | KARLSKRONA.
Gm"“;‘?m’_‘ Enscovery it T Rl I % x| D Cart.lll. Mellanskillnad kan disk. Tel:0455/106 92
iscOvery 571804 | 8 | x x x | D Ring Staffan.
Gﬁtep_orgs Textsystem 516080 | 1 6ppet: 22-07 Tel:0942110514 | Spel och nytto-program kbpes pa
Kungalysbasen SI19098 | 5 disk till C64 och Amiga. Skicka lista
Megasoft BBS 493333 | 6 X X X | A Balance of Power bytes mot Fairy | till: Jonas Borg, Truve Furulund,
SAK 302100 6 | x x|x A Tale. Obs! Bara Amiga. Skriv till: | 53191 LIDKOPING
, Starwalker 488000 8 | x | x X X D Martti Mustonene, Sturegatan 158,
The Yarn 992358 | 5 x D 63230 Eskilstuna C128 kopes inkl. bandspelare samt
West Kust Basen 138286 | 1 ‘ e Jjoystick. Max 2500 kr. Skriv till: Mat-
Six pale-hit original bytes mot Rene- | tias Andersson, Hégsbyn 7650,
HALMSTAD: ABC-Banken 035/130613 | 1 gade eller saljes for 100 kr. 46403 Dals Rostoek.
Oskarstroms BBS 60510 1 | x C Tel:0241/21082
: = Amiga 500 med litteratur och disket-
HANINGE: Brainstorm 0750/24631 | 1 | x C The Final cart, ll bytes mottvA kva- | ter képes.
Common w162| 7 X D Iitets joysticks. Tel:0490/312 17
Eager Beaver 259950 | x | xpx | x |®=x]|=x D Tel:0750/259 04 — RSl PC T 55
Tungelsta 31282 7 D z mpati kbpes om
A i Amiga spel bytes The Pawn bytes | priset ar ratt. Skali vara komplett och
JONKOPING-HUSKVARNA: Basens BBS  036/129385| 1 | x c mot Barbarian eller World Games. | “korklar’.
Ring Thomas efter kl.19.00. Tel:044/125503
KALMAR: Plutten 0480/14302 | B | x | x | x | x X D Tel:0322/239 29
= Amiga spel kdpes.
KARLSHAMN- Org. spelen Nebulus och Bankok Tel:0753/506 86
OLOFSTROM: Karlshamns BBS 0454/16397 | 5 | x | x D | oppet: 20-07 Knights bytes mot tva andra original
! = spel. Org. spel till C64 p& band eller disk
| . KARLSKOGA: Applet 0586/57058 | 5 Tel:031/97 0388 | kdpes. skrivtill: Jan Englund, Kallva-
KARLSTAD: AMU-Fido 054/182468 | 4 x D o el Olael o | = Lot e
Suncity Fido 166988 | 4 x| x D bytes mot Out Run, Ring Daniel. €128 inkl. drive kipes. Ev. kan C64
KISA: Kisa Monitorn 0494/12497 | 4 x| x A SRR s g TeboiiFsEE D
LINKOPING: AUGS 1 013/170660 | 5 X D Road runner bytes mot Renegade =
pa kassett. Amiga 500 kopes for ca. 4500 kr.
LIT: JAMT Monitorn 0642/10300 | 4 Tel:0950/40056 : Tel:0150/18893
DUND: Mainframe 046/151093 | 5 X D Top Gun eller the Last Ninja byles | Datatidningar i bra skick. Tex. VIC
- x : mot Twin Tornado eller Death Wish lll | rapport, Ahoy, 64%er, C Gazette m.m.
MALMO: Double O BBS 040/545198| B | x [ X | x | x D eller Ace Il. Ring Peter. Ené:)m hefggr, Ring Janne.
South Swedish Fido 540189 8B | x (x| x [ x | x D Tel:0693/303 98 Tel:0612/307 01
NORRTALIJE: Scheme 0176717515 | 5 X D Last Ninja bytes mot Pirates. And- | Spel och program fill Amigan kopes
5 ” z reas. allt va intresse. Sand lista till: Roger
SALA-HEBY: Morgongava BBS 0224/60580 | 4 Tel:0500/61539 | Eriksson, PL 188, 92012 Grand 7
IGTUNA: i /RTBST ¢ - - - : s 5 ;
5 (’n‘;"t Btu;;grd mﬁofi"z ?j ; : X * fi It's a knockout bytes motKnightRi- | Amiga spel kipes. Sand lista till; Pat-
igtuna 5 | % ek i der. Till C64. rik Andersson, Majvagen 15, 64200
SKELLEFTEA: Rathole 0910/85425 | 5 Loiiaisviriin)) MR
STOCKHOLM: 1:a Atariklubben 08/7129922 | 5 o D Black magic qch Ping Pong bytes | Ikari kipes eller bytes mot Spy vs'
ASE. 020432 | 5 | « Bl A mot The Last Ninja. Kassett. Anders. | Spy Ill original. Ring Jamppa.
AHans Eakbuik = aeasi i 4 A Tel:0753/284 61 Tel:022319386°
Alley Cat 7495826 7 | x | x X |x x | D i P i . -- .
. jag byter mitt pack med 10 st Fuji | Amiga 500 képes. Ring efter kloc-
Apple Forever 7366088 | 5 MF1DD disketter, 100% kvalitet, mot | kan. 16.00.
Camelot 7514072 5 X A ditt The Pawn eller ditt Adventure Tel:013/16 0821
CompuText 7740070 | 4 | x | x X B | 25/50 kr/mén Constr. Set till Amigan. Ring Henrik.
CompuiText 77985501 9 | x | x % B | 25/50 kr/méan Tel:0491/81321 | kbdpes till Amiga: AS01 Minnesexp.,
Downtown 547978 | 7 x A = 1010 diskdrive. Spel kipes. Ring Kris-
Eastern Lily 194785 8 | x| x| x | x D Quartet bytes pa kassett mot Sum- | ter.
Ezenhemmer Plastpasar 477513 | 5 n'éeé lg—.‘:ames Il. Original. Ring efter ki. Tel:0270/447 01
"l'lr 1 o A
| Egg :! ?fglgg f oy TR B I g Tel:033/79091 | Allanisom vet hur Expert cariridges
s 308356 | 3 5 "Advanced monitor” fungerar kan
ix X x| A Rambo eller The Way of thetigerby- | tjana en hacka pé att ringa Robert.
[ ¥ Imperial Star 465404 | 1 | x c tes mot Mask eller Combat school. Tel:0921/501 55
Lesson 1 181578| 8 | x x| x x| D Skriv till: Robert Johansson, Skym-
Nacka BBS 53172 T | % X A ningsvagen 44, 743 00 Storvreta.
Platsforum/Dataforum 608091 | 8 Platsannonser ==
Quick Line 984478 | 8 | x | x x| x| x D original spelet Out Run bytes mot
Rl Buisigiae 7564197 | 7 % D gcar:igiima Games eller Combat
Runtime 7595814 | 7 X D E _
The Strapper BBS 7710280 7 [ x | x x| x D L e
Walkman's Corner 312536 | 7 X D Original speln Death Wish 3 och
WPUG 7595814 | 7 X X x| D Short Circuit bytes mot Defender of
Yellow PC 7603312 | 4 X D the Crown eller Pirates pa kassett.
: : : Ring Anton.
SUNDSVALL/TIMRA: K.C.5. Fido 060/117257 | 5 X D Tel:075213310
SODERTALIJE: Sodertilje Datorférening 0755/14407 | 1 90 el 180 Kr/ar R 2 Al Ami
Sodertalje Datorforening 10508 | 3 90 ¢ 180 K/4r BT B b, o
SOLVESBORG-BROMOLLA: Kantarellen ~ 0456/30338| 5 | x | x x X D | Kvallar o helger ot :
[~ TROLLEATTAN: Tekniska huset 0520/74241| 1 | x x| x|x|=x A SALJES
TUMBA: Hallunda BBS 0753/76195| 7 X x A
Telsoft 36050178 |2 2 x| Ex % D | 60el40 Kr/ar Challenger til Amiga séljes for 140
= kr. Ring Andreas.
VALLENTUNA-TABY: Circus 0762/10677 | 5 | x | x A Tel:0756/461 58
VARBERG: Colossus 0340/17102 7 | x | x A | oppet: 18-07 Nya C64 i bra skick, 2 st joysticks,
) WAXHOLM-OSTERAKER: PermoBas 0764/68180 1 50 el 100 kr/man bandstation, mycket litt. spel.m.m.
U ; Pris 3000 kr.
Permobas 20110 | 4 50 el 100 kr/méan Tel:0753/44578
WPUG 65265 7 X X x| D
E = 3 * Org. spel Worl Games 120 kr, Arka-
VANERSBORG: GDF/CCS 0521/60689 | 1 | x C KOPES noid 60 k. Ring for mer info. Band-
VARMDO: Animal Island 0766/54478| 7 | x | x x D B R s
&;A'B'B'S' 33203} 8 = C64 spel kipes pa diskett. Boulder
erldskontrollen 54665 | 8 X % % Dash 1,1, Super Huey |, Il, Raid Ower | C128, 1571, ca 40 disketter, diskett-,
ig- och Out Run. The Final Cartridge Il | box, bandstation, litteratur. Pris 4900
¢ VASTERAS: Agathon LR och I, Fast Hackcem &, Billigt. Hen- | kT
Aros 113628| 5 X D | 18.00-07.00 rik i Tel-:0553/04 04
Corner Base 1399351 7 x| x| x | x x D - Tel:0151/500 65 E
*NSE’ Visteris 352346| 8 | x | x X D | 50 Kr/ar Skrivare till C64 séljes. Pris diskute-
e Amiga 500, TV-modulator och mus | ras. Ring!
VAXJO: SIX 0470/22183 | 8 X |x|x|A kopos. Tel-046/29 25 56
ATVIDABERG: Poor Man’s Fido 0120/10584| 6 | x [ x | |[x D e | R aiaiEnn il
OREBRO: Odenbase 019/50635 | 1 Assembler kopoes for CB4 max 50 | Simon’s Basic 200 kr. Ring David ef-
[ __,.' Rabbit . 2265741 1 | % C kr. Ring Svante. ter klockan 16.00.
bt Dhthhas 154484 Tel:031/26 1556 Tel:0173117363

Copyright: Datormagazin, Krister Hansson-Renaud. Uppdaterad 880219.

Spel till Plus/4 pa band. Kung Fu kid,
Mercenarypris 50 krfst.
Tel:0435/242 66

Srategispel till C64: Bismarck 100kr,

Conflict in Vietnam 100 kr m.m.

Samtliga original. Ring Robert.
tel:08/75863 91

Knappt anvdnd Handic split/speed
automodem 300/300 och 75/1200
baud. Massor av telenr och termi-
nalprg. Halva inkdpspriset 1000 kr.

Tel:0457/155 04

Cartridge med supertape turbo II,
turbo 64 och copy 190 med inbyggd
resetknapp + Jet set Willy (spel).
Pris 260 kr. Ring Patrik.
Tel:013151375

X-Per expertsystem for C84 Och
C128. Nytt. Pris 300 kr.
Tel:0418/636 22

Programmer’s ref. Guide to the
AMIGA av Peck i C. Ny. Pris 200 kr.
Tel:0418/63622

Green Beret och Big Trouble in little
China saljes fir 75 krist. Obs! kas-
sett.

Tel:0510/613 15

Texas dator Tt 99/4A, spel, bocker;
program, 2 joysticks, Basic manual.
Pris 1000 kr. ;

Tel:031/30 72 25

40 st kvalitetsdisketter 5 1/4"" 132
krist, DiskettboxfOr 50 st 5 144120
kr.- Paketpris 500" kr. Bandspelare
C1530 i nyskick 150 kr. Spel Dest-
royer 120 kr, Yie Ar Kung Fu Il pa
band 60 kr. Ring Mats. -

Tel:0221/33092

The Boss joystick 1 ars garanti kvar.
Pris 140 kr.
Tel:08/76072 13

C64, bandspelare, 2 joysticks, spel.
Pris 3500 kr.
Tel:01311028 13

C64, bandspelare, 2 joysticks, spel,
TFC lll. Pris 2500 kr.
Tel:0502/423 81

9% 1/4’" DS DD tiopack 75 kr. Exkl.
porto. M-Kod teckeneditor, hemgjord
séljes. Ring.

Tel:0220/368 11

C128, 1571, bandspelare, joystick,
disketter, handbok. Pris 5800 kr.
Tel:0591106 56

C128, bandspelare, just. band, 2 joy-
stick, org. spel. Pris 3300 kr eller
hégstbjudande.

Tel:019/713 48

C64, 1541 300 dsketter, bandspelare,
band, och tidningar séljes. Ring Alex
efter kl. 16.00.

Tel:0247/404 30

C128D, bandspelare, 14 disketter, 5
band, 4 org. spel. Pris 4200 kr.
Tel:013/633 38

Printer MPS 803 med farghand och
traktormatning.
Tel:013/63338

C64, 1541, 1530, mer &n 160 disket-
ter, 10 band, org. spel, diskettklippa-
re, diskettbox. Pris 4500 kr eller
hégstbjudande. Ring Jonas.
Tel:0300/158 66

C64, 1541, 1530, Tacll, org. spel, bic-
ker. Ring Fredrik.
Tel:0321/703 36

Original CP/M+ V340 till C128 Digi-
tal Research manualer (User's,
Prog., System Guide) och system
disketter. 195 kr.

Tel:0220/355 67

Eprom-brénnare saljes. klarar 2732-
27256, 12,5:2,1 och 25 volt program-
meringspanning. Svensk manual.
Pris 950 kr.

Tel:0750/259 04

Teledata 64 pa cartridge + manual.
Pris 125 kr. Ring Klas.
Tel:0142/205 50

Amiga 500 kipes medtillbehor. Ring
Martin.
Tel:0623/101 10

Diskdrive 1581 + 10 disketter. Pris
2400 kr.
Tel:0980/157 32

Amiga 1000, 1 MG Ram Workbench
1:2. Pris 5900 kr.
Tel:0522/72949




Org. spel till C64 Out Run 100 kr,

720, 100 kr, Supercycle 100 kr. Eller

alla tre for 270 kr. Ring Anders.
Tel:031/46 4672

Auto fire, Climax. Ansluts melian
joystick och dator, monteras ejin. In-
stallbar skjuthastighet. Passar 64,
128, Amiga. Robust utférande. Pris
100 kr.

Tel:0142/206 00

C128, diskdrive 1571, 1530 bandspe-
lare, 1 joystick, 22 band och 25 dis-
ketter. Pris 4700 kr eller hogstbjudan-
de.

Tel:0371173 26

Stap Fight, Action Pack 2, Worl Cup
Football (kass) séljes for 225 kr. Obs!
Endast original spel. Ring efter kl.
16.00

Tel:0586/333 56

Bocker till C64 150 kr, eller tva for

280 kr. California Games 100 kr (org.)

Ny Microlog cartridge 500 k.
Tel:0511/751 80

Gunship siljes pa disk 80 kr. Zork I,
Il och 1N 40 krist. Johan.
Tel:0570/51027

Org. speltill C64 Barbarian och Ne-
mesis 90 krist. Ring Kenneth. Kas-
sett.

Tel:094210335

Amiga 500 m. tillbehér. RF-modula-
tor, MIDl-interface, Sampler. Pro-
gram: SoundScape Pro Midi Studio
och SoundScape SoundSampler.
Nypris 11000 kr. Nu 9000 kr. Ring
Joakim.

Tel:0123105 40

Org. spel till C64 Hit Pac 6 Pac pa
disk. Pris 100 kr. Ring Sven.
Tel:0150100 70

C&4 spelen Highway Encounter 50
kr, Infiltrator 80 kr sdljes pa kassett.
Tel:0415/11943

The Final Cartridge | med manual
250 kr. Ring Johan.
Tel:0570/51027

Amiga 1000 m tillbehir och prg. Ej
mkt anv. 100% kompatibel m AS00
och A2000. Pris 8500 kr. Nypris ca
15000 kr.

Tel:013(1544 91

C128 med bandspelare. 4 man gam-
mal, som ny.
Tel:0340/409 75

Resetknappar till alla C64:or, pris 40
kr. Turbo cartridge séljes.
Tel:090/11 28 62 eller 119592

C64, diskdrive 1571, Printer (80 tec-
ken/sek), bandstation 1530, 1 st cent-
ronics interface, 2 st joystick, Text 64
({ordbehandlingsprg), spel, nyttoprg,
litteratur. Pris 5600 kr ken ev. disk.
Ring.
Tel: Dag-tid 08/789 1598,
Hem-tel:08/751 4944

Eprom-briannare for C64/128, inklu-
sive monitorprg (Ratmon), Eprombr.
Kan ockséd fungera som héarddisk
med 16 st Prompositioner och dess-
utom med fleratals funktioner. Pris

1600 kr kan ev. disk.
Tel:dag-tid08/789 15 98,
hem-tel08/751 4944

Resetknapp 69 kr, org. Doctor Who
130 kr. Ring NU!
Tel:0650/25363

Expert cartridge med diskett och
manual. Pris 375 kr.
Tel:0750/259 04

skaffa sig en brevvin.

OBS: Férséljni

tes’’ godtas inte.

REGLER FbFI DATORBORSEN

Datorbérsen dr endast Gppen for PRIVATPERSO-
NER som vill sélja, kbpa och/eller byta datorer, till-
behér och/eller ORIGINAL-program. Eller som vill

En annons kostar 10 kronor och far maximalt in-
nehélla 55 tecken/siffror.

FORBJUDET: Annonser om piratkopierade spel
och/eller nyttoprogram samt handbécker. Annon-
ser avdet slaget publiceras INTE utan éverldmnas
till importérerna for ev. polisanmdlan. Straffet kan
bli béter eller tva ars fangelse.
byte av original-program/spel
maximeras till TVA program per annons. Och du
MASTE uppge titlarna pa de program du énskar
kbpa, sélja eller byta. Annonser typ "’C64-spel by-

C128, diskdrive, bandstation, disket-
ter, band, joystick, bockerm.m. Pris
4500 kr.

Tel:08/96 6073

C128, diskdrive 1541, The Final Cart-
ridge Il, The Expert Cartridge, 120
disketter, spel, bandspelare 1530, 2
joysticks, band, 2 parmar. Pris 4800
kr. Ring efter kl. 16.00.

Tel:035/11 1055

MPS-803 Printer + 2500 ark papper.
Erik.
Tel:0246/104 64

The Final Cartridge Il med svensk
manual och 7 man garanti kvar. Pris
400 kr.

Tel:0755/572 04

50 PD pa disk 17 kr, Slimeline 150 kr,
bécker 100 kr, mus + ost 395 kr.
Tel:0173M11262

C64 spel sljes. The Pawn, Deadline
och Starcross org. 200 krist.
Tel:0304/65309

C64 bocker Prg. Ref. Guide och
Programming 6502, 200 kr/st.
Tel:0304/653 09

Diskdriver IVPH-501C till C64/128
séljes for 1100 kr. | bra skick.
Tel:0411/334 22

' Skrivare FUJI PD-80A till Amiga.
Henrik.
Tel:0346/403 51

Commodore och Spektrum 48K.
Till Commodore séljes Jail Break for
90 kr, till Spektrum siljes The Never
Ending Story fr 65 kr. Ring Andreas.

Tel:0456/137 19

Microrythm saljes for 60 kr pa band
eller bytes mot Microrythm Plus pa
band eller diskett. Ring eller skriv till
Kent Wallden, Riksv. 5C, 84060
Brécke. i
Tel:0693/111 62

Flight Simuiator Il org. till C64 sal-
jes fOr 400 kr.
Tel:0476/144 46

Skonskrivare Diablo. v24. 3400 kr.
Matrisskrivare ITOH RS 232. Ny
4400 kr. C64, bandspelare, joysticks
och R5232 interface. Endast test-
kird. Pris 2850 kr.

. Tel:031/96 8552

C128, diskdrive 1571, litteratur, 75 di-
sketter, spel, bandspelare 1530, 12
band, 2 st joysticks Wico. Pris 4400
Kr.

Tel:044/24 456 52

Org. speltill C64. Blue Max och Bru-
ce Lee siljes for 80 krfst.
Tel:019/911 50

Snabbladdnings cartrideg med
Turbo tape, Turb disc, sprite magic,
tonhuvudjustering, Copy 190 till
C64{128. Pris 200 kr. Turbo med flim-
mer. Ring Joakim.

Tel:0322/369 06

Final cartridge Il pris 400 kr. Org.
spel Star Paws 30 kr.
Tel:031/84 31 22

C128, bandspelare, The Final Cart-
ridge Il, tre joysticks, spel. Pris 3500
kr. Ring Peter.

Tel:054/83 56 02

Freeze Frame MK 2 till C64/128 sal-
jes (kopierar det mesta) 220 kr (fun-
gerar till vilken diskdrive som helst).
Ring Micke efter ki. 17.00
Tel:036/16 1646

Ljuspenna till C64/128 md ritpro-
gram och instruktioner (rita direkt pa
skérmen). Otroligt pris. Ring mellan
18.00-20.00.

Tel:040/11 7092

C64, C1541, 2 joysticks, 5 spel, 7 boc-
ker, 10 disketter m program och 20 st
utan. Paketpris 4000 kr. Garanti kvar
tills slutet av mars. Séljer ven i de-
lar.

Tel:0560/122 04

Original spelen Sentinel, Rambo
samt V sdljes for 75 krist. Ring To-
mas.

Tel:018106126

C64 spel pa band Infiltrator, Tai Pan,
Barbarian séljes for 70 krist.
Tel:0320/604 35

C64 ll, diskdrive 1541, Fast Load,
skrivare 1525, bandspelare, 56 dis-
ketter, 5 kass, 1 joystick, 1 diskettbox.
Pris 4400 kr.

Tel:0586/51505

C128, bandspelare, TV, litt., spel. Fint
skick.

Tel:0490/312 17

Org. prg till C64 Kampfyrgruppe SSI
100 kr, Buttlefront SSG 100 kr. Jan
Friberg.

Tel:0303/127 40

C&4, bandspelare, spel, 2 st joy-

sticks. Pris 2200 kr eller hogstbju-

dande. Ring efter k. 17.00.
Tel:0371/164 48

Game over? For 30 kr far du ett haf-
te med tips och pokar till mer &n 250
C64-spel. Skicka din bestalining kon-
tant eller pa postgiro 277740-7 till:
Mats Naslund, Fregattv. 9, 26300
Hoganas.

300-bauds modem med autosvar
samt automatiskt uppringning. Sal-
jes fér 595 kr. Programmet Vip Termi-
nal XL medidljer. Ring Mattias.
Tel:031/51 5224

C64, diskdrive 1541, bandspelare,
1530, monitor mono chrome 12", mo-
dem auto dialfauto answer, termi-
nalprg, Wico joystick, Quickshot Il
turbo, mycket programvara plus lite
till. Pris 6500 kr.

Tel:0303/184 36 eller 184 36

The Final Cartridge Il séljes for 325
kr. Svensk manual. Ring Mikael efter
17.30.

Tel:01317 1628

Amiga 500 pris 5200 kr. Garanti kvar
till Dec 88. RF-konv. 240 kr.
Tel:054/16 04 28

Split Speed modem med garanti
kvar séljes for 300 kr elier bytes mot
The Final Cartridge lll. Ring Henrik.

Tel:0151/50065

Monitor till Amiga + RGB kablar
2400 kr, RF-modulator till Amiga 200
kr, 7st Hemdator Hacking 70 kr. Pri-
serna kan diskuteras. Ring Trach-

-sanh efter ki. 16.00.

Tel:036/186552

Databocker till Ce | Nybdrjarbdcker
i mycket fint skick. Bla. Programmers
ref. guide, Grafik och Ljud, Basicbo-
ken. Ring fér priser och 6vriga titlar.
Fraga efter Mats.

Tel:042/496 32

Amiga 500 + diskdrive siljes till
hégstbjudande, dven separat. Skriv
till: Patrick Nordgaard, Slanbergsv.
88, 19961 Enkdping

C128, 1571, 1531, 2 st joysticks, 80
disketter, 13 band, diskettbox, disk-
dubbler. Nypris 8700 kr. Nu 6500 kr.
Ring Jesper.
: Tel:0523/441 67

Nya program och bocker for Amiga.
Digipaint 530 kr, DigiView 2.0 1590 kr,
Future Sound 1750 kr, RKM Lib/Dev
440 kr, RKM exec 300 kr, Intuition
Man 300 kr, Hardware Man 300 kr,
Programmers Handbook 1 240 kr/st.
Ring Magnus.

Tel:0480M171 30

Jag séljer Starglider till Amigan fér
199 kr. Ring Johan. Anvant 10 ggr.
Tel:031/26 79 96

Printer Seikosha SP-180, kursiv-, fet-,
grafik-skrift. NLQ, oanv. till Commo-
dore. Pris 2350. Diskdrive 1570, oanv.
Pris 2000 kr.

Tel:044/24 3188

Amiga 1000, extra minne, floppydri-
ve, kompilatorer, spel, manualer. Pris
15000 kr. £

Tel:0764/23364

C64, diskdrive 1541, mon, 1702, 70
disketter, box, joystick. Pris 4500 kr,
siljes dven i delar.

Tel:0760/809 01

C128, 1571, 35 disketter m prg, dis-
kettlada, bandspe, mus, Final cartri-
deg I, skrivare SP-180VC, litt. Pris
5500 kr. Ring Anders.
Tel:046/125227

C128, 1571, bandspelare 1530, 1
Wico bathandle, 2 st Tac 2, 62 disket-
ter, diskettbox, Final Cartridge Il
Mypris 8200 kr. Mitt pris 7050 kr. Ring
efter kl. 18.00.

Tel:051115329

Final Cartridge Il sdljes for 240 kr.
Ring Kalle Nu!
Tel:0140/414 67

C64, 1541, + mycket tillbehor. Pris
4000. Ring Patrik.
Tel:040/126 65

ANNONSPRIS

P4 grund av den stora tillstromningen av
annonser till Datorbdrsen méste vi bor-

jata betalt. En annons kostar i fortsatt-

ningen tio kronor.

Pengarna skickas till Pg 11 75 47-0,
Br. Lindstroms Forlag. Mark inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

Cobra, Sold a million 3 (org. kasset-
ter) Pris 75 krist.
Tel:0953A09 39

The Final Cartridge lll med 1 &rs ga-
ranti (fabriksny) i originalfdrpacknin
med svensk manual. Detta ar allts
version 3. Ring mellan 18.00-20.00.
Tel:040M117092

C64 spel org. Guild of Thieves pa
.disk for 190 kr heft ny samt They Sold
a million pa kassett for 100 kr. Ring
endast helger!

Tel:0248/404 79

Amiga intuition reference manual
séljes for 290 kr. Original.
Tel:0553M10259

C64, 1541, bandstation, cartridge,
quickdisc +, 2 st joystiks, 80 disket-
ter. Pris 3900 kr.

Tel:0451/852 13

Laser Basic (band) 130 kr, Ace of
Aces (band) 70 kr, The Last Ninja
(disk) 100 kr. Eller 250 kr for alla tre.

Tel:0650/204 21

De Luxe paint il for 500 kr, Kampf-
gruppe for 150 kr. Bada original.
Tel:0933/401 78

€128, 1571, bandspelare, 2 st joy-
sticks, 14 band, ménga disketter.
Tel:0630/204 21

C64, 1541, 60 disketter, diskbox,
bandspelare, band, joystick (Wico
battlehand). 1 1/2 &r gammalt. Skriv
till: Johan Tilly, Friggatan 10, 53300
Gotene.

disketter 5.25° DSDD suveran kva-
litet! endast 6 krist. Diskettklippare 45
kr. Ring Peter.

Tel:031/232695

C64 1650 kr, Wico Bathandie 200 kr,
Slik Stic 50 kr. Martin.
Tel:0322/19863

C128, diskdrive 1571, diskettbox, 40
disketter, bandstation 1530 och kas-
setter. Pris 5500 kr.

Tel:033/413 17

Org. spel till C64/128. Antiriad 75 kr,
Jailbreak 80 kr, Hits Vol 170 kr. Skriv
till: Ingemar Augustsson, Skonninga-
red PL 2867, 44600 Alvangen.

Crusade in Europe (STR) séljes for
65 kr ev. bytes.
Tel:046/2094 78

C128D, The Final Cartridge I, rengd-
ringsdisk, joystick och ett spel. Pris
4800 kr. Ring Mattias.

Tel:0660/164 84

Cé64, bandpelare, The Final Cartrid-
ge lll, joystick, bbcker séljes fér 3000
kr eller hogstbjudande.

Tel:031/21 0692

C128, disk 1541, skrivare MPS 801,
FC 3, disketter m.m. séljes. Ring for
info.

Tel:018/315976

Diskdrive 1541C med Epyx Fast-

load, 74 disketter, 1 diskettbox m. 16s

alit i perfekt nyskick. Pris 2200 kr.
Tel:040/54 5503

Spectrum 48k, spel, joystick. Pris
ca: 2000 kr.
Tel:036/947 96

Org.spel till C64/128. Ghost'n Gob-

lins, Int Karate, Transformer 90 kr/st.

Ring Joni fér mer info.
Tel:0320/84085

C64, bandstation, 2 joysticks, spel,
tidningar m.m. Ring Micke.
Tel:0241/30374

C64 spel siljes org. Out Run 70 kr,
Bankok knights 60 kr. Ring efter
17.00.

Tel:013/21 3162

Monitor till C64128 model 1901. Pris
2000 kr.
Tel:0533/14342

C128, diskdrive 1571, bandspelare, 2
joystick, spel. Pris 4600 kr.
Tel:019/963 83

Handic Video Text Cartridge till
C64/128 med autoringning. Pris ca
500 kr. Ring Pekka.

Tel:08/88 56 64

C128D, bandspelare, printer, mo-

dem, disketter, kassetter, joysticks.

Paketpris 8000 kr kan diskuteras.
Tel:0280/80077

C1i28, bandspelare, joystick, 2 org.
spel, manualer. Ring Per.
Tel:0525/209 66

C64 org. spel bla. Samurai Trilogy,
Five star ll. Pris 45 krist. Dator Spect-
rum 48k, ny databandspelare, inst.
bocker, spel. Pris 750 kr. Freeze
Frame MK4. Pris 250 kr.
Tel:0515/25094

Atari 800 XL, diskdrive 1050, disket-
ter, diskettbox, joystick, Notcher ga-
ranti kvar. Pris 3500 kr.

Tel:035H11 0537

Amiga 2000, monitor. 1081, MPS
1000, modem 1200, extra intern dri-
ve, disketter, disklador. Ring for pris.
Séljes &ven i 16sa delar. Ring Lars.
Tel:0370/91858

Music Studio original Midikompati-

belt, 200 kr. Defender of the Crown

org. 250 kr. Bada saljes for 400 kr.
Tel:011/198069 el. 239275

defender of the Crown for 150 kr.
Crazy cars for 150 kr. Bada org.
Tel:0933/401 78

Spriteditor mycket avancerad +
tecken fordubblare gor dina prg. 1&t-
tare att 15sa. Bada prg. for 49 kr. Kas-

sett till C64.
Tel:042(159590

C64, disk 1541, 50 disketter, Text 64,
ett ritprogram, bandspelare, 8 band,
3 backer. Pris 4300 kr-Skriv4il:o—
mas Persson, Studsarv. 9, 61300
Oxeldsund.

5,25 DS DD disketter séljes otroligt
billigt. Vilket antal som helst. Endast

ter.
Tel:031/232695

Cartridgen Action Replay MK3 +
Warp 25 + Pro sprite med manualer
svensk och engelsk. 9 man. garanti
kvar. Pris 350 kr. Ring marcus man-
tis + tors 15.00-17.30.

Tel:0340/311 61

C64, svenska tecken, 1531, ny disk-
drive 1581, med 10 SKC-disketter, Ac-
tion Replay Mk IV, 2 joystick, spel.
Pris 4800 kr kian disk. Ring Fredrik.

Tel:0380/111 64

Databocker C64 i ny skick, till bra pri-
ser. Ring Janne endast helger.
Tel:0612/307 01

C64, 1541 diskdrive, handbdcker, 50
disketir, diskettldda, och Simons Ba-
sic 4000 kr, Wersi keyboard, pro-
gramvara till C64. pris 500 kr.
Tel:033/120285

C64 org. spel pa kassett saljes. Bla.
Infiltrator och Silent service 50 kr/st.
Tel:012112303

The Final Cartridge ll Sv. manual.
Suverén!! Endast 395 kr.
Tel:0278/394 49

Mes 128 Svensk databasprg. med
svensk manual. Till C128. Pris 189 kr.
Pa diskett. Ring Robert for vidare
info.

Tel:0927/210 40

C64, diskdrive (Enchaner 2000),
bandstation 1530, spel, band, joy-
stick, bocker, disketter. Alla saker dr
i gott skick. Pris 3400 kr.
Tel;0922/11991

1541 diskdrive pris 1300 kr, Super
Pascal, Zoom Pascal 150 krist. Prin-
ter interface: Centronix 300 kr, Han-
dics V24 RS 232,
Pris 200 kr.

Tel:033120285

C64, 1541, 60 disketter, diskbox,

bandspelare, band, joystick (wico

battiehand), spel. 1/2 &r gammal.
Tel:0511/517 55

Stryktipsprg. till C64/128. kanske

det basta som finns, pris 220 kr. ran-

king prg. till V-5, V-65, pris 60 kr.
Tel:0457107 87

C64, diskdrive, bandspelare, 2 joy-
sticks, modem 300/300 75/1200 auto-
dial och autoanswer, 120 diskettr
m.m.

Tel:0523/476 90

Registerprg séljes billigt. Finns for

adresser, dataspel samt skivor. Full

Copyright! Ring Peter for info.
Tel:031/2326 95

BREVKOMPISAR

2

Vi &r tva killar som soker brevkom-
pisar. Du ska ha en C64 med disk-
drive ochleller bandstation. Adres-
sen &r: Alexander Folkesson, Pop-
pelv. 6, 442 57 Kungélv.

Tel:0303/237 36

Brevkompisar sdkes for utbyte av

spelerfarenheter. Skriv till: Stefan

Holmin, Larkv. 12, 771 00 Ludvika.
Tel:0240/176 55

Amiga brevkompisar sokes. Skriv
till: Fredrik Jansson, Klockgjutarv.
2A, 55243 Jonkbping.

Tel:056/16 6554

Brevkompis stkes med C64 och
bandstation. For byte av tips och po-
kes. Skriv till: Fredrik Lindgren, Vi-
dev. 14, 75252 Uppsala.

Brevkompisar med intresse av spel
och tips sokes. Skrivtill: Patrik Claes-
son, Utmarksbacken 16, 50250
Bords

Brevkompisar med Amiga sokes for
byte av tips, trix, prg, m.m. Skriv el-
ler ring till: Johan Slottner, Eklyckeg.
5, 392 47 Kalmar.

Tel:0480/23362

Vi &r tva killar som vill brevvaxia med

nagon som har C64 och bandstation.

Ring till Stefan eller Jonas.
Tel:0500/561 42 eller 204 17

Brevkompis skes. Jag &r 15 4r och
har en C128 med diskdrive 1571.
Skriv till: Kenneth Nilsson, Idrottsv.
3b, 91070 Dorotea.
Har du en Okimate 20 till din Amiga
och fungerar det? Jag vill veta HUR!
Ring Olof.

Tel:0111230 11

Handics Automodem m. teledata
64 300/300 och split speed. Pris 1500
kr eller hégstbjudande. Ring Robert.

Tel:0927/21040

Jagéren kille pA 10 4r somvillhaen
brevkompis mellan 10-15 &r med
Co4.

[T

Tel:042/298966 -

A500-paket, 1 Mb, diskdr, RF-mod,
mon, Star NL10 skriv.
Tel:031/516899

c128, bandspelare, spel, garanti
kvar. Pris 2700 kr.
Tel:0303/297 92

Out Run, Rampage, 1942 siljes for

-100 krfst.

Tel:031/21 0692

C64, bandspelare, joystick, spel. 1
ars garanti. Pris 2500 kr.

Tel:0571/104 61

Brevkompis med C64 och bandsta-
tion sokes. Skriv till: Fredrik Isaks-
son, Blabérsv. 14D, 37200 Ronneby.

s b v
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GRATIS ANNONS! P4 detta utrymme far alla ideella datorklubbar GRATIS sétta in informa-
tion om sin existens. Material skickas till: Datormagazin, Karlbergsviagen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM. Mark kuverter; User Group. Redaktionen forbehaller sig ratten att ej publicera annon-
ser frén piratklubbar samt att dndra manuskript till standardutférande.

Annonsen inférs i varje nummer tills klubben meddelat att man upphért! OBS: Tidningen tar
inget ansvar for eventuella utfastelser som User Groups gér i sina annonser. Skicka ALDRIG
nagra pengar forrén du verkligen vet att kiubben existerar och ar aktiv.
User-group-spalten: Ingela Palmer

C64/128
USER

ALINGSAS

COMMODORE-KLUBBEN
QWERTY. Vi dr en anvindarklubb
for dig som kan maskinkod. Rikstéc-
kande forening. Medlemsavg. 50 kr.
Du far programdiskett, medlemsblad
4 ggr/ar, diskrabatt. For mer inforing:
0322-157 54, 157 54.

AXVALL

AXVALLS COMPUTERCLUB Ny
rikstickande forening till C64 och
Spektrum. Klubblad, pokes, spel och
listningar. Medlemsavg 50 kr/3 man.
Prg-disk/band 6ggr/ar. For mer info
till Commodore skriv till: A.C.C Com-
modore, Husareg:. 13, 53202 AX-
VALL, fér mer info om Spekirum skriv
fill: A.C.C Spektrum, Prastebolsg. 13,
532 02 AXVALL.

BORLANGE

TM DATA KLUBB Rikstackande
forening for C64-dgare med band-
station. Medlemstidn 6 ggr/ar m tips,
recensioner och medl. annonser. Ny-
hetsblad varje manad. Klubband 6
garfar. Medlemsavg 40 kr/ar. Skriv for
mer info mot svarsporto. Skriv till: Tm
Data Klubb, Barbrosv. 46, 78146
BORLANGE.

BORAS

darférening, programmering, forsalj

ning av hard-och mjukvara till med-
lemspriser. Egen databas. For infor-
mation skriv till Hikan Huss, Fris-
tadsv. 65 C, 50235 BORAS. Tel:
033/1268 18. Tel databas:
033/119652 (spec. term.program
krévs).

HALLSTAVIK

RAVLANDA

SODERHAMN

GAME MAKER Oppet for alla er-
farna C64/128 dgare. Vi séljer/byter
Shooot’em up spel gjorda genom
Shoot'em up cons. kit. Mot en sum-
ma av 10 kr far du en spellista + in-
formation. Skriv till: Game Maker,
Mats Garpenvall, Skolv. 11, 76300
HALLSTAVIK

HAMMARO

COMPUTER EXPRESS Klubbtidn

12 ggr/ér m pokes, annonser, speltes-
ter m.m. Medlemsavg 50 kr. Ring An-
ders Ahl fér merinfo tel: 054/27552.

INGELSTAD

INGELSTAD DISK GANG (IDG)

Liten anvandar-, spel- och program-
meringsklubb for C64/128 med
diskdrive eiler C128D. Klubb-blad.
For info skriv till: IDG, Nyborgsv. 5,
360 44 INGELSTAD.

KiL

COMPUTER CLUB OF Cs&4
{CCC) Tidning 6 gg/ar med tips, re-
censioner, annonser, m.m. Medlem-
savgift 50 kr/ar. For info skriv till:
CCC-Data, Skogsv. 9, 66500 KIL.

KRISTIANSTAD

Vi AR EN LITEN Commodore
klubb som garna byter spel och prg.
Vi har speltill Vic 20, C64, Spektrum

.. 48128 _Commedore +4. Vi haren

klubbtidning som bdrjar ges uti jan
-88. For mer info skriv till Kalle och
Fredrik, Fjabkingev 19, 291 47 KRIS-
TIANSTAD

KOPING

BASTAD

BASTADS DATA KLUBE (B.D.K)
Soker medlemmar 9-14 ar med
C64/128. Medlemsavg. 30 kr/ar. Med-
lemsbald 6 ggr/ar. Prg. disketter och
band séljes till klubbpris. Prg. som
platsar i tidningen honoreras. Poke-
sida m.m. De 6 forsta far gratis med-
lemskap. For mer info skriv till:
B.D.K., Floxv. 6, 269 00 BASTAD skic-
ka m. returporto. Eller ring Ulrik

“1el:0431/707 61.

FALUN

KLUBB C128 Rikstackande an-
vindarforening for enbart C128.
Programbiblitek fér C128 med dver
100 titlar. Klubbblad 12 ggr/ar. Halv-
arsavgift 35 kr inkl. portokostnad.

_ Skriv till; Otto Liliendahl, Mannhems-
vagen 34, 791 32 FALUN for info mot
svarsporto -eller ring Fredrik
0231176 78 eller Otto 023/124 86

GARSNAS

VIC-BOYS DATORKLUBB. C64-
forening, spel och programmering.
Klubbtidning 9 nr/ar. Medlemstraff 1
ggérgénad. Medlemavg. 30 kr for
1 kan séttas in pa PG nr:
488 76 61-9. For information skriv till:
Magnus Persson, Skolv. 11, 27053
GARSNAS. Tel: 0414/50589.

GOTEBORG

COMPUTER-NEWS. for C64 och
C128. Elektronisk datatidning 12
nrfar. Stort programutbud, billiga da-
takassetter samt manga medlems-
férmaner. Vilkommen! Skriv fill:
Computer News, Ljungliden 1,417 29
GOTEBORG. Tel:031/232695

HALLSTAHAMMAR

WORLD DEMOS CLUB Fordemo
freaks m C64/128. Medlavg 15
kr/halvar, 20 kr/hel&r. Klubbtidn 11-12
ggr/ar m spellista, annonser, taviing-
ar m.m. de férsta tre vinner ett spel.
Ange om ni har disk eller tape. Skic-
ka pengar + adress till W.D.C, Nibb-
le, 73040 KOLBACK. For mer info
ring 0220/406 58 el 409 88.

PEZO GHOST GAME CLUB,
C64/128 club, spelbyten, speltips,
programtips, medlemsavg. 40 krfar.
Kiubb-blad. For info ring till: Stefan
Agren (eft. ki. 16) tel: 0221-167 98

LAHOLM

GROGS COMPUTER TEAM Viar
en liten C64/128 klubb som soker
medlemmar 10-16 ar. Medlemsavgift
12 krfér. For mer info skriv till: Grogs
Computer Team, Nyponvigen 2,
31200 LAHOLM

LANDSKRONA

THE GREAT COMPUTER CLUB
(G.C.C.). Ar en klubb fir C64/128 som
letar medlemmar. De 5-10 forsta bii
gratis mediemmar. Medl.avg 20-30
kr. Avgiften bet. nar forsta nummret
kommer ut. For mer info skriv till:
G.CC., Fortunasvand 69, 25372
HELSINGBORG.

LERUM

WARP 525+ VIC 20 DATAKLUBB
Klubblad 6 ggrfar m. tips, recensio-
ner m.m. Kassetter sljes fr 10 krforg
eller fr Skrikopia. Billig Basic litt och
tillbehdr. Medlemsavg 50 kr/ar. Skic-
ka medl.avg till nedanst. adress.
Skriv for mer info! Warp 525+, Lei-
resv. 82, 44300 LERUM.

LULEA

SUPER COMPUTER CLUB For
C64M128 och C128D. Klubblad 12
nrfr, prg. bibl, medlemsférméner, ra-
batter, m.m. Medlems kass/disk 6
garfar for 10 krist. Medlemsavg. 50
krfar. Skriv fér info el. anmalan till:
S.CC. clo Pedersen, Mortgrand 23,
95145 LULEA.

MALMO

COMMODORE-KLUBBEN.Riks-
tackande anvéndaﬂﬁrening for
C64M28. Klubbtidning 4 ggrfar. Prg
disk/kassett 1 ggr/ar, stort prg.bibl,
rabatter For info skriv il
COMMODORE-KLUBBEN, BOX
18158, 20032 MALMO

SEKTION TILL VIC-BOYS DA-
TORKLUBB. Klubbtidning fran Gérs-
nds 9 ggr/ar. Medlemstraff i gang
/ménad. Medlemsavgift 30 kr for

MAD MAX COMPUTER CLUB
Datorklubb for C64 agare. Medlems-
tidn. 4ggr/ar. Med! band/disk 2 ggrfar
for 25 krfst. For mer info skriv till: Joa-

1988. Kontakta: Mathias Carlson, kim Johansson, rgsv 43, 826 00.
Halls vag 7, 43065 RAVLANDA. SODERHAMN.
SALA SODERTALJE
COMMODORE TEAM amvandar  VILL DU LOGGA in pa var HP3000

forening for C64. Medlemstidning &
nr/ar samt en kass m prg (ej piratko-
pior). Mediemsavg 40 krfar. Skicka
namn och adress + 40 kr till: Com-
modore: Team, Skyttegatan 10,
73300 SALA.

COMMODORE C64/128 &gare se
hit! Medlems avgift 25 kr/ar. Byter och
séljer program aven hardware. Egen
tidning. Ring Fredrik for mer info.
Tel:0224/20562

SANDVIKEN

COMMODORE DATAKLUBB. An-
véndarforening for C64 & Ci128.
Klubbtidning 8 nr/ar, mediemsmdéten,
programbibliotek. Medlemsavg. Se-
nior 100 krfar, Junior 75 krfar. Skriv for
mer info Commodore Data klubb,
Box 7013, 811 07 SANDVIKEN.

SKOGHALL

SKOGHALL COMPUTER CLUB
SCC. Medlemsavgift 35 kr. De tio
férsta medlemmarna far ett bra pro-
gram. Visaljer ram disk/kassett
med program fran DM . Pris 40 kridis-
kett, 25 kr/kassett. Skriv till: Peter
Brandt, Skoghemsvagen 10, 663 00
SKOGHALL

STAFFANSTORP

MZ&M DATAKLUBB ar "billigt och
bra’ ditt motto? D& har du kommit
rétt. Medlemsavg. 40 kr/ar. Klubbtid-
ning 4-6 ggr/ar, medlemsblad, info
blad, m.m. Klubb band/disk forca. 15
kr4 4 ggrfar. For mer info skrivtill Mat-
tias Svegin, Tagerupsv. 115, 26193
LANDSKROMNA el. kontakta Martin
pa modem el. brev Martin Nissmo,
Repslagarev. 8, 24500 STAFFANS-
TORP el. DATAVISION abnr 4957 96

STENHAMRA

FARINGSO COMMODORE USERS
(F.C.U) Vi har tyngdpunkten pé spel
och spelande av spel till C64. Med-
lemmar far en medlemskassett 2
ggriar. Medlemstidning 2 ggrfar.
Medlems kassett kostar 10 krigang.
Medlemsavg 30 kr, tidnigen gratis for
medlemmar. For mer info skriv till:
Kristian Adolfsson, Box 414, 17000
STENHAMRA eller Olle Bergvall,
Berga, 17900 STENHAMRA.

STOCKHOLM

COMPUTER CLUB SWEDEN.
Fria och anvandarstddda program
for IBM, PC, SVI, Atari och CBM
64/128. Méten i Stockholm, Malmkd-
ping och Géteborg. Medlemsavg. 75

" kriar postgiro 49277 46-0. Skriv for

mer info: CCS, Box 7040, 10386
STOCKHOLM

STOCKHOLM COMMODORE
CLUB (S.C.C.) C64/128 spel och
prgklubb. For all m. disk/band. Med-
lemsblad ca 6 nr/ar. Medlemsav 30
krfhalvar. Vissa medlemsférmaner.
For mer info. skicka frankerat svars-
kuvert till SCC., Erstaviksv. 52,
13800 ALTA eller SCC., Perings-
kidldsv. 65, 161 53 BROMMA.

STODE

COMMODORE 64/128 SRA
CLUB. Dataklubb for C64/128. Med-
lemstidning 12 nr/ar. Medlemsavg.
100 krfar, 55 krfhalvar. Ring fér mer
info. Tel 0691/111 79 eller skicka peng-
ar + adress till: 64/128 Star Club,
Mossvagen 23, 860 13 STODE

SVEG

SWEDISH COMMODORE USER
(S.C.U) Ce4128 forening, byten av
spel, nyhets blad en gang/manad.
Ideer och spelpokar m.m. Skriv till:
Olov Stener, Lingonstigen 10, 82800
SVEG.

- minidator och kdra vart eget KOM-

system, rogrammera el spela? Ring:
1200 bps 0755/10508, 300 bps

0755/14407. =~ Mansklig  info.
0755/14402, _
SOLVESBORG

ZAPP COMPUTER CLUB Viarenli-
ten nystartad klubb for C64/128. S6-
ker medlemmar mellan 10-16 ar. Vi
byter spel, tips och ideer. Fr mer info
skriv till: Zapp Computer Club, Be-
tesv. 1 Valje, 294 00 SOLVESBORG.

TIDAHOLM

INTERNATIONEL PROGRAM
SWAPPING (1.PS.) 4r en rikstackan-
de for 64/128. Tidning 6 ggr/ar m po-
kes, recensioner, taviingar m.m.
Bland de 10 forsta medl. utlottas ett
spel. Medlemsavg. 30 krfér betalas
pa BG 306 810 352. For info ring till
Henrik tel: 0502/411 93

TIMRA

COMPUTER USER BOYS (CU.B)
For diskdrive gare. Klubbtidning 5.
ggriar, 2 disketter m spel. Mkt prg
m.m. De tre forsta far en extra diskett
med spel. Medlemsavgift 50 kr/ar.

Skriv till: C.U.B., Vinkelg. 4, 86100

TIMRA eller ring: 060/57 65 81, Mark

kuvertet C.U.B.

TROLLHATTAN

VOA (Vic Och Atari) User group for
info mot porto. Skriv till Niklas Lind-
roth, PL 2406, 460 20 SJUNTORP.

VARBERG

VARBERGS COMPUTER CLUB
(VICC) Tidningen 11-12 ggrfar. Fr mer
info. skriv till: VCC, PL 52 72, 43200
VARBERG.

VAXJO

WORLD WIDE COMMODORE.
Anvéndarforening for CB4/C128.
Medlemsdisketter. For information
skriv till World Wide Commeodore,
Box 4002, 35004 VAXJO.

A.S.T Amiga Super Team for prg
och kunskaps byte. Manadshafte m
info och tester. Ev en datorbors. Skriv
forinfotill A.ST, Ploggatan 12, 33200
GISLAVED.

GOTLAND

GOTLANDS AMIGA CLUB (GAC)
Ny rikg!.ickande klubb. Medlemsavg
70 krfar. Tidn 4 ggrfar. En disk/ar m
publicerade prg och mkt mer. For
mer info skicka en krona och retur-
porto till: GAC, PL 1241 Hallbros,
62148 VISBY.

GOTEBORG

A.LT. Amiga International Team
soker medlemmar for att byta ideer
och tips. For info ring KHJ
tel:031/44 96 51

THE A TEAM for Amiga &dgare
som vill byta PD-prg, spel och
pratips. For mer info. skriv till: The A
Team, Asbacken 2, 427 00 BILLDAL

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN
Med over 600 medl. Amigabas i Lin-
képing och i Vasteras. Stort prg bib-
liotek. Sammankomster med nyhe-
ter. Samarbete m Commaodore. Med-
lemsdiskar 4 ggr/r m nybbrjartips
m.m. Medlemmar har tillgang till alit
samt rabatter pa diskatter och till-
gang till klubbregistret. Fér info ring
till Eddy tel 013/160545 el Lasse
013/720 26. Adressen ar AUGS, box
11055, 580 11 LINKOPING. Tel till ba-
sen i Linkdping 013/170660 elier
Vasteras 021/11 3628. Baserna gar
att kdra med bade 300/300 el
12001200.

MOTALA

AMIGA FORCE PD-prg, speltips och
prghjdlp. Ni far garna s&nda in pro-
gram och tips som vi kan skicka ut till
medlemmarna. For mer info skriv till:
Gustav Kalvesten, Nyckelby, 59190
MOTALA eller Mattias Pettersson,
Bjalbov. 85, 59100 VADSTENA.

MALMO

MALMOHUS AMIGAFORENING
(MAF) Anvandarforening for Amiga.
Kurser, progambibliotek. For infor-
mation ring ordf: Henrik, tel: 040-
549561, el. Lars, tel: 0404433 38.

COMMODORE KLUBBEN Riks-
tackande forening for Amiga, klubb-
tidning 4 ggr/dr, prg disk/kass 1
agr/Ar, stort prgbibl, rabatter. For mer
info skriv till: Commodore-kiubben,
Box 18158, 20032 MALMO

OXELOSUND

DELTA Rikstackande forening for
Amiga. Medlemstidn ca 4 ggrfar,
medlemsdiskett 10 ggr/ar, PD-bibl,
rabatter pa 20-40% Satt in 20 kr pa
PG 4243017-3 for info disk el
ring/skriv till: Peter Masuch, Sjdbac-
kestigen 14, 61300 OXELOSUND.
Tel:0155/232 38

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF
AMIGA (SUGA). Rikstackande for-
ening for Amiga anvéndare med
prabibl, BBS med prg bank, disk tidn.
Prgbibl och BBS aven tillgangliga
aven for icke medlemmar. Pa grund
av kraftig medlemstillstrdmning kan
vi ej for ndrvarande ta emot fler med-
lemmar.

OREBRO

COMPUTER RETURN Nystartad
kiubb. Medlemstidning m. speltips,
fragespalt, tavlingar m.m. Utkommer
4ggr/ar. Medlemsavgift 40 kr/ar. For
info skriv till: Richard Stymne, Nyga-
tan 73B, 702 13 OREBRO eller ring

019120285. Andreas te::
019/189553.
ORNSKOLDSVIK

THE GRAPHIC EQUALIZER
HACKERS Vi ar en ny klubb fér
C64/128. Klubblad 9ggriar. Medlemns-
avg 20 krfar. Medlemmarna deltar i
utlottningen av ett org. spel. 1-2 medi
blir gratis medl. For mer info ring till:
Stefan 0660/70354 el Roger
0660/254 90.

AMIGA USER
FAGERSTA

ROYAL AMIGA ASSOCIATION
Medlemsregister, medlemsblad, PD-
prg m.m. Skicka 25 kr for infodisk
(35"). Skriv eller ring till: Jonas
Ljunggvist, Hedkarrav. 4, 77300 Fa-
gersta. Tel: 022313482 eft. kI 17.
Mérk kuvertet R.ALA.

GISLAVED

VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER
CLUB. Teknisk r&dgivning, hjalp med
mijukvaruproblem, modifieringar av
existerande mjukvara for tex foretag,
hjalp med mjukvaru-utveckling. over
160 PD-prg och shareware disketter
i klubb-basen. Fr info disk sand 30
kr till Pg nr 405 08 50-9 (dras avvid ev.
medlemskap) COLOSSUS BBS
0340/171 02 kl. 18-07 (voice fore kl.
18, efter kl. 18 vanta tills modem sig-
nalen har slutat).

VELLINGE

SOUTH SWEDISH CLUB har ta-
gits dver av Commodore kiubben i
Malmé. Se deras annons for info.

UMEA

AMIGA DIGIVIEW CLUB Ny klubb
for er som vill ha era bilder digitalise-
rade och som vill ha tiligang till PD-
prg och billiga disketter. Klubbtidn &
ggriar mtips och tricks. Medi avg 100
kr satts in p&4 PG 42388223 1:a
diskett

YSTAD

SKANSKA AMIGA USERS (SAU).
MNybildad spelinriktad klubb for Ami-
ga soker prg intresserade Amiga
freaks. For mer info ring David eller
Mikael pa tel:0411/171 35, 18930

PLUS/4

MORA

For mer info. ring Magnus Persson
tel:0250/166 29.

PROGRAM-SPRAK

COMAL KLUBBEN | SVERIGE.
Rikstackande anvandarforening for
prgspraket COMAL. For info skriv till:
COMAL-KLUBBEN, cio Ake Fred-

riksson, Gustavsbergsgatan 8,
43137 MOLNDAL.
SPEL&AVENTYR

ALTERNATE REALITY FREAKS
FEDERATION (ARFF). Onskar kon-
takt med A.R-freaks. Har du tips,
problem, fragor etc tveka inte! Skriv
till: Tony Eksell, Troskareg. 63:23,
58330 LINKOPING.

" SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN

(SAK) Kilubb for alla som spelar dven-
tyrsspel. Verksam sedan tre &r,
klubbtidn, hjdlptelefon, prgrabatt.
Medlemsavg. 50 kr livstids (inkl. fem
nummer av tidningen). For informa-
tion skriv till: Andreas Reutersvard,
Jamva 19, 252 24 HELSING-
E302I=1C;-J i:’Tei: 0421325 31. end. 17.00
— 21

SVENSKA SCHACKDATORFOR-
ENINGEN (SSDF). Férening for in-
tresserade av schackdatorer och da-
taschack. Tidningen PLY ca 485sid 4
gg/ar. Medlemsavg 90 kr/ir pa pg
41 B7 72-0. For mer info skriv till: Tho-
ralf Karlsson, Uttermarksg. 31 C,

63351 ESKILSTUNA. - Tel: 016-
131396,
COMPUTER CLUB for C64/128 och

Atari ST. Byter , séljer och képer spel,
prg och demos. Hjalptelefon, klubb-
lad 6 ggriar. Mediemsavgt 5 kr + 10
frakt. Ring om du har Commodore
0500/381 53 Joakim. Ringom du har
Atari ST 0500/252 45.

PROGRAM-

BIBLIOTEK

MEGASOFT's PROGRAMBIBLIO-
TEK Vi har nu 705 PD disketter med
tillsammans OVER 15.000 spel, nyt-
toprg och rutiner fér IBM PC ach
kompatibler. Till C64A128 har vi ca:
200 PD prg. Vi har BBS dppen dyg-
net runt for modem 300 + 1200
baud. Dér finns alltid ett antal prg for
IBM PD och C64/128 som du kan
hémta. Skicka gérnain PD prgtilloss
om du har. Skicka efter var gratis prg-
katalog fér 1BM PC eller C64/128 (
ange dator ). MEGASOFT, Box 2099,
42122 V. Frolunda. Tel dygnet runt:
031-476699. Tel BBS 031/493333

FISH-USER GROUP har alla PD-
program som finns att tillgd. Mot 40
kr far du en disk med lista dver pro-
grammen . Listan skickas mot post-
forskett och det finns ingen medlems
avgd.v.sallahartillgang till Fish PD-
diskar. Fér mer info skriv fill Jan Ek-

strbm, Stortorget 3, 23500
VELLINGE
S§'S PROGRAMBIBLIOTEK

Med: PD prgtill C128/64. Skicka 20 kr
+ diskeller skicka 45 kr sa far duen
disk med prg. For mer info skriv till:
S85°S Programbibliotek clo Andread
Pahisson, Mellangrindsv. 38¢, 61200
FINSPAG. Ange dator! Du kan ocksa
skicka en disk m prg-pa sa far du till-
baka den med andra prg pa.

C64/128-EDUCATION PD
GROUP Med éver 60 svanska under-
visningsprg. har du egna prg sénd
gérna in dem s fir du ett annat till-
baka. Du kan képa prg mot kopie-
ringsavg. Skriv till oss och skicka
med svarsporto s& far du el prg lista
och prisuppg. Adress: C64/128-EDU-
CATION PD GROUP c/o Bengtg. Jo-
hansson, Nya Malleg 1, 314 00 HYL-
TEBRUK. Tel:0345/113 36.

AMIGA USER GROUP-
SWEDEN's PD-BIBLIOTEK Biblio-
tek med fn. 140 diskar. Vi har stden-
de prenumeration hos Mr. Fishi USA
dvs vi har det senaste! Vi har Amicus,
CasaMiAmiga,FAUG m.m. Viger ut
samlingsskivor m de mest efterfraga-
de varorna pa. Skivorna kostar 25
kr/st inkl porto. Inget medlemstvéng
for att fa tillgéng till biblioteket. Prg lis-
ta f&s mot 25 kr. Listan kommer inom
kort att finnas pa var bas i Linképing
tel 013117 06 60. Ring eller skriv for lis-
ta: Lars Wiklund, Solhem Grimstad,
59062 LINGHEM. Tel:013/720 26.

HGB:S PROGRAMBIBLIOTEK
for alla C64 ¢ans. Vi har PD-prg pa
turbokass for 20 kr inkl porto. Spel
och nyttoprg. Klubblad, programme-
ringshjalp. Insdnda prg som platsar
honoreras. Sand 20 kr i tior el frim
och/eller PD-prg for granskning till:
HGB:S Programbibliotek, Fyrverka-
reg. 6 v3, 25261 HELSINGBORG.
Skriv info.




TELEFONTIDER. .

psmE BN B ORDERTEL.

LORDAG 11.00-14.00
ORDERMOT. DYGNET RUNT.

ELDA 450 47 BOVALLSTRAND.. E LECT RO N |C gf]}-{- 3233:213;5.51519
ACTION REPLAY MK IV...

..ARHUNDRADETS CARTRIDGE.

MANDAG-ONSDAG
TORSDAG

11.30-19.
15.30-19.00

ACTION REPLAY MK IV marknadens absolut basta kopieringscartridge
har Antligen anlant. Action Replay MK IV har hela 32k rom och inte
8k eller 16k som de flesta andra cartridge. Action Replay MK IV &r

s& vitt vi vet marknadens absolut snabbaste och mest prisvarda cartridge
Action Replay MK IV laddar 202 block frén diskdrive pd ca 6 Sekunder.
Detta ar en hastighet som &r helt jamforbar med bla Dolphin Dos mfl.
Action Replay MK IV kopierar alla program som nagot annat cartrige
klarar av att kopiera och ménga fler dartill.. Vi vagar lova dig att du
inte kan kbpa nigot bittre och mer allsidigt tillbehdr for s& fa riksdaler.

SVENSK BRUKSANVISNING!

* UTOKAD BASIC

* SPRITEKILLER

* SPRITEMONITOR

* FIL KOPIERING

+ SNABBFORMATERING

* KASSETT SLIDESHOW

* TEXT MODIFIERING

* MED MERA,MED MERA

* KOP DENI DAG §
* KOSTAR ENDAST 499:- ATERFARSXLJARE VALKOMNA.

DISKETT SUPERTURBO (25 GGR)
DISKETT TURBO NORMAL

KASSETT SUPERTURBO (10 GGR)
KASSETT NORMAL TURBO
ENTANGENTSKOMMANDON
SCREENDUMP SKRIVARE

SCREENDUMP KASSETT

SCREENDUMP DISKETT

NY SUVERAN MONITOR

HELT MENYSTYRD INGET ATT LADDA
KOPIERAR AVEN SK. ANTIFREEZE PRG.
OSTOPPBAR RESETKNAPP

DEN BASTA FREEZERN (utan tvekan)
KOPIERAR ABSOLUT FLEST PROGRAM
SPARAR ALLT SOM EN SUPERSNABB FiL
HELT KOMPATIBEL MED C64/128 (64 mode)
FUNGERAR MED 1541, 1541C, 1570, 1571,
BLUECHIP, EXELERATOR +, LASER MFL.
KOPIERAR ALLT SOM NAGOT ANNAT
CARTRIDGE KOPIERAR.. OCH MER.

2 VECKORS FULL RETURRATT

12 MANADERS FULL GARANTI

§19%°

BLUE CHIP den klart basta disk-
driven till din Commodore 64/128
HELT KOMPATIBEL med c64/128
TYSTARE AN 1541c

KOMPAKT, liten och smidig.

S- MARKT natdel som ligger bred-
vid saslipper du koka dina disketter.
Levereras helt KOMPLETT, inget
extra behdver képas.

2 VECKORS RETURRATT.

12 MANADERS GARANTI.

VI HAR INTE FUNNIT ETT ENDA
PROGRAM SOM INTE FUNGERAR.
Pris for 41 modellen (64) 1795:-

ACTION:

Bk ok ok kb B b % % F

3-Vags Motherboard

Bandspelare Datamark

Blazing Paddles Ljuspenna & prg.399.00
Clonemaster (kopiera kassetter).1439.00
Comdrum (fantastisk trummaskin).495.00

W N RN NE RN

Burst Nibbler komplett “
Endast program
Endast kabel {angiv drive)
Digital Sound Sampler
Disk Demon Professional Dos
Disk Notcher (diskett klippare)..59.00
Diskettbox 100 st 5.1/4"
Diskmate II (nu i ny vers. 3.0).269.00
Epromer 54 (eprombrénnare}
Expert Cartridge
256 K Super eprom expander
* Helt kompatibel m Ami 000 Fast Hackem (kopierings prg.)...149.00
* Vid P = £ - - I 00 & Load it (du slipper load error).149.00
o> ICERDL R TioE SR TR, Midi 64 (Midi interface)
Absolut basta kvalite” frdn Nec/Datel Soics Carlaides
80 AI 24-nalars LQ 135T/S.4995. : Levereras helt komplett med Sv. beskr. Smartcart 32K (programmerbart)..
80 VC 24-nalars LQ 135T/S.4995. 2 Veckors returratt. Smartcart 8K -
1200 AI NLQ 120T/S * 12 Manaders full GARANTI. The Final Cartridge III
budd pu sme aal /s . !BLll:; DIN FOR ENDAST......0oss.. 15952~ e S i e dzia}‘s’%{:i S
a 2 r _ .
180 AI NLQ 100T/S paket med I\-flARAUDER eieevess 19952
UTVALDA AMIG 0D .
Alla ovanstéaende skrivare levereras A ERODUKTER. BILLIGA DISKETTER. SO e A e
med traktor- & friktions matning. 512K Minnesexpansio klock 4.95/ST Vv
VC versioner ar speciellt anpassade 512K Hinﬂesexpnnsioz ::klgzk:::_ /ST ID KOP AV 20ST
for (;omlf:ctdore_cﬁil/l:ZB.Kabel ingar. Midiinterface fran Datel
Al Vers%oner ar EPSON/IBM kompatibla Marauder II (kopierings prg.)... ORDERMOT. DYGNET RUNT.
Centronic skrivare (AMIGA,ATARI,PC). Grabbit (Screendump prg) : TEL: 0523—51518 51519
Printerkabel A500/2000,ATARI,PC.149.
KLIPP HXR!
ACTION REPLAY MK IV
" ACTION REPLAY PROF.
BLUE CHIP 41
BCD 41+ MK IV PAKET
DUPLIKATOR
SEIKOSHA et
1 PORTO E =)

Kopierar en hel diskett i ett svep.
Duplikator &r cerhért léattanvand.
Hela 256 k om bord.

Gor flera kopior av ett original.
Ostoppbar resetknapp, ON/OFF.

Allt finns inbyeggt, inget att ladda.
Ett médste fé&r klubbar och féreningar
Heldiskettkopia tar endast 8sek.
Levereras helt komplett.Pris.1295.00

ELECTRONIC

450 47




. renumerera pd Datormagazin
5] och missa aldrig ett nummer. 140
. kronor for 13 nummer och du tja-

e e OCH nar 42 kronor mot I6snummerpriset. 66
kronor for ett halvar med sex nummer.
Dessutom kan du vinna ett spel till din
64:a eller Amiga.
Tio vinnare far antingen 64:aspelet
Task lll eller Amigaspelet Plutos.
Skicka kupongen eller ring redan i
dag.

Tel:08-74327 77

SSLOSSSER ol 2 g 0~ o R
- -« «WITH UNSPEAKABLE POUER. - - .

m Auto-fire to give instant
and even firepower. -
B Start and select buttons
(Nintendo only).

B Micro-switches allow you to
not only feel, but hear each
move of the stick.

O nly the Konix Speedking joysticks can give
you the power you need to take on the Malmé: COMPRO, Computer Center. Stockholm:
unknown — and win Databiten, Load & Run, PUB. Norrkoping: Datax PCC.
. Goteborg: Stor & Liten, Mytech Smadatorer. Helsing-
Ultra fast responses to every command, borg: Hefoma. Tagarp: Tagarps Radio TV. Sundsvall:
unbeatable autofire power and complete control. DATABUTIKEN. Uppsala: Stor & Liten. Téby: Stor &
Right where you need it -in the palm of your hand. Liten. Visby: Kontorsvaruhuset. Vaxjo: Radar. Jon-

T e A koping: Pulsen, Rosenbergs kameraverkstad. Boras:
rade or export enquiries welcome on Pulsen. Gavie: Leksakshuset. Karlstad: Leksaks-

049525 5913. huset. Vasteras: Poppis Lek. Avesta: Lek & Hobby.
Halmstad: Lek-Center.

o6 S LI DY ELECTRONICS
TR e e 18 1\9 8 SOFTWARE AB
Ihe__f X . iy - ctions in ﬁIEbl;lSiﬂess HEMVARNSGATAN B, 171 54 SOLNA, TEL 08-733 92 90




