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Stoppa censur-fo

verige ar fantastiskt. Forst var det
s leksaker. Sedan videofilmer. Nu &r

det dataspelen som ska utséttas
for censur och moralpredikningar!

Forslaget kommer inte helt ovéntat
fran Margareta Persson, ordforande i
Barnmiljéradet och tillika socialdemo-
kratisk riksdagsman,

Denna barnens moraliska dvervaka-
re har plétsligt upptéckt att det séljs da-
taspeli Sverige. Och atten del avdessa
spel, ah ve och fasa, handlar om att skju-
ta ner frammande rymdvarelser, styra
ubatar och andra vedervérdiga fGreteel-
ser.

Séadant kan givetvis inte tillatas.
Och nu vill Margareta Persson att
dataspel ska genomga gransk-
ning och forses med aldersgréns.
Allt fér valdsamma dataspel skall
helt sonika forbjudas.

Till Datormagazin erkdanner Margare-
ta Persson att hon sjélv aldrig spelat na-
got dataspel. Men hon har "sett
dem' ...

argareta Persson reagerar mot
att spel forhérliga véld, som hon
ser det. Nagra konkreta exem-

Sxfcxar kﬁﬂmgen till: Bammi, ra

pel kan hon dock inte ge. S& var det med
det. Fru Persson séllar sig glatt till sall-
skapet som allra helst uttalar sig om sa-
ker de inte vet ett dugg om.

Fragan ar om Margareta Persson vet
vad hennes forslag skulle leda till om det
forverkligades. Troligen inte. Da skulle
hon inte uttalat sig.

Med en censur av dataspel riskerar vi
att fa en jattemarknad for forbjudna spel.
Dataspel &r ju som bekant populéra by-
tesobjekt. Och forbjuden frukt smakar
som bekant bast.

isstfinns det spel som aldrig bor-
Vde sldppts ut pa marknaden, Som

spekulerar i vald pa ett osmakligt
sétt. Men censur &r aldrig ratt metod att
komma tillrdtta med den typen av avar-
ter. Det &r béttre att branschen sjélv far
en chans att sanera bort dem.

Forbud och aldersgrdnsen har dér-
emot alitid haft en tendens att sla tillbaka
och motverka sitt egentliga syfte.

| England inforde man en sorts frivil-
lig granskning hos landets motsvarighet
till svenska bammil]ﬁr&dat Vissa spel
far efter granskning en aldersgréns. Ett
exempel dr dventyrspelet Jack the Rip-

bara sig sjatv kanske?
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rslag!

per som férsetts med 18-ars gréns,

Vad har det lett till? Jo, bolag som lyc-
kats fa 18-rsgréns pé sina spel jubiar
Aven om spelet i sig 4r kasst s& garan-
terar 18-ars gransen en séljsucce. Al-
derstdmpeln anvands aven i reklamen
som extra lockbete, Sa kan det g4 . .

Det finns ménniskor som skriker pa
censur sa fort det dyker upp féreteelser
som inte passar dem eller som faller
utanfér ramarna. De vill gérna framsta
som beskyddare av manskliga intres-
sen. Varnare om de sma och férsvars-
losa. Ingen av dem verkar ens ha tankt
tanken aft en av de grundldggande
ménskliga réttigheterna &r att sjélv f4 be-
stdmma over sina liv!

Protestera mot Margareta Perssen
och hennes korkade férslag. LAt inte
moral-tanter styra din fritid. Skicka Da-
tormagazins protestkupong till henne.
Skriv brev och beratta vad du tycker.

Margareta Persson ar riksdagsman.
Alltsa vald representant for svenska fol-
ket. Det &r hennes pllk( att rapresema-
ra dina sikter. Eller er

Christer Rindeblad

Bland prenumeranterna har vi denna
manad dragit tio vinnare som far varsitt
spel.

NEBULUS:

Grattis 6nskar vi féljande: Ulrik Frii,
Hultav. 22 A, 51052 Malsryd, Johan
Sarnell, Hagforsg. 22, 416 75 Géteborg,
Michel Martiny, Tahbacken Box 93003,
54103 Skovde, Fredrik Weiss, Lant-
munnag. 16, 53200 Skara, Johan
Lindqvist, Humleg. 14, 931 39 Skellef-
ted, Carl Wahlqvist, Laxg 57, 59300
Véstervik, Martin Wickstrom, Méldv.
28,790 20 Grycksbo. Ni far varsitt ex av
64-spelet Nebulus per post,

PLUTO:

Féljande tre har vunnit varsitt exemp-
lar av Amiga-spelet Plutos. Grattis. Jo-
nas Nykvist, N. Slevgrand 141, 90263
Umead, Pér Holgersson, Nyponv. 11,
531 71 Lidkdping, Hans Lindstrom, Ak
vestav. 26, 502 56 Boras. Spelen kom-
mer per post.

Innehall

AMIGA-SPECIAL:

Affédrsgrafik medAmigsn
64-emulatorn testad ..
Amiga-nyit .. puad
Lattice C 4.0 testad

. 5id 6-7
.ee. Sid 6
weee Sid 9
e Sid 11

Amiga-spel: Trivia Trove, szy Gars Garrlson, Backlash ... Sid 30
Gratis program till Amigan .. L o e T .. sid 44
Ny ordbehandiare till Am!gan T P T TR PRIt ||, B
BOKHECENSIONEH
Amiga Programmers handbook Il ..............ccccceervuesiuesesnnssssesssssesese Sid 43
T T TR T N NS, 0 .. 8id 43
ST IBINBIE - s ooiniiiseaannsaaininsivsivasioonionsils <urasrennaneansrangs SIS
Computers first BOOK Of GAME ............cveeiviuveiseecsisssnoncesressonnessesns Si0 43
DATORBORSEN
Massor med begagnade C64, C128 och AMigor ................c.ccovvvnn.. sid 46
MODEMA
POITAISK. BBEHEIE , . ... croveysisie shrebssmnessaninsings st s o A S LS sid 40
NYHETER
NO undersdker COmMMOMONE ...............ccvervesssiueecsnsesseesnsnsessesssessones Sid 3
Nya avhopp frdn Commodore .. - <eres 8id 3
16-dring gjorde Sky Twice .. G sy -eenen Sid 3
Stort reportage fran Las Vegas-m#ssan ... 8id 4-5
i leksaksbutiker ... J— 1R
Nyheter i korthet ................. Srortuueaxvasic: v RIT-0)
PRZOF =1 IOCKNBA BOHE ..o cunsariossusicesirsssnosisninasaonisoissenismse SO AT
INSANDARE
lisknare och roligare &n NAGONSIN ............ceveceeevicreenicecercssrensssassnnn. Sid 8
PROGRAMMERING
MAnadens UtManing .............c..ieereereassseessusesesssssssssssessesensssenes Sidl 38
Lér kdnna din diskett ......... .+ Sid 37
BASIC-skolan ................... ... Sid 39
' Grafik pa C128 . veeee Sid 12
Lér dig talbaser ...... .. Sid 12
Lésarnas bésta rogram PEPTTRPPRR R —— (. [ 7 2 ]
Wizard mmrpf mmioor.. Sl A sid 40
REPORTAGE
Al oM MIDL .......c...cccveiniiavasaionnas ... 5id 10
TESTAT

Oxtord BASIC pRICEE .........kucriivvssissssibiosaninrmmrsiioni e
L T RS R S S Oy S TR AT TR

Alternative World Games
Airborne Ranger .............ccc.ccuens
Bankok Knights ........
Bravestar ..
Chuck ?&agers AFT
Clever and Smart ..
DTl . s i iiascvnvvevs srsnronhisiatheniihasstas sk aneisatas
DIBCOVBEY .. ooa-vnrensbivesisrnssinsalins vesafihls Ao REogiauistins
Flying Shark .......
Hunters Moon .....
Knight Mare ...l i e idon

Mad Balls..........ccsceinnaniasass

BESK ] ........ooererrereveassncsssvibngy § POARUAIEEREE c svrrasssysn i wantootRaBEinibLatants
NI HAMBIOT . vinisnomosnvvennsmnmshsansoteastahsssvasspssssassnauEutin avn rentan rirn
Plasmatron
Platoon ...........

Sub Battle ................

VONDRRIIOD: - - i ssis cion i e e
STRATEGI

B KIS0 i e tns doe S ot b amiirssa s i s sasuwusnanaiaas o S A SHRRMS oAb SH S AMN S A SRR RO AR M
L BHEINBITK . N i viiri gt sassnsisis iasresamateasnusnss vsbassushsnsaraobbinudsnsinis

AVENTYR

AT S LM 0. s ice o rinranstirorinstmanpiniasinbiasnyoabaavupasnsernsibusmanneaannasss
Jinxier ..

SPELTIPS
DI ERYHAGD - i s iacs iiassvss ansisenssasorssarnansysnisonsssrnssssssreubossasenrsin MIG LR
CRRIE KON o cciiverriinias iz idasunivesuiinisssvsisiiadudive dispisvsssrinnisisuasvssrsn It 28

ANNONSGRER

o .. sid 32
'sid 21,36,38




Datahandlare i oppet
krig mot Commodore

Affarsagaren: ""De ljuger

och haller pa med skurkaktiga metoder”’

Commodore har stoppat le-
veranser av datorer till en da-
tabutik i Varmland.

Enligt Commodore beror
det pa att butiken inte betalat
en rad leveranser datorer fran
i somras.

— Det skilet ar att
vi sdljer datorerna for billigt,
kontrar affarségaren Karl-Erik
Kérlin som anmalt Commodo-
re till ndringsfrihetsombuds-
mannen, NO.

Eniigt Karlin bdrjade problemen med
Commaodore | december 1986 nar han
gick ut och saide datorerna Iangt under
Commodores riktpris.

Commeodore svarade genom aft stop-
pa och stdra leveranserna under vintern
och véren 1987,

Enligt Karlin hotade Commodore ho-
nom under forhosten i fjol med leve-
ransstopp. Hojde inte hans butiker pri-
serna pa 64:an och Amigan skulle han
inte f4 ndgia datorer

Detta slutade | att Commodore stop-
pade leveranserna yterligare an gang
Och det under nosten och hll juthandein

fiol

._'h’r'.-] fick Kartir

att anmaila Commo

dore till naringsfrinetsombudsmannen,
NO.

Commodore a sin sida fornekar an-
klagelserna som riktats mot foretaget:

— Det har ar helt taget ur luften. Vi
kan lagarna, forklarar Commodores VD
Anders Staal. Och vi haller definitivt inte
pa med sddana bamnsligheter.

Enligt Staaf har det | sjalva verket
till 3 har

| december 1986 var riktpriset 2.700
kronor 16r en 64:a. DA siide Karlin dem
for 1.900 kronor styck.

— Vi térde en dialog med honom, be-
réattar Anders Staaf. Han hade da 4 proc
avans pa 64:orna. Man kan inte driva en
affar med sd liten fortjdnst,

Enligt Anders Staal finns det en rim-
lig forklaring till varfor affaren inte fick
39«3 datorer under vintarn och varen
1887

— Detvar brist pa varor och vi kunde
inte leverera. Varken till honom eller né-
gon annan. Vi har heller aldng hotal ho-
nom

Att Kérlin inte fatt nagra leveranser till
julhandeln har ocksa en naturlig forkla-
fnng:

— Han fick &n rad s&ndningar under
sommaren som tyvarr var inkomplatta
och felaktiga Men : stallet tor ant skicka
en skriftlig rekiamation, sorm ar brukligt
i aftarsidrbindelser ringde han och kia

gage

Anders Staaf fortsatter.

— | stallet for att skicka tillbaka varor-
na sa reparerade han godsel och salde
dem. Och s& véigrar han betala. Déarfor
kommer vi att stamma honom i domstol
f6r att 4 de 620,000 kronor han ar skyl-
dig oss.

Kariin havdar i ett brev till NO att hans
firma fatt ett storl antal leveranser fran
Commodore pa belopp over 300000
kronor innan foretaget stoppade leve-
ransema

Detta som bevis pa att Commodore
skulle anvant sig av olagliga metoder.

— Vi litade pa att han skulle betala.
Dérfér drojde det innan vi slog larm.

NO ger honom ratt

Men NO ger Kariin delvis ratt nar han
sager till Datormagazin
— Det finns inga anmarkningar pa
det satt Karlin skott sina affarer. Alt tvis-
ta om fakturer ar inget ovanligt och det
finns ingen anledning att stoppa leve-
ransen for den anledningen
Som bevis or sina anklagelser har
Kariin tvé vittnen som hér representan-
ter for Commodore saga:
“Omniinte hojer det dar priset tar ni
nga leveranser” Samt:
Om i inte samarbetar med oss far
nl inga leveranser”
— Detta ar helt fel, havdar Commo-

i Db TRARE SN
Jores VD till Datormadgaa

Jag gar

ljuger och bedriver s
Commodores VD Anders Staaf.
god f5¢ aft ingen fran Commodore har
sagl sa

Ett annat bevis ar ett cirkuldr som gatt
ut bland Commodores aterforsaijare |
brevet rekommenderar foretaget att da-
torerna far ska saljas for 20 procent un-
der riktpriset

Missar ett bidrag

Poangen med papperst ¢ alt den af-
far som sdljer Commodores datorer 161
billigt gar miste om et "marknadsic-

ringshedrag” pa 10 procent

a3kl

som anméalt Commodore till NO. — Jag

: X datahandiaren
ger mitt ord pa att det ar iogn, kontrar

Det vill siga att om en affar sdide da-
torerna o billigt tvi de ocksd be-
tala ett hogre pris fran Commodore

— Vi har ett sagan bidrag. Men det
har aldrig héant att ngon har forlorat det
svarar Anders Staaf

Lennart Nilsson

FOTNOT. Commodore har tidigare va-
rit inblandad | ett liknande fall | NO.
Den gangen falldes Handic, som da
salde Commodore i Sverige. forattha
stoppat leveransema till en leksaksat-
far | Stockholm.

~——Han gjorde
ky Twice
Sky Twice
For ett tag sedan gav Ame-
rican Action ut spelet Sky Twi-
ce till Commodore 64:an.
Henrik Lundgren har traffat
programmeraren Mans Nas-
man.

Méns Nasman ér 16 ar och bor strax
utantdr Malma, | slutet av maj 1987 fick
han speliden om Sky Twice och satte
igdng med atl programmera.

Efter ungefar tre ménader var spelet
sa gott som kiart

Mans har programmerat sedan har
var tolv. Tidigare har han gjort en del fri-
lansjobb at American Action. Till exem-
pel arkadbiten dar lvanhoe strider mot
de tre nddarna i spelet ivanhoe.

Sky Twice ar det forsta egna spelel.
Om han ska fortsatta med att skriva
egna spel vet han annu inte

— Jag ska kanske gora en del frilans-
jobb & American Action sager han men
tillagger sedan att han inte skulle tveka
pa alt gbra ett spel till om han skulle &
nagon origingdl ide.

Nar jag fragar honom om han tror att
Sky Twice kommer att sélja bra skrattar
han till och sager:

— Sjalvkiart
NérMansp mmerade Sky Twice
stétte han inte pa nagra storre svarighe-

ter trots det gick lite trégt ibland.

— Det var lite sviri nar jag skulle 13
tfram extra manga farger, sager han

| bérjan av histen 1987 blev det klart
att American Action skulle kbpa Sky Twi-
ce.
— Jag blev mycket dverraskad nar ja&
sig Sky Twice p& annons i Datormaga-|
zin nr. 8 1987. Varst blir det nog ndr Sky
Twice affischerna ar uppsatta i varenda
datoraffar i Sverige, sager han.

Forutom att han har gjort ett eget da-
taspel &r Mans som vilken annan sex-
tondring som helst. Han spelar Ameri-
kansk Fotboll och gar pa styrketraning.
Hans idoler ar West World, Billy idol, ZZ
Top och Bruce Springsteen

Det roligaste spelet han har spelat ar
"Kikstart™, ett motorcykeispel

Handlingen i Sky Twice ar I6ljande:

Onda krafter har skickat ner elaka
skrackinjagande typer pa den tredje av
tvillingplaneterna i galaxen Zetta Kenn-
taury. Din uppgift r att bekdmpa dessa

typer p& 8 olika platser.

Margareta Persson foresiar en lag mot valdsamma

dataspel.
BILD: Bosse Johansson.

Svenska Commodore har
drabbats av nya dverraskande
avhopp.

Marknadschefen Jonas
Frisk liksom distriktschefen
Bjérn Klebe har sagt upp sig.

Commodore genomfér nu
en omfattande omorganisa-
tion for att mota avhoppen.

Framst dr det marknadschefen Jonas
Frisks avhopp som véickt uppmérksam-
het. Han tilltradde jobbet f6r bara ett
halvar sedan. Det har spekulerats i om
Jonas Frisks sagt upp sig pa grund av
en konflikt med ovriga ledningen om
Commaodores profil. Framst di géllan-
de marknadsforingen av Amigan. Av-
hoppet var val tajmat med att den nya
PR-chefen Jan Swartling tilitradde . . .

Ingen p& Svenska Commodore vill
dock kommentera skdlen. Det ar ocksd

Nya avhopp

oként vart Jonas Frisk gér.

Att distriktschefen Bjérn Klebes sa
upp sig ar mindre overraskande. Han
har arbetat | nastan sju ar 16r Commo-
dore (tidigare Handic) och har heit en-
ket kipts Sver av Motorola, tillverkare av
datachip.

Commdore genomidr nu en omfattan-
de omorganisation for att méta avhop-
pen. Man skapar bl.a. en ny renodlad
I'orségi sfunktion med Bo Wikerstél
som rmlningscbef. Hans gamia be-
fattning som chef fér sddra distriktet
overtas av nytilltrddde Anders Olen
frin Karlberg&Kariberg i Lund.

All marknadskommunikation ska |
fortsatiningen skitas av nyanstalida Jan
Swartling

Dessutom planerar man att inratta en
ny befattning #r storkundsbearbetning.

Svenska Commodore har idag totalt
22 anstillda med Anders Staaf i led-

ningen.
Christer Rindeblad

— Forbjud
valdsamma
dataspel

— Barnmiljoradet kraver
censur pa programmen

Forbjud alla valdsamma data-
spel.

Det vill Margareta Persson,
ordférande i barnmiljoradet
och riksdagsman for social-
demokraterna.

— Det finns inget att séga.
De ér sa daligt orienterade att
de inte vet vad de talar om, sa-
ger Anders Ekstrom, pa dist-
ributionsforetaget Pylator.
Bakgrunden till barnmiljoradets forsiag
ar foljande: 1979 genomdrev radet en
tverenskommelse med leksaksbran-
schen att den inte skulle sélja leksaker
med militar anknytning efter 1917.

Men barnmiljoradet néjer sig inte
langre med det. Och anledningen ar den
vaxande marknaden for science fiction-
och rymdvapen.

Enligt Margareta Persson har man
forsdkt A leksaksbranschen att sjilv
rensa ut sina vérsta avarter

bara distribuerar TV-programmen
Dataspel som videofilmer

Margareta Persson vill ha samma reg-
ler for dataspel som 16r videofiimer. Man
vill "ta bort spel som ar valdsforhérligan-
de'. Och det med hjilp av férhands-
granskning.

Anledningen till att barmiljoridet siar
till mot dataspelen &r dels att spelaren
blir sjdlv huvudakidr | handlingen dels
aft grafiken blir battre och béttre

— Jag menar s har: Varfér maste
spdnning knytas ihop med vald? Jag
sagett som gér ut pa att stoppa en
bomb fran att explodera.

Margareta Persson menar att ett sa-
dant spel ar mycket béttre eftersom man
dér fbrsdker stoppa valdet i stallet for att
sprida det vidare.

Riksdagskvinnan kan sjdlv inte namn-
ge nagra titlar pa spel som skulle falla
under en kommande lag. Hon har hel-
l:élmespela!demsgalv. men val sett p&

m

— De vet inte vilka svérigheter de
ko er att mota, kontrar Anders Ek-

"'Vi tvingas lagstifta”

— Vi vill helst inte driva igenom en
lag. Men eftersom branschen inte vill sa-
nera sig sjalv tvingas vi ta till med en ny

Men Anders Ekstrém har en annan
version av vad som hént:

— Vi har traffat barniekradet en :
P& mdteti mitten av januari. Och da kom
vi inte fram till ndgonting.

— | sjdlva verket var de valdigt daligt
insatta. De forsokte 3 televerket att fa
bort reklamen ur satellit-TV-program-
men. Det &r som att skélla pa televerket
itr att man far daliga telefonsamtal. De

strom. Visst finns det avarter, som exem-
pelvis Blood 'n guts och joysticken Ter-
minator som &r utformad som en hand-
granat. Men jag tror branschen kommer
att sanera sig sjélv utan nigra férbud.

har inte gjort om dataspel &r farliga for
barn och ungdomar.

— Vivill inte géra nagot f6rran det ar
bevisat att spelen ar skadliga, forkiarar
Anders Ekstrdm. Men barnmiljéradet
havdar att eflersom det inte gjordes na-
gon undersokning 1979 nér {Grra Gver-
enskommelsen gjordes, s& behovs det
inte ndgon den hér gangen heller.

Lennart Nilsson
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LAS VEGAS (Datormagazin)
Med sina storsédljande pro-
gram i bakfickan strommade
tillverkare och distributorer till
den elektroniska konument-
maéssan i Las Vegas.
Dessvérre var det samre
stéllt med nya program och
maskiner. Varken Atari eller
Commodore hade nagon offi-
ciell utstidllningsplats. Och
knappast ens de storsta spel-
foretagen hade rad att silla
sig bland utstéllarna pa més-
san. -

Ville man hitta de verkliga nyheterna

fick man soOka sig bort fran det dryga
70.000 kvadratmeter stora utstélinings-
omradet dér 1.400 utstallare tringdes
bland knappa 105.000 besdkare. De all-
ra flesta utstillarna handlade med helt
andra saker an datorer. De verkliga gi-
ganterna pa massan var stereo och TV-
tillverkare.
Och det som lockade mest uppmérk-
samhet var den stora hall med video "'for
vuxna', dér den nyfikne kunde fa alle-
handa bilder signerade av léttkiddda da-
mer och herrar fran de aktuella filmer-
na...

Ville man anda forsoka hitta nagot
fruktbart pd CES (Comsumer electronic
show) fick man ta sig till det avsides be-
lagna West Hall dar datorer och program
blandades med andra produkter som
inte riktigt passade in nagon annan-
stans.

Ny diskettstation

Och bland nyheterna kunde Phoenix
electronics i Kansas presentera en ny
3.5 tums externdrive till Amigan fér 229
dollar, vilket motsvarar 1350 svenska
kronor. Enligt tillverkaren ar den fullt
kompatibel med Amigan. Foretaget har
ocksé endrive som kan monterasinien
Amiga 2000.

Phoenix har ocksd harddiskar till
bade Amiga 500 och 2000. Tre olika va-
rianter finns till salu. De séljs med 20, 40
eller 60 megabytes minneskapacitet.

20 megabytesdisken kostar for narva-

CONSUMER ELECTRONIC SHOW | LAS VEGAS

rande 949 dollar (5600 kronor).
Prata med datorn

For 80 dollar (475 kronor) siljer Hear
Say i New York en tillsats som gor att
man kan prata med sin 64:a eller 128:a.
Med den lilla ladan som man kopplar till
datorn kan man spela exempelvis &ven-
tyrsspel genom att berétta for datorn vad
man vill géra. Den svarar sedan vad som
hénder. ;

P& Hear Say hoppas man att appara-
ten Hearsay 1000 ska kunna vara till
hjélp for exempelvis forskolebarn. Det
har tillverkats speciella program dar bar-
nen ska kidinna igen olika fSremél och be-
ratta vad det ar. 64:an svarar om han el-
ler hon gjort rétt.

Riktig mus

Vill man f& musen till datorn att likna
en riktig liten gnagare har American
Covers | Utah gjort ett par olika moss
som man kan tra pa datorns mus. Det
finns en skar flickmus, en gra pojkmus
med hatt och en neutral brun mus.
Mouse-House Millie och Max kostar atta
dollar styck (50 kronor) och originalet sju
dollar (42 kronor).

Det som drog mest uppmérksamhet
pé méssan var Cinemawares bds dér
man kbrde en trailer for sina nya spel
Rocket Ranger och the Three Stoo-
ges. Upphovsmannen bakom Three

Stooges hade sett 75 av de tre komiker-
nas 150 rullar. Curly, en av de tre "' Stoo-
ges’ satt pa en upphdjd stol och skrev
autografer och tyckte att spelet var
"bra"’. Mellan alla autografer hann han
aven skanka en hdlsning till alla lasare
av "Datomagazin'.

Bland hotellsviterna

For att hitta mer Cinemawarefolk, dar-
ibland chefen :

tellen darman slipper det standiga rass-
let frAn de enarmade banditerna.

— Det &r mycket enklare att gbra af-
farer har, sade en affirsman pa ettavde
otaliga cocktailpartyn som alltid fdljer i
massornas spar.

Pé& samma hotell fanns dven Electro-
nic Arts som kunde presentera ett pro-
gram for att lagga in text i videofilmer till
64:an. Video Title Shop heter program-
met och foljs upp med en Graphics
companion | & II.

Med systemet kan man skapa grafis-
ka bilder och lagga in text i filmerna.

Mer professionellt

Vill man jobba mer professionellt har
samma foretag ett liknande program for
Amigan. Deluxe Productions heter det
som enligt Electronic Arts dr det defini-
tiva redskapet for grafisk animation i
hoguppldsning fér proffsen inom video.
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Programmet ger sa kallad Broadcast-
kvalitet, vilket innebér att man kan an-
vanda det for sandning i TV. Program-
met innehaller 40 specialeffekter som
annars bara finns i de mest avancerade
datorsystemen. Programmet finns ute
pé den amerikanska marknaden i mars
och kostar 200 dollar eller 1.200 kronor,

En annan nyhet fran Electronic Arts
ar eft desktop publishingprogram till
64:an. PaperClip Publisher heter det.

F 3 e

programmet tillsammans med GEOS-
systemet. Programmet fungerar pa
samma sétt som motsvarande program
till exempelvis Amigan.

Electronic Arts planerar sldppa pro-
grammet i mars till ett pris av 49.95 dol-
lar (300 kronor).

Fotolabb

| mars slapper Electronic Arts dven
DeluxePhotoLab till Amigan. Det nya
med programmet @r att man kan arbeta
med upp till tolv bilder samtidigt. Dess-
utom kan man arbeta med bilder som ar
20 ganger stérre an bildskdrmen utan att
anvanda mer an en megabytes minne.

Programmet klarar ocksa att arbeta
med bilder med olika grad av upplos-
ning. Den konverterar bilderna till den
upplésning man vill ha.

Ur programmet kan man trycka bilder-
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Curly frdan Three Stoo-
ges och dataspelet med
samma namn haélsar till
alla svenska ldsare av
" Datormagazin fran sin
upphdjda plats pa més-
sanilLas Vegas. En més-
sa som drog massor
med folk trots att de
verkligt stora spelhusen

f héll sig dérifran. | stéllet
b

for att betala dyra peng-
ar for en plats hyrde de
stora hotellsviter

na fran frimarksstorlek upptill 3 X 3 me-
ter. Priset ar satt till fem cent under 100
dollar. (590 kronor).

Spelforetaget Epyx kan dven det visa
upp nya program for att tryckatext. Med
Print Magic kan man trycka fiygblad, in-
bjudningskort eller rent av banderolier.

Med Home video producer kan man
lagga in text i sina hemmainspelade vi-
deofilmer och med Sticker maker kan
man“skapa namnskylta appal
och liknande i en man

Egen musikstudio

Till varen sidpper Activision pro-
grammet The Music Studio 2.0 till Ami-
gan, Programmet kan kopplas direkt in
i ett MIDl-interface, vilket innebdr att
man snabbare kan byta ut noter och ac-
kord,

Den nya versionen innehaller 15 ny-
heter. Bland annat kan man byta tempo,
volym och tonart mitt i en Iat. Man kan
dven kopplaihop flera latar med varand-
ra.

Musikprogrammet kostar 80 dollar
(480 kronor). Har man version 1.0 kan
man fa den uppdaterad f6r 30 dollar (180
kronor). Programmet sldpps under va-
ren.

Om de nya spelprogrammen finns
mer att |&sa pa sidan 15.

Lennart Nilsson

Var femte amerikansk pojke
sitter tva timmar vid datorn

LAS VEGAS (Datormagazin)
Amerikanska pojkar mellan
tolv och arton &r riktiga ho-
sackar.

Det slar en undersokning
bland 1000 slumpmassigt ut-
valda tonarspojkar fast.

Samtidigt berittar under-
sbkningen att var attonde poj-
ke har datorn dverst pa listan.
Och hela 75 procent av de till-
fragade koper dataprogram.

Detar amerikanska spelforetaget Epyx
som genom en undersokning konstate-
rat att mer an var tredje pojke mellan tolv
och arton helst tittar pa TV. 35 procent
gillar det mest. Endast var sjatte, eller 18
procent foredrar att sporta och 13 pro-
cent foredrar att halla pa med datorer.
Var fjarde, 25 procent, lyssnar helst till

musik, hiller pa med olika klubbaktivi-
teter eller haller till i det lokala képcent-
rat. De 6vriga 9 procent tillirdgade har
listat andra aktiviteter som viktigast.

Tonaringarnas kdpvanor

Epyx gjorde understkningen for att
konstatera tondringarnas kdpvanor och
hur de skaffar sina pengar.

Vad man kom fram till var att pojkar-
na jobbar hért fér att f& pengar till sina
fritidsaktiviteter. Mer ar tre fjardedelar,
77 procent, arbetar ihop sina slantar.

Undersokningen visar att 79 procent
av ungdomarna f&r pengar av sina for-
aldrar. Var tredje, 33 procent, far ming-
re an fem dollari veckan (30 kronor). En-
dast 10 procent f&r mer &n 15 dollar i vec-

kan (90 kronor). Och 21 procent havdar,

att de inte f&r ndgra pengar alls av sina
foraldrar.

Tre av fyra ungdomar, 75 procent,
spenderar sina pengar pa dataprogram,

66 procent kbper skivor, kassetter eller
CD, 36 procent kdper klader for sina
pengar, 48 procent handlar matoch en-
dast 25 procent betalar sportutrustning
for sina forvarvade slantar.

Gor sina hemlaxor

Vad gér da de amerikanska ungdo-
marna framfér sin dator? Jo hemlaxor.

Hela 76 procent har datorn till hjalp i
skolarbetet, 56 procent anvander datorn
till att programmera, 43 procent skriver
brev och 87 procent spelar spel.

Ay de 75 procent :.éom svarade att de
kbper datapmmm tillbringar 27 pro-
cent mer &n tva timmar om dagen fram-
for datorn. Var femte pojke mellan tolv
och arton spenderar Gver tva timmar vid
datorn.

43procent av defillfrigade sitter mel-
lan en och tva timmar vid datorn om da-
gen. De aterstdende 30 procent héller
pé mellan 15 minuter och en timme om

dagen.
o Lennart Nilsson

Hemdatorn tre ganger
vanligare an CD-spelare

LAS VEGAS (Datormagazin)
Medan hela hemelektonik-
marknaden véxer over alla
propotioner forvantas mark-
naden for hemdatorer halla
sig stilla under 1988 | USA.

Det havdar branschorgani-
sationen EIA, Electronic in-
dustries association i sin
prognos som presenterades
pa elektronikméssan i Las Ve-
gas for ett par veckor sedan.

1987 omsatta marknaden for hemelekt-
ronik 30 miljarder dollar | USA. | ar for-
vantas den stiga till rekordartade 32 mil-
jarder dollar, eller 190 miljarder kronor.

Och sedan 1984 har omséttningen
dkat fran 22 miljarder dollar.

Siffrorna f6r hemdatorer fbljer den
sammanlagda siffran med forvanans-
vérd noggrannhet. Men trots det har an-
talet sdlda datorer minskat. Anledning-
en &r att de som handlar datorer | USA

betalar mer per enhet nu an vad de gjor-
de 1984.

700 dollar styck

Da sdldes 5,1 miljoner datorer. | ge-
nomsniit betalade man 440 dollar. Tva
ar senare betalade genomsnittskdparen
760 dollar per enhet och det sdldes 38
miljoner datorer.

Till 1988 forvantas antalet salda enhe-
ter 6ka pa nytt till 4,5 miljoner. Och ké-
paren betalar 700 dollar per anlaggning.

Siffrorna &r uppskattade av bransch-
organisationen och som hemdatorer
raknad de som kostar under 3.000 dol-
lar.

Enligt undersdkningen har 20 procent
av alla amerikaner en dator hemma.

Detta kan jamfdras narmast med te-
lefonsvarare som har 19 procents tack-
ning:

| USA har 98 procent TV och lika
maénga har radio. 94 procent har farg-TV
och 89 procent ndgon form av musikan-
laggning.

En dator i hemmet dr exempelvis tre
génger sa vanligt som en CD-spelare.
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Cirka 15.000 besdkare kom till hemelektronikméssan i s gas i mitt

i

en av januari. En massa som ans
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es vara startpunkten och en virdematare for det

Vilda spekulationer om Commodores avhopp

LAS VEGAS (Datormagazi:z
En gigantisk reklamaffisch
the Strip i Las Vegas. Och
inget mer.

»’Besok Commodore i bas
206 i Vastra hallen.”” Men i
Vistra hallen fanns varken na-
got bas 206 eller nagon repre-
sentant {6r Commodore.

— Det stammer, vi struntar
i Las Vegas, sager Valerie
Brandegee for Commodore i
Los Angeles.

Arets elektroniska konsumentméssa

| Las Vegas var magrare &n pa lange.
Varken Commodore eller Atari syntes ill
i ndgra av de officiella utstiliningsloka-
lerna. Medan mé&nga mjukvaruhus fore-
drog att halla till i nAgon hotellsvit fére-
drog de bada konkurrerande fretagen
att halla sig borta.

Det var atminstone vad de sade:

— B4:an séljer sig sjalv och Amigan
aren kontorsdator. Darfor vill vi inte stélla
utiLas Vegas, forklarar Valerie Brande-
gee fran sitt kontor i Los Angeles.

Skal halla sig undan

Men det finns ancra anledningar fér
Commodore att halla sig borta:

— Stora saker &r p& gang inom Com-
modores ledning, berattar en initierad
beddmare som vill vara anonym. Man
vill ga ut som ett enat foretag fore det att
man stéller ut pd nagra méassor.

Forra &ret introducerade Commodo-
re Amiga 500 pa méassan under rigor6-
sa sékerhetsatgdrder. Bara speciellt in-
bjudna fick se den da nya datorn som
man gomt undan den stora publiken.

Och det arinte férsta gdngen Commo-
dore gomt sig i Las Vegas under Consu-
mer Electronic Show (CES) som &r elek-
tonikmaéssans officiella namn.

Commodore har tidigare introducerat
helt nya datorer pa hotelirum for speci-
ellt inbjudna askadare.

Under de senaste manaderna har det
florerat intensiva rykten om tva nya Ami-
gor, en modell 750 och en 3000.

En anledning som man inte kan ute-
sluta &r att Commodore gétt under jor-
den &r att man ville visa upp de nya da-
torerna utan att Atari eller ndgon annan
konkurrent skulle f& veta nagot.

For att spa pa hemlighetsmakeriet
kunder Commodores PR-avdelning i
Los Ange!es bara bekréfta att man inte
hade nagot utstaliningsbds. Om Com-
modore hade nagon svit pa ett av Las
Vegas ménga hotell kunde Valerie Bran-
degee varken bekréfta eller dementera.

KLAPPAT OGH KLART!

FANTASTISKT!!
Superspel till superpriser!

Och efter ndgon dags letande efter
Commodore och Atari kom ytterligare ett
bekréftande. Denna géngen fran Roy
Wagner, chefredaktdr pa Computer Ga-
ming World:

— Jag har sett Atarifolk i stan. Forre
Commodorebossen och nuvarande Ata-
richefen Jack Tramiel &ristan...

Slutledningen &r att Commodore hal-
ler sig undan for att man har mycket att
berétta eller att man helt enkeltinte tyc-
ker det &r vart de hoga lokalkostnader-
na pa utstdliningsomradet bara fér att
beratta att man fortfarande existerar.

Lennart Nilsson

PASSA PA. KOP MANGA SPEL BILLIGT,

1. PLUTOS

Det basta Shoot Em'Up spel
som niigonsin  hargjorts  till
Amigan, Grafiken ar mycket bra
men spelvardet och iden. .oj.0f
oj. Suverdnt roligt. Rekomen-
deras.

4. NEBULUS

Den biev Scresn Star | Dator
Magazinet 1/88 mer behover e
sagas. Kop den nul

2. WIZBALL

Wiz och hana katt levde lycki

iga 1 Wiz-waorld, men en dag

forstordes  hela denna  under-
bara varld av ondskans makt
er. Nu forsoker du som Wiz att

dterstalla din varld o sitt forna

underbera skick. Lycka till du

5. COMBAT SCHOOL

Snacka om traningstiger Vil
man Bl en av amerikas basta
soldater si ar det bara att bita
thop och komma |gen. B olika
triningsmoment  flir du mota
har. Otroligt spannande spel
frdn Ocean. Den hir har du inte
rld art missa

AMIGA C-64/128 ATARI ST
Disc: Kass: Disc: Disc:

1.] 159:=

2. 175:-

3.1 219:

4. 109:- 149:-

5 99:- 139:-

6. 179:-

Kryssa i rutan for det spel du vill hal

Sjalvklart erbjuder vi snabb leverans och lagsta priset

3. CRAZY CARS

Des1 finns rnlr:q- bra bilspel och
det finns ganska minga | 3D
grafik, hat du inte provat Crazy
Cars an... You Have'nt Seen
Nothing Yet! Ett mistel

6. THUNDERCHOPPER

WViarldens. mesi avancerade och
basta 30 helikopter simulator
nigonsin. Action Soft tillsam
mans med Sublagic har gjort
det igen. Flyg 1990-tlets strids
helikopter som har 720 turbo
laddade hastkratter. | steidsit
uationer som  satter  isblock
langs din rygg.

SPE L Star Texter
Diskett: 3,5 DSDD 5 &rs 259
C 64/128 Kass  Disc garanti, Made in Japan
Ace ll 129:___169- AMIGA
Airborne Ranger 165 ___199: Delux Paint || “"Palversionen™ 915.___
Barbarian 139169 (Gratikprogram)
Bubbel Bobbel 129169 Aegis Sonix (Musikprogram) 649 ____
Buggy-Boy 119:___159:- Apqgis Animator (Ritprogram) 10656:__
California Games 119:-—_159:-
Chuck Yeager Flight Trainer 199:- JOYST'CK e —
Defender Of The Crown 159 169
Flying Shark 125:___159: Ercgpeis biw
Gun-Ship 168:-___199- Tac! 196 76
International Karate 128-___149:- The Boss 199 179
Mask 1204179 T,
Mean Streak Streak 129:__179: SAM LI NGSPE L’_'_"——'___
Out Run 125:-___159; C-64/128
Plutoon 129-__173 Elit Colection 159:_189:-___
Rampage 135-_ 179- {Bomb Jack, Frank Brunos Boxning, Comando,
Shoot-Em:Up Construe- 179:___219- Airwolf, Paperboy, Ghost And Goblins, BattleShip, Bomb Jackll)
R Live Ammo 125140
Test Diive PN {Army Moves, Rambo, Green Beret, Top Gun, Great Escapel.
Magnificent 7 Y29 ___ V89 ___
AMIGA Disc |Head Over Heels, Cobra, Short Circuit, Frankie Goes T
Arena 299 Hollywood, Arkanoid, Wizball, Great Escape)
Barbarian 289 Solid Gold 125 ___169-___
Defender Of The Crown 369 {Ace Of Aces, Leaderbord, Winter Games, Gantlet, Infiltrator)
Demolition 130: » OBS! Klipp ur annonsen!
Grict Start 129 Lagg den i ett kuvert och posta den
Gold Runner 299 nar du har kryssat i dom spel du vill kdpa.
Indoor Sports 275
Insanity Fight 279 » Ring for telefonbestalining:
Ninja Mission 145: 0766/342 99. Man-Fre 18.00-21.00,
Q-Ball 229 Sén 14.00-18.00.
Roadwar Europa, Strategl- 299
!:e' ity e * Vdrt sortiment ar brett, sand
ocket Attacl o P . + = et
NG i mig en katalog gratis till:
Western Games 229 ATARI ST AMIGA
Winter Games 269 >
World Games 375 C-64/128 kass____disc
Witness “aventyr" 329 __
Space Port 220 Namr
Test Drive N5-— Kefriss
NYTTOPRODUKTER === Postadress
C 64/128 Tel
e i SIXPACK GAMES
Bjornskogsvigen B6, 134 00 GUSTAVSBERG
Vi bjuder p8 postférskottet, du betalar porto.




Affirsgrafik med Amiga:

IMPACT! PRIS

En bild lér séga mer &n tusen ord. Och ett diagram mer @n

-_tmunslﬂmr

S4a skulle man kortfattat kunna sammanfatta behovet av Ae-
gis' diagram-program "'Impact”’. Ett program som gor det moj-
ligt att pa nagon minut sammanfatta méngder med sifferdata

till ett

och fargglatt diagram.

Prisvért men lite langsamt ansag Datormagazins testare.

Impact & Amigaprogrammet fér alla
som gor olika slags diagram. Det kan
presentera data dels som stapel- och
tartdiagram 2- eller 3-dimensionellt,
samt kurv-, area- och stjarndiagram.
Diagrammen kan dessutom ha egen-
handigt ritade figurer och text i vertikal
slier horizontell riktning.

Impact ar helt menystyrt och anvan-
jer Amigans vanliga fonstersystem.
Dessa fonster ar uppdelade | fyra huvud-
sakliga delar.

GRAPH BUILDER

Det fGrsta man anvander ndr man ska
rita ett diagram 4r Graph Builder. Har
matas varden for dina diagram in. Alla
varden matas in i tabeller som represen-
terar de olika staplarna i ett diagram. Ett
diagram kan maximalt &tta tabeller med
20 faitivarje. Nar man har matat in sina
vérden gér det snabbt att rita upp dia-
grammet.

Normalt sett &r det enklast om man I&-
ter man Impact sjalv bestamma vilken
skala och hur stora steg numreringen av
diagrammen ska ha. Men detta kan
aven gdras manuelit. Diagrammen kan
ritas antingen horisontelit eller vertikalt.

En bra funktion som kan anvandas
nar man arbetar med tartidiagram &r att
vissa "'bitar’" kan dras ur "'tartan” och
p4 s vis framtrada tydligare.

Later dig lasa
externa filer

Impact later dig lasa filer fran andra

program sasom ordbehandlingspro-
gram, databaser och kalkylprogram.
Kravet ar att programmet kan spara sina
filer i ASCll-format som passar Impact.

+ Om ett kalkylprogram kan
spara i ASCll-Hormat och att det anda
inte passar Impact, kan du med en ord-
behandlare eller editor andra om i filen
sa att det fungerar. | manualen till Impact
finns beskrivning hur formatet ska vara.

TABLE BUILDER

Table Builder ar en text-editor som an-
vénds for att skriva texter eller tabeller
till dina diagram.

Det finns fem olika teckenstilar som
kan ha varierande utformning som till
exempel bold (forstarkt), italics (lutan-
de), understruken, outlined och shado-
wed (skuggad) eller en kombination av
dessa.

Det finns en méngd editeringsfunktio-
ner for att gbra det snabbare och latta-
re att skriva in och andra texter.

ICON BUILDER

Du kan rita egna figurer eller illustra-
tioner som kan "stdmplas” var som
helst i ditt diagram. Bilderna ritar du i
Icon Builder som innehéller funktioner
fér linje, bAge och frihandsritning. Figu-
rerna kan roteras, vandas och forskjutas.

SLIDE BUILDER

Ofta vill man presentera en hel serie
tabeller i folid. D& ar det lampligt att gdra
en "'Slide show". Det gors med Slide
Builder, dar du kombinerar fardiga dia-

:

Presentation Graphics with

¥

gram, tabeller och figurer for att slutligen
skapa en ""Slide".

Du har ocksa méjlighet att rita en bak-
grund. Har har man tiligang till de van-
ligaste ritfunktionerna, som exempelvis
Line, Text, Circle, Arc, Rectangle, Draw
efc. Antalet farger &r begransat fill 16,

som kan véljas ur 4096 olika. 16 olika
mdnster finns for att fyllaomraden. Alla
"Slides" ar ritade i 840°200 punkters
uppidsning.

UTSKRIFTER

Diagrammen kan skrivas ut p& alla

o % 9 8 % B & % 8 8 & a0

» Den 160 sidor tjocka manualen &r lattiast men tyvérr lite rérig.

skrivare som klarar grafik. Det basta ar
naturligtvis en fargskrivare nar man har
flera olika kurvor eller staplar i ett dia-

64-omvandlaren hinger medi

lntresset for att kora 64-pro-
gram pa Amigan haller i sig.
Och nu har aiternativet till 64-
emulatorn "GO-64"" dykt upp
— The 64 Emulator’” fran Rea-
dy Soft.

Datormagazin har testat
den. Och fann att den verkar
ha mindre problem an 'GO-
64", Fortfarande ar gar dock
programmen betydligt lang-
sammare att kora.

""The 64 Emulator” fran ReadySoft
Inc dr den andra 64-emulator vi fatt till-
falle att titta p&. Till skillnad mot "'GO-
64", som testades i julnumret, verkar
""The 64 Emulator’’ vara, om Inte far-
dig sa atminstone betydiigt narmare

""The 64 Emulator™ kan man skaf-
S4tinterface. Men det ar inte al s

Du skickar din bestalining till:

PROGRAM TILL C64 och AMIGA

Priser: 64kass 64disk AMIGA
OUTRUN 129:- 169:-
AIRBORNE RANGER 179:- 229:-
Defender of the Crown 139:- 179:-  350:-
CALIFORNIAN GAMES 139:- 169:-
WORLDGAMES 129:- 169:-  245:-
SUPER HANG ON 129:- 169:-
Impossible Misslon Il 129:- 169:-
Internationeli Karate + 129:- 179:-
Project Stealith Fighter 179:- 229:-
PLATOON 129:- 179:-
RASTAN 129:- 179:-
Indlana Jones X 129:- 179:-
ROADRUNNER 4 129:-  169:-
TEST DRIVE 149:- 199:- - 395:-
GAUNTLET Il 129:- 179:-
APOLLO 18 149:- 199:-
BOK 64 (svensk bokforing) 495:-
EPYX Scandinavia 149:- 199:-
(Wintergames, Imp. Mission,Pitstop Il,Supercycle,
Moviemonster)

- 4ACTIONHITS 149:- 179:-
(Blood'n Guts, 1943, Soldier One ,Captured)
SOLID GOLD | 149:- 179:-

(Gauntlet,Ace of Aces, Infiltrator,Leaderboard, Wintergames)
Ovanstaende priser inkluderar moms och frakt. Vi har ett

ars garanti pa alla produkter. Postgiro: 432 10 91-3.
Telefon: 08-750 65 28 vardagar 17.00 - 19.00.

HOT SOFT AB, Bergengatan 43, 164 35 KISTA

skapar da en fil kallad ""C1541" som ar
exakf sa stor som en 1541-disk. Denna
anvands sedan av programmet for att
mycket exakl emulera en 1541:a

| det vanhga laget, "Amiga Standard’
ullo utnyttja Amiga-diskar-

citet. Vi kan lova

500ch 75 rinte hc ller
"The 64 Emulator”’ dessa. Men i gen-
gald klarar "The 64 Emulator’ 2400
4800, 7200, 9600 och 19200, vilket inte
en vanlig 64:a klarar. Detta enligt manu-
alen. Vi hade tyvarringet 19200 bps mo-
dem att testa med...

64-Moonbuggy pa Amigan

Bortsett fran dessa program lyckades
vi dessutom fa dver et relativt gammalt
64-spel till en Amiga-disk och testa. Spe-
let varen ""Moonbuggy'-kopia och gick
minst sagt l&ngsamt. Men det fungera-
de atminstone, s& man far vél glddjas at
det.

Dérsﬂeflestadewanknappamoch ‘

kora det vinnande bidraget i Datorma-
gazins programmerings-utmaning. Det
fungerade snudd pa klanderfritt. Visst
gmkdetenanlngsbn men det gick aft
spela. Enda konstigheten kom nar vi av-
slutade spelet: 64:a emuleringen dok.
Men del vara bara att reseta den med

CTRL-ALT-HELP for att & igdng den ~

i .

Bortsett frén denna lilla konstighet,
kunde vi inte uppticka nagra storre
missar i sjélva 64-emuleringen. En be-
tydligt véirre miss ir tangentbordet. Jag
Iaste igenom manualen flera ginger och
tryckle pa alla knappar i alla upptankli-
ga kombinationer, men kunde inte upp-

e wn...,.--'-—-
[ L

svangarna/——

bringa pitecknet. Averyom detta kanske
inte betyder sa mycket fér de flesta ar det
dnda en grov miss.

Pi-tecknet &r nddvéndigt | manga
program som gbr utrakningar. Pi-tecknet
kanske inte vdc—' ‘cw"- man tanker pa

CTRL-HELP :,a far man upp en meny
déar man kan andra alit fran vilka disk-
drivar till om man vill ha monokrom

skarm, alternativi teckenset och 256 K
expansion. Just det! 256 K expansion.
Commodore har ju slappt ett
expansions-cartridge 1ill 64:an. Rékar
man ha minne sa det racker | ens Ami-
ga (minst 1Mb) s& kan "'The 64 Emula-
tor'’ emulera dven detta ex!raminne.
Ska nu sanningen fram ar nog ""GO-
64" 64-knmpaﬁblare an ""The 64 Emu-
lator’' p& minst tva punkter:
* (1)""The 84 Emulator'' har inte en ram
runt hela skdrmen, utan bara ovanfor
och under skdrmen. Detta {6r att snab-

meriska tangentbordet fungerar

Hanger med i svingarna

Totalt sett &r "' The 64 Emulator™ inte
sé tokig. Till skillnad frin "GO-64" han-
ger den med i svangarna. Skiarmuppda-
teringarna gar undan och man behdver
inte raknatill 5 mellan tecknen man skri-
ver pa tangentbordet.

""The 64 Emulator” verkar inte eller
lida av samma problem som ""GO-64"
nér den kors pa en Amiga 2000. Den fun-
gerar bdde med extra-minne och med
Amiga 2000.

Bjorn Knutsson
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Sa har ser konfigurations-menyn till 64-emulatorn ut. Harifran
kan du exempelvis styra om du vill ladda fran en 1541-drive el-



MEN SLOTT

gram.

En nackdel &r att det inte finns nagon
support for plotter i Impact. Ett stort mi-
nus. En matrisskrivare kan aldrig ge full
réttvisa at diagram pa samma sétt som
en riktig plotter kan.

LANGSAMT

Impact har en benagenhet att vara lite

langsamt i manga situationer. Vilidigt -

ofta gar det at tid att rita upp delar av
skarmen som blivit overtackta av andra
fonster eller liknande.

SHOW BUILDER

De diagram du gjort kan anvéndas |
en s.k Slideshow, vilket innebér att de vi-

» | nedre hdgra hornet syns
fonstret for inmatning av var-
den.

sas automatiskt i en bestamd ordning.
Med ett program som medfoljer Impact
kan du fa dina bilder att pa olika satt
snyggt dverga i varandra

LATTANVANT

Om man bortser fran att Impacts lang-
samhet ar det ett mycket treviigt pro-
gram, som ar ganska |att att anvanda
och ger ett resultat som l&mpar sig for
professionell anvandning. Vissa funktio-
ner ar dock lite roriga att anvanda.

» Datormagazins upplageut-
veckling fram till nummer
6/1987 i form av stapeldia-
gram.

En nackdel ar att Impact inte ar kon-
figurerad for PAL. Detinnebar att duinte
kan anvanda den nedersta delen av
skdrmen som manga andra program
borjat utnyttja.

Manualen &r pa omkring 160 sidor
och ganska lattbegriplig. Vissa saker
beskrivs tyvarr lite rorigt, dér en del for-
klaringar till en funktion finns pa ett stélle
och ytterligare fakta om samma funktion
pa nagot annat. Fordelen &r att den in-
nehaller m&nga exempel som visar hur
programmet i stora drag anvands.
Priset for Impact ar ganska overkomligt
— 750 kronor inklusive moms.

Kalle Andersson

Commodore jagar
Amiga-program

Nu startar jakten pa svenska admi-
nistrativa program till Amigan!

Det &r Commodores VD Anders Staf
och HK Electronics Heikki Karbing som
tillsammans gor ett upprop.

— Vi tror att det ute i stugorna finns
méangder med duktiga programmerare,
séger Heikki Karbing. Men deras ska-
pelse stannar i stugorna nar de istéllet
borde marknadsforas. Det finns ett
enormt behov av administrativa pro-
gram till Amigan, typ ordbehandling,
bokfdring, kiientredovisning etc.

Commodore och HK Electronis vill nu
fa kontakt med programmerare som
gjort eller planerar att géra sadana pro-
gram.

— De kan ringa mig pa tel 08-
7929000 eller Commodore pé tel: 08-
76025 50, sdger Heikki Karbing. Vikan
lova att det finns pengar att tjdna for de
duktiga.

Annual
Snowfall

SPECIFIKATIONER:
8 datatabeller/diagram, 20 virden/tabell
Varje vérde har ett namn (Label) som kan
innehalla max 17 tecken.Dessa védrden lig-
ger inom omradet -9,999,999,999,999,999
till +99,999,999,999,999,999,
Véarden kan innehélla decimaler.

1883 1884 1885 1088

tt exempel pa diagram med illustration i form av den lilla skidakaren.
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Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta allmanhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvéigen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet ’BREV"". Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada fér. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvénder.
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insdndare | DM nr 1/88 fann jag
heltidiotiskt. | detta fall har ju an-
talet sdlda maskiner ingen som helst be-
tydelse. Diskriminering av 128:an? Det
finns ju inget att skriva om! Det har ju
getts ut farre program till 128:an &n en
manniska har fingrar.
CP/M &r utdétt och vill man ha avan-
cerad basic och maskinkod kan man lika

En resonemang i svaret till Gordons

G
A/

garna kbpa en Amiga (dessa datorer
kostar ju idag ungefar lika mycket. Le-
tar man lite bland postorder annonser-
na kan man latt hitta en Amiga under
5000 kr).

C128:an ar en hjarndod dator som en-
dast hélls vid liv av sin respirator —
C64:ans stora programutbud.

Att ni pa DM ska stéda Amigan stort
anser jag sjélvklart. De flesta C64- och
C128-dgare jag har talat med, planerar
att byta upp sig till Amigan i framtiden

och finner dérfér Amiga-artiklarna in-

tressanta.
Forresten. Skulle ni inte stodja Ami-
gan far Datormagazin byta namn pa 90-
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talet, nar C64:an inte racker till langre,
till Atari ST Datormagazin eller nagot lik-
nande. (Hemska tanke!)
Datortidningarnas stod dr néstan lika
viktigt for en dator som programutbudet!

gogikprofeternas tjanster och satsa
pengarna pa vetenskapliga bécker.
Skolan byggs upp av bécker ochinte

; e dagogiska klantigheter.
Tack for en bra tidning, men som sagt- A
MER OM AMIGA! Géran Eriksson
Johan Svahn
Stockholm <
Mer och mer! Vad ni tjatar. Vi kan vl Kire Play boy

inte ha mer av allt hela tiden. 75 pro-
cent av ldsarna ar faktiskt C64-agare
som inte bytt upp sig. Ska vi strunta
i dessa menar du? Egoist!

of C.PU...

u skriver att vi crackers crackar
D spel och skriver demos {6r att bli

uppmarksammade och kdnda. |
ditt fall verkar du skriva till Datormaga-
zins insdndarsida for att f4 den upp-
marksamhet vi &kta crackers och
demoprogrammerare far.

Jagoch min grupp har ett mycket stort
kontaktnét och kontakter med manga av
dagens aktiva och kdnda grupper. Vart
namn kan ses i de flesta greetings listor.

Det jag vill komma fram till &r att jag
inte tal att Iasa skryt som inte existerar.
Jag har aldrig sett skymten av ett demo,
crackat program eller ditt namn i négot
som heist sammanhang. Ta ditt skit-
snack samt dig sjalv i kragen och spola
ner dig i ndrmaste toalett.

I annat fall kan vi ju diskutera det har
pa cracking partyti Stockholm 18-21 de-

Infamt om
dataundervisning

rtikeln om dataundervisning i
Askolan i Datormagazin nr 1/88
kraver ett gemale.

Forstvill jag papeka att dataundervis-
ningen i grundskolan knappt har hunnit
komma igang dnnu. Det har gatten ter-
min sedan vi fick vara statsbidragsberat-
tigade maskiner till min skola. Men de
pedagogiska profeterna &r redan igang
med sitt mdssande.

Innerst inne tror jag att det &r teknik-
fientlighet de vill sprida till elevernai det

ochvill kopiera nagonting far de det gér-
na gora det. Jag &r inte ute efter att tja-
na pengar utan vill hellre attde bra spel
och demos skall spridas dver hela vérl-
den. Jag vill gdrna héra andras asikter
om detta.

Jagvillocksa sdga att Datormagazin
ar en bra tidning. Men jag tycker att ni
hela tiden héller er pa "'den lagliga si-
dan’’. Jagtycker aft ni skulle kunna skri-
va mycket mer om crackers och pirater.
IC run hade fér ndgot &r sedan ett num-
mer i vilket de skrev om de stérsta bland
crackersi Danmark, Vilka spel de hade
crackat, hur bra de var; ett litet reporta-
ge om varje grupp alltsa.

Men detta handlade bara om crackers
pa Amstrad, sa mig berdrde detinte. Jag
tycker daremot att Datormagazin skul-
le kunna ha ett liknande reportage, men
da om C64.

Ni svarar sékert att detta ar olagligt
och att ni inte vill befatta er med sada-
na saker. Men dé kan jag bara svara att
det &ndé ar sant som har stort inflytan-
de i software-branschen.

Jag instdmmer med Playboy of C.PU.
om att ni gott kan ha en demotavling i er
tidning. Kan ni inte l4ta alla som vill vara
med skicka in sina demos och sedan tar
ni utde 10 basta och samlar de pa en dis-
kett vilken ni sedan kan sélja.
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hér landet. Nér lararna inte vill stalla upp
pa detta blir dessa profeter ursinniga.
Men tadet lugnt. Deras massande ar

cember dér jag ska stélla upp i demo-
taviingen. Nar det kommer i tryck sé har
partyt redan varit men i alla fall . ..

politiskt meriterande fér dem. Det ar bra ""Skriva ar latt,

fér dem ur karridrsynpunkt att synas lite men gbr det i praktiken oxa™

da och da i vara massmedier. Och vem &r du da? (brevet saknade
For dvrigt utbildas inte alla larareien avsédndare).

handvéndning i data. Och eleverna &r
inte sd lattmanipulerade och ocinforme-
rade som pedagogikprofeterna tycks tro.
De vet frdn andra kéllor att tjusningen

Norsk

med data &r tekniken och knapptryckan-

det, medan de inte har kunnat und mcklng
samhélispropagandan i TV som star

dem upp i halsen.

Fraga nérmaste tonaring och du far ag &r en 19 &rig pirat frdn Norge.
veta sanningen. Undersdk sjélv och tro J Namnet &r Globetrotter och jag &r
inte pé tvivelaktiga rapporter. Vara ele- med i en cracker-grupp vid namn
ver har lart sig att kdinna igen vad som ""The Freelance Crackers”. :

ar propaganda och vad som ar fakta.
Tack vare en en motstravig lrarkar.
Ténk om vi skulle ldra ut enkel ma-
skinkods programmering i véra skolor!
| bbrjan skulle det vara torrt som mate-
matik, men sedan skulle insiktens tjus-
ning sprida sig. Barnen skulle intuitivt
kdnna att det hér visserligen &r svart
men att det andock &r riktig kunskap.
Och vad utrdttar den pedagogiska
forskningen hér i landet? Mer &n att got-
ta sig i problemen utan att I6sa? Den
bésta I6sningen vore att avskaffa peda-

Vi kommer frén Norges véstkust. Jag
prenumererar p& en del svenska data--
tidningar f6r dessvérre har viinga egna
i Norge. .

Foérst skulle jag vilja bérja med att
s#ga att de pirater som knécker spel och
séljer dem for pengar inte borde fa ha
n&gon Commodore.

Jag har 700 disketter med C64 pro-
gram, spel ochdemos + ca 300 amiga
disketter, och jag har aldrig lagt ner na-
gon krona fér nagon kopia, varken spel
eller demos. Om né&gon skriver ett brev

Jag bryr mig inte s valdigt mycket om
spel, mest gor jag demos och jag byter
ocksa helst demos. | de béste demosen
s ar grafiken och ljudet minst lika vik-
tigt som i ett spel.

Jag haller ocksd med Playboy of C.PU
om det att Dynamic-Duo ar véridens
béste cracker, men Triad har pa senare
tid kommit stark.

Att 1001 Crew &r vérldens basta pro-
grammerare kaninte heller diskuteras,
deras kunskaper ligger langt over
ménga spelprogrammerares. Mina
svenska favoriter ar WCC'revenge (Hej!
Mr. Pinge.) .

Jag har slutat att kndcka spel nu, ef-
tersom det &r néstan omdjligt att fa tag
pé ett nytt spel och hinna knédcka det in-
nan nagon annan hinner géra det. Jag
vet tex att 1001 Crew har medlemmar
anstélida pa Ocean. Sd de kan fitag pd
spelen, kndcka dem och sénda ut dem
fore ndgon annan.

Till sist vill jag bara séga att Datorma-
gazin ar nordens bésta datortidning.
) Globetrotter

Responsen pa var mini-enkét om de-
mos var mycket délig. 10-15 vykort

med 'JA" ar allt vi fatt. Darfér tror vi
inte p& demotévlingar.

Har ni verkligen inga datortidningar
i Norge?! Otroligt!

Forfalskade
min insdndare!

eni férra numret av Datormagazin

(nr.10-87). Dar stod nagot helt idi-
otiskt och IQ befriat om att Vic 20 skulle
vara en superdator.

Nar jag sedan l8ste underskriften och
sag mitt egetnamn P. Franck fick jagen
smérre chock. Mina asikter om Vic 20
ar namligen helt motsatta.

Amiga serien anser jag varadet bas-
ta som hant inom Datavarlden och sjalv
ager jag en C64 och tycker att det aren
bra dator, och det &r inget fel p4 C128.

Jag férstod att inséndaren var ett
skamt s& jag tinkte inte mer pa den, forr-
an idag den 20 december nér en avde
paltskallar som skrivitinsédndaren sa till
mig att det var de som gjort det.

J. Lomvik och M. Erikson som under-
skriften skulle ha varit, eftersom de skri-
vit den, ar sjdlva Spectrum lovers.

| en spelméssig jamforelse mellan
Spectrum och Vic 20 anser to m Jag att
Vic 20 dr en superdator.

Angéende "'bullshit"” antar jag att det
ar det enda som existerar innan for
dessa kretaniers pannben och "korv"'
ar precis vad man borde gora av dessa
idioter som inte vagar skriva under vad

' ag skriver denna insandare pga

de tycker med eget namn!
""Den riktige
Peter Franck
Kiruna"
Ps. Tack fér en suverdn tidning.D.S.
inséndare anser vi vara
bade och vedervérdigt. Dessa

béda skdmtare behdver i fortsétining-
en inte sidsa porto genom att skicka
brev till oss.

Viérledsna for det intriffade Peter
Franck. Men tyvérr har vi inte méjlig-
het att gardera oss mot sddana skamt.

Skicka program
till mej...

nledning till att jag skriver ar att

jag téanker bygga upp ett pro-

grambibliotek med endast kas-
setter till C64. Nu &r det sa att jag sak-
nar bra program. Dérfér ber jag om hjal
av Datormagazins ldsare. Om ni har
got bra program och vill skicka det till
mig s& kan ni till exempel anvinda pos-
tens ljudbrev.

OBS! Jag kan inte betala nagot for
programmen. Skicka era program till:
Henrik Wilhelmson
Box 18033
250 18 HELSINGBORG
San , en optimist! Men lycka
till i alla fall. Det dr skont att se att det
fortfarande finns folk som tror pa and-
ras goda vilja.

Fel om
Power cart

ag vill bara séga att ni har skrivit fel

i cartridge tabellen i forra numret.

Power cartridge har inte 8 KB utan
16 KB. Sjélv har jag Power cartridge.

Annars dr DM en bra tidning.
COBRA

Sorry, ibland blir det fel. Men vi tacldq
alla som réttar oss.

Historien om
en diskdrive...

diskdriven Exelerator+ 1541 kr.
Torsdag 27 augusti: Bestéller Exe-
lerator + fran HJ-Data, far beskedet att
den kommer om ca 3 veckor.
Fredag 18 september (3 veckor 1 dag
senare): Ringer HJ-Data som sager att
det tar 2 veckor till.

T Serien nykopt DM att H.J-Data har

Tisdag 6 oktober (2 1/2 vecka senare):
Ringer HJ-Data samma svar som 18
september.

Méndag 12 oktober: Har sldsat med
pengarna tvingas avbestalla.

Fredag 16 oktober: Bestaller Exelera-
tor + fran Computer World for 1.495 kr.
Citat annons "otroligt pris 1.495 kr. Frakt,
moms, 1 ars garanti, svensk manual in-
gér i vart redan otroliga pris + att vi pa
Computer World skickar med en diskett
fylld med massor av haftiga nytto och ko-
pieringsprogram’’ samt "'Alla som be-
staller 6ver 1500 kr far en diskettklippa-
re gratis”’.

Jag bestallde darfor ocksa 12 SKC
disketter for 139 kr for att komma upp
over 1500 kr. Leveransen skulletaca 2
veckor.

Fredag 6 november: Diskdriven kom-
mer! Och mina 12 disketter, men ingen
svensk manual, ingen diskett med pro-
gram och ingen diskettklippare.

Jag har sedan dess ringt ett flertal
génger men jag har fortfarande inte fatt
néagot.

Jonas Hallgren
KNIVSTA

P.S. Jag har inte haft ndgra som helst
kompatibilitetsproblem alls med Exele-
rator +/Master 41 (nytt namn).

Du éirinte den férsta som haft problem
med postorder. Vi har fatt otaliga te-
lefonsamtal frdn ldsare som upplevt
liknande saker. Och det har gallt de
flesta postorderforetag. ’
Dags att ni skiirper er pa

féretagen (ingen namnd och ingen
glémd).




Iinformation och pressmeddelande

DATASPEL |
LEKSAKSBUTIKER

Ny C128D

Har kan vi presentera den forsta bil-
den pa Commodores nya modell av
C128 D. Den nya modellen ar betydligt
légre &n den gamia och saknar flakt (tac-
kar alla fér. Fidkten var hogljudd). Den
nya modellen av C128 D har ocksa fatt
ett annat och mer kompakt kort, Band-
spelarporten har flyttats och datorn ar
mycket latt att Gppna. .

Enligt vissa uppgifter har ocksa da-
torn férsetts med en ny version av Basic
70 som inkiuderar kammandon for hog-
upplésning i B0-teckensmode. Denna
uppgift ar dock obekrafiad.

Nu ska landets 300 leksaks-
handlare bérja sélja dataspel!

— Vi ska stjdla kunder fran
postorderfirmorna genom
béttre service och lédgre pri-
ser.

Det sédger Lasse Nyberg,
chef for DATA-GL, ett nybildat
foretag som enbart ska syss-
la med distribution av data-
spel till leksakshandlare.

Ide'n att aven leksakshandlare ska
sélja dataspel vackies redan forra varen
i Lasse (Data-Lazze) Nybergs huvud.
Anda sedan dess har han arbetat for att
forverkliga den

@ [ |

i 4

. Project Steath Fightor/Micrs Prose  CBM 64 Kass 199:-  CBM 54 Disk 248 .

. £-15 Strike Eagle/Micra Prose COM 64 Disk 240-  Alari 5T 208 l
King of Chicapn/Cinemaware Amiga 185:- Wacintosh 595

. Shadowgate/Mindscape Amiga 395 Maciatash 395 .

I Tarrapods Prygnosis Amiga 299 Atari ST 298:- .
ECO/Ocoan Amige 299~ Atarl 5T 299:-

l Winter Qiympiad S8/ Tyneson Amiga 299 Atari §T 298 .

. Ovanstaende priser & ordinarie priser! Om Du skickar in kupong- .

@n tar Du hela 45:- rabatl pa ovanalaende priser! Porto och moms

ingdr aiftid | Moltech Software 's priser! Gealtis Du tjinar pangar!

Namn___
IAdress _

Postadress
BMalsmans underskrift

[Bandva om Du @r under soxton arf)

Torta tydligt Lack

Moitech Software
Hastskovagen 31
136 73 Haninge

nr 2/88 .

— Ochidagarna drar viigdng, berét-
tar Lasse Nyberg stolt.

Grundide’n dr enkel. Det &r mé&nga mil
mellan de renodlade databutikerna.
Leksaksbutiker finns det daremot i var-
enda liten sméstad.

— ldag tvingas déarfér manga kdpa
sina dataspel fran postorderfirmorna,
sager Lasse Nyberg. Nu erbjuder vi lo-
kal service. Det hr slér alltsa direkt mot
postorderfirmorna

Leksakshandlarna ska &ven sdlja spe-
len 30-40 procent billigare &n postorder-
firmorna. Detta genom att gora centra-
lainkdp och pa sa vis f& méngdrabatter,
som kommer kunderna tiligodo.

— Vitalar om tio ganger starre voly-
mer an de storsta postorderfirmor kan
kopain, forklarar Lasse Nyberg. Och det
paverkar givetvis prisbilden

e Har ar det glada géngetom ska forse svensk leksakshan-

del med dataspel. Fr.v. Werner Gopf, Stefan Jonsson, Lasse

Nyberg och Ari Kinnunen.

Under sitt forberedelsedr har Lasse
Nyberg &kt runt och besokt leksaks-
handlare. | bbrjan var det svért att f& med
dem pa ide'n. Manga leksakshandlare
trodde dataspel var alldeles for dyr pro-

’SnallOrd”’ till

"’'Snéllord”’ — KindWords
— &r namnet pa en ny ordbe-
handiare till Amigan.

Datormagazin fick, som
enda svenska datortidning,
en exlusiv forhandstitt pa
programmet nér programme-
raren Howard Marks fran USA
besdkte Svenska Commodo-

» En hel dag a‘ignadeHoward Mark fran The Disc Company i

KindWords &r gjord av The Disc Comn-
pany, samma foretag som gjorde ett av
de férsta ordbehandlingsprogrammen
till Amigan, TextCraft. Och en represen-
tant for bolaget, Howard Marks, genom-
forde nyligen en Europa-tumne 16r att sal-
ja in programmet.

Och det var under besbket hos Svens-
ka Commodore som Datormagazin fick
en unik forhandstitt och ett samtal med
Howard Marks.

— Jag vill understryka att KindWords

u

USA nér han bestkte Svenska Commodore for att presentera
sitt nya ordbehandlingsprogram KindWords for Amigan. Pa bil-
den fr.v. syns Mikael Bodelid, Howard Marks, Hakan Sundberg,

Kent Lindqvist och Peter Lilja.

dukt och att det skulle bli lagerproblem.
Men det var mer en informationsfraga.
Nér de fick se vad dataspel handiade om
andrade sig de flesta

Christer Rindeblad

migan

ar ett helt nytt program som inte har na-
got med med TextCraft att gbra, forkia-
rade Howard Marks for Datormagazin.

KindWords har manga unika facilite-
ter. Bl.a. mojlighet att integrera illustra-
tioner i texten. Dessutom ar programmet
forsedd med **Superfonts’ och "'Final-
fonts".

— Det &r tva unika egenutvecklad
printerdrivers som gor att man kan f& ut
higsta tnkbara kvalite pa utskrifterna
aven med en 9-nalars printer, férklara-
de Howard Marks. Vi har ocksé plockat
in nya stilsorter.

Genom egenutvecklade rutiner har
man ocksa lyckats snabba upp utskrif-
ten av text pa skdrmen avsevart, jamforn
med tidigare ordbehandlingsprogram.

Det intressantaste for svensk publik
ar dock planerna pa att utveckla en
svensk version av KindWords — f6r ca
1.000 kronor!

— Alltska vara pa svenska, dven den
50-sidiga handboken, sager Howard
Marks entusiastiskt.

KindWords gors ocksa i PAL-version
for europa-marknaden och kommer inte
att vara skyddat.

— Prisvard program tror jag inte be-
héver skyddas, forklarar Howard Marks.

Négot exakt datum nar svenska ver-
sionen av KindWord ska sldppas
arinte klart. Men det blir under varen lo-
var Howard Marks.

Datormagazin aterkommer med en
recension sa fort vi fit det utlovade
forhands-exemplaret.

Christer Rindeblad

AMIGA-PROGRAM

Barbarian 275:-
Kings Quest 3 275:-
Sonix 675:-
DIGA! 675:-

Amiga Karate
Silent Service
Flight Sim i

World Games

245:-
275:-
595:-
275:-

Guild of Thieves 275:-
Word Perfect 3395:-
De Luxe Music 1100:-
Plutos 199:-
Impact 199:-
Grand Slam Tennis  345:-
Bards Tale 375:-
OBLITTERATOR 285:-
Digipaint 895:-
Chessmaster2000 395:-
Sculpt 3-D 1295:-

|Ovanstaende priser inkluderar mom
joch frakt. Postgiro: 432 10 91-3.

B [Tetefon: 08 - 733 92 90 17-19.

HOT SOFT AB,Bergengatan 43

B o e oy e e e o e e o w164 35 KISTA

Nytt 0OS
for Amigan

En ny version av Amigans operativ-
system slapps under varen. Denna ver-
sion kommer att stddja boot fran hard-
disk, storre partitioneringar av harddis-
kar (max 2.5 Gigabyte, dvs 2.621.440
Kb), nastan fyraganger sa snabb inladd-
ning av program fran harddisk. (220Kb/s
mot nuvvarande 60Kb/s), snabbare text
utmatning, stod for skrivare med 24 na-
larmm.

NYA 1541-l1

Commodores nya diskdrive 1541-l1
har nu kommit till Sverige.
Den nya diskdriven dr betydligt mindre
an den gamia 1541:an, mest pa grund
av att man nu placerat nataggregaten
bredvid! Och pa sa vis ocksa eliminerat
varmeproblemen

Enligt uppgift ar ROM:st detsamma
[ som tidigare, och driven lar vara mer

| kompatibel &n mellanmodellen 1541 C
'Négra gamla buggar, bla Save And
| Replace-buggen, &r borta

29-arig pirat fick
fangelse-straff

Gerhard Martensen, 29, blir den fors-
ta engelsmannen som dker i fdngelse
for piratkopiering. Gerhard Martensen
domdes nyligen till ett ars fangelse for
att ha sélt piratprogram via postorder.

BYTE overger
Amiga/Atari

Den prestigefyllda amerikanska da-
tortidningen BYTE har slutat bevaka
bade Amigan och Atari. Vissa bedém-
mare menar att Amiga och Atari darmed
fatt en definitiv stdimpel som speldator.

14.000 Amiga 500
salda i Sverige!

Amiga 500 ser ut att bli en rejal suc-
ce i Sverige. Forsta forséljningsrappor-
ter tyder pa att det sdlts totalt 14.000 Ami-
ga 500 sedan maskinen introducerats.
Antalet sdlda Amiga 2000 uppgér en-
dast till lite mer &n tusen maskiner.

Tva nya
virus!

Tvé nya virus ségs vara l6sa pa Ami-
gan. Dessa bada virus ar betydligt far-
ligare an SCA-viruset som vi hade en ar-
tikelom i nr 9/87. Det ena har patraffats
i USA och det andra i Europa. Det ame-
rikanska viruset sags formattera om dis-
ken, medan det europeiska ""bara’’ kra-
schar maskinen efter eft tag
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ALLT OM MIDI-TEKNIK

Ett av de mest kiinda synthbanden, Depeche Mode. Frv Martin Gure, Andy

Fletcher, Alan Wilder och Dave Gahan.

Test av:

Vilka program kan man da
anvanda for att kommunicera
med synthezeisers?

"Deluxe Music Construc-
tion Set”’ och ""SoundScape
Pro Midi Studio’’ ar tva olika
typer av program till Amigan
som béada arbetar med MIDI.
Datormagazin har tittat nar-
mare pa de bada.

SoundScape
Pro Midi Studio

En sequencer har till uppgift att lag-
ra data som oOverfors via MIDI. Sound-
Scape Pro Midi Studio (PMS) &r det
enda Amigaprogrammet i Sverige som
klarar av sadana uppgifter. Man kan allt-
sd lata datorn fungera som en bandspe-
lare som spelar in data fran en synt el-
ler trummaskin via MIDl-interfacet.

Hela systernet dr uppbyggt av olika
moduler som i ett fonster pa skarmen
kopplas ihop grafiskt, genom att man
drar smé streck mellan symboler. De tio
symboler som finns i Patch-panelen
(som fonstret kallas) ar uppdelade i tva
grupper; in- och ut-data:

B MIDI Mixer (IN)

B Console Keyboard (IN)

B MIDI in module (IN)

M Clock (IN)

B Sampled sound player (UT)
B MIDI mixer (UT)

W Player piano (UT)

W Tape deck (UT)

B MIDI out module (UT)

B Clock (UT)

Varje symbol som klickas éppnar ett
fénster. | dessa fonster kan man sedan
gbra en méangd olika instaliningar for
MIDI-kanaler osv.

Soundscape Pro Midi Studio ser vél-
digt Iattskott ut men &r raka motsatsen;
valdigt krdngligt. Manualen, skriven pa
engelska, ar inte heller den bra. Over-
huvudtaget verkar Pro Midi Studio vara
ogenomtankt. Dessutom finns en hel del
felaktigheter i programmet som gor att
datorn dyker (med foljd att de inspel-
ningar man gjort forsvinner).

En ny version med eft annat anvan-
dargranssnitt, farre buggar (programfel)
och en tydligare manual &r alltsa 6nsk-
varti Pro Midi Studios fall. Grundidén ar
namligen god. Om du behdver ett pro-
gram som detta, be da att fa ldna det fran
butiken (eller kdpa pa dppet kop) for att
prova hemma om det motsvarar dina

krav, .

Midi-program

Deluxe Music
Construction Set

Deluxe Music Construction Set
(DMCS) ser ut som en del av ett mycket
avancerat notblad nédr man startar det.
Tre fonster finns: Notbladet, Klaviaturen
och Véljaren.

Genom att med musen "'spela’ i kla-
viaturfonstret, alternativt genom att spe-
la pa en synthezeiser kopplad till datorn
med MIDI, kan man f& upp noter pa rétt
stélle pa Notbladet. Man kan ocksa, med
musens hjalp, peka pa notbladet och
placera noterna dar. | Véljar-fonstret kan
man vilja vilket notvarde eller paus-
langd man vill anvdnda. Notbladet &r
som ett pappersark med fardiga not-
streck.

Nar noterna vl finns pa notbladet kan
man spela upp sin melodi, antingen
med datorns egna ljudresurser (som ty-
varr &r starkt begransade) eller pa en
synt via MIDI-interfacet.

Det &r mycket It aft editera sina verk,
lagga till nya instrument och stammor.
Pa programdisketten finns ungefér 15in-
strument att vélja p4, men med en synt
har man for det mesta storre valmaojlig-
heter.

DMCS &r kopieringsskyddat, vilket &r
synd; gér programdisketten sonder &r
det kot — nykdp ar enda mojligheten.
Dessutom gor det programmet krangli-
gare att anvanda, eftersom man oftast
inte vill spara sina kompositioner pa or-
ginaldisketten maste man byta, vilket
ofta orsakar problem.

Deluxe Music Construction Set ar ett
mycket elegant program, framforallt i
ja@mforelse med Soundscape Pro Midi
Studio. Manualen ar liksom p:grammet
pa engelska, men dnda l4ttforstaelig ge-
nom manga illustrationer och ett all-
mént, ickespecialiserat sprék.

DMCS ér ett mycket bra program,
men om man kanner sig det minsta osa-
ker bér man, liksom med PMS, lana det
fran butiken for att prova i lugn och ro
fore kop. Denna regel géller de flesta ty-
per av program, men musikprogram i
annu hogre grad, eftersom de utger sig
for att kunna s& mycket.

Mycket ndje och lycka till med musi-
ken!

Musiken har forédndrats rejéit de senaste dren. Vanliga instru-
ment ersétts allt oftare av syntetiska, som pa konstgjord vig
framkallar exempelvis piano- eller gitarrijud.

Och de syntetiska instrumenten, s.k. synthar, kopplas allt of-
tare ihop med datorer via s.k. MIDI-interface.

Den hér artikeln ar en enkel introduktion i synth och midi-

teknik.

Itakt med att tekniken for att framstalla

ljudsyntes utvecklades, borjade syntfab-
rikanterna specialisera sig pa olika sétt
att framstélla och styra ljud. Dessutom
bérjade fler och fler musiker anvénda sig
av s.K. sequensers, en maskin soman-
vands fér att “'spela in" ljudet fran en
synth.
Nu uppstod problem (vi befinner oss
i mitten av 70-talet). Maskiner av olika
maérken ville inte alls samarbeta. En
synth frin Roland ville ha sequenser av
samma madrke, vilken i sin tur inte alls vil-
le spela i takt med en trummaskin fran
tex. Korg.

En musiker fick d& vélja mellan att be-
grénsa sig till ett fatal marken eller att sit-
ta dagar och nétter och Idda olika inter-
face som néstan fungerade.

Gemensam standard

De ledande synthtiliverkarna slog
sina huvuden ihop och uppfann M.1.D.1
(Musical Instruments Digital Interface).

En av de storsta forandringarna da
detta system inférdes var évergangen
fr&n analog till digital teknik. Nar man nu
trycker ned en tangent pa ett midibe-
styckat klaviatur sker en snabb, men for-

hoppningsvis exakt kalkyl, i synthens lil-
la hjarna.

Den ser efter vilken tangent som sla-
gits an. Med vilken hastighet detta har
utférts, velosity, hur hart man trycker ef-
ter anslaget, after touch, samt i vissa
séllsynta fall med vilken hastihet tangen-
ten slépps, release.

Denna information kan, om man s&
vill, séindas ivég via "'midi out” for att g&
iniden ljud genererande delen i en an-
nan synth via "'midi in"".

Man f&r d& den andra synthen att lata
enligt order om anslag och tonhéjd. Det-
ta ar den enklaste anvindningen av
MIDI. Men redan héar finns en vanlig
missuppfattning. S en gang for alla;
Det ar aldrig LJUD som sénds via midi,
endast digitala signaler med informati-
on.

Med hjélp av midi kan man sedan f&
sequensern att spela i takt med en trum-
maskin. Pa detta satt har man raskt eli-
menerat alla motstridiga medmusiker.

| en sequenser kan man ocksa dnd-
ra féljden pa kena i musiken, &ndra
hastigheten pa musiken eller fa det in-
spelade stycket uppspelat i exakt ratt

takt genom s.k. kvantisering.

En sequenser kan ocksa programme-
ras att sdnda information om vilket ljud
en synth ska spela och nér i stycket den
ska byta ljud.

I synthhistoriens begynnelse anvan-
des néstan uteslutande hardvarubase-
rade sequensers. Men genom att man
nuanvander digitala signaler kan en da-
tor gbra samma jobb.

En dator (med midi-interface) kan
dessutom programmeras att utféra an-
dra "'midi-jobb", t.ex. editering av synt-
har. Detinnebér att man garini synthar-
nas parametrar och dndrar synthens
ljud. P4 en dator kan detta ske mycket
lattoverskadligt tack vare bildskarmen.

Eller varfdr inte anvanda datorn som
sampler?

Anvéndningsomradena & ménga
men det krévs bra program och vél fun-
gerande interface.

Lagrar digitala signaler

En av de vanligaste satten att anvin-
da midi idag 4r genom en sequenser.
En sequenser fungerar s att den lag-
rar dessadigitala signaler i den ordning
som spelas. Sedan kan man lata se-
quensern spela upp alitihopa genom att
skika det till en synth.

interface till Amigan

storsta sortens tandsticksask, medan
ACUS é&r betydligt mindre, 6*6*2 cm
ungefér. Ingen av produkternatycks ha
négra kompatibilitetsproblem gentemot

MIDI &r en standard for att dverfora in-
formation mellan olika synthezeisers,
trummaskiner, sequencers och musik-
datorer, ungefar som RS232 for datorer
{men mycket mer genomténkt). Till Ami-
gan finns det manga MIDlI-interface och
musikprogram.

Forkortningen MIDI stér for "Musical
Instrument Digital Interface”, fritt ver-
satt: Digital sammankopplare fér musi-
kinstrument. Over MIDI kan instruinen-
ten sédnda ochtaemot information. Alla
MiDl-interface anvander en hastighet av
31250 baud i bada riktningarna. Den
hoga hastigheten kravs framforallt for att
overforing ska g felfritt &ven nar manga
instrument &r inkopplade.

Férutom signal- och kontaktstandar-
den s& ar MIDI ocksa ett slags sprak.
Kort beskrivning av de vanligaste in-
struktionerna finns i figur 1.

Alla MIDF-interface till Amigadatorer-
naansluts pa seriella porten pa datorns
baksida. Interfacen &r utrustade med oli-
ka kontakter kallade IN, OUT och THRU.
Genom IN-kontakten far datorn informa-
tion fr&n yttre MIDI-enheter, medan den
skickar ivag data pd OUT. THRU an-
vands nar datorn skall styra flera olika
syntar pa en gang.

Trilogs MIDI-interface har en IN-
kontakt, tvdi OUT-kontakter och en
THRU. ACUS har en OUT-kontakt mind-
re och saknar de tvé lysdioder visande
IN/UT-kommunikation som Trilog &r ut-
rustat med. | dvrigt tycks ACUS ha en
smartare konstruktion. Teknikerna har
tagit vara pa datorns egen strom istéllet
for att, som pa Trilog-interfacet, haen se-

parat transformator och sladd. ACUS
pluggas direkt in i serieporten, medan
Trilog har en extra sladd. ACUS &r dér-
med betydligt smidigare att handskas
med. Dessutom har det ett |agre pris.

Bada MIDI-interfacen som vi testat
verkar vara av god kvalitet. De &r inbygg-
daivarsin svart lada; Trilogs dr stor som

varken dator eller annan MIDI-
utrustning. Inget av dem har heller miss-
at n&gra éverforingar och bada klarar
alla typer av signaler utmarkt.

SAMMANFATTNING AV DE
VANLIGASTE MIDI-INSTRUKTIONERNA:

B OMNI ON/OMNI OFF: Gor att synt-
hen tar emot pa en kanal. Vid Omni on
tar synthen emot midi pa samtliga 16 ka-
naler.

B NOTE OFF: Stanger av en viss ton.
Innehaller information om midikanal,
notnummer samt hur snabbt tangenten
sldpps.

B CONTROL CHANGE: Anvands for
att en sequencer skall kunna komma
ihag andring av syntens parametrar.
Data: kanalnummer, parameternummer
och parametervarde.

B PITCH BEND: De flesta keyboards
har en ""pitchratt” eller ""pitchjoystick”
for att temporart andra tonhojden. Ge-
nom PITCH BEND-instruktionen Gver-
férs bade MiDI-kanal och vérdet for ton-
hojdsférandringen.

B PROGRAM CHANGE: Innehaller
data for vilket av syntens ljud som skall
anvéndas péa respektive MIDI-kanal. In-
nehaller tva typer av data: MIDI-kanal

Figur 1

och ljudets nummer.
B ALL NOTES OFF: Anvands exem-
pelvis nar man stannar en sequencer
mitt i ett stycke och alla toner @nnuinte
stingts av med NOTE OFF-
instruktionen. D& kan man ofta trycka
ner en knapp foratt alla toner pa en viss
kanal skall stingas av.
H OMNI/POLY/MONO SELECT: Stal-
ler in vilket satt synten skall spela pé;
Poly- eller monofoniskt. (Med fleratoner
samtidigt eller med en enda)
B SONG POSITION POINTER: An-
vands for att olika MIDI-instrument skall
veta var i en sekvens de befinner sig
(gentemot de andra instrumenten). Ett
MIDI-taktslag ar en sextondelsnot; som
mest kan man ha 16384 stycken. SONG
POSITION POINTER verkar pa alla
MIDI-kanaler samtidigt.

Detta &r bara nagra av alla MIDI-
instruktioner. Pa grund av utrymmes-
brist kan vi inte publicera alla.




-l

Lattice .

av PROGCRAM-EXPRESSEN helt gratis!

Porto och moms ingar alitid i Moltech Software's priser och inget

extra tillkommer! Det gar iven bra att ringa in Din bestilining pa

tel 08-776 11 12! Alia program Du liser om | tidningen gir att best-
. dlla fran Moltech Software! Vi har ailtid KVALITET till Din dator!
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Moltech Software
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136 73 Haninge
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_1bn.- tydiigt tack!

Nya versionen av Lattice C
ar ett lyft!

Det anser Datormagazins
Bjorn Knutsson efter att ha
testat version 4.0 av denna
omtalade C-kompilator.

-~Jag rekommenderar den
till alla som ska programmera
sin Amiga trots ett hogt pris,
skriver Bjorn Knutsson.

Det har &r vad jag har vantat pa, sen
jag borjade programmera i C pa Ami-
gan. Lattice C 4.0 ar verkligen ett Iyft
jamfért med Lattice C 3.03 som vi tes-
tade i julnumret 1986. Plotsligt finns alla
de dér finesserna man ville ha redan
frén bérjan.

Folk jag talat med tror att det beror pa
att den tidigare versionen var en mer el-
ler mindre rak dverflyttning frin MS-
DOS, medan denna nya version ar spe-
cialgjord for Amigan.

| min recension av Lattice C 3.03 ta-
lade jag om en PD-ldnkare som heter
BLink och som var mycket battre &n den
lankare som foljde med pa Lattice C 303
disken.

Navil, Lattice har nu képt upp denna
lénkare och utvecklat den vidare. Dess-
utom har Lattice "'képt upp"’ killen som
skrev den och 1atit honom vara med och
utvecklia Lattice C 4.0. Det marks, for
kompilatorn har fatt manga nya trevliga
finesser. T.ex s& pekar kompilatorn nu-
mer ut exakt var pa en rad den hittade
ett fel, istéllet for att bara tala om att det
blev fel pa den och den raden.

Hur drdet da att programmera i Latti-
ce C 4.0? Inte alls s tokigt. Bade kom-
pilatorn och lankaren ar snabbare an ti-
digare versioner. Men editera — kompi-
lera — lanka — testa — debugga — edi-
tera — cykeln tar fortfarande en bra
stund. Det finns dock satt att snabba
upp det hela, Ett satt &r att installera hela
kompilatorn, med alla dess filer, pa
RAM-disken. Tyvarr kréver detta att man
har ganska mycket RAM, minst 2Mb.

Hur bra en C-Kompilator &r, avgors
inte bara av hur snabb den ar och hur
bra kod den genererar. Det géller ock-
sd vad som féljer med den.

Om man laser specifikationerna for
spréket C, upptdcker man snart att nés-

tan ingenting finns dar. Darfér finns na-
got som brukar kallas "'standard biblio-
teket”. Detta innehéller alla de rutiner
som normalt finns till en C-kompilator,
bl.a rutiner for text-utskrift, stranghan-
tering osv.

Jag haré@nnuinte stétt pa nagon som
saknat dem, s man kan nastan se dem
som en del av spraket. Lattice C 4.0 har
givetvis alla dessa rutiner och manga
dartill.

Dessa extra-rutiner, som inte ingar i
standard-biblioteket, 4r ofta det som skil-
jer en bra kompilator frdn en mycket bra
kompilator. Detta eftersom extra-rutiner-
na ar sant man annars blir tvungen att
skriva sjalv. Har placerar sig Lattice C4.0
nagonstans mitti mellan. Den har gans-
ka manga rutiner, men saknar en del sa-
ker man garna hade velat haft.

.
)

TEST
X 4

Forutom sjalva kompilatorn innehal-
ler Lattice C 4.0 ocksa en assembler. Be-
hovet av assembler beskrivs i fakta-ar-
tikeln har intill.

En mycket trevlig sak med denna as-
sembler &r att den, till skillnad fran
manga andra, &r kompatibel med stan-
dard-assemblern fran MetaComCo.
Detia betyder att man kan anvédnda
Commodores include-filer direkt utan att
behdva modifiera dem. Detta betyder i
sin tur att man kan anvéanda sig av och
ta rutiner ur alla de PD-program som ar
skrivna i Assembler. (De flesta som pro-
grammerar i Assembler, i alla fall i USA,
anvéander sig av MetaComCos Assemb-
ler, eller ndgon som dr kompatibel med
denna.)

En finess med Lattice C 4.0, som jag
vill gé in ndrmare pa, ar uppstart-modu-
len CBack.o.

Med hjélp av denna kan man skriva
sk. LSR-program (Load and Stay Resi-
dent). Dessa fungerar pa sa sétt att de
startar upp sig sjalva som en separat
process.

C-spraket for

En sak &ar nastan alla
Amiga-hackers ense om. Ska
man programmera Amigan,
sa ska det goras i spraket C.

Datormagazins
programmerings-expert
Bjorn Knutsson forklarar har
varfor och ger dessutom en
bakgrund om C-programme-
ring.

C utvecklades ursprungligen nér ope-
rativsystemet UNIX skrevs. Mélet var att
skapa ett sprak som i princip skulle kun-
na ersatta assembler, eftersom assemb-
ler & mycket bundet ill en specifik hard-
vara.

Eftersom C utvecklades for att vara
snabbt, effektivt och latt for programme-
rare att anvénda. P4 s vis skiljer det sig
fran andra stora datorspriak som t.ex
Pascal och Basic. Exempelvis sd gor C
stor skillnad mellan ett tecken och ett tal.
Lagg dartill att manga operationer ar lat-
tare att gora i C. Dessutom ger C prog-
rammeraren fa restriktioner, stor frihet
och ett kompakt instruktions-set.
Faktum ar att det i C bara finns 32

egentliga kommandon. Detta skall jam-
foras med de 100-tals kommandon som
finnsi AmigaBasic. Ar C darfor sam-
re?

Nej, det skulle jag nog inte vilja pasta.
En stor del av Amigans operativsystemn
ar skrivet i C. Dessutom ar mer &n 75
procent av all mjukvara som finns till
Amigan skriven i C. Detta beror mycket
pé C:s flexibilitet och dess forméaga att
komma mycket ndra assembler i friga
om effektivitet.

Jamfért med
assembler

Hur stér sig Cien jamférelse med as-
sembler?

C klarar den matchen ganska bra.
Ofta ar det béttre att skriva sina program
i C. Varfor ska vi snart fa svar pa:

Om man bara ser pa effektivitet och
kod-storlek sd vinner assembler alla
ganger. En given Assembler-rutin &r all-
tid snabbare och kortare &n motsvaran-
de C-rutin. Men denna snabba och ef-
fektiva assembler-snutt tar ndstan alltid
minst 4 ganger l&ngre tid att skriva och
debugga.

i Ju stdrre ett program blir, desto mer

E 1 attice

Om du testar att starta ett vanligt pro-
gram fran CLI s3 kommer du uppléicka
att det startar och sen ""haller kvar” CLIn
sé att du inte kan anvénda den.

Om du testar att istéllet starta med
kommandot RUN s& kan du fortsatta
skriva, men forsok stanga det CLI-fonst-
ret med kommandot EndCLI. Det gér
inte férran du avslutar programmet du
startade med RUN. Testa sedan att star-
ta upp flera program samtidigt med
RUN.

Nar du kor sammanlagt 20 st CLI-pro-
cesser samtidigt s& kommer duinte kun-
na starta fler. Vad beror nu allt detta pa?
Det forsta problemet beror pa att det
program du kor "'tar dver’' den process
som tidigare hade hand om CLIn. | det
andra fallet s& beror det pA det program
du startar med RUN fortfarande anvan-
der ditt CLI-fnster. Varfér gransen gar
vid just 20 vet jag inte, men det lustiga
ar att du kan starta fler program ifall du
startar dem fran WorkBench.

Alit ovanstéende beror pa att progiam
startade fran CLI special-behandlas av
nagot skal. Det CBack.o gor &r aft fran
en CLI-process startar en "'vanlig'' pro-
cess, Nér den gjort detta atervander den
omedelbart. CLI-fonstret kan genast
stdngas och du kan starta s& manga
LSR-program du far plats med i minnet.
Nackdelen med LSR-program ar de
knappt kan anvanda CLI alls. (De kan
spotta ut lite text | CLI-fénstret, men CLI-
fonstret kan inte stangas forran LSR-
programmet stangt filen det skickade
texten igenom.)

Sammanfattning: Lattice C 4.0 4r en
mycket bra produkt som jag rekommen-
derartill alla som vill halla pa med C pa
Amigan.

Priset ma vara hdgt, 1950 kr, men pri-
setinkluderar 4 diskar med manga nyt-
tiga program och en mycket proffsig ma-
nual pa 6ver 400 sidor, for att inte tala om
en bra C-kompilator.

Bjorn Knutsson

migan

tianar man pa att skriva i C, eftersom
man pa ett latt satt kan dela upp C-
program i moduler och pa s sétt bryta
upp sin kod. Pa detta sétt slipper man
den spagetti-kod, som ofta blir resulta-
tet nar man skriver storre program i as-
sembler. Eftersom de flesta program
anda anvander storsta delen av tiden till
att vanta pé olika saker, &r tidsférlusten
marginell.

Optimera
programmet

Ettvanligt satt att utveckla program &r
att forst skriva hela programmet i C. Dér-
efter satter man sig och optimerar sin
kod och gor den sa effektiv man kan.

Nér detta &r gjort tar man reda pavar
programmet spenderar mest tid. Sedan
isolerar man dessa punkter, oftast loo-
par som skdter sortering och liknande
och skriver om dessa i assembler. Den-
na hybrid-kod dr bAde snabb och l4tt att
modifiera vid senare tillfallen. Dartill ar
den mycket mer lattidst an om man skri-
vit den helt i assembler. Pa detta sétt
sparar man mycket utvecklingstid utan
att egentligen férlora nagot pa kuppen.

Bjorn Knutsson
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' Vad ir det som skiljer C128:ans Basic mot C64:ans? Ar det
nagon mening att byta upp sig till en C128:a?
Datormagazins Fredrik Pruzelius ska i en serie artiklar lara
ut en del av finesserna med C128:an Basic.
Denna gang behandlar han grafik med C128:ans speciella

grafik-kommandon.

Det forsta man méarker ndr man séatter
pa C128 &r hur mycket minne som finns
ledigt fbr basic. C64 anger 38911 fria by-
tes for Basi . C128:an anger
122.365 fria ! Det finns alitsa mer
&n 3 ganger sa mycket minne i 128:an.

Men man kan bara lagga program i
hélften av minnet (128:an har ju 2 block
med vardera 64K minne). Detta ar dock
inget problem i praktiken. Jag har aid-
rig sett ett basicprogram som &r langre
&n attden far platsi en C64:a. Variabler
daremot brukar sluka en hel del minne.
| C64:an far program och variabler sam-
sasisammaomrade. P& 128:an har va-
riablerna ett eget block pa 64K att ligga
i. Men bekymra er inte for var saker och
ting ligger lagrade i minnet. Datorn ské-
ter alit sadant alldeles sjalv.

Det sags att 128:an skulle bli en for-

returneras i variablerna X1, Y1, X2 och
Y2

Pa nagra rader finns en del intressan-
ta kommandon som kan behdva en nar-
mare forklaring.

Rad 20:

Har oppnas en multicolor-split-
screen-skdrm. Med splitscreen menas
ait man bade har text och hografik sam-
tidigt pa skdrmen.

Detta sker med kommandot GRAP-
HIC. Man kan vélja hur mycket av skar-
men som ska vara grafik. | detta fall bor-
jar texten pa rad 20. P4 en multicolor-
skarm kan man rita med fyra farger sam-
tidigt. Upplésningen blir da 160 pixel i
X-led. Eftersom vivalde att starta texten
pé rad 20 sé har vi nu en skirm som &r
160 x 160 pixel att leka med.

Fonster

Fonster kanske du har hort talas om
nér man pratar om Amigan. Det finns
ocksa fonstertill 128:an. Aven om deinte
ar lika avancerade, s& kan man fa det

Kommandot heter WIN-

ganska prydiigt. K
DOW och ér vaidigt enkelt att anvdanda.

nom att trycka pd HOME tva ganger.
Rad 30:

Kommandot COLOR anvénds for att
satta farger. Man kan satta ram-fargen,
bakgrundsfargen och de olika fargerna
som man ritar med. Vill du &ndra farger-
na kan du g& in och dndra i tabellen pa
rad 5.

Rita streck

Rad BO:

Kommandot GETKEY A$ vantar helt
enkelt pd att du ska trycka pa entangent.
Tecknet lagras i AS.

Rad 1000: :

Hardras en linje frén (x1,y1) till (x2y2)
med hjalp av kommandot DRAW.
Rad 2000:

Kommandot BOX har vissa likheter
med WINDOW. Aven har talar man om
var tvi hdrn ska placeras.

Rad 3000:

Kommandot CIRCLE kan anvandas
till mycket! Har har vi talat om f6r datorn
var vi ska ha medelpunkten, X-radien
och Y-radien. | sjdlva verket ritar vien el-
lips. Men CIRCLE kan anvédndas for att

Man talar bara om var man vill ha det  rita manga andra olika figurer; trianglar,
ovre vanstraochdet nedre hdgrahdrmet.  sektorer och manghdmingar. Helt klart
Man kan dven direkt frintangentbor- et mycket kraftfullt kommando.
tamhlglﬂayﬂx.Progammetﬁrivaﬁe det definiera fonster. Gatill ett stilleddr  Rad 4000:
fall ett exempel pd saker som d  duvill haditt fonsters dvre vanstra horn. KOmmandot PAINT anvands for att
omdjliga att gora i basic pa 64:an. Tryck pa knappen markt ESC, ochse- fylla en yta. Se bara till att de om-
Programmet innehdller inga speciellt  dan pa T. gransade linjerna inte “'lacker"”.
avancerade saker. Fran rad 90 hoppar Sedan gardutill platsendérduvillha  Rad 5000:
man ivag till de olika rutinerna. Rutinen  det nedre hdgra horet. Tryck nu ESC, Kommandot SSHAPE anvénds for att
frAn rad 9000 laser av joysticken och  och sedan B. Grattis! Nu harduskapat  placera en bit av hografikskdrmen i en
hémtar in s minga koordinater somva-  ett eget litet fonster. string.
riabein AN% innehdller. Koordinaterna Provat.ex. attlistaprogrammet. Visst  Rad 6000:
ser det bra ut. Du kommer ur fonstret ge- Kommandot GSHAPE anvander man
sedan for att placera ut det "'utklippta”
10 DIMFx(4),py
20 G!”"lﬂ (U]IIIFS(]_].a'F“ -
FOR [=g ;'1;20'"'"99 .21.3§’22”“3"u:r5t4).3,x1
;: Moo i :rI:oLa: 1,FXC1) iNEXT “80:Y1=80;Fay
PRINT® ]
60 PRINT~ 3 = CIRKEL 2 = Box~
70 PRINT® 5 = HAMTA yra 4 = FYLL t»

80 GETKEY
As
90 ON vAL(As) go

7 = XNDRA Fxmgw,

6 = PLACEE‘ YTA™

biten.
Rad 7000:

Har andrar man farg. Fargen som
man har valt ligger i variabein F. Man ser
hela tiden pa ramfargen vilken firg som
ar aktuell.

Rad 9000:

Har ar rutinen for att hamta in koordi-
nater. Hur manga punkter som man
hamtar in bestams av AN%. For PAINT
och GSHAPE ska man bara vélja en ko-
ordinat.

Undvik GOTO

Rad 9010:

Kommandona DO, LOOP, WHILE,
UNTIL och EXIT ar kommandon f6r att
undvika att programmen bdrjar likna
spagetti med en massa GOTO. Anvan-
der man dessa kommandon blir prog-
rammen strukturerade och lattidsta. For-
sOk att undvika GOTO!

Rad 9020:

Kommandot JOY(2) anvands for att
ldsa av joysticken i port 2. Ror man inte
joysticken far man tillbaka 0.
Kommandot LOCATE placerar ut en pix-
el. Observera att den inte ritar nagot,
utan ar bara forberedande for andra
kommandon.

Kommandot RDOT(2) ar en funktion
som returnerar fargen pa den pixel som
ar aktuell. (Den pixel som LOCATE pla-
cerade ut.) RDOT(0) och RDOT(1) retur-
nerar cursomns koordinater.

Forde som tyckte att detta var foren-
keit, ochvill veta mer om 128:an, kan jag
varmt rekomendera boken
mer’s Reference Guide. Det &r en en
750 sidor bok som verkligen tar
upp alit. Fran Basic, CP/M och maskin-
kod till hardvara.

Tyckte ni daremot att detta var for
svart, sd kan ni ta en titt pd DatorMaga-
zins basicskola. Ni kan dven lasa lite i
manualen. Det ar faktiskt, till skillnad
frAin Commodores vanliga manualer,

| nésta nummer ska vita oss entitt pa
vilka kommandon det finns for att han-

dubbling av 64:an. De lyckades ganska 180 Gotg g SUB 1000, 2000 tera spritear. Till dess kan ni forsokaatt
bra; Dubbelt s& mycket minne, dubbelt 3000 ‘“-Z?GOsUB 8 +3000, 4000, 5000, §000, 7000 gdra nagot fint med grafiken. Lyckatill!
54 hog upplosning, dl.;‘bben sa snabb gggg :N"'2=Gosu3 gggg:ggnu F.X1,¥1 10 xp o Fredrik Pruzelitis
g;hnmndubbeltsam nga basickom- 4000 A:::f:gg:::: smo'c':cfér;':;-g. Yz';\'ETL’I:;ETUR"
e 9000 r A2, Y2, ABS (X

Basicen i 128:an innehaller alitsd 140 5000 AN%=2,¢q 'PAINT F, x4 2-X1), ABS(
kommandon. Har finns allt som man kan 3000 ‘N"IiGogﬂg gggOIss”APE SO.irl{r:‘:ETUR" YZ-\'“,RETURN
onska sig; kommandon for grafik, fjud, 9°°° FeFe14(F>2)us ,CO°G5HAPE S8, X1, vy :Rg' Y2:RETURN
spritar och fonsterhantering. Bara en ggfg :;RINT CH s 3;‘9‘:94. FX%(F) 1 RETURN s saoe
san sak att DIRECTORY saknades till o .

’ 5 8020 g
64:an kunde gora en galen. Det enda =JOY(2) a

A ] 8030 IF (ja ND 15;LocaTe
somn saknas ar egentligen kommandon 9040 1F 55 1 OR J=2 gp Soa] fl.h:xc.n:mwhpc
lo(;oan anvénda hogupplosning | 640 x 8050 IF “: AND J<7 Anp Yi<isg Y130 THEN vy, s =RDOT(2) ;pRAY 3-FG, x
200. AND THEN sre,X1,71
’ ; 20 Xi>0 Yi=y

Men vi kanske inte ska prata sa myc- Qogg [I)F J>1 AND J<s A:;-:;EN X1=x1 1s1
ket. Lat oss istallet ga dver till det prak- 9080 LRAH FG,XG, v X1<159 THEN X1=X141
tiska och kasta oss over programexemp- 9090 P:UP UNTIL Jay(2)315
let och se vad vi hittar for intressant! 8100 IF]NT CHR#(7),

9110 ppy

Enkelt ritprogram

Programmet ar ett mycket enkelt rit-
program. Man kan dra linjer, rita rektang-
lar och cirklar. Dessutom kan man fiyt-

Y2=199 anp
AN‘nz
¥ THE -
FR.X2,¥2:RETURN | X2 x“72'Y1:FG-Fn;DnAu F,X
: +X1,71 :GOTQ
so1o0

HANG MED | TALSYSTEMEN

Binart. Hexadecimalt. Hex.
Decimal. Oktalt.

Alla namn pa olika talsys-
tem. Och visst later det trist.

Men kunskaper om talsys-
tem ar nyckeln till avancerad
programmering. S& dérfor,
hé@ng med i Anders Kokeritz
snabbkurs i talsystem for C64
och C128.

Varfor maste jag? undrar du kanske.

Som du ségert hort otaliga génger
kan datorer endast rdkna med 1:or och
0:or. Allts3 enligt det bindra :

Ska du exempelvis in och andraien
viss minnesadress i datorn (mycket van-
ligti lite mer avancerade program) krédvs
det att du férstar det binara talsystemet.
Och att du kan rdkna om decimala tal till
binara.

Har du tankt &gna dig &t assembler-
programmering maste du, tyvarr, kunna
det hexadecimala talsystemet. Annars
ar det kort.

Sé se den hér artikeln som ett vagvai.
Vill du verkligen ndgon géng i framtiden
abra de dar stentuffa dataspelen, hang

med nu. Aven om det tar emot.

Otympligt talsystem

Det som skiljer olika talsystem at ar
hur ménga siffror man anvander. Tex
har det decimala systemet (det &r det vi
normalt raknar med) totalt 10 olika siff-
ror, fran 0till 9. Del binéra systemet dar-
emot har bara tva, 0 och 1.

Internt rAknar datorn bindrt, d vs med
bara nollor och ettor. Men det ar mycket
otympligt att anvanda mer &n i undan-
tagsfall for manniskor.

Forsok sjalv rakna (binart) 10101110 +
11001000 = 101110110, jAmfort med 174

+ 200 = 374 7

Det &r samma tal som anvénds i bada
fallen, det férsta i binart format, det an-:
dra i vart vanliga decimala.

Nu &r det s3 att omvandlingar mellan
decimalt och binért ar ganska omstand-
liga, framforallt att gbra i huvudet. Dar-
for anvdnder man ofta ytterligare ett tal-
system som ligger mitt emellan decimalt
och binart, det hexadecimala. Det ar Iat-
tare ait rikna med 4n det bindra, efter-
som talen inte blir s l&nga, och det ar
mycket enklare att omvandia till bindrt
an det decimala

Det hexadecimala systemet, eller hex
som det ofta kallas, anvander 16 "'siff-
ror"’, sex fler &n det finns. Darfér anvan-
der man bokstéverna A-F for de sex sista
siffrorna. A star or siffran 10 och B for
11 osv. (Se vidare tabell 1)

Fyra siffror

Att man anvander just 16 siffror beror
som tidigare ndmnt pa kopplingen till det
bindra. Ett bindrt tal kan med 4 siffror in-
nehdlla alla tal mellan 0 och 15, precis
som fyra decimala siffror kan sta for allt
mellan 0 och 9999. Varje grupp om fyra
binéra siffror blir d precis EN hexade-
cimal siffra, varken mer eller mindre.
Om vitar det binara talet 10101110 som
exempel, sa motsvarar det AE i hex. Om
dutittaritabell 2, sa ser du att gruppen
1010 motsvarar siffran A, och gruppen
1110 motsvarar siffran E.

Med hjélp av en enda tabell kan man
foljaktligen omvandia alla hexadecimala
tal till binért och tvartom!

Ett annat och mindre vanligt talsystem
&r det oktala, som anvénder atta siffror.
Aven dér beror det pa att det blir Iattare
att gora om till bindrt, men man slipper
anvanda bokstaver i lalel som.| hex.

Konverterings-
OLIKA TALBASER g
tabell

Binart Oktalt Decimalt Hex Binart Decimal Hex
0 0 0 0 0000 0 0
1 3 1 1 001 1 1
= 2 2 2 0010 2 2
= 3 3 3 0011 3 3
= " rl 4 0100 4 4
- 5 5 5 0l01 5 5
- & H 6 0110 6 6
= 7 7 7 0111 7 7
- - g g 1000 8 8
- » = 3 1894 18 3
_ = = B 1011 5 B
z e g c 1100 12 c
e i s 4
3 = - F 1111 15 F

= Tabell 1 B Tabell 2

Till sist kan namnas lite om hur talen
brukar skrivas for att man inte skall blan-
daihop talbaserna. 1010 binart ar ju na-
got heltannat an 1010 decimalt, det for-
sta ar tio decimalt, det andra ettusentio.

Binara tal brukar darfor skrivas med
eft inledande procenttecken, tex
%11001000. Oktala skriver man med ett
“'snabela’’ | barjan som i@ 11147, och

hex skrivs med ett dollartecken, tex
$BDIF.

Decimala tal skrivs ibland helt utan in-
ledande tecken, och ibland med en
“'grind” i borjan, tex #4711. Det har ar
det vanligaste satten, men det finns and-
ra, t ex skrivs hex-tal i programmerings-
spraket C med Ox i bérjan.

-Anders Kokeritz
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JINXTER 269 YIE AR KUNG-FU If 119 179 ANATOMY 1541 DISK DRIVE 199 STARGUIDER 299
JOE BLADE a9 w zfgm :g :r;; ANATOMY *OSF?;_SIESS&ENE 223 STRIP POKER 299
KAMPFGRUPPE (55! % *kediver WORLD CLASS L EADERBOARD B0 T GOOK POR Coarics 269 TEST DAIVE. ]
KENNEDY 129 C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 149 THAI BOXING 129
K ST o 3 SPELPAKET TILL o4 CASSETTE B00K M Unmwred =
129 179 C64 GRAPHICS BOOK 149 WESTERN GAMES 249
% COMMODORE 64/128 o4 PEEKS 8 POKES M WomDoaus =
LAST NINJA 119 179 C64 MACHINE LANGUAGE BOOK 149
LTTLE CopuTER PEOPLE = m KOP FLERA SPEL TILL G54 TEACH YOURSELF PROGRAMMING - REA AMIGA SPEL
LURKING
mﬁus 19 :g PRISET AVETT g:s;;nesagoﬁ; Sk ,;;: 1—2 51 220 krfst. 3 st eller flera 199 kefst. Ord pris 369—449 kr.
MASK | 129 78 e e e e C128 REF GUIDE FOR PROGRAMMERS m D TIME, mcxen\:la’munsu'fmw Pgnﬁfg&
MASK Il 129 179 C128 STARTING BASIC TASS TIMES IN tonsruwu
MASTERS OF THE UNIVERSE
e : : N2¥-WHComputerB
I, 2 3 u oss Internationa
MEAN STREAK 129 179 p
B LA LLLN Box503 63106 Eskilstuna
p ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK |PRIS (1 Jag bestiller former BESTALL PA TELEFON:
MINSTA BESTALLNING &én 500 kr och jag far 016-13 10 20
-
= 100 KR da ett extra spel utan
) ' extra kostnad. Varde  Personlig ordermottagning
Priserna ar inkl moms, 129 kr. Jag viljer: Mandag—Torsdag 9—21
frakt, PF-avgift och em- Fredagar 9—17
ballage. [ MONTEZUMAS RE-  Lérdag & Séndag 14—17
Endast 30 kr expedi- VENGE (C64 kass)
tionsavgift tillkommer. [J POLAR PIERRE (C64 NAMN:
Inga andra avgifter till- kass) ADRESS:
kommer. [ NEMESIS THE WAR- ;
LOCK (C64 kass, vart POSTNR: ORT: )
119 kr) o
[] DEMOLITION (Amiga) TELEFONNUMMER: / £




14

PROGRAMMERS
1CTLKIT

ORFORD BASIC

SVIRER LOFTERT

Med Oxford Basic blir dina
Basicprogram lika snabba, ef-
fektiva och professionella
som maskinkodsprogram. At-
minstone enligt tillverkaren.

Datormagazins Harald
Fragner ar dock mer kritisk till
vad Oxford Basic kan astad-
komma.

Oxford Basic ar helt diskbaserat och
levereras pd en dubbelsidig diskett in-
nehallande Ox-Comp, Analyser, Comp-
ressor, Toolkit samt ett par extra nytto-
program, bl a utskriftshjalp for printer.

Analyser

Med Analyser analyserar man ett fér- -

digt Basicprogram. | det har fallet bety-
der det att man far ut listor pa vilka vari-
abler som programmet anvander, var de
anvands, vilka subrutiner som finns och
varifran dessa anropas 0sv

Trakigt nog far man aldrig se nagot av
programmet man héller pa med, utan
det som kommer fram pa skarmen &r
radnummer. Anda anvander Analyser
sa mycket minne att riktigt langa pro-
gram inte alltid far plats.

Analyser kan generera en 'rapport’
som talar om hur manga bytes de olika
variabeltyperna anvéander, hur manga
rader, GOTOs, GOSUBs det innehéller
samt hur médnga bytes det tar i ansprak
allt som alit. Denna rapport kan man
spara pé disk fér att sedan fa ut pa prin-
ter.

Med funktionen 'dead wood’ kan man
ta bort de rader ur ett program som ald-
rig kors. Av programmet:

10 GOTO 30

20 DATORMAGAZIN TEST
30 END

blir det tex bara detta kvar:

10 GOTO 30
30 END

| stora program kan det vara jobbigt att
hitta och ta bort de rader som aldrig an-
vands (testrutiner mm) men 'dead
wood’ gor det automatiskt.

En sak jag grubblat dver ar varfor
namnet pa det program man ska analy-

sera far innehalla hogst 10 tecken. Var
vénlig skriv till DatorMagazin och upp-
lys mig om du kommer pé detta.

Sr“ _‘
4

TE
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Compiler

Oxford-Compiler ar den stora stotte-
pelaren i Oxford Basic, Den dren avde
snabbaste kompilatorerna for 64-Basic
vad galler det kérbara programmel
Kompileringen ar daremol inte lika
snabb, till stor del beroende pa 1541:ans
langsamhet

Vid de fyra genomgangarna av pro-
grammet som ska kompileras skapas ar-
betsfiler som tar hundratals block i an-
sprak om programmet &r langt. | manu-
alen pastar man att kompilatorn ska vara
fullstandigt kompatibel med 64-
Basicen. Samtidigt tar man upp vissa
saker den inte klarar av. Man kan dock
rakna med att kunna kompilera de fles-
ta av sina Basicprogram — om man an-
passar dem efter kompilatorn.

Denna kan fo inte anvandas i det
skick den levereras, utan maste instal-
leras pa en eller flera egna disketter
forst.

Compressor

Compressor 'komprimerar’ ett Ba-
sicprogram, genom att ta bort onodiga

012k EXPANSIONS

NIN B,

OCH KLOCKA .TILL ,AMIGA 500

Kompatibelt=med A50f, monteres-i=
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“vid" bétaining il ‘PG 5 68 35-2
Vid postforskott tilkommer 11:~
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.0920/696 86, 180 60
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mellanslag, REM-satser och genom att
fa in s& mycket som mdjligt pa varje rad.
Har man i tanke att man (enligt manu-
alen) ska f& det "kortast méjliga’ pro-
grammet dr resultatet generande déligt.
Visst blir det resulterande programmet
kortare, men for hand krymper man se-
dan ner det en hel del till.

Toolkit

Toolkit & som namnet antyder ett li-
tet nyttopaket fér programmeraren, i det
hér fallet bestadende av ndgra nya Basic-
kommadon. Man har, som man séger,
utelamnat alla 'ontdiga’ kommando
sorm BEEP och FLASH! och koncentre-
rat sig pa 10 som man verkligen beho-
ver.

Naja, uppfattningen om vad som &r
nodvéandigt eller inte varierar tydligen,
for min uppfatining ar inte densamma
com tillverkarens, Men | arlighetens
namn ska sagas at! de flesta komman-
don faktiskt ar klart anvandbara for pro-
grammeraren. TYPE, MERGE, DUMP
och RENUMBER ar nagra nya, dar
TYPE skriver ut en (text-)fil pa skarmen.

Kopieringsskydd

Det har ar den trékiga sidan av Oxford
Basic. Vareviga gdng man ska géra na-
got med Oxford Basic méste man ploc-
ka fram sitt 'fargkort’ med 40 ganger 26
fargade prickar pa. Tre ganger f&r man
en koordinat angiven, varefter man ska
tala om for programmet vilken farg man
hittar dar. Rakar man ta fel i villervallan
blir man tvungen att ladda om allting.

Efter tre ganger hade jag hunnit bli
hjértligt trott det. Efter ett dussin
ganger var min asikt bergfast den att jag
inte ténkte rora det dar fargkortet igen
ens om OKEJ-redaktionen intill lockade
med att l&ta mig vara med pé sina foto-
sessioner.

Forutom att skyddet gor anvandandet
att programmet besvérligt ar det ineffek-
tivt ocksa. Att skriva av kortet tar 20 mi-
nuter, om man inte har tiligang till en
fargkopiator, och disketten ar helt oskyd-
dad. | mitt tycke ett fullsténdigt menings-
I6st satt att sanka programmets varde.

Oxford Basic

Det tar inte lang tid att inse att den
skrytsamma texten pé baksidan av for-
packni
av innehalletidenBade laddningsprp.
grammet (samt dess bild), Analyzer och
Compressor ar gjorda helt i Basic, vilket
inte imponerar.

Lite mer positivt ser man gérna pa
manualen, som &r engelsksprakig och

‘| pAdrygt 20 sidor. Det enda jag hittar att
.'| anmarka mot den ar att man behéverta

till den lite for ofta. En del av innehéllet
iden kunde habakats ini programmet.
Oxford Basic ar inte helt misslyckad,
men i konkurrens med liknande produk-
ter kan jag inte rekommendera den.

Harald Fragner

Krackout héller stéliningar-
na i Rekordspalten, som i Gv-
rigt ér i stort sett oférandrad.

Ni som utgick som segrare
vid arsskiftet. Hor av er till re-
daktionen, sa ni kan fa era pri-
ser. Vi har namligen stiddat
bort era adresser.

OBS! Nu 0-staller vi Rekord-
spalten och bérjar pa ny kula.
Pa sa vis kan eventuella fuska-
re dra sig ur med hedern i be-
hall. | fortséattningen blir det
namligen allvar.

Datormagazin planerar ett
Svenskt Masterskap i data-
spel. Dusom ligger 1:a maste
i host kunna bevisa dina far-
digheter i 'ditt '’ i en oppen
tavlan! | ovrigt ar reglerna
samma som tidigare.

i Krackout
{ (83 rekord)

739.400.750; Rickard Nordin, Spanga
642.894.890; Magnus Dahlberg, Halmstad
142.817.580; Fredrik Svensson, Torshélla
134.244.809; Pierre Gallo, Norsborg .
}05.905.100: Magnus Hermansson, Knis-
inge x
98.649.350; Rog Jénssaon, Angelhoim.
97.389.570; St:?lrl Johansson, Géllivare
27.558.800; Christian Ericsson, Ljungby
15.865.020; Morgan Soderlund, Lycksele
15.829.830; Jonas Gustafsson, Karisberg

lilr.n”u

i

= Commando
—2t (82 rekord)

112.730.000; Andreas Persson, Spanga
112.250.900; Jonas Frejd, Tvadker
101.846.200; Jan Selin, Dorotea
98.920.700; Andreas Adolfsson, Karlskoga
97.100.000; Erik Ryttander, Brunna
75.123.600; Johan Stjernbecker, Oxie
45.700.900; Andreas Andersson, Alunda
43.900.100; Andreas Fjeber, Sodra
42.250.500; Lars-Goran Oskarsson, Lule
34,274.500; Mattias Taaveniku, Lulea

: j Delta
—Z (77 rekord)

8.397.740; Erik Sandberg, Gavie
7.068.100; Marcus Hall, Bjirred
2.264.380; Jonas Hultn, Bygded
1.849.750; Janne Hamaliinen, Botene
1.302,400; Par Killerholm, Ljunghby
993.430; Stefan Hansen, Kumla
989.560; Mats Nilsson, Ho6r

897.970; Jonny Larsson, Pitea
880.270; Magnus Barcheus, Villingby
816.050; Jonas Broman, Nykédping

‘::, f Uridium
(76 rekord)

82.510.720; Per Hedstrom, Spanga
68.275,000; Mattias Lundberg, Landskrona
6.754.190; Erik Ohlander, U a
3.412.750; Simon Jonsson, ngen
2.231.730; Martin Rossow, Sunne
1.567.220; Lars Bencze, Johanneshov
1.273.865; Ulf Petersson, Lyckeby
1.202.320; Jaan Hirsch, Djursholm
972.935; Magnus Hermansson, Knislinge
923.200; Erik Strém, Uppsala

je spet s :
« 3 Da tio personer som ligger ldngst
UpF ﬂm_lﬂwmﬁr.w.

_ - Ghost’'n Goblins
=/ (73 rekord)

9.754.800; Jan Bjorkdahl, Skivde
9.376.300; Anders Athley, Vaxjo
7.859.700; Johan Erlandsson, Tvaaker
4.855.700; Stefan Hellkvist, Gagnef
4.753.800; Pér Kallerholm, Ljungby
4.126.800; Roland Lundgren, Alvsbyn
3.829.700; Mikael Maimborg, Gislaved
2.831,200; Tobias Marberger, Grebbestad
1.095.500; Marcus Wrege, Valbo
952.120; Alexander Moulettes, Sédra
Sandby

,"f International
-~ Karate (72 rekord)

7.526.100; Thomas Wigren, Spanga
2.132.700; Oscar Prytz, Kolmarden
1.802.200; Mikael Johansson, Lilla Edet
997.800; Tobias Oster, Billdal

986.437; Johan Erlandsson, Tvaaker
985.875; Tommy Gaal, Ljungby

985.400; Niklas Jedstedt, Uppsala
983.200; Fredrik Zetterberg, Vénersborg
946.300; Hans Jorgenssen, Arvika
923.200; Erik Strdm, Uppsala

= 7 ' Paperboy
= (66 rekord)

3.497.300; Kenneth Jogell, Spanga
1.200.900; Christian Ericsson, Ljungby
893.450; Jonas Hjerpe, Sunne
865.300; Jonas Wallgren, Oxie
567.300; Sasa Stankovic, Ljun
469.750; Henrik Lyngaker, Tvaaker
417.750; Joakim Nom\anls.;r;desbeug
343.900; Kenneth Jogell, n
321.450; Per Eliasson, I..m'l'll‘l‘lhl.lglla
278.300; Hakan Hedern, Viskafors

"=} Fistll
7} (51 rekord)

22.753.270; Jerker Malte Blom, Skara
15.278.800; Sasa Stankovic, Ljungby
11.680.300; Fredrik Davidsson, Arvidsjaur
10.835.800; Daniel Sj6lund, Sollefted
10.742.000; Erik Nyman, Kristianstad
10.340.000; Jaan Hirsch, Djursholm
10.075.200; Ulrik Stenberg, Dorotea
9.722.900; Niclas Eliasson, Kristianstad
8.320.800; Anders Ingberg, Bilsta
7.636.700; Magnus Gustavsson, Alunda

|II|||”

_:’ i Sanxion
—_ 4 (40 rekord)

13.803.770; Mattias Svensn, Kungélv
9.660,730; Henrik Frimodig, Lidkbping
9.263.590; Stefan Lindback, Pites
6.236.520; Alexander Radoskovic, Alta
5.985.720; Johan Nilsson, Skirholmen
5.863,740; Niclas Bergman, Degerhamn
4.464,280; Jonas Tillman, Koping
4.805.880; Robert Sundstrom, Uppsala
2.779.410; Jonas Spets, Orsundsbro

! Yie Ar Kung-Fu
(35 rekord)

610.338.400; Pamy Antivalidis, Landskrona
221.320.300; Andreas Andersson, Alunda
86.102.100; Hakan Pektas, Tumba
80.768.300; Qaiser Mahmood, Spénga
37.106.200; Babar Rehman, Mérsta
28.921.600; Tobias Oster, Billdal
23.200.000; Changgaiz Rehman, Mérsta
22.567.500; Stig-Ove Nilsson, Tore
22.096.400; Engstrand, Skarblacka
21.964.000; Patrik Sandberg, Billdal

en inte palangt ndr motsvaras -

Skickas till: Datormagazin, Rekordspalten.
Karlbergsvigen 77-81, 113 35 STOCKNOLM.




Herr
Hybners
horna

B Forst skall jag beklaga mig dver miss-
6det med forra numrets hérna, som ni
aldrig fick lasa. Jag dgnade en natt till
att klura ut forbannelser att kasta dver
Commodores tekniker och diskettfab-
rikanten.

Nu har jag gladjen alla genom att kun-
na meddela att vi nu har slagit Zzap! |
januarinumret skrev de att de véantade
pa att f& pressmeddelanden fran ett
spelféretag pé ett annat spelféretags
papper. Detta pa grund av att flera spel-
foretag nufdrtiden anlitar reklambyraer
for att skota marknadsféringen.

Om sedan flera foretag anvander sig
av samma reklambyra borde det leda till
enmassa strul. Vi pa Datormagazin fick
faktiskt redan f6rra aret ett fax frn Cen-
ter Soft med pressmeddelanden om
Gremlins nya produkter pa U.S. Gold
papper. ..

Carsten Hollose fran danska World
Wide software har ringt och bekréftat
uppagifterna om att de inte &r riktigt kio-
ka. Under julhelgen vidgades vara miss-
tankar att alla danskar ar smatossiga,
nér vi fick upp ett spel fran Starvision.
| paketet 1ag forutom spelet en liten flas-
ka Gammeldansk med en etikett paklist-
rad. P4 etiketten stod det "'Efter att ha
testat MACH sitter det bramed en annan
stark dansk produkt”', Man kan fraga sig
vad tullverket skulle ha sagt om det . ...

Chuck Yeager's Advanced Flight
Trainer skulle egentligen ha kommit ut
i hostas om det inte hade varit for Chuck
sjélv. Chuck lyckades namligen forlanga
produktionstiden frin 18 manadertill tva
ar genom att &ndra och lagga till saker
i programmet. Allt for att fa det s& verk-
lighetstroget som mdijligt. Electronic
Arts blev lite trotta pa honom efter ett
tag. Men med tanke pa resultatet kan de
inte anse annat dn att Chuck har variten
jackpot for dem,

Jackpot ar det flera som har fatt. Heik-
ki Karbing (dgare av HK Electronics)
drog en jackpot (500 dollar) vid en en-
armad bandit | Las Vegas under den sto-
ra CES massan. Ogonvittnen rapporte-
rar att han var som ett litet barn framfor
spelautomaterna.

HK Electronics anstéllda verkar vara
lite konstiga Gver lag. Under Kjell An-
derssons (Trashcan Manager, HK Elect-
ronics) tid pa Stor & Liten i Stockholm
roade han sigmed att dversatta engels-
ka speititlar till svenska. Det vérsta tor-
de vara River Raid som blev Floden utan
dtervdndo. Nu har vi planerat en tavling
som gér ut pa att ni skall skicka in den
tanigaste dverséttningen pa en engelsk
speltitel. Skicka in era forslagtill ' Kjelle-
laviingen', Datormagazin, Karl-
bergsvagen 77-81, 11335 STOCK-
HOLM. Vinnaren kommer att belonas
med ett exemplar av Chuck Yeager's
AFT.

Ocean gér nu genom Mindscape ut
med sina spel aven | Amerika. Spelen
Wizball, Head over Heals, Mutants och
Tai Pan ar de forsta spelet att méta den
amerikanska marknaden med ett pris pa
19.95 dollar (ca 140 Kr).

Den amerikanska marknaden och

inte har planerat och inte heller tanker

planera en kassettversion. lnfocom dér-

" ‘emot arbetar just nu p& en specialver-
‘'sion av spelet ZORK | pé tyska. ..

Tomas Hybner

BUBBLEBOBBLE
PA AMIGAN

Firebird kommer nu med en Amiga-
versionen av storséljaren Bubble Bobb-
le. Spelet kommer att sldppas i Februa-
ri och Sarah James (Pressansvarig pa
Telecomsoft) forvéntar sig att det skall bli
en lika stor séljare till Amigan som det
blev till 64:an, proportionsenligt forstas.

VENOM STRIKES
BACK

| mars slapper Gremlin sitt tredje
MASK-spel. Det allra senaste kallas Ve-
nom Strikes Back. Venom ger tillbaka
genom att kidnappa Matt Trackers
(MASK ledaren) son Scott. Miles May-
hem kraver att MASK kapitulerar i utby-
te mot Matts son.

For att Matt skall kunna rddda sin son
maste han ge sigini Venoms jordbas fr
att stjala en ménraket s att han kan ta
sig upp till Venoms hégkvarter pa ma-
nen.

Spelet &r uppdelat i tre delar. P& vag
till och ini Venoms jordbas, Venoms ra-
ketvakter och slutligen attta siginiméan-
basen och leta reda pa Miles Mayhem
och férgéra honom en géng for alla.
ggolel kommer att kosta ungefar 149 Kr

‘kassett och 199 Kr pa diskett.

GOLDEN PATH —
AMIGA

Det ganska kdnda aventyrsspelet
Golden Path till Atari ST slappsiborjan
av denna manad aven till Amigan. Gol-
den Path ar ett spel i basta Rainbird-stil
fyllt med grafik, text och klurigheter.

CHAMONIX
CHALLENGE

Det franska foretaget Infogrames
kommer nu med det forsta bergsklatt-
ringsspelet - Chamonix Challenge.
Spelet gar ut pa att klattra till toppen av
det Schweiziska berget Chamonix.

Klattringen ér uppdelad itre delar, gla-
ciarpromenad, issluttningsklattring och
sist men inte minst vertikal bergsklatt-
ring. Ett ganska orginellt spel till priset
149 kronor pa kassett.

MUSSE PIGG

Gremlin fortsatter nu med sin Disney-
serie. Tidigare var det Basil Mus som
blev spel och nu ger de sig pa dnnu en
mus, Musse Pigg.

Fyra haxor har stulit Merlins trolistav
och anvénder den till sattyg. Haxorna
har kastat en hemsk trollformel &ver lan-
det som gor s& att en monsterkung kan

GARFIELD

Alla kanner val till den 6dmjuke katten
Gustaf? The Edge slapper nu spelet

Garfield. Spelet gar ut pa att Gustaf skall
radda sin kAre Arlene ifrin hundfanga-
ren. Lite konstigt att han kan vara sa hu-
man eller?

TOUR DE FORCE

Gremlin tar nu aran at sig for att vara
det forsta spelféretag som lyckats fanga
den rétta kanslan fran Cykel-VM i ett
spel. Tour de force ar uppdelat i fem oli-
ka etapper, i fem olika lander. Du méste
hela tiden sl& méstaren for att fa fortsatta
till ndsta etapp och land. Naturligtvis har
de kidmt in hinder i banan sdsom hél,
trasiga flaskor och halmbalar. Spelet
sldppsiborjan av februari och kommer
att kosta runt 150 kronor pa kassett.

héarska som han vill. For att troliformeln
inte skall brytas har haxorna delat Mer-
lins trollstav i fyra delar och tagit en del
var. Nu ar det alltsa upp till Musse att ta
sig in i Disney Slottet och hitta de fyra
trolistavsdelarna och ge dem tillbaka il
Merlin s att han kan ratta till saker och
ting igen.

Musse Pigg sldpps bade till C64:an
och Amigan.

spelplancher fran nya spel

adress pé vykortet
viigen 77-81, 11335 STOCKHOLM.
1.(NY) 13(0)Elite <~~~ - -
| £ R8N om
a4 - 7.{0)Skate or Die - %_I'-g;
5. (NY): 6(0)Wizball * -
6.(NY) 6(0)Delta -

10. (NY) - 3 (0) Mercenary

Tio-i-topp 25 januari 1988.

" SSHAARULEE. !

TIO | TOPP!

Pa méngas begéran har vi slutligen startat en tio i topplista, dér lésarna sjilva
rostar fram listan. Bland de rostkort vi far in kommer vi att lotta ut tio stycken

Rostningen gar till s att ni skriver upp de tre spel till C64:an som ni tycker
&r bast pa ett vykort. Det spelar ingen roll i vilken ordning ni skriver dem, ef-
tersom de tre spelen fir varsin rost. Sedan skriver ni ocksé ert namn och er

mmmw:w.mw

DEATHLORD

Electronic Arts &r stora i munnen nar
det géller sitt nya rolispel Deathlord. Det
ar storre an Ultima IV, det ar storre an
Bard's Tale |l. Ett nytt spel med nya fas-
ciliteter som lamnar de dvriga i samma
genre efter. Det &r i alla fall vad Electro-
nic Arts sager.

STREET SPORTS
SOCCER

Epyx slapper nu sitt tredje spel i sin
Street Sportsserie. Denna ardet
fotboll som fallit offer for deras spelam-
bitioner. Enligt Epyx kommer Street
Sport Soccer att finnas tiligangligt un-
der forsta halvan av 1988,

SPORT OF WAR

Electronic Arts lanserar nu det férsta
strategispelet man kan spela mot en
kompis via modem. Spelet sldpps till
Apple Il och IBM ocksa och man kan
spela mot dem ocksa. Om det hér spe-
let nAgonsin kommer att nd Europa vet
viinte, men man kan ju alltid hoppas...

SKYFOX Il

Electronic Arts fortsétter nu sin suc-
ce med Skyfox som har silt 250.000
exemplar med fortsétiningen som helt
sonika kallats Skyfox Il. Del tvé av spe-
let skall vara bade snabbare och ge mer
spanningtill spelaren, men det vetviin-
?a sékert om forrdn vi fatt ett testexemp-

ar.

« CARD SHARKS — Det nya kortspe-
let frdn Accolade.

CARD SHARKS

Accolades nya spel Card Sharks gar

LANE
MASTODON

Infocom har nyss pabérjat sitt férsta
spel av tre i serien Infocomics. Spelen
ar helt enkelt seriespel dar man sjélv far
bestamma vad seriefigurerna skall géra.
Man kan ocksa vélja vilken figur man vill
f6lja serien igenom och man kan aven
byta under spelets gang. Det &r egent-
ligen inget spel utan mer en elektronisk
serietidning dar lasaren sjalv kan styra
seriens utgang.

Det forsta seriespelet i serien heter
Lane Mastodon och de tva fdljande he-
ter Gamma Force och Zork Quest. Pri-
set kommer i Sverige att ligga mellan
150 och 250 kronor.

= TASK lli, Databytes senaste topp-

, ett av de mest Ida ndgon-

! Séiga vad man vill men jag tycker

inte att det ser ut att vara fylit med

. mm. oy St
| 'ce Hockey ach Spy vs Spy-spelen kom-

mer nu med eft nyit snabbt shoot'em-up
spel vid namn Task . Med mjukscrol-
Iiudeﬂasgor o, Bverru

tanker m
Iam.wwvﬂunm”pem r
recension. Spelet kommer att kosta 149
kr och 199 kr.

ut pa att man skall spela kort mot dator-
genererade personer. Det originellaste
med det harspelet ar att man kan spela
mot de stora maktblockens ledare. ..

NORTHSTAR

Namnet p& Gremiins marsspel ger vél
inte intrycket av att vara ett speciellt haf-
tigt spel. Inte heller férorden till spelet
ger négra tecken om action. Spelet &r
actionfylit &nda.

Northstar dr en stor rymdstation som
ménniskorna pa jorden ar 2499 bygger
for att bli kvitt med den otroliga svélt som
rader. | rymdstationen kan'man namli-
gen odla mycket naringsrik féda pa val-
digt kort tid.

Bygget hade hallt pa i flera &r da det
en dag stannade och rymdstationen brot
kontakten med jorden. En expedition
sandes ut for att se vad som hdnt med
personalen pa rymdstationen. Vad ex-
peditionen fann var en massa rymdnis-
sar och inte ett tecken pa méanskligt liv.
Rymdnissarna har stangt av av syrema-
skinerna sa attingen ménniska kan leva
i stationen. Du Gverlever dock pa grund
av att du har specialutrustning pa dig.
Du méaste nu doda alla rymdnissar och
sétta pa syremaskinerna igen

ELITE — AMIGA

Det véldigt populéara gamia Elite till
64:an kommer att ges ut av Firebird &ven
till Amigan. Spelet gér ut p& att uppna
graden Elite som kapten for ett rymd-
skepp. For att lyckas med detta skall du
&ka omkring i universum och handla
med varor samt skjuta ned pirater och

S8y 'l;fj 5

um;rmgimmm |

na dgnar entanke: apelmdrﬁsh
vérde, istillet for att bara tinka pa ljud
ochgrafik. Det hdr spelet kommer utan
tvivel bli en av de stdrsta titlarna i Ami-
gans historia. | England kommer spelet
att kosta 19.95 pund vilket i sverige blir
ungefar 249 kr.

NS
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W Ytterfigare ett Fight For Your Life-spel
har nu kommit ut pa den svenska mark-
naden.

| Rygar fran U.S. Gold ska du som
krigskdmpen Rygar bara gora en sak —
skjuta ner fientliga varelser.

Spelet utspelar sig 4.5 billioner ar ef-
ter jordens fodelse.

Rygar springer pa ett landskap som
scrolias &t vinster pa skdrmen. Néar han
springer finns hinder och en del hal som
han kan springa in eller ramla ner i.

Rygar &r inte den enda levande varel-
sen pd planeten. Hér finns monster,
kréldjur och andra labbiga varelser som
méste skjutas pa direkten. Med hjélp av
joystick kan du styra Rygars alla rrsel-
ser. FOr att klara sig ur vissa situationer
méste Rygar hoppa eller ducka.

Spelet bestdr av flera nivaer. Pa varje
niva finns fbremél du ska plocka upp for
att fa dndra din styrka och status.

Rygar ar ganska snyggt gjort och gra-

LETS FIGHT

det ar varken riktigt bra eller riktigt da-
ligt.
gGillsr man ett spel som hela tiden gar
ut pa att man ska skjuta och ta sig upp
nivé efter niva ar Rygar ett sjdivklart val.
Jag tycker att det ger ganska mycket
spel for pengarna. Risken finns att det
kanns lite enformigt efter ett tag.

Kalle Andersson

Foretag: U.S. Gold

oRAFIK | LD | SREL

(=]

Tienare, jag ar en men rymdvarelse
som har rakat ut for lite trubbel. Det &r
namligen s& att manniskorna ar ute ef-
ter mig och alla mina polare. De tanker
ta oss till jorden for att anvanda som kak.
Sa lyder introduktionen till det minst sagt
annorlunda spelet | Alien.

Orsaken? Jo, jorden har rdkat ut for ett
kérnvapenkrig och alla djur har dott av
stralningen. Nu behdver ménniskorna
alternativ féda och da vénder de sig till
rymden. Den enda raddningen vi har ar
att jag lyckas ta mig till véran réddnings-
skyttel nere i underjorden (Du &r alltsa
en Alien! Red.anm.). For att komma dit
méste jag sld mig fram genom ett rymd-
skepp, dver planetytan och sedan neri
underjordens gangar. Eft tufft jobb,

I,Alien

la gulliga rymdvarelsen
skaft (bokstaviigt talat!). Nér du spnngef
omkring i spelet s& kan du ta dig mellan
olika vaningsplan med hjalp av hissar.

Man har dversikt dver tvd plan samti-
digt. Spelet ar fullt av dverraskningar.
Ibland kan du raka ut for ett monster som
gor sig forstenad. Ibland kan dig gubbe
bli gron och gér &t héger nar man drar
&t vanster och tvért om. Dessutom s3
finns det en tidsinstdlld bomb nagon-
stans. Den méaste du desarmera eller s3
maste du Ska pa tiden genom att hitta
en speciell piats i spelet. ..

| Alien har inte direkt nigot bra ljud el-
ler grafik. Grafiken &r inte snygg, men
daremot sa ar den rolig att titta pd och
det ar lite fiyt i roreiserna. CRL har foren

Foretag: CRL
Pris: 199 kr (D)

SPEL-
GRARK | LD | GiEe

MEDELVARDE: 2.7

T e —_————

fiken ar mycket snabb. Varelserna pa 1 skont att man har sin lilla laserpistol att géngs skull lyckats gora ett speibart spel
skiirmen &r valdetaljerade och dom ror skjuta med... ~ (observera, jag sager inte att det &r bra).
sig ganska snyggt - { spelet ar det du som férvaradenli-  Men varfor de ha sd hdga priser?

Ljudet &r inte mycket att anméarkapsd, MEDELVARDE: 3.3 Johan Pettersson

MER DATOR GAR INTE ATT FA FOR PENGARNA!

Vid kp av Atari ST ingdr tva i ##7 ATARI KAN ALLT FRAN SPEL

mars introduktion pa dator o A =TILL DE MEST AVANCERADE NYTTOANVANDNINGAR
programpaket. N\l

(Tidpunkt meddelas vid kap) PAKET

SOM DU FAR VID KOP AV
ATARI ST-DATOR
1. ORDBEHANDLING
2. GRAFIKPROGRAM
3. C-KOMPILATOR
4. BASIC
5. VT 52 TERMINALPROGRAM
6. RAMDISKPROGRAM
7. FORMATERING
TILL 405 kB/DISKETTSIDA
8. DESK ACCESSORIES (VETENSKAP-
LIG, RAKNARE, ALMANACKA MM
9. KALKYLPROGRAM
10. ADVENTURE GAME MAKER
(GOR EGNA SPEL)
11. SPELPROGRAMZ
12 MUS!K OCH BILDER

ATARI 1040 STF 5.495:-

ENORMT RAM 1024KB, INBYGGD DISKETTSTA-
TION 720KB (med vart formatteringsprogram ca
810KB) MIDI INTERFACE, STORA PROGRAMPA-
KETET MM, M M.

OBS! NU MED TV-MODULATOR

ATARI MEGA ST FRAN  9.995:-
(MED LASERSKRIVARE OCH MONITOR
19.995:- + moms. JAMFOR DETTA PRIS™)

TYCKER DU ATT ANDRA DATORER IMPONERAR
MEN AR ACK SADYRA. HAR AR SVARET. 2ELLER

4 MEGABYTE RAMMINNE; BLITTERCHIP FORHY-
PERSNABB GRAFIK; PERFEKT ERGONOMI.

DATORBUTIKEN ..,.99,;7..?,,-.,? e
F d Pyramid Software BUTIK: BIBLIOTEKSGANGEN 8, TABY CENTRUM

.................

ATARI 520 STM 3.995:-

MASSIVT RAM 512KB, STOR FARGPALETT 512
FARGER, INBYGGD TV-MODULATOR, MIDI IN-
TERFACE FOR STYRNING AV SYNTAR, HELT
KOMPLETT MED VART PROGRAMPAKET,
DISKETTSTATION 720 kB, MUSM MM M
(Fler paket finns).

ENORMT PROGRAMUTBUD
TILL ATARI ST

VI HAR MINST 250 TITLAR. OKAR STANDIGT
EXEMPEL SPEL: OUTRUN, SUPER SPRINT,
RAMPAGE, BOBBLE BUBLE.




TJETBDOYS

B Nej—inte wte:hqare ett shoot-em-
up-spel! Det var min ﬁWreaktlon narjag
sdg Jetboys for iorstagéngen. (Om det
arlevern som reagerarsa berordet pa
helt andra saker. Red anm)

Och visst hade mitt inre ratt. Jetboys
ar precis som alla andra skjut-ner-alit-
som-ror-sig-spel och erbjuder inget spe-
ciellt.

Bakgrunden till spelet ar foljande:

Vért solsystemet har blivit mycket att-
raktivt efter att man har hittat enorma mi-
neralfyndigheter pa saturnus manar. Fér
attvakta omradet finns det Jetboys som
flyger omkring. En av manarna saldes
till Quadrimillionaren Cyris B de Ville
och det blev det storsta misstag som
rymdstyrelsen ndgonsin gjort.

Pa hans mane byggdes ett skydds-
system upp och efter en tid kom ett ut-
pressningsmeddelande. Om Cyris B de
Ville inte far de andra manarna kommer
han att forstéra alla manar, inklusive sin
egen.

Det ar har du kommer in.

Du kontrollerar en Jetboy med din joy-
stick. Langst upp pé skdrmen ser du hur
manga chanser du har kvar innan du ar
déd.

Bakgrunden skrollas at vdnster sam-
tidigt som du flyger at hoger och ska
skjuta ner nastan allt som rér sig.

Man kan spela tva spelare samtidigt
och hjélps da at att samtidigt skjuta ner
de {6remél som kommer emot er.

Efter ett tag tréttnar man pa att géra

samma sak om och om igen. Mitt rad ar
att man istallet bor kbpa ett spel som ar
lite mer omvaxiande. Det finns alldeles

fér ménga spel av den hértypen redan.

Grafiken dr ganska snygg och snabb,
men &r inte béttre &n pa de andra shoot-
em-up-spelen.

L;udei ar av medelklass.

Nagot som irriterade mig mycket &r
den enormt ldngsamma inladdningen.

Kalle Andersson

Foretag: CRL
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DISCOVERY

Du har blivit utvald for ett speciellt
uppdrag. Du ska dverta den fordémda
rymdstationen Discovery som ligger mil-

Forutom att spelet i sig ar daligt, sa
haller aven grafiken och ljudet en minst
lika urusel klass. Ljudet ar av vérsta B-

Foretag: CRL
Pris: 149 kr (K), 199 kr (D)

jontals ljusar harifrdn och somnudroc- - rymdspelstyp och grafiken &r inte det SPEL

kuperad av ett annat imperium. minsta vacker eller gracios. GRAFIK | LIUD | papne
For att gora detta maste du kiara av Detvarsta med spelet 4r nog 4nda att 5

tolv olika uppdrag. Varje uppdragarett  styrningen &r s otroligt seg. Det hander ’

spel for sig. Med ditt lilla rymdskepp fly- ~ ofta att man missar p.g.a. att speletinte 4

ger du mellan olika plattformardarman  uppfattat vad man gjort med spaken och 4

kan nd de olika spelen. Mellan plattfor- = det sdnker ett spel direkt. CRL haranen 3

marna flyger fienderna omkring. Varje géng bevisat for mig att det enda de ar 3

gangdetraffar dig s gardinskyddsma-  riktigt bra pa ér att gora riktiga skitspel, .

tare ner ett steg. Den%or;ade patiooch = somde sedan forsokersaija forhoga pri- 2 P 12

nar den nar noll d& ser, USCH! B kel

Man kan Aterstalla métaren genomatt
klara av ett spel, men det &r inte det enk-
laste.

De olika smaspelen som finns 4r inte
ett dugg bra. De utspelar sig pa en yta
som upptar ungefér tva tredjedelar av
skdrmen. Spelen gar ofta ut paatt losa
olika typer av "'pussel’’ och liknande. I-
bland framgar det inte s bra vad det gar
ut pa och i manualen (som ar VALDIGT
dalig) star detingeting om vadman ska
gora.

~ Johan Pettérsson.

MEDELVARDE: 1.7
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JUBEL DATA

BOX 156, 237 00 BJARRED, TEL 046-29 20 67

Jaha, &nnu ett B-spel fran CRL tdnker
man, ndr man ser omslagsbilden till
Plasmatron. Tyvérr har jag ratt. Antingen
&r detta spel gjort pa en kafferast eller

' s& drdet ett verk av en valdigt dalig pro-
grammerare.

Plasmatron ar ett skjut- pé-atti—spel
Man styr en raket och ska skjuta ner fien-
derna som kommer mot en. Man kan
bara styra upp och ner. Fienderna har
inte heller nagon storre fantasi pa rorel-
serna. De har tva satt att fardas pa, an- 5
tingen dker de bara rakt fram, eller i sick-
sack. 4 4

Bakgrunden &r inte nagot man blir B 3
upphetsad over. Den skrollas fram. Men
om man har &kt en bit s& mérker man att 2
detinte blir nAgon stdrre variation i gra- o e
fiken. Ljudet &r véldigt simpelt, dér de — :
anvant de enklaste ljudeffekterna. Det
later faktiskt som om det kommer fran
ett gammalt risigt flipperspel.

Plasmatron aringet spel jag skulle vil-
ja &gna nagon lagre tid &t att spela, an
mindre skulle jag slésa bort 200 kronor

_ pa att kdpa det.

Fredrik Pruzelius
Foretag: CRL
Pris: 199 (D)

- 100 % KOMPATIBEL
- HOG KVALITE

1.595.-
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m ELECTRONICS
, & SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL 08-733 82 80

FINNS NU | DIN DATOR-BUTIK!

Det har ar ett nytt sportspel i vilket
Gremlin har samiat en mangd av de
udda sporter som forekom forr i tideni
olika lander tillsammans med nagra
andra knappa grenar.

Forstummande ar det faktum att Sve-
rige och en hel mangd andra lander som

= aldrig farvara med, finns medi listan pa

nationer man kan tillhora.

Sack Race. Hm, sackkapplopningen
ar bara ett exempel pa vilken sorts
knappheter Gremlin utsatter oss for. Inte
nog med att man skall springa i sackar,

A computer product from Ocean

diverse hinder forekommer oc
hackiopning ske?). Den hér g

har vi val alia (Har du! Red.anm.) pro
vat pa i verkliga livet sa jag tror inte jag
behdver forklara den.

Pile-of plates. Manne detfa vara ser-
vitérernas intradesprov? Det galler att
pa sa kort tid som méjligt ga en liten
strdcka samt att man skall lata bli gtt ha
sonder nagra tallrikar. Gubben rér sig
rétt kul men grenen ér lite langsam.

Boot Throwing. | denna gren gaéller
det att kasta en stével sa langt som méj-

sldppa stovien i
ratt vinkel. Effekten man far nar man
kastar stoveln rakt upp &r forutsagbar
och blir inte lika rolig i och med att den
ar ganska daligt gjord.

River Jump. Har du ndgon géng statt
pa ena sidan aven bdck och énskat dig
en lang stav som du skulle kunna svinga
dig dvertill andra sidan med? Det &run-
gefar det den har grenen gér ut pa.

Den ar valdigt lik vanligt stavhopp
fram till dess att man skall hoppa. Vad
finner man, jo en liten & och ingen rib-
ba. Letar man eftar en skumgummigrop
att landa i letar man ocksa forgéves. Den
ha ar ut pa att bade komma

Pole Climbing. Klattra uppfér en stol-
pe kan val vilken normalbyggd svensk
som helst, tankte jag innan jag testade
grenen

Den gér ut pa att man skall kiattra upp-
for en hal stolpe och hamta ned en fia-
ska som star pa toppen av stolpen. Det
ar lattare sagt en gjort. Tappar man tak-
ten ar risken aft man kanar ned och slar
andan i marken dverhangande. Over-
hangande &r ocksa denburk som en f2-
gel flyger med bver skarmen. Rakarman
komma &t fAgeln med burken spills bur-
kens innehall ut dver en.

| blotta férskréckelsen over att ha bli-
vit nedkletad med gult mojs kanar man
nedfdr stolpen och slar sig. Det som re-
tar mig mest ar dock att jag alltid ar
samst pa denna gren.

Aun Up The Wall. | denna gren galler
det att ta sats en bra bit for att sedan
springa uppforen vdgg och plocka ned
en slags mossa.

Den #r lite klurig att genomfora men
man fortsétier gdra gang pa gang aven
fast man hela tiden springer in i vaggen
istallet for uppfor. Springer man inivag-
gen blir némligen gubben groggy och
tar nagra vacklande steg innan han tril-
lar baklédnges och svimmar...

Pillow Fight. Den har grenen gér ut pa
att man skall si& sin motstindare avbe-
nen ochien av Venedigs manga floder.
Man star med bada fétterna pa varsin re-
ling till en gondol och man skall férsdka
sl& motstandaren med en kudde samti-
digt som man skall forsoka undvika att
sjalv blitillklappad. Klart kul om man ar
flera!

- 4

Grafiken | Alternative World Games ar
mycket detaljrik och valgjort fransett
mycket sma svarupptackta misstag. Lju-
det dr inte mycket att hurra for det fyller
sin lilla funktion.

Mycket forvantanstull trodde jag att
jag skulle fa hora svenska nationalsang-
en ndr jag startade spelet, men icke!

| Gremlin har valt en melodi som de tyc-

' ker passar till landet. (Skamligt.
Red.anm.) Friga mig inte vilken It de

| forknippar med Sverige, den har jag ald-
rig hort tidigare.

Spelet ar tyvarr bara ett till i hogen av
alternativa sportspel men det hindrar
inte att man spelar det da och da. Det ar
det basta icke-Epyx spelet jag sett till

‘ 64:an.

Tomas Hybner

Foretag: Gremlin
Pris: Icke faststallt annu.




Nastan

B Rastan ar ursprungligen etl av de
manga arkadspel som bara gar ut pa att
ta sig langre och langre in i spelet och
sla ihjal fler och fier fulingar. (Oh, sé ori-
ginellt. Red.anm.)

Rastan liknar dessutom Thundercats
valdigt mycket, forutom att det inte &r lika
snabbt. Det hela borjade med att en elak
trollkarl ville &verta tronen frén den myc-
ket &rlige och rattvise hdrskaren Rastan.
Efter manga om och men Sppnar troll-
karlen helvetets portar och slapper l0s
béde det ena och det andra i monster-
vag i det frodiga riket Maranna, som
Rastan harskar dver.

Det finns bara en man, du, som tror
sig kunna sia sig igenom massorna av
monster fram till trollkarien. Och sjalv-
kiart far du dina fiskar varma. Om du
kommer sa langt ..

Man géar och hoppar i en bana som
scrollar i horisontell riktning. Monstren
dyker snélit upp en efter en pa samma

stélle hela tiden, s det &r inte sa svart
att lara sig hur man skall gora.

En del av monstren har vapen eller
rustningar som man kan verta och dar-
med &ka sina chanser att na trollkarlen
Karg. Men det &r inte allt som ar dig till
lags. En del saker som monstren ldmnar
efter sig ar direkt farliga for dig, sdsom

ift.

" | de olika nivAerna finns pé olika stal-
len vatten eller lava som man méste hop-
pa eller svinga sig i lian 6ver. Lianerna
ar den krangligaste biten i spelet, spe-
cielit de som ar flera pa varandra. Ras-
tan mé vara en méastare pa att sidss, men
i lianen har han inte en chans emot Tar-
zan!

En fin sak i Rastan ar att man far er-
bjudande om att fortsétta sitt spel, pa
samma niva som man lag p4 och med
samma poang om man rakar do. Den-
na lyx har man dock endast tre ganger
per spelomgéng.

Foretag: Imagine
Pris: 139 Kr (K) 169 Kr (D)
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N&rman spelat Rastan ett bra tag far
man intrycket utav att man har tio
ganger mer kvar ait spela, det tar bara
inte slut. Man kan halia pd med att tras-
ka och sldss hur ldnge som helst. . .

Grafikeni ar viigjord sindr som
pa ett par sma fel i spritearna nér det blir
lite for m@nga gubbar pa samma stélle.

Man kan valja mellan att ha ljudeffek-
ter och musik eller bara ljudeffekter. Mu-
siken blir efter ett tag lite irriterande sa

SCORE 088635980
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den slarman av och faristéllet héra hur
det later ndr man bankar ihjal monster.
Arligt talat ar det latet inte specielit inspi-
rerande, det later som om det &r hamtat
ur ett rymdspel.

Rastan ar ett valdigt bra tidsfordriv

samtidigt som det ar et kul spel. Ett stort
plus ger jag ocks till manualen som for-
visso &r pa engelska men det ar valdigt
enkel och man behodver inte lasa lange
for att hitta en speciell uppgift.
Tomas Hybner

SUBIBAITTLE SIMIULANTOR
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SILERT

STATIONS®*
SCOPE 0 0
AAGUR S 9
pEsUn S 0

[:llll[_
FWOT 16
AFTTos

B Epyx har nu kommit med ytterligare
ett simuleringsspel som heter Subbatt-
le Simulator. Det pdminner p& ménga
satt om deras tidigare storsaljare De-
stroyer.

Du har i uppdrag att kontrollera en
ubdt under andra varldskriget. Det finns
60 olika uppdrag varav 24 &r amerikan-
ska och 36 tyska. Dessutom finns ett tv-
ningslége for att tréna in de funktioner
som programmet har. De amerikanska
uppdragen &r enligt manualen valdigt
lika verkligheten medan det tyska inte
alltid ar lika exakta, darfor att de flesta
av ubdtarnas loggbécker forsvann i slu-
tet av kriget.

For att variera spelet kan du valja mel-

Det finns fyra olika typer av uppdrag:
Seek and destroy, Rendezvous (hamta
(radda flygare som stortat) och Patrol
(patrullering).

Man har &tta olika displayer som man
kan anvanda; Periscope, Binocular
View, Tower View, Sonar Screen, Radar
Screen, Side Display och Status Read-
out. Med hjalp av dessa skarmar, joy-
stick och mangder av tangenttrycknin-
gar kontrollerar du ubdten, skjuter ner
flygplan och sénker frimmande fartyg.

For aft ett hdndelse inte ska behdva
ta s ldng tid finns ndgot som kallas for
Time Compression.

Det innebdr att man later en sekund
i verkligheten representera ndgon an-
nan tidsrymd i spelet.

Exempelvis kan man lata tio minuter
i spelet vara en sekund i verkligheten.
Naturligtvis kan man |ata tiden ga lika
fort i spelet som i verkligheten.

Bortsett frdn att Subbattie Simulator
ar ganska I& ar det mycket val-
gjort och kul att spela. Det ér et
prisvart spel och med tanke pa alla de
olika uppdrag som finns blir det nog inte

Foretag: Epyx

SPEL-

uup

MEDELVARDE: 3.3

enformigt i forsta taget.

Plus for grafik och spelide. Grafiken
ar vaigjord. Speliden &r intressant och
det finns manga funktioner i spelet.

Minus 16r ljud och manual. Det finns
inte mycket ljud i spelet, men det behdvs
heller inte. Manualen &r ganska ihop-
tryckt och lite svar att hitta i. Den inne-

forutom i och
tangentiryekningar fver e Fetorie

perspektiv.
Kalle Andersson

CLEVER & SMART

B Antligen ettannoriunda spel. Clever
& Smart frdn Magic Bytes och Micro-
Partner har en ny, kul spelide.

Kéanner du till dessa seriefigurer som
pa svenska heter Slug & Smart? Nu kan
du uppleva det som du tidigare bara last
och skrattat &t.

DG Computer

Amiga 3"5 Drive
-100% Kompatibel
-Inkl 10 Disketter
-Pris 1495 :-

Amiga 512k RAM
-Till Amiga 500
-Pris 995 :-

Sound Digitizer

-Till Amiga 500

-IFF Std-format
-Passar Sonix mfl
-Eko mfl stereoeffekter
-Pris 1.195 -

Midi Interface
-Till Amiga 500
-Pris 695:-

C64 Sound Digitizer
-Digitaliserar alla ljud
-Med programvara
-Pris 395 :-

Disketter 3"5 DS DD
-Pris 150:- per 10 st

DG Computer
Sportvigen 20A
183 40 Téby
08-792 3053 Kl 15-18

Det ar sd att en berdmd vetenskaps-
man kallad Dr. Bakterius har blivit kid-
nappad av O.M.A, den farfigaste av alla
terroristorganisationer. Ditt uppdrag ar
att du, som Slug och Smart, ska fdrsd-
ka radda honom. Slug och Smart &r kan-
da som "det manskliga vapnet” och har
en lang rad misslyckanden bakom sig.
Ska det bli annu ett . . .? Det beror frdn
och med nu pa dig!

Du styr Slug och Smart pa deras van-
sinniga jakt. Med hjalp av joystick gar du
omkring i staden dar det hela utspelar
sig. Eftersom man inte kan styra bade
Slug och Smart samtidigt styr du endast
Slug, medan Smart kommer hacki hal.

Staden bestdr av en massa olika
byggnader och lite har och var finns
gubbar och kérringar som du skrimmer
bort och skriker &1.

De flesta av husen &r vanliga lagen-
heter, men i vissa hus finns det affarer,
restauranger m.m. | affdrerna kdper du

VID KOP AV MINST:
3" DSDD

35" DSDD 135TPI
5.25" DSDD 48 TPI
5.25" DSDD 96 TPI
5.25" DSHD 96 TPI

kiader du behdver som forkiddnad (men
det &r inte I&tt, eftersom det inte finns n&-
got dott eller levande som Slug kan for-
ki sig till . . ).

Ve som du kan behdva kan du
ocksa kopa. For att fa inop pengar kan
du ha turen att hitta en massa saker pa
gatorna som du far beldning eller betalt
for.

Det finns en méngd underliga saker
du kan gora. Du kan stélla upp och sat-
sa pa en vinnare i ett snigellopp, g4 in
i en barniréadgard, forfalska checkar el-
ler desarmera bomber.

Utdver att ga omkring i staden kan du
ta dig ner under den. Dar kan du utira
en mangd funktioner for att exempelvis
lagga ut kablar or att koppla ihop och
avlyssna telefonsamtal.

Manualen till spelet bestar dels aven
manual som &r som alla andra dels en
tidningssida dar man kan ldsa om bak-
grunden till hela spelet. Den ar faktiskt

DISKETTER

20 100 600
30.00 28.00 27.00
11.00 10.00 98.50

5.00 4.00 3.75

8.00 850 8.00
16.00 15.00 14.00

o8:-01:-12

ganska humoristisk och ger faktiskt an-
ledningtill ett och annat skratt. Manua-
len &r pé svenska men den innehdller ty-
varr en hel del feldversatta ord.
Grafiken &r mycket vélgjord och vél-

Amstrad

iAmiga, tari, Mac)
(C64/128, PC)
(Compis)

(IBM AT)

EN 3.5"

NEC DRIVE,

AMIGADRIVE

100% KOMPATIBEL MED ORIGINAL
DRIVEN FRAN COMMODORE DOCK MINDRE, TYSTARE OCH
BILLIGARE. FARDIG ATT ANSLUTAS.

PRIS: 1650:-

ALLA PRISER AR INKLUSIVE
MOMS OCH PORTO.

FOR EV. POSTFORSKOTT
TILLKOMMER 10:

DELIKATESS-DATA

BRANDDAMMSBACKEN 30

424 36 ANGERED

031-312818

detaljerad. Den ger en kéinsla av att spe-
let &r fullandat och att inget ar utelam-
nat

Det som &r ett minus for Clever &
Smart dr det déliga ljudet. Tyvérr finns
detinte mycket ljud alls i spelet. Detenda
som ar riktigt bra ar Iaten till inladdnings-
bilden.

Jag gillar Clever & Smart dérfor att det
ar annoriunda och har en spelide som
ar rolig. Spel%r ger mycket spelgladje
och kommer for hoppni is roa di
under en 1ang tid. e -

Kalle Andersson

Foretag: Magic Bytes & Micro-
Partner

MEDELVARDE: 3.3



FLAYER ONE
7

NO WINS
N

DAN FIS5TS

=

BANGKeK KANiGHT.

Kampsporternas eget programvaru-
hus System 3 har slappt ett nytt vald-
samt spel, Bangkok Knights. Du ar en
ung Thaiboxare som ska sla dig fram
mot fyra olika motstandare i Thailands
djungler och Bangkoks gator. Du gor det
for att fA chansen att slass i den berom-
da Lumpini stadion mot de béasta inom
Thai Boxningen 'The Bangkok Knights'.

Bangkok Knights (BK) erbjuder
egentligen inget nytt, men det erbjuder
vildigt mycket bra av det gamla. Spelet
gér alltsa ut pa att sl& ner motstandare
i Thai Boxning. De fyra férsta &r motstan-
dare du méter pa vag till berémmelsen,
medan de fyra foljande &r etablerade
boxare du méste sla for att till stut bli
mastare.

BK ser ut och fungerar ungefédr som
tidigare kampsporis-spel, men man
madrker genast att gubbarna &r betydligt
stdrre 4n de brukar vara. De &r fortfaran-
de lika snabba som man ar van vid. Ti-
digare spel som anvant sig av s& har sto-
ra sprites har haft betydligt sibare och
hackigare animering.

Styrningen &r inte riktigt som pé tidi-
gare spel, alla joystickens positioner ar
utnyttjade. Men i BK sa ser man spelar-
na snett uppifran och bakgrunden scrol-
lar en bit &t det hall de ror sig. Darfor fun-
gerar joysticken med fire intryckt som
slag, och gj intryckl som styrspak.

Styrningen av slag ar aven sjalvjuste-

rande, sa att man far olika slag beroen-
de pa avstandet till motstandaren. Var-
je ny motstdndare laddas in pa
disk/band och har sin speciella stil och
farliga/fula slag.

Du mater de fyra forsta pa olika plat-
ser t.ex vid ett stup eller i en djungel. Tva
matare for vardera spelare visar hur
mycket uthdllighet respektive styrka
man har kvar. Gar uthdlligheten ner till
noll knockas man. Och den som forst
lyckas knocka ner motstdndaren tre
ganger vinner och gar vidare. Styrka vi-
sar hur hart du fortfarande kan sia.

Det basta i Bangkok Knights ar grafi-
ken som ar mycket genomarbetad. Gub-
barna ar som sagt stora, men fortfaran-
de snabba och snyggt animerade.

Fdre varje rond kommer en "rond flic-
ka' som presenterar ronden. Bak-
grundsgrafiken ar bra, den har t.exsma
skojiga animerade saker pa endel plat-
seroch att den scrollaren bit &t alla nall
aringen nackdel &ven om den &r ryckig.

Pa ljudsidan har Rob Hubbard varit
med och utvecklar musiken. Det mérks
ocksa d& det &r bra musik under ladd-
ning fran band, men dven under spelets
géang. De vanliga 'smock’ ljuden finns
dven dartillsammans med lite syntetiskt
tal.

Att spela Bangkok Knights &r lite kne-
pigt, det tar ett tag att komma pa hur styr-
ningen fungerar. Det finns tva ligen i

som man koppla emellan i styrning, det
ena ar en annu mer automatisk variant
som &r bra om man har en mindre bra
joystick.

Styrningen ar inte lika smidig och
snabb som i t.ex International Karate
men den fungerar anda bra. Bangkok
Knights ar en véardig efterfoljare till tidi-
gare storheterna fran System 3 som Nin-
ia Mission och international Karate +.
Aven om den inte &r riktigt lika medryc-
kande att spela som de tidigare, s& &r
Bangkok Knights sa pass bra och ge-
nomarbetat att det inte bor missas av
dem som gillar kampsportsspel.

Pekka Hedqvist

Foretag: System 3
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Fran torr dken till varma vulkaniska
djungler forsdker hjaltemodiga agenter
frin MASK gor alit for att stoppa den
ondskefulla gruppen Venom (nej, inte
musikgruppen) i deras forsok att sprida
kaos och terror. Manniska och maskin
i modigt forsvar av variden skatter . ..

Léter det tdntigt? Instammer. Och res-
ten 4ar tyvarr inte battre. MASK |l frén
Gremlin Graphics verkar vara det andra
spelet som bygger pa nan plastleksak
vid namn MASK. (Fick du ingen i jul-
klapp? Red.anm.)

MASK aren organisation vars uppagift

v e
- “vow

ar att raddda vériden da Venom hittat pa
natt nytt djavulskap. Venom ar en orga-
nisation vars uppgift ar att sprida dod,
forintelse och kaos (och lite andra sko-
jiga saker). .
Spelet borjar med att du ska valja ett
lag bestaende av tre olika gubbar och
deras fordon, det &r viktigt att du véljer
ratt gubbar da de har olika fordon som
lampar sig for olika uppdrag. Det finns
tre olika uppdrag, ettinan éken, ett an-
nat ndnstans i mellandstern samt det
tredje i nan djungel. Venom ar naturligt-
vis hela tiden de skyldiga. Sen bar det

LT R WYyeE e
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vag, du ska ta dig fram brottsplatsen dar
du antingen ska radda en president, for-
stora en Venom bas elc.

Som du troligen redan gissat sa ar
MASK llingen héjdare. Grafiken ar ok,
snygg och mjuk scrolining samt bra far-
ger men verkar vara lite smabuggig
ibland.

Ljudet &r inte mycket att sdga om.
Halvdaligt under spel samt en normal-
bra presentationsiat under inledningen.
Kiart under medel.

Spelvérde ar det inte mycket av. Kins-
lan och precisionen i styrningen ar obe-
fintlig. Man har tre olika fordon, bytena
mellan dem sker med tangent 1, 2 och
3. En synnerligen délig I6sning pa for-
donsbyte.

En annan dalig Iosning &r att orh man
vill vélja nytt team s& maste man spola
tillbaka bandet och ladda om den delen
av programmet igen, Att spela ar inte
kul, skotten gér lite hur dom vill, nanin-
spiration att spela dr det inte att tala om.
N&, MASK Il &r inte nan av Gremlin
Graphics battre spel.

Pekka Hedqvist

Foretag: Gremlin Graphics
Pris: 149 kr (K), 199 kr (D)
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B Vengeance &r ett klassiskt shoot’'em
up spel. Det gér ut pa att flyga over ett
rymdlandskap som forestaller rorkonst-
ruktioner och gud vet vad. Under flygti-
den skall man skjuta ned sa manga fly-
gande fienden som mdojligt tillsammans
med de fasta fientliga stationerna sam-
tidigt som man blir beskjuten sjalv.

Hér och var pa banan finns bonus-
kapsiar som framkallar ett féremal elier
ett nummer som seglar ned over skar-
men. Fangar man ett nummer far man
lika mycket i bonuspodng och fangar
man foremalet monteras det pd ditt
rymdskepp. Bonuspodng behovs pa
grund utav att det man skjuter inte ger
sé mycket podng.

Ditt rymdskeppet verkar gjord av en
trdsidjdslarare, eftersom man endast
kan ha en extrautrustning pAmonterad
samtidigt. Detta i sin tur medfor att du
maéste ha valdigt stor aning om vad som
komma skall och pa sa sétt kunna vélja
att behalla din extrautrustning eller byta
den mot en annan.

Sa har fortsatter det valdigt, vaidigt
lange. Vantar man sig stor variation av
ett spel har man definitivt vait felom man
kbper Vengeance. Spelet dr dessutom
ganska svart, men man blir inte surom
man dor. Man tanker bara:

— Jaha nu har det hant igen, och?

Grafiken i spelet ar inte mycket att kla-
ga Over, forutom att programmerarna
har varit vdldigt sndla med férger. Ljudet
ar inte heller mycket att orda om, lite
blipp, blopp och sant.

Vengeance &r inte speciellt kul. Jag
skulle tippa att man har roligare om man
satter sigtillsammans med nagra kam-
rater och ger varandra fGrslag om hur tu-
san man utalar det ...

Tomas Hybner
Foretag: CRL
Pris: 149 Kr (K) 199 Kr (D)

GRAFIK | LJUD

NINJA HAMSTER

Har du hort talas om farliga hamstar?
Majligen skulle man kunna tinka sig att
hamstrar kan bitas, eller kanske sprida
nan ldskig sjukdom. Men att de skulle
kunna karate hade jag ingen aning
om...

Hur som helst. | spelet Ninja Hams-
ter ar du en hamster som ska skyddadin
bohala fran diverse otrevliga inkréktare.
Det ar inte s& konstigt om man blir lite
konfunderad nir man laser pa omsla-
get. (Vi trodde ni var hérdade.
Red.anm.) Och inte blir man gladare
nar man ser hur spelet ar.

Ninja Hamster skulle méjligen kom-
ma upp i godkant om det var till en VIC-
20. Grafiken r plottrig och barai en trist
farg. Bakgrundgrafik saknas helt.

Ljudet ar inte mycket battre; en halv-
trakig Iat som spelas hela tiden, inga
ljudeffekter nér man slass. Slass ja, inte
for att jag har kommit pd vad ar for skill-
nad pa de olika slagen. Nog for att man

.rorsig liteannoriunda, men degéringen

N L b

storre skillnad pa motstadndarna. Helt
klart ett av de samre spelen jag spelat,
och absolut det sdmsta karatespelet jag

sett.
Fredrik Pruzelius
Foretag: CRL
Pris: 189 (D)
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Det fjarde spelet fran THALAMUS &r
Annu ett skjutspel i rymdmiljo. Speliden
i Hunter's Moon har anvants tidigare,
men i Thalamus tappning har den fatt en
fraschare och mer vélpolerad design.

Som rymidpilot ska du i 16 olika stjarn-
system samla in 'stjarnceller’ som du pa
kort hall ser pa den 4t alla hall scrollan-
de skdrmen och pé langre hall pa dinra-
dar.

Stjarncellerna finns utspridda over
stjarnsystemet instdngda i 'stader’ och
vaktade av 'arbetarceller’. Rent praktiskt
ar stjarncellen du ska hdmta omsluten
av t.ex. en cirkel av byggmateriel.

Genom att skjuta far du en dppning i
cirkeln kan dutadigin. Under tiden &ker
arbetar cellen runt runt och reparerar
alla skador, s& det géller att vara pa aler-
ten! (Och det var du? Fniss...
Red.anm.)

Varje stjarnsystem innehaller flera ba-
nor att klara, innan man via en bonus-
bana kommer till nésta. | borjan ar det
latt, men redan i andra systemet borjar
arbetarcellarna skjuta "sporer’ pa dig
och staderna bli mer komplicerade. Bo-
nusskeppen var 10000:e poang gor att
en skicklig spelare kan spela ganska
ldnge och spelet blir lagom svart.

Hunter's moon har en del extra fines-

HCCy)

sersom t.ex. ett pausiage. Dessutomen
snabb och omvaxlande grafik i Jeff Min-
ter stil, Pa disken finns flera snygga hég-
upplésningsbilder varav tva har grafik
till. Dessa skulle hoja betyget om de rak-
nades in.

Jag ser Hunter's Moon som ett spel
man kan ha lagom roligt &t ett tag, men
knapfast réknar till sina favoritspel ef-
ter nagra veckor. Passar bést for dem
som vill skjuta mycket och dessutom
tanka lite, men inte for mycket.

_ Harald Fragner
Pris: saknas vid pressldgg-
ning

uuo i

MEDELVARDE: 3.7

Flying

B Kriget borjar ta slut, ett slut som skul-
le betyda forslust for var sida och for
ménskligheten. Overbefélhavarna so-
ker med dbdsryckningar sin hjalp hos
dig. Dudrnamligen den mest kinda av
flygets hjéltar, du ar dessutom tillréck-
ligt vansinnig for att acceptera ett upp-
drag med alla odds mot dig.

Joda, det Iater ju tufft, det &r det ock-
sd. Flying Shark bygger pa en ganska
gammal och vélanvand spelide déar det
gér ut pa att flyga dver ett landskap som
rullar fram fran toppen av skarmen till
dess botten. Firebird har dessutom vid-
gat vyerna lite. Landskapet man flyger
over ar namligen lite bredare &n vad
skdrmen &r sa man har fatt en stérre
spelyta.

Nar du flyger 6ver landskapet skall du
skjuta ned motande flygplan som kom-
mer seglandes i formationer nedftr
skarmen plus att du skall skjuta ned di-
verse pansarvagnar och bétar som dy-
ker upp vid bestamda stdllen. Att alla
fientliga farkoster dyker upp pa samma

Shark

- stélle hela tiden blir det genast ket

enklare om man lyckas komma ihag var
de dyker upp.

Fienden gor naturligtvis allt for att
skjuta ned dig och de ar valdigt bra pa
det ocksa. Man kan roa sig med att rék-
na siffrorna i antalet ganger man har tit-
tat lite ndrmare pa vad som finns en bit
under markytan. Att landskapet dessut-
om ar bredare &n skdrmen medfor att fi-
enden kan rira sig dven utanfér ramar-
na. Det hander ganska ofta att man tap-
par intresset for fientliga farkoster som
aker utanfér ramen. Darmed &r chansen
stor att man inte uppfattar och inte hel-
ler har en chans att gira undan for det
skott som de ofta avlossar alldeles efter
att de akt utanfér ramen.

Om man skjuter ned en alla fientliga
plan i en speciell formation far man till-
falle att plocka en bonusbricka som fly-
ter omkring pa skArmen ett tag. Det bés-
taman kan gbra ar attignorera dem och
hoppas pa att de tréffar en sjalv i och
med att det bara blir soppa om man skall

forsoka fAnga den samtidigt som man
maste halla undan fér fienden.

Grafiken i spelet inga specialiteter
men den &r béttre &n snittet for dagens
spel. Ljudet &r det sedvanliga for den-
natyp av spel och det leder knappast till
négra drgasmer. ..

Ett bra spel for folk som ;itker om sho-
ot'em-up spel som inte &r sa rysligt snab-
ba. Tilliggas bor att jag tycker det &r val-
digt trékigt att Firebird inte lade in tva-
spelaresmojligheten dven i 64:a versio-
nen.

Tomas Hybner
Foretag: Firebird
Pris: 139 Kr (K) 169 Kr (D)
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Atari SLM804 Laserskrivare 15.371:-
Arari SMMB804 matrisskrivare 2.995:-
Atari Mus tvaknappars 595:-
Real Time Clock (Robtek) 649:-
Proffessional Video Digitizer 3.395:-
ADAP Soundrack, 16-bitars

sampler 19,950:-
Nyttoprogram ATARI ST:
Ist Word Plus 195:-
Advanced OCP Art Studio 300:-
Alternative (GEM

keyboard exp.) 319:-
Animator 125:-
Art Director 699:-
ArtPakl 325:-
Assembler, MCC 1.199:-
Backpack, cartridge 145:-
BBS Version 2.0 559:-
Bokféring | svenskt 1.840:-
Comnerman (GEM accessory) 329:-
Datamanager 195:-
DB Calc 699:-
Degas Elite 949:-
Devpak (Assembler/

Debugger/Link) 150:-
Disk Help 319:-
DOS Shell 329:-
DX-Android Ljudedit fér

Yamaha DX7 2.450:-
Easy Record 439:-

ATARIST/MEGA ST
hardvara:
Atari 5208TM 2.695:-
Atari 520STM + SF314 3.995:
Atari 1040STF 5.195:
Atari 1040STFM 5.495:
Atari 1040STF +5M124 6.695:
Atari 1040STF +5C1224 8.695:-
Atari MEGA ST2 + SM124 12,284:-
Atari MEGA ST4 + SM124 15.988:-
Atari MEGA ST2+SM124 +

SLMB04 24.630:-
Atari SF354 diskettstation

360k 1.395:-
Atari SF314 diskettstation

120k 2.295:-
Atari SH204/205 20Mb

harddisk 5.995:-
Atari SM124 monokrom

monitor 1.995:-
Atari SC1224 firgmonitor 3.995:-

Fakturering | svenskt 1790:-
Fast Basic, cartridge 1.195:-
Fast Basic, diskett 595:-
Fast ASM 325:-
Film Direktor 119:-
Fleet Street Publisher

(Desk Top Pub) 1.495:-
Fractal Generator 349:-
Graphic Artist 2.295:-
Habadex 849:-
Haba Merge 529:-

Haba View 949:-
Habawirter [Il ordbehandling 695:-

Harddisk Backup 219:-
Hippo C Compiler 895:-
Hyresredovisning 12.222:-
1S Talk kommunikation 849:-
K-Graph Il 195:-
K-Comm II 195:-
K-Data 195:-
K-Minstrel 415:-
K-Ram 475:-

ATARI 520 ST/SF 314
USR pris 3.995:—

K-Resource 1=
K-Roget i-
K-Seka ST 795:-
K-Spell 319:-
K-Spread Il 1.295:-
K-Switch II 415:-
EWord I1 959;-
Lattice C 1.299:-
Lisp, Cambridge 1.899:-
Mac Emulator, Robtek 2.249:-
Mac ROM till Mac Emulator ~ 695:-

PO S TEROATR S

Macroassembler 549:-
Make 649:-
Masterscore notutskrift till

PRO24 3.380:-
M-copy 649:-
Menu + 259:-
Micro Manager 499:-
Mi Term kommunikation 449:-
Modula II, standard version 1.399:-
Modula II, developers

version 1.999:-
Music Studio 399:-
OLF 1 (Order, Lager,

Fakturering) 4.450:-
Paintworks ritprogram 399:-
Pascal, MCC 1.299:-
Printmaster 349:-
PRO 24/Twenty four

midisequencer 2.350:-
Pro Sound Designer,

sampler 845:-
Pro Sprite Designer 599:-
Publishing Partner 1.995:-
Ram disk & Printerspooler 399:-
SIGNUM! Svensk

ordbehandlare 2.495:-
STAD Ritprogram 995:-
ST Doctor 325:-
ST Key 349:-
ST Toolkit 399:-
Superbase Personal svensk

databas 1.595;-
Trim Database 1.095:-
Utilities 449:-
VIP Professional (Lotus 1 23) 2.495:-

BUTIKER
Tegnergatan 20B

(vid Sveavagen)
Stockholm

Tel: 08-3046 40
Nordstans Kopcentrum
Lilla Kladpressargatan 19
Goteborg

Tel: 031-150093/94
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Chuck Yoagees
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B Chuck Yeager ar varidens mest kdn-
de testpilot. Han var namiigen den férs-
te pilot nagonsin som flog fortare &n lju-
det. FOr ungefar tva &r sedan inleddes
eit samarbete mellan Chuck Yeager och
Electronic Arts. Produkten av detta sam-
arbete blev Chuck Yeagers Advanced
Flight Trainer, den mest avancerade flyg-
simulatorn nagonsin till C64:an.

Fullstandig instrumentering, 14 olika
flygplan och att man kantitta tochfran:”
diverse hall &r nagra av AFT:s fascilite-
ter.

Styrningen &r det forsta markbara
som skiljer sigifran dvriga flygsimulato-
rer. Styr gor man genom att styra om-
kring en fyrkant pa skarmen runtett har-
nélskors. Fyrkanten centreras inte auto-
matiskt utan man far trycka pa joystick-
knappen for att den skall centrera sig.
Man kan valja melian tva olika centre-
ringsfunktioner, den ena centrerar bara
skevrodren och den andra centrerar
béde skevrodren och héjdrodret.

Simulatorn innehéller fyra olika delar.
Av de fyra olika delarna &r det endasten
som direkt lar ut hur man skall flyga.
Denna del &r mycket valgjord och man
kan lara sig allt ifran landning och start
till avancerade fiygtrick. Som enligt
Chuck sjalv inte ar nagra trick utan helt
enkelt forfinade stridsmandvrar.

Att ldra sig ett moment gar till s& att
man far instruktioner om vad man skall
gora léngst ned pa skarmen samtidigt
som en fyrkant pa skdrmen visar hur
man skall dra spaken och hur mycket.
Allt blir mycket enkelt om man gor pre-
cis som man blir tillsagd och efter ett'tag
l&r man sig hur man skall gora.

Man kan ocksé vilja att helt enkelt
bara sitta och titta pd medan datorn fly-
ger sjalv och ger dig information om vad
den gor. Vill man l&ra si ség ar det bast att
forst titta pa datorn en gang eller tvd och
sedan testa sjélv med datorvagledning.

I testflygningsdelen finns ett antal hin-
der placerade pa marken som man kan
testa sin egen skicklighet och planets

beteende pa. Hindren bestar utav por-
tar (riktiga portar med tak pd) och bygg-

_ nader som stér i olika formationer i skif-
tande svarighetsgrad. Sedan finns ock-
s Electronic Arts logotype i kollossal-
format utplacerad p& marken ocksa
(kub, boll och pyramid). | testflygnings-
delen finns ocksa en vag dver vilken
man kan dva in konster och kolla om
man gor dem rakt.

Men innan man ger sig pd dessa hin-
der bér man dva sig ett bra tag pa flyg-
planstévlingarna som gar ut pa att man
med olika plan skall flyga mot en mot-
standare (datorn) pé tid igenom olika ba-

Gl GHIRTIAR

‘nor av hinder. Ocksa dessa i olika sva-
righetsgrad. | denna del gér man bast i
att slé in Chase Airoplane "synvinkeln’'
vilken gor att man ser sitt eget plan bak-
ifrAn och kan s& pa enklare sétt se om
man &r lite for ndra saker och ting &n om
man sitter i cockpiten och bara ser rakt
framét. En trakig sak med flygplanstév-
lingarna &r att man inte kan krocka med

motstandaren. Men jag maste medge aft

det var ratt kul att glida igenom en F-
565

Mitt klara favoritplan speletigenom ér
det propellerdrivna biplanet Avion Spad
som tjanade Frankrike under forsta
varldskriget, ett litet I&ttmandvrerat plan
som inte géar sa fort.
Tillat mig ocksa att kasta gldpord &t F-
16 som kénns som en oljad tval att fly-
ga...

En annan del av AFT som man ock-

sa spelar mot eller med datorn ar forma-
tionsflygningen dar man skall utféra oli-
ka konster tillsammans med ett dator-
styrt flygplan. Nar man utfort konsten far
man poéang for hur bra den var. Ett litet
misstag i manualen angéende den har
delen ar att det inte star hur man géren
“hammerhead stall”. Men stt par andra
enklare konster star utforligt forklarade
i manualen.

Den fyllda blockgrafiken i AFT ar
osannolikt snabb och dessutom valdigt
snygg i jamforelse med andra flygsimu-
latorer. Attdatorn verligen haller reda pa
saker och ting bevisas av att man kan
vispa vingtoppar och andra fiygplansde-
lar i marken eller i de olika hinder som
finns.

Som slutord géller: Electronic Arts har
gjort det igen och Biggles kanslanga sig
i vaggen!

Tomas Hybner

Pris: Kr (D)

Foretag: Electronic Arts

MEDELVARDE: 4

Sausing.,

ATARI 520

STM 3 995:-

Ram 512Kb, Floppy 1Mb,
TV-modul. Midi, mm
Joystick, program,
disketter mm

ATARI

DATORER

ATARI 1040

STM 5495:-

Ram 1024Kb, Inbyggd
Floppy 720 Kb. Olika paket
finns tex 1040 + m moni-
tor 6995:-. RF-modulator
mm

E Plutonen &r filmen som belbnats
med fyra Oscars. Snart slapps spelet
med samma namn och tema som inte
foljer i filmens fotsteg annat &n vad som
betraffar handlingen.

Spelet ar uppdelat i fem nivar. De férs-
ta tva &r i djungeln, den tredje i ett tun-
nelsystem, den fjarde i en bunkers om-
givning och slutligen den femte som
aterigen ar mitt ute i vegetationen.

Efter som jag inte har sett filmen kan
jaginte riktigt ge nagon annan forklaring
till vad spelet gér ut pa annat anattman
skall verieva. Det &r inte s3 latt i och
med att vegetationen kryllar av fiender
och nir man val klarat av dem finner
man att man har fatt sina egna alliera-
de mot sig.

| spelet styr man en liten trupp pa fem
man som har individuell ammunition
och individuella skador. Nar man gar
omkring kan man vélja mellan att ga
med en av de fem olika gubbarna.

Det f6rsta man skall goraispelet aratt
soka igenom ett stort omrade djungel ef-
ter en sprangladdning och en bro. Med
sprangladdningen ska man spranga en
bro och pa sa satt forhindra att fienden
kan folja efter dig.

Ibland Iamnar dédade fienden efter
sig forsta forbandslador. Plockar man
upp dessa laks gubben man for tillfallet
gar med. Det kan dérfor vara vistatt all-

tid g& omkring med en skadad gubbe.

amm nition eller férbandslador.

N&: du vl spréngt bron kommer du
fram till en by efter nidgra om och men.
Du ska s6ka igenom hyddorna i byn ef-
ter en karta, en fackla och en lucka som
leder ned till gerillans tunnelsystem.

Vdl nere i tunnelsystemet skall du fin-
nadin vag ut samtidigt som du skall fin-
na en kompass och en lada raketer.
Dessutom maste du hela tiden vara pa
din vakt for attinte bli dverrumplad av ge-
rillasoldater som lurar bakom krokar och
under vattnet.

Nar du kommit ut urtunneisystemet
finner dudigi ett skyttevérn pa kvéllen.
Fienden har lokaliserat dig och du maste
skjuta raketer for att kunna se dem och
skjuta dem.

Nar du fortsétter dagen efter fardu pa
radion reda pa att omradet du befinner
digi kommer att napalmbombas om tva
minuter och du maste ta dig till ett sékert
omréde inom den tiden, A .erigen &r du
ute i djungeln och sidss mot fienden i
den standiga jakten pa rétt vag. ..

Det &r i den sista delen allt sparar ur
och du blirtvungen att déda en al'ierad

Pl“...

PLATOOH

for att sjalv kunna dverleva. En viss ser-
geant har svikit en annan. Detta vet ni
omoch nu férsdker den forstnédmde ser-
geanten radda sitt skinn genom att doda
er.

Platoon kanns inte riktigt rétt men
&nda hittar man inte riktigt négot man
kan satta tummen p4. Det &r lite 1dng-
draget och man blir ibland sur pa styr-
ningen nér den inte funkar som man
tankt sig.

Grafiken i spelet &r véldigt bramen det
betyder inte att den &r av toppklass for
det &rden inte. Jag anser fortfarande att
titelskdrmen &r det stélle dar man hittar
den béasta grafiken i datorspel. Platoon
har den bésta jag sett pa lange.

Ljudet &r inte alls lika bra som grafi-
ken. Man kan vélja mellan att lyssna pa
en melodi som valdigt fort blir irriteran-
de och vanliga ljudeffekter. Ljudeffekter
ja, kulsprutesalvor och ett ganska un-
derdimensionerat explosionsljud &r vad
som finns.

Den som vantar pa uppgivna skrik
och biodstank fran fienden som skjuts
och explosionsljud som far grannarna
att undra vad som star péa far fortsitta att
vanta. Platoon innehéller inga som helst
sédana effekter.

Tomas Hybner

Foretag: Ocean
Pris: 149 Kr (K) 199 Kr (D)

VARDE

ATARI MEGA ST FRAN 10.430:-, MED LASER
OCH MONITOR, 24630:-. Andra alternativ???
RING!!
PROGRAMPAKET

ALLA DESSA PROGRAM FAR DU VID KOP,

ordbehandling, Grafik, Basik, Ramdisk, For-

matering, Grafik & Ljud, Spelprogram, Gra-

fik demo, 1—2 Joysticks och ST-User Club

mediem?

STORA PROGRAMUTBUD TILL ATARI ST,

MM, MM RING FOR INFORMATION!!!

SNABBKONTO, LEASING: KOP NU, BETA-

LA SEDAN??

CONDOR DATA, 0755/293 10,
BESOKSADRESS: KARLSLUNDSGATAN 52,
151 60 SODERTALJE. _

Sidewize

B SideWize fran FireBird &r ett shoot-
em-up-spel dér du inte ska gora nagot
annat an att flyga omkring och skjuta ner
konstiga saker i rymden.

Du ska klara dig igenom s& manga ni-
vaer som mojligt. Du styr en rymdgub-
be med hjélp av joystick och skjuter bort
olika attackvager som bestar av flygan-
de, snurrande, studsande och hoppan-
de féremal. Nar du skjutit ner vissa at-
tackvager far du chans att plocka upp ett
specialvapen som utokar din skjutfor-
maga. Du kan dessutom ibland plocka
upp foremal som gor dig snabbare.

P& detta sett haller spelet p&, omoch
om igen. Det &r inte speciellt omvaxlan-
de och ger inte den rétia kanslan. Spe-
let &r inte fullandat pa nagot vis.

Det finns en bakgrundsberdttelse
bakom spelet, men den &r helt cintres-
sant att veta.

Grafiken ar kantig och mtefullsaand;g
Bakgrunden ar helt tom vilket gor att det
ser lite tunnt ut.

Jag tycker att det finns alldeles for
manga shoot-em-up spel utan nagot
som verkligen utméarker sig speciellt.

Alia &r alldeles for lika och enformiga.
Det &r béttre att képa nagot annat annor-
lunda spel.

Kalle Andersson

Foretag: Firebird

SPEL-

LD | yinpE

GRAFIK

MEDELVARDE: 3.0
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Giv Akt! Mandver!

— Mannar! Idag ér det intagningsprov till amerikanska kust-
jagarna. For er som lyckas vantar ett topphemligt uppdrag.

Datormagazins Tomas Hybner har aspirerat till Combat
School, Manadens héftiga Screen Star. Spelet som skiljer ag-
narna fran vetet. Mammas gossar fran tuffingarna.

Sa hoger och vanster marsch! Sétt fart!!

B Nar man har spelat Combat
school ett par ganger far man en val-
digt stor fruktan for allt vad militdra
ovningar heter. Har géller det nam-
ligen att klara sig igenom sju grenar
for att bli antagen till de amerikanska
kustjagarna och bli skickad pa ett
topphemligt uppdrag.

Misslyckas man med en gren aker
man ut ur skolan. Men det finns
hopp dven om man inte lyckades
med en gren. Lyckas man nastan,
kan man fa fortsatta till ndsta gren
om man klarar av att hava sig upp i
en stang ett visst antal ganger pa tid.

Tro mig, det ar minst lika jobbigt
som i verkligheten. Det kraver nam-
ligen att man vickar spaken fran ho-
ger till vanster hela tiden.

Att vicka spaken framoch tillbaka
géller for ovrigt alla grenar utom
skyttegrenarna. Och sista grener
som gar ut pa att slass mot en kamp-
sportsinstruktor.

Men lat oss ta en gren i taget.

Forst hinderbanan. Har géller det
att man ska springa mot en motstan-
dare eller datorn genom en hinder-

man skall ga armgang i. Grenen ar
férhallandevis latt jAmfort med vad
som komma skall. Den ger dock en
liten uppvéarmning. Grafiken ar lyc-
kad och ljudet kan man inte séga sa
mycket om, det finns!

Skjutbanan

Férsta skjutbanan. Har giller det
foér dig att tréaffa minst 35 av de mél-
tavlor som visas ett tag pa olika stél-
len pa skyttebanan. Den hér grenen
kan vara attans s& klurig om man
inte riktigt vet var nasta grupp mal-
tavior dyker upp.

Eftersom maltaviorna dyker upp
i en viss féljd, kan man latt lara sig
hur de dyker upp vilket gor grenen
mycket enklare. Nar man tréffar en
maltavla spriangs den till smébitar

som trillar till marken. Detta far en att
undra vad man skjuter med eftersom
denna effekt ar ganska overkligmen
valdigt snygg.

Jarnmansloppet. Det har ar den
ndst svaraste grenen att klara. Den
gdr ut pa att springa genom ett ste-
nigt och geggigt markomréde samt
att vada genom en flod som det fly-

ter stockar pa.

Annu en gang maste man vicka
pa joysticken for att dverhuvudtaget
fa gubben att tdnka pa att han skall
ga framat. Samtidigt som man vic-
kar joysticken upp och ned skall man
styra at héger och vanster. Mitt i flo-
den ligger en kanot och véntar. Hop-
par man i dengér detfortare men om
man krockar med en stock aker man
ur och har inte en chans att {a sig
upp i den igen. Denna gren brukar
oftast sluta med att man far géra ett
tiotal armhévningar vid stAngen.

Andra skjutbanan. Denna gang
skall man skjuta femtio sma "'robo-
tar" som &ker omkring pé skjutba-
nan i formationer. Jag blev lite kon-
funderad ndr jag sag denna niva for-
sta gangen | och med att det tog ett
tag innan jag lyckats klura ut vad det
egentligen var jag skjot p4. Grafiken
i aven denna gren &r snyggt gjord
nér man val kommit pa vad detar. . .

Bryta arm

Armbrytning. Har géller det att
bryta arm med en biffig person. Man
samlar styrka genom att . . . just det!

Genom att snabbt vicka joysticken
frén hbger till vanster och vice ver-
sa. Denna gren har ingen egentlig
betydelse forutom att den som alla
andra grenar ger tidsbonus om du
klarar av den. Om du misslyckas far
du fortsatta med nésta gren som
ar...

Tredje skjutbanan. Denna géng
visas fem maltavior upp, tva avdem
visar en halvfigur av en gubbe som
man inte skall skjuta. De andra tre

den vanliga maltavian. Har kan du
endast rora siktet i fem hack, ett
framfor varje méltavia. Programme-
rarna kanske insag att denna gren
skulle ha blivit oméjlig om man hade
fatt vispa omkring hur man ville. Ti-
den ar otroligt knapp och man gér
bast i att skjuta samtliga tavelupp-
séttningar frAn samma sida. Jag
fann att jag skulle skjuta mina fran
vanster.

Match mot instruktéren. Dettadr
den enda gren jag inte klarat av, den
ar ohygglig!

Det ror sig om en slags broftnings-
match. Man har ett visst antal slag
pé sig under den tid man har pa sig.
Pa denna tid géller det att spoa ski-
ten ur sin motstindare som aren bra
bit battre &n dig sjdlv (Det maste du
ha gillat? Red.anm.).

Combat School ar ett mycket job-
bigt spel, speciellt om man spelar
det flera génger efter varandra. Man
kan ta fGrgivet att det borjar poppa
upp konstiga muskler efter allt vic-
kande pa joysticken. (Var det inte
négot annat konstigt som poppa-
de upp? Red.anm.)

Grafiken ar av hdgsta funktionel-
la klass och ljudet féljer med. Det
basta i ljudvag ar nar man gor arm-
havningarna och hor hur kadetterna
drillas. ..

Tomas Hybner

Foretag: Ocean

Pris: pris saknas vid press-
laggning

MEDELVARDE: 4.3




 DEFLEATOR

OVERLORD [

B iyl

M Deflector fran Gremlin Graphics Soft-
ware ar ett spel med en mycket annor-
lunda och féngsiande spelide.

Malet &r att gora en optisk krets full-
standig.

Kretsen bdrjar med en laser som pro-
ducerar en hogintensiv strile som mas-
te nd en innan inila-
sern har tagit slut. For att {3 dit
maste du reflektera den med en méngd
speglar som kan riktas &t olika hall, And-
ra fdremal pa skdrmen kan refiektera,
absorbera eller till och med forflytta stra-
ler;: till en ;nggfl:pim i nd

or att fri mottagaren fran nigra
foremdl som hindrar lasertrdlen att nd

fram maste du forst forstéra en massa
runda gré féremal. Nér du gjort det féir-
svinner ett absorberande skydd framfor
mottagaren och du kan strélen dit.
Nar du lyckats med det far du fortsatta
pé nasta nivA med en ny bana. Hur
ménga banor som finns stir inte, men
tittar man pa forpackningens ""Screen-
Shot"' ser man att det i alla fall finns 22
nivaer.

Nar man kommit upp négra nivaer
kommer en ful gremlin, som sabbar ge-
nom att vrida om speglarna som man
stalit in.

Det som behdvs for att klara Deflec-
tor &r att man kan tanka snabbt och se

B Ar du typen som gillar en blandning
av action och dventyrsspel och inte har
négot emot att anvénda din fantasi? D&
ar sakert Knightmare fréin Activision ett
intressant spel for dig. For att komma nd-
gon vart i det krévs det en massa fanta-
Si.

Spelet bygger pd en tv-serie i den

Master of the Dungeons ar en maktig
man. Han har placerat dig nagonstans
innei Damonia Castles mdrka halor. Har
méste du klara dig ifrdn ofika varelser
och dessutom anvanda din fantasi till att
klara dig ur knepiga situationer.

Till din hjélp har du sjalvaste Master
of the Dungeons och tva orakel som ger
dig hjélp och svar pé frigor. Var alltid
m&uﬂnmmmﬂduﬂ:hﬁnda
tva oraklerna. Den ena &r god och den
andra ond.

Spelet i sig har en annoriunda design.
Rummet du befinner dig i &r egentligen
en sida i en bok. Du gar omkring med
hjélp av joystick eller tangentbordet.
(Ben #r enkiare att g& med. Red anm).

Runt finns andra mén-

Nér du gér in till ett annat rum vénds
en sida i boken.

av mellansiaget stegar du dig fram
bland de kommandon som finns. Ge-
nom att trycka p& "T"* kommer man di-
rekt till de kommandon som borjar pa
T och det gér fortare att f& fram Take.
Nér du hittat kommandot trycker du re-
turn. DA fér du vdlja vad du exempelvis
vill plocka upp, p samma satt. | borja~.
kénns detta satt att ge kommandon ratt
pafrestande, men man vanjer sig.

Knightmare &r eft ganska speciellt
spel med en annoriunda spelide. Det &r
ganska svart och kraver att man verkli-
gen kan kidcka ideer om vad man skata
sig till. Ett problem som jag tyckte irrite-
ragemigmmdeMnE?mﬁnnspé
skdrmen var svéra att identifiera, efter-
som jag inte lyckades hitta nagot funk-
tion for att lista vilka for féremal som
finns pa skirmen.

Det finns inte mycket ljud i Knightma-
re. Det enda &r i princip lite ljudeffekter
fr&n vatten som droppar.

spel man fastnar for, men det kan ju bero
pé att jag inte gillar blandningar av ac-
tion och dventyrsspel. Om du gillar den
typen av spel tycker jag att du ska pro-
va Knightmare. Intrycket jag far 4r att det
&r ganska segt och ait det inte hander
s& mycket.

Kalle Andersson

framat. det underlattare mycket om man
ar tva stycken som spelar spelet samti-
digt. En tittar hur man ska ta sig fram
samtidigt som en annan kontrollerar
speglarna.

Deflector har en mycket ovanlig spel-
ide. Det dr ett roligt och mycket valgjort
spel. M:S kan forhoppningsvis spela
spelet H rnénﬁ Ei.nger innan
man bﬁr}arﬁka det blir 6r enformigt.

Jag rekommenderar dig absolut att
prova pa Deflector och jag kan nastan
lova dig att du inte kommer att bli besvi-
ken.

Grafiken dr snabb och fargglad. Moj-
ligtvis kan man refiektera (Ha-ha!) over
att den &r lite kantig, men det ar inget
man tdnker pa ndr man spelar det. (Hur
aterspeglar det sig | spelet? red anm)

Ljudet &r vért en trea | betyg. Ljudet
&r dock inte s viktigt darfor att man
maste koncentrera sig pa sjalva spelet

Kalle Andersson

Foretag: Gremlin Graphics
Software

e

Féretag: Activision

EN

SVENSK

ORD

BEHANDLARE

3

Neoa Mouse and Cheese.... 398:-
Blazing paddles complete,  299:-
endast ritprogram (D)..._ 168:=
endast ljuspennad......-«

Diskettklippare.......... 39:-

I fSrekommsande fall:Engelsk manual
Alla priser inkl.moms. Inga avgif-
ter vid order Over 200 kr, annars
tillkommer 25 kr i porto och post-
forakottsavg. Telefonorder mot-
tages dygnet runt. Personligt svar
tis och tors 16.30-19.00.

Tel 0155-271 30.

Eller skicka bestiliningen till: -

DIVELKO HB

Box 68 610 55 STIGTOMTA

Tel.iesnrnrnrsesnessssasnerarrnnras

A b

kringliga engelska kommandon och hand-
bocker, i VizaWrite Amiga stdr allt pd ett
sprdk som Du behirskar. Med andra ord, den
ritta ordbehandlaren for Dig!

= Byter typsnitt vid alla tillfdllen. Under-
struken, Kursiverad och fet stil visas direkt
pd skdrmen.

= Klippa och klistrafunktioner med musen.

= Arbetar med flera fonster samtidigt.

= Tar in bilder frdn Ritprogram (IFF-format).

» MailMerge frin ASCII-standardfiler.

= Formatrader med fullsténdig kontroll over
sidans utformning plus mycket mera...

Kort sagt, en suveriin ordbehandlare!

VizaWrite Amiga

kdper Du direkt frdn oss eller hos nirmaste
Amigaaterforsiljare.

r

Nygatan 85, 602 34 Norrkdping, 011-13 40 80

B o e L TRy,
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AIRBORNE BANGER

Tittar du avundsjukt pa de stubbade
killarna i jackor med texten "'Fallskiarms-
jagarna’? Drémmer du om att bli com-
mandosoldat? | sa fall har dudin chans
hér. Aven om du far kbkstjénst i det mili-
tdra, kan du for en stund fa vara elitsol-
datiden amerikanska arme'n — du kan
bli en Airborne Ranger.

Airborne Rangers ar ett elitidrband
som sétts in bakom fiendens linjer. Som
Ranger kommer du att vara helt ensam.
Alla uppdrag du sétts pa, maste du kla-
ra helt p4 egen hand.

Spelet borjar med att du ska valja upp-
drag. Det finns tolv att vélja bland. Dessa
kan &ga rum i ett av tre olika sorts klimat.
Arktiskt, tempererat eller 6ken. Exem-
pel pa uppdrag &r att stjala en kodbok,
forstora en luftvarnsrobotlavett, sprénga
en pipeline eller befria en gisslan. Det
later som uppdragen &r valdigt olika,
men egentligen &r det nastan samma
sak de gar ut pa, ndmligen attta sig frn
en punkt till en annan utan att do eller
bli tillfangatagen.

Nér du valt uppdrag far du en kort re-

dogorelse for det, och lite dvrig informa-
tion. Efter att ha memorerat texten och
atit upp bildskdrmen (Det hér spelet
verkar vara tufft! Red.anm.), satter
spelet igdng pa riktigt. Du befinner dig
i ett plan. Snart ska du hoppa éverden
plats dar ditt uppdrag bérjar. Dérifran
borjar sedan din jdgarmarsch.

Innan dess flyger planet 6ver det om-
rade du skall ta dig igenom. Passa pa
och fa en éverblick Gver terrdngen. Dels
kan du slappa ut behéllare med pafyll-
ning av fornddenheter och ammunition,
dar du tror att du kommer att behéva
dem.

Efter en stunds flygande ér det dags
att hoppa. Se till att du landar pa ett s&-
kert stédlle. (Ett minfélt 4r ett exempel pa
ett osdkert.) Nu dndrar skdrmen utseen-
de fran att ha visat en 6versiktskarta, till
att visa en tredimensionell bild av dig
och din ndrmaste omgivning.

Terrdngen kan innehalia raviner (ser
ut som stora diken) vilka &r den stérsta
hjdlpen da det géller att ta sig fram
osedd. Det finns tre satt att forflytta sig.

i

~ B2 4=

MEDELVARDE: 2.7

Gér du syns du hela tiden, men du "'vi-
lar upp dig"" och kommer ganska fort
fram.

Springa orkar du bara gora korta
strackor. Det sékraste, men ocksé lang-
sammaste, dr att "krypa'’. Dina vapen ar
kulspruta, kniv, handgranater eller raket-
gevar. Dessa dr dina skydd mot de fien-
der som springer omkring lite hér och
var, och de bunkrar och liknande som

méste forstoras.

Klarar du ditt uppdrag, skall dutadig
till ett stélle dar du kan bli upplockad och
hemflugen. Till din hjélp att hitta dessa
punkter och planera din framryckning
har du en karta, du kan titta pa narsom-
helst.

Min uppfattning om det hér spelet ar
vél inte den bésta. Grafiken &r ryckig och

fyrkantig, och ljudet &r mycket intetsa-
gande.

Speleti sig kan dessutom bli lite &ng-
trakigt. | och for sig, finns det manga
dveraskningar och svarighetsgraden ar
helt lagom. Dessutom Idnar det sig aft
vara taktisk och inte bara springa och

skjuta.
Staffan Hugemark

BraveStarr

Du a@r Marshall Bravestarr, den store
hjalten p& New Texas, en hel planet som
ser ut som Texas under den vilda vas-
terntiden. Men istéllet fér guld sa slass
man om Kerium i spelet BraveStarr.

| kampen om att bli rik pa Kerium s
dyker det upp fler och fler odrliga typer.

Sen storsta och grymmaste boven ar Tex
ex.

Det finns en farlig typ till - Stampede.
Stampede &r nadgon sorts andligt visen
som hérstammar fran tiden med Bron-
tosaurer och liknande varelser. Nu vill
han ateruppliva den tiden och f& mak-
ten dver hela planeten. For att kunna

Brave 4t

gora detta sa har han kidnappat Sha-
men (pust, annu en till person...) en
gammal indian som han ska pressa pa
magiska formler. (Later som en en-
gelsk deckare. Ar inga slaktingar in-
blandade ocks&? Red.anm.)

Du blirinte vidare glad nér han gor sa.
Shamen var némligen den som u%pmsl-
rade dig till den du ar idag. Nu ar din
uppgift att hitta Stampede, frigbra Sha-
men och slutligen krossa bade Stampe-
de och Tex Hex (Later smétt hektiskt.
Red.anm.). Du har enbart niodagar pa
dig, och tiden flyger ivag .. .

Later som ett tufft jobb va? Naja, du
har ju din raketsadel som du kan flyga
pal! (En typ av luftmoppe) Nu ska du
springa omkring i staden och skjuta hej
vilt pa allt som ror sig samtidigt som du
kan gé in i olika hus for att slaffa infor-
mation. Sounds nice?

Bravestarr ar tva tredjedelar action-
spel och en tredjedel aventyrsspel. Det
&r namligen sa att nar du gér in i olika
hus och liknande s far man upp en li-

ten meny dar man kan vélja mellan att
prata, undersdka och sticka ivag.

Hégst upp pa skiarmen finns det en li-
ten karta. Dar visas de platser som man
kan fiyga till. Ju langre man kommer |
spelet desto fler platser kommer det upp.
For att forflytta sig mellan platserna s&
anvander man sin lilla raketsadel. Man
gér helt enkelt till den och sedan s& styr
man omkring en pil p& kartan till den
plats man vill komma till och vips sa &r
du uppflygen i sadeln...

Tips: | borjan s& star sadeln parkerad
langsttill vanster i staden, anvédnd den!
(Detta star inte | manualen och den &r
svar att uppticka ndr man inte vet hur
den ser ut.)

Kul? Jovars, det kravs ju inte direkt s3
véldigt mycket tankearbete (Passar dig
perfekt med andra ord. Red.anm),
men det ar &nda en klart kul kombina-
tion. Tyvérr sa haller det inte i ldngden.
Dessutom s &r det mycket pang-pang
i spelet.

e

Foretag: GO!
Pris:149 kr (K), 159 kr (D)

MEDELVARDE: 3.3

Ljudet i spelet &r klart bra. Man kan
vélja mellan en melodi eller ljudeffekter.
Bada alternativen &r bral Grafiken &dr
normalbra f6r spel av denna typ.

Johan Pettersson

MAD BALLS

P4 planeten Orb i spelet Madballs &r
saker och ting lite annorlunda. Har ser
inte folk ut som oss. Har ar folk runda
som bollar och studsar omkring och kal-
lar sig saker som "'Dust Brain"', ""Swine
Sucker"” och andra konstiga namn.
(Dom ar lika fula som sina namn.)

Nu ligger det till sa att du, ""Dust
Brain'" har fatt for dig att du ska ta mak-

ten dver denna planet, dér alla hittilis har
bestamt ungefar lika mycket.

Detta ska du gora genom att 6vertala
de andra sju bollarna om att du &r mest
l&mpad for uppgiften. De andra har fatt
precis samma ide’ p& hjarnan, sé nu ar
det vild fight. For att Gvertyga dem maste
du knuffa dem éver kanten pa den platt-
form dér du studsar omkring (Later som

ett overtygande
Red.anm.).

Aven inne pa plattformen sa finns det
hal. Ndr man lyckas dvertyga en boll s&
hamnar den i ens "lag”, som visar
langst ner pé& skarmen. Man kan byta
spelare genom att hoppa nerien dppen
soptunna. D& kommer nésta spelare
fram och den gamla hamnar langst ner

argument.

TA CHANSEN!

NEC 3.5”’ Diskettstation till AMIGA

Vi kan EXPANSIONER!!

Ring for basta pris!

SPIRIT INBOARD
Intern Minnesexpansion

ENDAST 1 395:' Inki. moms

E — 2 £ ==y

ERT CENTRUM FOR TILLBEHOR OCH SUPPORT!!!

ORDER TELEFON

DYGNET
RUNT

040-944 711

lesassasssnesssssssnsnsend

pa skdrmen. Om du dér s& sétts en ny
spelare in, om du har nigon sé klart.

Det finns andra bollar, s& kallade by-
rakrater. Ingen tycker om dem (Aha,
skattebyrakrater. S.k. Knasbollar.
Red.anm.) och de garinte att ha laget.
Men knuff ut dem andd, du far podng
och du gor planeten en tjanst!

Nér du studsar omkring s& ser du py-
ramider som du kan hoppa upp pé och
ta lite sats ifrén. Trampoliner och bildack
ar andra exempel inslag i denna bisar-
ra vérld. Ibland stéter man pa hal som
man kan hoppa ner i, d& kommer man
till en annan plattform.

Bollarna har olika styrka, snabbhet
och hunger. Hungern paverkar den
energi som bollen har, ju mer energi des-
to mer utnyttjas snabbheten och styr-
kan. For att hilla energin uppe maste
man &ta. Exempel p4 mat kan vara Coca
Cola, fiskhuvuden, Meloner och blod.
Swine Sucker kan sétta i sig vad som
helst men de andra har lite finare mat-
vanor och ater bara mat av en speciell

s = 1yp.

OO e !

Det &r svart att berétta om Madballs,
det finns s mycket roliga inslag i detta
originella spel! Grafiken och ljudet &r bra
och roligt gjort. Om man sldnger en titt
pa priset sa tycker jag att det kan vara
klart kopvart.

Johan Pettersson

Foretag: Ocean
Pris: 139 kr (K), 169 kr (D)

MEDELVARDE: 4,

[l ) o ¥
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COM PRO POSTORDER [Ij; = ["]“:\, — Det finns bara en som kan vara billigast —

Vi har alltid
extrapriser pa
128D, A2000,
1541, 1571, 1010,
1081, 1084 m.fl.

C:

Commodore

2 ars
gafanﬁ

Vid kép av Commodore dator far du Vid kép av Commodore dator

kbpa bandspelaren for endast 1 9 5 m far du kdpa RF-mod. 9 9 2
Vid kép av Commodore dator far du HEFSOT K eiches g
kdpa en Joystick Slikstik fér endast = Bestill omgaende. Begrinsat antal.

Samtliga priser géller till 15 mars.

Vi har alla program till din dator.

JUST NU 50:- RABATT PA SAMTLIGA PROGRAM.

COMPRO POSTOHDER, X [E m[ ]T & — Det finns bara en som kan vara billigast — i‘
'BOX 2025, 200 12 MALMO =X : Telefon 040-1182 64

J\ATARI &~

Samtliga priser géller
till 15 mars,

ATARI 520st 'L:@o“ ATARI 1040st
o~ % Rf-mod., mus, BASIC, 1024 k
D“bbe'ﬁgjgsf:;%%% 512 kb moDubn;:ISsidig flopp1y. o3

Rf-mod. mus, BASIC 10 Disketter

w2z 3795:- 5795:- &

92
g 4@“

5
Vid kép av ATARI dator far du kopa en Joystick "’ Slikstik™ for endast 5 e

|
|
[ Vi har alla program till din dator.
|

JUST NU 50:- RABATT PA SAMTLIGA PROGRAM.




Denna karta skickades in av Hakan Lundstrém fran Kristian-
stad. Hans beléning blir 500 kr pa grund av att vi inte behovt
lagga en hand pa kartan.

For att klara Druid maste man doda
de fyra demonprinsarna. Detta gor
man genom att ga fram till den som
skall dodas sa att man ror vid den, se-
dan kastar man en Chaos. Demon-
prinsen kommer da att forsvinna.

Man bér ocksa kasta en Chaos nér
man férsdker komma néra annars ar
det storchans att Demonprinsen dé-
dar dig eller &tminstone tillfogar dig
stor skada.

Pa niva fyra finns det tva trappor all-
deles intill varandra. En av dessa trap-
por leder rakt ned i en sj6. Det &r inte
samma trappa som leder ned | sjon

varje gang man laddar in spelet sa
man I'gr vara beredd péa att hamna i
den ibland.

Héakan Lundstrom

Demon Servants

Ghost: Vatten (Eld)
Beetle: Eld

Devil: El

Slime: Eld

Skeleton: Vatten
Ralack: Vatten

Wraith: 2 st Eld eller El
Snake: Eld

s START

x KISTA

p ENERGIUPPLADDARE

T TRAPPA TILL NASTA LEVEL
© DEMONPRINS (FARLIG)

98 TRAD (LEVEL 1)

® FYRKANTIGT HINDER

== BORD

® ENERGIATSUGANDE PLATTA (FARLIG)

® RUNT HINDER

L LAST DORR

&= BRO (LEVEL 1 QCH LEVEL 8)
VATTEN (FARLIGT)

S e e on o

Undrar du dver spel och spelprogrammerare. Skriv da och
fraga var Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin,

Karlbergsvdgen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mérk kuvertet

"'Game Squad’’.

BELONING FOR
SPELTIPS!

Nu har vi bestdmt hur spel-
tips ska belénas.

Fran och med detta num-
mer kommer beléningen att
besta av 1 till 10 disketter eller
kassetter.

Skriv om ni vill ha kassetter
eller disketter nar ni skickar in
ert speltips. Glom inte att skri-
va om ni vill ha Amiga-
disketter!

OBS: Speltips stulna fran
andra tidningar belonas INTE!

OUTRUN
PA AMIGAN

Jag har ett par fragor. ..
1. Hur mé&nga farger och punkter finns
det pa en spelautomat?
2. Kommer OutRun ut pd Amigan ochi
sadana fall nar?
3. Sedan skulle jag vilja ha en Tio | Topp-
lista p& spel som prenumeranter far ros-
ta pa. Sist men inte minst, minska inte
formatet!

1. Det ér olika fran spel till spel,
ménga spelautomater har special-
gjorda kretsar. Men runt 640 ggr 400
punkter ligger de flesta. Antalet fér-
ger dr ungefér 16 olika pa skdrmen
samtidigt.

2. OutRun kommer till Amigan gan-
ska snart. Nagon gang i det forsta
kvartalet i ar.

3. Allah, ske din vilja. Fran och med
nu startar vi Lisarnas-10-i-topp. N&-
gon minskning av formatet pa tid-
ningen planerar vi inte, men i april
bérjar vi komma ut var tredje vecka.

WE LOVE
ROB HUBBARD!

Har sitter vi och "'plinkar'’ Delta, War,
Nemesis the Warlock, Auf Wiedersehen
Monty, Commando, Star Paws och myc-
ket mycket mer.

Rakt pé sak, vi maste bara fa tag pa
Rob Hubbards adress. Vi ar i desperat
mode, snart sliter vi oss i haret, drar s6n-
der vara kidder och brinner ner vart hus!
Vi méste ha tag pa honom!

1.C.S. Lidképing

Naja, overdriver du inte lite nu? Men
ok, du kan ju forsoka med att skicka
ett brev till foljande adress: Rob Hub-
bard Fan Club, Electronic Arts Corpo-

UPPDRAG
1 ELITE

Hej GSC! Nar och var far man sitt for-
sta uppdrag i ELITE och varfor tar niinte
och recenserar nagra aldre spel fran ti-
derna innan datormagazin blev till?

Fredrik

Det forsta uppdraget far man nér
man forsta n man dockar efter
atthauy, tt nivdn Competent. Om
man inte réknar de lustiga djuren man
far erbjudande om att kdpa nér man
har 5000 Crs. Dessa djur férokar sig
och édter upp all last. For att bli av med
dem skall man flyga néra en stjérna.

Angdende éldre spel har jag haft
planer pé att starta en liten serie med
"'Game Squad ser tillbaka' dar vi

skulle recenserade édldre rna
igen, i hopp om att de pa nytt skall
komma upp i toppen.
ROKBOMB

PA DRAKEN

Jag undrar var man skall sta for att
kasta rokbomben pa draken i spelet The
Last Ninja. Jag har provat manga olika
séatt men det funkar inte!

Niklas

Hm, det kan kanske bero pa att man

utan framfor nésan pé den. En viss lo-
gik séger att det ar dér sémngas fun-
gerar bést. Tyvérr har vi skrivit och
sagt "'pd’’, sé lite ér kanske vérat fel ...

RECENSERA
TRAP DOOR!

Varfér har ni inte recenserat Trap
Door?! Rikard

I nr 4/86 recenserade vi Trap Door.
Och del tvé Through the Trap Door re-
censerade vi i férra numret. Det gél-
ler att ldsa tidningen noga!

VILKA
BETYG?

1. Jag vill ha reda pa vad California
Games och Western Games fick for be-

2. Viket spel ar det sdmsta ni har re-
censerat?

3. Vilken dator séljer mest C64 eller
Amiga 5007

Mr. Run

1. California Games fick betygen 3
i ljud och grafik, 4 i spelvirde och 5i
prisvirde. Western Games fick bety-
gen 4 i grafik, 3 i ljud och 4 | spelvér-
de. Prisvidrde saknades.

2. Det absolut sémsta vi dnnu re-
censerat dr Roadwar 2000 som fick ett
medelbetyg pa 1.3! Det &rioch forsig
eft strategispel. Det sdmsta ""vanliga”
spelet vi recenserat &r Velocipede
som fick 1.5 i medelbetyg.

3. C64 séljer fortfarande mest, men
statistik frin England visar att den for-
séljningen har minskat under 1987.
Men varfér skall man titta pé siffror
frén England dir ZX Spectrum séljer

GHOSTBUSTERS

Nu skall jag ge en riktig forklaring till
alla som inte vet hur man klarar av
Ghostbusters. Varje gang ett spoka kom-
meriniZuul 6kar "'citys pk energy” med
100 poédng och spokena kommer fram
fortare och fortare ju hdgre energin 4r.

Nar energinivén natt ca 7000 il 9999
kollar datorn om du har mer pengar &n
du hade ndr du borjade. Har du det kom-

mer du till Zuul annars blir det Game
Over. Du skall alltsd ha mer pengar &n
du startade med genom att tjéina pengar
genom att fdnga spdken.

Nér gubben kommer fram och du for-
lorar 4000 beror det pa att det har tagit
for lang tid.

Det hér &r basta séttet: Ta billigaste bi-
len och en félla och fanga s& ménga
spoken du kan tills du har mer pengar
an du startade med. Stéll dig och vanta
tills du kommer till marschmallowgub-
ben.

Sist med inte minst skulle jag vilja
sdga att ndstan alla i rekordspalten fus-
kar! Jag skulle tippa pa 90 procent. Var-
for kollar ni pa redaktionen inte om re-
korden &r orimliga? Dessutom verkar ni
som fuskar inte ha nagon hénsyn alls,
Datormagazin har vél béattre saker att
gobra an att kolla alla rekord!

Marcus

Tack for den utférliga forklaringen.
Anledningen till att vi inte kollar rekor-
den ar att viinte har den ekonomiska
mdjligheten. Det skulle krdvas enman
som bara arbetar med att kolla rekor-
den. Redan nu tar det en hiskelig tid
att skriva in dem i dataregistret som

L-O Hedlund ration, San lateo, CA, USA. inte skall kasta rokbomben PA draken ~ mest och har 6kat i férséljningen?! plockar fram rekorden &t oss.
"Undertakers shop”"
INTERNATIONAL GUILD OF Undertakers shop”.  imgervone. IMIPACT (AMIGA)
ME- KARATE + THIEVES Claes Skoog, Angered | ssanorden il de olika banorna:

ARMY MOVES

Koden till andra delen ar: 15863.
Mikael, Byske

Tryck samtidigt pa nagon av féljande
knappkombinationer for nagra kul effek-
ter!

COL — Bakgrundsférgen dndras.
SE — Spelarnas byxor aker ned vilket
gor det lattare att sld ned motstandaren.

X och et nummermellan 1 och4 — Has-

tighet (1 snabbt, 4 ldngsamt).

(Finns det inga knappar man kan tryc-

ka pé fér att stampa ihjal den sabla spin-

dein? Tomas anm,) Tipsen fungerar pa

originalspel saval som kopior.
Andreas Gronvall, Vellinge

Har foljer eft par tips till Guild of Thie-
ves till Amigan.

« For att komma in i Zoot maste du ha
"coin’” som du hittar i "Undertakers
shop™.

* For att komma ut ur vaderkvarnen
utan att bryta lutan stoppar du ned den
i vdskan.

» For att komma over ""hot coals’ més-
te du smdrja in fotterna med "'succu-
lents'' som du hittar i ""hot house’"

= Ge en kokosndt till Macaw.

« Sla sénder glaset for att komma in i

TEST DRIVE

Har kommer en lista pa vilken sida av
vagen man skall kdra for att inte krocka
med mdtande bilar eller bilar man kér
om.

Bana 1: VVH,H,H,V,H, H

Bana2:V,VH H . H V.V
Bana3:V,H.H,VV.V.V.H . H
Bana4:H, VVV.H,VH,V.H, H H, V
Bana5:H,H,H,H,H,H, H H . H,H,
H
D

Bana 11 — gold, bana 21 — fish, bana
31 — wall, bana 41 — plus, bana 51 —
head, bana 61— fork, bana 71 — road,
bana 81 — user.

Marco Stenwall, Stockholm

FREDDY
HARDEST

Skrivin koden 25425 i borjan av spe-
let s& kommer du till niva tva.
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CRAZY CARS

B Crazy Cars dr nagot sa ovanligt som
ett bilspel till Amigan frin Frankrike. Det
verkar ha arkadspelet OutRun som f6-
rebild, och ndr man pé kartongen ser bil-
der pé spelet s verkar det riktigt lovan-
de.

Crasy Cars &r likadant som de flesta
bilspel. Du ser hela bilen bakifrén och
styr via joystick. Malet &r att s& snabbt
som mojligt kdra igenom vissa banor, |
Crazy Cars representeras banorna av
olika delstater i USA. Det finns lite olika
bilar som t.ex Mercedes, Porsche, Fer-
rari m.m. Nér man klarat ett par banor
sa f&r man en finare bil.

ws Grafiken | Crazy Cars verkade som

sagt lovande, men nar spelet kom igéng
sé blev det en besvikelse. Det mesta
sker ganska ryckigt och grafiken &r inte
lika snygg som den verkade vara pé bild.
Ljudet &r varken bra eller daligt, men
med tanke pa vad f6r ljud Amigan kan
geifrdn sig sé &r nan samplad |4t och lite

samplade motorljud inte sérskilt impo-
nerande. Kérkanslan i Crazy Cars drinte
i topp. Den ganska okénsliga styrning
dér man besparas véxling och dylikt
kombinerat med de langtrakiga banor-
na och den halvdaliga grafiken gbr att
man snart trétinar pa att spela Crazy
Cars.

Jag fick inte med nagra instruktioner
till spelet, visserligen sa kan man riakna
ut det mesta sjalv men instruktioner bor
folja med. Det &r ju &ven mdjligl att de
férsvunnit ndnstans hos importoren.

Spelet autobootar inte utan man mas-
te kora igang det sjalv fran CLI, avsak-
naden av instruktioner (om de inte for-
svunnit vill sdga) kan gora det svart for
en del att lista ut vilken fil de ska borja
ladda in. Att spelet inte autobootar kan
#&ven bero pd att disken &r infekterat av
Amiga viruset.

Naja, Crazy Cars ar inget direkt bot-
tenapp, det ar roligt att spela en stund

men jag krdver mer av Amiga spel én
vad Crazy Cars kan ge.
Pekka Hedqvist

Foretag: Titus
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B Alla borde vél vid det hér laget kén-
na till spelet Gauntlet som dok upp for
nagot dr sedan i fyraspelareversion i lan-
dets arkadhallar. Ett tag senare dok spe-
let upp pé 64:an och med det féljde ett
par mindre bra plagiat av Gauntlet. Gar-
rison dr ocksa ett plagiaten, men inget
daligt sadant.

Prinsessan Angelique har blivit sjuk
och fem trogna undersatar sétter av for
att hamta en svartmagiker som &r den
enda som kan radda henne fran att d.
De fem &r bra pa olika saker och de méas-
te anvandas vist for att man skall klara
de 128 jattesalarna i magikerns slott.

Savitt jag har forstatt verkar inte ma-
gikern alls intresserad av att ridda na-
gon prinsessa eftersom han har hela
slottet fullproppat med illasinta varelser
som verkligen gar in 16r att de fem hjal-
tarna inte skall komma &t magikern.

De fem hjéltarna har en styrka som

helatiden minskar, springer maniniva-
relser och varelsernas missiler minskar
styrkan mer.
Har och var | salarna ligger det skatter,
mat, trolidrycker, nycklar och mycket an-
nat. Dessa dr mestadeis till stor hjalp for
spelarna men naturligtvis finns det un-
dantag sasom gift och klister p& golvet
som saktar ned spelarna.

Salarna innehaller murar som i flera
fall utgér en labyrint som man maste
soka sig igenom for att hitta utgdngen
som leder till nasta hall som i basta fall
bara &r lite svarare &n den foregaende.
En del bitar av murarna kan man skjuta
sonder men de flesta gar varken att skju-
ta sOnder eller skjuta dver. En viss sorts
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varelser kastar bollar dver murarna, de
arvaldigt irriterande men samtidigt myc-
ket valgjorda s&@ man kan inte I4ta bli att
tycka om dem.

Vaigjort galler for vrigt all grafik i hela
spelet. Det ar dock lite synd att de fem
olika gubbarna man kan spela med ser
likadana ut om man inte har mer &an
512Kb i sin Amiga.

Ljudet &r kanske lite trakigt men det
vags upp utav att det nastan aldrig ar
knapptyst. Bast &r dock melodin som
spelas pé titelskarmen.

Vill man kan man ocksa spela tv per-
soner samtidigt. Detta och det faktum att
spelet &r mycket vélgjort bidrar till att det
ar det absolul béasta Amigaspelet den-
na ménad.

Tomas Hybner

Foretag: Digital Dreams
Pris: 299 Kr (D)
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Trivia Trove frdn Anco Software &r ett
fragesport-program. Det &r uppbyggt i
fyra delar dar man spelar mot datorn.
* Level 1 — Luffarschack. Datorn bor-
jar med att vilja en av de nio rutorna.
Varje ruta har ett &mnesomride. Det
finns &tta omraden sa flera rutor kan f&
samma omrade.

Fdr att du ska vinna en ruta maste du
svara rétt pd en friga som &r férknippad
med det &mnesomrade som star pa ru-
tan datorn valt. Svarar du rétt far du ett
kryss ochdet &r din tur att fortsétta, svara
du fel far datorn en ring och da far den
fortsétta. Du har fyra svarsalternativ och
véljer ett genom att peka i nagon av de
rutor dér alternativen skrivs ut. For att
goradetlite svarare och fér att maninte

ska hinna sl& upp i uppslagsverk har-

man totalt 20 sekunders betanketid un-
der spelets gang. Néar tiden &r slut ar det
du som férlorar.

* Level 2. Har har du atta cirklar med
fyra &mnen. Dessa atta cirklar blinkar i
olika férger. Ndr det &mnet du vill ha ar
svart g%ker du pé en fyrkant markerad
med P-och du fir en fraga. Hér &r
kravet hdgre — du far bara svara fel pa
en friga. Nésta gang cirklarna blinkar
far du inte vélja samma amne en gang
till.

Om du nu trots alit skulle raka gora det
har du en chans till pa dig, men sen ar
det slut. Tiden du hade kvar pa Level 1
ar den du far har.
= Level 3— Bonusomgéang - -

* |evel 4 — |stéllet for cirklarna finns har
en mangd fyrkanter varav vissa blinkar
till ett tag. Dom som blinkar innehdller
bokstéver som tillsammans bildar en hu-
vudstads namn. Forsok att komma ihdg
var bokstaverna finns. Fér att fa fram
bokstéverna méaste du svara rétt pé fra-
gor. Varje gang du far fram en ny bokstav
kan du vélja mellan att gissa pa namnet
eller férsdka fa fram fler bokstaver. Sva-
rar du fel nér du gissar pa namnet ar det
slut,
Alla frigor 4r pa engelska men beror
irllernatiognglrla héndé;;:'en Hur ménga
som finns ndmns inte i manualen,
men flera ganger har jag fétt samma fré-
gor.
Grafiken &r inte s& mycket att anmér-
ka p. | ett s&nt har spel &r det inte direkt
grafik man ar ute efter utan tiligingen pé

Ljudet &r enormt dligt. Det enda man
far hora &r Amigan:s inbyggda talsyntes
som sager ""My move”’, " Your move"’,
etc. och en del blipp-blopp ljud.

Trivia Trove ar ganska kul att spela i
borjan, men efter ett tag trottnar man ltt.
Dels beror det pa att det ibland &r
ska langsamt och dels pa att det pa na-
got vis kanns enformigt.

Kalle Andersson

Foéretag: Anco Software

B Backlash fran Novagen har lite ovan-
ligainstruktioner, spelet presenteras s&
hér: 1) Detta ar ett snabbt arcadspel. 2
Malet ar héga poéng. 3) Radar/Sikte p
skérmen visar fienden. 4) Spelet fortsét-

ter med 6kad svérighet. 5) Du startar
med fem liv, extra liv for vart 10.000
poédng. (Avancerat, hérru du. Red
anm)

Det &r ungetér allt som star i instruk-
tionerna, och egentligen behdvs inget
mer for att beskriva Backlash. Det &r ett
enkelt, snabbt och mycket valgjort ac-
tionspel. Du befinner dig nagonstans
med massor med konstiga saker som
anfaller ditt skepp. Du méste undvika de-
ras skott och skjuta ner dem, allt med en
rasande snabb 3D-grafik.

Grafiken | Backlash &r suveran, den
ar inte av vektorgrafik utan det ar fas-
taffylida féremal som fiyger omkring
mycket snabbtoch snyggt i ett 3D land-

skap.

Grafiken ger en féraning om vad vi har
att véanta i kommande Amigaspel.

Siktet &r ett kombinerat sikte/radar,
man har hela tiden dverblick runt om-
kring sig utan att behdva sldppa kon-
centrationen. Ljud &r det betydligt sémre
stélit med. Det mérks att spelet forst kom

| till Atari ST, man har forttarande unge- . MEDELVARDE: 3.0

BACKLAST

far samma ljud i Amigaversionen och
det dr inte tillrackligt.

Backlash drbade latt och svart, det tar
maximalt tio minuter att frsta spelet
men destd léngre tid att beméstra det.

Att spela Backlash &r till en borjan
heidlést kul, flinka fingrar och snabb

uppfattningsférméga behdvs. Trots att
Backlash har sina uppenbara kvaliteter
s4 trottnar man &nd4 pé att flinga om-
kring och skjuta i en rasande fart gans-
ka snart, spelet ar sig likt hela tiden och
det enda som dndras &r svarighetsgra-
den.

En del kanske kommer ihag gamla
spelet Encounter till C64:an, Backlash

till Amigan &r ndstan exakt samma spel
men i uppiffad 16-bit version. Foretaget
och programmeraren &r densamma
som forr, Novagen och Paul Woakes.
Backlash fir ses som ett mellanspel frén
Paul Woakes i vantan pa efterftljaren till
suverdna Mercenary. Mercenary ll eller
Damocles blir om ryktena stdmmer na-
extra.

Till dess duger Backlash alideles ut-

markt.
Pekka Hedqvist

Foretag:Novagen
Pris : 249 Kr
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BRO

Toyland Tel. 0758-481 20
BROMOLLA

Leksaken AB Tel. 0456-143 43

LULEA =
Lekvaruhuset Tel 0920-259 25

ALINGSAS

Lekh&man AB Tel. 0322-103 50

ARVIKA

Williams Lek & Hobby Tel. 0570-123 04

ASKERSUND
Lek & Bo Tel. 0583-113 11

AVESTA
Avesta Lok & Hobby Tel 0226-531 10

BOLLNAS

Torgboden Tel 0278-113 04
BORLANGE

Lekis | Borlange AB Tel. 0243-155 65

BORAS
Borés Barnvaruhus AB Tel 033-13 66 52
AB Zackeus Tel, 033-11 82 80

BALSTA
Hébo Lek & Hobby Tel. 0171-595 22

BASTAD
H.B. Berg Tel. 0431702 80

CHARLOTTENBERG
Svensson Lek & Tobak Tel. 0571-200 20

DEGERFORS

Lekstugan Tel, 0586-401 00
EDSBYN

Lek & Present Tol. 0271:219 97

EKSJO

Sahigaards Lek & Hobby Tel. 0381-102 75, 102 90
EMMABODA

Emmaboda Bok & Papy

Tol. D471-100 B3

ENKOPING

Lekstugan | Enksping AB Tel. 0171-398 04

FAGERSTA

Firma Leksaker Tal. 0223-145 64

Mix Leksaker & Kldder Tel. 0223-161 66
FAl G

Lek-Center AB Tel. 0346-807 60
FALKOPING

Sagolandet Tel. 0515-111 00

FlNSPANG

Telleskogs Leksaksaffir Tel 0122-102 36
FLEN

Basaren Tel. 0157102 23

'Mmmmao

Albe Leksaker & Bamvagnar AB Tel 0371-102 04

GRUMS

Presenter & Leksaker Tel, 0555-105 54

GAVLE

Leksakshuset AB Tel. 026-10 97 10, 1033 60

GﬁTEBOHE
kshuset Alida Std

Te1 031-1358 29

iahl AB

GOTEBORGS FORORTER

Lekhornan | Partille AB Tel. 031-44 77 21
Savedalens Leksaker Tol. 031-26 06 29

AB Tomby Leksakskallan Te!. 031-52 58 10

Torslanda-Boden Tel. 031-56 10 85

Frolunda Lek & Hobby Tel 031-45 56 36

GOTENE

Leksaksaffaren Tel. 0511-500 86

HAGFORS

Wanja Leksaker Eftr. Tel. 0563-103 63

HALLSBERG

Lek & Bo AB Tel 0582-100 58

HALMSTAD

Lek-Center AB Tel. 035-12 86 50

HAPARANDA

Gewbs Jala AB Tel. 0922-102 00, 104 00

HEDEMORA

Arvis Lek & Hobby HB Tel. 0225101 98

HELSINGBORG

Leksakshuset Tel. 042-11 08 08

HJO .

AB Leknalle | Hjo Tel. 0503-100 66

HULTSFRED

Zooman Tel. 0495-103 28

HUSKVARNA

Rosens Lekcenter AB Tel. 03613 64 79

HALLEFORS

Ela Magasinet Tel. 0591-111 50

HARNOSAND

Prisma Bokhandel AB Tel, 0611-185 35

Carl Thorssell HB Tel. 0611125 59

HASSLEHOLM

Nisses Varuhus Tel. 0451143 25

HOGANAS

Leka | Hoganis Tel, 042-402 37

JOKKMOKK

Papperslappen Tel. 0971-104 25

JARVSO

Lek & Fiskehoman Tel. 0651-401 70

DATA-GL
GRUPPEN

JONKOPING

AB Lekcenter Vaster Tel 036-16 10 00
Leksaken Tel. 036-16 61 03

Rosens Lekcenter AB Tol. 036-12 40 65
KALMAR

AB Kalmar Lek & Hobby Tel. 0480-247 17
Appeltoffts i Baronen Tel. 0480-20 37 35
KARLSBORG / -
Klingvallg Eftr. HB Tel. 0505-105 66
thgtm"“" Leksaker Tel. 0454-172 40
Leksakslyndet Tel. 0454.108 13
KARLSKOGA

Lekladan Tel, 0586-333 33

78 20
Leksakshuset Backabo AB Tel. 0455-242 10

KARLSTAD

Leksakshuset Tel. 054-18 00 85
KATRINEHOLM

Lek & Hobby Tel. 0150-198 47

KiL

Centrum Lok & Hobby Tel. 0554-120 84
KILAFORS

Lek & Sport | Kilafors AB Tel. 0278-510 16
KINNA

Knallen Lek & Tobak Tel. 0320103 50

KIRUNA
Lekcity AB Tol. 0980-808 01

KLIPPAN

Inges Lek & Hobby Tel. 0435-105 79
KNIVSTA

Hogbergs Leksaker Tel. 0168-38 03 66
KRISTIANSTAD

Lek-City | Kristianstad AB Tel. 0441258 75
Leksakslandet HB Tel, 044412 76 70
KRISTINEHAMN

Nalle Hﬂmsi.nhlhlfhﬂ Tel. 0550177 77

wmamm 0300141 36
Leksakslandet Tal. 0300-168 48

KUNGALY
Tel. 0303-120 12

wummrnq!u.mmm

KAVLINGE

Nino Leksaksaftér Tel, 046-73 08 38
KOPING

Lek & Hobby AB Tel. 0221-111 35

Vira Leksaker Eftr. AB Tel 0221-104 48

j X Backabo AB Tol, kB0
Nﬂmbm Leksaker Tel: 041817350
LAXA

Lek & Bo AB Tel. 0584-100 40

LEKSAND

Leksand Lek & Hobby Tl 024?-100 17
LENHOVDA

Helens Lek & Papper Tel. 0474-203 22

LERUM

Lerums Bamvagnar & Leksaker Tel, 0302-121 91
Mias Lek & Pyssel Tal. 0302-149 40

LIDKOPING

Leksaken AB Tel 0510-289 00

LINDESBERG

Lind gs Sidjdmagasinet HB Tel. 0581-101 63
LINKOPING

Borgs Lek & Hobby Tel. 013412 39 81
Leksakshuset clo Lucullus Tel. 013-14 40 01
Gyllen Lek & H Tel 018-11 31 53

Sagoland AB Tel: 013-14.90 20, 12 32 51
LJUNGBY

Lekman-Butiken | Ljun AB Tel. 0372-144 91
Zoo & Leksaker HB ei.%z-&oa 73

LJUSDAL

Albin Jonsson & Co AB Tel, 0851-116 82
LUDVIKA

Leksaksaftdren Fehrms Homa AB Tel 0240-103 91
LYCKSELE

Lek & Hobby i Lycksele AB Tel. 0950-115 39
LYSEKIL

LeksaksBoden Tel 0523136 30
MALMBERGET

Leksakshdrnan Tel 0970-235 60, 237 96
LUND

Leksakscity AB Tel. 040-11 48 DO
Leksakskillaren AB Tel. 046-11 09 64
MALMKOPING

Malmkdpings Bosatiningsattiir Tel. 0157-200 72
MALMO

Lek & Bo Tel. 040-22 16 40

Leksakscity Tel. 040-13 90 92
Kronprinsens Leksaker Tel. 040-91 06 48
Leksakshuset | Malma AB Tel. 040-21 33 00
MALUNG

Leksaks & Presentartiklar Tel. 0280-107 07
MARIESTAD

Lekhdrnan | Mariestad AB Tel. 0501-124 28
MARKARYD

Hobby & Lek Tel. 0433-161 27

MELLERUD

Leksakshuset | Mellerud AB Tel 0530-125 90
MIOLBY !

Lekboden AB Tel. 0142-100 78

MORA

Maora Lek & Hobby Tel. 0250-111 85
MOTALA o

Lek & Hobbyspecialisten Tel. 0141-562 50
MUNKFORS

Eksons Present & Leksaker Tel. 0563-516 68
MOLNDAL

Leksaksgruvan Tel, 031-27 17 56
MONSTERAS

Hagen Lek & Hobby Tel, 0499-123 50

‘NORA

Nmuk&"nbhyHBTel 0587-128 30
NORRKOPING

Peking-Data Hirngatan 5

NORRTALJE

Kullmans Lek & Sport AB Tel. 0176-104 78

Thors Leksaker Tel. 0176-120 85

‘NYBRO

Sport & Leksaksboden Tel, 0481-101 72
NYKOPING

Pysslingen Bamvagnar & Leksaker Tel. 0155-124 89
Leksaksaffren Wetter & Eklund Tel 0155101 96
NYNASHAMN

Sven Leksaks & Hobby AB Tel 0752-108 91
NASSJO

Lek & Present | Nassjo AB Tel. 0380-107 75

Nya Alas Leksaker AB Tel. 0380-115 70

LOFSTROM
Leksaksh&man Tel. 0454-421 55

os8Y

Leksakshuset Tjabo AB Tel. 0479-113 80
OSKARSHAMN

Oskarsham Lek & Hobby AB Tel. 0491-834 20
OSKARSTROM

Lekstugan | Oskarstrom Tel. 035-602 79
OXELOSUND

Lek & Hobby | Ox. AB Tel, 0155-368 00

PERSTORP

Leksaker & Hobby HB Tel. 0435-311 75
PITEA

Lek & Hobby | Piteda AB Tal. 0911162

AIMBO
Bjorks Lek & Hobby Tel 0175702 47

RONNEBY
Ronneby Leksaksbod Tel 0457-112 70
R

ATTVIK
Centrum | Réttvik AB Tel. 0248-102 18

SALA
Elons Leksaker Tel. 0224-103 14

SANDVIKEN
Intersport Tel. 026-27 40 20

SIMRISHAMN
m%ﬂﬂiﬂ‘lﬂ“

. Leksaks Tel. 0416101 71

SKANOR -
Skandrs Lek & Hobby HB Tel. 040-47 1790
SKARA
Leksakslandet Tal. 0511-116 06
SKELLEFTEA
Lek & Hobby Tel, 0910-129 80

SKOGHALL
Swvahns Lek & Present Tel. 054-270 48

SKURUP

Drivas Papper & Leksaker (KEGU AB)

Tel. 0411-404 64

SKANNINGE

Sidjdmagasinet | Skinninge Tel. 0142-403 31

SKOVDE
AB Leknalle i Ahlénshuset Tel. 0500124 06

SMEDJEBACKEN
Lek & Fritid | Smedjebacken AB Tel. 0240-700 63

SOLLEFTEA
AB Leksakslandet Tel 0620-162 90

STOCKHOLM

Mijuka Djur Tel. 08-20 26 92

Brageruds Leksaksafifir Eftr. ‘I'EI 03-31 9324
Leksaksborgen H/B Tel. 08-63 9!

Leksaksbutiken Leka Samman Ham 08-71496 00
STOCKHOLMSFORORTER

Hbgdalens Lek & Hobby AB

Tel. 08-47 09 44, 86 49 11

Hobby & Leksakshuset Tel, 08-37 34 34
Lekspecialisten AB Tel. 08-753 10 B0

Farsta Lek & Hobby AB Tel. 08-64 13 00

AB Kjellbergs Porslin & Leksaker Tel. 08-711 06 44
Selléns Handels AB Tel. 08-88 25 60

Jirfilla Lek & Hobby Tel. 0758-308 85

Viksjé Lek & Hobby Tel. 0758-133 80

Kallhiills Lek & Present Tal, 0758-506 46
Baggeby Tobak & Lek Tel. 08-765 90 50
Karena Zoo Lek & Hobby AB Tal. 08-765 66 80
Lekoteket AB Tal. 0760-151 05

Barnvagns Centrum/Lekladan Tel, 0753-796 00
Husby Tobak, Lek & Foto Tel. 08-751 40 76
Tegbjers Handels AB Tel. 0760-309 33

HB Lek-Périan Tel. 08-712 35 21

Orminge Lek & Hobby AB Tel. 08715 80 61
Gungbradan AB Tel, 08-38 44 17
Enskede Lek & Hobby AB Tel. 08-58 7050, 5949 14
Sport-Ettan Tel. 0753-517 57

Tuna Lek & Hobby Tel. 0762-710 00

Lek & Spel Tel. 0764-670 20

Stockholms Lek-Tjanst Tel. 08-27 10.60
STORVIK

City Shop Tel. 0290-102 73

STRANGNAS

Lek & Hobby Tel. (152-101 81

STROMSTAD

B-G Lek — Present Tel. 0526:141 56

HB Kjells Lek & Hobby Tel. 0526-145 43
STROMSUND

Lek & Papper Tel, 0670-121 32

SUNDSVALL
Tynnes AB Lek & Hobby Tel. 060-15 87 00

SUNNE
Sunne-Bazaren Tel. 0565-106 19

SVEDALA
Elbe-Lekis Tol, 040-4003 18

SAFFLE

Siffle Lek & Hobby Tel 0533.143 30
SODERHAMN )

Julles Leksaker Tel, 0270-145 11
SODERKOPING

Astlinds Eftr. Tal. 0121101 73
SODERTALJE

Sbdertilje Leksaks AB Tel, 0755-397 80

SOLVESBORG
Leksaken AB ''Gemla Boden™'
Tel. 0456-143 43 el 273 86

TIBRO
Lekboden | Skaraborg HB Tel. 0504-133 20

TIDAHOLM
Ronnis Leksaker Tel. 0502-129 95

TIERP

Ullas Lek & Hobby Tel, 0293-128 25
TOMELILLA

Alf Leksaker Tel. 0417-100 08

TORSBY i

Sjdlins Tel. 0560-102 76

TRANEMO

Tranemo Lek & Hobby Tel. 0325-704 06

TRANAS
Lek & Hobby | Trands HB Tel. 0140-138 43
Lekis Tel. 0140-175 04

TRELLEBORG
Lekrringen Tel. 0410-419 55

TROLLHATTAN
Leksaken AB Tel. 0520-311 33

TROSA
Albin Andersson | Trosa AB Tel 0156-134 12, 12329

TOREBODA
Lekcentrum | Toreboda AB Tol. 0506-115 85
UDDEVALLA

Fi digs Lek & Hobby Tel. 0522-151 77
mmm.masasa-

ULRICEHAMN

Nybergs Siojd & Leksaksaffir AB Tel. 0321-130 38
UMEA

Lekbiten | Ume& AB Tel, 090-11 7349, 11 0209

UPPSALA
Nallens Leksaker AB Tel, 018-14 34 25

VADSTENA !
Sidjdmagasinet Tel, 0143-108 56

VARA

Hakans Leksaker Tel, 0512-108 01
VARBERG

Lek & Bo Tel. 0340-122 32

i Mar

Tel. 0340-138 30

VEBEROD g
Firma Ocki Tel, 046-803 96 ; -
VETLANDA

Nya SIa]damm Tel. 0383102 85

VILHELMIN,

Lek & Napp aa Tel. 0940-119 12

VIMMERBY

Lekmastarna HB Tel. 0492-145 70

VINGAKER

AB Vingakers Lek & Hobby AB Tal. 0151104 42

HB

VISBY

Lekstugan AB Tel. D498-150 44
VANERSBORG

Lekstugan Tel. 0521114 00

VARNAMO

Bra-Lek Tel. 0370-121 32

Leksakshuset Radtke Tel. 0370111 89, 11350
VASTERVIK

Lekcenter HB Tel. 0490-151 60
VASTERAS

Poppis Lek AB Tel. 021-12 BS 30

VAXJO

Bertas Leksaker AB Tel. 0470:124 39
Vaxjd Lek-Center AB Tel. 0470-212 05
YSTAD

Skottes Leksaker Tel. 0411104 43
AMAL

Amals Leksaksaffir HB Tel, 0532-139 70

ARJANG

Williams Lek & Hobby Tel. 0573116 07
ATVIDABERG

KB Bengt & Mariaboden Tel. 0120-133 70
ALVSBYN

Lekbutiken | Alvsbyn HB Tel. 0929-101 40
ALVANGEN

HB Alvieken Tel. 0303-485 26
ANGELHOLM

Lekstugan Tel. 0431-100 31

OREBRO

Berma Lek & Present HB Tel. 019-14 2380
ORNSKOLDSVIK

Lek & Hobby Tel. 0660-814 61
OSTERSUND

Korg-Olles AB Tel. 063-11 00 14, 11 1013
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Kan du upprepa britternas bravad och
sénka slagskeppet Bismarck. Eller vill
du forsoka radda Bismarck fran att mota
samma 6de som i verkligheten.

Trakigt nog kan det endast spelas av
en spelare.

Bismarck &r ett strategi-arcad spel
som utkdmpasi realtid. Det hander hela
tiden nagonting pa skarmen vilket givet-
vis ger en storre kédnsia av realism.

Det finns sex scenarier. Fem av dessa
dr endast strider. Bl a kan du trdna an-

fall pa Bismarck med torpedbombplan.
Det verkar ganska latt. Du maste ha ratt
fart och hajd nér du slépper torpeden
och det ar inte 1att.

Ett standard scenario innehdller stra-
tegidelen. Du ska som tysk forsoka fora
ut Bismarck till Atlanten. Eller som britt
férsbka hindra och om méjligt sénka Bis-
marck.

Som tysk ska du forsoka undvika stri-
der med andra slagskepp. For det &r
svart att klara sig oskadd i dessa strider.
Du kan daremot anfalla kryssare och an-
dra mindre enheter. For dessa kan du
sénka innande kommitinom rackhall for
sina kanoner. Det &r ingen skillnad pa att
vara britt eller tysk.

Nir det blir strider s& gar det fort. Det
blir da svért att komma ihdg vad som ut-
férvad. Eftersom spelet &r ikonstyrt och
har ett bra menysystem vid strider beho-
ver man inte sitta och lasa in alla olika
kommandon,

Bismatek

Menysystemet som anvands vid stri-
der gdr att det gar fort att byta komman-
do. Du behdver inte stracka dig till tan-
gentbordet annat dn nar du behdver slu-
1a skjuta for att t ex sldcka bréndar.

Det finns tre olika svarighetsgrader
och tre olika hastigheter pa spelet, Det
gor att dven nybioriare kan spela det.

Grafiken ar sisadér. Jag tycker att dom
har slarvat med den i arcaddelen. Dar
skulle dom ha kunnat lagt ner mer tid
och arbete. Grafiken som finns i strate-
gidelen duger daremot.

- Ljud anvands mycket sparsamt i Bis-
marck. Nar du valjer scenario o s v spe-
las den valkdnda melodin "'Lili Marle-
ne". Det dr det basta med ljudet i det har
spelet. Annars &r ljudet inte mycket att
hurra for.

Det medfélier en liten och ganskabra
manual pa engelska. Sammanfattnings-
vis kan sdgas att spelet ar bra, aven fér

il
:',""-"‘.'L‘;.l J

nybérjare eftersom det finns olika sva-
_ righetsgrader:

‘%' Hans Ekholm
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Bolag: PSS
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BLITZKRIEG

Blitzkrieg 4r ett gammalt strategispel
och har funnits i handeln ett bratag. Vil-
ket man mérker snabbt. Kvaliten har
kat vasentligt sedan Blitzkrieg introdu-
cerades.

Blietzkrieg utspelar sig under perio-
den 1 Maj— 30 September 1940 och ar
for en spelare.

Det hela utkdmpas i realtid och &r ett
strategi-arcad spel.

Eftersom spelet spelas i realtid borde
det finnas ett stopp kommando s att
man kan stanna spelet mitt i. Nu dr det
svart att hinna ge alla divisioner order in-
nan det gatt ett par dagar. Hér forigras

chansen till ett dverraskningsanfall, sa-
som var fallet | verkligheten.

Du ska som tysk dverbefdlhavare se
till att operation "'Fall Gelb™ lyckas, for

att sedan éven landstiga och ockupera
England.

Forvarje land du lyckas ockupera far
du podng. Den varierar frén land till land
dér England ger mest, BO0O0O poéng.
Tyskland lyckades inte s& dven du kan
fZ svart.

Som jag tidigare namnde &r Blietz-
krieg ett strategi-arcad spel. For att kom-
ma in i arcad-delen sa maste du gé ner
i graderna . Du kommer da att bii divi-
sionschef.

Under arcad-sekvenserna upplever
du frammarschen genom Europa fran
en stridsvagn. Grafiken hér ar bedrév-
lig. Grafiken p& kartan ar hyfsad men
inte mer.

| vanliga fall brukar strategispel inne-
halla en stor manual. Har far du en kar-

Bolag: 39 Steps
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Medelbetyg: 1.7

ta over Europa med beskrivning av spe-
lets gang pa baksidan. Den &r alldeles
for kortfattad. Ingenting information ges
eller omterrédngen trots att det pa kartan
syns flera olika sorters terrang. Inte el-
ler far du reda pa hur den paverkar divi-
sionernas rarelseformaga.

Ljudet ar inte mycket att skryta med.

Det spelas enimiglodi somefter en stund -
- blir enformig. Bast &r att stanga av lju-

det sa att man slipper hora eldndet.
Sammanfattningsvis ar Blietzkrieg ett
daligt och enformigt strategispel. Redan

(efter 3-4 génger hade jagtrbttnat pa spe-
let. Blietzkrieg r inget jag rekommen-
derar nyborjare eller mer erfarna spela- |
re. Och det ar definitivi inte vart 200 kr. |

Hans Ekholni‘

NYTT!!! Abacus nyttoprogram f6r AMIGA

AMIGA [

TextPro

AMIGA TextPro

TextPro AMIGA ar ett program som verkligen lever
upp fill Amigans koncept: Latt att anvénda,
snabbt och kraftfullt och med en mangd extra fi-

DataRetrieve

AMIGA DataRetrive

Tank dig en krafffull databas fill din Amiga: en som
ar snabb, harenorm datakapacitet men anda ar
enkel att arbeta med. DataRetrive AMIGA ar sva-

nesser.
Du kan skriva dift forsta TextPro dokument utan att
férst ha Iast manualen. Valj med musen vad du har tankt att gora fréin be-
handiga rullgardinsmenyer, eller anvand det snabbare sattet via tangent-
bordet.

Men TextPro ar mer an eft nyboérjarprogram det har alla funktioner du be-
hoéver fératt anvanda programmet professionelit: Snabb formatering av
dokument pd skérmen, Bold, falic, understrykning, centrering av text, jam-
na marginaler och mycket mycket mer.

TextPro har é@ven Bl-snap en funktion for att spara IFF grafik som du kan an-
vénda i dina grafikprogram. TextPro klarar ocksd att
kenvertera och skriva andra populéra ordbehand-
lares filer.

TextPro gér att anvéinda ihop med dom flesta skri-
vare p& marknaden.

Artikelnummer 00350

Aterférsaljes av
vdlsorterade
databutiker

Odengatan 24, 113 51 STOCKHOLM. O
Generalagent for Abacus [

ret du lagger snabbt upp dina datafiler med hjalp
av fardiga masker, valj kommandon frén rullgar-
dinsmenyer. Du kan dndra masken genom att valja mellan olika text, far-
ger, storlekar, fonter och olika grafiska detaljer.

Om du har nadgra problem finns hjGlpmenyer och naturligivis den
128-sidiga manualen. DataRetrive Gr enkelt att anvanda men har ocksa
en mangd avancerade funktioner. T ex Password for din data, sofistikerad
indexering, data set och data falt endast begrénsade av storleken pa
din dators minne och lagringskapacitet p& disken. Du kan &Gven definie-
ra 20 olika tangenter till aft lagra Macros. Fér optimal fart anvénder
DataRetrive Amigans Multi-Tasking. DataRetrive kan :

anvanda text frén TextPro Amiga fér att enkelt ska-  Artikelnummer 00354

pa Indexkort, etikefter, bulletiner mm.
DataRetrive fungerar med dom flesta skrivare p& 7 5 o
]

marknaden.
IN@ Begar var nya katalog 1988 éver

rdertelefon dygnet runt 08-34 68 50 program och litteratur till Commo-

dore 64, 128 Amiga, Atari Sp och

Software IBM PC.

i e e L.__./




Ménniskor kan bedra sig sjdlva négot
alldeles fruktansvart. | alla tider och alla
lander har alitid manniskorna intalat sig
sjdlva att det livde lever &nd4 &r ett utav
de bésta.

Inte ens ndr man, nagonstans i sitt un-
dermedvetna egentligen vet att alltinte
&r s& brasom det ser ut att vara, tar man
sig ur denna bekvama inbillning.

I Jinxter har livet och lyckan lange varit
beroende av att det fortrollande armban-
det, som skapades av trollkarlen Tura-

ni, blivit respekterat av "'de grona haxor-
na'. Armbandet gjorde dem oférmdgna
att bega nagra storre hemskheter, efter-
som dess kraft kunde vindas mot héxor-
na och pa sa sétt férgéra dem. Sedan
den store Turani dog har armbandet och
dess kraft dvergétt till 'Departments of
Guardians", for att dessa ska forvaita
armbandet pa bésta satt.

P2 senare tid har dock en héxa vid
namn Jannedor lyckas uppvigla de and-
ra héxorna ill att gbra uppror for att for-

WHW-u e

Exempel:
TAC 2

12" Disketter + TAC 2
’ Ovrigt:

Moms ingér i alla priser
Ring eller skriv
efter listor hos

1) AMIGA 500 + RF-modulator + 10 st EMS 3 ¥2"" Disketter +
2) AMIGA 500 + 1084 + Teco VP1814-printer + 10 st EMS 3

TAC 2 = 157:- TECO VP 1814 180 t/s, Matrixprinter = 2.470:-
Plus méngder med tillbehér till MARINEX-PRISER!!!

Endast frakt tillkommer

" OTROLIGT!

MARINEX fortséatter att chocka marknaden!

Ma&n—tors 12.30—16.30

il

stora armbandet. Upproret innebér ett
fruktansvart hot mot hela mansklighe-
ten eftersom armbandet inte bara har
minskat haxorna kraft. Det har ocksa gi-
vit ménniskorna sin "'lycka’. Armbandet
maste alitsa hittas, sa att dess kraft kan
véndas mot Jannedor och pa sa sétt stil-
la de upproriska och uppretade haxor-
na.

Nar du &r pd hemvag med bussen &r
du alltsa lyckligt ovetande om att det ar
du som har blivit utsedd till att radda
manskligheten. Och du skulle antagli-
gen forbli ovetande, om det inte var s&
att du rkade glomma dina nycklar pa
bussen.

D4 hade kanske aldrig den odddlige
representanten fran “Department of Gu-
ardians’’ hunnit upp digoch istéllet fun-
nit négon annan lamplig person for det
ansvarsfulla jobbet. Men nu var det alit-
sé du som blev den utvalde och som den
plikttrogne person du ar fullféljer du na-
turligtvis uppdraget. Ett uppdrag fyllt av
overkliga och uppseendevéckande han-
delser.

Jinxter &r ett spel frin Magnetic
Scrolls, samma foretag som gav ut The
Pawn och Guild of Thieves. Det ar ett
spel dédr utomjordiska och jordiska ting
och ménniskor verkar levai nagorlunda
harmoni med varandra. Du sjélv &r ock-
s4 sé gott som odddlig, vilket gor att du
kan spela spelet utan att vara speciellt
radd. Du kan utforska det du vill utan att
for den skull dé.

Grafiken i spelet ar i klass med grafi-
ken i Guild of Thieves, speciellt lite lang-
reinispelet, det vill sdga fantastisk. Tex-
ten kan ibland vara nagot svér eftersom
den férsdker att bekriva miliderna pa ett
lite ""komiskt'* satt. Men dven om man
inte fdrstar varenda ord klarar man sig
gott 4nda. Texten haller samma svérig-
hetsgrad som i ovan namda "Guild of
Thieves"'

Spelet &r ett mycket roligt och valgjort
dventyr, &ven om jag personligen inte
riktigt fir den dér kénslan av att "'man
bara maste’’ spela lite till, fér att se vad
som héander.

Ingela Paimer
5 5
4 4

M | Arazok's Tomb spelar man stjdrnre-
porter pa slasktidningnen Herald Tribu-
ne. Specialitet: Ockulta prylar.

Pa tidningens bekostnad skickas man
till Wales for att glo pa en stenformation
med det walesiska namnet Caer Arazok.

Man blir snabbt nerdragen i en under-
lig soppa av handelser dér man ska rad-
da enung dam ur klorna pé en élak man.

Héndelserna utspelasi alla tidsformer
man kan ténka sig. Det finns barbaren
Zud som gillar kika en speciell del av
ménniskokroppen om han bara far
chansen. P4 en annan plats hittar man
en fjérrkontroll likt en s&dan man hartill
en TV-apparat.

Hela tiden pendlar man mellan tva
tvillingstader for att rddda den unga mon
frin ett nesligt 6de.

Spelet som &r bland annat till Amigan
har en klar och val utformad grafik. Det
ar |att aft styra sin murvel med musen,
tack vare en kompass och en méngd
kommandon som ligger i ruligardinsme-
nyerna.

Spelet ar relativt enkelt att spela. Man
behover inte sitta och bli frustrerad for
att man inte kommer nagon stans.

Dessvérre lider spelet av samma

arundermalig den grafiska utformning-

‘en. De mesta kommandon bestér aven-
dast tva ord och det verkar som om sjél-
va dventyret i sig ar direkt underordnad
grafiken.

Vidare kallas spelet fér YAn adult
graphics adventure’. Att skriva sa inne-
bér aft man lurar barn att kdpa spelet. S&
langt jag har kommit har jag annu inte
upptackt nagot anmarkningsvért ur da-
taspelsynpunkt.

Lennart Nilsson

Foretag: Aegis
Pris: 395 Kr.

SPEL-
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problem som 99 procent av alla Amiga-

spel. De har en val utbyggd grafik, men

innehaller valdigt lite spelbarhet.
Problemet i Arazoks grav ar att tolken

BOX 39, 28010 SOSDALA

&

MEDELVARDE: 3.7

MEDELVARDE: 3.0

-

GRLLER TOM. 37-03-01 . DATA_MEDIA AB -

Jlk ATA R I Specidl pr—ig!!! I Allti Nyttoprogram & Dataspel I

a TAC 2 3 Commodore/Amiga/Atari SUMSX/PC -

— lika smart som du! 159.- | ceun2s KD Atari St Spel Amiga Spel |

s« Outrun 110/145 Red October 260 Defender of the Crown 375 =

ATAR' - I Bangkok Knights 110/165  Bards Tale 250 Barbarian Psygnosis 260 |

520 STM . Airborne Ranger 165/195 Defender of the Crown 350 Grand Slam Tennis 2000 -

512Kb Ram, 192Kb Rom, I Winter Olympiad 88 110/165 Western Games 225 Bards Tale 325 l

gégkgiﬁ?n:;gg:jsw?nmgzq : Int. Karate + 110/165 Clever & Smart 230 Red October 260 =
lator, midiinterface m.m. Western Games 110/165 Greatest Epyx 250 Power Pack (6 spel) 230

St | skateorDie 110/195  Wizball 225  Kings Quest Triologi 275 |

3 5 6 9 5:-' *  Defender of the Crown 145/165  Adv. Art Studio 250 Terrorpods nen "

l Captain America 110/165  Bubble Bobble 225 Insanity Fight 260 I

OTROLIGT PROGRAM PAKET I s California Games 110/135  Gunship 270 Western Games 230 =
""" e e s e e e S s e Stealth Fighter 165/195 Terrorpods 250 Garrison 260

35 "D}QKB’t‘tEP‘ 1.50:~ st. ! Combat School 110/165 Endurr:Racer 165 Gunship 260 !
5-'-2-5-- 9)_5,&?’_’@ -‘-t-git—- ------- -8- '-[-'-I-]-":- = -t‘- -------------------- Superstar Icehockey 110/165 Barbarian Psygnosis 260 Crazy Cars 260

Vi_sdljer ocksd Commodore produkier! I Gunship 150/190  Guild of Thieves 260  Amiga Nyttoprogram I
Test Drive 110/165 Atari St Nyttoprogram Lattice-C 4.0 1650

VALKOMM EN TILL: I Chessmaster 2000 110/166  Superbase Personal 1300 Superbase Personal 1300 I

@@PE{TER @T@ *  Red October 165215  Fast Basic Disc 495 Diga 650 *

| Platoon 110/165  Bokforing 1400  Animator wrs |

s« Magnificent 7 110/185  Music Studio 350 De Luxe Paint II 975 =

@0Order tel: 0155 - 19852 ||| : oo Toes | Nemo !

‘D:a Tr.a dgardsg. 85 . Antal| Titel Dator | Kass| Disk | Pris el 3

61132 JY*gkopln Q. "%,% | Prislista gratis | Postnr i

e an&, ’ Ort 5

—— 7 | Skickas till Data-Media AB, |

< be ; Box 1097, 181 22 Lidingd .

Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer. Tel 08-731 98 40

I

..................... = - - - . - - e



BY TANGENTKODER
15 g;I:Tu& Som de fiesta vet innehdller programlist-
3 20 Rg T ningar till 64:an ofta ganska ménga special-
‘D"‘hFDRx:; tecken som ibland kan vara svéra att tyda och
veta hur dom ska skrivas in, | fortsattningen
kommer dessa tecken aft vara utbytta mot en
bokstavskod som motsvarar specialtecknet.
| listan hér bredvid ser du vilka specialtecken
D, 2 de vanligaste bokstavskoderna motsvarar och
DOILMceL LG e0oee hur de ska skrivas in.
52 p NDELNFNL °°e.°°i‘] Ex.
B;E; “anechBCchgng DLN] JLNKpo“c'LUFoBGce Om det stdr PRINT '* 2DOWN 'jen
54 OEGDLEEECC CFCGCHC DAD listning innebdr det att du ska trycka pd tan-
DATA"EQDL Erpce ) L OPNDODCEDER D, ge CPPDEDFDCE genten f6r CURSOR UP/DOWN tvé ganger
DCJDODHDEDHDSEJDODFDFDGDH DLBe o och skall pd skdrmen fa tva stycken reverse-
rade Q:n.
Stérdet PRINT "CBM-D"" ska du trycka Com-
58 BLML ClMeoe modoreta i bordets
:!:::; I'f ::;E HNA HL:::-:‘ :E:: : :‘ :[*GOE DE LIAeOGIEN GHMA vénstra Mngmiéi{;ta gnéommnnadm
60 D AMLMJ | @, LMKMBH
. K::;;:&' g 'nNJ:Hfgcgé'c*NJJmoL"H"""L"""BH- KOD TECKEN TANGENTKOMBINAT ION
MJ LoB
B:;;-as.na‘;u,_";gg’gzmnm?.ié'#ﬂ""mnm,m,,‘ <DOWN> = M = CRSR UP/DOWN
; ®HOLOCHy 0JIcanm <UP> = [C = SHIFT CURSOR UP/DOWN
-’ fﬁ::;f””mtfa"gﬁfggmnuueé‘ﬁﬁﬁ"'""”"*Eocm CRIGHT> = M = CURSOR RIGHT/LEFT
MLMJECEN INLOJg < > = §i = SHIFT CURSOR RIGHT/LEFT
L T CPlus 64 |- :-&iav™
D @BDoe us CHOME> = m =
3;?4.Hg.-x::gg:;ma.,m,_;‘j;;;gg;;m.m,_,,_,,m <F1> S SR
@Lcooy JIleogp <F2> = SH1
o D&Tn-ACJI’HBOHBGUDLKJLH:HJOQUBOKJUDBOL. : SRR Y 08 WY SOM 0t B <F3> = = . F3 e
M 100mHm s CAHMALLMI BR G man ALLMME 00J e direkt-kommandon. De anviinds en- i "
72 DATAme ALLMDLK S| Mg HOOOD I M| oy ligt foljande: R B = SHIFT F3
: Hnai:r?u 3DLKJLHNNH::;:’DLKJLNNN JA®OGDLK L * CTRLA slérav och patangentrepe- ﬁf—il - g,
MHF@ = M = SHIFT F5
74 DATAmg COMILIN MeN BJBOO M titionen L
0 "” < =
OKM0O, 1 o CJINJ n..EOC.?Ifg;:JIca HIMOOMH * CTRLB ndrar bakgrundstirgen o2 o' - o AT
C, - '5{9
> ?3:;;“8%903;:&:3;3“'GOBGLeugﬁJ”“Jﬂcuooca « CTRLG &ndrar teckentérgen SouEY o o B OTRL-)
7 ”A”gga L UDHH«#HLHB:II:UUUEDLUGUBOLQQQ * CTRL-Z visar anvint minne och hur SEETRE S W OTM ok
s MLMDLA | -0BOLOOOL 15 000HMANL 1y Bekcoos mycket som finns kvar Srepieh e
0 =g = L-4
4 D"TA”HBDGSE:EEDEQHEGDHM}:.?T;:;?IB“BOHEDOJHA SCTHLL Wou e ntaton pl i <PURPLE> = : = CTRL-5
MHMAE@CH leABeLc i ¢GREEN> =
8 ~9CDLKJILMy O0BeLL R = CTRL-6
§ 52 DATA"CHeC jopas 1B BOMBOO  MaoN; DGJIAGHHADacJ,L * CTAL-D visar diskbiblioteket <BLU> = @ = CTRL.7
as CHMCKeCDN, K@gBOEELDJHAHLHHHCHH” * CTRL-C sénder ett kommando till CYEL> . = @ = CTRL-8
OMBOOH P Xye : <RVS OFF>= @ = CTRL-0
N CPlus slas av och pd med SYS CORANGE> = [ = CBM-1
52500.
. <BROWN> = @ = CBM-2
Insédnt av: <LT. RED>= @ = CBM-3
<GRAY 1> = [ = CBM-4
90 DATAN 0BOHHNA QOEHN Kenneth Eriksson J
e HAoCNAL . s SeeKro - *NECF@is0 Ahabm | SEAY 2 - 6o cmns
D*T&"Knauecg%;fg!°°DLJnaDF;;T::ec"HAHLHHnHNg <LT. BLU>= [ = CBM-7
HNOCDLNNLnoneH.. <GRAY 3> = §§ = CBH-8 N
<DEL> = W = DEL
[ CINST> = |§ = SHIFT DEL
i [SIPLRIL TR INBIOTAIRID
813 00 HOFORS 0BY Syenskt Kernal BY:g Mode,
A-500 1.5 MByte 4.339:- Nu wod Dolphin Copy Diskett | priset #
A-1000 1.5 MByte 4.515:-
nkiKlokea kalender /

5lp Begafimiga BPEbyte :
ol | FREEZE MACHINE

ex
n a" ti d under g,?;;EMCR an... ot it | st bland Row-tp 39()3_
e f i nesser till nt pris
behdvt: Aegis SONIX+Mid: X/f &E&hisci‘ 259:- |
Ett [Judrikt paket! Tngen aman Cartridge ger wer fG pengarma

399:= 1498 v prooSpeed 1STO/TI
> SEGA TV-spelet med R eiation 1175:-

Arkadgrafik tre modes onixitas, 64 / 128 / O

1.395:-

Inkl.
| Hang On Pistol + 3 spel
e 2 q.l . . BOg @’]BS g
Inkl. utilitydisk " <~ st IR Qg i UL B :
2.14 420:- WondscBoy ~ | 24k - mk ' 15% P& Spel vid

kip av till-
behér eller hérdvara !

OUT RUN G4 Kass 129 Disk 179 . £ R
PYING SHARK 189 179 ORDERSEDEL Skickain den sedanidag! /| .

79
189

Bl.a.
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Command ar ett program som sén-
der kommandon till diskdriven. For att
sénda ett kommando trycker man pa
(bakat-pil). Efter det tecken skriver
man det man vill sénda och trycker pa
RETURN.

Ex:

«NO:TOMDISK, 64
=1

RO :NYTTNAMN=GAMMALTNAMN

Programiistningarna i Datormagazin till C-
64 ar forsedda med nagot som kallas check-
sum. Det 4r ett vérde som pé ett finurligt satt
ar utrdknat for varje programrad och ar unikt
for varje rad. Checksum &r de siffror som star
langst till vénsteri alla 64:a listningar. De skail
INTE skrivas in.

Med hjalp av siffrorna och Datormagazin:s
Checksumprogram kan du l&tt se om du skri-

Command64

= formatterar disketten.
initierar diskdriven.

andrar filnamn.

Inséant av:
Mikael Froberg
Méinlycke

vit in ett program fel. Det anvands eniigt fol-
jande:

* (1) Ladda in Checksum-programmet. Om du.
har det pé& band laddar du som vanligt och
startar med RUN. Har du det pd diskett och
har du med hjélp av basic-loadern (som pub-
licerats i Datormagazin med jamna mellan-
rum) skapat en fil som heter "'Checksum.dm"
kan du ladda in den med LOAD ""CHECK-

20 READ A:IF A<O THEN 50

100 PRINT"<DOWN>TRYCK *D*
110 PRINT"<DOWN>(FILEN

151 IFA$="D"THEN 155
162 IF As = " "THEN300
153 GOTO 150

155 PRINT"<DOWN>ARBETAR"
160 OPEN1,8, 15,

190 FOR X= 498152 TO B

200 PRINT#2,CHR$ (PEEK(X));
210 NEXT X

220 INPUT#!,E!L

230 CLOSE2:INPUT#1,E2

240

IF E1 OR E2 THEN PRINT"DISK FEL":

10 B=49152:PRINT"<CLR>"; "ARBETAR"

30 POKEB,A:S=S+A:B=B+1:G0TD20
50 IF S5-26654 OR B-49342 THEN PRINT

"FEL I DATA™:STOP

OM DU HAR DISK!"
*CHECKSUM.DM’

"S5 :CHECKSUM. DM"
170 OPENZ,8,2, "CHECKSUM.DM,P,W"
180 PRINTH2,CHR#(0) ;CHR#(192);

STOP

KOMMER ATT SPARAS."™
120 PRINT"FINNS DEN REDAN RADERAS DEN GAMLA FILEN"

130 PRINT™INNAN DEN NYA SPARAS.)"

140 PRINT"<2 DOWN>TRYCK MELLANSLAG OM DU INTE HAR DISK."
150 POKE198,0:WAIT198, 1:GETAS

SUM.DM"'8,1. Men du skall inte starta det
med RUN utan istdllet skriva NEW for att
Aterstilla vissa pekare.

* (2) Skriv in programmet som vanligt (men
inte checksum-vérdet).

* (3) For att kontrollera om du skrivit in
programmet rétt startar du Checksum-pro-

1024 DATA 200,177
1040
1048
1056
1064
1072
1080

1086
1104
1128
1136

1176

1184 DATA 169,0,13 ,96,0, -
250 CLOSE! «133,108,98,6, =1
300 PRINT™STARTA MED SYS 49152": IF A$ = " " THEN NEW READY.

1000 DATA 169,1,133,251,169,8, 133,252

1008 DATA 160,1,177,251,208,3,76,184
1016 DATA 192,200,177,251,133,253,1383,2
+251,133,254,41,3,133
1032 DATA 3,1689,0,133, 5,200, 177, 251
DATA 240,37,201,32,240,247,201,143
DATA 240,22,230,5,166,5, 24, 42
DATA 202,208,252,101,2,133,2, 169
DATA 0,101,3,133,3,76,37,182
DATA 200,177,251, 240, 2, 208, 249, 160
DATA 0,177,251,72,200,177,251,133 -
1088 DATA 252,104,133,251, 166,253, 165, 254
DATA 32,205,189, 169,32, 32, 210, 255
DATA 189, 4S,32,210,255, 169, 62, 32
1112 DATA 210,255,169, 32, 32, 210, 255, 166
1120 DATA 2,165, 3, 32,205, 189, 169, 13
DATA 32,210, 255,32, 135, 234, 165, 203
DATA 20¢,60,240,7,201,63,240, 40
1144 DATA 76,8, 192,32, 135,234, 165, 203
1152 DATA 201,64,208,247,32, 135,234, 165
1180 DATA 203,201,60,240,7,201,63, 240
1168 DATA 15,76, 156,192,32,135,234, 165
DATA 203, 201,64,208, 247,76, 131, 182

Sa knappar du in programlistningarna

grammet med SYS 49152. D far du en lista

med radnummer och checksum-védrde som

du jAmicr med det vérde som finns i tidningen.

Om det inte stdmmer hardu matatinradenfel -
och kan enkelt 4ndra den som vanligt.

OBS! Fér att checksum ska fungera krdvs
attdu inte dndrar ndgra radnummer eller tex-
ter i programmet nér du skriver in det.

ATARI ST:

PROGRAMPAKET AMIGA

WO'\et> BARMARKS-REA'

+

ser samt matris o plotter.

CYBER PAINT............ o iessivienns. 9901

Rit- och animationsprogram, kompatibelt med degas elite, aegis animator,
cad 30 etc. Aven nybdrjare kan gora teknade filmer — demo
(kraver 1 MB internminne samt fargskarm)

CYBER STUDIO................cccrenreeenrrens 1:2005=

Cad-program, kompatibel med generic cadd, bl a printerrutiner for la-

Bakgrunder kan laddas med degas och neocrome.

COMMODORE AMIGA:

1. 1 st Barbarian "Arets spel”
1 st Tac Il JOYSTIC.

.............. rn299:=| | -«

2. Digipaint Ritprogram............c..cccccoceeicieenn ..599:-

THE‘ '

~ Med svensk bruksanvisning -

PERFECT SOUND............................1.495:-

"Den bésta sound-samplern till Amiga 500/2000 modellerna”.
1 MB internminne rekommenderas.

BASYL.. ..o foanbialiod et enin e DD s

Digitaliseringsbord med ritprogram. Uppldsning 704 x 442 pixel pa skar-
men. Bradans uppldsning 1024 x 1024 punkter

INAL CARTRIDGE Il

- Fonster for: bibliotek; diskdrive, minirdknare, tape, printeretc. '
Freeze meny, maskinkodsmonitor, gamekiller, autofire, backups. =~
64 KB :

PROGRAMPAKET |

ATARI

1. 1 st Barbarian "Arets spel”

1 st Degas Ritprogram.............cccccecveevveeeineeinnnnn, 349:-
2 1 st Barbarian "'Arets spel”

1 st Degas elite Ritprogram.............c.cccoeevneernnenn 599:-

'H.
by

~ Alla ﬁ?b’ér
mkluswe“mbmsl

gt

L, STy M B ..595:-

& GBSFSé Idngt: fagret racker. -

Sveavigen 35-37 Tel. 08-21 04 46 o
Box 3104, 103 62 STOCKHOLM (®)-bana Hotorget: wppg. Olof Palmes g =

"BASTA BITEN AV STRN®: 5
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Litteratur ATARI ST: Printrar:
1001 things to do with your Amstrad DMP 3000 fér
" AtariST 210:- PC/ST/AM 2.456:-
Atari ST Basic Training Guide  235:- | AtariSMM 804 f6r ST/PC/AM 2.995:-
Atari ST GEM 215:- Citizen 120D for C64 2.795:-
Atari ST Graphics & Sound 275:- | Citizen 120D f6r PC/ST/AM  3.695:-
Atari ST Internals 215:- | Commodore MPS 1200
Atari ST Logo 250:- for C64 2.795:-
Atari ST Machine Language 215:- Commodore MPS 1500C fér
Atari ST Tricks & Tips 215:- PC/ST/AM 4.595:-
Compute's Atari ST Artist 295:- Commodore MPS 2000 fér
Compute's First Book of the PC/ST/AM g
Atari ST 295:;- | Commodore MPS 2010 fér
Compute's ST Applications  295:- PC/ST/AM 11.104:-
Mastering Smmd & Music on HP Laserjet + for
Atari ST 230:- PC/ST/AM 30.802:-
Presenting the Atari ST 235:- | NEC Pinwriter PG for
Understanding Atari ST Basic ~ 230:- PC/ST/AM 9.012:-
ST Programmers 241:- | NEC Pinwriter P7 for
Introduction to Sound & PC/ST/AM 11.604:-
Graphics 215:- NEC Colorpinwriter CP§ fér
ST Artist 239:- PC/ST/AM
The Atari ST Users Guide 185:- NEC Colorpinwriter CP7 for
Computes Second Book of PC/ST/AM 14.808:-
21%:- | NEC Pinwriter PS5 for
Technical Reference Guide PC/ST/AM 19.012:-
ICLENE 3 by -
Guide to - A81:- o
Programming 68000 © 219:- | NEC Spinwriter ELF Mg’z -
Midi for Musicians 215:- [/AM 6.049:- The Final Cartridge ITI!!!
Elementary Atari ST - 24L:- | NEC Spinwriter 8300 Massor med nya funktioner
Elementary ST Basic 215:- utanl/F 18.765:- bla erinalll
68000 Assembly Language Star Gemini 160 mm_ it g
225:- sﬁ’ Gcim 3.595:- (ord. pris 595:-
Litteratur Commodore for PC/ST/AM 3.695:- USR pris 535:—
Amiga: SCourecrst :
1001 Things to do with your £ g o o
Amiga 175:-
68000 Assembly Language -
Advanced Amiga Basic z’ﬂ ;
Amiga Assembly Language
Progr. 175:-
Amiga DOS Reference Guide 189:-
Amiga Hardware Reference J
Manual 369:-
Amiga Intuition Reference e
Amiga MicroSoft Basic Progr. :
Gui 289:-
Amiga Programmers Guide 241:-
Amiga Programmers
Handbook 295:-
Amiga Programmers
Handbook vol 2 295:-
Amiga ROM Kemnel: EXEC 369:-
Amiga ROM Eemel:
Libraries & Dev 515:-
Elementary Amiga Basic 215:-
e e e | Commodore MPS 1500c!!!
Programmers Guide to the Ny fargprinter till AMIGA.
Amiga 359:- Ett maste fér den seriése
DRG0 o AMIGA-anvindaren!!!
(Ord. pris 4.595:--) USR pris 3.995:—
Modem till Commodore 64!!! .
Koppla ihop din dator med 19
kompisens dator via telefon-
linjen och &verfdr program. <
Med det bista terminalprogrammet
pa disk VIP Term XL!!!
(Ord. pris 995:-) USR pris 595:—
r—USI! Data/Ordersedel 3
I
| Antal Artikel Datortyp | Kass | Disk Pris :
| 1
| |
| |
| : | BUTIKER
| i | Tegnergatan 20 B (vid Sveavagen)
| Namn [ Stockholm
i Advess l Tel: 08-304640
ez R ! Nordstans Kopcentrum
| Telefon J Lilla Kladpressargatan 19
Goteborg
Klipp ur bestaliningssedeln, lagg den 1 ett kuvert och skicka den tll USR Data. |
Bo: 45085. 10430 Stockhqim | Tel: 031-150093/94

Printertillbehor:
Arkmatare {6r Citizen

120D/MPS1200 1.851:-
Arkmatare enkel fGrNECPS 5.925:-
Arkmatare dubbel f6r NEC PS5 8.395:-

Arkmatare fér

NEC P6/CP6 och MPS 2000 4.444:-
Arkmatare f6r

NEC P1/CP7 och MPS2010 5.308:-

Arkmatare fér NEC

Spinwriter 8800 6.049:-
Arkmatare for NEC Spinwriter

ELF 4.061:-

Arkmatare {51 Star NL 10 1.358:-
Flerfingband for NECPSXL. ~ 290:-
Flerfisgband for NEC CP8 265:-

Firgband fr Citizen
120DVMPS 1200 %:-

Flirghand f5r Commodare

Firgband f5r DMP 3000 o:

Firgbend i NEC PS 179:-

Fargband f6r Star NL 10 122:-
Interface parallelit (NEC)
for NEC Spinwriter 8300 1.728:-
parallellt (IBM PC)

for NEC Spinwriter 8800 2.839:-
Printerkabel PC/ST/AM 295:-
Traktormatare enkel

NEC P6/CP6 och MPS2000 1000:-
Traktormatare dubbel for

NEC P6/CP6 och MPS2000 1.944:-
Traktormatare enkel

for NEC P7/CPT och MPS 2010 1.358:-
Traktormatare dubbel

fér NEC P1/CPT och MPS 2010 2.283:-
Traktormatare enkel f6r

NECPS 1.222:-
Traktormatare dubbel f6r

NECPS 2.345:-
Traktormatare enkel

fér NEC Spinwriter 8800 1.990:-
Traktormatare dubbel

for NEC Spinwriter 8800 2.503:-
Traktormatare enkel

for NEC Spinwriter ELF 9715:-
Traktormatare dubbel

for NEC Spinwriter ELF 1.839:-
Typsnittskassetter for NEC P§

styck -
Printerpapper l6pande bana

100st 149:-
Modem:

Selic i

300/300, 75/1200 autosvar  2.469:-
Selic kombimodem

Selic
300/300, 1200/1200 autosvar  4.691:-
Selic Multimodem
300/300, 1200/1200, 75/1200

autosvar
Taihaho TH-002 fér C64/128 535 -
Splitspeedkonvertering f6r

+autot_|ntisk

avkanning 1.358:-
Modemkabe! f5r PC 154:-
Modemkabel for AT 154:-
Diskettboxar-Ovrigt

i -

Maxell 3,5 MFIDD 245:-
Maxell 3,5 MF2DD 345:-
Highland 5,24" DSDD 125:-
SKC 5.25" MD2DD 96 tpi 330:-
SKC 5.25" MD2HD 1.2 Mb 595:-
3M 3.5” SS/DD 245:-
3M 3.5 DS/DD 295:-
Diskettbox 50 5.25" 195:-
Diskettbox 100 5.25" 295:-
Diskettbox 70 5.25” 249:-
Diskettbox 70 3.5” 249:-
The Notcher diskettklippare 19:-
Datakassett 12:-
Powerplus spdnnngs-

stabilisator 4.932:-
Mouse-pad underligg formus  99:-
Joysticks:

Hot Shot 149:-
Quickshot Il Turbo 189:-
Slik Stik 99:-
Starfighter 149:-
Tac2 198:-

=
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LAR KANNA DIN DISKETT -

Hur ar disketterna gjorda
och hur ser de ut pa insidan?
Vad menas med formattering,
tracks och sektorer. Och hur
mycket information rymmer
en diskett?

Har du stilit frigor i den sti-
len, @r det hér artikeln for dig!
En specialgenomgang av hur
disketter dr uppbyggda.

Méanga datoranvandare med Commo-
dores 1541 eller 1571 diskdrive funderar
aldrig hur det hela fungerar. De stoppas
in disketten och laddar och spar sina
program eller spel. Det far racka med det
tycker de kanske.

Men vill du gé vidare och ta komman-
do dver din diskdrive, for ait exempelvis
kunna manipulera filer, gora autoboot-
rutiner m.m.. D& krdvs att du vet huren
diskett ar uppbyggd.

(1.) CENTRUMHAL.

Néar du placerat disketten i driven
kommer centrumhdlet ovanfér en driv-
axel med konisk form, vilken har sam-
ma storlek som hélet.

Da luckan stédngs eller handtaget
vrids ner, pressas ett lock fast mot axein.
Pé s& séitt halls disketten pé plats. Efter-
som axeln &r konisk gor det ingenting
Locket for namligen ner disketten mot
axeln vars koniska form gor att disketten
alltid kommer ratt.

| ndrheten av centrumhélet finns ett
mindre hél, som inte anvdnds av Com-
modoredrivar. Andra datorfabrikat nytt-
jar halet som lagesbestamning.

(2.) FORSTARKNINGSRING.

Har man otur siiter ett flitigt anvéndan-
de ut kanterna pa disketiens centrum-
hal. Darfor forstérker manga fabrikanter
centrumhalet med en "hubring” eller
forstarkningsring,

o

Figur 1. Diskettgpbygerod DHSE

. Forklaringar till vad siffror och pilar pekar pa finner du i texten vid respektive siffra.

setts med ett skikt av jarnoxid — precis
som dina kassettband..

Néar man sparar nagot pa disketten
magnetiserar drivens skrivhuvud jarn-
oxidskiktet, s& att detta blir en avbildning

(ETIKETT DHZ,

20/7 7988,
N R i

* Bilden visar var du ska gora ett hack i disketthéljet for att kun-

na anvanda diskettens baksida.

(3.) YTTERHOLJE.

Diskettens ytterhdlje tillverkas vanli-
gen av vinyl, som &r ett plastmaterial.
Hbljet skall vara tunnt, starkt, segt och
bajligt. Ar det for tjockt kan disken kr-
va vid i och urtagandet.

Det méaste vara starkt sa att det mot-
stér mekaniskt slitage samt segt och boj-
ligt s& att det inte spricker och forstérs
om man rakar bdja disketten lite.

Disketten ar tecknad med med tva
up falsar och uppvikt framsi-
da, sa att du skall se lite av insidan. Av
samma skél &r delar av héljet borttaget.

(4.) MAGNETMEDIA.
Magnetmediat &r utan tvivel disket-
tens viktigaste del. Den méste ha exakt
tjiocklek och extremt slét yta, s3 att dri-
vens lashuvud alltid far rétt avstand till
yitan. Det ar tillverkal av plast, som for-

av pulserna som datorn skapar. Merom
detta senare.

(5.) LAS- & SKRIVOPPNING.

Detta &r diskettens 6mtaligaste del, ef-
tersom oxidskiktet inte &r av hol-
jet. BEROR ALDRIG DENNA YTA. Det
kan fGrstora disketten. Om oxidytan blir
dammig kan det forstora bade diskett
och drivehuvud.

De enkelsidiga dtfivarna 1541 och
1570 laser och skriver pa diskettens bak-
sida. Den dubbelsidiga 1571:an anvén-
der naturligt nog béda sidorna. Sida ett
ar diskens baksida och tva den etikett-
forsedda framsidan.

(6.) GLIDYTA.

Disketten snurrar med 300 varv/mi-
nut. Om man inte kidrinsidan av disket!-

holiet med en luddfri vdv som dessutom
har mycket lag friktion, kommer disket-
ten att forstéras. Om friktionen inte ar yt-
terligt liten skulle magnetmediat bii
varmt och [orstoras.

Om vaven skulle slappa ifrén sig frag-
ment eller tradar pa grund av magnet-
mediats snurrning, blev bade disketten
och driven forstord.

(7.) SKRIVSKYDDSOPPNING.

Du kan skydda disketten fran ofrivil-
lig radering eller lagring av data genom
att tejpa dver detta jack med ogenom-
skinlig tape eller skrivskyddslappar, som
foljer med diskettfrpackningen.

Man kan daremot ldsa pa disketten
daven om den har forsetts med skriv-
skyddslapp.

ETT TIPS

Om du gér ett likadant jack pé diskhol-
jets etikettsida kan du vanda disketten
och anvénda baksidan. Det &r viktigt att
jacket kommer p& samma plats och har
samma storlek. Se figur 2.

Var dessutom fdrsiktig, sa att du inte
skadar disketten. | de flesta fall kan man
gbra sa dven med enkelsidiga disketter,

(44.) SPAR 44.

Riéitt gissat. Vissa illmariga disketter
anvander fler spar &n som egentligen ar
méjligt med drivens DOS.

Det gér formodligen att komma dnda
narmare mitthd'et. Det hér &r saledes
inget absolut tal.

(35.) SPAR 35.

Har slutar den normala lagringsare-
na pa magnetmediat.

(18.) SPAR 18.

Detta &r diskettens viktigaste spar.
Har finns dessutom bibliotek, directory
eller innehallsférteckning Mer om det
senare.

(01.) SPAR 1.
Har borjar lagringsarean pa disketten.

FORMATTERING.

Innan du kan anvénda en diskett mas-
te den forberedas eller FORMATTE-
RAS, sa att driven hittar pa disken

Formatteringen delar in disketten i 35
ringar eller TRACK's Jamfor med 1, 18
OChASs pafigur 1. P4 svenska heter track
SPAR.

Dessutom delas diskettens spar in
block enligt féljande:

Spér 1-17 i 21 BLOCK (0-20).

Spar 18-24 i 19 BLOCK (0-18).
Spér 25-30 | 18 BLOCK (0-17).
Spér 31-35 i 17 BLOCK (0-16).

I

:-"?»?Wr:»‘?e’f’%?zfzfz-EW?ff&%?erﬂ?tiff!rl,'.l_l!!.'l_l_:iﬁ'h;ii.t.i.i.tis!i.l:\‘._ii\?\.\':\;t".\_.\_.\:\\‘-x ORI

Formattering innebdr att man, MAG-
NETISKT, delarin disketten som figurtre
visar. Det &r saledes ingen mekanisk in-
delning. Figuren visar alla spar och sek-
torer, som drivens DOS (DiskOperativ-
System) skapar. Det gér att anvénda fler
spér, vilket mdnga prog utnytt-
jar, men det beskrivs inte hér eftersom
det ligger utanfor artikelns omrade —
och drivens DOS.

664 BLOCKS FREE. ?

SPAR BLOCK BLOCKANTAL
nummer pers
0117 21 117x21) 357
1824 19 (7x19 133
2530 18 (6x18) 108
3136 17 (5x17) _85
Summa block 683
DIRECTORY.

En nyformatterad diskett innehéller
664 lediga block, men vi har raknat ut att
det blir 683 block! Och det mérkliga ar
att bAda summorna ar riktiga. Var och
en pa sitt satt.

Driven har ndmligen 1agit hand om
hela spar 18, som innehaller 19 block.
683-19=664, for eget bruk. Dér lagrars
all information om diskettens innehall.
Av denna anledning star det "'664 blocks
free.”, vilket &r den
disketten kan innehalla.

NASTA AVSNITT.

Nu &r det slut fér den har géngen. |-
nédsta avsnitt forklaras HEADER- och
DATAblock, lashastighet och annat, som
man kan undra dver.

Basicskolan innehaller en program-
modul i "'registerdelen”’, vilken laser in
och visar diskettens DIRECTORY —
utan att registret raderas i datorns min-
ne. | "nyborjardelen” kommer jag att

andra modulen s&, att denna kan anvan-

das separat som ett eget litet program
eller varftr inte—som endeliDinaegna
program.

Teckningar och text:
SVEND ORUM BERTELSEN

0

SRS

R

e

T

AN

e

-
-
£
-
s
s

L

U

TEaw

L/

R,

2

L) ..n,.oa-'--“

* Nér du formatterat din diskett ser den ut som pa bilden. Dis-
ketten blir indelad i spar, vilka i sin tur indelas i block (sekto-
rer). For en fullsténdig forklaring 1ds texten hér intill under rub-
riken formattering.

méngd block, SOM ey
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mask

En 5-radig Mask — &r det
nytt vérldsrekord i effektiv
programmering?

Ingen vet. Men Ricky
Sandblom och Piar Magnus-
son fran Boras tog i alla fall
hem segern bland narmare
100 deltagarna i manadens
Utmaning.

Deras program var bade det
kortaste och mest spelbara av
alla ansag Datormagazins
jury! Grattis Ricky och Par!

Att programmera korta spel ar tydli-
gen populért. For denna Utmaning slog
ocksd nytt rekord i antalet deltagare.
Nérmare hundratalet entusiastiska 64-
programmerare skickade in sin version
av 64-spelet Masken.

Att man kan géra Masken pa manga
olika sétt bevisas kanske bast av att vi
fick program som var allt fran 6.500 by-
tes l&nga till superkorta 300 bytes-
program pa fem rader.

Konkurrensen kring program runt 300
bytes var faktiskt stenhard. Men som ni
kan se av protokollet sa ansags det vin-
nande bidraget vara bast i bada katego-
rierna. Detta bevisar att det gar att vara

POKEH, .

neEwnN -0

CLR:5=1064:DIMO(S) :H=5:V=53281:POKEV, 14:PRINT"C" :POKEV, 6
F=RND(1)*860+S:0N2ANDPEEK(F)GOTO, 1:L=L+3:PRINT,"C APPLEN:"L/3-1" SEGMENT:"L
:W=LO>W+1AND-NOTW:GETTS$:R=R-(T$="X")+NOTTS$<"Y"AND3

POKEF, 42:X=X+(R<3)*NOT-R:Y=Y+(R>.AND2-R) : POKEO(W), 32:0(W)=H

POKEH, 15:H=S+X+Y#40: ONNOTX/40ANDNOTY /24ANDNOTPEEK (H)AND3GOT01,5,2
PRINT"RWVILL DU SPELA IGEN?":GETT$:0NPEEK(197)/12AND3GOTOS, : POKE789, 30

béde kortast och bést.

Manga har till tidningen papekade
luddigheter i spelreglerna. En avdessa
var texten "Vill du spela igen?™
placering. Vi haller med om att denna
formulering var aningen luddig och val-
de darfor mildhet pa denna punkt.

En annan tvistefrdga géllde hur
manga segment masken skulle dka
med. Detta lamnade vi helt upp till ert
eget omddme. Men ni kan ju sjélva fra-
gaer hur roligt det & med en mask som
véixer s3 langsamt att det blir trakigt att
spela spelet...

Hade tavlingen endast gatt ut pa att
skriva det kortaste programmet, s hade

det varit befogat att offra spelbarheten
for att krympa met. Men nu géll-
de det att tillfredstalla vara speltestare
dessutom. ..

Viber att fa gratulera Ricky Sandblom
och Par Magnusson frdn Bords som
vann med sitt gemensamma bidrag. Inte
nog med att de var kortast av alla, de
kom dessutom pa delad férsta plats i
spelvarde. (Se tabellen)

Hoppas att ni ar a vanner, efter-
som ni lar f& dela pa den Final Cartrid-
ge Il ni vunnit. Var sin tréja och var sitt
diplom kan vi dock ordna. Snyggt job-
bat, grabbar!

Bjorn Knutsson

DE TIO BASTA

1. R. Sandblom & P. Magnusson
Michael Bohling
Magnus Henriksson
Bjorn Persson
Johan Bjérklund
Jonas Kvarnstrém ]
Anders Lindberg |
Pér Buschka !
Mans Bernhardt
Johan Bergstedt

Pac

Pac Man kdnner vil alla till.
Dataspelet som det bade skri-
vits bicker och gjorts TV-
serier om.

Nu géller det dej. Kan DU
skriva ett Pac Man till 64:an?
Och skriva ett riktigt kort Pac
Man. Det kortaste av alla.

Det ir det manadens Utma-
ning handlar om!

Precis som i Masken-utmaningen
kommer vi plocka ut de tio kortaste ver-
sionerna som uppfyller véra krav och ge
dem podng fran 1 till 10. Sedan f&r Game
Squad ge dem frén 1 till 10 podng for
spelvéarde. (Dock kommer podngen 0

Man utmanar

Utformning

* Pac Man &r val som alla vet det klas-
siska labyrint-spelet. VAra krav &r foljan-
de: Texterna ""Poéng:"’, "'Bana:"’ och
"Liv:"" skall finnas (med lampliga siff-
ror efter) ndgonstans pa skarmen. An-
talet spoken skall vara fyra. Spokena be-
hoéver inte vara intelligenta. Spelplanen
skall utgoras av hela skdrmen minus
max tva statusrader.

« Vidare skall man f& fragan "'Vill du
spela igen?’’ nar man forlorat. Svaret
"'j"* skall leda till att spelet startas om,
medan svaret 'n'" skall leda till att skar-
men rensas, att senaste poangen, samt
den basta poéngen under hela spelet vi-
sas, samt att man kormmer ut i BASIC:en
igen. Och till sist: Tank pa hur Pac Man
ser ut. Det finns sétt att spara minne som
tar bort mycket av Pac Mans spelkéns-

E-
en. Ett utmarkt exempel pé att man kan
gora ett kort spel utan att férstora spe-
let

. Labyrintens utformning liksom utse-
endet pa figurerna avgor ni sjalva. Skic-
ka med en beskrivning éver hur man

styr.

Datormagazins Hacker-diplom, Dator-
magazins college-tréja samt Final Cart-
ridge lll slankt av Wachengruppen HB.

Endel av er har papekat konstigheter
och tankemissar fran var sida i tidigare
utmaningar. Fortsatt med det! Det gor att

vanda. Ett program som buggar for att
nan trycker pa fel knapp &r ett daligt
program. Ar du osdker om ditt lilla
special-knep ér tillatet: Skickamed fle-
ra bid@p& samma kassett/disk. (Skic-

ka ocksa med en lapp dér du talarom |
varje versions storlek och hur den skil- {

gesifall nagot bidrag aralideles bedrév-  la. TAnk pa att spelet skall vara spelbart Priset s o jer sig frin fregdende.) Har i roliga for-
ligt daligt.) Basta sammanlagda podng-  och inte bara kort. Ensak som tydligeninte gatt framtill  slag pa framtida utmaningar, skicka
en vinner. Se pa vinnaren i Masken-utmaning- * Det segrande bidraget belonas med  alla &r aft programmen skall gé att an-  dven dessa.
Advanced String Lib. A2000 IMb—1.5Mb 981:- Commodore SDL 450:-
(True Basic) 134:- | Amiga20622 MbRAM 4.315:- Snpemlipt?gram g Seven Cities of Gold 460:-
[ 4 Runtime Package (True Basic) 2.195:- | Amiga 20388 Mb Ram 28.389:- ga: Shadowgate 449:-
B Unicalc Spreadsheet 980:- Amiga 2088 PC-kort + 3 Mpsketeexs 345:- Shanghai 300:-
VIP Professional (Lotus 123) 2.495:- | 525/ diskdrive 6.167.- | AmigaKarate 250:- | SilentService 295:-
Word Perfect 3.995:- | Amiga2286 ATort + Archon 460:- | Silicon dreams 250:-
Commodore 5.28" diskdrive 9.670;- | Archonll 450:- | Sinbad & the throne of Falcon ;-
i v Amiga 2092/2090 ina v Sky Fox =
N Hardvara AMIGA: SOME hintdiar wiad Artic Fox 450:- | Space Battle 150:-
e Amiga 500 5.995:- | Kontrollkort fér Amiga 8.018;- || - BaiancaatPomer 450:- | Space Quest 300:-
Commodore Amiga: iguuga g% o 11';.495 Amiga 2092/5060 gl’hl?o %5' Spellbreaker %:-
Acquisition databas 2.995:- ga + Amiga .895:- isk med barian i | Starglider -
Analyze 1.995:- | Amiga 1081 Fargmonitor 3.995:- Egmﬁiﬁg PC 6.784:- Basketball Two on Two 300:- Stationfall 350:-
Animator 1.325.- | Amigal0l0externfloppy  2.395:- | Amiga2090/2094 Brattacus 495:- | strip Poker 220:-
ArtPak] 395;- | Amiga520 RF-modulator 295:. 40Mb harddisk med Bureacracy 400:- | superHuey 250:-
BBS-PC 1.495:- | Amiga 501512k RAM kontrollkort fér Amiga 12,339; | Challenger 150:- | Swooper 199:-
DesktopVizaWrite 1.995:- | + klocka for A 500 1.495:- Amiga 2300 Genlockkort 1.475:.. | Championship Golf 400:- | TassTimesin Tonetown 295:.
Diga 725:- | Amiga 2010 intern floppy 1.845:- | Digiview digitiser 2 456.. | ClassicBridge 219 | Temple of Aphsaitrilogy 350:-
Digi Paint 1.595:- | Amiga2032Videointerface 1.105:- | FutureSound "Sampler”  2.650:- | CruncherFactory 150:- | ThePawn 300:-
Dynamic CAD 5,995;- | Minnesexpansion for Deep Space 399%:- | The Surgeon operations-
Flipzide 795:- Defender of the Crown 450:- simulator 895:-
Fortran 2.995:- DejaVu 450:- | Trinity 400:-
Gizmos 1734:- Demolition 150:- | Ultima Il 330:-
Instant Music 319:- Discovery 645:- | Uninvited 450:-
Lattice C 3.10 2.695:- Enchanter 350:- | Wintergames 300:-
Lattice Make Utility 1.228:- Fairy Tale 550:- | Wishbringer 350:-
Lattice Screen Editor 1.228:- Flight Simulator II 695:- | Witness 350:-
Lattice Text Utility 980:- Football Fortunes 345:- | World Games 295:-
Ledger Am. bokféring 1.395:- Scenery disk *7 till FS 1T 350:- | Zorkl 350:-
Lisp 1.895:- RS 232-kabel till FSII 199:- | Zorkll 350:-
Macro Assembler 945;- Goldrunner 345:- | ZorklIll 350:-
Miamiga File 1.395:- Guild of Thieves 2955-
Modula Il developers version 1.95:- e sl
Modula I standard version ~ 1.395:- alleys rroject o
Music Studio 395:- Hitchhikers guide to the Galaxy 350:-
Online 1.195:- Hollywood Hijinx 400:-
Db "495. Hollywood Poker 250:-
rganize 1.495:- S o Darkn i
Pascal 1.105:- ot o Berkiuns %0 | BUTIKER
PCLO, kretskortslayout 5.995:- Karap %‘gprfe 300-.
Proffessional Amiga DOSC Killgt: Quest 11l m:- Teg“ergatan 20B
s(,‘:-n‘f,’ﬂl‘éﬂﬁlnge;sk i Knight Orc (samling) 250:- | (vid Sveavagen)
ordbehandling 1.495:- Leaderboard Golf (Amiga 1000) 395:- St kh l
Shell 695:- Leaderboard Tournament 150:- ocKnoim
Sonix 795:. Leather Goddesses of Phobos  350:- | Tel: 08-30 46 40
Superbase personal svensk  1.595:- ﬁarbie Madness gg
Toolkit 570:- san 18 (Gal) = q
True Basic 2.216:- Commodore AMIGA med TV-modulator S 3 | Nordstans Képcentrum
3-D Graphics (True Basic) 134:- e nmist = : =
(True Basic) 134:- USR pris 5.995:— Port:l. s A 200-- Goteborg
e 13- Roadwar2000 250 | Tel:031-150093/94

=1l UATA
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T DATORN HJA DIG A | TIPSMILJONAR. |KOPIERA RADERNA 40 & 50
&LJ:F)‘ LAR DIE AW%H!)GRLLEGERA I BASIC. g?ngm attﬂskri\m in rad 30 pa
Detta program lir Dig skriva stora siffror eller tecken, P§ sam-f0ljande satt.

ma sétt som térningsmodulen i det férra numret.. gﬁ;‘fgéﬁﬁgﬁ"g’ s:gr?;;f%";%ﬁ‘_ DATORMAGH . R £ ! )
" (1] jarwv.;
gakgg_uTIPS 11 | » m. I & 1 |30 A (SHIFT/4) = (SHIFT/2) 2 mel- K 1 HANDSFHKH BANDLADD
= ’ | “ “ 'Iu-” lanslag (SHIFT/Q) 3 mellansiag 3 E=SK ) PARA 8=DISKLADD
Illllll . : . ‘ = Hﬁﬁﬁ CJRS ner rSH!FT/cRSﬁﬁWﬂJE Q=sNDRA P=PF ~ D D=DIR 1"
ganger osv.
48 BS=" = . le o [JERREEI o [ [N Dukommit till ” trycker du péd
N.O fl D
i seee " RETURN.Darefter fiyttar Dy upp, | /EN DET OMBJLIGA AR MOJLIGT — om man program-
="'y [ ] oo [JEERENI @ Y] |och trycker RETURN. Sen flyttar merar pa ritt sitt. Om Du har ett basicprogram inladdat och
| 1" du upp markaren till rad 40 och énd- = e p , » g PN !
!llﬂlslw L L ] € rar 4 till 5 och trycker RETURN. forséker skriva LOAD "'$",8 sd forsvinner ditt program ur daj
INT CH i OM ALLT BLEV RIKTIGT SKALL |torns minne. Det ersitts visserligen med diskettens innehdlls-
1518 TN=INT(RND(TI)%*3+1) Du nu ha tre likadana rader.. Andra  \férteckning eller DIRECTORY, vilket ir en klen trost, om
= =g B- och C§ samt korrigera alla norickary /
1520 IF TN=1 THEN Ts'"l" 0Ch L samt Xorrigera aila Worickan) ., yjlf ha bdda inladdade samtidigt.
1522 IF TN=2 THEN T$="2' Skeiv LIST. Kolla allt alitsat exakt Ii- | problemet kan Iosas pd tva satt. Lit | ket kan vara nodvindigt om
i =1y lant ut som bilden. Om s ar fal ; e 5
1524 IF TN=3 THEN T§="X let skriv run. Darefter skriver Du: det ena programmet bestd av maskin-| man behéver undersoka vad
1535 ON TN GOSUB i688, 17668, 1966 PRINT A$ BS CS. Jag forutsatter att | kod och det andra av basic. Eller lar | de andra filerna heter. Kiok
1548 PRINT US TAB( HR+14) 15 Du inte glommer att trycka RETURN | Dig anvanda drivens egen dator. | som Du #r vill du namligen go-
1566 NR=NR+i: IF NR>12 THEN NR=1 : PRINT efter varje kommando eller rad. diskettartikeln skrev jag attvi skulle | ra en sikerhetskopia av ditt me
WLLDD : END Blev det 1, 2 och X? Om inte kontrol- |lara oss att ladda in ett directory.vil | moda inknappade register.
15 70 1516 lera igen. . JAHA , OCH VAD HETTE DE
RND pé rad 1510 kanns val igen. Rad ANDRA SEKVENSIELLA Fl-
1608 PRINT US AS : RETURN Ig}ﬂ?kaparsfumpvisa recka'gemsf!hi LERNA? Lit oss trycka pa D
1700 PRINT US BS : RETURN A o pokca (et TE st
- m - ‘3 rra
1366 PRINT US Cs RETURN 1520. P3 rad 1535 finner w).:zﬁt nytt. Om man tar bort goto 20 000
- . oo . a sista , kan du anvand
1535 ON TN GOSUB 1600, 1700, 1900 ér ett finurligt sétt att spara rader och minne. e Y athercl
} IF TN =1 THEN GOSUB 1600 | | ON TN GOSUB 1600,1700, ler som en del i ett eget prog»
IF TN =2 THEN GOSUB 1700 | | 1900. B .
L iv modul, men den far duga
IF TN =3 THEN GOSUB 1900 sd har i borjan.

Den vénstra rutan behovde 3 rader for att beskriva samma sak som DIRECTORYRUTIN
den hogra behover drygt en rad for. ON TN GOSUB _eller som det

{Saliges. st iXckerns O LEURS oimeikr viss s | 48209 S106E 325 CLBSE 2
n evter . Al varae r den TOorsta no r . - 1%
det tva galler den andra adressen osv. Man kan aven anvanda ON i ;
: samband med GOTO. RATT GISSAT. Da skriver man ON A GO 12656 OPEN 1,8,15 : OPEN 2,8,2,"#"
: ’ L?‘a:lt;i:t?dnun?lrrer, a:tuellt_ rat;nurnm:r. - i%igg EE}HT ﬁu.{:éfP' RIH“;&, "'Ui";Z;ﬂ,‘lB;B
= agger till en etta var ng programmet geno ; -pit-9.
f | BEVECR S | e L e
9 REM “JOYSTICK KOLL" JOYSTICKKOLL undersé- 12368 HEX‘I) ! o PliIHT ﬁlﬂ"Dﬂs'"" : SE=1
igg ??‘:;W RARF FI RARARAR tgeri?’giédjepirgp_elellirdn'llar‘ 1%359 TN=0 : IF SE <19 THE"‘,UUTO 12456
120 11 JSVTHER 136321 - REN paRy |0 |t wonsestaimesscum) | {3450 PRINTHL PU1M 3.0 10.8F
136 IF J=2 THEN J=56328 : REM PORT 2 ShET) Pome "S5 Chas 12580 FOR TN=5 TO 256 §TEP 32
148 PRINT "%‘" : A=PEEK(J) ner 18 CRSR héger SHIFT/2) 12550 PRINTHL,"B-P";2;TN
156 IF NOT A AND { THEN POKE 1644,168 : "5'3",1--“3-F5'ie' man joystick. 12680 FOR I=1 TO 16 : GETHZ,ES
POKE 55316,1 : PRINT P$ 'WEUPP" ol e i 12650 IF E$="" THEN E$=CHR$(8)
166 IF NOT A AND 2 THEN 20804,168 : | Om Du valjer 1 53 ar J=56321 12780 C=ASCC(ES) : FLS=FL$+CHRS(C)
POKE 56276,1 : PRINT P$ "WHER" 2 ger vardet 56320. 12756 NEXT I : PRINT FLS : FLS=""
176 IF NOT A AND 4 THEN P 1464, 168 : | Virensar skirmen (SHIFT/ 12868 NEXT TN : IF SE <19 THEN SE=SE+3
POKE 55736,1: PRINT P$S "IRRBRRRNIVANSTER" E,';ﬁ g&.ﬁ%}ﬁ::;;gg:;;;; TN=TN+3 : GQTI_J 12458 . .
189 1F_NOT & AND 8 THEN POKE 1503,160 : | munerviamitomnica | ShoQof0 izgge o+ O Ye AP DR
POKE 55775,1 : PRINT P$ "gixéﬁmuuéza" Det gar givetvs lika bra att skri— | 12999 GOT0 20600
196 IF NOT A AND 16 THEN 2 Neprik 1F NOT A P dotta saet
%Ba GOTO 146 " ;caandvi ir:)\:jertera vardet av A. . Nu | Som mn.-*fg; g&afgr,fq de bada gfen;; frénan r{ ?ggdn;rjderg.. Sku#eér:é_f;r?n va-
g%g gaéf'?{ \ TER { gT . Pg BKEK g UL',': _ty'if%;:t:ilm::éégrzg 2&%%’%;&‘5’.}“ e oeningen svbryts. Om Ou diremat stinger en stangd fil, hander ingenting.
& = . ' jag forklara s 's. i Gppnar en fil till dri irefter dppnar vi en fil ti
230 $=5-39 : NEXT I : GOTO {48 Tecknen' sutet phrad 150 fi_| sbundadrss 2131w, & 3 OPEN 52 Higenom Skapes on b
réa | arivens -minne.
Du genom att skriva TILLAGGSMODUL | P§ rad 12100 rensar vi skirmen genom att skriva PRINT “reverserat hjarta”.
(SHIFT/CRSR upp) 2 g h S thngs o hid
gnsa hég:e(rl. 5:"1 . "g::@ EE%]TH%EE;('I IPDDDDDLDDLLDRD : REM TAG BORT %E%EEﬁnﬂ%%%fﬁ%%%fﬁﬁ{%ﬁfhfﬁ:ﬁ:ﬁfﬁﬂ%%ﬁ%ﬁ%w
eversera slutet av ra 0Ci & rar mnns r '] !
betyder CRSR ner reverserat A 380 REM OPEN2,8,2,"H#"=GOR BUFFERTAREA, ' |PRINT#1,7B-P":2;144 anger att driven skall birja lisa BYTE 144. 0BS i stil-
CRSR ner. i 57 att < . 2 !  Dirter kall .
Slr— vy DO QU e T R
nen i slu ra etyda? = eller p n.
5;;;1{%31 AT. (SHIFT/CRSR 43%2%?&2&;%%?1?2?“‘_IEE;%EKIEI}EI;HHER FOR <1 T0 23 : GET#2,88 undersiker 23 BYTES i en filjd frén byte 144 &
- - ramat.
iftersomiagér en elak typ tan- .&13 REM BS & ES TECKEHSTR. F. DISK & FIL | A=ASc(BS)omvandiar byten till ett ASCII-virde. DNS=ONS-CHRS(A) sam—
igir ultae% :Sater ;3r1kéggfdd2$c?en NAMNEN ¢DIR) . manfor ASClI-tecknen till en strang eller foljd av tecken med hjzlp av FOR
s i I ahyder g 5508 NEXT 1 : PRINT NEXT LOOPEN SAMT PRINT “UN$” pi rad 12300, Tecknet fore DN ska-
L : pas genom att trycka ner CTRL och9 samtidigt- tecknet efter CTRL och 0.
t_gelr)l(j:f:SR f;oge;. 4 16118 PRINT "VID FEL: SKRIV m[m]‘o i939pm 1 NUHAR WUE(S_‘T!HDISKETTENSNAMN,NUMMERDGS-M:M,:@M
sion av E?:;?a:f:ne‘:’;%‘if; jag | _TRYCK RETURN" : e e T (e UL D
du skall ta bort all i - 1 = - —OVA ar mitt minnesord for sektornummer oc. tecken eller -position
:;;ngl@hsPﬁ 03 g%:t rogrg%nr}ws;t 2823&};5{5{9 Li.g-f:iHDRﬂ P=PRT S=SKARMLIST RESTEN AV PROGRAMMET LASER IN DISKETTENS FILNAMN. P3 sam-
?l?ar rrlﬂ‘?anngyi?\keitbgsritg?é' tylvck~ 28147 PRINT "LE_ ’ ma satt som jag just beskrivit. For att Gka upp snabbheten fuskar jag genom
d : rm “ att endast lisa var tredje sektor.. Har du valdigt ménga filerpa disketten kom-
et ldngsamt i var ka dator B NES mer dessa gj att listas. (lugn langre fram kommerengmm {arm)

20276 IF U$="D"™ THEN GOTO 12866 2 2
Tag bort ett CRSR/NER-tecken pd rad 200.. Andra rad 2500 enligt anvisningen. (§ 5e(/¢ W t&. MQ
Lagg till rad 10110. Om skrivaren ef ar paslagen eller om Du inte har n.?on ar ’ (]
Du ett felmeddelande, vilket avbryter programkdrningen. Skriv dérvid GOTO // ’ @
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Hur fungerar
ikonerna

Hej!

Jag haren Amiga 500. Nu undrar jag
hur man kan starta sina egna program
genom att bara klicka p4 forst diskett-
ikonen och sen pa ikonen fér program-
met?

Anders
Om ditt program &r skriveti AmigaBa-
sic dr det inget som helst problem. Se

Musik-adresser?

Hur kan man hitta vilken adress som
musiken ligger pa och starta den utan
att spelet startar? Jag har sett minga
hacker-demon med musik fran spel och
scroll och annat coolt.  pusik-man

Det finns inget patent-knep fér hit-
tat musiken i ett . Det du més-
te gbra dr att ga in | programmet och
leta fram den. Det gor du léttast ge-
nom att hitta rutinen som spelar mu-
siken och se var i minnet den hamtar

FALKENBERG: 0346/

Box 672
451 24 Uddevalia
Stromstadsvigen 1

Telefon elier
Post
0522/353 50

. Uppdaterad 88-01-25. Copyright Datormagazm Johan Pet-
tersson. Av utrymmesskil har BBS:er i Varmdo, Vésteras,
Vixjo, Atvidaberg och Orebro utelamnats. BBS listaninr1/88

baradjﬁﬂan AmigaBasic finns pa sam- data till musiken. Opus Falken BBS 84764 X D
ma diskett som ditt program. Klicka an OTE - 031/
sedan i it programs hon ochva | Vel gOF ettan? | 5o ioun || | [l |40
Ungefér mitt1 INFO-fonstret bor det ejsan! Jag har lite frégor. e A meiogh il e . g oot e
SLUTA N nu finnas ett filt som heter *'Default 1):Vid inladdning av vissa pro- | '8 TR ERSYSem Soosa 1 Oppet: 22-07
Tool'". Dir ska du se tillatt det start.ex gram Irén disk rdcker det inte Megasoft BBS 393333 | 6 X X x| A
klia er i skallen och und- || :AmigaBasic om du har AmigaBasic | Med atiskriva Befternamnetutanman | ¢ o, = 488000 | 8 | x [ x x x| Ip |
ra”Vaffo o6 den s& for”” péa samma diskett. Annars kan du dar | Maste skriva 8,1. Vad gér ettan? sy imed 4 : s |
K X 'E B en Sﬁl or. ange en diskett eller bibfiotek dir 2) Hur r@knar man ut hur manga bytes Necr RRstsan 1;;;;],—, . L |
Skriv istilllet till vir Com- || AmigaBasic finns. Tryck sedan SAVE. | 'angt ett Basicprogram &r? . ' e B k)
modore Wizard: Kalle An- Nu kan du genom att klicka pa ditt 3) Vad &r det for skillnad pa diskettstati- HALMSTAD: 035/ _
dersson. Datormagazin. Karl- programs ikon fér att starta det. onerna 1540/1541/1570 och 15717 ABC-Banken 130613 | 1
beresvigen 77-81 113 35 Om ditt program inte &r skrivet i Undrande Oskarstroms BBS GOS10 1| x c |
asvag ’ L AmigaBasic utan | exempelvis C, Mo- | (1) Ettan gorattprogrammetiaddasin | "0 0o
STOCKHOLM. dulall eller Assembler m.m maste du | till den adnes: dir det spamc:es :l‘;rén et o . 5 |
::g! skapa en ikon fér det program- g‘;g ggggr;cmr,::’g:s den in till ad- Tungelsta 31282 7 x D i
- 2 Det enklaste du kan géra dé ér att | (2) Skriv: PRINT | JONKOPING-HUSKVARNA: 036/
Koplera fran koplera en ikon frén ,,,.;:o, annatpro- | (PEEK(45)+PEEK(46)"256)- (PEEK | Basens 8BS 129385 |1 [ % c
158 1'7 gram och sedan gé in och dndra den | (43)+ PEEK(44) * 256) x :
a som du vill. Ikoner har samma namn | (3)Diskdriven 1540 tillverkades ur- 7;;“"““‘“- 0480/ 13 "
ag dr en C128D-&gare somvill ha | SOM Sidlva programmet men med | SPrungligen till VIC20. Den &r enkel- | — = —" il 21 L3 U,
svar p& en friga om Commodores | -info som tillagg, s& om du har ett sidig och lagrar ca. 170.000 bytes. KARLSHAMN-OLOFSTROM: 0454
- ", I arlshamns BBS X|x ppet:
e B3 o Ko |ty PROGAAM s | o 54 i adellge | Kt 0 | o| om0
kopiera filer frin 1541 och 1571 till | dessIkon-fil heta "PROGRAM.info’. st N ABLAEOGA: G586/
1581:an? Behover man nagot specialtill- | Om du kopierar en ikon frén nagot an- ?;;.0:{) be1nmkel. 0 Applet i s7088 |
behér? nat program maste du se till att den i
Anonym | drav TOOL-typ. Det ser du genom att 1570 rtill C64 och C128.Dendren- | y \gysAn: 054/
Det gar bra att kopiera filer och | anvénda INFO i Workbench-menyn. kelsidig och lagrar ca. 170Kbytes. | Amu.Fido 182468 | 4 X D
ellan 1541 Snabbare &n 1541 | 128-lage. Suncity Fido 166988 | 4 x| x D
o e et o L 1571 slutligen ér till C64 och C128.
o Lt Y SR, S Den éir dubbelsidig och lagrar ca. | LINKOPING: 013/
- el appl e | SPEL- 340.000 bytes. Den &r snabbare &n | AUGS | roceo [ 5| |x D
i B oy o 1541 | C128-lage och kan lasa CP/M | T ———
Férattkopiera ett program kanman | LISTA diskar pé olika format. JAMT Monitorn 10300 |4
helt enkelt ladda in det och spara till- | Jag éren kille pa 134r. Jag har en Com- ™22
baka det pa den andra driven. Ettan- | modore 64 och jag vore tacksam om ni RmELSE OM LUND: 046/
nat alternativ &ratt anvéinda ett kopie- | kunde skriva ut programlistningar av Mainframe 151093 | 5 x D
ri ram eller drivens egna co- | Spelitidningen. BORDER-SPRITE MALMO: 040/
P;:E"W""- Peter Grans N i Ba i . Bl 6 BBS 545198 |8 |x [x|x|x D
m du kn G i
Problemet nér det galler spel- | “borderspri t:g’qapénm :S.';ic' :; r:tg! (t;u South Swedish Fido 549189 |8 [x [x [x|x D
listningar &r att de ofta blir ofantligt | anske att spritarna i ramen flimrar om | NORRTALJE: 0176/
so_tecken ldnga om spelet ska vara bra och pa | man kér ett Basicprogram. Scheme 17515 |5 X D
det viset tar upp alltfor mycket plats Anledningen till detta &r att en elak : _HEBY:
4 o3 D , SALA-HEBY: 0224/
Jag undrar hur man far in fler tecken | /tidningen (ca4-5sidor). Omdetarsa | Gremlin smugit sig in pé redaktionen rgongava BB 60580 | 4
g tt vi rakar f4 tag pa Histni N it Morgongéva BBS 8
&n 80 pa ett radnummer? el ria tag pa en speliisining | ochbyttut 5" mot"'7" pé rad 49216 och
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Nu bérjar den. Razors specialritade serie fér Datormagazin. Razor &r en av de fa svenska Heavy Metal-
tecknarna som vi fattat tycke fér. Hans smatt absurda svarta stil ar inte lik nagot vi sett tidigare.

| detta och kommande nummer ska Razor beritta sanna osannolika mérkliga historier fran The World of
Computers. Sa hall i er. Det bér ivdg. Langt, langt bort. ..

| detta forsta avsnitt handlar det om datorfreaket Howard Briggs. Langre fram kommer den markliga his-
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ommodore har infért en virldsstandard for hemdatorer.
Amiga 500 erbjuder sa hoga prestanda att den kommer
att vara normgivande i manga ar.
Amiga 500 ar uppbyggd pa multiprocessorteknik,
dvs en Motorola 68.000 centralprocessor och 3 slavproces-

sorer som skoter grafik/animation, video och musik. '
Operativsystemet Amiga-DOS har unika multi-
taskingmojligheter, dvs klarar flera processer och program ‘

samtidigt. Enheten har en 3", inbyggd diskettstation och
komplett tangentbord med separat markorkontroll och
kalkylatorenhet.

Amiga 500 levereras med ett standardminne pé’l. com mOdore

512 Kb med expansionsméjlighet till 1 Mb internt plus Viirldens storsta hemdatorlete it
8 Mb externt.
Standardinterfacen inkluderar anslutningar av Commodore, Box 8184, 163 08 SPANGA

olika periferiutrustning och aven video/audio. Tel. 08-760 25 50




Amiga Programmer’s Handbook, vo-
lume It &r, liksom volym 1, (recenserade
i forra numret) inte heller nagon bok fér
nybérjaren.

Liksom volym 1 &r volym 2 en mer el-
ler mindre ren referens-bok. Man skall
veta vad man letar efter och ha en unge-
farlig bild av hur det fungerarinnan man
bérjar bladdra i boken. Men precis som
1:an sa &r den mycket bra att ha | bok-
hyllan, nér man val skaffat sig grundkun-
skaperna.

Boken borjar med att presentera hur
det har med device-programmering
fungerarpa Amigan. Forklaringarna ar
alit annat an "'fardigtuggade’ och jag
skulle ljuga mig bl& om jag pastod att de
var latta att forsta.

Som jag sa ovan, man bér kunna en
del innan man ger sig pa denna bok. Se-
dan féljer 12 kapitel som mycket nog-
grannt beskriver var och ett avde 12 in-
byggda deviceni Amigan. Dessaar: Au-
dio.device, narratordevice, parallel.de-
vice, serial.device, input.device, conso-
ledevice, keyboard.device, game-
port.device, printerdevice, clipboard.de-
vice, timerdevice och trackdisk.device.

De som last pa sin "'ROM Kernel Re-
ference Manual: Libraries and Devi-
ces'’ (RKRM) kommer nu fraga sig var-
for de skall ga ut och kasta en massa
pengar pa denna bok nér de redan har
en som beskriver dessa device. Skillna-
den ligger i att RKRM forsdker ge pro-
grammeraren ett tillrackligt stort hum
om hur det aktuella devicet fungerar for
att denne skall kunna testa och forsta uti-

fran exemplet.
Amiga Programmer’s Handbook vo-
lume |l talar a andra sidan om EXAKT

hur alit fungerar, men erbjuder inga
program-exempel eller tips om hur man
t skriver en rutin som utnyttjar devicet,
Som jag ser det kompletterar RKM:
* Libraries & Devices och APH volume Il

varandra mycket bra. Jag tror inte jag
skulle vilja vara utan nagon av dem. Den
forsta ger grundkunskaperna man be-
héver och den andra gr en den speci-
fika information man behdver ndr man
vill ga vidare.

Omdéme: Liksom volym 1 en mycket
bra bok fér den som kan lite mer och vill
kunna utnyttia maskinen till fullo. Jag
kan bara sdga som ndr jag recensera-
de volym 1: "Jdmfér den med en ordbok.
En ordbok ar ett utmarkt komplement till
en ldrobok i ett sprak, men att forsdka
|dra sig spréket utifrdn ordboken &r bara
dumt.”

Ett utmérkt kbp fér seribsa Amiga-
programmerare som vill anvdnda Ami-

‘gans mdjligheter.

Bjorn Knutsson

e i

BRA SOM BOKSTOD

Efier alt ha last andra kapitlet avinsi-
de the Amiga insag jag ungefar vartat
det bar ivag. Storred av defta kapi-
1el agnas namligen &t en dump av vad
XREF-kommandol, till den :
omoderna ALink-lankaren, visar for et
av deras lest-program

Boken erbjuder inte ens en forkiaring
till vad det ar vi ser. Listningen bara finns
dér. Och alla som dger Lattice C 3.03
(en mycket gammal version) kan gora en
exakt likadan utan nagra problem alls

Efter att ha sett detta tog jag och
bladdrade igenom hela boken lite has-
tigt. Inga fler XREF-listningar, men myc-
ket gott om andra listningar. Dessa list-
ningar ar dessutom mycket stora.

Personligen tycker jag det &r mycket
treviigt med program-exempel, eftersom
man ofta lar sig mycket mer av sana.
Men ville jag ha program-exempel hade
jag skaffat mig nigra av de sk Fish-
diskarna och kommit mycket billigare
undan.

Alt pa det hér séttet fylla ndstan en
halv bok med en massa listningar, som
i vissa fall (se ovan) ar totalt virdeldsa,
liknar mer bondféngeri dn ett seri6st for-
sok att ldra folk att programmera sin
Amiga.

Det vérsta ar att manga av exemplen
ar funktionellt identiska med exemplet
innan, s& nar som pa nagra smérre for-
andringar. Det naturliga hade varit att
bara visa skillnaderna. Att sen deras
program i manga fall &r skinande exem-
pel p& hur man absolut INTE ska skriva
g?hgmmm.ﬂmiganserjagbarasomna-

gt.

lmrycktﬂag fick av boken nérjag ség
den, och sag vad den pastod sig inne-
halla, var att den vande sig till mer av-
ancerade Amiga-dgare. Den verkade
tom sé bra att jag képte den. Efter att ha
last den forstod jag pa att den nog sna-
rare vande sig till dem som mer eller
mindre nyligen borjat programmeraiC
pa Amigan.

Test av nagra exempel med min Lat-
tice C 4.0 visade dock att den nog inte
var sé bra for nybérjare: Gjorde man
som forfattaren sa s fungerade det inte.

Efter mycket strul s& gjorde jag som
jag brukar istallet. Och si, da fungerade
det. Men en sak hade jag klar fér mig:
Boken ma vanda sig till nybérjare. Men
ar du nyborjare l&r du fa problem att fa
igang bokens exempel.

Omdéme: Aven om den till en bérjan
verkar vara en bok man gérna vill hai sin
bokhylla, sa skall man nog lata bli den.
Fbr dess enda anvdndningsomrade &r
I bokhyllan — som stéd fér dina andra
bécker.

Min personliga gissning &r att: detta
ar ett fors6k att gora pengar pa den av-

saknad av bdcker till Amigan som rad-
de tidigare.
Bjorn Knutsson

Boken 1571 INTERNALS é&r troligen
skriven av en person som kan en delom
datorer. Dock icke om Commodores
med tillhdrande diskettstationer, som
denna bok handlar om.

Boken vander sig inte till nybGrjare —
och ar innehallsmassigt mycket oklar.
Dessutom ar korrekturldsningen brist-
fallig. For att inte tala om alla uppenba-
ra fel.

P4 sidan 7 star (i fri Gverséattning):

"1570/1571 kan ha 40 spér per sida.
Detta &r fel ur flera synvinklar. Man kan
ha fler och DiskOperativSystemet eller
"drivarnas’ DOS &r skrivet for 35 spar
per disksida.

Varje spdr &r indelat i sektorer. Anta-
let sektorer varierar melian 18 —21
block per spar'

| Commodore-formattabellen pé si-
dan 10 upptécker man att sparen 31-35
har 17 sektorer, vilket ar ratt.

| CP/M-formattabellen pi samma sida
star
antalet sektorer per spar

128 bytes per sector
256 bytes per sector
512 bytes per sector
1024 bytes per seclor

"Det bidde nog nat litet tyrkfed har ock-
sa", skulle man kunna utbr
vilie vara lustig Gveren s :

Jag frmodar dock att boken kanske

kan vara till hjélp. Den innehéller pro-
gramlistningar — &ven om listningenpd

sidan B9 innehdller fel. Den basic-
férfarne ser att man pa grund av redak-
tionella synpunkter, eller skonskrivaran-
vandning, lyckats placera radnummer
40 i slutet av rad 30, varefter man "helt
glatt'" byter rad och bérjar nésta med
print — utan radnummer.

Vem kan hysailltro till en sddan bok?
Det &r bekldmmande att en sa viktig bok
vimlar av oklarheter och rena fel.

Boken innehaller &ven 1571:ans hela
ROM:-listning, med meriden vagen. Allt
ar utskrivet med skdnskrivare, sa jag
undrar...

En sakdr bra med mitt bokexemplar.

det bestdmdaste avrida er att gora det-
samma.

Om du har vedeldning och far boken
gratis kan du taemot den. Annars dr den
for dyr. .

Svend Orum Bertelsen

FAKTA:

TITEL: the sssantial referense for 2ll 1571
users 1571 INTERNALS

FORFATTARE: Rainer Eilinger
SIDANTAL: Cirka 500 sidor

FORLAG: Abocus Software

SPRAK: Engeiska
PRIS:

Nagot for en

joysticks-fralst

programmerare

""Compute!’s first book of 64 games"
ar en perfekt uppféljare till anvandarma-
nualen. Visserligen ar den skriven pa
engelska men dr anda I&tt att forsta. Den
innehaller 19 stycken programlistningar
i basic och maskinsprak plus ngra kor-
ta program. Till varje listning finns det en
forklaring till hur spelet fungerar och vad
det gér ut pa.

For dig som &rintresserad av att gbra
joystick-styrda program eller spel &r sa-
kert detta en bok i din smak.

Det som jag tyckte var en nackdel nér
jag laste boken var dessa oéndligt langa
programlistningar. Av 217 sidor var ca
130 sidor programlistningar. Dessutom
var en tredjedel av programlistningarna
DATA satser. Detta medforde att jag trott-
nade ganska snabbt p& boken. Person-
ligen foredrar jag korta program som kan
séttas ihop till ett stort.

Halva COMPUTE!'s first book of 64
games innehéller program och spel
maskinsprak. | slutet av boken finns tec-
kenférklaringar som kommer vél till an-
vandning ndr man ska knappain de flera
sidor langa programlistningarna pa sin
lilia burk.

| stort satt ar boken godkénd. Men
COMPUTE!, nasta gang bér ni korta ner

programlistningarna en aning.

Henrik Lundgren

" jagkople deti god tro och kan darfdr pd e
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Datormagazins Bjorn Knutsson fortsatter sin inventering av

fria Amiga-program.

| detta avsnitt tar han upp tva program som férenklar filhan-
tering, ett gratis programsprak samt ett litet program som gér
musen roligare att jobba med.

Vistartar direkt med tva program som
forenklar den ibland knepiga filhante-
ringen pa Amigan.

Fixa filer
med NewZap

Om du nénsin haft behov av alt titta
néarmare pa och/eller Andra direkt ien fil

oavsett vad den innehaller? Da villdu ha
NewZap!

Detta program fungerar ungefér som
en vanlig diskeditor, men med den skill-
naden att den inte jobbar med spar/sek-
torer direkt, utan med filer. Med NewZap
kan man tex gd in och &ndra direkt i ett
program sa att detta anvander filer pa
DHO: (harddisk) istallet fér vanliga
floppy-diskar. Sadant kraver dock att
man vet vad man sysslar med.

Ett mycket populért anvandningsom-
rade fér sdna hdr program &r att fuska
i olika (frAmst dventyrs-) spel.

Vad kan da NewZap? Visaleditera fi-
ler ar ju grundkrav hos ett sant hér pro-
gram. NewZap tilldter att man bade edi-
terar ASCll-tecken och hexadecimala
siffror. Dartill kan man séka efter bade

ASCII- och hexadecimala strangar. Det-
ta ar bra om man letar efter nagot spe-
cifikt.

T ex brukar jag anvanda NewZap for
att se till att program kan anvanda min
704°284 WorkBench-skiarm genom att
letaigenom programmen efter fonstret.
N&r jag sen hittat det kan jag &ndra det
sd att det passar mig béttre.

NewZap ar ShareWare.

DirUtil Vi
ersatter CLI

De flesta har val ndn gang sett ett av
dessa peka-klicka program som
ersétta CLI. Jag tror mig ha sett de fles-
ta. Anda vagar jag sticka ut hakan och
pésta att det har ar det bésta. CLImate
mé vara snyggare, men DirUtil VI ar lika
forbaskat béttre, eftersom tonvikten
lagts pa funktionalitet.

Dartill distribueras DirUtil VI med kall-
kod (i C) s att man kan &ndra i program-
met om man inte &r ndjd med det.

DirUtil VI bestar av tre fonster. Tva &r
néstan identiska, i vilka de bibliotek du
viljer listas. Ett bestdr av en stor

ERAIDRACO

det rdckle med att peka pa dem for att
de skall bli aktiva?

D4 ar HeliosMouse programmet for
dig! Enda felet med programmet ar att
man blir s& bortskidmd att man knappt

"kontroll-panel’. Det ar ifrdn denna pa-
nel programmet styrs. Harifran kan du
visa grafik-bilder, editera filer, packa fi-
ler, lista innehallet i packade filer, skri-
va ut filer, kopiera filer, radera filer, lasa
fileroswv.

En nackdel ar att DirUtil VI kraver att
vissa filer finns nanstans dar den kan hit-
ta dem. Detta géller t ex kommandot for
att visa grafik-bilder. Du maste ha ett
program som DirUtil kan anropa nar det
ska visa bilder. Samma sak galler allt
som har med fil-packning att géra, lik-

BUNE TO CONTAIN

! SOMETHING OF INTEREST
FOR ALL.

With Directions for getting out of
a Tight Flace.

klarar sig utan det. For dem av er som
testat programmet SunMouse kan jag
meddela att HeliosMouse kiarar allt som
SunMouse-klarar SAMT allt det som
SunMouse BORDE ha klarat.
HeliosMouse ar ett av programmen
jag valdigt ogarna vill klara mig utan.

Draco — ett

programsprak

Kénner du dig mogen att ga vidare
fran Basic upp il nanting batire, men &r
avskrackt av de hdga priserna pa kom-
pilatorer?

Haér &r spraket for dig! Draco &r Sha-
reWare och du betalar vad DU tycker att
det ar vart. Nackdelarna med Draco ar
att det inte finns nagra bécker om det.
Och att det bara finns till Amigan och till
CP/M-80. Dartill finns detinte s3 manga
program skrivna i Draco. Fordelarna ar
att det ar gratis att prova, billigt att an-
vanda och dessutom ett ganska treviigt
sprak.

Jag har inte utrymme nog att beskri-
va Draco ordentligt har, men man kan

sdga att det ar ett mellanting mellan C
och Pascal. Med pa diskarna (tva st) fél-
jer ca 200K dokumentation och manga
exempel.

For den som vill prova pé lite andra

sprak och inte vill bli helt barskrapad p&

som utskrift. Detta har dock en fordel:
Programmet blir mindre. Detta &ar trev-
ligt om man vill kunna gora mycket pa
en gang.

Sjalv sitter jag och kér en ordbehand-
lare samtidigt som jag har bade DirUtil
Vloch ett terminalprogram inne. Dartill
har jagen CLIochett 10-tal
som tex HeliosMouse inne, samtidigt.
Detta hade varit omdjligt om DirUtil VI
gjort som manga av sina "konkurren-
ter”. Dessutom har DirUtil alla sina van-
liga kommandon inbyggda, det ar bara

aoch "storre" funktioner som

inte &r inbyggda.

Peka med
HeliosMouse

Har du liksom jag tréttnat pa att vara
tvungen att klicka i fGnstren ndr du vill
kunna skriva i dem? Skulle du vilja att

kuppen, dr Draco nog ett alternativ att
fundera pa. Fér den som redan har lite
erfarenhet av Pascal och C s& bdr det
inte ta l&ng tid att kommaigang. Med pd
disken foljer allt man behdver for att bor-
ja programmera: kompilator, editor, lan-
kare och bibliotek. Dartill finns alla Com-
modores standard include-filer, oversat-
ta till Draco.

PD finns hos SUGA

Alla ovanstaende program finns i SU-
GAs programbibliotek. Men de finns s&-
kert hos de flesta andra anvandarfore-
ningarocksa. Titta pd Usergroup-sidan!

Att bestélla diskarna frdn SUGA kos-
tar for medlemmar 30 kr/idisken, 15 Kr
om du skickar egen disk.

Bjorn Knutsson
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Ace ll 119:-
Autoduell
Kickstart 11 49:-
Living daylights 119:-
Renegade 119:-
Twin Tormado 119:-
Last Ninja 119:-
Up periscope

119:-
Epyx Epics 109:-
California Cames 129:-
Death wish [11 119:-
Summer Gold cm 119:-
Colonial Conquest
Pirates 169:-
Defender of the crown
TaiPan 109:-
Gunship 159:-
Guild of Thieves
Kampfgruppe
Sub battle sim 119:-
Salomos key 119:-
OutRun 119:-
Mega Apomlypue 119:-
Six pak vol. 119:-
Live ammo 119:-
Solid gold 119:-
Internat. karate 119:-
Mercenary comp 169:-
Archon 89:-
Archon I 99:-
Computer hits 4 119:-
Airborne ranger
Jet
Project: Stealth
Chuck Yeager flight trainer
Pegasus
BARDS TALE
BARDS TALEIN
Combat school 119:-
Phutoon 119:-
Passenger of the wind 119:-

disk
199
169:-
229:-
169:-
169:-
169:-
169:-
319:-
169:-
159:-
o' T
169:-
169:-
249:-
239:-
169:- | Stargame on 119'-
149:- | Troopa truck 29:-
219-- | Shadows of Mordor 109:-
239-- | Enduro racer 109:-
329-- | Indiana Jones 99
169-- | Star glider 169:-
169:- | The music system 179:-
169-- | Lord of the ring 199:-
169:- | Cobra 109:-
169-- | Golf const. set 90:-
Knight orc
The pawn
169:- | Rampage 119:-
Nebulus 119:-
Elite collection 169:-
Ramparts 119:-
169-. | Flying shark 119-
239-- | Mean city 119:-
279:.- | Shoot em up const 179:--
239-- | Western games 119:-
289-- | Mask 119:-
239.- | Implosion 119:-
329-- | Gauntet 11 119:-
329.. | Came over 119:-
169:- | Bubble bobble 119:-
169-- | Gunboat 119:-
169:- | Epyx fastioad cart.
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RRRX® LoTTERI @RPR DR | Distenr 10 100m
Bestall (119:-) hos oss 5,25 dedd 60:- 520:-
fore 10 april, och ni blir med i vart gratislotteri!! §(35 sdd 160:- 1450:-
Eorsta pris: En laderfotbollsignerad av Kevin Toms 135  aad 165:- 1500:-
(som gjort programmet)+ pa 100:-  §|525 ssdd Nashua  95:- B5O0:-
is: 2 av dessa spel pa kassett till64: Endu- §|5 25 dsddNashua 105 950:-
ro Racer, Chopt Lifter, Golf, Twin Kingd. Valley §|525 dshd Nashua 149:- 1350:-
Tredjepris: QuickgunIII Turbo joystick. 3,5 ssdd Nashua 195:- 1850:-
o 3,5 dsddNashua 210:- 1950:-
Priserna faststallsgenom lottdragning. Publicerasi (35 dsdd Sony
vér annons i majnumretav Dator Magazin. (i plastask)  295:- 2650:-
— e | 5,25 dsdd Maxell 129:- 1160:-
169:- Amiga: Bare i 369:- |5,25 dahd Maxell  200:- 1800:-
169= Earl Weaver baseball 369:- (5,25 dedd Verbatim 129:- 1160:-
159-- | Autoduel 299:- |Ferrari formula | 369:- |5,25 dsdd3M 139:- 1250:-
149:- | Balance of power 349:- | Marble madness 369:-
189:- | Borrowed time 329:- | Orge 369:- | Diskboxar:
249:- | Chessnate 349:- | King of Chicago 369:- 525 7100 lasbar 109:-
19%:- | Db Man 1740:- | The surgeon 529:- 525 /120 lasbar 139--
:g Defender of the crown  349:- | DIGI VIEW 2.0 1995 |3's 2425 lsbar 129:-
" | Flight simulator 11 580:- | DIGI PAINT 899:- 3
;3&: Guild of thieves 290:- | Antic tox g A (a0 Bt i
160 | Enmptpropge 319- | Deja Vu 349:- fm—
229.. | Leaderboard 290:- | Leaderboard 290.- |Tac-2 179:-
169:- | Page setier 1325:- |Pawn 290:- | Quickshot II 79:-
169:- | S.D.1 379 | Ukima IV 419:- |Quickshot Ik+ 119:-
169:- | Silent service 290:- | deLuxe Paint 11 1159:- |Quickshot Turbo 149:-
229:- | Wintér games 290:- | Dign 519:- |Quickshot IX 149:-
169:- | World games 290:- |Gee Bee Air Rally 299:- | Quickgun 11l Turbo 119:-
ig Hacker 2 329:- |1GO64 e g Prof.Compet.9000 195:-
" | Karate Kid I1 290:- | Superstar Indoor R i -
Lo | Test drive 269~ |64 Emalator 5002000 499:- | rynd fos par A3
169:- | Allapriser inkl. moms och porto. E\x,pemuonsavglo . Vi sdljer aven spel till
1%57| Atari, AtariST, Spectrum, Vic20, Vic 16/+4 Msx. Bestall katalog. Mélsmans
Y tillstind om du ar under 16 ér. '
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C64/128
USER

ALINGSAS

Commodore-klubben QWERTY. Vidren
anvéndarklubb fdr dig som kan lite (eller myc-
ket) maskinkod. Medlemsavg. 50 kr, Du fér
programdiskett, medlemsblad 4 ggr/ar, disk-
rabatt. For mer information ring: 0322-157 54,
15754,

BORAS

HUSS DATABAS BORAS. Anvéndarfor-
ening, programmering, forséljning av hard-
och mjukvara till medlemspriser. Egen data-
bas. For information skriv till Hakan Huss,
Fristadsv. 65 C, 50235 BORAS. Tel:
033/1268 18. Tel databas: 033/11 96 52 (spec.
term.program krévs).

FALUN

Klubb C128 Rikstdckande anvédndarfor-
ening for enbart C128. Programbiblitek for
C128 med &ver 100 fitlar. Klubbblad 1
gang/manad. Halvarsavgift 35 kr inkl. porto-
kostnad. Skriv till: Otto Liliendahl, Mann-
hemsvagen 34, 79132 FALUN for info mot
svarsporto eller ring Fredrik 023176 78 eller
Otto 023/124 86

GARSNAS

VIC-BOYS DATORKLUBB, C64-forening,
spel och programmering. Klubbtidning 9 nt/ar.
Medlemstréff 1 gg/manad. Medlemavg. 30 kr
for 1988 kan séttas in p& PG nr: 488 76 61-9.
For information skriv till; Magnus Persson,
Skolv. 11, 27053 GARSNAS. Tel: 0414/50589.

GOTEBORG

COMPUTER-NEWS. for C64 och C128.
Elektronisk datatidning 12 ni/ar. Stort pro-
gramutbud, billiga datakassetter samt ménga
medlemsférmaner. Valkommen som med-
lem| Skriv till: Computer News, Ljungliden 1,
41729 GOTEBORG, Tel:031/23 26 95

HELSINGBORG

HBG:s Programbibliotek Oppet for alla
C64 fans. Vi har Public Domain prg pa turbo-
spickade kassetter 1or 20 krist inkl. porto.
Speloch rg till Cé4. Kiubblad, program-
meringshyalp. Insanda prg som platsar hono-
reras. Sand 20 kr i tior eller frim. och/eller PD-
prg for granskning till HBG:s Programbiblio-
lek, Fyrverkareg. 6 v3, 25261 Helsingborg,
skriv for info.

INGELSTAD

Ingelstad Disk Gang (IDG). Liten anvén-
dar-, spel- och programmeringsklubb fér
C64/128 med diskdrive eller C128D, KLubb-
blad. For info skriv till: IDG, Nyborgsv. 5,
36044 INGELSTAD.

KARLSKOGA

COMMODORE Vi har spel tester, taviingar,
datorbors och vispel testar ditt spel i tidning-
en m.m. Medlemspris 50 kr/ar. Skriv fér mer
info: Commodore, O. Tradgardsg. 10, 691 41
KARLSKOGA.

KIL

Computer Club of C64 (CCC). Tidning 6
ag/ar med tips, recensioner, prg-listningar, an-
nonser, tester, m.m. Medlemsavgift50 kr/ar.
f{?{info skriv till: CCC-Data, Skogsv. 9, 665 00

KRISTIANSTAD

Vi @r en liten?s Commodore klubb som
garna byter spel och prg. Vi har spel till Vic 20,
C64, Spektrum 48128, Commodore +4. Vi
har en klubbtidning som borjar ges ut i jan -88.
F&r mer info skriv till Kalle och Fredrik, Fjéb-
kingev 19, 291 47 KRISTIANSTAD

Dite Yiiom

Amiga Program
i Brevlddan
. Public Domains frin Cambridge
"USA". Disketten kommer ut en géng i
ménaden och innehiller flera program.

Var med du ocksi!

Hel&r 12 st. disk 420:-
Halvidr 6t disk 240:-
Minad 1st.disk 45:-

Smhm;lwtﬁromn 17-8.
Skriv ditt namn och din adress.
040-120700

KOPING

PEZO GHOST GAME CLUB, C64/128 club,
spelbyten, speltips, programtips, mediems-
avg, 40 krfér. Klubb-blad. Firinfo ring till: Ste-
fan Agren (eft. ki. 16) tel: 0221-187 98

LAHOLM

Grogs Computer Team Vi &r en liten Com-
modore 64/128 klubb som soker glada med-
lemmar mellan 10-16 &r. Medlemsavgift 12
kr/r. Fér mer info skriv till: Grogs Computer
Team, Nyponvégen 2, 31200 LAHOLM

MALMO

COMMODORE-KLUBBEN. Rikstackande
anvandarforening for C64/128. Klubbtidning
4 ggrfar. Prg disk/kassett 1 ggr/ar, stort prgbib-
liotek, rabatter. For info skriv ill
COMMODORE-KLUBBEN, BOX 18158,
20032 MALMO

RAVLANDA

Sektion till Vic Boys Datorklubb. Klubb-
tidning fran Gérsnas 9 ggr/ar. Medlemstraff i
géng /ménad. Medlemsavgift 30 kr for 1988.
Kontakta: Mathias Carlson, Halls vig 7,
43065 RAVLANDA.

SALA

Commodore Team amvéndar férening for
C64 och VicCommodore 20, Medlemstidning
6 nrfar och en kassett varje ar. Medlemsavgift
40 krfar. Skicka 40 kr for den hér adressen: Jo-
nas Ekstrom, Skyttegatan 10, 73300 SALA sa
far du en medlemstidning i breviddan.

Commeodore 64128 dgare se hit! Medlems
avgift 25 kr/ar. Byter och séljer program &ven
hardware. Egen tidning. Ring Fredrik fér mer
info. Tel:0224/20562

SANDVIKEN

COMMODORE DATAKLUBB. Anvandar-
forening fér C64 & C128. Klubbtidning 8 nrfar,
mediemsmdten, programbibliotek. Medlems-
avg. Senior 100 krfdr, Junior 75 krfar. Skriv for
mer info Commodore Data klubb, Box 7013,
811 07 SANDVIKEN.

User Groups -

GRATIS ANNONS! P4 detta utrymme far alla ideella datorklubbar GRATIS sitta in informa-
tion om sin existens. Material skickas till: Datormagazin, Karlbergsvédgen 77-81, 11335 STOCK-
HOLM. Mérk kuverter; User Group. Redaktionen férbehaller sig rétten att ej publicera annon-
ser fran piratklubbar samt att &ndra manuskript till standardutférande.

Annonsen inférs i varje nummer tills klubben meddelat att man upphdért! OBS: Tidningen tar
inget ansvar for eventuella utfdstelser som User Groups gor i sina annonser. Skicka ALDRIG
nagra pengar forrdn du verkligen vet att klubben existerar och ar aktiv. User-group-spalten: Inge-

la Palmer

V64/128 forening, byten av spel, nyhets blad
en gang/ménad. Ideer och spelpokar m.m.
Skriv till: Olov Stener, Lingonstigen 10, 829 00
SVEG.

SODERTALJE

Vill du logga in pa var HP3000 minidator och
kbra vart eget KOM-system eller programme-
ra eller spela. Ring: 1200 bps 0755/105 08,
300 bps 0755M14407. Ménsklig info.
0755M44 02,

SOLVESBORG

ZAPP COMPUTER CLUB Vi &r en liten ny-
startad klubb for C64128. Séker medlemmar
mellan 10-16 &r. Vi byter spel, tips och ideer.
Foér mer info skriv till: Zapp Computer Club,
Betesv. 1 Valje, 294 00 SOLVESBORG.

TIMRA

COMPUTER USER BOYS (C.U.B) De som vill
bli medlemmar maste ha en diskdrive. Klubb-
tidning 5 ggr/ar, tva disketter med spel. Myc-
ket program m.m. De tre frsta far en extra dis-
kett med spel. Medlemsavgift 50 krfar. Skriv
till: C.U.B., Vinkelg. 4, 861 00 TIMRA eller ring:
060/57 65 81. Méark kuvertet C.U.B.

TROLLHATTAN

VOA (Vic Och Atari) User group for info mot
porto. Skriv till Niklas Lindroth, PL 2406,
46020 SJUNTORP.

SKOGHALL

VARBERG

SKOGHALL COMPUTER CLUB SCC.
Mediemsavgift 35 kr. De tio forsta mediem-
marna far ett bra program. Vi séljer program
disk/kassett med program fran DM . Pris 40
kridiskett, 25 krikasseft. Skriv till: Peter
gr:ndt. Skoghemsvégen 10, 663 00 SKOG-

LL

STAFFANSTORP

M&M DATAKLUBB &r "billigt och bra” ditt
motto? D& har du kommit ratt. For 40 kefér far
det hér och mycket annat. Kiubbtidning 4-6
gar/ar, mediemsblad, info blad, erbjudande
m.m. Dessutom kan du kdpa ett klubb band/
disk for ca. 15 kr, det kommer ut 4 ggr/ar. For
mer info skriv till Mattias Svegin, Tagerupsv.
115, 261 93 LANDSKRONA el. kontakta Mar-
tin pa modem el. brev Martin Nissmo, Repsla-
garev. 8, 245 00 STAFFANSTORP el. DATAVI-
SION abnr 4957 96

SANDARED

GAME BUSTERS vi byter spel och andra prg.
Ingen medlemsavg. For, mer info. ring eller
skriv till: Par Jarwen, Gamia landov. 14, 51040
SANDARED. Tel:033/559 01

STENHAMRA

FARINGSO COMMODORE USERS (FC.U) Vi
har tyngdpunkten pa spel och spelande av
spel till C64. Medlemar fir en medlemskas-
sett 2 ggr/ar. Medlemstidning 2 ggr/ar. Med-
lems kassett kostar 10 krigang. Medlemsav-
gift 30 kr, tidnigen gratis fér medlemmar, FOr
mer info skriv till: Kristian Adolfsson, Box 414,
170 00 STENHAMRA eller Olle Bergvall, Ber-
ga, 17900 STENHAMRA.

VARBERGS COMPUTER CLUB (VCC) Vi
bérjar ge ut en kiubbtidning den 151. Tidning-
en kommer att ges ut 11-12 ggrfar. Fér mer info.
skriv till: VCC, PL 52 72, 432 00 VARBERG.

VAXJO

WORLD WIDE COMMODORE. Anvéindar-
férening for C64/C128. Medlemsdisketter. For
information skriv till World Wide Commodo-
re, Box 4002, 350 04 VAXJO.

OREBRO

COMPUTER RETURN Vi &r tre killar som har
startat en klubb. Medlemstidning m. speltips,
frgespalt, prg-listningar, taviingar m.m. Ut-
kommer 4ggr/ar. Medlemsavagift 40 kr/r. Fér
info skriv till: Richard Stymne, Nygatan 73B,
702 13 OREBRO eller ring 019/12 02 85. And-
reas tel: 019/18 9553

AMIGA USER

FAGERSTA

Royal Amiga Association. Nystartad
klubb fér alla amiga-dgare. Vi har mediems-
register, medlemsblad, Public Domain-prg
osv. Skicka 25 kr for informationsdiskett
(31/2"). Skriv eller ring till: Jonas Ljungqvist,
Hedkarrav. 4, 77300 Fagersta. Tel:
0223/134 82 eft. kI 17. Mark kuvertet R.A.A.

GOTLAND

STOCKHOLM

COMPUTER CLUB SWEDEN. Fria och an-
vandarstidda program fér IBM, PC, SV, Atari
och CBM 64/128. Mdten i Stockholm, Malm-
kdping och Géteborg. Medlemsavg. 75 kr/ar
postgiro 492 77 46-0. Skriv for mer info: CCS,
Box 7040, 10385 STOCKHOLM
STOCKHOLM COMMODORE CLUB (S.C.C.)
C64/128 spel och programkiubb. Riktar sig till
alla med disk/band. Medlemsblad ca 6 nr/ar.
Medlemsavgift 30 kr/halvér. Vissa mediems-
férméner. For mer info. skicka frankerat svar-
skuverttill S.CC., Erstaviksv. 52, 13800 ALTA
:‘ﬂ:r S.CC., Peringskidldsv. 65, 161 53 BROM-

STODE

COMMODORE 64/128 SRA CLUB. Data-
klubb fér 64 och 128 dgare. Medlemstidning
12 nrfér. Halvarsavgift 55 kr, heldr 100 kr. Ring
for mer info. Tel 0691/111 79 eller.skicka peng-
ar + adress till: 64/128 Star Club, Mossvégen
23, 860 13 STODE

SVEG

SWEDISH COMMODORE USER (SCU)

GOTLANDS AMIGA CLUB (GAC) Anvéndar-
férening dver hela sverige for Amiga. Med-
lemsavgift 30 kr/ar. De 20 forsta medlemmar-
na far 5 kr rabatt pd medlemsavgiften. | med-
lemsavgiften ingér tidning 4 ggriar. Vi séljer
disketter formanligt. Fér mer info skicka en
krona och returporto till: G.A.C, PL 1241 Vés-
terhejde, 621 48 VISBY. Mérk kuvertet “info'"

GOTEBORG

A.LT. AmigaInternational Team soker med-
lemmar for att byta ideer och tips. For info kon-
m%a‘ E?Tws:omm 96 51 5

EAM user group fér Ami
som vill byta Publio-gomgin mmgﬂ %
och programtips. For mer info, skriv till: The
A Team, Asbacken 2, 427 00 BILLDAL

MOTALA

AMIGA FORCE Pd program, speltips och
programmeringshjélp. Ni fir gérna sénda in
program och tips som vi kan skicka ut till med-
lemmarna. For mer info skriv till: Gustav Kal-
vesten, Nyckelby, 591 90 MOTALA eller Mat-
tias Pettersson, Bjdlbov. B5, 59100 VAD-
STENA.

MALMO

Malméhus Amigaforening (MAF). Anvan-
darfdrening for Amiga.

Kurser, progambibliotek. For information ring
ordfdrande: Henrik, tel: 040-54 9561, el. Lars,
tel: 040-44 33 38,

Commodore klubben Rikstdckande an-
véndarforening f6r Amiga, kiubbtidning 4
ggriar, program disk/kassett 1 ggrfar, stort
prgbibliotek, rabatter. For mer info skriv till:
Commodore-klubben, Bpx 18158, 20032
MALMO

ORREFORS

AMIGA KLUBBEN tidning 12 ggr/ar med re-
censioner, 15% rabatt pa spel och tillbehér,
gratisannonser, manadsspel(ej bindande),
tester, taviingar m.m. Saker PD program som
sedan skall bli tillgangliga for medlemmarna.
Pris 50 krf12 nr. 25 kr/6 nr. Ring eller skriv for
gratis info.blad till: Quick-data, Kallv. 3, 38040
ORREFORS. Tel:0481/306 20. Oppet vard. 17-
21, Lord. 13-18.

OXELOSUND

DELTA Rikstackande anvandarftrening for
Amiga. Medlemstidning ca 4 ggr/ar, med-
lemsdiskett 10 ggr/ar, Public Domain-biblio-
tek, héard och mjukvarurabatter 20-40%. Sétt
in 20 kr pa PG 4243 017-3 for informationsdis-
kett eller ring/skriv till; Peter Masuch, Sjobac-

kestigen 14, 61300 OXELOSUND.
Tel:0155/232 38
STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA
(SUGA). Rikstackande férening for Amiga-
anvandare med programbibliotek, BBS med
prg bank, disketttidning. Prgbibliotek och
BBS dven tillgangliga dven for icke medlem-
mar. P4 grund av kraftig medlemstillstrémning
kan vi ej for ndrvarande ta emot fler mediem-
mar.

VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER CLUB. Teknisk
radgivning, hjélp med mjukvaruproblem, mo-
difieringar av existerande mjukvara for tex f6-
retag, hjalp med mjukvaru-utveckling. over
160 Public domainprogram och shareware
disketter i klubb-basen. For info disk sdnd 30
kr till Pg nr 405 08 50-9 (dras av vid ev. med-
lemskap) COLOSSUS BBS 034017102 kl.
18-07 (voice fore kl. 18 eller om du ringer ef-
ter kl. 18, vénta till modemsignalen har slutat).

VELLINGE

SOUTH SWEDISH CLUB har tagits dver av
Commodore kiubben i Malmd. Se deras an-
nans for info.

YSTAD

SKANSKA AMIGA USERS (SAU). Nybil-
dad spelinriktad klubb for Amiga dnskar fa
kontakt med programintresserade Amiga
freaks.

For mer info ring David eller Mikael pa
tel:0411171 35, 18930

PLUS/4

MORA

Fér® mer info.
1tel:0250/166 29.

ring Magnus Persson

IBM/PC

VANERSBORG

IBM USER CLUB Nystartad dataklubb for
IBM/PC och Kompatibla datorer. Medlems-
blad planeras 4-6 %grfér. Mediemsavgiften
kommer att ligga mellan 20-40 kr/ar. Skriv fér
mer information: Andreas Floberg, Aimgatan
58, 46252 VANERSBORG.

ATARI-USER

TROLLHATTAN

A.U.G.(Atari User Group) Kbper, byter och
séljer spel (alla mérken) och bécker (data). Vi

har ett Public Domain program bibliotek. Skic-
ka in ditt program och du fér andra i utbyte.
Klubb blad 4 ggr/ar. Skriv for mer info: Atari
User Group, P12406, 46020 SJIUNTORP.

TEXAS-USER

GOTEBORG

WEST 99| Géteborg. Nystartad dataklubb
for agare (TI/99) 4 A. Datakurs, inkdp av
tillb. fréin USA. info: Bert Lindesfeldt, Pilegar-
den 5C, 436 00 ASKIM. Tel:031/28 54 26

PROGRAM-SPRAK

COMAL KLUBBEN | SVERIGE. Rikstic-
kande anvéndarforening fir programspra-
ket COMAL. For information skriv till:
COMAL-KLUBBEN, clo Ake Fredriksson,
Gustavsbergsgatan 8, 431 37 MOLNDAL.

SPEL&AVENTYR

ALTERNATE REALITY FREAKS FEDE-

RATION (ARFF). Onskar kontakt med alla
A_R-freaks i landet. Har du tips, problem,
fragor etc tveka inte att skriva till: Tony Ek-
sell, Troskareg. 63:23, 58330 LINKOPING,

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN (SAK).
Kiubb for alta som spelar dventy I. Verk-
sam sedan tre r, klubbtidning, hjélptelefon,
programrabatt. Medlemsavg. 50 kr livstids
(inkl. fem nummer av tidningen). Fér informa-
tion skriv till: Andreas Reutersvérd, JArmvags-
gatan 19, 25224 HELSINGBORG. Tel:
0421325 31. 1700 — 21.00 endast.

SVENSKA SCHACKDATORFORENING-

<

EN (SSDF). Férening fér alla som &r intresse- &

rade av schackdatorer och dataschack. Ger
ut fﬁrﬁningstidninq:n PLY ca 48 sid 4 -gg!ér.
Medlemsavgift 90 kr/ar pé pg 41 87 72-0. For
mer info skriv till: Thoralf Karlsson, Utter-
marksg. 31 C, 633 51 ESKILSTUNA. Tel: 016-
1313 96.

COMPUTER CLUB for C84/128 och Atari ST.
Byter , séljer och kiper spel, program och de-
mos. Hjélptelefon, klubb-blad 6 ggr/ar. Med-
lemsavgift 5 kr + 10 frakt. Ring om du har
Commodore 0500/38153 Joakim. Ring om
du har Atari ST 0500/252 45.

PROGRAM-BIBLIOTEK

MEGASOFT's PROGRAMBIBLIOTEK Vi
har nu 705 Public Domain disketter med till-
sammans OVER 15.000 spel, nyttoprg och ru-
tiner for IBM PC och kompatibler. Till C64/128
har vi ca: 200 PD prg. Vi har BBS dit du kan
ringa dygnet runt for modem 300 + 1200
baud. Dér finns alltid ett antal prg fér IBM PD
och C64/128 som du kan hdmta. Skicka gér-
nain PD prg till oss om du har. Skicka snarast
efter vAr gratis prg-katalog for IBM PC eller
C64/128 ( anga vilken dator du har ). MEGA-
SOFT, Box 2099, 421 22 V. Frélunda. Tel dyg-
net runt: 031-47 66 99. Tel BBS 031/493333

PUBLIC DOMAIN- programbibliotek for 1IBM
PC och kompatibler. Sand dubbelt brevporto
for lista och info. Foreningen Barken, Box
17069, 200 10 MALMO

PUBLIC DOMAIN-service, Programbibliotek,
férmedling av public domain. Program till
C64/128. Vi har massor med prg, men vill ha
fler sa skicka program till oss s& far du prgtill-
baka som erséttning. Info mot svarsporto.
Man kan dven kipa prg. Skriv till: Hakan Dahl-
berg, Valistigen 10, 90590 UMEA

KANTARELLENS Public Domain program-
bibliotek for |BM PC och kompatibler. Fér lis-
ta skriv till: ARELLEN, clo Bengt Hagg,
PI 4866, 294 00 SOLVESBORG eller skicka
40 kr for katalogdiskett. Tel:0456/303 38, 300
eller 1200 baud.

FISH-USER GROUP har alla PD-program
som finns atttillgd. Mot en summa av 40 kr far

du en disk med en lista 6ver alla programmen. |

Listan skickas mot postftrskott och det finns
ingen medlems avgift vilket gér att alla har till-
gang till Fish PD-diskar. Fér mer info skriv till
Jan Ekstrom, Stortorget 3, 23500 VELLINGE

SS'S PROGRAMBIBLIOTEK Med PD
program till C128/64. Skicka 20 kr + disk el
ler skicka 45 kr s& far du/ni en disk med pro-
gram. Du/ni kan ocksa & info om ni vill. Adres-
sen ar: SS'S Programbibliotek clo Andread
Pahisson, Mellangrindsv. 38c, 61200 FIN-
SPANG. Glom ej att skriva dator! Du/ni kan
ocksd skick.aendislwﬂrnadpmgrampé;i;fér
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-DATORBORSEN

faktureringsprg. och andra nyt-

toprg. képes till Amiga 2000. Ring

Carl Gustav 8.00-21.00.
Tel:0480/303 58

Mapping the Vic 20 kbpes f6r 120 kr,
Tel:08/717 1943

Amiga program bade spel och nyt-
toprg. exvis register och kalkylprg.
kpes. Helena Jakotsson, Slingerv.
18, 952 00 Kalix

Amiga 500 kpes.
Tel:0220/355 67

Diskdrive 1571 med ménga spel och

nyttoprg. onskas kbpa.
Tel:0142/134 30

C1541 kbpes gdma med disketter for
max 1500 kr. Ring Ulf.
Tel:060/411 15

Manager spel eller Pirates, Outrun
m.m. kbpes. Ring Ola

Tel:0684/109 19
Infocom spel kipes billigt. Ring
Fredrik.

Tel:013/526 85
Jag vill Campion ship wrestling
original pa kassett.

Tel:026/44068

C64 m. bandstation och joystick.
Max 1000 kr.
Tel:0552/114 31

C128/64, drive och ev. bandspelare
och joystick.

Tel:08/1014 59

Waterpolo, Superstar Icehockey
m.m. onskas till C64.
Tel:0853/107 80

Amiga nyttoprg. kopes. Skicka lista
till Lennart Appelgren, Enbacken 32,
58030 Borensberg.

Spel och nyttoprg. pé disk kipes till
C84 och Amiga. Skicka lista till Jonas
Borg, Truve Furulund, 53191 Lin-

“Woping. ™

Nya C64 spel pd turbo kipes. Séker
bla. Qutrun, Mask. pa kassett.
Tel:046/7351 84

Amiga prg. kbpes ev. bytes. Ring
Hans.
Tel:031/54 26 81

Billig beg. farg TV 12" elier 14"
Tel:060/56 28 882

Amiga prg.

Tel:0910/370 46

Trasig? Har du en ef kompiett funge-
rande C64 (alt 20). Jag koper den
kanske (billigt) om du ringer! Ring Jo-
han efter kl. 16.00.

Tel:0510/300 26

Amiga 500 och 1081 monitor kipes,
Ring Niklas.
Tel:031/8809 24

Diskdrive 1571 eller 5141 kipes bil-
ligt. Aven bra prg. bocker kbpes. Ring
fre, 16, sond.

Tel:0413/224 65

Diskdrive 15411571 kbpes. Ring
Macke
Tel:016122425

Teledata 64 term. prg, Helst Vip Term
XL. Ring Fredrik.
Tel:0240/149 74

DATORMAGAZIN sbker Infocom-
spel i original- eller Commodorefor-
packning till 64:an. Skriv och berét-
la vad du har och hur mycket du vill
ha. Endast helt kompletta spel och i
nyskick.

Lennart Nilsson. Datormagazin,
Karlbergsvagen 77-81, 11335
STOCKHOLM

Diskdrive 1541 kopes.
Tel:054/24065

Amiga spel och prg. kbpes. Skicka
lista till: Henrik Andersson, Akrev. 13,
8201 Vallsta

Poke rader kdpes. Ring Johan eller
Patrik.
Tel:0923/260 13

Diskdrive 1571 + spel och nyttoprg.
kbpes.
Tel:09221117 71

SALJES

Originalspel till C64 siljes. Outrun
100 kr och Megaapocalypse. Ring
Fredrik for mer info.

Tel:019/2007 40

Spektrum 128 K+2 halvar gammal,
joystick. 2600 kr spel interface, scart
kontakt. Ring Gustaf.

Tel:0431/184 55

C64, Lamda 8300, 2 st bandspelare,
2 st joyst., 11 spel. (garanti kvar pa

C64 11 mén) Pris 3700 kr.

Tel:0511/606 21

Plotter 1520 fér 400 kr, CP/M-cart tor
100 kr, 1011 A-RS-232 16r 100 kr, Fort-
64 f6r 100 kr, Prog ref manual-64 tor
50 kr,

Tel:046/11 4275

Amiga 500 three months old. Not

used + TV modulator + a new 14

inch colour TV. 6300 kr.
Tel:040124583

C128, diskdrive 1571, bandstation,
joystick, 1originalspel. Pris 5500 kr.
Tel:0525/209 66

Ce4, drive 1571, 50 disketter, TFC,
skrivare. Pris 6500 kr eller hogstbju-

dande.
Tel:0418/308 01
C128D, printer MPS B01, bandspela-
re, 45d.20b. Pris 4400 kr. Ring Bjorn.
Tel:0303/964 71

Skateboard (bred) nypris 800 kr. Nu
400 kr.

Tel:019/11 81 94

2 st Handis 300 bauds modem. 4
term prg. Massor med telenr. Mychket
lite anvédnt. Séljes p.g.a datorbyte.
Pris 850 kr.

Tel:0470/653 98

Reset knappar siljes 58 kr/st. Pas--
sar alla C64 userportar. Ring Stefan.
0470/653 98

C128, 1541, MPS 801, 160 disketter,
3 boxar, Turbo Dos, joystick, 2 bcker,
tidningar. Pris 7000 kr. Ring Niklas.

Tel:0414/50569

Mitsubishi Disketter 525" fran
18,50 krfst. 35" frdn 30,50 krist. Mki
hog kvalitet (minst 10 st). Ring Johan.

Tel:0910/398 85

C128 séljes med bandspelare joysl.
och spel, Pris 3250 kr.
Tel:0140172 81

The Final Ca Il + Action Rep-
lay Mkll saljes for 400 kr. Fraga efter
Micke.

Tel:0753/316 23

C64, 1541, printer MPS 803, band-
spelare 1531, 150 disketter, Out Run,
Wintergames. Pris 6200 kr. Ring ef-
ter kl. 17.00

Tel:0522/882 82

C128, bandspelare, 2 joysticks, 7 ma-
nualer, bocker, spel.
Tel:054/316 46

C128D, bandstation, 70 disketter, dis-
kettldda, 1 st joystick, Music Machi-
ne, bocker.

Tel:0371H64 16

Red Ball séljes i bra skick. Aven re-
setknapp till C64 saljes for 50 kr.
Tel:016/42 53 81

Mus 64/128 Magic Mouse. kompl.
med prg. och manual. Nytt ej. anv.
Ring efter ki. 18.00.

Tel:0346/1171 74

Starglider till Amigan saljes fr 200
kr. Ring Johan.

Tel:031/26 7996

C64, diskdrive 1541 séljes for 3000
kr. Ring Jonas.
Tel:0528/203 34

Org. spel till C64 pé kass. Bla. Red
October 150 kr. Ring Roland.
Tel:019/725 18

C128D, inbyggd diskdrive, 1531, joy-
stick, manga program, litt.
Tel:0753/368 40

C128, bandspelare, massor av pro-
gram. Pris 2500 kr eller hgstbjudan-
de.

Tel:0582/524 44

Spectrum 128 K, bandspelare, inter-
face, joystick, 3 mén garanti. Pris
2500 kr.

Tel:0122/11242

C128, bandspelare, joystick, ca 20

kassetter, tidningar, garanti kvar till

juni, instr. bocker. pris 3500 kr.
Tel:031/45 7058

C128, 1571 diskdrive, minnesexp.
1750, ramdisk, monitor 1901, disv
spel, bocker. Ny pris 11.500 kr. Pris
9.500 kr.

Tel:0528/M115 66

C64, 1541, MPS 801, disketter, cart-
ridge. Séljes aven i delar.
Tel:0418/802 73

1 st chartpak-64. 300 kr. 1 st spel
gunship. Kassett med manual.
Tel:0520/714 98

C128D, 100 disketter, joystick, garan-
ti, diskettbox séljes for 4900 kr.
Tel:036/12 95 55
C64, diskdrive, fastload, bandspela-
re, 100 disketter, 10 band, diskbox m.
las, programmeringsbocker. Pris
4000 kr. Ring Peter.
Tel:046/532 36

C128, bandspelare, joystick, spel,
tidn. och garanti. Pris 3000 kr.
Tel:0523/477 39

C64, bandspelare, Final cariridge, 2
st joysticks, spel, 2 bocker, massa tid-
ningar. Pris 2500 kr.

Tel:0224179 N

The Final Cartridge 2. 7 man garanti
kvar. pris 350 kr.

Tel:018/3239 55
Law of the West och Wintergames
till C64 séljes. Aven registerprg sél-

jes. Ring Mattias. Spelen &r pa band
och registerprogrammet &r pa dis-
kett.

Tel:0418/353 73

Skrivare Star NL 10. Passar till bia.
Amiga, IBM PC, Epson kompatibel.
Skriver m. 120 c/s. Har NLQ, traktor
och friktionsmatning. End. 2 man
gammal. Pris 3500 kr.
Tel:0550/292 41

The Final cartridge Il Svensk bruks-
anvisning. Pris 300 kr. Ring Fredrik.
Tel:0240/149 74

Amiga 500 ny med garanti, 1 meg

1081, extr drive och massor av pro-

gram. Pris 10000 kr.
Tel:011/123303

ABCS80, ABC821, prg . Pris 1000 kr.
Sharp PC5000 och printer 3500 kr.
Ring Lars.

Tel:0302106 60

C64, bandstation, 4 joysticks, littera-
tur, spel. Pris 2000 kr. Dessutom séil-
jes carridge och spel till vic 20. Ring
Thomas.

Tel:046/2529 94

TFC Il med svensk manual. Séljes
for 420 kr. Disketter 525" DSDD sél-
jes for 8 krist.(OBS! Fardigklippta pa
B-sidan)

Tel:0755/448 52

Destroyer och Murder on the Miss-
issipi till C64 saljes for 150 kr.
Tel:0431/707 61

C128D, spel, nyttoprg, bocker och
tillbehdr séljes.
Tel:031/47 1390

Spectrum 128 K ett halvt & gammal,
joystick, 10 spel, interface, scartkon-
takt, Pris 2600 kr. Ring efter kl. 19.00.

Tel:0431/184 55

Joysticks 1 st Yac-5, 2 st Quickshot
2+ och 7 storg. spel sdljes. Ring Pe-

ter.
Tel:0500/509 61
C64, 1541 drive, 60 disketter, org.

spel, bandstation, band, div. litt m.m.
Pris 3500 kr.

Tel:040/54 96 49

3.5" disketter med 5 ars garanti. Pri-
set ar inkl. porto. 10 st kostar 100 kr,
100 st 1500, 600 8450 kr. Ring Niklas.

Tel:0485/114 89

Sampler 64 fér sampling av ljud. O-
troliga mojligheter. Medfoljande dis-
ketter med ljud. Nypris 950 kr. Nu 750
kr.

Tel:0455173 44

C64 org. spel Sailing séljes for 50 kr.
Kan bytas mot ndgot annat spel. Pel-
le.

Tel:011/11 8929

C128, bandstation, 10 band, joystick
Phasor one. Pris 2200 kr, Diskdrive
1571, diskettbox, 40 disketter 8 man

Movie Monster, Nexus, Zoids och
Rock'n wrestle saljes for 100 kr/st. .
Tel:044/613 12

C64 silies med ménga tillbehdr.
Ring Mark.

Tel:0523/473 91

C128, diskdrive 1541, joystick, manu-
aler, extra bok, B0 disketter. Pris 3700
kr. Garanti kvar,

Tel:0454/163 26

C128D, bandstation, 6 band, 12 dis-
ketter, spel. Pris 4500 kr. Fredrik.
Tel:013/633 38

C64, drive 1571, 50 disketter, TFC,
skrivare. Pris 6500 kr eller hogstbju-

gar. Pris 2500 kr. dande.

Tel:0520/727 42 Tel:0418/308 01
Amiga 1000, monitor 1081, extra sdlj 250 kr.
diskdrive, 1 megabyte RAM! Vrak- ERfcTation pr&?gzﬁﬂm

prisi!! Endast 9800 kr (nypris 14100
kr). Ring Andreas.
Tel:0454/420 70

C128, bandstation, joystick, 5 bocker,
spel. Pris 2500 kr.
Tel:052117387

Monitor 1901 till C128 pris 2400 kr.
2st diskettboxar 5.25""x 50 51 60 kr/st.
Tel:0533/143 42

Billiga C64 tillbehdr: maskinkods-
monitor, litt, org. spel.

Tel:0762/711 22
Disketter "No Name' SS/DS8krst
efter 17.00.

Tel:0340/14825

C64, diskdrive, skrivare, TFC Il, The
Expert, 30 disketter. Ca 3500 kr.
Tel:040/93 06 38

C64, 1541, MPS B03, 60 disketter,
bandstation, diskbox, 1 joystick. Pris

5500 kr.
Tel:054/342 76

Amiga 1000 dgare. Sidecar (5.25"
diskdrive + IBM PC/XT emulator)
séljes for 6500 kr. Ord. pris 8000 kr.
Anv. end. 1 man.

Tel:090/1267 49

The Final Cartridge Il och Rampa-
ge pa original. Ring Bjbrn.
Tel:0303/504 00

Action Replay Mkll pris 250 kr.
Quickdisc + snabbladdnings catr.
175 kr.

Tel:040/9306 74

Freeze Frame Mk IV + Lazer +
Quickdisc i samma cartridge 300 kr.
Disc Disector V5.0 (Nibbler) 200 kr.

Tel:040/93 06 74

Out Run och Silent Service siljes for
100 krist. Lars.
Tel:0512/926 87

Ce&4, 1541, 2 joysticks, bandspelare,
disketter, band, lidningar. Pris 4500
kr.

Tel:019/11 81 94

10 bcker, fint skick. Engelska; Peek
& Poke, ldea, grafik, cassette, machi-
ne 2 of anatomy, tricks och tips,
Home Companion, Teach yourself.
Varde 2500 kr. Pris 500 kr. Kjell.
Tel:0550/17243

3Skrivar, Satr Gemini-10X till Amiga,
C64128. Pris 1800 kr. Ring efter kl.
16.00.

Tel:0223/134 82

Amiga 1000, monitor A1081 saljes
billigt. Ring Joakim.
Tel:040/46 92 08

SX-64 en 64 modell med inbyggd
férgmonitor och 1541 séljes for 4000
eller hogstbjudande. Ring efter kl.

18.00.
Tel:0522/365 61

C64, joystick, bandspelare, diskett-
station och spel séljes.
Tel:0455/383 90
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C64, bandspelare, org. spel, tidning-
ar, joystick. Pris 1700 kr.
Tel:038114915

Amiga original prg. Matte 2 mult-tab-
spel 45 kr. Kalaha (raknespel) 45 kr.
Svenskt bokforingsprg. 195 kr. Su-
perspelet Ormet Kruper 95 kr. Saljes
direkt av programmeraren.

Tel:0BT 3N H |
e

World game 80 kr, Silentservice 100

kr, Up periscope 150 kr. C64, 1541,

joyst.=2500 kr. Ring Torbjérn.
Tol:031/4665 17

Sega TV spel och 5 spel sdljes. 2
méan gammalt. Pris 1600 kr. Stefan.
Tel:0491/838 32

Amiga org. spel. Karate Kid Il och
Starglider 100 krist. Stefan.
Tel:0491/83832

PD prg. och rutiner 20 kridiskett.
REA pa C64 saker.

Tel:173m262

Printer interface VK4606 med ma-
nual saljes.
Tel:031/88 0924

Alla SEGA freaks, se hit! Sega cart-

ridegs och segacards bytes och sal-

jes fran 150 kr. Ring efter ki. 19.00.
Tel:0302141 75

C128, 1571, 1530, 82 disketter, 7
bandm. prg., light pen (Dart), 128
programmer’s ref. guide, C64 manu-
al, 1901 monitor. Om du &r intresse-
rad sa kan vi diskutera priset. Alla
kartonger och manualer foljer med
pa kipet. Allti mycket finl skick, Ring
Niklas. Saljs dven | delar.
Tel:031/88 09 24

Deilta och Wizball séljes pa disk 16r

110 kr. Eagles pa kassett 80 kr. Beg.

trummaskin TR 606 saljes.
Tel:031/94 86 88

Ljuspenna i hog kvalitet. Komplett

med manual och programvara. En-

dast 295 kr. Ring mellan 18-20.
Tel:040/11 7092

Maskinkodsmonitor modul. | kipa
av kraftig plast. Endast 189 kr. Ring
‘mellan 18-20.

Tel:040/11 7092

Turbo-modul med disk och tapetur-
bo samt old-funktion. Fungerar fill
959 av alla program. | kipa av kraf-
tig plast. Endast 189 kr. Ring mellan
18-20.

Tel:040/11 7092

Modem till C64/128. 300 baud full
duplex, autosvar och autouppring-
ning. Terminalprg. VIP XL, med
manga finesser samt insruktioner.
Ring mellan 18-20.

Tel:040/11 7092

Diskettbox till 5.25"/35" disketter
med plats fér B0-100 st. Lock i rokfar-
gad plast samt I&s. Mycket fin. Ring
mellan 18-20.

Tel:040/11 7092
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Disketter 5.25" DSDD 60 kr/10 st. Av
hég kvalitet med etiketter och plom-
ber. Ring mellan 18-20.

Tel:04011 7092

Diskettklippare i metall utforande.
Klipper dina disketter dubbelsid. Hal-
ler l&ngre &n manga andra. Endast
75 kr. Ring mellan ki. 18-20.
Tel:040/11 7092

Resetknapp 30 kr, 4 bocker, 2 cart,
leaderboard org. saljes.
Tel:031/298206

Dfk. modem 150 kr, Indiana Jones
disk. 110 kr, Out Run disk 120 kr,
Road Runner 80 kr.

Tel:044/41545

C64, 1541, bandspelare, disketter,
spel, rengdringsdiskett, 2 diskettla-
dor, Expert cart, +turbo cart, 5 st
bbcker, diverse kasseltar m. prg,
ménga datatidningar. Allt i mycket
bra skick. Pris 4500 kr. Ring Fredrik.

Tel:046/14 20 02

C64, 1541, bandst, 1530, 2 diskett-
boxar, disketter, org. spel pa disk och
band, 1 joystick. 1 &rs garanti kvar.

Pris 5200 kr.
Tel:0372/307 58

Dela mer Il klarar Eprom
2716-27256. Pris 450 kr.
Tel:040/54 68 15

Road runner bytes mot Star Paws

och Ace of Aces bytes mot Captain

America. Alla pa kassett till C64.
Tel:0952/104 04

C64 spelet Tai Pan bytes mot Pira-
tes. Kassett.
Tel:019/23 0008

C64 org. spel bytes. Tai Pan bytes

mot Pirates eller California Games.

Ring Mats efter klockan 19.00.
Tel:0681/330 01

Tai Par och 43 one year after bytes

mot Defender of the Crown (kass) el-

ler Air Ranger. Ring end. helger.
Tel:0413/224 65

BREVKOMPISAR

Brevkompis stkes med en Amiga.
Skriv till: Man Vuong, Hokv. 8A,
28400 PERSTORP

Brevkompis med C64 och bandsta-
tion sbkes.Skriv till: Stefan Ekberg, Pl
18098 Vreten, 541 94 Skbvde.
HejlJag siker en brevkompis (kille)
pé 10, 11 eller 12 &r. Du skall ha en
C64 och en 1541

Tel:040/54 64 42

Brevkompisar stkes fran hela lan-
det med C64 och bandspelare. Skic-
ka lista till Mickael Tjarnvall, Ingen-
jorg. 3, 21468 Malmd

Brevkompis stkes med C64 ach
diskdrive. Skriv ill: Tomas Modin, Eg-
nahemsv. B, 17246 Sundbyberg.

Brevvin sokes for ev. byte av tips,
ideer etc. Har en C64 med diskdrive.
Skriv till: Magnus Karlsson, Grangar-
desg. 20, 63222 Eskilstuna.

Brevkompisar sokes for utbyle av
spelerfarenheter. Skriv till: Stefan
Holmin, Larkv. 12, 77100 Ludvika.

Brevkompisar sokes med C84 och
1541,
Tel:0303/806 86

Jag ér en killepa 13 &r som har en
C64 med disk. Skriv till: Tomas Niel-
sen, Brunnsv. 1, 73142 Koping.

ningen tio kronor.

Pengarna skickas till Pg 11 7547-0,
Br. Lindstroms Forlag. Mark inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

ANNONSPRIS

P& grund av den stora tillstrdmningen av
annonser till Datorbdrsen maste vi bor-
ja ta betalt. En annons kostar i fortsatt-

Philips MSX dator tillb. spel. Pris
1800 kr. Ex. Basic till TI 994/A. 400 kr.
Skriv till: Kjell Kristiansson, V. Stall-
méstareg. 21D, 21749 MALMO

Planet of death och Reversi till ZX
Specrum fdr 30 kr bada. Ring helger.
Tel:0413/224 65

Dator +4 tillbehér. spel. Pris 1100 kr.
Amiga ritprg. Graphicraft org. 100 kr.
Skriv till: Kjell Kristiansson, V. Stall-
méstareg. 210, 21449 MALMO

Amiga org. spel saljes Knight orc 150
kr, Impact och Barbarian 100 krfst.
Tel:0370/476 36

Jarjestelmiopas C128.
Tel:0922/117 71

Observera att man hadanefter inte
kan skicka in en annons till bytes-
n utan att precisera vilka
man vill byta. Vi har maxime-
‘ﬁ'tdmm till tva spel per annon-
sor, Spelen far inte vara piratko-
pior, Alla ni som inte kom med i det
hér nummret @r vilkommna att
skicka in nya annonser under for-
utséttning att ni talar om vilka spel
ni vill byta. Annonser liknande
""C64 spel bytes pa disk. Har myc-
ket nytt.”' Kommer INTE att tas
med | fortséttningen.
Viénliga halsningar Ingela Paimer

C64 spelen The Last Ninja och De-
fender bytes pa diskett.
Tel:054/273 11

Org. speltill C64 Outrun bytes mot
California Games.
Tel:042/20 48 49

Du fir 1 st Attack VG 119 joystick
(viirde 99 kr) niir Du gar med i

GOUDEN GARTES
spelklubb!

T

JAMES BOND 007"
THE LIVING DAYLIGHTS

TIMOTHY DALTON

il 117

YLIGHTS

BANGKOK
KNIGHTS
W

Game Over (org.] bytes mot Combat
Schn-l i Lnd bemoplt
Ul (01 ) pa RS .

Tel:0454/462 94

Barbarian , Fist Il bytes mot Bankok
Knight, IK+ org. C64 band.
Tel:058/153 38

Jag vill byta spel p& band. Jag letar
efter Out Run och Army Moves |l
Tel:0370/141 86 el 16580

Chefredaktor bytes mot joystick. N&-
got sliten. Svar till Game-Sguad.
Tel:08/33 59 00

Six Pack och Gauntiet bytes mot Su-
per Cycle eller Road Runner.
Tel:0381/212 21

Out Run bytes mot IK+ eller Combat
School. original.
Tel:0565/501 87

C64 spel bytes pé kassett. Ace Il mot
Pirates eller WC Leaderb. Org.
Tel:0510/143 47

Ace of Aces bytes mot Road Runner
eller sdljes fr 100 kr. Org. spel s&
klart. Ring Jonas.

Tel:0247143 25

Jag har Qutrun och vill byta till mig
Skate or Die eller California Games.
Tel:0504117 31

Nu Amiga 500 bytes mot beg, C64
med kringutrustning. Bra pris kan
riknas. Ring kvillar.

Tel:0927/400 51

Out Run org. bytes mot Combat
School eller Airborne Ranger pé kas-
seft.

Tel:042/927 60

Rebel Planet eller Treasure Island
bytes mot Roadrunner eller
Championship Wrestling. Org: spel.

Tel:0152/25243

Six Pak-Hit Pak fran Elite bytes mot
Renegade. Org.

Tel:0241/21082

2147 BE L — -
ISKALLT UPPDRAG MYSTERY OF THE NILE UP PERISCOPE ¥
Ta pé Dig rollen som James Bond i FirebirdtarDigmedliNlenmysteriet.  Sublogic har nu sidppt en ubs- BANGKOK KNIGHTS
detta gastramande actionspel. Har Du & den ende som kan l3sa detta  simulator som sldr alla »~*  —wS  The Last Ninja var en av frra 4rets
skall Du som James Bond ta Dig ige- mysterium. Se Dig om i Egyptens héstldngder. Spelet *-  «<ra med héjdpunkier. Nu har programmerama
nom alla de sex stegen I8¢ att ridda huvudstad Kairo, men varp4 Din vakt. mest real-r= - ar det absolt  bakom detta spel slippt sift senaste
viriden Irdnterrorister och galnafana- Man vet aldrig vad som kan hinda... = suskd som finns p& mark-  alster, BANGKOK KNIGHTS. Nu ar
tiker. Detta spel &r ett méste for alla naden. Gillar Du simulatorer ochinte  det Thaiboxing som galler. Ta Digrén
som Alskade filmen. har denna, s4 skaffa den snarast.... gatan till ringen.
C64 KASS 63  DISK &9
JLLY LSRN & Ce4 KASS 129
e ~ Y
.
GAIINTLET %\
ACE (I ACIRS
LEADER BOARTY

WINTER GAMFESR

k.

e m

PLUTONEN 4r det absolut bésta da-
torspel som ndgonsin gjorts dar hand-
lingen bypger pd fiimen. Missar Du
defia spel kommer Du an gréta blod
resten av dit liv. Spelet 4r e Arcade
krigsspel 16 delar, ddrdelettinnehlier
100 screens med

Ces4 KASS 119 DISK 169

SOLID GOLD b e
5 0 . DR TA N | R e v i Mot LTS leieutod
. f ufinns fortsdn rtio
som gf;;r sk::;l'r:r f:unjnu. Samiingen mmwupéen jaktur. Men den ochdver20 grenar. Spelen ir; Basket- dets populraste spe:“glj n: CONSTRUCTION KIT
veiler 0 tideel fel mdl at jaga, Digl Predator bal, Pool, Tennis, Squash,PigPong, _ fortsatiningen pé dventyrot med de  |\i" lverkama av Parallax och
NG Aces,  bygger pé fimen med sammanamn,  Hypersports, Swper Soccer, FB Box- fyra hiallama. Wikkalur sociiios Ng i st on bon
derboard, WinterGamesochinfi-  och & et av de gymmaste spel Du ing, DT Super-Test och WS Baseball. sinhomighet, A méste det vara niget
tralor. ndgonsin skidat p4 Din 64:a. specielll. 4 spel ingdr. G5r Dina egna
arkadspel.
Ce4 KASS
___KASS 1% 1 ce4 KASS 10 DISK1M  Cos KASS 149 DISK199  C64  KASS120 DISK179  Ces KASS 179 DISK229
Fér att bli mediem | Golden Games, s& maste Du . l
férsia gangen kdpa minst 2 st spel. Som ny medlem ' ol
f_arDum1stAnadtVG119}oysﬁ&{\n‘!!de99kq. ach I
Nkmhmwmdemﬂrmdﬂavmmu I i I
férmanliga erbjudanden I S som
e e S : 18nar sigl 1
+ 1 spel gratis {6r varje fullprisspel Du képer. I e = l
- Medlemstidning (Golden News) varje w LJISKALLT UPPDRAG [JSOLID GOLD
méanad med nya spel och fina erbjudanden. [IMYSTERY OF THE NILE [IPREDATOR l
- Manadens spel till reducerat pris. x [ JUP PERISCOPE [CIGAME, SET & MATCH
I [JBANGKOK KNIGHTS [CIGAUNTLET Il I
b i B i CJPLUTONEN [JSHOOTEM UP CONSTR. KIT GOLDEN GAMES |
nd'nDu"whmdun&“ rmwlsm“wuupp." Dit nagra l Jag bestiller spelen pa [ | Kass, [ | Disk till C 64/128 l
i klubben. . 1 V.G.TEXTAI o
Om Duinte vill ha manadens spel, sa returnerar Du Namn Personnr:l | 11 [ 1]-11111(8 Box 30372 1
s_varskupongan med nejrutan ikryssad. Exp.avg. I Adiodi n l
sjutton kronor tillkommer g:t ::23 bestilining. Alla l Posine i E '
program mot pos och himias
program sickas . 1k : g 77103 Ll.u)\»'uut\l
Har Du négra fragor? Ring 0240-101 00 f6r upp- i @
lysningarl OBS! Du kan endast bli mediem genom Méismans ""d“w mm ] |
art skicka in kupongen. L - n




Prenumerera!

Du missar aldrig ett nummer av Datormagazin. Du tjdnar ocksa 42
kronor per ar (13 nr 14 kr=182 kr. Prenumeration 13 nr=140 kr).
Dessutom sa kan du vinna ett spel till din dator!

Den hér géngen lottar vi ut 10 spel. Héftiga Flying Shark till C64-
prenumeranter och Garrison till Amiga-agare.

Ring och bestéll din prenumeration IDAG. Eller skicka in kupong-
en nedan!

Tel: 08-743 27 77!

Helar (13 nr) 140 kr. Halvar (6 nr) 66 kr
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METALLSWITCHAR

RED BALL samma Kansla som Alla Wico joysticks ar tillverkade med 5 eller 6 metall

] switchar, detta ger hogre prestanda an t.ex. Microswitchar
Eftersom det finns farre rorliga delar blir metallswitchen
snabbare, vilket ger battre svarstider (“action '

WIOHNI0LS 1€ 001

dom ocksal. Den har riktigt stalskalt och 2 sky
6 Metallswitchar

Bokforing
pa C128

Har byggs

Wico- oo o
stickan S
Wizastar Al
TESTAD! =

Wico marknadsfors av:
Dennis Bergstrom Elektronik AB
Box 1093 171 22 Solna
Tel; 08-7358300

AR Oretira




