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I var kristallkula

4 ligger &nnu ett &r bakom oss. Ut-

bredd framfor vara fotter ligger

tolv manader av forvantningar
och forhoppningar. Vad ska 1988 erbju-
da oss Commodore-freaks?

Forra aret slog Amigan tvekldst ige-
nom hos en bredare publik. Mest tack
vare Amiga 500. En maskin som bade
attraherade hackers, spelgalningarna
och manga udda grupper.

Amiga 2000 daremot fick det karvare.
Afférsfolket forblev tveksamma, éven
om Amiga 2000 fann en mindre publik
hos artister, arkitekter, reklambyraer och
filmfolk.

Kikar man narmare i kristallkulans
tocken kan man dock skymta intressan-
ta mojligheter i framtiden. En deltecken
tyder pa att Amigan kommer att kunna
trycka ner Atari rejalt i skosulorna under
nésta ar.

Ta exempelvis den katalog over pro-
gram och tillbehér till Amigan som Sven-
ska Commodore sammanstallt. Det &r
den typen av enkel information som ar
sé vélbehévlig.

Katalogen visar tva intressanta saker.
Pa den svenska marknaden finnsidag
ca 150 Amiga-program varav 75 procent
spel. Detta ger dock en vrangbild av
Amigan. | verkligheten ar det precis tvart
om.

Amiga World har gjort en egen
sammanstéllning avallti program-
vag som finns till Amigan. Totalt
blev det 6ver 700 kommersiella
program varav endast 26 procent
spel! Dessutom kénner vi till att
det finns atskilligt fler &n dem som
Amiga World upptéckie.

Nar denna programflod bérjar
vélla ini Sverige stundar hérliga ti-
der.

Till det kommer de allt mer av-
ancerade tillbehéren som gor
Amigan till en maskin utan mot-
stycke.

Och Grand Ol'd C64 verkar dverleva
allt. Nyligen avslojas Commodores pla-
ner pa att slappa en ny modell av C64
med inbyggd 35" drive. Samtidigt ver-
kar floden av nya C64-program tillta fér
varje dag.

Aldrig tidigare har det hant s& mycket
intressant pa datorfronten som nu. Da-
tormagazin kommer aft hanga med. Vi
kommer attvara pa plats runt jordklotet
nar det hdnder. Och du kommer att f&
reda pa det bara nagra veckor senare.
Ta det som ett nyarslofte

Christer Rindeblad
Chefredaktor

Med till sannolikhet griansande ovisshet...

Vissa saker kan man juinte skrivaom.,
Taftillexempel de bade elaka och helt fel-
aktiga ryktena att Commodore pressat
vissa aterforsaljare att hoja priset pa
Amiga 500. Sant struntprat.

Sjalvfallet ligger detinte heller nagon-
ting i talet om att nagra datorbutiker fun-
derar pa att ga till Pris och Kartellnamn-
den och NO, néringsfrihetsombuds-
mannen. Varfér skulle de ga dit?

Sé har vi ju al t 1dst prat om program-
importoren Pylators kris. Elakt fortal sa-
ger vi. Pylator lever och har hélsan. Vi
fick till och med julkort fran dem. Fullt
frankerat!

For Ovrigt praglades branschen av ju-
lefrid. Riktigt varma julhdlsningar lar ha
utvaxlats mellan HK Electronics Heik-
ki Karbing och Stor & Liten. Vad som
stod pé julkorten vetviinte. Men det var
sakert tack for senast nar man mottes i
Goteborgs. r

Det fler som véntar pa julhdlsningar.
Speciellt kunderna hos postorderfirmor-
na CBI och Moltech. En mamma i
mellan-Sverige sénder sina varmaste
hélsningar till de bada, via oss, eftersom
posten &r s opalitlig.

Julens mest tomteaktiga person lar
Tommy Hégenberg fran Tradeplus vara
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RED.CHEF: Lennart Nilsson.
GAME SQUAD: Tomas Hybner.
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i branschen, sedan han lyckades med
bedriften att kdpa spel frén England fér
négra spann och sélja dem for 39.90 kr
i Sverige. Ryktena att Tradeplus ska in-
troduceras pa borsen dementeras har-
med bestamt.

Pa tal om nyheter upptackte vi attden
dansk/svenska ''64:a-speltidningen”
Softisitt senaste nummer avsldjade att
aventyrsspelen Lurking Horror och Pla-
netfall snart kommer. Sa klantigtav var
Game Squad att recensera de bada
spelen redan i héstas. Skdms pa er! Gor
inte om det!

Till sist vill vi sla ett slag for hégre pri-
ser pa datorer. De ar alldeles for billiga
idag. Med hogre priser skulle det bli be-
tydligt farre besvérliga kunder att ta
hand om. Vilket sakert manga i bran-
schen skulle uppskatta.

Ha en bra dag dnskar
Peeking Tom

De vann!

Grattis alla nya prenumeranter. Bland
alla nya prenumerationer har vi dragit tio
stycken som vinner varsitt Shoot'em-up

" Construction Kit. Grattis!

Henrik Ehrsson, Friggav. 26, 18373
Taby, Tobias bredenwall, Tunaplan 4,
61053 Enstaberga, Kristian Yrjola,
Dimv. 2, 17538 Jarfdlla, Anders Eklund,
Skarslipargatan 5, 621 53 Visby, Bo Pe-
dersen, Fyrislundsg. 50, 754 46 Uppsa-
la, Janne Andtback, Rosenbjelkesv. 16,
191 77 Sollentuna, Kenneth Karlsson,
Apollov. 102, 17560 Jarfalla, Oskar
Sshelin, Asogatan 75, 11624 Stock-
holm, Patrick Flink, PL 3282, 14041 So-
runda, Magnus Jonsson, Box 22
83005 Jarpen.

Vinsterna kommer per post.

Innehall
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C128-
version
av GEOS

Berkley Software ger inte upp. Nu har
man sléappt GEOS i en C128-tappning.
Enligt uppgift arbetar 128-versionen i 80-
kolumns mode samt sex gang snabba-
re laddning fran diskdriven.

Foérutom grundversionen av GEOS
har man ocksa slappt Deskpack 128,
Geowrite workshope 128, Geofile 128
och Geocalc 128.

Nagon svensk importor finns inte
annu.

Byt upp dig
sager
Commodore

Amerikanska Commodore satsar hart
pa att fa C64/C128:a &gare att byta upp
sigtill Amigan. Nyligen gick man ut med
reklamerbjudande till 170.000 registre-
rade C64/128-dgare. och erbjod dem
programvara for 99 dollar om de bytte
upp sig.

Sénk priset pa Amigan istéllet for att
forstora marknaden fir oss, var databu-
tikernas motreaktion.

Ny
marknads-
chef hos
Commodore

Marknadschefen Clive Smith hos
amerikanska Commodore har sagt upp
sig. Han har istallet ersatts av Julie Bau-
er,~veteran hos Commodore tillika PR-
ansvarig och redakt6r for Commodores

.egen tidning.

Om det innebér en férbéttring eller
forsamrmg &rsvart att saga Vihar inte
markt nagot i alla fall de ganger vi ringt
USA,

Mjuk
satsning pa
CBM 1581

Commodores nya 3.5 tums diskdrive
1581 kan bli en riktig hit. Redan nu star
det klart att programhuset Bytes & Pie-
ces i England ska satsa pa programva-
ra i formatet 35 tum.

Det forsta programmet i det nya for-
matet blir en filkopieringsprogram kal-
lad Cannon 128. Dessutom kommer de
tidigare sldppta Chartpak, Cadpak, Ox-
ford Pascal, Hackpack och Petspeed pa
3.5 tumsdisketter. For mer info kontak-
ta Bytes&Pieces, 37 Cecil St, Lytham,
Lancs FY8 5NN. Nagon svenskimpor-
tor finns inte &nnu.

Kop spel
per modem

Vad sdags om att kunna kpa budget-
spel till 64:an per modem.

Engelska Code Master tror i alla fall
starkt pa det och slapper nu en rad av
sina nya titlar via Micronet, det stora
engelska BBS-systemet.

Code Master-spel kostar normalt tva
pund. Via Micronete blir de 25 procent
billigare.

Word Star
for C128

C128-dgare kan snart lara kanna det
vérldsberomda ordbehandlinsprogram-
met WordStar. BOOB Limited har beslu-
tat ait sldppa en CP/M-version av
WordStar. For mer info kontakta BOOP
Limited, 102a Aldershot Road, Fleet
Hants. GU13 9NY, England. Nagon
svensk importdr finns inte &nnu.

Pirater hotas av

hoga skadestand

— Nu vet vi
hur de
ska stoppas

Nu dras snaran at piraterna
i Sverige.

Efter en husrannsakan hos
tva pirater i Skane tar nu poli-
sen i med hardhandskarna
mot den olagliga kopieringen.

— Nu vet vi hur de ska stop-
pas, forklarar Agne Svensson,
kriminalinspektor i Kristian-
stad.

Folisen slog till i forra manaden mot
en 35-arig man och en 42-arig manlig
sjukpensionar. Vid husrannsakan be-
slagtogs ett hundrata! kopierade spel
och nyttoprogram, samt ett antal dato-
rer.

35-aringenoch 42- érmgen harunder
lang tid salt de kopierade spelen genom
radannonser i eit stort antal dagstid-
ningar i landet.

Arbetar systematiskt

Enligt Agne Svensson har de gatt sys-
tematiskt till vaga:

— Vi hittade en lista hos den ena pi-
raten med exakta uppgifter om priser
och adresser till en lang rad tidningars
annonskontor, sédger Agne Svensson.

For att halla reda pa alla titlar har de
aven geft ut egna kataloger med ett stort
antal férse sina kunder med nya titlar.

For att fa bukt p& piraterna gér polisen
in i postgirots register och kontrollerar
hur mycket pengar de piratanklagade
personerna fattin. De kan dven kolla var
pengarna kommer ifran.

— Viska kontakta en del avdem som
kopt av de har personerna, séger Agne
Svensson. Vi ska héra dem vad de har
kopt. Men de kan vara lugna. De vi hér

Helkkr Karbmg och knm'naimspektor Agne Svensson visar upp en kopiapaen beslagtagen prratl:s:a rrl!sammans med
sadana disketter piratspelen salts pa

Drabbats mest

riskerar inte att atalas for att ha kopt pi-
ratspel.

Heikki Karbing ar i sin roll som stors-
ta svenska distributoren ocksa den som
drabbats mest av piraterna. Han beteck-
nar de bada skaningarna som "'stora
smahandlare’”

Enligt Agne Svensson ardet 35-aring-
en som 4&r den intressantaste av de
bada. Hos honom beslagtogs mest spel
och utrustning.

— 35-aringen har inte haft en fast an-
stallning sedan 1981, s4 man kan anta
att han tjanat en del pengar pa piratverk-
samheten,

Heikki Karbing som foretrader spel-
producenterna kommer att krdva ska-
destand “i videoklass'’ av de bada an-
klagade piraterna vid en eventuell rétte-
gang. Han vill inte g& ndrmare in pa vil-
ka summor det handlar om. Men vid méal
mot storre videopirater har det handlat
om flera hundratusentals kronor i ersatt-
ning till videobolagen.

Fler pirater

Fran polisen tror manatt detfinns fler
spelpirater i Agne Svenssons polisdist-
rikt Kristianstad.

— Jagtalade med den ene piraten ett
par dagar efter illslaget. Dé fragade han
om vi slagit tillmot nagra fler pirater. Jag

tolkar det som att det finns ett stort pirat-
nat och de kdnner till varandras exis-
tens.

Var piraterna har fatt sina spel fran
kunde inte polisen svara pa. Men manga
av spelen som piraterna haft pa sina for-
sdljningslistor har inte funnits att kopa
i Europa. Enligt Heikki Karbing ror det
sig om léckor inom programhusen. Att
nagon anstalld inom ett programhus har
forsett piraterna med spelen fore det att
de har kommit ut.

Pa polisen och &klagarmyndigheten
serman allvarligt pa piratverksamheten.
Detinnebar att fallen har fatt hdg priori-
tet, det vill séga att de behandlar pira-
terna sa fort som md;l:gt

Lennart Nilsson

Kevin idr det
danska datahoppet

KOPENHAMN (Datormaga-
zin) Med Bruce Lees karatefil-
mer i bakhuvudet satte han
sig ner och borjade program-
mera.

Efter fyra manaders slit blev
spelet kiart. The Way of the
Little Dragon. Gjort av danska
Parsec och programmerat av
17-arige Kevin Mikkelsen:

— Det hade varit enklare
om jag hade bott i England,
forklarar han. Men da hade jag
aldrig fatt halla pa och utveck-
la spelet sa lange som jag
gjort.

Scenen ar entvarumslagenheticent-
rala Kdpenhamn. Tva slitna, men char-
migarum. Ochinget mer. | enarummet
tva Amiga 1000 samt en rejélt stor ljud-
anlaggning. Ensadan man kan skram-
ma ivag grannar med pa en kilometers
héll.

| det andra rummet en TV, video och
en bokhylla med ett géng skivor och vi-
deoband.

Pa Parsec ar man stolta. Dagen fére
interviun har de intervjuats i TV. Dansk
TV:s motsvarighet till Cafe Sundsvall.

— Valdigt manga harringtefterinsla-
get, beréttar Kevin pa rapp danska. llka
som ar Danmarks motsvarighet till Obs!
har hort av sig och vill kopa spelet som
visades i TV-programmet; the Way of the
Little Dragon.

Forsta spelet

Karatespelet &r det forsta Kevin gor till
Amigan. Tidigare har han gjorttva spel,
ett till MSX och ett till Spectrum. Ingen
av dessa har funnits till salu.-

Trots att Parsec &r motstandare till spel
som baserar sig pa filmer ar karatespe-
let baserat pa en filmhjélte: Bruce Lee.

— Mannen man spelar med har jag
gjort efter Bruce Lee, beréttar Kevin Mik-
kelsen.

Speltiteln &r heller inte hdmtad ur luf-
ten. Lee gjorde under sin korta filmkar-
ridr ett gang filmer med titlar som Enter
the Dragon och Way of the Dragon.

— Dessutom kallas Bruce Lee fér the
Little Dragon, fyller Kevin i.

Sedan maj

Kevin har hallit p& sedan i maj med
spelet. | tid har det tagit mellan fyra och
fem ménader attbliklar. Han beréttarom
allasprites och att han har byggt pa spe-
let med fler och fler detaljer hela tiden.

— Det hade sakert varit enklare att fa
ut spelet om vi hade bott i USA eller
Storbritannien, berattar han.

Men han &r snabb att tilligga:

— Det har varit mer avslappnat att
jobba har. Pressen pa oss hade varit
stérre utomlands.

Det nya spelet

Just nu haller Parsec pd med att géra
klart ett nytt spel North Sea Inferno.
Spelet utspelar sig efter &r 2000 och jor-
dens 0!|etlllgangar haller pé att sina. D&
upptacker normannen en ny stor oljetill-
gang i Nordsjon. Fér att det ska bli n&-
got spel av det hela ockuperar ett gang
arabiska terrorister oljeplattformarna
och hotar sprénga alltiluften. Som spe-
lare ska man oskadliggéra terroristerna
och radda méanniskorna pa plattformar-
na.

Spelet berdknas av Kevin Mikkelsen
bli klart i mitten av januari.

. Lennart Nilsson

evin Mi

el‘sen dr Danmarks hopp i dataspel. Efter The way of the little dra-

gon héller han pé att géra North Sea inferno

#
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Skolan klarar inte
att undervisa data

Datorundervisningen i
grundskolan ar misslyckad.

Det slar Ulla Riise, docent i
pedagogik, fast i en undred-
ning.

— Eleverna far inte ut na-
got, forklarar hon. De elever
som kan data vet betydligt
mer dn lararna. Och de andra
l&r sig inget for att de inte ar
motiverade.

Ulia Riise har gatt ut och fragat 300
grundskoleelever om datorundervis-
ningen i grundskolan. 40 av dem har
hon undersékt ndrmare. Resultatet ar
tvé utredningar. En om datorn i skolan
ochenom "hackers' som annu inte ar
klar.

Vad hon kommer fram till r att dator-
undervisningen inte uppfyller det mal
som statsmakterna bestamde nar den
infordes. Anledningen &r, enligt Riise, att

eleverna befinner sig pa tva helt skilda
nivaer. Det finns de som &r intressera-
de. De brukar oftast kunna betydligt mer
an lararen. Sedan finns det en betydligt
storre grupp som varken vet nagot eller
kanner nagon motivation for att dverhu-
vud taget ldra sig.

Skolan har misslyckats

— Skolan har misslyckats att engage-
ra den stora gruppen, forklarar Riise.
Man har slagit fast att datorer &r nagot
tekniskt/matematiskt.

Déarmed blir den stora gruppen elever
uteslutna fran dataundervisningen.

Problemet ligger inte i sjdlva undervis-
ningen, utan ar inbyggt i skolan som hel-
het.

P& grundskolan spaltas alla &mnen
upp med en knivskarp precision. Det gor
att eleverna missar helhetsbilden. Da-
torn har som amne darefter hamnat i det
matematiska/tekniska facket, vilket har
skramt bort de samhallsvetenskapliga

och humanistiska lararna.

Inte datorns fel

Manga skrams bort

— Ménga skrdms bort av detta, sdger
Riise. Det skulle g att intressera langt
flerom man hade elevernas egna fragor
som utgéngspunkt.

De fragor eleverna drintresserade av
drvad de kan fa fér arbete med datorns
hjélp. Om datoriseringen orsakar att folk
blir av med sina jobb. Aven etiska fragor
och fragestéliningar om fér- och nack-
delen med registrering via dator &r vik-
tiga, anser utredaren.

— Detarviktigt att viinte bara serda-
torn som en maskin, vilken som helst.
Vi maste lara ut eleverna om datorer
som en del av samhéllet. Gora att ele-
verna forstar vad det handlar om.

— Se bara pa karnkraftsomrostning-
en. Folk var inte insatta i problemen ef-
tersom de inte visste i sak vad det hand-
lade om. Vi fér inte géra samma miss-
tag en gang till nér det géller datorer.

Problemet har, enligt Ulla Riise, inte
mycket med datorer att gora. Vad det
handlar pa sikt &r att forandra skolan.

Att satsa pa SO-larare skulle kunna
vara startskottet for en helt unik debatt
om datorer. Riise havdar att vi kanske
skulle férlora pa kort sikt, men vinna styr-
ka pa ett 20-ars perspektiv.

Ulla Riise jamfor situationen i dag
som att hela Véstvérlden star pa ta for
attna s hogt. I stéllet skulle vimed hjélp
aven ny syn pa datorer kunnabyggaen
platform sa vi kunne na hégre upp och

-4nda ha fast mark under fétterna.

— Vad jag reagerar mot &r den veder-
tagna instéliningen 'vi maste hénga
med tekniken'. Tekniken har ingen inne-
boende drivkraft. Vi maste sjélva styra
tekniken och datorerna sé att den pas-
saross. Darfor ar datorundervisningen
sé viktig. Det &r en demokratifraga.

Lennart Nilsson

Danskarna som tror
pa billigare Amigaspel

KOPENHAMN (Datormaga-
zin) Engelsmdnnen maste
passa sig. Annars blir de dver-
korda av USA igen.

Det sdger Carsten Hollose
pa danska World Wide utanfér
Kopenhamn.

Kontoret ar i perfekt ordning. Ett en-
kelt, nastan renstadat skrivbord. Nagra
bokhyllor med allting snyggt organise-
rat och nedstoppatitidningssamiare av
papp star runt vaggarna.

Bakom skrivbordet sitter en man som
paminner starkt om dansken i TV-serien
Solstollarna. Den sténdigt leende och
nagot korpulente dansk som hyr ut sin
fiskebat till diskoteksdgaren Skumberg
som alltid ater Wienerbréd med choko-
laadaaaade.

Pa perfekt svenska ber han om ursakt
for att det ar stokigt. Foretaget, World
Wide, har precis flyttat och det kan vara
svart att halla ordning pa allting.. ..

Stor entusiasm

Han berattar med stor entusiasm om
alla nya program och spel. Han kan alla
detaljer och har allting klart med bilder
och material. Och standigt under interv-
jun ringer telefonen. Omsom talar han
danska och émsom svenska.

— Justnu ligger Atari ST och Amigan
pa samma niva, beréttar han. Men Ata-
rin kommer inte att hdnga med i det
langa loppet.

Och anledningen ar CD-tekniken. N&r
det gér att koppla ihop Amigan med en
CD kommer Amigans overlagsna grafik
att kunna utnyttjas battre.

— Som det ar nu sa racker inte Ami-
gans och diskdrivens minnetill. Dagens
Amigaspel &ri princip bara tio bilder och
lite som hander runt bilderna.

1000 ganger bittre

Med CD-tekniken skulle det ga att 6ka
minneskapaciteten i ett spel till 800 Me-
gabyte. Vilket kan behdvas for att utnyit-
ja Amigans grafiska kapacitet.

Men Carsten Hollése ser en fara med
den nya CD-tekniken:

— Det blir betydligt dyrare att produ-
cera och tillverka sadana spel. Mdjlig-
heten att gora spel har i Danmark eller
i Sverige blir oerhort liten. Barade alira
mest framgéangsrika spelproducenterna
kommer att dverieva.

Carsten Hollgse fortsatter med att be-
ratta om foretagets goda samarbete
med danska Commodore. Hur professi-
anella de &r. Att de okat sin omséttning
med 300-400 procent per &r under de

Mogens Jensen och Carsten Holldse tror att spelen till Amigan kommer att bli billigare och batt-
re.

senaste fyra &ren. Detta tack vare fore-
tagets sétt att arbeta pa. En bidragan-
de faktor ar att Amiga 500 och C64:an
ar betydligt billigare att kopa i Danmark
4n i Sverige.

Tva grupper

Holltse tror att marknaden for data-
spel kommer att delas upp i tva grupper
i framtiden. Dels kommer det att finnas
ett stort utbud av [Agprisspel till 64:an.
Delstror han att Amigaspelen kommer
att bli bade billigare och battre ju fler
Amigaanvandare det blir.

— Tanken ar att ett Amigaspel ska
kosta lika mycket som ett spel till 64:an
pa disk, svarar han.

Och han varnar engelsmannen for att
slappa ut for manga spel:

— Om inte engelsmannen ser upp
kommer de att bli Gverkorda pa nytt.

Forsta gangen de kordes over var pre-
cis i borjan av 64:ans karriar da ameri-
kanerna kom med de basta spelen och
med de bésta spelideerna.

Letar sig till USA

Nu &r risken stor igen da distributorer
som World Wide software letar sig till
USA for att hitta program att sélja vida-
re.

Ett av de foretag World Wide distri-
buerar ar Mindscape som bland annat
gjort strategispelet Balance of Power.
Och sominom kort slépper King of Chi-
cago. Ett strategi-rollspel som drojt.

— Spelet har varit klart lange. Pro-
blemet har varit spelets kopierings-

skydd. Det ar helt enkelt i6r bra. Det
fanns ingen i USA som kunde tillverka
négra kopior s& de var helt enkelt tvug-
na att skicka det till England. ..

— Nar det géllde Balance of Power
var detingen som trodde pa dethar. Men
detvisade sig ga betydligt batire &nvad
vi ens hade hoppats pa. Och sa hittade
vi en ny publik med det spelet.

Medelaldern dr enligt Carsten Hollo-
se hela 29 &r f6r Cinemawares spel.

Och orsaken &r att de som vuxit upp
med mycket tidiga dataspel kraver nu
helt nya utmaningar med sina spel.

— Att spela dataspel ar inte som att
samla frimarken som man slutar med,
forklarar Carsten Hollgse.

Lennart Nilsson

Fargseparera
pa Amigan

B Shakespeare heter ett nytt desk-
topprogram till Amigan som kommer
inom kort enligtimportoren World Wide
software i Kopenhamn. Med Shake-
speare ska man kunna utfdra komplet-
ta fargseparationer, vilket &r nodvandigt
om man publicera fargbildern i en tid-
ning. Processen har tidigare ocksé va-
rit ytterst kostsam.

Ny
MPS1200P

Nu har Commodore-printern MPS-
12008 fatt en syster; MPS-1200P, for-
sedd med parallellt Centronics interfa-
ce. Den nya printern kan emulera fyra
olika printertyper: Epson FX Standard,
Epson FX International, Amiga samt
IBG Graphics.

Ny C128D

Ryktenaom C128:ans dod verkar be-
tydligt éverdrivna. Commodore slépper
idagarnaen ny version av C128 D (med
inbyggd diskdrive.

Den nya modellen ar nagot mindre till
formatet och har platkdpa istéllet for
plastdito. Genom en ny typ av nétagg-
regat har man ocksé kunnat skippa den
bullriga flékten.

Information om den nya modellen har
gatt ut via ett brev till landets aterférsél-
jare.

Monitorer
forsvinner

Commodores sortiment av fargmoni-
torer har forandrats en del. Genom att
man nu slappt A1084 har man beslutat
att gamla 1901 och A1081 ska utga ur
sortimentet. Priset for den nya fargmo-
nitorn A1084 blir densamma som for
gamla A1081, ca 3995 kr (inkl. moms).

C128 med
3.5” drive

Ihardiga uppg!fter talar for att Com-
modore i var sldpper en ny version av
C128:an. Enligt vara sagesméan kommer
den nyamodellen att ha eninbyggd 3.5
tums diskdrive precis som Amiga500.
Priset ska ockséa sankas ca 1.000 kronor.

Svenska Commodore férnekar dock
bestamt att det finns sadana planer.

Rekord for
AmigaiUSA

Efter en trog start borjar nu Amigan er-
ovra USA visar en farsk rapport fran
USA. Enligt Commodores marknads-
chef Richard Mclintyre, paminner det
hela lite om nér 64:an slogL?enom

Priset for en Amiga 500§ USA &r just
nu ca 4.250 kr.

Virgin koper
Master-
tronic

Utvecklingen fortsétter mot allt stor-
re programhus. | dagarna blev det kiart
att engelska Virgin kopt 45 procent av
budgetspel-bolaget Mastertronic.

Nagon samordning av programut-
vecklingen &r dock inte aktuell.

Festligt
varre hos
Firebird

Engelska programhuset Firebird kan
verkligen talaom drag. Nar man nyligen
fixade en liten fest slutade det hela i vild
tumult.

Faktum var att grannarna till slut skic-
kade efteren polispiket som grep inoch
lugnade ner de glada gossarna. Vem sa
att branschen &r trakig?




THE FINAL CARTRIDGE IIT

Svensk bruksanvisning.
Den 3:e slulgiltiga cartridgen har kommit! Om man  The Final Cartridge Il innehaller alit som TFC Il 1 ars garanti.
tittar pa vad som finnsicartridgen, harmansvar attiro  innehdller,men en del funklioner ar andrade och
att alla funktioner har falt plats, men sa har 64 kilobyte  forbattrade. TFC Il &r den absolut basta och mest
anvanls, och inte 16 K (som i alla andra carfridges).  prisvarda cariridgen lill Din Commodore 64/128.

FONSTER: RULLGARDINER: FREEZE MENYN.
nstaliningsidnster Biblioteks(anster Screendump skarmutshrifl) Maskinkodsmonilor
" Valja in port f3r mus, joystick  * Las in olika bibliotek-frn olika 1angentbordsfunklioneringdr. * Full A4 utskrift * Tar &) upp ndgon minnesarea
* Valja hur oha den ska lasa av diskdrives * Find {letar efier BASIC info) * Farguiskrift ) * Scroila uppat och nedat
musen eller joysticken * Sartera * Append (lagger ihop v program) * Sprite utskrilt * Sprite editor
* Skarmiarger * Skriv ut pd printer * Snabb formattenng * Reverserad utskrifi * Characler editor
* Tangentbordsrepetering m m iskdrive fanster * Férprogrammerade funkiions- Gamehiller * Diskdrive monitor
[l * Ladda, spara, kor program tangenier Autofire * Snabb laddning och sparning
* Simuterar en LCD-kalkylator * Andra namn. Ta bon filer * Auto radnumrening Backups * Printer mbjlighet
* Knappa n siffror med mus, joy  * Formatiera (snabblormattenng)  * Old (tar fram raderat program)  * Disk 1l Disk, Disk il Tape * Hunt
eller 1angentbord 1gns! * Kill {stanger av TFC 1T " Tape il Disk, Tape till Tzpe * Disassemble
* Det numeriska tangentbardet|  * Aktiverar turbo och normal mode  * 24 kbyte extra RAM * Backupkop: blir packade och  * A b
128:an kan anvandas 164 mede  Prnlecionster *'Sereen dump kan laddasn utan TFC Il * Memory
Ordbehandiare/Notepad *Valy in olika printrar * Spate Editer mom * Laddar in 60 kbyle pa 15 sek! mm

Cheetah 1254

En joystick for

alla snaljapar.
Joysticken har hela
FYRA fire knappar
+ Autofire.

o

- . 'Y:-_ -
e

e I 11T
n OUT RUN ~ FLYING SHARK COMBAT SCHOOL AIRBCRMNE RANGER
Antligen finns Out Run till din Annu het ifrdn arkadhallarna. | Nu har du chansen att trdna | Detta ar ett snabbt och héﬁigt
dator. Bestall varldens mest Flygspelet som slar allt! dig till en fullard stridskamoe. spel med 12 desperata upp-
populéra spelhallsspel idag. drag i 3 olika regioner i vérl-
C64 kass 129:-, disk 179:- C64 kass 119:-, disk 169:- den.
Atari ST 229:- ¥
C64 E:(Izsks 1‘9'3- C64 kass 179:-, disk 229:-
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framfor alla andra. ; -
den absolut bast 5 o— | S b = = e/l Y A—
ergonomiskt utformade Bl ok cahilEy ¢ u& ~ S
joysticken. Du kan DEFENDER OF THE | COMPUTER HITS 10/4 MAGNIFICENT 7 ELITE COLLECTION
halla den i timmar CROWN * gnooker * Antirad 8 toppspel till superpris. * Bomb Jack  # Paper Boy
utan att ens marka Kung Richard ardod! | X Aoy et Frankenstein 1 . N Coninress Gosts.
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Y““\[\ % Amiga 229:- +* Deactivators + Iridis Oc # Bombjack Il
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En superb joystick SPEL: =} HJ-DATA
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+ Autofire O Airborne Ranger O Defender of the crown 0 Magnificent 7 m PORTOT
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Kundnr 29323003
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e 0240 111 55 | v underskrift om du ar under 16 &r) och bestilla
$ESEON ! OM DU EJ VILL KLIPPA | TIDNINGEN SA KAN DU SKICKA IN EN AVSKRIFT! 17101 LUDYIA }




Bli din egen skulptér med

Amigan. Programmet som
hjalper dig skapa ar Sculpt-

Men man far ha gott om tid.
Det tar namligen lang tid for
datorn att fa fram alla finesser.

Just nu kommer mangder med pro-
gramtill Amigan. Bland annat har flera
grafikpaket dykt upp pa marknaden.

Sculpt-3D &r gjort av Eric Graham,
han som skapade det berémda 'Jugg-
ler” demot — en varelse som jonglerar
med tre bollar som speglar sig i varand-
ra.

Sculpt-3D ar som namnet avslojar ett
program for att p skidrmen skulptera
tredimensionella foremal. Till féremalen
kan man sedan lagga belysning fran oli-
ka nktnlngar och titta pa dem frén alla
mojliga hall. Att skapa en bild ar relativt

2

att Anda ska bli s8 smartfritt som mojligt
erbjuder Sculpt-3D en méngd funktio-
ner for att snabba uppskapandet. Man
behdver inte vara matematiker eller kun-

na nagot om tredimensionell geometri

fér att anvanda Sculpt-3D.

Att skapa en figur

En figur skapar man genom att rita -

denitre dimensionerinagot som kallas
Tri-View. Eftersom en bildskéarm endast
kan visa platta foremal pa skdrmen kravs
att man pa nagot satt kan se figuren

dvenidjupled. | Sculpt-3D ser man figu- -
renitrefonster somvisar figurenfrantre
hall (X-Norrifrdn, Y-Vésterifran och Z-

Hojdled). De tre fonstren bildar tillsam-
mans en tredimensionell kub.

~ I nagot av de tre fénstren ritar du din :
figur ur en riktning. For att ge dendjup

maste du visa hurden ser uti en annan
riktning.

Sculpt-3D har en mangd figurer in-
byagda som ritas genom att vélja ett
meny-alternativ. Alla figurer ar uppbygg-
da av raka streck. Vill man f& nagot att
boja sig mjukt maste man bygga upp det
avmanga streck eller anvénda ndgon av

Sculpt-3D:s funktioner for att fa det att
se mjukare ut. Vill man inte bygga sin fi-
gur av fardiga objekt kan man rita figu-
ren sjélv. Det &r ofta tidsddande och kré-
ver ofta manga modifikationer innan det
ar fardigt. En nackdel med Sculpt-3D ar

enkelt men dr ganska tidskrévande, For. - att det ar lite kréngligt att dndra i de fi-

gurer man skapat.

Rotate, texture, color,
fill och spin

Figurerna kan roterasi alla vinklar. Si-
dor kan farglaggas och fyllas. Férema-
lens yta kan variera. Den kan vara absor-
berande, reflekterande, skinande eller
lysande. Figurer kan vridas (Spin) ge-
nom hela dess kropp for att fa skruva-
de foremal. Mojligheterna &r néastan

obegransade.

Synvinkel

Innan man kan generera en bild mas-
te man placera en eller flera lampor i bi-
Iden. En bild generaras som om man tit-

. tar pa nagot genom en kamera. Man

maste tala om var kameran ska peka och
var den ska befinna sig. Om man vill kan
man f& ""kameran’ att ha teleobjektiv,
vidvinkelobjektiv eller till och med en
speciallins dar du sjélv anger ett varde
for linsen.

Exponeringskontroll kan antingen

- vara automatisk eller manuell, vilket be-
- stdmmer bildens ljushet.

Generera bilder

Sculpt-3D &r PAL-kompatibelt och kan
skapa bilder som ar 640*256, 6407512,
320%256, 320512 och kan dessutom ut-
nyttja "Overscan’' for att skapa en bild
som &r upp till 704480 punkter stor.

Bilder som visas pa skidrmen kan ha
frén 2 till 32 farger eller ritas i HAM-
mode. Sculpt-3D klarar av att generara
bilder med @nnu fler farger for att anvan-
das tillsammans med andra grafik-kort.
T.ex kan detanvandas till en Frame Buf-
fer fran Mimetics som klarar av 16 mil-
joner férger (24 bitplan).

Det r'inte nédvéndigt att skapa en
bild som upptar hela skdrmen. Det gar

b <ning av bilden fér

KAPA MED
DIN AMIGA

att spara tid.

Bilderna kan skapas i olika utseen-
den. Det enklaste dr Wire-frame som ger
en figur som endast bestér av raka
streck. Steget dérefter ar Painting som
later flgurernas olika sidor fa olika férger
beroende pé belysningen. For attbilden
ska bli @annu mer avancerad kan man an-
vanda Snapshct vilken ger bilden skug-
gor och later de olika sidorna i figuren
fafarger som mjukt glider dverivarandra
beroende pé belysningen.

Photo &r det mest avancerade och
mest tidskrdvande sattet att skapa bil-
der. Figurerna skuggas och speglasiva-
randra beroende pa vad féremalet har
for yta.

f
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Animator 1.325:- | Amiga l0l0externfloppy = 2.395:-
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BBS-PC 1.495:- | Amiga501 512k RAM %
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Diga 725:- | Amiga2010intern floppy 1.845;:-
Digi Paint 1.595:- | Amiga 2032 Videointerface 1.105:-
Dynamic CAD 5.995:- | Minnesexpansion for '
Flipzide 795:-
Fortran 2.995:-
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Lisp 1.895:-
Macro Assembler 9485:-
Miamiga File 1.395:-
Modula Il developers version 1.995:-
Modula Il standard version  1.395:-
Music Studio 395:-
Online 1.195:-
Organize 1.495:-
Pascal 1.105:-
PCLO, kretskortslayout 5.995:-
Proffessional Amiga DOS C
Compiler 4.315:-
Scribble Il engelsk
ordbehandling 1.495:-
Shell 695:-
Sonix 195:-
Superbase personal svensk  1.595:-
Toolkit 510:-
True Basic 2.216:-
3-D Graphics (True Basic) 134:-
Sorting & Searching
(True Basic) 134:-
Developers Toolkit
(True Basic) 134:-
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981:-
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5.25"" diskdrive 9.870:-

Amiga 2092/2090
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kontrollkort fér Amiga 8.018:-

Amiga 2092/5060

20Mb hérddisk med

kontrollkort fér PC 6.784:-

Amiga 2090/2094 i

40Mb harddisk med ey

konitrollkort for Amiga - 12.339:-

Amiga 2300 Genlockkort 1.475:-

- Digiview digitiser 2.456:-

Future Sound "Sampler" 2.650:-

Commodore AMIGA med TV-modulator

(Monitor ingar ej)
USR pris 5.995:—

i . 8DI.
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Planetfall 350:-
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N&r man startar att generera en bild
far man veta hur lang tid det berdknas
ta att skapa bilden och hamnar darefter
tillbakaiden vanliga skarmen for att kun-
na rita vidare pa en annan figur samti-
digt som Sculpt-3D skapar en bild.

Langsam men snabb

Hurlang tid det tar att generara en bild
beror pa hur komplex bilden &r och vil-
ken bildtyp man villha. Nar man gener-
eraren bild med "Photo’’ kvalite tar det
oftast mycket Iang tid att skapa en bild
och man kan tycka det ar nagot negativt
for programmet. Det &r fel, for vet man
hur mycket berékningar som datorn gor
under tiden kommer man fram till att det
egentligen gér riktigt snabbt.

Script-filer

For att slippa sitta och vanta pa att bil-

der ska bli fardiggenerade innan man
kan paborja en annan bild finns n&got

som kallas Script-filer. Genom att i en
ordbehandlare eller editor skriva vad du
vill att Sculpt-3D ska gora kan man lata
Sculpt-3D sté helt obemannad och gen-
erera bilder. Denna funktion kan vara
mycket anvandbar nar man har ritat
manga olika foremél och sedan lata da-
torn i lugn och ro generera dem exem-
pelvis under natten. Enannan anvand-
ning fér denna funktion &r om man har

gjort ett eget program som skapar en -

Script-fil for att rita en véldigt komplex fi-
gur som kan vara jobbig eller tidskravan-
de att gora fér hand. Genom att med
hjélp av de Script-kommandon som
finns kan man namligen géra nastan allt

~_man kan gora fér hand framfor datorn.

Kraver mycket minne

512 K RAM-minne &r det minsta min-
nesstorleken Sculpt-3D kan kéras med,
men da & man helatiden begrénsad att
rita komplicerade féremal eftersom pro-
grammet verkligen ater minne. En Me-
gabyte dr vad manualen rekommende-
rar att man haroch det haller jag verkli-
gen med om. Aven om du nu bara har
512K ska du inte kanna dig hindrad att
anvanda Sculpt-3D, det &r bara det att
du da inte kan uttnyttja det till fullo.

Professionellt program

Sculpt-3D &r ett program som bade
kan anvandas professionellt och for att
helt enkelt sitta och leka med bilder.

Vid den professionella anvandningen
ligger det val narmast till hands att ha det
for att prova ut belysningar och skugg-
bildningar, men aven for att se hur fére-
mal kan se ut i olika miljcer.

Jag dr enormt fascinerad éver vad
man med enkla medel kan gora
med Sculpt-3D och tycker att &ven om
man inte har nagcm professionell an-
vandmngfor det &ndé kan kopa det utan
att angra sig. Det &r oméjligt att med ord
beskriva alla de finesser som finns i
Sculpt-3D. Ga till nagon alerforséljare
och be dom demonstrera programmet
for dig. Jag kan lova dig att du inte kom-
mer bli besviken. '

Kalle Andersson

Tva bilder skapade med
Sculpt 3D. Programmet ger
mojlighet exempelvis att de-
signa féremal eller formge
landskap. Ett idealiskt ar-
betsredskap for exempelvis
arkitekter eller scenografer.
Det mest fascinerande med
Sculpt 3D ar att man kan se
foremalen eller landskapen
ur olika perspektiv och med
olika slags belysningar.

FAKTA Sculpt-3D

Typ: Program for generering av 3-

dimensionella bilder {med Ray-Tracing)

Kréver minst 512K RAM minne, men 1 Me-
gabyte ar att rekommendera.

Leverantor: HK Electronics AB Tel,

08/7339290

Pris: 1395:- inkl. moms

SIKTA MOT

STJARNORNA!!

3505 dne

Chocka Dina Komplscu- med
Phasor On Joy-stick
Microswitch mekanismen
gor Dina reaktioner éver-
lagsna

Den 2-ariga garantin gor
Phasor One till “number

"

one

¢ Sitter som gjuten i alla
hander

* Lika effektiv f6r héger &
vansterhidnta

¢ "LongLife” microswitchar
* Gjutjarnskolv & kullager-
styrd aviryckare

» Ultrakansligt sikte f6r snab-
bare reaktion

® 2-ars garanti mot fabrika-
tionsfel

» X-tra lang sladd

Marknadsfors i Sverige av:

| SSOPTWARE AB

HEMWHNSGMN 8, 171 54 SOLNA, TEL 08-733 92 90




Arg, glad, ledsen eller bara tycker i stérsta allmédnhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mérk kuvertet ’"BREV . Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada fér. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvinder.

Mindre spel
mer nytto

det senaste nummret fanns det

(bara) omkring 20 st spelrecensioner.

Man fér ju nastan bérja ldsa SVEN-
SKA PC WORLD om man skall hitta na-
got annat an spelrecensioner att lasa
om.

Datormagazin ar den bésta hemda-
tortidningen. Men den kan goras battre
genom att ta bort lite spelrecensioner
och lagga till lite nyttoprogramvarutes-
ter och mera hardvarutester.

Sen kan Modesty Blaise ga och dra
nagot annat Gver sig med sina légner.
Jag sitter ofta flera timmar om dagen
framfér min dator, men jag har inte fatt
bruna manchesterklédder, stripigt har,
finnar eller bliivit blek och jag undviker
inte heller allt som &r roligt, jag har ju da-
torn och nagra andra hobbies.

Bara for att du har rakat titta pa din kil-
le behéver du vl inte déma alla dataint-
resserade ménniskor i Sverige.

IF DU ="INTE FATTAR” THEN GOTO
BORJAN AV TEXTEN
Till sist vill jag bara saga: MERA COM-
MODORE 128!

Spelhataren nummer 1

Mer eller mindre spelrecensioner har
varit ett tvistedmne redan fran férsta
numret av Datormagazin. Lisarun-
dersdkningar har visat att vi tillgodo-
ser de flestas behov med den nuva-
rande mixen.

Mindre eller mer av programme-
ring, nyttotester eller/foch spel skulle
leda till att vi tappade Isare och dar-
med fick mindre resurser. Vi forséker
istillet gora en allt tjockare tidning
som ska férsdka tillgodose sa manga
som mdjligt. Men det dr en knepig ba-
lansgéang.

Fram for
lasar-spel

i &r tva killar pa 15 &roch nu &rdet
Vsé att vi tycker om att gora egna

spel. Vi tycker att det skulle vara
kul att se egna spel i eran fruktansvart
jatte-super-dunder braiga tidning.

Vi tycker att ni skall ha en tavling dar
ldsarna far skicka in egna spel (spelen
skall vara gjorda i Basic sé kan fler vara
med). Ni testar allisa spelen och véljer
sedan ut de fem bésta som sedan far
vara med i tidningen.

Sedan far den basta ett fint pris vid
arets slut. D4 kan ni minska de vanliga
recensionerna med tre stycken sa aft ni
far en sida ledig till tvling. Det racker
gott och val med en sidatill det, det réc-
ker ju att ni skriver ut betyg och ett par
rader om vad spelen gar ut pa.

Vi tror ju helt klart att dom flesta tyc-
ker det ar roligare att skriva spel som de
sjélva far hitta pé (se sjalva , det var ju
inte manga som skickade in bidrag till
Tic-tac-toe).

Publicera nu detta brev i tidningen. Vi
troratt det &r manga som tinder paiden.

Tack for ordet denna géng.

COMPUTERHEAD

Dax for ny debatt. Alla for eller emot
Computerheads ide skickar ett vykort
till tidningen med ett JA! eller NEJ!,
s4 far vi se om iden segrar.

Varning for
Quick Shot IX

agvill varna for den samsta joystick
Jjag har provat, nadmligen Quick

Shot IX (joyball). Den kostar 159 kr
men ligger i 30 kr-klassen.

Jag hade haftdenienmanad nérden
gick sonder forsta gangen. Vi lagade
den och den fungerade i ca en vecka,
sen gick den sénderigen. Men detta var
bara bérjan, jag harnu haftdenitre ma-
nader och den har redan gatt sonder ett
tiotal ganger.

Kom nuinte och ség att jag inte &r radd
ommina saker, for jag har behandlatden
har lika forsiktigt som mina andra joy-
sticks och de har fungerat perfekt.
Sammanfattning: Ner med Quick Shot
IX.

Hélsningar

(Commo)Daren

Vi tackar fér detta bidrag till var joy-

sticktest. Vi tar gdrna emot brev om

joystickar och annat som nildsare har
dalig erfarenhet av.

Au Stcx‘l]p&ﬂ E,rfkﬁioh ¢ Derokecs

Hur betalas
Lisarnas basta?

Jag skulle vilja friga en sak om den
sida som ni kallar for "'Lasarnas Bésta'.
Vad ar det egentligen som avgér hur
mycket man far for en publicerad list-
ning?

I nummer 7 av Datormagazin sé fanns
det ett program som teg bort Dload funk-
tionen p& Shift/Run Stop tangenterna.
For det programmet fick han 66.60 kr/rad
(forutom REM-satserna).

Beror det pa antalet rader borde négra
f& dver 1000 kr for sina bidrag. Men be-
ror-det istéllet pa hur pass nyttigt pro-
grammet 4r, sa borde han som skicka-
de in programmet forsoka hitta spaken
man faller upp for att fa ut disketten med
program ur diskdriven.

Ocksé vill jag bara fraga varfor det all-
tid finns en listning pa en scroll rutin i
varje nummer?

Mr Return

Vi vager in bade nyttighet och pro-
gramlangd néar vi arvoderar lasarbi-
drag. Men visst, ibland kan nog arvo-
dena bli lite ordttvisa. En vits med
lasar-programmen &r ocksa att andra
ska lara sig mer om programmering
genom att knappa in bidragen.

En scroll-rutin per nr? Nu dverdri-
ver du. Tva per nummer ska det vara
eftersom Kalle Andersson A&lskar
scrol-rutiner.

Var finns
Load it?

Jag skulle gérna vilja kopa Load it
som ni recenserade i nummer 9/87. Jag
letade i hela tidningen efter annonser
men tyvarr. Help!!

Mr X

Puh! Vi har beldgrats méd frigor om
"Load It", bara for att Tomas (Horna)
Hybner missade att skriva ut detisin
testartikel. Ring tel: 0753-516 28 sa far
du veta mer.

Fel om
Jeff Minter

november-numret av DM publicera-
Ide ni en artikel om Jeff Minter. Dar

fanns det en del oriktigheter och pa-
stdenden att anmérka pa.

For det forsta var ett av hans forsta
spel kallat "Ander Attack’ och var en
mycket uppenbar Defender variant.
Samma spel kom ocksa ut med minima-
ladndringari grafiken (lamorna ersattes
av méanniskor) och kallades da Defen-
der.

"Attack of the mutant camels’' var for-
visso pa Minters forsta spel som utveck-
lades enbart for C64. Men som genom-
brottsspel maste nog "'Goldrunner” fér
Vic 20 och senare C64 raknas. "Mama
Lhama'’ och "Batalyx' var for dvrigt
mycket senare och dtminstone "Mama
Lhama " var langt ifran en framgang.

Det kanske verkar vara smasaker och
onodig petighet. Men parallellt med ar-
tikeln och ledaren kan man faktskt fra-
ga sig varfor felaktiga uppgifter forekom-
mer sa ofta i DM. Inte behandlas skivor
och film pa samma sétt.

Det ar inte min avsikt att kritisera er for
att vara slarviga. Jag vill bara peka pa
eit vanligt forekommande fenomen.
Aveniandra tidningar vimlar det av lik-
nande fel. | tex. Commodore User blan-
dar en del recensenter ihop spel, artal
och programmerare gang pa gang.

Att jamfdéra med filmer och skivor &r
kanske inte helt rattvist. An sd ldnge &r
juinte dataspel pé langa vagar lika sprid-
da och att kontrollera fakta kan vara myc-
ket svart.

Kanske &r nagot i mina "rattningar”
fel, men férhoppningsvis har jag varit till-
rdckligt forsiktig. Jag vet tex. inte vilket
som var Jeff Minters forsta spel eftersom
Lhamasoft gav ut en forskréaklig massa
program 1982. Det kan ha varit "Ander
Attack’’ men sjélv gissar jag pa "'Bat-
man'. Trots svarigheterna verkar det
dock som en liten anstrangning att kol-
la upp uppgifterna som saknas ibland.

Till sist nagra ord om Jeff Minter och
hans uttalanden.

Bestéar originalitet av att ta en gammal
spelide och stoppa in lite lamor, getter
och hippa utttryck har och dar?

Flera av hans basta spel ar faktiskt val

maskerade kopior av andra. Forutom de
mest uppenbara arkadklonerna ar tex.
ett spel som "Attack of the mutant ca-
mels’ en ndstan exakt efterapning av
"*Star Wars the empire strikes bach'' till
Atari VCS av Parker Brothers. Men sjalv-
fallet &r lamorna instoppade som ersati-
ning for “the walkers'".

Nu &r originalitet Iangt ifran det vikti-
gaste i ett spel, och Minters presentation
kan nog kallas originell utan minsta tve-
kan. Sjalv tycker jag att hans basta verk
ar det tidiga Vic 20 spelen av vilka
ménga star i sérklass bland actionspe-
len fran sin tid. Och om det sa bara vore
for dem fortjdnar han att bli anseudd som
en av de storste spelprogrammerarne
hittills.

Halsningar OLA

Uppgifterna i artikeln kom fran Jeff
sjélv. Uppenbarligen méaste vi bérja
kontrollera éven sadana uppgifter.
Men érligt talat trodde vi att Jeff sjélv
visste vilka spel han gjort och nar.

Mera om
Amiga-spel

et ar fér bedrdvligt att man som
D Amiga-agare har sd lite att [dsa i

er tidning. Ni har alldeles fér lite
spelrecensioner, for lite test av alterna-
tiv hardvara (Nec's nya 35" drive kan ni
gott testa).

Angéaende Basic kursen, &r inte Ba-
sic "ute”’? N&, fram med en pascalkurs
nar ni har avslutat basickursen. F6r OV-
RIGT har ni en bra tidning.

Gordon

Amiga far faktiskt stort utrymme i tid-
ningen med tanke pa att det bara finns
ca 10.000 Amiga-agare i Sverige.
C128-dgarna dr mer diskriminerade i
safall. De &r sammanliagt éver 25.000,
och hur manga artikiar har vi for dem.
Om Amiga-dgare verkligen vill hamer
spelrecensioner &r vi tveksamma till.

Men visst, Amigan &r en ny och
spénnande dator sa vi forstar intres-
set. | takt med att det sdljs allt fler ami-
gor kommer vi ocksa att ge den okat
utrymme.

Pascal?! Bland Amiga-dgare ir det
nog ett ganska dott sprak. De flesta
Amiga-agare vill ldra sig mer om C.
Och Amiga-BASIC eftersom det ar det
enda "'gratis-spraket’’ till datorn.

Program-
taviing!

S e hit alla svenska programmera-
relll Vi tdnker anordna en pro-
grammeringstavling.

(1). Ditt bidrag skall skickas in pa diskett.
(2)- Du kan skicka in bade spel och nyt-
toprogram.

(3). Du kan skicka in program till bade
C64 och C128.

(4). Vivill ha ditt program senast 31 ja-
nuari.

For mer info. ring eller skriv till:

Per Hakan Westman

PL 4216 _

89050 BJORNA

Tel:0662/420 21

Ps. Det ar till den adressen du skickar
in ditt bidrag.

Kul med enskilda initiativ. Men vad
vinner man? Och vilka ar *'vi’’? Och
varfor ordnar du tavlingen? Skicka lite
info till oss pa tidningen ocksa!

Funkade inte

veckan skrev jag och min kompis in
Iprogrammet SCROLL 64 men det
funkade inte. Nu undrar vi bara: tes-
tar ni programmen ni farin, innan ni pub-
licerar dem? Om niinte gbr det tycker vi

att det &r dalig stil.
THE PRO AND THE KID

Sjalvfallet testar vi programmen. Men
vagen till tryckning &r lang och ibland
intrdffar missdden.

Scroll 64 fungerar. Tyvarr hamnade
en rad pa perforeringen vilket gjorde
den svariast. Vi korrigerade dock det-
ta pd Wizard-sidan i nr 10. Kalle An-
dersson har lovat att vara mer obser-
vant i framtiden.




Information och pressmeddelande

HELA PRISLISTAN TILL
MASK OCH SUPERSPRINT

Nu &r dragningen i MASK-
och SUPERSPRINT-lotteriet
klar! Datormagazin kan har
presentera hela vinstlistan.

Kolla om du vunnit en radio-
styrd bil, T-shirt, muggar, spe-
let Star Paws eller nagot av
alla de andra vinsterna!

MASK och SUPERSPRINT ar inte
bara nya heta spel. De innehaller ock-
sé en lottsedel fran HK Electronics som
du kan vinna massor med priser med.
Strax innan presslaggningen av Dator-
magazin forrattades den officiella drag-
ningen pa tidningens redaktion.

Om du har rétt lott, skicka den med din
namn, adress, telefonnummer och alder
samt var du kopt spelet till HK Electro-
nics, Hemvarnsgatan 8, 17154 SOL-

NA. Mark kuvertet "'Lotten'’ sd kommer
vinsten hem till dig per post.

VINSTLISTA
TILL MASK

1:a — 3:e PRIS; Radiostyrd
Formel 1-bil + Star Paws:

Nr 323, 562, 337.

4:e — 20:e PRIS; Modell av
Formel 1-bil + Star Paws:

Nr537, 675, 365, 474, 719, 568, 477, 805, 746,
538, 351, 790, 617, 162, 616, 286, 085.

VINSTLISTA
SUPERSPRINT

1:a — 10:e PRIS; T-shirt, 6
MASK-muggar, 1 mask, 1 Star
Paws:

 Har drar Meta Agren, offi-
ciell lottningsforrattare, vin-
nare i MASK- och SUPER-
SPRINT-lotteriet. HK Electro-
nics VD Heikki Karbing haller
i protokollet.

Nr 962, 808, 140, 406, 646, 457, 004, 282,
504, 096.

11:e — 20:e PRIS; T-shirt, 6
MASK-muggar, 1 Star Paws:

Nr 116, 450, 148, 376, 013, 480, 411, 462, 367,
563.

° S3 éir ska Trade Plus erdvra livsmedelbutikerna med billiga
dataspel visar Tommy Hogenberg.

BUDGETSPEL HOS
SEVEN ELEVEN

Snart kan du kdpa billiga
dataspel i bade bensinmackar
och matbutiker!

Bakom den hér ganska ori-
ginella iden star ett nystartat
foretag med namnet Trade-
Plus.

— Vi vill dels fa ner prisni-
van och dels ge dataspel nya
distributionskanaler, séger
Tommy Hogenberg pa Trade
Plus.

TradePlus kommer frémst att satsa pa

budgettitiar fran Players, Mastertronic,
Audiogenic, Paxman, Gremlins, Alliga-

tan, Activision, Konamioch Ariola Soft.
Men dven fran Gremlins och US Gold.

Priserna blir smatt sensationella: fran
39.90 kr till 89.90 kr for kassettspel till
C64 och 149 kr for Amiga-titiar.

— Vi presenterar ocksa en ny typ av
forpackning som ska gora det enklare
att skylta spelen, sager Tommy Hogen-
berg. Vi kommer inte bara att ga genom
etablerade datorbutiker, utan satsar i
ocksa pa bensinmackar, livsmedels- och
servicebutiker som Seven Eleven.

Tommy Hogenberg menar att det fo-
rekommit rofferi i branschen med on6-
digt hoga priser.

— Jag ser det har som ett satt att fa
ned priserna till en vettig nivan och pa
sa vis minska piratkopieringen.

Wizball
arets spel!

Engelska Commodore Computing In-
ternational har nu presenterat sina "CCl
OSKARS 1987 — datorvarldens motsva-
righetfill filvaridens Oskars. Sa har blev
resultatet:

Mega Apocalypse blev arets arcad-
spel. Aufwiedersehen Monty blev &rets
arcad/aventyr. California Games blev
arets sportspel. Pirates blev arets snmu-
lering. Legacy ot the Ancients blev arets
rollspel. Solid Gold blev arets kompile-
ring. Driller p& Amigan blev arets med
originella spel.

| dvriga klasser utsags féljande: Hys-
teria fick pris for basta grafiken. Wizball
for basta musiken. Och Kickstart Il ut-
sags till arets budgetspel.

Man delade ut mangder med fler pri-
ser. Men vi ndjer oss med att ndmna att
Sensible Softwares team utndmndes ill
arets basta programmerare. Och Wiz-
balltog priset som "Game of the Year"'!

FREDRIK VANN ROBOT!

Grattis Fredric Strandberg,
Upplands Vasby. Du tog hem
segern i Datormagazins tav-
ling om 64:a roboten.

Fredric, 13, lyckades inte
bara svara ratt pa alla fragor.
Han kom ocksa med den fest-
liga iden om vad man ska ha
en robot till hemma.

— Jo, till att réra om O’bo-
yen med pa morgnarna, da
man ar trott!

De flesta lyckades faktiskt svara ratt

pa vara fragor. Och ni som missade el-
ler gav upp, har ar de réatta svaren:

Ett modem &r en apparat for datakom-
munikation (X). C64:an rymmer 64.000
tecken (2). C64:an kom till Sverige 1982.
BASIC-kommandot fér slumptal pa
C64:an ar RND (1). Och ASCII ar en
standard for hur tecken och bokstaver
kodas i datorer (X). Slutligen heter Ami-
gans huvudprocessor 58000 (X).

Fredric, din robot skickar vi hem till dig
per post! !

PS. Flera lasare skickade in bade roliga
och praktiska ideer om vad man kan ha en
robot till. Men Fredric var faktiskt mest ori-
ginell enligt var jury.

Roststyrt C64-spel

Tilloehdren till C64:an blir allt mark-
ligare. Det senaste handlar om ROST
STYRDA spel! Amerlkanska Acess Soft-
ware har byggt "'voice activated control
headset", hdrlurar och mikrofon, som:
kopplas till datorn.

Raststyrningen, som gar under nam-
net The Lip Stik Plus, &r ett komplement

till joysticken och ersatter fireknappen.
Lip Stik fungerar till 99 procent av alla
befintliga spel, men &r framst avsedd for
Echelon, en 3D-flygsimulator.

PrisiUSA: ca 310 kr. Ingen svenskim- -

portdr annu. For mer info ring Accegs i
USA tel: 801-298-9077.~ —

SERT

MASK

Englands populdraste reckna-
de serie nu som dataspel. Kan
du styra den flygande bilen
*Thunderhawk’ genom alla
hotande faror. Ett spel som
kommer att bli en klassiker.

(K) 129:- (D)

Implosion

Kan du dverleva i ett spel med
detta tempo ar du verkligen en B
akta ’joystick-warrior? Implo-
sion ar ett spel dér alla sinnen

mdste funka till 120 procent.

(K)129:- (D) 179:-

Bubble Bobble

Mot Bub och Bob, tvd av dom§
mest uppragna djur(?) du har

set. Folj dom i jakten pd deras
flickvinner. Plocka upp mat
och hemliga va, m pd vdgen.
Overlev tillrickligt linge och
du far mdta Baron Von Bubb-
la, och det ar INTE roligt.

(K) 119:- (D) 179:-

A, ST

TERMINATOR

Joysticken som gar utanpa alilt
annat! Microbrytarna gor spel-
kdnslan och exaktheten fullstan-

dig.
Egndast 259:-

' Super Sprint

64/128 SPEL 64/128 SPEL
Tavia mot datorn eller en : ;
Ecmpisi dona bilsoul itkos Namn Kass Disk Namn ) Kass Disk
hindren och samia pa dig dom ACE Il . 149:- 199:- Defender of Crown 199:-
gyllene skiftnycklarna, pa sa  Slack Magic 149:- 199:- Destroyer 199:-
sdtt kan du bygga ut din bil till Convoy Raiders 149:- 199:- Guild of Thieves 249:-
ett verkligt fartvidunder. Living Daylights ~ 149:- 179:- Hollywood Poker 149:-
(K) 129:- (D) 179:-  Pirates 199:- 249:- War Games Const Kit 249:-
Prohibition 149:- 199:-  Expert Cart 3.1 495:- (cart)
Re-Bounder 149:- 199:- Advanced Art
Revs + 149:- 199:- Studio 299:- 299:-
. Star Paws 89:- 159:- Go For Gold 69 99:-
e Ay _ Zynaps 129: 179 Eagles 129:- 160:-
o dotonpactad SUMESE farbarian 149:- 199:- Game Maker 179:- 249:-
;;?;:ia ﬁ;&:fnag:zz: ia{i;; Deceptor 149:- 199:- H?ad over Heels ~ 129:- 159:-
timmars underhdlining. Spe- Last Ninja 149:- 199:-  High Frontier 149:- 199:-
len som ér Rambo, Army Mo- Quartet 149:- 199:- Inheritance I1 149:- 199:-
~ wes, Top Gun, The Great Es-  Thing Bounces Back 149:- Pirates of barbary coast 169:-
cape och Green Beret. Slag Fight 129:- 179:- Max Torque 129:- 179:-
(K) 129:- (D) 169:-  Oink! 129:- 199:- Mutanis 99:- 149:-
Micro Rythm 49:- 89:- Nemesis the Warlock 129:- 199:-
Hades Nebula 139:- 199:- Nuclear Embargo  129:- 199:-
Road Runner 149:- 199:- Rana Rama 139:- 199:-
Yogi Bear Starglider 199:- 249:- Roque Trooper 199:-
Are you smarter than the ave- Az_imm}.l’ psterng it 005 L'p Pesiscope s
rage bear?” Yogi’s klassiska Blietzkrieg 149:- 199:- Superbas 64 695:-
sjalvgodhet har flyttats jver ~ Delta 149:- 199:-  StarTexter 395:-
till datorskarmen. Tillsam-  Deep Strike 119:- 149:-  Spreadsheet (kalkyl) 299:-
mans med hans vdldsamma Diskettklippare 69:-
aptit pd pick-nick korgar. Ty-
vdrr sé har Yogi allt for mdnga
fiender och hésten ndrmar sig
med stormsteg.
(K) (D)
e i e e e T g, R e O 5L
. ORDERSEDEL Skicka in den redan idag! BESTALLARE
t [Antal it Dator [Kass [Disk [Pris | Namn:
: Postorderkatalog Cras AOIEESE v A n s Sl o e
| FOSHT S e O e s P e
- Telefon: . =
E Skicka kupongen till:
] DataPlay AB Tingvaliavig 22C 19500 MARSTA
1




1

. torn kréver

i

1541:an:

Snabbaste extra-minnet

En bandspelare till C64 kos-
tar nagra hundralappar. Dis-
kettdriven 1541 tusentals kro-
nor.

Anda har hélften av tidning-
ens ldsare valt att skaffa sig
diskdrive.

Varfor? Det ska vi forsoka
besvara i denna artikel, sam-
tidigt som vi bjuder pa nagra
nyborjartips for 1541:an.

Att ladda och spara program péﬂdis—
kett &r enkelt — och mycket sakeri. Aven
snabbare och mangsidare. Kort sagt,
datorn blir mer anvandbar och &r plots-
ligt mycket battre — fast det &r samma
burk.

Visserligen kan bandspelaren tillsam-
mans med programvara bli lika snabb
som en diskettstation (eller drive som vi
hadanefter kallar den). Men bandspela-
ren kan aldrig bli lika palitlig och anvénd-
bar.

FORDELAR MED
BANDSPELARE

= Billigare.

FORDELAR
MED DISKDRIVE

* Spabbare — dven om man snart vill
ha snabbladdare ocksa till driven.

e Sakrare. — laddningsfelet "load er-
ror”" och allt bandelande upphor.

= Béttre. — datorn kan namligen nyttja
disken som extraminne. Detta inne-
bar:

e Att du har cirka 170.000 bytes extra-
minne. C64:an har 38911 bytes fritt
RAM-minne fér basicprogram med dess
tillAmpningar. Dela 170 med 39. Just det,
drygt fyra ganger mer minne till forfo-
gande.

* Assemblerprogram kan utnyttja cirka
64.000 bytes. | sadana fall blir det unge-
far 2,6 ganger storre

e Att programmen kan hamta nya delar
samt spara eller ladda information.

= Att du mycket latt kan se och ladda
dina program. Det finns Namligen ett
programregister eller directory pa var-
je diskett.

GUIDE FO

Har &ér den — artikeln for dig
som just packat upp din nya
Commodore 64 och fortviviat
forsokt fa den att fungera.

Nyborjarens liv ar inte latt.
Tro oss. Men med Svend
Orum-Bertelsens hjélp blir
det kanske lite lattare.

Enligt all tillgénglig statistik packades
deti julhelgen upp ver 10.000 nya Com-
modore 64! Vilket betyder att Datorma-
gazin fatt en heffans massa nya lasare
(Hérligt! En nybliven datordgare har
betydligt fler bekymmer &n nya bil-,
video- och stereo-dgare.

Det ar inte bara afi sld pa strombry-
taren sa bérjar det hdnda saker. Da-
mer av sin dgare.
Mycket star i handbdckerna. Men

" som nybliven datorégare ér inte den
.. tjocka “manualen’ det forsta man

kastar sig Gver. Det marker vi hér pa
Datormagazins redaktion. Sa for dig

. som slarviist handboken ochinte fatt

saker och ting att fungera: En riktig

R nybdrjariektion:

Friga 1 brukar vara: Huri hela vérl-
den far man lividatorn och alla appa-
rater som féljer med? Och vad ska
man ha alla sladdar och konstiga mo-
jénger till?

Lids forst av allt noga igenom
kopplings-anvisningen som medfdl-
jer datorn. Ta ocksa till vana att ALL-
TID STANGA AV DATORN innan Du an-
sluter eller tar bort nat fran den. Det
foriinger livet pa din nya dyra pryl och
minskar ditt reparationskonto.

Anslut datorn till TV, men inte som
jag ritat — utan med den medfdljan-
de siadden. Gor pa samma sitt med
bandspelaren och disketistationen —
om Du varit kiok nog att képa en sa-
dan.

L35~ & skrivbuvud

Diskeott

S/a:v’dka}zbﬁer /Motor _ g
L O\

Skn'v.s@da’s&wnnare
istdiod

Diskettlucka

Sereport
(4 datorn)

i ydm/d 15%7-drive_o
med bortlaget locke

Qgpré;yskziss v

20ng2 ari.

Basicskolans register ar ett bra typ-
exempel. | detta nummer finns en pro-
grammodul som gor det mdgjligt att spara
dina inknappade uppgifter under olika
namn. P4 sammadiskett kan du siledes
gora register dver dina spel, skivor, band
adresser osv. 0sV.

DISKMONITOR

Ait du latt kan gbra sékerhetskopior av
dina program.
* Att man med en diskmonitor ofta kan

. radda eller aterféra ett program som av

misstag raderats. Det &r dven enkelt att
andra texter i fardiga program. Kort sagt
hérja och rota direkt pa disken utan att
programmet laddats in i datorn.

Sla pa
strombrytaren

Nu kan du sl& pa strdmbrytaren. Pa
TVn ska det st sd har:

**** COMMODORE 64 BASIC V2 ****

Man kan gora mycket mer med en
diskmonitor, som ar ett program man
laddar in.

o Att du kan kompilera basicprogram.
Det finns visserligen kompilatorer fér
band, men de &r mycket samre.

Kompilator &r ett program som gor om
basicprogram till ett slags maskinkod.
Dérigenom blir programmet mycket
snabbare. (Det finns &ven komppilato-
rer till andra sprak).

Det finns en skillnad till mellan band
och diskett, En diskett méste forberedas
eller formatieras innan man anvander
den. Formattering innebar att man,
magnetiskt, delar in disketten i 35
track’s eller spar. Dessutom delar man

in varje track i sektorer.

ROR. samt star och blinkar igen. Prova
far Du se.

B ?SYNTAX ERROR é&r ett felmedde-
lande, som talar om att du stavat fel el-
ler anvant fel ord. Oftast har du stavat fel,
eller skriva noll istéllet fér bokstaven o.

Nutill det finai krakséngen. Har man
bandspelare eller diskettstation, kan

64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE

READY.
2

Den blinkande fyrkanten heter markor
eller cursor. Denna visar att datorn van-
tar pa dina order.

B Skriv PRINT HEJ och tryck pa
RETURN-tangenten. Datorn byter rad
och svarar med 0, byter rad och skriver
READY, samt star och blinkar igen.

Eftersom detta &r en igangséattning-
sartikel férklarar jag inte vad som sked-
de.— Santfar Dulasa omitidigare num-
mer av Basicskolan. Denna bérjade i
nummer 2/1987.

B SkrivPRINT "HEJ" och tryck pd RE-
TURN. Nu svarade datorn med HEJ, vil-
ket var det du ville. Kommandot PRINT
&r ett av BASIC-sprékets vanligaste ord.
PRINT &r engelska for SKRIV.

Allt Du skriver mellan citationstecken
och som féregas av ett PRINT skrivs ut
pa skdrmen. Rikar Du skriva PRONT,
svarar datorn med ett 2SYNTAX ER-

man spara sina alster pa2 BAND eller
DISK. Givetvis under forutsattning att
man gor som datorn vill och forstar —
annars gar det inte.

Man kan endast spara program.
(Néja, detta &r inte riktigt sant, men det
far duga sa hér i bérjan.) Darfor maste
man alltid skriva ett nummer fére varje
rad. Du bor &ven reservera rad 5 for
programmets namn.

B Sahériborjan—komihag att avsluta

varje rad med en RETURN-tryckning.
En sak till. Ett programnamn kan vara
upp till 16 tecken langt.

Skriv in detta program:

5 REM MITT 1.A PROGRAM"’
10 PRINT ""HEJ"
20 GOTO 10

Skriv RUN och tryck pa RETURN. Nu
hardu skapat ditt forsta basicprogram.
Stoppa programkdrningen genom att
trycka pa RUN/STOP-tangenten. Den
finns till vinster pa tangentbordet.

PROGRAM-
BIBLIOTEK

Commodore har reserverat track 18
for programbiblioteket och de andra
sparen for program.

Nar du sparar ett program pa disk
skriver driven automatiskt vad program-
met heter och var det lagrars pa disken.

laktta driven nésta gang du slar pa
den. Den snurrartilloch bada lysdioder-
naténds. Dep stannar och hogra lysdio-
den slécks. Drivens inbyggda dator har
initierat sig och stallt sitt [ashuvud pa
track 18. Nu vantar den pA dina order.

Slutligen en sak till — enhetsnummer.
Skriver man load och trycker pa return

BOR

W Skriv LIST och tryck pA RETURN.
Och se, pa skdrmen finns nu ditt forsta
BASICPROGRAM. | basicskolan har jag
skrivit ytterligare eti par enkla program.
Prova aven dem.

B BAND-anvandare flyttar upp marké-
rentill 5:an parad 5, genom att hallaner
SHIFT-knappen och trycka pa CRSR-
tangenten, som finns till hoger pa tan-
gentbordet. Skriv SAVE och sudda ut
M:et genom att trycka pa mellanslags-
tangenten. Tryck drefter pd RETURN.
W Datorn svarar PRESS RECORD &
PLAY ON TAPE eller pa svenska tryck
ner RECORD- & PLAY-tangenterna
samtidigt pa bandspelaren. Nar Du gor
detta blir hela skarmen ljus. Var lugn och
vanta, skarmtexten kommer tillbaka da
rogrammet sparats. Under PRESS RE-
CORD & PLAY ON TAPE stér det nu OK
samt SAVING MITT 1.A PROGTAM
B Glémmer du att ta bort M:et pa rad
5 svarar datorn istéllet:
2TYPE MISMATCH ERROR. Flytta upp
markéren till M:et och tryck pa mellan-
slagstangenten samt RETURN. OBS!
du farsamma felmeddelande om Du an-
vander otilldtna tecken inamnett. ex. ko-

lon m.fl.
78[5
oo A e -,

ENHETSNUMMER (64/128)

M DISKETT-anvandare skriver SAVE
och tar bort M:et precis som BAND-

tror datorn att du menar enhetsnummer
ett, vilket &r bandspelarens nummer.

Drivens enhetsnummers arnormalt 8,
men kan dven Andras. Har man tva dri-
var kallas den forsta fér 8 och den andra
for 8.

DISKETTKOMMANDON:

(félida av return-tryckning).

LOAD "'$ "8 - skriv list nar datorn sva-
rat ready, sa visas diskettens innehall.

LOAD "$'.8 - skriv (efter ready)
OPEN4.4 : CMD4 ; list. sa skrivs diskett-
innehallet ut pa din printer istallet. Av-
slutamed PRINTA4 : CLOSE4 nar prin-
terlistningen ar klar — annars blir det
trassel.

OPEN1,8,15 : PRINT#1,10" - initierar
driven. Ibland hittar driven inte program
som finns pa disketten fast de finns dar.
Det beror vanligen pa att lashuvudet
kommit fel.

Ibland hjélper det inte ens att stinga

-av och sétta pa driven. Initieringen hjél-

per dock alltid mol detta tillstand.
(OPEN1,8,15 innebar att man Oppnar en
kommandokanal till drivens dator).

OPEN?1,8,15 : PRINT#1,°'V"” anvands
om man vill stida upp pa disketten. Om
en fil inte blivit riktigt stangd férsvinner
den fran disketten.

En felaktigt sténgd fil markeras med
en * i bibliotekets higra del strax fore fil-
typen. VARNING! om disketten innehal-
ler andra filer &n sana som avslutats
med PRG eller SEQ far man inte anvan-
dadetta kommando. Det kan ndmligen
raderaandratyperav filer. V betyder va-
lidate.

OPENT1,8,15 : PRINT#1, ''S0:pro-
gramnamn’’ - raderar filen fran disket-
ten. S betyder scratch.

OPEN1,8,15
PRINT#,’"NO:namn,nr’” formatterar
disketten. VAR FORSIKTIG!!! Alit annat
forsvinner och kan inte aterfas ens med
en diskmonitor.

Namnet far vara 16 tecken langt. Nr
2tecken. | decembernumret 1987 finns
ett par enkla diskettprogram i basicsko-
lan. | detta nummer kommer ett par till.

Nu far racka fér denna gang. Det har

‘ar namligen bérjan pa en ny artikelse-

rie, sa hall gonen oppna.

Svend Orum Bertelsen

ARE

anvdndarna. De skall dessutom ange

Diskettstationens ENHETSNUMMER,
som &r 8. Raden skall se ut sa har:
SAVE "MITT 1.A PROGRAM',8

Om Du glémmer kommat fore 8 sva-
rar datorn med ?TYPE MISMATCH ER-
ROR. Flytta upp mark%ren och skriv ,8
samt tryck pa return, sa blir det riktigt.

Du kan spara alla program som inte
ar kopieringsskyddade. Vilket oftast ar
de program som Du knappat in sjalv.

Nu till finessen med rad 5. Genom att
alltid skriva programnamnet pa denna
rad behdver man endast skriva namnet
en gang. Vill man veta vad det inladda-
de programmet heter skriver man LIST
5 och trycker pa return, och se, dar star
namnet. En fordel till: genom att skriva
oéver 5 och REM och dérefter Iata nam-
net st kvar, slipper man skriva det fle-
ra ganger.

B Spola tillbaka bandet, s& l4r vi oss
hur man laddar ett program.

Har du bandspelare skriver du LOAD
samt trycker pa return. Datorn svarar:
B PRESS PLAY ON TAPE eller pa
svenska. tryck ner PLAY-knappen pé
bandspelaren.

Nér detta utforts blir skarmen vit en
stund. Sen aterkommer skdrmen. Da
star det OK. SEARCHING

Du som har en diskdrive kan enkelt tit-
ta vad disketten innehaller genom att
skriva LOAD "% *',8, vdnta pa READY.
samt skriva LIST. Da visas hela diskett-
innehallet.

For att ladda ett program skriver du:
LOAD’’ namn pa program’’,8

Tryck pareturn. Det kommer givetvis
upp lite "FOUND och LOADING™ och
sant men det visste du ju redan.
| andra artiklar skriver jag utforligare om
Disketter och disketthantering.

Lycka till och ha det s& kul.

Svend Orum Bertelsen



“The new state of the art in helicopter simulation™ THUNDERCHOPPER

Kliv in i forarhytten i Din blixtsnabba attackhelikopter
byggd for 1990 taletes blodigt stenharda krav! Thunder-

chopper simulerar historiska skeenden med en realism som

far till och med den mest erfarne helikopterforare att rysa!
Thunderchopper's 750 turboladdade hastkrafter och en
otrolig presition garanterar styrkan och manuvrerings-
formagan! Fragan ar bara om Du kan utnyttja dem
maximalt mitt i stridernas valdsamheter! Thunderchopper
ar den storsta och mest realistiska helikoptersimulatorn!
Thunderchopper finns nu till Commodore 64/128 pa diskett!

ROADWARS

Ett helt nytt och revolotion-
erande spel med handling
utan like! Supergrafik och
ljud som ingen glommer!
Roadwars fran Melbourne
House ar spelet som ingen
dkta Amiga eller Atari ST
4gare nagonsin kan eller far
missa! Roadwars finns bara
till Amiga och Atari ST!

L
GUSTAF FOOTBALL MANAGER I1

Ett helt fantastiskt och roligt dataspel som ingen Den helt fantastiska fortsdttningen pa Kevin Toms

nagonsin glommer om den folkilskne, raa och och Addictive's varldsberémda Football Manager!
pahittige katten Gustafl

MOLTECH SOFTWARE

PORTO OCH MOMS INGAR I VARA PRISER ¢ INGET EXTRA TILLKOMMER

Fyll i och skicka kupongen till Moltech Software, Histskovigen 31, 136 73 Haninge eller ring orderavdelningen pé telefon 08-776 11 12!
Onskar du bestilla program som inte finns upptagna pa kupongen si anvind den tomma raden. Alla program du lidser om i tidningen bestéller
du enklast och snabbast fran Moltech Software! Vi har alltid de senaste programmen fran Accolade, Activision, Cinemaware, Electronic Arts,
Epyx, Imagine, Infocom, MicroProse, Microsoft, Mindscape, Mirrorsoft, Rainbird, *Red Star Software, Ocean, S.S.1., Sub Logic och alla andra!

hévs om Du éir under sexton ar.)

KVALITET

B O Ja tack, skicka mig gratis senaste nummret av PROGRAM-EXPRESSEN!
l Amiga | Atari ST [1 IBM PC [1 Macintosh Apple 11 Commodore 64/128 / PORTO
B [J Dessutom vill jag redan nu bestilla foljande dataspel:
Titel/Tillverkare Amiga Atari ST IBMPC Macintosh Apple IT C64Kass Ce4Disk
l | Gustaf/Carfield/The Edge 0249 O 249 149~ 199:-
l .| Roadwars/Melbourne House O 249~ [ 249
| Football Manager [I/Addictive [] 249~ [ 249 [ 299:- 149 199:-
. | Uni Military Simulator/Rainbird || 299:- [0 299:- ] 395~
B Jinxter/Rainbird ) 299~ 1 208~ 7| 395 [ 495 1) 395 Ul 299
| Carrier Command/Rainbird [l 209~ [J 299:- | 395:- [1 495:-
B ' spicCinemaware 895 (1396 1 596
. | Defender of Crown/Cinemaware || 395:- [l 395~ !1 595~ [ 595~ 1 199:- 199
| Thunderchopper/Sub Logic | 495:- [l 395
. | Flight Simulator II/Sub Logic | 495 [ 495:- O 796:~ 1 695 | 695~ ol 395
: Moltech Software
F Nam Orderavdelningen
i Adress Hiéstskovigen 31
2 stadress 136 73 Haninge

Po
1!Ialsmans underskrift
B
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=1 PDKESSEB0.0:PUKESS281,0:PRINTCHR$(I4TJ
& PRINT "VANTA MEDANS JAG LASER IN DATA..."

10 FORX=49152T049379:READY :POKEX, Y:Z=Z+Y:NEXT
IF Z<>26533 THEN PRINT"SORRY, SLARV MED DATASATSERNA..

-PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
END
49152
49160
49168
49176
49184
491892
49200
49208
48216
49224
48232
49240
49248
49256
49264
49272
489280
49288
492396
49304
49312
48320
49328
49336
49344
49352
49360
49368
49376

-
L
=

=

-2
49152
49160
49168
49176
49184
49192

MIX
SKARM

A9z48

B Ovanstaende rutin ger en kul effekt
med texten pa skérmen. Skriv in pro-
grammet, spara det och starta det med
SYS 49152 sa far du se. Hastigheten kan
andras med POKE 49166,X dar x ar ett
varde mellan 1 och 255. Fargen som .
bokstaverna ska ha nar rutinen avslutas
kan bestdmmas i adress 49184 (ett vér-
de mellan 0 och 15). For de intressera-
deligger "farg skalan’’ pa adress 49258
och 39 bytes frammat.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Insént av Niklas Kring, Sodertilje

DATA 169,0,133,252,32,180, 192, 32
DATA 148,192,32,51,192, 160, 255,32
DATA 228, 255, 208,6, 136,208,248, 76
DATA
DATA 1,160,0,153,0,216, 153,0

DATA 217, 153,0,218,153,0,219,200
DATA 208,241,96,186,252,169,0, 133
DATA 250, 169,216, 133,251, 168,231,187
DATA 250,;208,6,169,219,197,251,240
DATA
DATA 250,230, 250,208,232, 230, 251,76
DATA 61,182,232,224,40,208,2, 162
DATA 0O, 189,106,192,141,231,219, 134
DATA 252,96,1,1
DATA 11,11,8,9,8,8,10,10
DATR 7, i 000,80 2, Ve 14
DATA 6,6,4,4,2,2,10,10
DATA 7,7.1;%,;18,13,5
DATA 13,13,160,239,162,40, 189,105
DATA 182,153,0, 216,153, 240,216, 153
DATA 224,217,153,208,218,153,248,218
DATA 136,240,8,202,208,232, 162,40

- i
(c) BTOSEL ot cERESTORE

M STOPR
"'*MIX SKARM EFFEKT®
" START H
HASTIGHET: POKE49166,X (X=1-255)"
FARG POKE49184,X (X=0-15)"
" TRYCK PA EN KNAPF...":5YS49152

AV NIKLAS KRING 1987"
5YS49152"

"

10,182, 234,234, 32, 180, 192, 169

175 Y60, 1, L7777, 250,160,0,145

VB BT Wi Bl &

o

76,150, 192,96, 162,26, 169, 0
157,255,211, 189, 197,192, 157, 255
211,202, 208,242,96,0, 48, 4
0,0,33,15,250,40,4,0
0,33,15,250,24,2,0,0
33,15,250,0, 16, 255, 63, 109
0,0,0,0

L @415323953

o A A
N1LSSON THENLIS
NG BY RONNIE B FB<>14730
o REM 64 BOGTIR“DA__VW 'NEQNNIE e h
1 FORK=1T°137éa gpOTING BY igoTED":GETKEYA
2 PRINT" 'L;ERT pisk 18 BE§=CHRSLO) \
PRINT™ I 15 wyoyRALI":N RmOR: 73D $:E s
i DPENiS:E?\!;’Rl;‘IT" «x* DISK hias e .-
5 1FDSTH ngn S oI HT LGy R ER
“~ BOOTING
> PRINTH15: :
% " RQ.
GETH#8.BA® = 0 0 § : NEXT = . - S and
2 FR{NTﬂIE» L'T“S As:BL$=BL$;A 800T DlSK #®* (8 ot -
o FgRi:lTG'a: E ’31'} =OTHENBEG1" N ALREF\DY A or {2_} ngmf‘afkgteén ffom(j\erska
11 1F(ASC(BR$1?ﬁENBngN:PRENT alliid skickas in ps kassett sller dis-
X o -—.M" i S i
» (EBL&="ER o a med frankerat firdigac
1< 2 3 o ¢
13 PRINT EGIN gEADY USED *** W Med detta program kan du skapaenif. o Ktivar o vill ha de
Lo BEND-.ELSE:" ag0T SECTOR AL autoboct som gér att ett 64 program star-
15 PRINT® * N AS tas frén disk nér du slar pa datorn.
16 BEND ONT I NUE (Y /N Den anvander 128:ans autobootoch
17 iNF‘UTr_“_S{“THEN3a ( hoppar dver | 64 mode, laddar program-
18 1FAS<Y RAM'S NAME met och startar det med RUN. Knappa
19 BEND ENTER YOUR FR%icTERS’ in programmet, kor det och folj instruk-
T CHA ti na
oq PRIN jp TO 16 s ionerna.
e G R o PRINT™" S
f PRI g J . - o
oo INPUT FT:;P;TE.LETHENBEG IN Insént av Ronnie Nilsson, Ho6r
3 1 FLEN{ :
g; PRINT"
2
25 GOTOZ2 "
p1SK
26 BEND T HENEND N TO AUTOBOOT
g PRIN . CLA$IE
ig GETKE”“"LFA§ g oO" Cﬂﬂsth’i‘NExT y s CHRS (48
30 PRINTHLS. 00 \DA:PRINTHS: EXT 8 CaanaCHpa (A0
o) cHﬁsLLENLFségiNTwB.CHRS{;);;ﬁgnsxT=FR‘“T*a‘
- i%;x=90T0137;2E& INT#B,MIDS (FS- 50
3 ML
-4 TOLE $(0)
a4 F&%iaiu-CHR$n1?>. H%" 5
;CHR L ayz:8 Gt
$15. nB-A
o ﬁi;ﬂZOTHENPRINTﬁ15' _
36
=DS% END , 162,
AsDSEBﬂLGS%1 xxx ABORTED ¥X¥ 0,169 247,161,591 213
RINT" ,0,0: !
e ‘FfﬁﬁENi‘* DONE *** W 52,481, 2278213822
PR 2y L) v 28,240 :
s END 6 77'0'9'0,0,52.52’3 32 o1,255,88,32:8%:2 2.8,160, 1482+ 1
42 DATABT.E9 01 42,22,200 45 21,253,3% 211,169, 2.162
255 120, 154, 253‘32‘ 0,25 -] 76.5 55 232'?6'6 f &80 45‘32'2
h P 163, 138;“‘8' r 2_210:2 ¥ 162,@11 ac
43 DATASL 154 166‘128l29 11 240,7-3 6.60 = 169.0'
125 X 2 ag,i 4 i 2‘:‘7"? . -l
331%iTh15“‘16%'?58.160'11'?2 123.60,3—~°2'15
86.255-155'125'22,189 ;1t%e Bz, 17441 i
A255 2 142, :
45 D‘:; a2, h.iﬁe'?,z‘aa_-;aﬁa’?"'az -> 4149 1 A$=CHR$(34):FORI=49152T049539: READA :SU=5U+A:POKEI, A:NEXT
13'2Ari1a1.65‘79' ! -> 1821 2 IFSU<>43891THENPRINT"FEL | DATA"™:END
46 D =5 3 A$=CHRS$(34)
. -> 2619 4 PRINT"[CSYS 49152 INITIERA KLOCKA"
READY - -> 2858 5 PRINT"SYS 49155, "A$"TTMMSS"A$" SATT TID"
=> 2275 6 PRINT"SYS 49158 TIDVISNING PA"
-> 21098 7 PRINT"SYS 49161 TIDVISNING AV":END
-> 7135 8 DATA 76,21,192,76,34,192,76,12,192,76,15,192,169,0, 44, 169, 128,141,123, 193,96
-> 6499 9 DATA 120,162,196, 160,192, 142, 20, 3, 140, 21, 3, 88,96, 32,253, 174,208, 3, 76,8, 175, 32
-> 6980 10 DATA 126,193,201,6,208,246,160,5,177, 34,201, 48, 144,238,201,58, 176, 234,153,113
RE I -> 6293 11 DATA 193,136, 16,240,169, 129,141,14,220, 169,0, 141, 15,220,162,0,173, 113,193, 41
-> 6326 12 DATA 7,201,0,240,8,162,10,201,1,240,2,162,20,142,119,193,173,114, 193,41, 15,24
’ : -> 6815 13 DATA 109,119,193,162,0,201,13,144,4,162, 128,233,12, 142,119,193, 162,0,201,10
B Med denna rutin fér du en realtids- -> 5768 14 DATA 144,4,233,10,162,16,41,15,13,119,193,141,119,193,138,13,119,193, 141,119
klocka som inte paverkas av disk-ope- -> 6248 15 DATA 193,162,1,160,2, 185,113,193, 41, 15,24, 42,42,42,42,157,119, 193,200, 185, 113
rationer etc. Klockan visas langst uppe -> 6181 16 DATA 193,41,15,29,119,193,157,119,193,200,232,224,3, 144,225, 162,0, 160, 3, 189
i hogra hornet pa skérmen. For att an- -> 6817 17 DATA 119,193,153,8,220,232,136, 16,246,96, 32,202,192, 76, 49,234, 44, 123,193, 16,1
vénda rutinen i ett program maste du -> 6259 18 DATA 96,206, 125,193, 186,250, 169,55, 141,125,193, 160, 3, 185, 8,220, 153, 119, 193,136
forst ha skrivit in sjélva klock-program- -> B455 19 DATA 16,247,173,136,2,141,92,183,160,32,162,3,189,119,193, 16, 4, 169,12, 208,2
met och startat det. _ 4 -> 6481 20 DATA 169,0,141,18,193,189,118,193,41,16,201,0,240,2,169,10,141,20,193,189,119
| ditt egna program bérjar du med SYS -> 6022 21 DATA 193,41,15,24,105,12,105,10,72,169,0,141,124,193,104,201,12,208,2,168,0
49152 som startar klockan. For att stal- -> 6525 22 DATA 201,24,144,2,233,12,201,10,144,7,233, 10,238,124, 193,208,245,72,173, 124
laden, anropa SYS 49155,"TTMMSS™". -> 6423 23 DATA 193,32,88,193,104,32,88, 193,202,240, 47,189, 119, 193,72, 41, 240, 24, 106, 106
Sedan kan du valjaomduvillhavisning -> 6469 24 DATA 106, 106,32,88,193,104,41,15,32,88, 193, 76,62, 193,9, 176, 153,0, 4, 173, 134, 2
pa skdrmen med SYS 49158 (pa) eller -> 8243 25 DATA 153,0,216,200, 192,34, 240,4,192,37,208, 4, 169, 58, 208, 232, 96, 48, 48, 48, 48, 48
SY54919'HV£9 ot A d -> 3526 26 DATA 48,0,0,0,0,128,0,55,32, 158,173, 76, 163, 182
m dck,




Nu skidnker Sveriges generosaste och mest giv-

milda programdistributér dig stora summor
pengar i form av mycket generost tilltagna rab-
attkuponger. Klipp bara ur kupongen, fyll i
namn, adress, dator och sitt pa ett frimirke
samt skicka in kupongen till Moltech Software,
Kupongavdelningen, Histskovigen 31, 136 73
Haninge och du far de bista kvalitetsprogram-
men till starkt rabatterade priser inom nagra fa

daghr med posten! Grattis du tjinar pengar!

ATRBORNE RANGER

10—

Klipp ur uch skicka in kupongen och Du far kipa Arborne Ranger fran Micro Prose med helt otroliga 70:-
. rabatt! Ordinarie pris fir kassett versionen &r 199:-och 299:- for diskett versionen! Skickar Du in kupongen
behiver Du endast betala 129:-fir kassett versionen och 229:- for diskett versionen! I Airborne Ranger tillhir
l Du den absoluta eliten av de bista fallskdrmshopparna! Handlingen &r grymm och makaber i ett ratt. blodigt och

langvarigt krig! Airborne Ranger iir tuffast! Porto och moms ingér i vara priser och inget tillkommer!
B O CBM 64/128 Kass ] CBM 64/128 Disk
B Namn

] Adress
[ Postadress,
Malsmans underskrift

(Behévs om Du ar under sexton ar)

! BALANCE OF POWER

69:—

. Klipp ur och skicka in kupongen och Du far képa Balance of Power frin Mindscape med hela 65:— rabatt!
Ordinarie pris for Amiga och Atari ST versionen ar 395:- och 495:- fir IBM PC och Macintosh versionen! Skickar
Du in kupongen behover Du endast betala 330:— for Amiga och Atari ST versionen och 430:- fér IBM PC uch
Macintosh versionen! Balance of Power ir ett globalt strategispel dir Du har hela varldens utveckling och

framtid i Dina hinder! Porto och moms ingar i vara priser som vanligt och inget extra tillkommer!
B Amiga (] AtariST [ Macintosh — IBM PC
B Namn
B Adress
jj Postadress

] Malsmans underskrift

{Behdvs om Du ar under sexton ar)

KNIGHT ORC

60—

l Klipp ur och skicka in kupongen och Du far kopa ett av Level 9:es senaste dventyr Knight Ore med maximala
60:- rabatt! Ordinarie pnis for kassett versionern &r 229:- och 299:- diskett versionern! Skickar Du in kupongen
l behéver Du endast betala 169:~for kassett versionern och 229:— diskett versionern! Inget extra tillkommer!

[ CBM 64/128 Kass | CBM 64/128 Disk
B Amiga [ AtariST 1 MSX ~ ZX Spectrum
B Namn
B Adress
Postadress
i Malsmans underskrift

{Behdvs om Du &r under sexton dr)

5 5 @
l Klipp ur och skicka in kupongen och Du far kopa Deja Vu fran Mindscape med helt otroliga 55:- rabatt!
COrdinarie pris fir Amiga, Atar ST och Macintosh versionen ar 395:~ ach IBM PC versonen kostar 595:- Skickar
Du in kupongen behdver Du endast betala 340:~ for Amiga. Atari ST och Macintosh versionen samt 540:- for IBM

PC versionen! Deja Vu ér det forast ventyret i samma serie som Uninvited och Shadowgate! Porto och moms
l ingar i alla véra priser och inget extra tillkommer! Deja Vu ar helt i en klass for sig sjalv!

g [0 Amiga [ Atari ST [0 Macintosh [ IBM PC
Namn
B Adress
B Postadress
i] Malsmans underskrift

{Behovs om Du #r under sexton ar)

&
3 O
@
Klipp ur och skicka in kupongen och Du far kipa Ultima III, Ultima IV eller Ultima V fran Origin med 30:-

rabatt! Ordinarie pris ar 209:- Skickar Du in kupongen behéver Du bara betala 269:- Ultima 11 och Ultima IV
finns till Amiga. Atari ST och CBM64 pa disk! Ultima V finns bara till CBM64 pa disk! Inget extra tillkommer!

B [0 UltimaIll — Ultima IV [ Ultima V (endast 64/128 Disk)
[1 Amiga  Atari ST [ CBM 64/128 Disk
il Namn

B Adress
B Postadress
[ Malsmans underskrift

{Behovs om Du ér under sexton ar)

B 3 O T
l Klipp ur och skicka in kupongen och Du fir kopa Epyx fantastiska sportspel California Games med helt
otroliga 30:- rabatt! Ordinarie pris for CBM64 kassett versionen ér 149:- och 199:- fir CBM64 disk versionen

samt 299:- till Amiga! Skickar Du in kupongen behiver Du endast betala 119:- for CBM64 kassett versionen och
169:- for CBM64 disk versionen samt 269:- till Amiga! California Games fran Epyx ar det bista sportspelet

nagonsin! Porto och moms ingar alltid i vara priser och inget extra tillkommer!

0 Amiga 1 CBM 64/128 Kass [] CBM 64/128 Disk
3 Namn
B Adress
B Postadress

] Milsmans underskrift

(Behovs om Du ér under sexton ar)

PORTO

Moltech Software
Kupongavdelningen
Hidastskovdagen 31
136 73 Haninge

PORTO

Moltech Software
Kupongavdelningen
Hastskovdigen 31
136 73 Haninge

PORTO

Moltech Software
Kupongavdelningen
Hiastskovdigen 31
136 73 Haninge

PORTO

Moltech Software
Kupongavdelningen
Hastskovigen 31
136 73 Haninge

PORTO

Moltech Software
Kupongavdelningen
Hidstskovagen 31
136 73 Haninge

PORTO

Moltech Software
Kupongavdelningen
Hidstskovigen 31
136 73 Haninge
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Med blott en sekund tog Mi-
kael Nordstrom fran Karlstad
hem segern i November ma-
nads Utmaning.

Hans program ritade pa en
sekund upp en cirkel och
kvadrat pa skdrmen och dis-
tanserade darmed andra
medtavlare rejalt.

Grattis Mikael —
hacker!

manadens

Utmaningen i november gick ut pa att
rita en cirkel och en kvadrat i denna cir-

¥ kel. Svaren vi fick kan delas i tva kate-

gorier: De som var korta och langsam-
ma och de som var langa och snabba.

Det blev dock extremt svart att utse en
vinnare. Vi hade varit pa tok fér oklar
med reglerna och dessutom begatt
bade ett och tva tankefel nér vi formule-
rade utmaningen.

Responsen frén er ldsare var heller
inte lika dvervaldigande som vid tidiga-
re utmaningar. Vi férstér er. Nar vi pa re-
daktionen insag vart misstag var det fér-
sent att dtgérda det

Enligt utmaningens formulering sa
skulle det snabbaste programmet vinna.
Vad vi inte tdnkte p d& var att om man
tex ritar en bild i Doodle, gor om den till
datasatser och sedan POKE:aruppden

Binar utmaning

Att kunna rdkna om deci-
mala tal till hexadecimala och
bindra motsvarigheter. Det &r
ett maste for alla som pro-
grammerar.

Men varfor inte lata datorn
ta hand om jobbet. Manadens
Utmaning handlar om att skri-
va det effektivaste och kortas-
te programmet for talkonver-
tering.

Och ni andra som tycker
uppdraget ar for svart: passa
pa att lara er mer om binéra
och hexadecimala tal

De flesta som programmerar datorer
stoter forr eller senare pa att adresser
och annat uttrycks i andra talbaser an 10.
P& 64:an och Amigan &r det brukligt att
adresser uttrycks hexadecimalt, dvsi

talbas 16.

P& en del andra datorer uttrycks ad-
resseroktalt, dvsitalbas 8. Na, da har
vi alltsé 3 talbaser, decimala, hexadeci-
mala och oktala. Men sedan kommer
det som géller for (ndstan) alla datorer:
Deraknar bindrt, dvsitalbas 2, internt.

Utmaningen denna géang &r: Vem
skriver den kortaste rutinen for konver-
tering mellan olika talbaser? Program-
met skall kunna kenvertera mellan tal-
baserna 2, 8, 10 och 16 enligt féljande
monster:

Binért tal. (Bas 2)

Oktalt tal. (Bas 8)

# = Decimalt tal. (Bas 10)

§ = Hexadecimalt tal. (Bas 16)

w gf
I n

* Programmet skall l&sa in ental och
avgdra vilken falbas talet star i. Sedan
konverteradettill de tre andra talbaser-
naoch skriva ut resultatet pa skarmen.

e Dartill maste programmet MINST

klara 24 bitars noggrannhet.

Nar programmet visat resultatet skall
det hoppa tillbaka och fraga efter ett nytt
tal. Forst nar nan skriver """ skall pro-
grammet avsiutas.

Exempel:

Tal? $4711
%0100011100010001
43421

#18193

$4711

Tal? @66173277
“%110110001111011010111111
@66173277

#14218943

$DBF6BF

Tal?

Vinnaren far som beléning Dator-
magazins College-troja (ange din
storlek i foljebrev), Datormagazins
Hackerdiplom samt Final Cartridge lil.

| OIS N EEE § S I IS U S § S § I § S o0 O EE 0 OIS 0 I D N 8 s g mEs a j
: DATA-MEDIA AB v 1¢;
l Allt i Nyttoprogram B Dataspel I
" Commodore/Amiga/Atari St/MSX/PC ]
| ceazi2e K/D Atari St Spel Amiga Spel |
- Qutrun 110/165 Red October 270 Defender of the Crown 375 4
I Bangkok Knights 110/165 Bards Tale 250 Barbarian Psygnosis 260 I
g Airborne Ranger 165/185 Defender of the Crown 350 Grand Slam Tennis 200 y
Winter Olympiad B8 110/165 Western Games 225 Bards Tale 325
Int. Karate + 110/165 Clever G Smart 230 Red October 260 I
® Western Games 110/165 OGreatest Epyx 250 Power Pack (6 spel) ZANE
I Skate or Die 110/185 Jinxter 260 Kings Quest Triologi 2735 I
s Defender of the Crown 110/165 Adv. Art Studio 250 Terrorpods 25 ="
Captain America 110/165 Bubble Bobble 225 Insanity Figat 260 I
a California Games 110/165 Gunship 260 Western Games 230 =
Stealth Fighter 165/185 Terrorpods 250 BGarrison 260 I
Combat School 1104165 Indiana Jones 230 Gunship 260 3
. Superstar Icehockey 110/165 Barbarian Psygnosis 260 Jinxter 260 I
Gunship 150/180 GBuild of Thieves 260 Amiga Nyttoprogram
" Gauntlet II 110/165 Atari S5t Nyttoprogram Lattice-C 1850 z
Chessmaster 2000 110/1685 Superbase Personal 1300 Superbase Personal 1300 I
" last Ninja 110/1685 Fast Basic Disc 495 Diga 650 o
IW C Leaderboard 110/1685 Bokféring 1400 Animator 10735 I
s Indiana Jones 110/165 Music Studio 350 De Luxe Paint II 975 Ll
l Antal| Titel Dator | Kass| Disk | Pris | Yyamn !
. Adress
I Postnr |
. Ort .
| Skickas till Data-Media AB, |
: Box 1097, 181 22 Lidingé ;
I._ Alla priser inkl moms. Frakt tillkommer. Tel 08-731 98 40 _]
¥ EEE S S O e § N § S 5 S 7 a8 N " TN § IS @ A § S @ - e

ANN VMIED ENSEKUND

i minnet s& gar det mycket snabbare &n
om man raknar fram varenda punkt.

Skillnaden blir att programmet blir
MYCKET storre. En variant som gér
annu fortare &r om man istéllet for en
massa datasatser anvédnder sig av
POKE:ar direkt. D& kan man klamma
ner tiden till ett par sekunder.

Raffinerad metod

Vinnaren, Mikael Nordstrém, anvan-
de en nagot mer raffinerad metod. Efter-
som strangar placeras direktiminnet sa
man man ju utnyttja detta. Det gar tex
betydligt fortare att placera 40 bytes i
minnet genom att lagga in dem i en
strang, jamfért med att POKE:a dem.

Detta var det som gjorde att Mikael
vann. (En variant pa detta hade fo
manga anvént: Nar man DIMensionerar
en matris sa nollstélls alla bytes som
matrisen anvander. Ett utmarkt satt att
rensa en hégupplésningskarm som for-
utom kort dessutom ar mycket snabbt.)

Det vinnande programmet kan vi dock
av utrymmesskal inte publicera, da det
ar pa 6ver 4.500 bytes.

Att jamfora tiderna mellan de olika
bidragen kan bli ganska missledande
denna gang. Jag kan dock namna att
det langsammaste programmet tog ca

3 minuter pa sig, men det var atskilligt
kortare @n det vinnande programmet.

Dilemma

Detta kan ses som ett exempel pa det
dilemma méanga programmerare stoter
pa. Var gar gransen? Nér blir ett pro-
gram sa stort att 6kningen i exekverings-
hastighet inte langre &r vart det okade
minneskraven? Det omvénda férhallan-
det géller ocksa.

Vinnare pa en sekund ar Mikael
Nordstrém, Brannmyrsgatan 3 i Karls-
tad. Grattis! Priserna kommer pa pos-
ten!

Och niandra: Tack férera bidrag och
allapapekanden om bristeri utmanmg-
en. Manga av dem hade vi kommit pa
sjalva, men vi hittade ett par som viinte
tankt pa. Vi ska forsoka béttra oss.

Bjorn knutsson

REGLER: ] ;
Programsprak Basic 2.0 (64 BASIC).
Maskinkod och anrop av rutiner i KER-
NAL och BASIC ROM ar ej tilldtet.
Ingen programrad fir éverstiga 79

|om detarOK pa
 gramme

tecken inkiusive daqm:ﬁer {?izs&q e

Bidraget skall skickas in fére 4 feb-
ruari 1988 till Datormagazm, Kari-
bergsvagen 77-81, 11335 STOCK-
HOLM

s

POKES och PEEKS &r den
nastan magiska metoden for
att styra C64:an.

Vi har samlat de viktigaste
PEEKS och POKES. Klipp ur
och spar sa har du riatt POKES
till hands nésta gang du ska
listskydda eller andra ram-

farg.

TANGENTBORD

Poke 22,35:List — Lista program
utan radnummer.

Poke 198,0:Wait 198,1 — Tém tan-
gentbordsbuﬁerten och vanta pé tan-
gentryckning.

PRINT Peek(203) — Tangentkod for
nedtryckt tangent._

Poke 646,X — Andra teckenfargen
(X= 0-15).

PRINT Peek(646)

— Visateckenfar-

gen.

Poke 650,128 — Repetera alla tan-
genter.

Poke 650,64 — Ingen repetering alls.

Poke 650,0 — Repetera vissatangen-
ter (normalvarde).

Poke 774,0 — Listskydd.

Poke 774,26 — Normalvérde.

Poke 808,239 — Blockerar STOP-
tangenten.

Poke 808,225 — Blockerar Run/Stop-
Restore.

Poke 808,237 — Normalvarde.

GRAFIK

Poke 53265,Peek(53265) AND 247

— Ger 24 rader pa skarmen.

Poke 53265,Peek(53265) OR 8 —
Ger tillbaka 25 rader.

Poke 53265,Peek(53265) AND 239
— Blanka ut skdrmen.
Poke 53265,Peek(53265) OR 16 —
Normal skarm.

Poke 53265,Peek(53265) OR 32 —
Ger hégupplosning.

Poke 53265,Peek(53265) AND 223
— Normal textmode.

Poke 53270,Peek(53270) AND 239
— Ger 38 kolumner pa skdrmen.

Poke 53270,Peek(53270) OR 16 —
Aterfa 40 kolumner. _

Poke 53280,X — Andra ramférgen
(X= 0-15).

Poke 53281,X — Andra skarmfargen
(X=0-15).

LJUD:

S$=0: REM Stdmma 1
S=1: REM Stdmma 2
S=2: REM Stdmma 3

Poke 54296V — Volymkontroll ge-
nom att ldgga olika varden i V.

Poke 54273+7'S,FR — Frekvens
(Hog-byte).

Poke 54277+7"S,AD — Attack & De-
cay.

Poke 54278+7'S,SR — Sustain &
Release.

Poke 54276 +7*S, WA — Vagform &
Ton Av/PA.
Exempel:
FR=10:AD=0:SR=240
WA=33:REM Ton PA
WA=32:REM Ton AV

Harald Fragner




| stillet

for Herr
Hybners
horna

B Herr Hybners horna innehdll ett stort
antal hégintressanta nyheter, bland an-
nat hur det besvarliga kopieringsskyd-
det pa King of Chicago hindrat de lagli-
ga kopierarna att tillverka forséljnings-
bara exemplar. Cinemaware fick leta sig
till England for att fa fram fungerande
exemplar.

Detta och mycket annati iomas spalt,
som han satt atskilliga timmar och for-
fatiade, natten fore tryckningen, med en
graslig snuva i kroppen, finns inte lang-
re.

Orsaken &r att nagonstans mellan To-
mas diskdrive, Commodores exterdrive
1010 till Amigan och chefredakitrens
1010:a férsvann texten spariést.

Commodore har tidigare haft problem
med sina diskettstationer. Och att just To-
mas spalt drabbades tillhor val den risk
man far ta ndr man arbetar med den ty-
pen av datorer som vi gor pa Datorma-
gazin. g

Jagtillhorde en av de lyckliga fa som
hann l&sa spalten innan herr Hybners
disk kraschade.

Den var bra. Tro mig...

Redaktionschefen

20000 leagues
under the sea

Cinemawares Jim Cuomo, mannen
bakom Defender of the Crown, haller
just nu pa att avsluta sitt nasta spel.
20000 leagues under the sea ar den
Jules Verne bok som pé svenska heter
"'En varldsomsegling under havet''. Blir
det nya spelet lika genomarbetat som
Amigaversionen av Defender of the
Crown kan man ténka sig en Amiga Star
at detta spel.

Jack the Ripper

Pa 1880-talet intrdifade en serie bru-
tala mord i samma stil. Alla mordoffer var
prostituerade kvinnor. Alla skars de sa
professionellt s& att man antog att man-
nen som utfort daden maste ha varit 13-
kare. Mannen blev kallad Jack, Jack the
Ripper.

|CRL:s Jack the Ripper spelardurol-
len som en man som ar misstankt for
morden. Det géller for dig att leta reda

Make Hackin’
a legal sport

Hir dr collegetrdjan for alla hackers. Finnsi tre firger, vit,
svart eller gul. Tréjan kostar 189:- (plus porto och
postforskott) och ir tillverkad i 50 % bomull 50 % polyester
for att tila manga tvittar. Den finnsi storlekar fran mini-
hackers till jattestora hackers. Skicka in din bestillning idag.

Forst till kvarn far forst mala.

Sdnd genast en hacker-troja till

SR N i e 5 5 e i
I Namn: ........... |
: Adress: ... e A e e S I
| Postnr: ...... Ort: :
: Jagvillha ....... st trojor a 189:— :
| Storlek ..... PR MU e XL i
I Firg ... 1 R I 1 Svart ........... Gul [
I (plus porto och postférskott). |
[ Sind kupongen till Datormagazin Box 21077 |
| 100 31 Stockholm '

pé ledtradar och bevis som kan leda till
den riktiga mordaren eller atminstone
rentva dig.

Speletinnehdller sa skrackinjagande
bilder att de tva kvinnliga programme-
rarna (som inte sjélva vagar titta pa bil-
derna) hoppas p3 att spelet skall faen
21-ars grans i England. Det forsta spe-
leti historien som far en s& hog alders-
grans!

Ebonstar

Det &r ar 3000, ménniskan har erév-
rat rymden och eliminerat sjukdomar,
krig och fattigdom. Manniskans langtan
efter spanning har nastan utrotats. Men
det finns en stor utmaning kvar —
Ebonstar,

Ebonstar &r en tavling pa liv och déd
som fortsatter genom 50 olika nivaer tills
det bara finns en tavlande kvar. Faror-
na som finns &r dina motstandare, dods-
robotar och svarta hal som dina motstan-
dare kan knuffa dig i.

Man kan spela upp till fyra personer,
antingen mot varandra eller som tva lag.

Chain Reaction

Kérnvapenmotstandare har program-
merat om robotar och missiler i en ra-
ketstation {ill att doda personalen. | den
sjuvaningar héga byggnader har robo-
tarna placerat ut radioaktivt stralande
enheter och robotar &ker omkring och
skjuter allt levande. Missilerna avfyras
om trettio minuter och du stériingangen
med all din specialutrustning och &r
redo for att radda situationen.

Gor Durell sitt nya spel Chain Reac-
tion lika ku! som det Iater dér jag lyck-
lig.

SUPERSPEL TILL
SUPERPRISER
COMMODORE 64
Skate or die 129:-/179:-
Airborne Ranger  189:-/229:-
Combat School 129:-/179:-
Jackal 129:-/179:-
Out Run 119:-/169:-

Shoot em up C.K

+ svensk manual 169:-/219:-
Flying Shark 129:-/179:-
Gauntlet 2 129:-/179:-
Rampage 129:-/179:-

Imossible Mission 2 129:-/179:-
The final Catridge 3

+ svensk manual 575
Alla priser inkl. moms och frakt

GRATIS KATALOG !

COMPUTER TRADE

Tel. 0502-137 39.
KI. 17-21, ki. 9-13 l&rd.

Deflektor

Detta spel ar enligt producenterna en
upplevelse i laser logik. Deflektor gar-
ut pa att leda en laserstrale fran dess kl-
la till en mottagare med hjélp av speg-
lar och andra féremal utan att skada sjal-

va lasern sa att den gér sonder.

Detfa kan géras pa flera olika satt.
Dessutom gar det hela patid. Deflektor
aringet actionspel utan snarare ett myc-
ket enkelt strategispel. Notera att jag s&-
ger mycket enkelt med vilket jaginte me-
nar att spelet ar enkelt.

Impossible
Mission Il

Den extremt galne vetenskapsman-
nen Elvin Atombender &r tillbaka! Ater-
igen skall han forsoka forstéra var kéra
jord. Och eftersom du &r den som stop-
pade honom férra gangen han forsdk-

te, ar det du som far bli hjélte nu igen.
Den som har klarat Impossible Mis-
sion kan anda vénta sig en stor utma-
ning i och med Impossible Mission Il
Enligt osékra kallor har programmerar-
na gatt och grunnat pa den andra ver-
sionen av spelet sedan den forsta ver-
sionen slépptes for tva ar sedan.

Hotball

Hotball &r det forsta spelet fran ett nytt
franskt mjukvaruféretag med namnet
Satory. Hotball &r inget vanligt forbolls-
spel utan snarare ett inomhusfotbollspel
dar man far anvénda vdggarna till att
passa och studsa bollen mot for att kom-
ma férbi motstandare.

Spelet som bara kommer att finnas till
Amigan, har tydlig och enkel grafik. Om
du vill kan du spela ensam mot datorn
eller mot en kompis. Enligt Satory skall
Hotball 6ka standarden hos 16 bitars da-
torer. Vi far vl se hur det blir med den
saken.

Land of Legends

Det hér nya rolispelet fran Micro lliu-
sions bygger inte pa samma ide som ti-
digare rollspel till datorer, utan &r |
manga avseenden mycket likt de vanli-
ga odatoriserade rollspel som finns.

Spelet ger dig mojlighet att skapa
egna kartor att utsatta kompisarna for.
Till spelet kommer ocksa en tillsatsdel
dér du kan skapa egna monster, varel-
ser och fallor.

Redan nu kan jag utlova en grundli
testitidningen sa fort vi far fingrarna p
spelet.

r.AFgEg i

Date Viacim

I FFFEEE AN ¥ i

Amiga Program

i Brevladan
Public Domains frin Cambridge
"USA". Disketten kommer ut en ging i
ménaden och innehdller flera program.

| Yar med du ocksa! I

Helfr 12 st. disk 420:-
Halvdr 6st.disk 240:-
Minad 1st.disk 45:-

St in pengar pd postgiro 49071 17-8.
Skriv ditt namn och din adress,

040-120700
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varidens
mest

salda dator

C-64

C-128

C-128D
Bandspelare 1530

Matrisprinter MPS 1200

Matrisprinter
120D

Star NL 10

Star 160
Diskettst. 1541-C
Diskettst. 1571-C

RING FOR PRIS!

Citizen

SPEL TILL

64/128

kassett
'43 one year after 49:-
720 Degress 139:-
ACE 2 139:-
AER Borne Ranger 159:-

Arcade itall of fame 119:-
Arcanoid 99:-
Arctic fox 119:-
Army moves 119:-
Black Magic 119:-
Blood and Guts 129:-
Bubble Bobble

arcadspel 139:-
Captured 119;-
Campionship Wrestl 119:-
Colossus Chess 139:-
Convoy Raider 119:-
Dandy 99:-
Defender of the

Crown 149:-
Delta 119:-
Destroyer
Dragons Lair Partll 99:-
Elevator Action 99:-
Elite 179:-
Express Raiders 119:-
Fire Track 119:-
Gamer Over 119:-
Howard the Duck 119:-
Indiana Jones 119:-
Infiltrator 119:-
Jailbreak 119:-
Leaderboard 119:-
Live Ammo 119:-
Mask 139:-
Mega Apocalypse  119:-
Mystery Nile 139:-
Nemesis 119:-
Qink 139:-
Outrun 119:-
Panorama 119:-
Paper Boy 119:-
Pawn
Prohibition 119:-
Project Stealth

Fighter 169:-
Saboteur |l 139:-
Salomons Key 139:-
Sky Runner 49:-
Solid Gold

(saml.kass) 119:-
Space Harrier 119:-
Specialpaket, 5 spel 99:-
Starglider 119:-
Summary Trilogy 119:-
Super Huey Il 119:-
Superstar Ping

Pong 49:-
Taipan 99:-
Tank 139:-
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UNIVERSE

Har kommer det tredje spelet som
bygger pé de mycket valkdnda hjaltar-
na i Masters of the Universe. Denna
gang bygger spelet pa den film som ny-
ligen dok upp péa vara biodukar.

Tyvarr har jag inte haft chansen att se

filmen (Och vilka filmer &r det du sprun-
git p& d&? Red.anm.). Men det kanske
artur det eftersom spelet inte &r sé véarst
mycket atthénga i granen.

En nyckeltill tidresor har fallit genom
ett halitiden och hamnat hos en ovetan-
de amerikansk student. Eftersorn han ar
student och dessutom amerikan fattar
han inte riktigt vad grejen han fatttag pa
ar utan tror att det ar ett instrument.

Han vet inte heller att for varje ackord
han tar pa nyckeln, lamnar ifran sig en
sak. Prylar som Skeletor, strandsatt i
USA, méaste ha fér att kunna atervanda
till Eternia och skapa kaos. (Later klart
som korvspad. Red.anm.).

Du méste nu leta reda pa dessa gre-
jor och se till sa att Skeletors mén inte
far tag i dem.

Du springer omkring i en stad gata
upp och gata ned och slass mot Skele-
tors man. Dessa ploppar upp lite var-
stans och du skjuter ett par skott och se-
dan forsvinner de. Exakt, det hela ar lika
trakigt som det later. ;

Till din hjdlp har du en karta som vi-
sar staden. Det varsta dr att maninte ser
allting fran samma hall pa kartan.
Svénger man till exempelin pa en gata
kan man se den vésterifran istallet for
norrifrdn som man gjorde tidigare. Det
gor att man ganska ofta maste kolla pa
kartan &t vilket hall man skall springa.

Ibland far man upp en bild p& nagon
slags kommunikationenhet dar ett an-
sikie visas och ett meddelande skrivs ut.
Dessa ar vasentliga for att man ska kun-
na hitta alla delarna till tidsnyckein.

Grafiken i spelet &r lite smatrakig och
innehélleringa som helst hapnadsvac-
kande effekter. Ljudet likasa, man kan
valja melian att ha en melodi spelandes
under spelets gang eller ingen melodi
utan bara ljudeffekter.

Hela spelet verkar lite trist. Men ar
man en stor beundrare av He-Man, som
man styr, och hans polare blir det kan-
ske lite intressantare.

Tomas Hybner

Foretag: Gremlin

Pris: Oként vid presslagg-
ning.
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MATCH DAY (1

B Match Day Il &r ett Fotbolls-spel till
64:an fran Ocean. Vad fotboll &r fér n&-
got behéver knappast en narmare fér-
klaring.

Féregangaren Match Day var tydligen
ganska populdrt i England, och som
vanligt far alla framgangsrika spel efter-
féljare, s& dven Match Day. Programe-
rarnas ambition nér de gjorde Match day
Il verkar varit att gora det ultimata fotboll-
spelet till 64:an.

Match Day Il har det mesta man kan
tankas 6nska sigfill ett fotbolls-spel, allt
finns.

Spel mot varandra, mot datorn, Cup
och Serie spel med upp till sju spelare,
avancerade styrmojligheter . Man kan
mitt i matcher ga in och &ndra paramet-
rar for taktik anfall/férsvar, vilken typ av
sparkar som ska prioriteras, datorstyrd
malvakt efc.

Det har lagts ner arbete pa ait det
mesta ska ha parametrar man sjélv ska
kunna dndra. Man har aven utvecklat
saker som 'The Kickometer' dar man létt
ska kunna sparka sa hart du behover
och 'Diamond deflection system’ former

|@rinte den bas-
| slowmonon,
a otydligade
Of SIE yagt
Man ser ungefar en tredjedel av pla-
nen, sedan scrollar skarmen fram oen
tillbaka, det sker dock [angsamt och i-
bland lite ryckigt.
Det finns dven grafik buggar, spe-
lare férsvinner och dyker upp lite

ror nte sa v

hursom helstoch jag fickengang
’rester’ kvar pa plan av dem.
Ljudet &r heller inte det bésta, en
halvbra titelat och sedan taskigt ljud i
spelet. Att spela Match Day Il &r mattligt
roligt mest pa grund av att det ar lite val

siott. Tycker dock att det&r fylit med bra
ideer pa hur man ett riktigt spelbart fot- g

bollspel till en dator ska vara utformat.

Match Day Il &r pa pappret en riktig X

héjdare for de sportintresserade som vill

ha ett realistiskt lag-sportspeltill sin da-
tor, men i praktiken &r det annorlunda. .

Kanske Match Day Il skulle..?
Pekka Hedqvist

Foretag: Ocean

Pris 139 (K)
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QUT RUN

B Wroooooom! Kan du tdnka dig nagot
haftigare an att stampa plattani mattan
pa en Ferrari Testarossa och dra ivag?
Vore det i verkligheten ar det sékert jat-

§ tehaftigt, | SEGA:s spelautomat &r det

bara tufft och hemma framfor datorn
kénns det nastan lite pinsamt. .
Nu har spelet som manga vantat pa
och manga lasare funderat p& om det
over huvudtaget skulle komma kommit!

— OutRun, 64 versionen av SEGA:s be-
romda arkadspel.

Har man spelat OutRun som arkad-
spel &r det en stor besvikelse att ladda
in det i datorn och dra ivdg. Inte for att
det jamfort med andra spel pa négot
speciellt satt eller vis ar daligt, men det
blirlatt s& att man jamfér med the real
arcade machine'’.

Du ska pa en viss tid hinna med olika
etapper. OutRun bestar avfemvagar. Du
far vélja vilken du vill &ka. Vine Yard,
Death Valley, Desolation Hill, Autobahn
och Lakeside. Alla borjar pa samma stél-
le, men dar slutar likheten. Farden star-

Lite har och dar i Winter Olympiad
fran Tynesoft kan man nastan skonjaen
texti nederdelen av skarmen som lyder:

"Detta &r en efterapning av samma
gren i Epyx Winter Games.

Att Tynesoft inte gjort ndgon bra efter-
apning dr ocksa ett faktum. Det hela ser
forskrackligt ut. Ungefar allt férutom
bakgrundsgrafiken beter sig forfarligt
underligt och till riga pa allt later det for-
skréckligt ocksa!

De fem grenar som finns &r back-

b hoppning, skidskytte, stortlopp, slalom

och bobakning.

Backhcppningen ar néstan lite otro-
lig. Det bérjas med en originell bild pa
skidékaren bakifran ndr han star pa
hoppbackens kron och aker utfor. Nar

i hopparen hoppat ser man honom istél-

let frén sidan nér han hoppar éver tva
hundra meter vertikalt Sver marken! Un-
der hoppets gang skall man naturligtvis
hélla reda pa hopparens skidor och se
till s4 att han landar ordentligt, annars
far man tillfalle att grata dver datorn om
han trillar.

Skidskyttet &r av samma stil som det
i Winter Games, med den skillnaden ait
skidakaren i Winter Games hade vallat
skidorna. Man ska aka langs ett spar
och stanna vid kontroller for att skjuta
sdnder tavlor en bit bort.

Sjalva skjutningen &ar enkel. Skidak-
ningen daremot saboterar hela grenen

™ genom attdet tar ett ganska bra tag for

honom att fa upp farten. Skulle man raka
tappa farten och kommer fram till en
backe ar det dags att grata, det ar lika
svart att komma nedfér backarna som
uppfor!

Stortloppet ar av klassiskt stil. Man
ser skidakaren bakifran och hor och
hapna, han aker stortlopp i skogen. Gra-
nar och timmerstockar ar namligen na-
got som verkar forekomma ganska friskt
| stértloppsbackar. Att gubben sedan
flaxar omkring som en vilde nar man for-

tar mellan nagra palmer. For att fa bilen
att rulla haller man joystickspaken fram-
at. Da hor man lite pipande. Det &r tyd-
ligen ljudet som ska representera ljudet
nar décken slirar mot vigen.

Det &r daligt, bara en massa blipp-
bloppande. Man kan vélja om man vill
hamusik medan man kér. Den arinte sa
extremt braden heller och dér finns det
faktiskt en riktigt annorlunda och kul los-
ning. Med spelet finns en kassett dar ori-
ginalmusiken fran arkadspelet finns in-
spelad. Stoppar man det i bandspela-
ren, stanger av musiken pa spelet och
héjer volymen &r det ganska njutbart.

Né&r man aker kér man omkring bland
en massa andra bilar och har diverse oli-
ka miljder pa sidan om véagen. Det kan
vara allt fran sandstrander till bergsvég-

ar.

Efter alla rykten som gétt om OutRun
blir man lite besviken nar man ser det.
Det &r pa ndgot vis en massa saker som
kunde gjorts battre och pa det viset gi-
vit mycket mer spelvarde.

Ljudet ar daligt om man inte raknar

soker kontrollera honom gorinte saken
battre.

Slalomen dr av samma klass fast utan
granar och timmerstockar. detta har
kompenserats med att gubben flaxar
gkmkring annu battre &n i stortlopps-
aket. ..

Bob&kningen &r ocksd mycket lik
Winter Games. | en ruta ser man banan
uppifran, i en annan ser man hastighe-
ten och i mitten ser man boben bakifran
samtbanan man kéri. Detendasomar
lyckatiden hargrenenoch formodligen
hela spelet ar att man bromsar genom
att trycka pa fireknappen och slipper
gasa istallet for att behova dra spaken
fram och tillbaka samtidigt som man
skall svanga.

Enhetligt for Winter Olympiad 88 &r att
det passar bast ihop med nagra gamla

-
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med den kassett med det haftiga spel-
automatsljudet.

Spelet &r bra mycket léttare &n spelau-
tomaten vilket inte &r en nackdel. Det &r
roligare om man kommer lite langre nar
man spelar.

Kalle Andersson

Foretag: SEGA, U.S. Gold
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matrester och ett gar tomma burkarien
soptunna.

Tomas Hybner

Foretag: Tynesoft

GRAFIK | LJUD E'EEIEE :E:tsﬁa
: 5
- —3
oF 2

MEDELVARDE: 3



18

STAGE POINTS

B Hjalp! Skyskrapan brinner! En sky-
skrapaiden amerikanska staden Arca-
deville har fattat eld. Hundratals manni-
skor, nagra har djur med sig, arinstang-
da och kommer att dé en grym déd om
inte nagon kan hjélpa dem. Brandkaren
ar dar, men pé grund av den stora het-
tan kan de inte narma sig byggnaden.

Plétsligt kommer en till brandbil till
platsen. Enbrandman héller upp en ny-
utvecklad och dnnu otestad eldbekamp-
ningsdrékt med en inbyggd hi-tech vat-
tenkanon. Alla brandm&n som finns pa
platsen ar dveranstrangda och kan inte
ata sig uppdraget att med hjélp av drék-
ten klattra upp pa skyskrapan och rid-
da ménniskorna.

Brandkaren fragar om det finns ndgon
frivillig som vill stalla upp. Finns det? Ja,
justdet! Du &rden som ska radda man-
niskorna. Lycka till. ..

Nar spelet startar befinner du dig pa

Fir

utsidan av skyskrapans fasad och kan
klattra uppat och atbada sidorna. Du ser
skyskrapan fran ett av hornen. Du &r ut-
rustad med en vattenkanon och en Jet-
Pac pa din rygg. For att stoppa elden kan
du skjuta ivag vatten med hjalp av fire-
knappen (Nej, inte Fire, val . . ., viskulle
vél slacka?). Drakten du bar bestar av
manga lager av ett skyddande materi-
al. Nar du blir traffad av flammor kan det
hénda att ett lager pa din drékt blir for-
stort sa det géller att vara forsiktig.

Du ska ta digtill toppen pa byggnaden
och medan du klattrar ser du manniskor
som hanger ut genom fonstren. For att
radda dem klattrar du till deras fonster
och da kan dom radda sig genom att
hoppa ner.

Nar du har tagit dig till toppen ska du
radda en kvinna som inte kan ta sig dar-

ifrAn. Hall i henne och anvénd din Jet-
Pac for att flyga ner till gatan.

'35
/

rap

81 %%SHaa

Firelrap har en annorlunda spelide,
men spelet ger inget specielit utdver det
vanliga.

Ljudet &r av medelklass och bjuder
inte pa nagra specielit haftiga effekter.
Samma sak &r det med grafiken.

\ Kalle Andersson
Foretag: Electronic Dreams

SPEL-
VARDE

PRIS-
VARDE

GRAFIK | LJUD

B Ytterligare en samlingskassett har
nu hunnit uti handel innan jul. Denna
gang ar det U.S. Gold som kommit ut
med The Gold Collection Ill. Den inne-
haller sex spel som tidigare varit klassa-
de som ganska bra spel.

Express Raider:

Ditt uppdrag &ar att i kamp mot tiden
rana det snabbaste tget i Western.
Forst ska duta dig fran sista vagnen fram
till loket genom att g& pa vagnarnas tak
samtidigt som du slar ner fiender.

Mellan varje vagn finns en pase med
pengar somdutar. Nar du tagitdig fram
till loket ska du rida brevid taget och skju-
ta ner folk som finns pa taget — helg-
rymt.

Express Raider ar ett kul spel som
man vill fortsétta spela hela tiden.

Super Cycle:

Du sitter pa en 750 kubiks motorcykel.
Du ska kampa mot vagen, kurvorna,
andra motorcyklar och klockan! Ta dig
s& l&ngt som mdjligt pa den tid du har.
Akta dig fér gropar i marken.

Det ar ett kul och snyggt spel.

Super Huey II:

Super Huey Il &r ett helikoperspel dar
du ska utfora olika uppdrag. Jag tycker
att det &r lite f6r svart for att vara kul.

Leviathan:

Du ska flyga dver ett landskap som
scrollas diagonalt och styra ett rymd-
skepp som kallas Leviathan. Skjut ner
det som ror sig s& far du poéng.

Snyggt och kul om man gillar shoot-
em-up spel.

Ace of the Aces:

Du sitter i cockpiten pa en Mosquito
och ska skjuta ner tyska flygplan, san-
ka tyska ubatar och stoppa tag.

Det ar i mitt tycke ett ganska trakigt
spel.

Masters of the Universe — Arkad
versionen:

Du &r He-Man (nagot du alltid dromt
om va?) (Mardrommar har val alla? Red
anm). Skeletor dr en fiende till dig. Du
ska ta dig in i Castle Grayskull och for-
stéra STENEN frén vilken Skeletor far
sin osynliga magiska styrka.

Jag lyckades inte ladda in Masters of
the Universe, darfor kan jag inte sdga
hur det &r att spela.

Totalt &r The Gold Collection en gans-
ka bra samling som ger bra spel {or
pengarna det kostar.

Kalle Andersson

Foretag: U.S. Gold
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ATARIST/MEGA ST
hardvara:
Atari 520STM 2.695:-
Atari 520STM +SF314 3.995:-
Atari 1040STF 5.195:-
Atari 1040STFM 5.495:-
Atari 1040STF +SM124 6.695:-
Atari 1040STF +5C1224 8.695:-
Atari MEGA ST2 + SM124 12.284:-
Atari MEGA ST4 +SM124 15.988:-
Atari MEGA ST2+5M124 +

SLM804 24.630:-
Atari SF354 diskettstation

360k 1.395:-
Atari SF314 diskettstation

720k 2.295:-
Atari SH204/205 20Mb

héarddisk 5.995:-
Atari SM124 monokrom

monitor 1.995:-
Atari SC1224 fargmonitor 3.995:-

Atari SLM804 Laserskrivare 15.371:-
Btari SMM804 matrisskrivare 2.995:-
Atari Mus tvaknappars 595:-
Real Time Clock (Robtek) 649:-
Proffessional Video Digitizer 3.395:-
ADAP Soundrack, 16-bitars

sampler 19.950:-
Nyttoprogram ATARI ST:
1st Word Plus 795:-
Advanced OCP Art Studio 300:-
Alternative (GEM

keyboard exp.) 319:-
Animator 125:-
Arnt Director 699:-
ArtPak] 325:-
Assembler, MCC 1.199:-
Backpack, cartridge 145:-
BBS Version 2.0 559:-
Bokforing 1 svenskt 1.840:-

Comerman (GEM accessory) 329:-

Datamanager 795:-
DB Cale 699:-
Degas Elite 949:-
Devpak (Assembler/

Debugger/Link) 150:-
Disk Help 319:-
DOS Shell 328:-
DX-Android Ljudedit fér

Yamaha DX7 2.450:-
Easy Record 439:-

7Y

Fakturering | svenskt 190:- Haba View 949:- K-Resource 625:- Macroassembler 549:-
Fast Basic, cartridge 1.195:- Habawirter Il ordbehandling 695:- K-Roget 195:- Make 649:-
Fast Basic, diskett 595:- Harddisk Backup 219:- K-Seka ST 195:- Masterscore notutskrift till
Fast ASM 325:- Hippo C Compiler 895:- K-5pell 319:- PRO24 3.380:-
Film Direktor 119:- Hyresredovisning 12.222:- K-Spread Il 1.295:- M-copy 649:-
Fleet Street Publisher IS Talk kommunikation 849:- K-Switch II 475:- Menu + 259:-
(Desk Top Pub) 1.495:- K-GraphIl 195:- K-Word II 959:- Micro Manager 499:-
Fractal Generator 349:- K-CommII 195:- Lattice C 1.299:- Mi Term kommunikation 449;-
Graphic Artist 2.295:- K-Data 795:- Lisp, Cambridge 1.899:- Modula II, standard version 1.399:-
Habadex 849:- K-Minstrel 475:- Mac Emulator, Robtek 2.249:- Modula I, developers
Haba Merge 529:- K-Ram 475:- Mac ROM till Mac Emulator ~ 695:- version 1.999:-
Music Studio 399:-
OLF 1(Order, Lager,
Fakturering) 4,490:-
Paintworks ritprogram 399:-
Pascal, MCC 1.299:-
- . Printmaste 349:-
Vihar alla nya spel till ATARI ST! PRO 24/Twenty four
- midisequencer 2.350:-
Pro Sound Designer,
sampler 845:-
Pro Sprite Designer 599;-
Publishing Partnier 1.995:-
Ram disk & Printerspooler 399:-
SIGNUM! Svensk
ordbehandlare 2.495:-
STAD Ritprogram 995:-
ST Doctor 325:-
ST Key 349:-
ST Toolkit . 399
Superbase Personal svensk
databas 1.595:-
. Trim Database 1.095:-
ATARI 520 ST/SF 314 Tt -
USR pris 3 995._ VIP Professional (LOU.'I.S 12 3] 2.495:-
BUTIKER
Tegnergatan 20B
(vid Sveavagen)
S iy - Stockholm
—— pdugad R - Tel: 08-304640
J $iciad Yl Yo
: Nordstans Képcentrum
Lilla Kiadpressargatan 19
Goteborg
| Tel: 031-150093/94
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B Detta spel utspelar sig 2200-talet dar
livet for jordens befolkning &ar otroligt
skyddat. Fér normalmanniskan existe-
rar ingenting utanfor husets fyra vaggar.
Alla transporter sker genom teleporte-
ring. Men det finns fortfarande de som
tyckte att livet var battre nar det var vil-
dare som férritiden. Dessa manniskor
har en stor tavling varje ar som gar ut pa
att kéra ett varv pa den gamla motorle-
den runt en stad. Den som kommer forst
éver méllinjen vinner.

Nu tror nog alla att det har ar ett van-
ligt motorcykelspel. Det &r det inte, mo-
torcyklarna dr utrustade med kulsprutor,
raketgevar och en mekanism som slép-
per ut oljeflickar pa vagen.

Den gamia vdgen har dessutom
sprickor och hal har och var ochtill radga
pé allt sa &r det nagon tokstolle som
byggt murar pavagen. inte nog med allt
det dar, vagen ar fullplottrad med stenar

- som forstor dina dack.

Pa végen finns utrustning ill din mo-
torcykel som du maste plocka upp for att
klara dig igenom varje etapp. Utrust-
ningen ar bransle, raketer och olja till
oljeflacksslapparen.

Mean Streak ar ett ganska svart spel
och det dr valdigt ofta man blir sur dver
att man inte vet varfér motorcykeln exp-
loderade. Kraschar man en motorcykel
far man bérja om igen fran borjan pa den
av de fem etapper man lag pa.

Grafiken i spelet ar enfargad och pa-
minner lite om ett Spectrumspel. Denin-

nehaller ocksd en del sma missdden
men eftersom spelet ger mig en kons-
tig men trevlig kdnsla av att vara en vil-
de sa har jag 6verseende med det. Lju-
det i spelet bestar antingen av nagra
ljudeffekter samt en melodi som spelas
eller enbart ljudeffekter, ljudet &r smatt
trakigt och gér inte spelet speciellt myc-
ket battre snarare samre,

Om man helt utan anledning skulle
raka klara av Mean Streak sa far man
upp en skdarm med instruktioner om hur
man ska gora for att deltai en tavling om
en Moutain Bike (en forvuxen BMX cy-
kel med massa véxlar). Om Mirror Soft
har planerat att sélja fler spel eller 6ka
spelivern pa det séttet har de lyckats
ganska bra, jag ska kiara det!

Tomas Hybner

Foretag: Mirror Soft
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@ Yo, man! Onyerboard, let's getdown
on it and do some thrashing!

Heavy, annu ett skateboardspel! Nu
far du &ka omkring i en stad och &kallite
allméant medans du kryssar mellan oli-
ka skateboardparker dar du kan tavia i
stortlopp, hopp (entyp av stértlopp med
hopp), ramp och slalom. Fér att komma
in i en park behovs det en biljett.

Nar dessa ar slut maste du fixa nya
genom att greja en massa nya poang.
Detta gor du bést genom att aka runt
som en vilde och hoppa dver det mesta
du ser. Om timern pé skdrmen nar bot-
ten sa &r det dags att snabba pa lite
grann. ""Skate ordie!" och sen fardu ett
gang mordarbin efter dig. (Kanns frasen
igen? Jo, jag tror att den myntades i just
det har spelet) Vill du spendera dina
pengar som du fick nar du bérjade och
de som du férhoppningsvis vunnit s&
kan du kopa lite extra utrustning. Ny bra-
da, knaskydd, hjdlp och nya skor forbattl
rar din spelare litegrann.

Din snubbe kan egentligen inte myc-
ket mer an ait hoppa och sparka med sin
bréda. Tyvarrsablir spelet lite trist efter
etttag. Grenarna &r lite smatrista efter-
som man inte kan garna nagra haftiga
tricks alls. | rampen kan du i stort sett
bara géra aerials pa nagra varv, mer ar
det inte.

Inne i staden finns det en del hopp

Oh yeah, nagon ny Breakoutkopia?
(Eller for er som inte varit med s ldnge
— Arkanoidkopia) Nix, Addictaball ar
MYCKET mer an sa. Tank er ett vanligt
breakout dar brickorna hela tiden kom-
mer ndrmare och narmare dig. Detta &r
iofs inte sérskilt originellt, Atari hade det
i sitt Super Breakout for minst 5 ar se-
dan. Tank er ett breakout dar detinte ar-
férenat med doden att missa bollen med
din pinne. Nu borjar vi ndérma oss nagot
originellt. Lagg ill mojligheten ait du kan
flyga omkring med din pinne och sedan
att du kan skjuta ner brickor. Sounds
heavy?

Tillhéger pa skdrmen ser man en av-
lang bild med en massa sma foremal i.
Det &r banan som man for tillfallet &r
inne i. Om du kollar noga sa upptacker
du att brickorna pa din skarm utgér en
liten del av den. Tyvarr sa forsvinner det
inte bitar fran bilden och man ser inte
heller sig sjalv pa den. Langst ner pa
spelplanen finns det en mur av brickor.
Dessa skyddar bollen fran att ga forlo-

SCORE 0IDI0D
CASH 50158
TICKETS B

som man kan anvénda. Ar man ute ef-
ter myckeft poang (wlket man behdver for
att fa nya biljetter) sa kan man t.ex hop-
pa fram och tillbaka éver de sma pooler-
na som finns mitt i gatan. For det fardu
betydligt mycket mer &n fér ménga and-
rasaker. Om man snurrariluften far man
annu mer poang.

Sjalvklart har inte alls spelet samma
kénsla som det har pa spelautomat.
Grafiken &r iallafall snyggt gjord och lju-
detéarbra, trots att det nastan uteslutan-
de bestdraven bakgrundsmelodi. Man
farmed originalmusiken fran arkadma-
skinen pa en kassett i fodralet s& man
kan digga originaletom man sa onskar.
Nar det géller skateboardspel sa leder
fortfarande "’Skate or Die!”’ (Screen-Star
i férra numret) med hastlangder.

Johan Pettersson

rad. Nardet kommer en fallande eldku-
la eller bricka sé gar det haliden. Skyd-
da muren med hjalp av dig sjalv och ta
emot kulorna.

Fér att fa méjlighet att skjuta och fly-

gasaskamantaettL och eit Tiborjan
pé forsta nivan, det gar inte att misslyc-
kas. Dessa har man sedan kvar resten
av spelet. Da fylls tva strycken métare
langst ner pa skdrmen. De visar hur
mycket ammunition och bransle man
har kvar. Nytt far man genom speciella
brickor. Narman tagit en speciell typ av
bricka sa kommer det fram ett litet mon-
ster som flyger runt pa skdrmen som en
skallad ratta. Skjut det fort som 6gat, det
ar livsfarligt! Ibland stoter man pé olika
saker (tennisbollar, truckar osv.) som gli-
der fram och tillbaka 6ver skarmen. Nar
bollen tréffar dessa sa aker de ur sin
bana och borjar flyga hej vilt dver skar-
men. Nar bollen studsat mot en sddan
tillrdckligt ménga ganger sa forsvinner
den.

En klart kul variant av breakout som
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tyvarr inte har sa stralande grafik och
ljud.
Johan Pettersson

Foretag: Alligata
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GALACTIC
GAMES

B Galactic Games ar ett alternativ till
folk som har tréttnat pa de lite normala-
re grenarna i Epyx sportserie. | det har
spelet méter man lite konstigare grenar.
Vad sdgs om huvudkastning, rymdhoc-
key och slingring? Det Ar bara synd att

spelet dr s& daligt gjort.
Galactic Gamesinnehaller samman-
Iagi fem grenar, alla lika kndppa, alla lika
ligt gjorda och darmed ganska traki-

100m Slither:

Dennagren gér utpaattmedenorm-
liknande varelse slingra sig fram ett
hundra meter. Ormen kan antingen
slingralikten daggmask eller kasta sig
framat ett tjugotals meter &t gangen.

Problemet ligger i att masken har ett
begrénsat forrad av slem och latt blir
varm. Blir ormen for varm sprangs den
(talaom varm). Om ormens slem tar slut
Okar friktionen mot marken och ormen
blir varm fortare Har man natt en viss

varmenwa korvar masken ihop sig och :

det gér inte alls fort.
Space Hockey:
Denhérgrenen &r ganska enkel. Det
gér ut pa att med en boll med ett 6ga
petaned en annan boll i ett svart hal ().
Som motstandare har man en likadan
boll med 6ga. Man studsar sjélv mot
motstandaren och mot vaggar samt bol-
len man skall peta i hélet. Grafiken &r
hyfsad men det &r ocksa allt. Grenen
sig blir ganska trékig efter ett tag.

Phsycic Judo:

Denna gren gér ut pa att man skall
skicka energikulor mot sin motstanda-
re for att skada honom. Han i sin tur ska-
par med hjalp av sin overutvecklade
hjarna en psykisk skéld mot din energi-
kula. Grafiken i denna gren &r sa nara
urusel man kan komma och sjélva spe-
liden &r av ungefar samma klass. Ljudet
gor bara saker och ting samre.

Head Throwing:
Dennagren arden absolut knappas-

# %ﬁ‘f
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te. Det gar ut pa att man skata fart med

3 en gubbe och sedan slunga ivag gub-

bens huvud sa langt som maojligt. Nar
man kastar ivag huvudet skall man stélla
in vinkeln p& huvudet sé att det flyger s&
langt som méjligt. Mitt i kastet kan man

ocksa borja flaxa med huvudets 6ron s&
att huvudet flyger langre. Inte nog med
det, vid nedslaget skall gubbens nésa
komma forst sa att huvudet sétter sig i
marken.

Det later ungefér s& konstigt som det
ar. Grafiken arinte den bésta inte heller
ljudet men iden bakom grenen slar alit.
Niblir noginte férvanade nér jag utndm-
ner denna gren som den béasta.

Metamorph Maraton:

Dennagrengarutpaattmeden va-
relse som kan forvandia sig tilirygga-
lagga en stracka pa sa kort tid som
moijligt. Varelsen har dessutom en
viss energi som man inte far forbru-
ka for da dor han.

Grafiken i denna gren &r som ires-
ten av spelet, enfargad och lite torf-
tig, ljudet likasa. Denna gren tillsam-
mans med Psychic Judo ar vad som
gor detta spel sa trakigt.

Galactic Games ar inte ett spel jag
skulle kdpa fére nagon av de dvriga
sportspel som finns pad marknaden.
Jag skulle hellre kdpa ett paket tugg-
gumi, satta mig och stirrain i en vagg
och tugga. (Det ar ju din favorithob-
by, ju! Red anm)

Tomas Hybner
Foretag: Activision
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B Hoppa, sparka sla! Pajja husen sa
mycket som mojligt. Varfér? Jo, det var
sd att tre mén som gick in pd hambur-
gerrestaurang for att kika rakade fa mer
andetvanliga klagget i sina Big Mucks.
Lite extra prylar fran ett laboratorium fick
dem att bli stora monster i stilmed King
Kong. Skulle dubliglad da? Nej, det blev
inte de heller. De blev sa férbannade att
de borjade riva varenda hus de fick syn
pa.

Tre monster &r pa skdrmen samtidigt.
Pabilden finns lite hus som man ska ha
sonder. Detta gér man.genom att klatt-
ra upp pa fasaden och sedan borja spar-
ka och slé mot huset. Mankan éven sla
pa huset som star bakom om man vill.

Inne i fonstrena kan man ibland se
manniskor och lampor, sjalvkiart ska
man ha sonder dessa saker ocksa.

Tro inte att man far rdja hur som helst
utan att nagon opponerar sig. Militaren
har satts in och det finns sténdigt heli-
koptrar och pansarvagnar i farten. Lite
sma gubbar spinger omkring och skju-
ter fran fonster, tak och marken ocksa.

Ta det lugnt, det &r bara att hoppa pa
pansarvagnarna och slatill helikoptrar-
na, Gubbarna kan man stoppai kaften.
Nér ett hus &r tillrackligt mérbultat s ra-
sardet ihop, da méaste man setill att hop-
pabort fran fasaden, annars ramlar man
och slar sig. Tar man fér mycket stryk
fran fall och militdren s& krymper man
ihop och blir narmal igen. Tyvérr s& har
man ju dé inga klader pa dig och dst blir
lite pinsamt nar man forsoker smita un-
dan frén skdrmen . . .

Jag gillar Rampage. Jag gillar det
skarpt — pa spelautomat. Dator-

— versionen ar helt enkelt ett stort
misslyckande. Anledningen till
detta ar dels att styrningen &r sa
otroligt dalig och dels att spelet &r
lite segt i rorelserna.

Det &rinte alls nagon kdnsla niar man
springer omkring och sparkar pa husen,
vilket i sig &r mycket svarare &n pa spel-
automaterna. Grafiken &r roligoch gan-
skalik den som &r pa autonaten (vilken
i sig inte 4r sa valdigt vacker) men som

vanligt sa &r det mycket kantigare och
med férre farger.

En stor fordel med Rampage 4r att
man kan spela allt fran en till tre spela-
re samtidigt. Tva pa joystick och en pa
tangentbord, det funkar ganska bra, for-
utom att det kdnns lite segt.

Johan Pettersson
Foretag: Activision
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B Redan namnet gor att man misstan-
ker att det har ndgot med Rampage att
gora. Det har det, det ar namligen en ko-
pia.

Skillnaderna mellan Rampage och
Ramparts &r att i Ramparts &r det fragan
om stora mén i rustningar som pajjar
borgar i stéllet. PA marken &r det drakar
och man med katapulter som fightas
mot en. | luften flyger hdxor omkring.

Om man jamfoér Rampage ech Ram- -

parts sa kommer man fram till vissa skill-
nader. | Rampage kan man sl baklang-
esvilket gératt man kan vara pa ett hus
och sld pa ett annat, detta kan man inte
i Ramparts.

| Ramparts maste man ha sénder tor-
nen mer noggrant for att de ska ga son-
der an husen | Rampage. Styrningen i
Ramparis ar klart mycket skénare och
snabbare. | Ramparts kan man bara
vara max tva spelare mot tre i Rampa-

Foretag: Go!
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ge. | Ramparts &r det lika manga gubbar
pa skdrmen som det &r spelare. | Ram-
page sa ar det alltid tre monster och de
som inte &r spelare &r datorstyrda.

Grafikeni Ramparts &r lite tristare &n
den i Rampage. Stadsmiljo tilltalar mi
mer an denidatorspelssammangang sa
utndtta medeltiden. Ljudet | Ramparts
ar klart mycket battre 4ni Rampage. N&r
man startar programmet far man stalla
in ljudeti programmet s& att man far det
precis som man vill ha det, klart bra. Det
arsvart att sdga vilket av Rampage och
Ramparts som &r bast. Ramparts har ju
som sagt en battre styrning och det ar
ett stort plus. En kombination avde bada
spelen skulle vara oslagbar, och det ar
inte en programmeringsteknisk omgjlig-
het vad jag vet ...

Johan Pettersson
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B Annu en samlingsutgdva fran |

Ocean/Imagine. Spelen som finns pa ut-
gavan &r de sex senaste storspelen fran
Imagine.

Arkanoid ar en arkadkonversion av
arkadspelet med samma namn som ar

ett speli Breakout-stil. Spelet garutpa ¢

att man ska skjuta bort brickor med en

studsande boll. Ibland formas bonusb- |

rickor av de brickor man skjuter bort. Ar-
kanoid var screen star i nummer 2/87.
Betyg: 4-4-5-5.

Galvan &r ett plattformsspel dar det
géller att ta sig langst ned i ett grottsys-
tem for att dar forgdéra de ondas ledare.

P& vagen kan man plocka upp ener-
gipyramider som ger en battre vapen
och mer energi. Tidigare recenserat i
nummer 4/86. Betyg: 4343,

Terra Cresta &r ett ganska bra shoot’
emup speliklassisk stil. Man ska flyga
dver ett rullande landskap och skjuta so-
ner fientliga farkoster samticigt som
man ska skjuia sonder saker pa land-
skapet for att fa ett battre skepp. Tidigare
recenserat i nummer 1/87. Betyg: 4-3-4-
4,

Slap Fight dr annu ett ganska bra
shoot’'em up spel i samma stil som Ter-
ra Cresta. Bada spelen har sina fore-
bilderiarkadspel. Slap fight recensera-
des i nummer 6/87. Betyg: 4-4-3-4.

Mag Max dr det mest komplicerade
spelet i denna samlingsutgéva. Spelet
gar ut pa att radda vérlden och for att
goradet maste du ga runt pa planetens
yta och hitta dina kroppsdelar (?!), for
varje kroppsdel du hittar ju starkare blir
du. Inte s& vacker grafik men hyfsat ljud.
Tidigare recenserad i nummer 4-5/87.
Betyg: 3-3-3-3.

Game Over &r det nyaste spelet pa
samlingsutgavan. Spelet gar ut pa att
man skall rasera en ond harskarinnas
imperium, For att komma at harskarin-
nan maste man ta sig forbi hennes enor-
ma och livsfarliga vaktarme. Snygg gra-

fik och snyggt ljud men spelet &r lite tra-
kigt. Tidigare recenserat i nummer 7/87.
Betyg: 4-3-3-4.

Den har samlingsutgavan innehaller
ett par mycket spelvarda titlar och ar ett
bra kop.

Tomas Hybner

Foretag: Imagine
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B Annu ettav dessa komplicerade 3D
spel. Denna géng har de lyckats gora
grafiken i farg. Du &r nu en inbrotistjuy
som fatt i uppdrag att leta reda pa tolv
ddelstenari ett hus dar den avlidne dga-
ren gémt dem.

Hela spelet gar ut pa att du ska
springa omkring i ett hus och leta efter
dessa stenar som du sedan ska ge till
frun i huset. tolv stycken finns det ut-
spridda och jag lovar dig att det inte ar
en latt match att lyckas med det.

Som i de flesta andra spel sé finns det
lite monster lite har och dér. | detta fall
&r det kanariefaglar och moss och i jét-
teformat. Du kan lyfta upp, slappa och
dra omkring saker. Jag maste erkdanna
att jag inte har lyckats gora mycket i detta
spel, det verkar helt enkelt vara for svart.
I manualen finns detinga som helst tips
omvad man skall anvanda de olika sa-
kerna till som man hittar. Spelet ar dess-
utom ganska segt att spela och styrning-
en ar inte mycket att hurra for.

Jag gillar inte alls detta spel, kanske
har jag missat nagotvasentligt som inte
star i manualen?
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Ljudet 2r som vanligt i spel avdenna
typen klart déligt. Grafiken ar detta spels
starka sida. 3D-grafik i farg ar inte daligt
gjort men den &r &nda inte évervaldigan-
de snygg. Nar det géller spel av denna
typen sa ar fortfarande '"Head over
Heels'" min klara favorit och detlar nog
forbli sa ett tag till.

Johan Pettersson
Foretag: The Edge
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gary lincker’s

SUPERSTARIUCCER

B Gary Lineker ar en av de allra mest
populéra fotbolisspelarnai England just
nu. Och fattas bara annat an att han
skulle & ett spel uppkallat efter sig.
Gary Lineker’s superstar soccer byg-
ger pa samma spelide som superstar
icehockey. Man kan kontrollera antingen
centern, coachen eller malvakten. Men
man kan dven lata datorn skota allt.
Det finns ett par sma missar i spelet.

darna.

Det |ustigaste dr attbackarna som helt
och héllet skots av datorn végrar konse-
kvent att rora bollen. Vid ett tillfalle var
bollen i mitt straffomrade och bada in-
nerbackarna stod narmast. | stallet for
att skyfflaivag bollen stod de som sten-
stoder och 14t motstandarens center ta
bollen och géra mal.

Sadana handelser drabbar i princip

trudelutter.

Hade Gary Lineker's Superstar Soc-
cer hallit samma férnama kvalitet som
Gary Lineker hade det varit ett bra spel.
Enide vore att byta namn till Mr Smith’s
Third division soccer. Hégre upp i spel-
divisionerna lar spelet inte komma.

Lennart Nilsson

B Annu en samlingsforpac nrng
med tva band eller diskar med spel fran
Ocean. Som namnet antyder sa finns
det med sju spel. Detta ar fel! Det finns
namlingen t.o.m. &tta spel i férpackning-
ensa’'TheIncredible Eight’ borde det
hetaistéllet. Med i forpackningen finns
i alla fall:

Wizball, ett ganska nytt spel. Studsa
eller flyg omkring med din lilla boll och
plocka upp massa konstiga saker. Svart
att forklara men det blev Screen-Star i
Juni-numret med 4.8 i medelbetyg, det
sdger ganska mycket!

Short Circuit. Du ar roboten ""Num-
mer 5" Nu ligger det till s att folk vill
plocka isar dig, det &r du inte alls med
pa. En klar hojdare som fick 4.0 i medel-
betyg i April-numret.

Arkanoid, som sékert ni alla redan
har hort talas om. Ett av de bésta "'break-
out-utvecklingarna'" som gjorts pa
lange! Panga sonder vaggen med din
boll och ditt slagtrd. Screen-Star i Ap-
ril-numret med 4.5 i betyg!

Head over Heels, ett 3D adventu-
re/action som heter duga! Hjalp Head
och Heels att finna varandra och deras
tillbehor. Nar det ar fixat kan ni ge er ut

i medel, inte daligt.

Frankie Goes To Hollywood, det
enda riktigt gamla spelet i den har for-
packnmgen | detta spel fran 85 ska du
forsoka fa din spelare att blien komplett
manniska medans du springer omkring
inne i en massa radhus och skumma
korridorer med mystiska spel. Ska du
lyckas knacka mordarmysteriet som
kommer in i spelet efter ett tag?

Yie ArKung-Fu, féormodlingen ett av
de populéraste spelen som funnits. Det
hér &r det extraspel som du tar utbver de

“andra sju men inte behover det vara
samre for det? En karatespelsklassiker
som héller &n i dag. Manga olika rorel-
seroch juste grafik och ljud har gjort det
till vad det &r idag.

Som ni ser sa verkar det inte finnas ett
enda bottennapp i hela férpackningen.
En dverraskning &r ocksa att sa manga
avspeleniforpackningen drsanya. Om
ni inte har fatt det har i julklapp s kan
det vara nagonting att borja spara till.
Férmodligen den bésta samlingskassett
som nagonsin funnits.

Johan Pettersson

Ettarattmanualendrenbartpafranska  bara det egna laget. Star exempelvis eanrik| Lou SPH- | PRIS- pa jakt efter de 5 konungakronorna. Jag Foretag: Ocean
och tyska. Det &r trist i sig nar det inte motstandarmalvakten och tjafsar med VARDE | VARDE gavdet en 4i medelbetygi Juni-numret,
finns en laslig manualpasvenska Men  bollen blaser domaren frispark till mot- 5 5 och det star jag fortfarande for. TR
nardetinte ensfinnsen paengelskabor  stdndarna for obstruktion. Och det dven The Great Escape. Fly fran fangelset
man se upp. om man inte ens &r i narheten av bollen. | under andra véarldskriget. Allting utspe- WARDE | VARDE =
Det roligaste med det har spelet ar att En av de stora fordelarna med Super- lasi 3D. Ska du lyckas lura vakterna och U
Iata datorn ta hand om alla funktioner.  star socceraratt man kan spela hela fot- rymma eller skadu blien av "'dom dar” _
D4 blir spelet oerhdrt komiskt. Ochnag-  bollssésonger, inklusive kop och forslj- som helt hartappat modet? Fick i Maj 3 o 4
ra malfattiga matcher riskerarmanhel-  ning av spelare, bara for att laget ska bli i medel. : £
ler inte att uppleva. Malvakterna ar  béttre. Cobra, en av Sylvester _Stallones
exempelvis radda for bollen och slapper Grafiken kanns marklig. Spelarna ar skepnader fastnade aven pa datakas- 9 I -1y
in i stort sett allting. namligen sa lata att de inte orkar setter. Peppra pa allt som ror sig, gan-
Skulle de mot formodan trilla dver bol-  springa. Det ser i alla fall inte ut sa, Och ska blodigt och forsok radda den vack- 4
lenvagrarde sldppadenifransig, sdatt  ljudet 4ar OK. Inget att hetsa upp sig éver, = - ra fotomodellen Ingrid Knutsen fran de
det obenhdrligen blirhdrna till motstan- men lyckligtvis befriat fran hysteriska MEDELVARDE: 3 galnamordarna. Ficki nummer 1-87 4.3 e
FANTASTISKT!!! Superspel till superpriser!
SPEL
w C 64/128 Kass Disc AMIGA Disc
PASSA PA. KOP MANGA SPEL BILLIGT e i e e Sl
3 . Barbarian 139:- O 189 O Barbarian 280:- O
FOR DINA JULKLAPPSPENGAR!!! Bubbel Bobbel 129: O 199- O Championship Golf 370+ O
Buggy-Boy 119:- O 159:- O Defender Of The Crown379:- [1
Sjalvklart erbjuder vi snabb leverans och ldgsta priset Capiain Aenetchs SERE 148 - (18 “Fa9= E] Demolition 130: O
Califonia Games 119:- O 159:- O Dr. Fruit 129 O
z Cosmic Causewag 129:- O 189:- O Fire Power 279- O
1. Airborne Ranger 2. Master Of The 3. Gauntlet lI Defender Of The Crown 169 OJ 189: O Goldrunner 329: O
B arion a8 bista, D) 0 0K Universe Julans Shasthgach Lipptoliaren Bl Elightment Druid || 128: O 169:- O Grandslam Tennis 330 O
::L:fn Rr?:ng:;ns ﬁ::::;?c:a:ﬁ: !g Har 1 sett den tecknade cller spel. ?eetlrl"su:izrm::ul::c:?%‘::;ar_ ?::::a Gunship 189:- O 239: O Indoor Sports 172- 1
T e e T Implosion 139: 0 199 O Insanity Fight 279- O
oy S e s RO i, it Internationsl Karate.  139: 0 160 O Lo 2048
menderas pel 1l din' G-60128. Live Ammo 139;- O 169:- O Mission Elivator 195- O
Mask 139 O 189:- O Q-Ball 229 O
Mega Apocalypse 129;- O 189:- O Roawar Europa 305 O
Prohibition 129: O 179 O “Strategispel”
Rampage 139 0O 189 O Rocket Attack 149 O
Revs+ 129:- O 179:- O Shanghai 280~ U
Road Runner 139:- O 189: O Terrorpods 279- 1
Star Paws 85:- O 185:- O Western Games 229 O
Shoot Em-up Con- 179:.- O 229: O Winter Games 269 O
struction Kit Witness “dventyr"” 330 O
Supar Sprint 139 O 199:- O World Games 275:- 1
Zynaps 119:- 0 169:- O Ninja Mission 149 O
Streetsport Baseball 129 O 179 O
JOYSTICK EXTRA ERBJUDANDE
T g;gf"s ;';g,__ i Gunship “Posters'': De 10 forsta best. far
L en posters
TAC Il 195: 176+ '00
The Boss 199:. 179 0O Supersprint: Var 20:e kopare fir en kopia
Bat Handle 299:- 269:--0 av Ferraribilen.
- -
it it St California Games:
* Suzo Pro 9000 249 O Kass 129:- [ Disc: 169:- O
4. Space Ranger 5. Skate Or Die 6. Garrison Suzo Pro 9000 oe Luxe 348: O AL EVAE 08 SORRES Ceslian
i o 4ok i Ame By e Ar Datar et havet raswn A Paminr n 16 om' G SAMLINGSSPE| s~ AMSPegasus  Kass 139:0) Disc 189:00
e e ey e e e e el Scan Gold Kass: 100 O Dicitage 0 v 10 renponer .
varelser som hinns dvs Morgdan 12/87 dar den ar SCREN STAR' prisvart. Kop ﬂ*" nut Winter Games, Movie Monster, Supercycle, | - . : - ,
;‘1":’Sg";l.'i'“.?;nf.i'.'.kl‘i',ﬁ':'u.?'h"f ::: Ett maste! Impossible Mission, Pit Stop II. 1 Vﬁrt'sortln?‘em ar_brett, vi har aver! spel till
flanande cjur. Aven en och &n annan Atari ST. Sand mig en katalog gratis! =]
e Tl i Solid Gold Kass: 129:- O Dise:179: O s
Ristal. Ace Of Aces, Leaderbord, Winter Games,
Gantlet, Infiltrator. Adress
AMIGA  C-64/128 — — e — —
_Disci  Kass.  Disc. 1 NY TTOSPE L co———— | Postadress
KRS GCBS! Klipp ur annonsen! ) L y
|§_r _4—:;:—— Lagg den i Ete kuvert och postad den 2;;'::3‘:‘; “":"e””g i:;__ EJ g A c ﬁ, G A M E
I; = il ol | nar du har kryssat i dom spel du vill kopa. | et 8., O EXF
elz: . 1 [ | Ring fér telefonbestalining: ), . Diskett: 3,5 DSDD 5 4rs 2781 a,?rnfkogsvagen 85, 13400 GUSTAVSBERG
Ky ¢ et 1 ey spaok gl o 0766/342 89. Mén-Fre 18.00-21.00, San 14,00-21.00. | garanti (10st). Made in Japan Vi bjuder pd postforskottet, du betalar porto.
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Da har du chansen nu. Svenska Spel Klubben Erbjuder dig
Sveriges ldgsta priser? Med vart rabattsystem kan du vara siker
pa att komma billigt undan.

MASK |

d. En av Englands populdras-

@ o tecknade TViserier finns

g E8® nu pd din daror. Kan du som
' § Marr Traker styra ”Thun-
derhawk’; den flygande bi-
) len, runt genom tiden? Du
o mdste befria dina winner
som dr tillfangatagna av Ve-
nom. Pé varje tidsniva finns
B det rvd MASK-agenter som
% dumdste hitta innan tidshd-
let forsvinner. Slutstriden
fors vid Venoms hemmabas.
(K) 119:- (D) 159:-

MAS

Implosion

Hur kan ndgon wvara sd
dum? Slapp s en planet pd
B kollisionskurs med Jorden
Just ndr du dr i tjanst? Ndja,
det dr bara att greppa joystic-
ken och ge sig ut i rymden.
q Kan du éverleva detta hyper-
Il snabba spel? Om inte ar det
bara att forsoka igen.
(K) 129:- (D) 169:-

SuperSprint

. Styr din racerbil runt en av
B8 de drra banorna, akta dig for
W /indren och samla pd dig
skiftnycklarna. Har du tur
W sd kanske det blir just du som
Re=W [yckas samla rillrackligt

s ®8y mdnga for art kunna bygga
@8 den ultimata racerbilen, Su-
perSprint.

(K)129:- (D) 169:-

Live Ammo

Det dr inte klokt, FEM av
Oceans toppspel i samma pa-
ket. Mdnga, mdnga, mdnga
= rimmars spelande vantar dig

&’ med denna samling. Kolla
bara, Rusa runt i djungein
med Rambo. Invadera fien-
dens lager i Green Berer. Ur-
mana de bdsta av de basta i
Top Gun. Fly frdn fingldg-
ret i The Greatr Escape, ge
jarner i Army Moves. Ha det
sd kul.

(K) 129:-

Sa har fungerar SSK

Varje manad for du hem en tidning i brevlidan. Denna tidning presen-
terar ett antal aktuella spel.

Manadens Spel. Kommer hem till dig automatiskt om du inte anger ni-
got annat pa det medfoljande svarskortet.

Rabattpris Spel. Nir du bestiller manadens eller ett annat spel si har
du samtidigt mojligheten att bestélla ett spel till rabatterat pris. Hur myec-
ket rabatt du far framgir av den tabell som finns i tidningen.

I dagsliget betalar du ingen frakt eller porto pa dom saker du bestéller.
Du betalar spelet forst ndr du har fatt hem det. I kuvertet ligger ett inbe-
talningskort som du kan anvinda. Vid dréjsmal med betalning debiteras
en drdjsmalsrinta som i dag uppgir till 1,5 % per manad, pa forfallet be-
lopp. Dessutom fir du betala en expeditionsavgift pa 19 kronor.
Koptvang finns det inget. Du kan gi ur klubben nir du vill. Det enda vi
kréver dr att du meddelar oss skriftligt att du vill g ur klubben.

Om du dr under 18 ar ir det mycket viktigt att du fir din Mamma eller
Pappa att skriva under kupongen. Vi kan tyvirr inte godta kuponger som
inte uppfyller kravet.

Tycker du att allt det hir later bra si skynda dig att bestiilla minst
ett av spelen pa den hir sidan och skicka in kupongen till oss.

Svara inom 10 dagar si fir du som extra bonus en snygg plansch att sit-
ta pa viggen.

OBS Svenska Spel Klubben 4r i dagsliget enbart 8ppen for Commodore
64/128 dgare. Vi har inga spel till andra datorer.

(D) 169:-

ayagil <

finns ett spel som Mega Apo-
calypse. Det borde inte gora
det, for det borde inte gd att
gora ett sd snabbt, underhdl-
lande och roligt spel. Dator-
magazin valde det som
Screen Star i nummer 8/87.
Om det rr sig, skjut det. Ror
B der sig inte, skjut det for sd-
= kerhets skull.

- (K) 129:- (D) 169:-

Mean City

Jorden 1 framtiden, en planet
hdrjad av atomvapen. Efter
" de forodande krigen kom det
g en ny sorts mdanniskor, Mu-
& 1anterna, din far, en av le-
darna hos mutanterna, har
tagits till fanga. Datt jobb dr
art befria honom. Och det dr
. intedet ldttaste med alla jor-
" dens ’normala’ mdnniskor
emot dig. Dessutom fdr du
sldss mot din egen kusin.

(K) 129:- (D) 169:-

Bubble Bobble

Matr Bub och Bob tvd styc-
ken djur(?) som verkligen har
ragir sig vatten over huvuder.
Led dom i jakten pd sina kid-
nappade flickvinner. Som
tur dr finns det matkontrol-
&l ler och hemliga vapen lings
‘vagen. Klara dig tillrdckligt
ldngt och du stdlls infér Ba-
ron won Blubba, der ar
INTE roligt.

(K) 119:- (D) 159:-

-_% I hilarna pd Epyx Epics
—— kommer nu yuerligare en
—~ samling Epyx spel. I detta
paket ingdr Winter Games,
Supercycle, Movie Monster,

Impossible Mission och Pits-
: \ top II. Fem av Epyx bista
| spel pa samma gang. Detta
till ett pris som skulle fé en
Venusiansk Gnurk att rod-

na.
(K) 109:-

Pirates

En svdrdsvingar-simulation
[frdn Micro-Prose som tar dig
tillbaka till sjoroveriets gla-
da dagar. Plundra fartyg och
stader, upplev vdldsamma
dueller med huggare och vér-
ja. Hitta nedgrdvda sjoro-
varskatter. Man har inte
glomz bort ndgonting i derta
spel. Inte ens det hir med tje-
Jer. Blir du rik och fram-
gangsrik kan du fd gifta dig
med guvernérens dotter.
(K) 169:- (D) 219:-

Zynaps
L Sld dig fram genom en
~ mangd faror och utmaning-
B ar. Klarar du av att ta dig
% fram &l rymdvarelsernas
fastning. Om du gor det har
du dnnu den svdraste biten
[framfér dig. Det dr inte ldrt
att vara rymdhjilte alla
& gdnger. Framfor allt inte i
y Zynaps.

£ (K)109:- (D) 159:-

Star Paws
A yis: Nej, det dr inte mojligt. Der
ey hdr uppdrager krdvde en

hjalte som werkligen wvar
skarpt. Istdller fdr vi det har!
Hur skall du klara ut den
har historien nar du isiillet
for Neil Avmstrong far Ro-
ver Pawstrong, den knasigas-
te hunden i galaxen. Klarar

* du dig igenom med honom sd
kan du racka din lyckliga
stjarna.

(K) 79:- (D) 149:-

Jag har trottnat pa dyra spel!

Namn

Adress

Postadress

Personnr Lof 1 10§ ]

Malsmans underskrift
(om under 18 ar)

Skicka kupongen till:

Svenska Spel Klubben
Box 55
19500 Mirsta

Svara inom 10 dagar
si far du gratis en
snygg plansch att sdtta
pa vdggen.

————— —— —— ———— ——— —
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Mitt under din eftermiddagssémn ringer chefen och

gormar om ett rw]obb &t dig. Han ndmner ocksa nagotom
den nya miniubaten Mk-7 och det magiska ordet Ionefor-

héjning.

Da &r du redan halvvags ut fran kontoret, medans te-
lefonluren dinglar kvar med bossens rost mumlande na-
got om de stora riskerna med jobbet.

Sa startar manadens Screen Star — Nebulus.

P& planeten Nebulus &r inte allt
som det ska. Nagon har byggt enor-
ma torn mitti havet utan bygglov, och
uppdraget att forstora dem har
alagts pa Destructo AB, som i sin tur
skickat vidare jobbet till dig.

Du — liten
gron och fet

Du, ar en typisk Nebulier, liten,
gron och fet, kapabel att hoppa och
skjuta energibollar. (Antligen en re-
jal personbeskrivning av dig sjalv.
Red.anm) Du anlénder till tornets
botten i en miniubat och ska sedan
tadigtilltoppen. Kommer du dit fér-
stors tornet. Men attta sig &nda upp
till toppen ar inte det |attaste.

Dinvagbestarav plattformar, trap-
por, hissaroch tunnlar som gar rakt
igenom de runda tornen kantade av
massor hinder i form av flygande
dgonbollar (?!), studsande bollar,
vagblock, roterande varelser osv.

En del saker som vagblock och
studsande bollar kan eliminera med
energibollar, men de andra sakerna
far du snallt undvika om du vill kom-
ma vidare. Du &r lyckligtvis en talig
liten typ som tal det mesta och dor
inte i forsta taget om du nuddar hind-
ren. Istéllet faller du ner en eller fle-
ravaningar. Faller du &nda ner i vatt-
net ar det kort, du kan ndmligeninte
simma.

Fér att géra det nnu svarare sa
har du bara en viss tid att klara var-
je torn pa. Férsta tornet har du 100
sekunder, andra lite mera etc.

Nar tornet forstorts hoppar duidin
Miniubatigen och ger diginibonus-
rundan som gar ut pa att fanga fisk
genom att skjuta luftbubblor pa
dem, enkelt men mycket snyggt
gjort.

Nebulus ér egentligen ett sim-
pelt plattformsspel. Men Hewson
har lagt till lite saker som gér att
det dr en av de basta pa markna-
den just nu.

Framf6rallt &r grafiken ett méster-
verk, allt &r mycket bra men det &r
sjdlvatornen som &r huvudnumret.
Du befinner dig hela tiden i skar-
mens mitt. Gar du &t vénster eller hi-
ger sa roterar hela tornet mycket rea-
listiskt och snyggt. Gar du upp-
at/nerdt sa scrollar skdmen upp/ner.
Resten av grafiken &r aven den myc-
ket bra liksom animeringen av alla
olika sorters fiender och hinder. Det
blinkar, snurraroch ror sig mjukt och
fint.

Spelet har aven en bonusrunda
mellan varje torn, visserligen enkelt
gjort, men med mycket vacker scroll-
ning. Ljiudet ardvendet bra. En haf-
tig titelat och ménga bra ljudeffekter
under spelets gang gér att man gér-
na ldmnar volymen pa nir men spe-
lar.

Attspela Nebulus ger ett tidigare
ka&nt fenomen, man blir som besatt
av tanken pa att komma till nésta
torn, man maste bara komma 'lite’
léngre gang pa gang.

Nebulus &r svart, det finns atta oli-
ka torn som skiljer sig en hel del fran
varandra, forsta klarar man ganska
snart, den andra efter en tid men sen
tog det i alla fall stopp fér mig. Men
det ar inte fér svart. Man kommer
nastan alltid lite l&ngre for varje gng
man spelar.

Grafiken gor mycket for spelet, det
kanns fortfarande helt nyit trots en
igrunden gammal spelide. 3D effek-
ten nar tornet roterar &r nagot exira.

PLAYST ONE
790

Programet fungerar i stort bra utan
irriterande smafel. Engelska instruk-
tioner medfdljer.

Hewson har med Nebulus ater-
igen kommit med en storséljare i
klass med t.ex Uridium

Pekka Hedqvist

Foretag:Hewson

MEDELVARDE 4.2
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Man en en liten, grén och fet. Det galler att hoppa och
skjuta energi bollar.

Man &r inte simkunnig. Darfor géller det fér Nebuliern att
stanna pa torra land. Trots att det handlar om en gammal
spelidé kdnns spelet frischt anser recensenten.
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Svensk
bruksanvisning!

GoOr om din 64:a till en Amiga (nastan)!!! TFC III har samma fonster och rullgardinshantering:
som Amigan vilket gor det klart enklare att anvinda funktionerna. Peka med mus, joystick

eller tangentbordet och tryck pa knappen!

FONSTER:

Instillningsfonster —

* Vilja port fér mus, joystick

* Skarmfarger

* Tangentbords repetering

* Vilja hur ofta man vill att den ska ldsa av
musen eller joysticken

* m. m.

Minirdknare —

* Simulerar en LCD-kalkylator

* Knappa in siffror med mus, joystick
eller tangentbord

* Det numeriska tangentbordet i 128:an kan
anvandas 1 64 mode.

RULLGARDINER:

Nastan alla kommandon och funktioner som ej ar aktiverade med fénster kan valjas fran en menyrad 6verst pa

Ordbehandlare/Notepad —

* Proportionella tecken
* Skriv brev, smé notiser m.m.

Biblioteksfonster —

* Lis in olika bibliotek fran olika diskdrives
* Sortera
% Skriv ut pa printer

Diskdrive fonster —
* Ladda, spara, kor program

tryckt pa fire-knappen, antingen fran BASIC eller om du ér i Freeze-menyn.
Foljande BASIC-verktyg och tangentbordsfunktioner ingar:

* Omnumrering

* Ta bort radnummer

* Hjalp

* Find (Letar efter BASIC info)

+* Append (Ligger ihop 2 program)
* DSave (Sparar till disk)
* Snabb formattering

FREEZE MENYN:

Screendump (Skarmutskrift) —
* Full Ad-utskrift

* Sprite-utskrift

* Fiargutskrift

* Reverserad utskrift

* Plus en del andra finesser

Gamekiller —
* Sprite/Sprite och/eller Sprite/Bakgrund
kollision borttagning

Auto fire —

* Gor sa att du bara behiver halla ner
joystickknappen och den skjuter
automatiskt!

* Scrolla upp och ner en listning

* PList (Printar ett program)

* Forprogrammerade funktionstangenter
* Auto radnumrering

* Old (Tar fram raderat program) '

* Kill (Stanger av TFC III)

* Replace

Joystick Port andrare —

* Om ett spel vill att din joystick ska sitta
1 port 1 och din joystick sitter i port 2, sa
behéver du inte dra ut den. Vilj bara denna
funktion och dndra joystickporten.

Backups —

* Disk till Disk, Disk till Tape

* Tape till Disk, Tape till Tape

* Backupkopiorna blir packade och kan
laddas in utan TFC III

% Laddar in 60 kilobyte pa cirka 15
sekunder! (Disk)

* Efter sparning atervinder den till
maskinkodsmonitor eller BASIC

* Andra namn, ta bort filer
* Formattera (Snabbformattering)

Tapefonster —

* Aktive:ar turbo och normal mode

Printerfonster —

* Valj in olika printrar — Commodore seriell,
Centronics, RS 232, Férgprinter

Klockionster —
m.m.

skdrmen efter att du

* TSave (Till tape)

* Screendump

* Stannar och fortsitter en listning
* m.m.

Maskinkodsmonitor —

Tar ej upp nidgon minnesarea

Sprite editor

Diskdrive monitor

Printermdjlighet

Scrolla upp och ner

Character editor

Snabb laddning och sparning

Plus alla kommandon som finns i TFC I

% % % o ok % % %

Ovrigt
* Resetknapp
* Freezeknapp

LEVERERAS I EN SNYGG VASKA!

WACHENGRUPPEN

NYMARSTA TORG 5 ® S-19500 MARSTA @ SWEDEN
TEL. 0760-21880 ® FAX. 0760-17388

Dlgi det ej ar alla butiker som har SVENSK bruksanvisning till The Final Cartridge Ill har vi
har gjort en lista pa de butiker och aterforséljare som har detta. Om EJ din butik eller
aterforsaljare ar upptagen i listan nedan, frdga da om de har SVENSK bruksanvisning.

Borldnge: Bjurmans. Enk SDT Systemutveckling. Dalorbutuken Eslﬁr Datalatt. Gavie:
Chip-shopen. Géteborg: Westium Data. Géteborg: KEAB. | g: Hefoma
Expert. Helsingborg: Datacentrum. Hbllviken: Microvice. Jonkbpmu Teiebut:ken Jonkﬁplng Kontorsservi-
ce. Kaimar: ADB-centrum. Karisborg: Programbanken. Kariskrona: ADB-cenIrum Kariskrona: Edfeldis
Radio TV. Karlstad: Dataland. Kil: Expert. Kristianstad: Nymans Data. Kri h Dataland. Li

Petrinis. Ludvika: HJ-data. Luled: GEO Elektronik. Lund: Record. Malmé: ITM Commodore prod. Malmo:
Computercenter. Nyképing: Edenborgs data. Oskarshamn: ADB-centrum. Skellefied: Lagergrens bokhan-
del. Skévde: Computerworld. Skévde: Svebry. Sollefted: Hagbergs Radic TV. Stockholm: Databiten.
Strangnas: Datastudio. Séivesborg: Bobergs Radio TV, Tibro: Programbanken. Umed: Marknadsdata. Upp-
sala: Silicon Valley. Vinersborg: Yngves Elektronik. Vimamo: Radar. Viisterhaninge: Amorin Trading.
Vastervik: ADB-centrum. Visterds: Copy Consult. Vésterds: Datacorner. Aseda LB Musik. Odékra: Sagners
Radic TV. Orebro; Datacorner. Ornskéldsvik: Elektor. O d: Data \

- FINNS HOS DIN DATORHANDLARE
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. ® Fem prisbeldnta spel fran 'The

EDGE' for priset av en!

Sa barjar The Edge med att presen-

‘ tera deras samlingskasset pa fem ald-
re CBM-64 spel. Attdom alla skulle vara

) prisbeldnta tviviar jag starkt pa, mojligen
prisbelonta av The Edge sjélva. Om vi
borjar med att titta pa det bésta och se-
dan gar nedét sa blir det ungefar sa har.

‘ Wizardry ar en gammal goding, det
ar ett arkaddventyr dér du ar en Magi-
kers larling som placerats i lllusionernas

‘ Slott for det slutgiltiga testet av din Iar-
lingstid.

‘ Du méste ta dig igenom slott med
hjélp av hjdrna,magi och mod.

Slottet ar stort och fylit av faror. Spe-
let ar tredimensionellt och du ser din
spelare snett uppifran pa en scrollande
skdrm. N&r man byter rum méaste man

| dock trycka pa en knapp och efter ndn
tiondel &r man i det nya rummet.

Det finns en hel del spel som lik-
nar Wizardry men alla ar inte lika
bra. Bra grafik och utmarkt ljud.

Bearing ar enligt The Edge det forsta

‘ spelet att ha en viss typ av tredimensio-
nell grafik kallad 'CurviSpace 3D’ som
ska gora det mdojligt att simulera de tre
dimensionerna helt och hallet.

Bobby Bearing &r sammatyp av spel
som Spindizzy. En kula som rullar om-
kring pa en massa skdrmar bestdende
av olika hinder.

| detta spel ska du (Bobby) leta reda
pa dina tva kusiner som gétt vilse i den
konstiga vérd de leveri. Du Maste finna
varoch en avdem och sedan rulladem

. hemtillbaka. Bobby Bearing ar inte lika
bra som t.ex sin kusin Spindizzy.

' Grafiken snygg men langsam och

! byten melian olika skdrmar tar re-

lativt 1ang tid.

‘ Detenda ljud som finns &r en ganska
bralat som helatiden spelasibakgrun-
den.

Quo Vadis var enligt Edge det forsta
spelet med mer &n tusen scrollande

‘ skadrmar.

Du spelar en &rofull riddare pa jakt ef-
ter en magisk stav som den morka furs-

[ ten gomt nanstans langt nerei underjor-
den.

Men se upp, den &r val skyddad med
hundratals av féllor och dylikt. Och om
du ska nan chans att radda mansklighe-
ten frdn undergangsé maste du finna

‘ den innan Fursten vaknar!

Quo Vadis kdanns och &r gammait,
grafik och ljud ar inte direkt daligt

I men &r lite val gammalt.

Scrollningen &r ganska bra men lang-
sam, ljudet &r en lite melodi som hela ti-
den spelas plus en massa krach, bang

e — —

e — e el ——

H Through the Trap Door har kommit
vilken &r fortsattningen till det underli-
ga spelet Trap Door.

Har ar Berk tillbaka. Berk &r en stor
och klumpig bla filur som har en kom-
pis som heter Drutt, som &r betydligt
mindre och smidigare. Dom &r redo for
att gora den rysliga; fruktansvarda och
skramande expeditionen ner genom
The Trap Door. Om du har sett de kry-
pande varelserna som lever dar nere
undrar du saker varfor dom beger sig
ivéig. Faktum &r att dom inte har nagot
val.

Boni, en annan liten varelse som ar
kompis till Berk, har blivit tillfangatagen

| ' For att klara spelet kravs att Berk och

boom etc. )

Trots att spelet har varit ute i mer an
tva &r har ingen lyckats kamma in den
den gyllene Spira/Stav som man kan
vinnaom man ar den forste att l6sa alla
gator i spelet. Spiran skall enligt The
Edge ha ett uppskattat varde av ca
10000 pund (cirka 11.000 kronor).

Nan kan ju ha vunnit spiran efter det
att instruktionerna och Classix 1 kom ut.
Naja, Quo Vadis ar ett ganska traditio-
nellt hoppa, skjuta spel med halvtaskigt
grafik och ljud som snabbt blir trékigt om
man inte &r road av oméjliga (?) gator.

Brian Bloodaxe &r ervraren av Bri-
tannien!

Eller han skulle ha varit det om han
inte blivit nerfrusen i ett isberg.

Och nu har han tinat upp igen och
vaknat i vart arhundrade, detta ar inte
han medveten om och startar med att er-
dvra Britannien &ter igen. Du &r alitsa
Brian Bloodaxe som ska erovra Britan-
nien eller nagot sddan, The Edge vet
noginte sjdlva vad som &r storyn bakom
spelet. Och nén vidare story behdvs inte.

Brian Bloodaxe verkar varaen ur-
gammal spectrumkonveriering
med urusel grafik och ljud. Och ty-
varr &r detlika traktigt som det |a-
ter att spela det, spelet @ren en-
kel typ av plattformsspel.

FireQuest arom mojligt annu samre
an Brian Bloodaxe, FireQuest handlar
om Ugh som ska gbra en mass olika sa-
ker pa olika skdrmar, spelet kan liknas
vid ett enkelt plattformsspel som andrar
tema efter varje skarm.

Uruselt grafik och ljud och en pina
att spela. Helst skulle man vilja
garva atallt.(Gérdet di. Red anm)

Som samlingskassett innehaller
Classix 1 tva hyfsade spel, ett halvdaligt
och tva urusla. Manga andra samlingar
har hégre och framforallt jamnare kva-

lite. ¥
Pekka Hedqvist
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och befinner sig nagonstans dér nere,
sa Berk och Drutt maste radda honom.
Dar nere finns bland annat en massa
medicinska drycker som bara véntar pa
att blir uppdruckna.

Kan de varatill er hjalp eller kan dom
férsvara for er?

Svaren far du déar nere! Snabbhet,
skicklighet och mod kravs for att du ska
lyckas.

Du kontrollerar Berk och Drutt med {
joystick ellertangenter, menbaraenita- §
get. Du véljer sjdlv nar du vill styra den §

ene eller den andre med hjélp av joy-
stickknappen. Berk ror sig langsamt och
trogt. Drutt daremot rér sig helvilt. Hans
formaga att hoppa kommer du att utnytt-
jatill manga saker, Att plocka ner nyck-
lar och andra saker som Berk inte kom-

l

: ‘ mer at. Han har en konstig dragning till

att &ta upp maskar som kommer upp ur

marken. Helt plétsligt kan han namligen

fa for sig att bara vanda om och ga och
dta en mask. Han ar heltklarten kul typ.

| (Det hir forklarar din daliga andedraki
Red anm)

B Det arden 4 Juli, Amerikas national-
dag. Alla firar och ar glada. Alla utom
' presidenten och hans narmaste man.
Det ar namligen s& att den livsfarlige
brottsningen Dr. Megalomann &rifarten
igen. Alla trodde att han dog for 20 ar se-
dan men héarar han. Nuvill han ha mak-
ten éver hela USA, annars ska han ta kal
) pé befolkningen med hjalp av ett spe-
ciellt virus (HIV? Anvénd kondom!)
Han och hans missil som innehaller
viruset finns i en typ av ror som ar ned-
stoppat i marken i 6knen utanfor Los
Angeles. 100 meter i diameter ar roret
och det bestar av mindre ror inuti och alit
&r uppdelat i olika vaningar. Din grej &r
nu att spela Captain America och lyckas
komma nertill botten pa roret och forsto-
F ra missilen. Med tanke pa alla olika ro-
botar som finns dér inne sa &r det ett tufft
jobb. Som tur &r sa har du din flygande
skold som du kan kasta samt lite bomn-
ber som fungerar motnargangna robo-

SSse
l B Werner ar en Tysk seriefigur som gor
diverse otroliga saker. trots att sakerna
han gér ar lite konstiga och effekterna
servaldigt komiska ut ar spelet ganska
trottsamt.

Spelet ar egentligen fem spel i ett. Det
forsta spelet &r ett tArningsspel dar man
kan vara flera spelare mot Werner. Det
hela &r ganska trakigt i och med att man
kan ljuga tills tungan storknar.

De foljande tva delspelen &r bilspel
dardet galler att kéra bil pa en vag som
ses frdn sidan och halla undan fér de
hinder som dyker upp. | det andra av de

tvé géller det ocksa att plocka upp saker
som ligger vid vagkanten. Sakerna skall
[)Wernerta med sigtill en fest och det gal-
ler att ta med ratt saker.
Nasta delspel gar ut pa att Werner
‘ skall plocka ihop en motorcykel av de
manga delar han har samilade. Eftersom
man inte far reda pa vilka delar som ska

[

anvandasoch attvissadelarinte passar - —
ihop med andra samt att ihopplockan- SCHR

det méste ske i rétt ordning gor det har
delspelet storande svart och man far

M speladenmanga gangerinnanmanens__

Drutt hjélper varandrai svarasituationer.

Nar Berk gar omkring kan det dyka
upp de mest underliga féremal som kan
géra honomilla. Spindlar gillar han inte
alls.

Through the Trap Door ar ett mycket
konstigt spel som kraver tid for att man
ska komma nagonstans. Jag lyckades
faktiskt inget vidare.

Styrningen ar lite svar men ar antag-
ligen gjord s& med flit for att det verkli-
gen SKA vara sa.

ljud ibland.

efter ett tag.

Grafiken dr inte sa speciellt mark-
vardig men &nda lite originell.
Vad ljudet betraffar finns det inte myc-
ket att sdga, det finns namligen nastan
inget alls. Det enda &r sma blipp-blopp

Kalle Andersson

Foretag: GO!

Foretag: Piranha Software
Pris: 149 (K) 199 (D)

pen och nastan allting ar i gratt. Ljudet
ar lite battre men aven det ar av den van-
liga typen som far det att ringai 6ronen

Johan Pettersson
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tar. (Ar du inte lite fixerad? Red anm) b v
- Jag maste erkdnna att jag inte alls gil-

lar spel av den har typen. Spelet ar all- 3
deles for langtrakigt efterssom det enda

man gor ar att sitta inne.i en hiss som >

man kan éka upp och ner med och att
springa omkring och skjuta lite alimant.
Grafiken ar inte ful men den &r enormt
trakig. Den ar sa typisk spel avdennaty-

kommer i ndrheten av nagot som kan lik-
na en brukbar farkost.

Visst blir resultatet ganska ballt nar
man val kommit sa langt men det &r ett
alldeles for stort besvar att komma dit sa
man tappar intresset ratt snart.

Det sista delspelet &r en motorcykel-
tur idimma. Man ser Werner pa sin mo-
torcykel bakifran och vagen framfér. Sjal-
va synen ar ganska rolig men spelet ar
raka motsatsen, dotrist! man seren mo-
tande bils stralkastare i dimman och det

inte finnas alls.

smatt komisk i de flesta fall. Ljudet &r
bara irriterande och kunde lika garna

Tomas Hybner

Pris: 199 Kr (D)

Foretag: Ariolasoft

galler att mandvrera undan.
Werner blir valdigt trottsamt efter ett
tag och man vill absolut inte speladet 5

igen efter att ha spelat det ett par gang-
er. Grafiken dr inte speciellt snyggmen 4

oo uun | T8 | T
5
4
3
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B Indoor Sports fran DataByte ar en
samling sportspel som bestar av fyra
"datoriserade” inomhus-sporter som du
ska tavla mot dina kompisar eller mot da-
torn i

Bowling:

Du far se din spelare fran sidan. Du
bérjar med att bestdmma var pa banan
din spelare ska sta. Sedan siktar du med
ditt klot och anger med joysticken hur
klotet ska skruva sig. Darefter kan du lata
spelaren kasta klotet och dé far du se ba-
nan som man skulle ha sett den om man
stod och kastade klotet — med synfal-
tet mot kéglorna.

Darts:

Hér far du upp en darttavla och ska
styra din pil i sidled och sikta in den pa
stéllet pa tavlan du vill tréiffa. N&sta steg
ar att ange vilken vinkel pilen ska ha. Det
gdrs genom att hilla in och sléppa fire-
knappen samtidigt som en métare 6kar.
Det sista man gor ar att ange hur stor

RID STA

M Ett nytt Formel 1 spel. Nu harduen
sexvaxlad bil och sex olika varldsberom-
da banor att valja mellan. Det géller att
vara snabb pa vaxelspaken och ndrman
vill kéra om s kan man anvanda boos-
tern som ger extra fart just for stunden.
Forutom att du kan valja mellan de sex
olika banorna sa kan du ocksé vilja mel-
lan tre olika svarighetsgrader. For att na
den tredje svaighetsgraden s& maste
man ha sina initialer bland de tre forsta
i listan for svarighetsgrad tva. Utéver det-
ta kan man ocksé vélja att tréna eller att
tavia.
Jag gillar inte det har bilspelet. For
att vara en Formel 1 bil sa glider
den pé tok for mycket i kurvorna.
Nir man borjar spela sa ligger
man i det framre faltet. Jag gled
ganska fort bakat och till slut sa
lag jag sist. Det &r valdigt svart att
kdmpa sig upp igen efterssom om
man drar pa litegrann sa kraschar
man i kurvorna och gor man det
inte s kommerman ju inte i kapp.
. Omman nu lyckas komma i kapp en
bil s& galler det att kora om. Ligger man
i en kurva s ardet sa gott som omdjli
och om man s& mycket som nuddar na-
gon annan bil sa flyger din i luften.
Redan pa den fdrsta nivan sa tycker
jag att spelet dr alldeles for svart.
Grafiken ar snygg och i bakgrunden
finns det olika stader som ar roliga att tit-
ta pa. Bilarna ror sig inte alls vackert och
nagra roliga finesser vad det galler gra-

fiken &r det inte tal om. Ljudet bestar i
stort sett av lite brummande och ett
krasch-ljud, inte direkt upphetsande
med andra ord.

Test Drive verkar fortfarande vara det
enda riktigt roliga bilspelet till Amigan.

Johan Pettersson

Foretag: ANCO
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B Thai Boxning, det senaste i ledet av
karate-spel till Amigan.
Ettlagprisspel med lag standard.
Det hela dr simpelt: du ska ha nerdin
motstandare innan han har nerdig. For
varje traff som motstandaren farin pa dig
sa minskar din styrka. Om den gar ner
pé noll sé ligger du kvar nér du blir ner-
slagen. Klarar du dig kommer du till nas-
ta motstandare. Det finns 5 olika spar-
kar, 2 slag och méjligheter att hoppa, luta
och krypa ihop. Programmeraren har
gjort en véldig tabbe da han gjorde styr-
ningen. Det &r n&mligen sa att om man
vdnder hall s férmodar man ju att dven
styrningen ska bli omvand, men icke!
Om man nulyckas komma atandrahal-
let s& &r sa gott sorn omdjligt att lyckas
gora nagot vettigt efterssom allt man gor
kénns fel.
Det finns sex olika bakgrundsbilder,
de dr ganska snygga. Gubbarna dér-
emot &r inte sa varst valgjorda och de-

ras satt att rora sig 4r minst sagt ovérdigt
Amigan. Hela spelet har en ryckig karak-
taroch det ar kannsinte bra att spela det.

Johan Pettersson

Foretag: ANCO
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kraft man ska kasta ivag pilen med, vil-
ket gérs pd samma sétt som vinkeln.

Darts &r den roligaste och snyggaste
av alla grenar.

Air Hockey:

Har du nagon gang sett ett spel med
en spelplan fylld avsma hal déar det bla-
ser luft pa en puck som pa det viset sva-
var dver planen. Air Hockey r i alla fall
en datavariant av det spelet.

Med hjalp av en kloss med handtag
ska du stbta till pucken och fa in den i
motstandarens mal. Ganska kul att spe-
la om man spelar tva spelare. Spelar
man mot datorn &r den lite for dverlag-
sen.

Superstar PingPong

Datoriserat PingPong dér du far se eft
pingisbord snett ovanifran. Du kontrol-

lerar ett racket som "'hanger’ i luften.
Ganska kul, men svart.

Kalle Andersson

Féretag: DataByte
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B |bland undrar man hur det ar med
fantasin hos speltillverkare.

Detta &r det sjatte karatespelet jag har
setttill Amigan, och det &rlangt ifran det
basta. Vore det inte battre att komma
med natorginellt och genomarbetat &n
nét sént har hastverk? Titta pa till exem-
pel Epyx och lar!

Spelet spelas med joystick, med vil-
ken man ska mandvrera sin gubbe till att
utféra diverse slag och sparkar for att ta
kal pa sin motspelare Langst ner pa
skarmen s& har man en indikator som vi-
sar hur mycket energi man har kvar.

Man kan vélja mellan att spela ensam
eller mot en kompis. Spelar man ensam
trottnar man mycket snabbt. Inte nog
med att spelet saknar total spelkédnsla,
detfinnsingen slags podngberakning.
Den finns bara fyra motstandare och
bakgrunder.

Grafiken ar faktiskt ganska snyggoch
aven ljudet ar ganska bra. Speciellt me-
lodin som spelas fore och under spelet.

The way of the Little Dragon

Det mérks att det &r olika personer som
gor ljudet och sjélva spelet. Men nar
man hor ljudeffekterna nir man slass sa
kan man tro att de har digitaliserat lju-
det frn en plagad katt.

Av de karatespel som finns till Amigan
i dag finns det inget som kommerens |
narheten av Exploding Fist och Interna-
tionel Karate till 64:an.

Fredrik Pruzelius
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TV-SPEL med arkadgrafik **SEGA MASTER**
2 spel hang on, labyrint,2 Joysticks ingar.
Stort spelutbud
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FOOTEALL MANAGER 59 OLTIMA 1 289 shet1 249 GRI}D ST@FR;HI s 314213
FOOTBALLER OF THE YEAR 58 GLTIMA I 269 33 LLD 0000 EOKSE i 3
ot e Sy 2 HONT FOR RED OCTOBER 299
SREE i HAHDEE A R 11 ;g :g UREERISLORE o IMPACT 179
AACTE G TR L g UskAEGS) e 2 NYTTOPROGRAM TILL  [FC. .. 259
GAUNTLET | T 19 ManSOUTTPACIFIC(SS) 4% COMMODORE 64/128 INSANTY FIGHT 209
OEMSTONEWARE s ek 2%  WARGAME CONSTRUCTION SET £ KKASS DISK  KARATEKID PARTII 299
EE-';‘-"%?Q‘EH‘EAEQFOE s ;gg ARSI (SS] 35 LEISURE SUIT LARRY 269
GNOME HANGéR : 149 P e i e 14 Elrsxr A?\IU 219
NONER F A 1 WESTERN GAMES 129 179 ADVANCED ART STUDIO 368 369 LERI | H. £
GRAND MASTER CHESS g WINTER OLYMPIAD 88 159 FAST LOAD CARTRIDGE 369 LURKING HORROR
GRAND PRIX SIMULATOR 49 WIZARDS CROWN (SSI) 269  GAME KILLER (CART) 199 199 MIND BREAKER 129
GRYZOR 119 189 WONDERBOY 129 72 MICRORYTHM PLUS 48 MISSION ELEVATOR 249
GUADAL CANAL Lz 179 WORLD CLASS LEADERBOARD 129 79 MUSIC SYSTEM 199 268 S MOERIDS S
GUILD OF THIEVES 269  \WORLD CUP FOOTBALL a9 PASCAL 54 399:50  MOUSETRAP 1
GUNBOAT 128 179 WORLD GAMES 120 179 PROGRAMMERS BASIC TOLLKIT 329 MINJA MISSION 129
GUNSHIP 179 249 YES PRIME MINISTER 189 269 SHOOT'EM CONTRUCTION KIT 185 249 NORD & BERT 369
HEART OF AFRICA S ieliicas = 7 BOCKER TILL PAG BOY 129
ANTASIE 11l 49
N B zowet % = COMMODORE 64/128  [As* .
HUNTERS MOON 2 7 SPELPAKET TILL Pris  FLUNDEREDHEARTS 3
IMPLOSION 128 17s COMMODORE 64/128 R R o7 POWER PACK 249
1 > Q-BALL 249
INSPECTOR GADGET 129 7 KOP FLERA SPEL TILL SRR LANC BROG 3 ROADWAR EUROPA 349
INTERNATIONAL KARATE || 119 169 G202 ASSEMBLY LAlG SUBRCUTINES 338 ROGCKET ATTACK 125
PRISET AV ETT 6502 REFERENCE GUIDE 199
JACK THE NIPPER II 129 179 ADVANGEC CB4 BASIC REVEALED 199 SHOOTING STAR 129
JOE BLADE 49 ACTION HITS Soldier One, Captured, 43 One Year After och  ANATOMY 1541 DISK DRIVE 199 SILENT SERVICE 299
KAMPFGRUPPE (SSI) 362 Biood'n Guts, Pris kassett 123 diskett 179 ANATOMY 1571 DISK DRIVE 265  SINBAD-THRONEIQOF FALCON 369
KARATE CHAMP 59 B1G 4vol 2 Sabotuer|l, Thanatos, Deep Strikeoch Sigma 7. Pris.  ANATOMY OF THE C128 269  SKYFIGHTER 179
KENNEDY APPROACH 129 kassett 129 diskett 149 BIG TIP BOOK FOR C64/128 269  SPACEBATTLE 129
Kii START 11 a2 COIN-OP CONNEXION Crvstal Casties. Breakihri, E Rai.  CB4 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 140 SLACEFIGHE 12
KILLED UNTIL DEAD 129 179 : Crystal Castles, Breakihru, Express Rai-  Z0 o hcopdor pesy 149 SPACE PORT 249
KNIGHTMARE 129 179 der och Metro Cross. Pris kassett 79 CE4 GRAPHICS BOOK 149 SPACE RANGER 129
KROM,:ZONE a8 COMPUTER HITS lll Geoif Capes Strongman, Elidon, Blagger  ©64 PEEKS & POKES 11~ STARGLIDER 299
LAST h:NJA 139 178 goestoHollywood, Cauldron, 3D Lunaltack, Crazy Comets, Dy- G54 MACHINE LANGUAGE BOOK 14g  STRIP POKER 299
LEAI HEA GODDESSES 369 famite Dan. Herberts Dumm Run, Attack of the Mu-  Cg&4 TEACH YOURSELF PROGRAMMING 99 TERRORPODS 209
LITTLE 'OMPUTER PEOPLE 129 178 tant Camels och Basildon Bond. Pris kassett 129 diskett 179 C64 TRICKS & TIPS 7ag  THAI BOXING 129
LURKIN i HORROR 369 4 ! A C64 IDEA BOOK 149 UNINVITED Bh3
MAD B LLS 119 169 COMPUTER HITS IV dee of Fra_n_kenstem. Alley Kat, (_:la_ssuc C128 PROGRAMMERS GUIDE ; 299 VADER 129
MANIA  MANSION 179 Snooker, Starguake, UchiMata, Antiriad, De-Activators, Spindizzy, €128 REF GUIDE FOR PROGRAMMERS 49 WESTERN GAMES 248
MASK | 128 173 Skate Rock, Iridis Alpha. Magic Madness och Dandy. Pris kas- G128 STARTING BASIC 128 WINTER GAMES 299°
MASK Il 129 179 selt 120 diskett 179 COMM 64 ADVANCED USER GUIDE o7 WORLD GAMES 209
?:g{fg\ﬁé"’ THE UNIVERSE . o COMM 64 PROGRAMMERS REF GUIDE 199
MATCH DAY 11 119 169 =
MEAN STREAK 128 179
= omputer Boss Internationa
MEGA APOCALYPSE 119 179 ;
MOEBIUS 263 P
MURDER OFF MIAMI 129 s
% e demdl Ll Box503 63106 Eskilstuna
aller 16 BESTALL PA TELEFON:
MINSTA BESTALLNING ARTIKELNAMN DATOR| KASS/DISK |PRIS| ! Jag bestaller for mer M.
we - o
= 100 KR nS00 kx och jag It 016-13 10 20

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-
ballage.

Endast 30 kr expedi-
tionsavgift tillkommer
totalt. Inga andra avgif-
ter tillkommer.

da ett exira spel utan

extra kostnad. Varde
129 kr. Jag véljer:

NYA GRATISSPEL:
[1 NOW GAMES | (C64

kass, 6 spel)
[ NOW GAMES II (C64

- kass, 5 spel
7] NOW GAMES il (C64

kass, 5 spel)

1 FINAL TRIP (Amiga)

Personlig ordermottagning

Mandag—Torsdag 9—21

Fredagar 9—17
NAMN:

ADRESS:

POSTNR:

TELEFONNUMMER:
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LUTOS PLUTOS

B Plutos &r det rojigaste shoot’em up
speljag setttill Amigan som finns pa da-
gens marknad.

Spelet gar ut pa att klara sig igenom
sa manga nivaer som mojligt. Svarig-
hetsgraden stiger for varje niva mende
fem forsta nivaerna ar relativt enkla ef-
ter det borjar det tuffa till sig.

Du ska flyga over ett stort antal banor
och skjuta ned de fiender som kommer
seglandes gruppvis dver skdrmen. P&
banorna finns ocksa saker som ska skju-
tas ned tillsammans med saker som
man inte ska flyga 6ver. Den forsta ba-
nan &r otroligt enkel, da gér fiendeninte
ens nagot for att forsvara sig. Men pa de
paféljande nivaerna borjar de skjutatill-
baka. Att sikta &r de inte bra pd menioch
med att de ar fiera kan det bli ganska hett
om éronen &nda.

P& banorna finns ocksé lador med fra-
getecken pa, skjuter man sbnder dessa
far man antingen ett extraskepp eller
ingenting.

| slutet av varje niva dyker ett "ansik-
te’' upp med tva dgon till att bérja med
sedan tillkommer tander ocksa. Ogonen
och tdnderna ska man skjuta sénder
medan skarmen starstilla. N&r skérmen
bérjar rullaigen far man ett extraliv, bo-
nuspoéng och kommer till ndsta bana
dar proceduren upprepas.

En mycket bra sak med Plutos ar att
man inte behéver borja om pa banan om
man skulle rdka bli nedskjuten eller
krocka med nagot. | stéllet ersatts skep-
pet med en skold ett tag som sedan for-
vandlas till ett nytt skepp. | och fér sig

PLUTOS

ingen ny ide men det ar férbaskat bra.

Grafiken i spelet @r precis vad den be-
hover vara fér denna sort av spel och lig-
ger inte |angt ifrdn den grafik man kan
hitta i arkadmaskiner.

Ljudet ar inte heller daligt och jag
har &nnu inte traffat nagon som
inte tycker att ljudet som uppstar
dé&man skjuter sénder ettav 6go-
nen ar haftigt.

Plutos skulle mycket vél kunna pas-
sainivilken spelhall som helst och tva-
spelarlaget &r nagot speciellt. Lite av
spelkdnslan forsvinner om man anvan-
der autofire, men det kan vara nédvan-
digt om man inte vill kanna sig stel i av-
tryckarfingret.

Tomas Hybner

Foretag: Micro Value
Pris: 199 Kr

SPEL-
VARDE

PRIS-

GRAFIK VARDE

LiuD

MEDELVARDE: 4

Spaceport till Amigan &r ett spel som
ar mycket, for att inte séga exakt, likt det
gamla 64:a spelet Fort Apocalypse.

Spelet gar ut pa att man med en heli-
kopter skall ta sigin i innanmétet pa en
rymdstation vid namn Renegade och
forstora denna.

Du skall flyga med helikoptern genom
gruvgéngar och siussystem och hamta
mannar. Dessa har blivit strandsatta se-
dan rymdstationen erdvrats av hogintel-
ligenta fientliga varelser, som en gang
i tiden bodde pé en tionde planet i vart
solsystem. ;

Haroch var flyger det omkring smaro-
botar som endast ar till for att vara i va-
gen. Dessutom finns dér kanoner som
skjuter lite pa mé&fa. Dér finns ocksa pul-
serande lasers som stinger gangar fran
framfart ibland.

Rakar du krocka med ndgot i speletsa
dér du. Om du har helikoptrar kvar far
du dock starta om vid den plattform du
senast landade pa for att plocka upp en
man.

Hela uppdraget gar pa tid ocksa, som
om det inte rAckte med att styrningen ar
lite fér seg for att man skall kunna skyn-
da sig i de tringre gangarna.

N&r man val kommit forbi forsta nivan
maste man flyga till en dator for att knap-
pain en kod ifran ett fargkort som féljer

: med i forpackningen for att kunna kom-
ma vidare genom en sténgd port.

Sedan fortsétter det med annu fler
tranga gangar, lasers, robotar, slussar
och sé vidare. Spelet 4r ganska trist be-
roende pa att det &r s svart att spela det
och att det tar lite 1&ng tid att na fram til

resultat.

Grafikenispelet ar hyfsad men jag ar
sdker pa att den skulle kunna ha gjorts
béttre om det hade lagts ned lite mer tid
pé den. Ett mycket trakigt exempel &r
narman korin i ndgot med helikoptern.
Vanligtvis hade man kunnat vantasigen
snygg explosion, men icke. Skdrmen
blinkar ett litet tag och ett daligt krasch-
ljud hors.

Ljudet i spelet bestar av musik som
spelas i bakgrunden och diverse ljud
fran skott som aviossas.,Totalt sett ger
hela spelet ett ganska trakigt intryck
bade grafik och ljudmassigt.

De forsta géngerna man spelar Spa-
ceport vill man spela det igen. Det vill
man inte efter att ha spelat det ett flertal
ganger.

Tomas Hybner

Foretag: Micro Partner

cRAFK | LD | JREL :glnslii
5 5
4 . 4
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MEDELVARDE: 3.3
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GAME
sSQuUA
CORNER

Hit skickar du fragor, tips
och undringar om spe! av alla
slag. Var Game Squad gor sitt
bista for att hjdlpa dig. Mirk
kuvertet ’Game Squad Cor-
ner’’. Datormagazin, Karl-
bergsv. 77-81, 113 35 Stock-
holm.

B R R

BASTA
SPELEN?

ilka spe!l &r de basta spel som ni
Vrecenserat underertva ariga his-
toria?

Varfar finns det inte lika manga spel-
cartridges till 64:an som till tex MSX da-
torerna?

Vilken ar
eller 84:an?

den basta speldatorn MSX

Bubble Bobbie, Krylbo

Ja du, pa forstaplatsen har vi Wiz-
ball somiick 4.8 i medelbetyg foljt av
Arkanoid och Deltasom bada fick 4.5
i medelbetyg.

Anledningen till ati det inte finns sa
stort utbud av spelcartridges till 64:an
ar att de ar alldeles for dyra och inte
alls sa uppskattade avkbparna. | bor-
jan av 64:ans tid fanns det ett flertal

cartridges till den men med tiden for-
svann dessa och ersattes av kassett
och disketitspel. Detta formodar jag
kommer att hdanda med MSX spelen
ocksa.

Den basta speldatorn dr faktiskt
64:an som fortfarande haller en myc-
ket hog klass trots att den ar sex ar
gammal. Ett flertal spelprogrammera-
re har sagt att 64:an drden dator som
&r bast att programmera spel pa pa
marknaden i dag.

Defender
of the Crown

e|, jag undrarvarfor inte Defender
H of the Crown garatt laddain fran
en 1571:a. Det stod i en annons

fran C.B.L:
Peter Svahn, Ytterhogdal
Det beror pa att 1571:an inte 4r 100

procent kompatibel med den gamla
1541:an som spelet formodligen ar
programmeratpa. Samma problem
dykernog upp pa den nya 1541:an och
pa 1570:n.

Det ar ett flertal nya spel som inte
gér att ladda fran Commodores nya
diskdrivar.

KASST
WIZBALL

E jalp migl Jag har kopt Wizball
men trycket | min nual har

maojsat ihop sig. Hur skall man
gora for att aktivera de ofika sakerna |
overkanten?

Zip Zap, Norrahammar

Om du rycker spaken fram och till-

baka fran héger till védnster ett par
ganger aktiveras de olika sakerna.

- kommer fram till marschma

GUBBENI
GHOST-
BUSTERS

| Datormagazin nummer atta var det na-
gon som fragade om Ghostbusters. Nu
undrar jag hur man gverhuvudtaget

allowgubben.

Min andra fraga érvar man skall skri-
va koden i Army Moves {6r att fa fortsat-
ta till fots.

Anders J, Smalandsstenar

Undertiden du spelar ploppar spo-
kena fram foriare och fortare. Nar en
viss hastighet ar nadd stalls du iufar
marschmallowgubben.

Koden skall du skriva in pa titelskér-
men. Da barjar du direkt i del tva av
spelet uian att behdva spela igenom
del ett forst.
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Red: Mats Kempe
Anders Kokeritz

W Larry aren sadan déar toént som bara
finns i de allra sémsta C-filmerna.

Det har fallit pa ens lott att agera Lar-
ry i grafikdventyret Leisure suit Larry in
the Land of the Lounge Lizard.

| spelet ska man guida Larry genom
barer, casinon och diskotek i centrala
Lost Wages, amerikanernas motsvarig-
het till svenskarnas Costa Mucho. Ma-
let &r att f4 Larry i séng med sa manga
flickor som mojligt.

Véagen dit kantas av allehanda man-
niskor. Och speltillverkarna Al Lowe och
Mark Crowe drar sig inte for att namna
medaktorerna vid de namn folk bara
skriver ner pa insidan avtoalettvaggar.

Fér att lyckas fa tillrdckligt manga po-
ang ska man ge sprit till en alkoholist, ha
umgéange med en prostituerad, ge vin ill
en uteliggare, fraga om blottaren kallas
Lillen och kasta en flicka genom ett tak.

Foretag: Sierra

[anmx LJUD gﬁf.‘i '\,riﬂ::s:is
2 5
& 4
3
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LISLIR.

P& manga punkter kinns spelet
plumpt och omoraliskt. Men & andra si-

dan dr det uppenbarligen meningen att
gora saker som manniskor med en nor-
mal uppsattning sinnen inte skulle ha
gjort.

A andra sidan. De som férvéntar sig
att se alla detaljer och situationer som
bara finns i tidningar som skickas ut
med anonym avsandare kan kdnna sig
blasta.

Varje gang en intrikat situation upp-
kommer dyker aven en censurskylt upp.
En skylt som andrar sig i takt till gniss-
let fran sdngen.

Skylten beror nog inte s& mycket pa
blyghet som den daliga grafiken i all-
manhet. Grafiken i spelet &r det ndrmas-
te VIC20 man kan komma pa en Amiga.
Fragan &r om inte upphovsmannen har
gdmt en VIC20-emulator i programmet.
For &ven ljudet haller en forvanansvart
lag niva.

Att spela Larry ar irriterande. Tolken
ar graslig och Var "Hjalte” har ett
sprakbruk som skulle kunna fa honom
okysst hela livet ut.

Nar han knallar upp till en tjej skriver
man helt enkelt "talk to girl”" och s& bor-
jar han dra sina favoritrepliker. Repliker
han &r ganska ensam om att gilla.

Leisure suit Larry &r ett spel man bara

hatar. Men man kan heller inte sluta spe-
la eftersom speliden &r rétt sa intressant.
Man maste helt enkelt ta reda pa vad
dumt Larry hittar pa hdrnast.

Lennart Nilsson

Rekorden fortsatter att
stromma in till Rekord-
spalten. Krackout ligger
kvar pa forstaplatsen
samtidigt som Comman-
do har seglat upp pa en
andraplats.

(80 rekord)

642,894,890: Magnus Dahlberg, Halmstad
105,905,100: Magnus Hermansson, Knis-
linge N

98,649,350: Rog Jénsson, Angelholm
97,389,570: Stefan Johansson, Gallivare
27,558,800: Christian Ericsson, Ljungby
15,865,020: Morgan Soderlund, Lycksele
15,629,830: Jonas Gustafsson, Karlsberg
13,432,320: Joacim Jonasson, Drottning-
skar

12,989,790: Mikael Carlsson, Simrishamn
12,873,810: Robert Jonsson, Jarved

Z: Commando
— = (75 rekord)

112,730,000: Andreas Persson, Spanga
101,846,200: Jan Selin, Dorotea
98,920,700: Andreas Adolfsson, Karlskoga
75,123,600: Johan Stjernbecker, Oxie
45,700,900: Andreas Andersson, Alunda
42,250,500: Lars-Goran Oskarsson, Luled
34,274,500: Mattias Taaveniku, Lulea
29,948,600: Leonard Windisch, Norrkoping
28,878,700: Morten Heisholt, Ulefoss

128,646,200: Mikael Malmborg, Gislaved

Uridium
¢ (74 rekord)

68,275,000: Mattias Lundberg, Landskrona
6,754,190: Erik Ohlander, Uppsala
3,412,750: Simon Jonsson, Kungsédngen
2,231,730: Martin Rossow, Sunne
1,567,220: Lars Bencze, Johanneshov
1,273,865: UIf Petersson, Lyckeby
1,202,320: Jaan Hirsch, Djursholm
972,935: Magnus Hermansson, Knislinge
967.740: Mikko Natri, H-backa

863,730: Jim Larsson, Horby

5 g Delta
=_£ (72 rekord)

8,397,740: Erik Sandberg, Gévle
7,068,100: Marcus Hall, Bjirred

by, hyy,, il
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1,328,670: Jonas Hulten, Bygdea
1,302,400: Par Kallerholm, Ljungby
1,147,930: Jonas Hulten, Bygdea
993,430: Stefan Hansen, Kumla
989,560: Mats Nilsson, Hoor

897,870: Jonny Larsson, Pitea
880,270: Magnus Barcheus, Villingby
816,050: Jonas Broman, Nykoping

.': 5
_—

Ghost’n Goblins
(70 rekord)

7,859,700: Johan Erlandsson, Tvaaker
4,855,700: Stefan Hellkvist, Gagnef
4,753,800: Pér Kallerholm, Ljungby
4,126,800: Roland Lundagren, Alvsbyn
3,829,700: Mikael Malmborg, Gislaved
2,831,200: Tobias Marberger, Grebbestad
1,095,500: Marcus Wrege, Valbo

897,670: Ulf Petersson, Lyckeby
835,400: Tobias Greby, Grebbestad
555,500: Anders Nyberg, Kopparberg

.illn1 |

International
* # Karate (69 rekord)

1,802,200: Mikael Johansson, Lilla Edet
997,800: Tobias Oster, Billdal

983,200: Fredrik Zetterberg, Vanersborg
946,300: Hans Jorgenssen, Arvika
923,200: Erik Strom, Uppsala

713,100: Pasi Jaskara, H-backa

619,000: Jonas Carlsson, Lilla Edet
566,800: John Dolecek, Angelholm
432,100: Ronny Johansson, Sodra Sandby
395,100: Jonas Wallgren, Oxie

1,200,900: Christian Ericsson, Ljungby
893,450: Jonas Hjerpe, Sunne

865,300: Jonas Wallgren, Oxie

567,300: Sasa Stankovic, Ljungby
417,750: Joakim Norman, Lindesberg
343,900: Kenneth Jogell, Spanga
321,450: Per Eliasson, Lammbhult
278,300: Hakan Hederen, Viskafors
239,700: Tomas Engstrém, Oskarshamn

213,150: Magnus Hermansson, Knislinge

= 7 Fistll
_ =} (47 rekord)

22,753,270: Jerker Malte Blom, Skara
15,278,800: Sasa Stankovic, Ljungby

11,680,300: Fredrik Davidsson, Arvidsjaur
10,075,200: Ulrik Stenberg, Dorotea
8,320,800: Anders Ingberg, Balsta
7,636,700: Magnus Gustavsson, Alunda
7,510,300: Anders Westergren, Arvika
3,978,800: Anders Odell, Sodertilje
2,816,800: Stefan Westman, Umea
?,365,000: Christian Henriksson, Sddertil-
ie

; Sanxion
— 7 (39 rekord)

9,263,590: Stefan Lindbéck, Pited
8,965,750: Patrick Winberg

5,863,740: Niclas Bergman, Degerhamn
4,805,880: Robert Sundstrém, Uppsala
4,464,280: Jonas Tillman, Képing
4,162,370: Patrick Winberg, Slite
4,093,710: Henrik Frimodig, Lidkdping
2,961,530: Stefan Lindbick, Pitea
2,779,410: Jonas Spets, Orsundsbro

Yie Ar Kung-Fu
(31 rekord)

610,338,400: Pamy Antivalidis, Landskrona
221,320,300: Andras Andersson, Alunda
80,768,300: Qaiser Mahmood, Spanga
37,106,200: Babar Rehman, Mérsia
23,200,000: Changgaiz Rehman, Méarsta
22,567,500: Stig-Ove Nilsson, Tére
22,096,400: Roger Engstrand, Skdrblacka
20,852,400: Magnus Lindblom, Mala
20,628,500: Jonas Wikstrom, Savsjo
17,507,600: Claes Mikael Johnson, Kumla

[TY
"y, |

Skickas till: Datormagazin, Rekordspalten.

Karlbergsvigen 77-81, 113 35 STOCKHOLM.

| MITTEN AV 60-TALET BORJADE
SMADATORER MED TRASISTORER
ATT ANVANDAS ALLT MER. DET
HAR VAR PA DEN TIDEN DA
MANGA MANSKLIGA MISSTAG

SKYLLDES PA DATORERNA.

AMAZING BAAING

: e
UNDER 1970TALET ANVANDES
MANGA DATORER FOR ATT
LAGRA OCH FOR ATT TA HAND
OM FORTLOPANDE FINANSIELL
INFORMATION. DATABROTT FOREKOM
MEN UPPTACKTES INTE ALLTID.

THE COMPUTER sTOrRY O

STORDATORER. SUPERDATORER FOR
SPECIELLA UPPGIFTER SOM
FORSVAR OCH VADERUTSIKTER
BYGGDES OCKSA DA. MED OVER
100000 KOMPONENTER OCH

80 MIL LEDNINGSTRAD KUNDE MAN

OPERATIONER/SEK.!

DET BLEV OCKSA MOJLIGT

ATT FA UT TUSENTALS SIDOR

MED INFORMATION GENOM

ATT ANVANDA MIKRO-DATORER
SAMMANLANKADE MED
TELEFONER OCH SATELLITER TILL

UTFORA 500 MILJ.

s

TAI-PAN

64 KASSETT 129:-
64 DISKETT 149:-
ATARI ST 199:-

(release 21 sept)
M.A.S.K.

64 KASSETT  129:-
64 DISKETT  179:-
RENEGADE

64 KASSETT  129:-
64 DISKETT 149:-
SPECTRUM  129:-

Priserna inkluderar frakt
och moms. Skriftlig be-
stélining skickas fill:

HOT SOFT AB

Bergengatan 43

163 35 SPANGA
64/128 SPEL
Namn kass disk
GAUNTLET 2 149:-  189:-
OUTRUN 139:- 179:-
AIRBORNE RANGER 179:- 249:-
720 (Skateboard) 139:- 179:-
SUPERSPRINT 149:- 199:-
INDIANA JONES 129:_— 179:-
ROAD RUNNER 129" 179:-
StreetSporls Baseball 119:- 169:-
Californian Games 129:- 179:-
(svensk bruksanvisning)
RAMPAGE 149:- 189:-
RAMPARTS 149:- 189:-
MEAN STREAK 129:- 179:-
STAR WARS 129:- 179:-
Superstar SOCCER 139:- 189:-
RYGAR 139:- 189:-
ACE 2 149:- 199:-
Chessmaster 2000 149:- 199:-
TRANTOR 149:- 199:-
B-24 149:- 199:-
Dragon's Lair 1+2 149:- 199:-
SOLID GOLD 149:- 199:-
(Wintergames, Ace of Aces Infiltrator,
Gauntlet och Leaderboard)
SCAND GOLD 129:-179:-
[(Wintergames, Supercycle Moviemansier
Impoosible Mission, PITSTOP 11 }
ELITE COLLECTION 149:-189:-
(Bomb Jack 1+2, Frank Bruno, Paperboy
Airwolf, Battle Ships,Ghost'n Gobblins)

Bergengatan 43, 164 35 KISTA




Hir kan du bestilla kretsko-ts-CAD

Nyligen fragade en ldsare
varifran man kunde kopa
kretskorts-CAD till C64.

Da kunde vi inte svara. Men
nu haren uppmaérksam lasare
gravt fram fakta i malet.

Vi publicerar hans brevien
nagot forkortad version:

"Hej!

Har kommer nagra tips for hemma-
konstruktorer av elektronik.

Adressen till det foretag som eniigt
uppgiftiert april-nummer har tagit fram
ett kretskorts-CAD till 64:an ar foljande:
Rossmdller ComputerTuning
Maxstrasse 50-52
D-5300 Bonn
Vasttyskland
Telefon : 0228/650212

Kretskorts-CAD progrmamet heter
LAYSY och kostar DEM 498:-i Vasttysk-
land. Begér att fa slippa betala vésttysk
moms (MWSt=Mehrweristeuer) efter-

som du dndad maste betala tull och
moms i Sverige.

Det finns foretag som kraver att du ko-
per for minst DEM 500:- for att moms-
friheten i Vasttyskland ska gélla.

Du kan hitta ett mycket bra kretskorts-
CAD-program till 64:an i 64'er Magazin,
November 1985, sid 61-70. Programmet
heter HYPRA-PLATOS och &r skrivet i
maskinkod. Samtliga program som
finns i detta nummer, inkl. HYPRA-
PLATOS finns att kopa pa en s.k pro-
gramdiskett med foljande bestalinings-
nummer: L6 85 11.

Priset for denna diskett inkl. portot till
Sverige &r DEM 26,23 om du skickar en
ckeck for detta belopp tillsammans med
din bestalining. Adressen ar féljande:
Markt&Technik Verlag AG
64’er Programm-Service
Hans-Pinsel-Strasse 2
D-8013 Haar bei Munchen
Vasttyskland

Elektronikkonstruktorerarocksa i be-
hov avatt kunnarita kopplingsscheman
pa olika elektroniska kretsar. Man kan
gara detta mycket latt och snabbt med
hjalp av 64:an om man skaffar sig ett an-
nat tyskt program sem har publicerats
164’er Magazin, Januari 1985

En vasentligl forbattrad version av
detia' program :som kallas HI-EDDI

PLUS, har 1986 utgivits av forlaget
Markt&Technik i bokform med Hans Ha-
berl som forfattare.

Bokenstitel &r: "Mini-Cad mit Hi-Eddi
plus auf dem C64"'

Denna bok bestar av ca 230 tryckta si-
dor och en programdiskett innehallan-
de HI-EDDI-PLUS och ett stort antal
exempel pa praktiska tilldmpningar. Bo-
ken kostar DEM 49:- i Vasttyskland och
har nummer ISBN 3-89090-136-0.

Forlaget Markt&Technik publicerar
med jamna mellanrum s.k 64’er Sonder-
heft till VIC 64 och C128. Det senast ut-
komna héftet har nummer 25.

Var och en av dessa haften handlar
om ett speciellt tema som t.ex grafik,
programmering i maskinkod, printer,
floppy och bandspelare, spel mm.

Sonderheft nr 13 som utkom for ca ett
ar sedan &r en guldgruva for alla hem-
makonstruktorer och elektronik-intres-
serade. P4 dom férsta ca 30 sidorna be-
skrivs hur man skall gatill vagaom man
sjalv vill framstalla kretskort och montera
en eller flera av foljande hardvaruei i«

ter till sin VIC64: (1) Digital-Analog och |

Analog-Digital omvandlare som kan an-
véndas som t.ex ett oscilloskop.

(2) En billig ""en-chip-mikrodator” f6r an-
slutning av olika apparater till VIC 64.
(3) Oscilloskop med minne, digitalvolt-
meter samt motstand- och kapacitans-
matare i ett enda instrument.

(4) Ett universiellt testinstrument fér in-
tegrerade kretsar. (5) Frekvensmatare

(6) RS232-granssnitt (7) EPROM-kort
med en minneskapacitet pa 256kByte.
(8) Byggbeskrivningar avsedda for att
modifiera och komplettera
flexskiveenheten 1541.

(9) Nytt operativsystem till VIC 64.

(10) Ljusorgel

(11) Midi-interface

B4'er Sonderheft nr 13 innehaller
aven listningar av samtliga styrprogram
till ovann&mnda byggbeskrivningar och
samtliga kretskorts-layout som ar fardi-
gaattanvéndasiortillverkning av de ak-
tuella kretskorten.

Hela héaftet omfattar 160 A4-sidor och
kostar, hor och hapna, endast DEM 14:-
dvs. omkring 52 svenska kronor. Tillho-
rande programdiskett som innehéller
samtliga program kostar DEM 22.80. Du
kan bestallz den frén Sverige for DEM
26.23 om du forfar pa samma sétt som
jag har beskrivit ovan.

Ovannamnda prisuppgiftergaller for

samtliga 64’er Sonderheft respektive
programdzsketter med fa undantag. Ett
fatal haften innehaller sa manga pro-
gram att de kréver tva disketter. Da séljs
dessa istéllet for DEM 34,90 i Vasttysk-
land.

Ar du intresserad av amatorradiotra-
fik pa kortvag (Morsetelegrafi (CW) och
radiotelefoni och telegrafi (RTTY))?

| sa fall kan det vara intressant for dig

att veta loljande.

| april-numret (4/87) av 64'er Magazin
finns en komplett byggbeskrivning aven
s.k RTTY/CW-konverter som heter Bo-
nito-RCA-64. Med hjalp av denna kon-
verter kan din VIC-64 dversétta piptoner
som sands pé kortvag, till klartext pa din
skarm.

Dr. Senior

CHIP!

ag har nagra fradgor om disketter
J plus lite till.

1. Vad &r det for skillnad mellan dis-
ketterna och vad betyder
bokstaverna: 5.25' DS/DD och 5.25"
SS/SD ?

2. Vad &r en diskmonitor ?
3. Jag skulle vilja veta lite om Simon’s
Basic. Jag har hort att det ska vara ett
grafikhjalpmedel med en massa extra
grafikkommandon till C64:an.

MAD i Nykoping
1) 5.25" &r diskettens storlek.

DS och SS star fér Double Sided
respektive Single Sided. Om en dis-
kett har beteckningen DS garanterar
tillverkaren att den fungerar att anvan-
da pa drivar som kan ldsa bada sidor-
na av en diskett.

DD och SD star fér Double Density
respektive Single Density och talar
om hur stor packningstathet disket-
ten har. Diskdrivar som klarar av att
lagra mycket data pa en diskett kréver
att magnetpartiklarna sitter tatare &n
pa en diskett avsedd for en drive som
inte lagrar lika mycket. Nér det géller
1541:an duger disketter med beteck-
ningen SS/SD alldeles utmarkt.

2) Endiskmonitor arett program som
goratt du kan ldsa och skriva data di-
rekt pa disken, utan att géra det via fi-
ler. Till exempel for att kunna rddda
data som gait foriorade vid en disk-
krasch,

3) Ratt gissat! Simon’s Basic dren ba-
sicutdkning som ger dig extra kom-
mandon forijud, grafik och program-
mering. Totalt dr det 114 nya komman-
don.

Behover ingen
monitor till Amiga

Halla Datormagazin!

Jagdren glad 64-agare som funde-
rar pa att kdpa en Amiga 500. Nuvill jag
veta om man maste han en RF-modula-
tor for att t& bild pd en TV,

Magnus

Ja. Under den forutsattningen att
din TV inte har en speciell video-in-
gang utan bara har en vanlig antenn-
ingang.

SLUTA

klia er i skallen och wund-
ra.)’Vaffo go den sa for?”
Skriv istillet till var Com-
modore Wizard; Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-
bergsvigen 77-81, 113 35
STOCKHOLM.

ERRORS |
BIORYTHM

Gremlins hérjar fortfarande pa tid-
ningens redaktion. Och lyckades i for-
ranumret kapa bort nagra visentliga
rader ur Anders Kokeritz program Bio-
rythm for C64.

ken &r alltsa de felande tio raderna.
Dessutom har rad 320 drabbats av
ett tekniskt missode dar tecknet for Pi
byttes ut mot ett av 64:ans grafiska
symboler.

Vi tar darfor dven om rad 320 och
ber samtidigt om ursédki for missarna.
Redaktionen

Ménga har ringt och undrat varfér
programmetinte fungerar. Och orsa-

| 320 PE=2%n/28:PF=2xx/23:P1=2#%/33 |
2083 <- 1030 IF M=2 AND (D>29 OR (D>28 AND Y/4<>INT(Y/4
))) THEN 1100
45 <-1040 RETURN
2236 <- 1100 PRINT"CSHIFT-F>EL ! F&RSSK IGEN!":FEL=1:
RETURN
£338 <- 5000 OPEN4, 4

2932 ¢~ 5010
2355 <- 5020
2534 ¢- 5030
2121 <~ 5040
1736 <- 5050
1820 <- 5060
1003 <- 5070

A=1024:POKEA, 32:POKEA+1, 32
FORY=0TO24:FORX=0T038
V=PEEK(A+40#Y +X)

IF V<28 THEN V=V+B64
PRINT#4, CHRS$(V) ;
NEXT:PRINT#4:NEXT:CLOSE4
RETURN

@
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GOD FORTSATTNING OCH
GOTT NYTT DATORAR. OM
DU TILLHOR “JULKLAPPS-
AGARNA ELLER VILL BOR-
JA LARA DIG BASIC” SA
KOMMER ETT PROG-
RAM, SOM INTE KRAVER
ATT DU FOLJT MED TIDI-
GARE.

Skriv precis som det stdr samt

glom inte att trycka pé returnknappen i slutet av varje rad. Om

du glémmer det s vet datorn inte att den raden finns.

{‘?egfsrermodu:’ema dadremot, ingar i ett program som bdrjade
i nummer 6 1987. De fungerar sdledes ef som fristaende delar.

RND betyder RaNDom eller ps svenska SLUMP. Det ér ett basickommando,
som genererar Slumpmassiga tal. Genam
att anvanda detta kommando kan man /3-
ta datorn skapa slumpmassiga tal. Pa sa
sattkan du till exempel ldta datorn kasta
tarning at dig, vilket &r det forsta vi skall
gara.

PRINT RND(1) ber datorn att skriva ett slumpmassigt tai. Talet

hamnar mellan 0,0 och 1,0. Multipliceras RND(1) med 6 far man
ett tal mellan 1 och 6.

Skriv in nedanstdende program precis som det stér, Var inte orolig
jag skall forklara allt. OM JAG SKRIVER (SHIFT/4) betyder det att
du skall trycka ner SHIFTTANGENTEN OCH 4:a TANGENTEN SAMTIGT..
Det &r mitt sétt att Gversatta de konstiga grafiktecknen i listningen.

Da borjar vi - och glom inte att trycka p8 return efter var-

je rad.
5 REM "00:TARNING",S
10 REM  PRINT CHRS¢147)
29 POKE 53280,8 : POKE 53281
30 Tis="j1: | ’ [ i
48 T25="31 o[ 0 ° g
50 T35="14] e [1 g [ ' B
66 T45="{41 o o [ Q '
78 T95="24 ¢ @ [ 8 @ :'
88 T65="21 e o [ o o[ 1L
180 FOR I1=1 70 7 : R=INT(RND(1)*6+1)
118 IF R=1 THEN PRINT Tis “rQ" ;
128 IF R=2 THEN PRINT 125 "(1" ;
138 IF R=3 THEN PRINT 1335 "1 ;
148 IF R=4 THEN PRINT 145 "I ;
158 IF R=5 THEN PRINT 135 "{II" ;
160 IF R=6 THEN PRINT T65 “{I* ;
200 NEXT I : PRINT “{ZQIy"
219 REM 6OTO 18

RAD 10 forklarar jag léngre fram. RAD 20 gor skarmen svart.

RAD 30 tar vi extra noga eftersom det ar en mall som upprepas

30 T1 (SHIFT/4) = (SHIFT/2) (CTRL/2) (CTRL/9) (C=/H) 3 mellansiag (C=/N)
CRSRner (SHIFT/CRSRvénster) 5 ganger (C=/H) mellanslag (SHIFT/Q) mellan-
slag (C=/N) CRSRner (SHIFT/CRSRvénster) 5 ganger (C=/H) 3 mellanslag
(C=/N) (CTRL/1) (SHIFT/2) OBS C= innebir Commodoretangenten.
TRYCK PA RETURN OCH SKRIV LIST och tryck RETURN.
OM ALLT STAMMER SKRIV RUN SAMT PRINT TIiS.

Nu skall det finnas en tarning med en prick i mitten, Misstrdsta inte

om det blev fel.. Kontrollera och rétta istéllet. D3 det blivit riktigt skriver du
LIST samt flyttar upn markdren (den blinkande fyrkanten) till rad 30. Stéll
markiiren p4 3:an i 30 och tryck pé tangent 4. TRYCK RETURN. och skriv
LIST.

FANTASTISKT

Nu har du kopierat en rad. G& upp med markdren till rad 30 och

byt ut trean mot en 5:a. Tryck return.byt ut 4:an i fyrtib mot en 6. SKRIV
LIST. Kopiera raderna 70 och 80 p& samma sétt. SKRIV LIST OCH FL YTTA
MARKGREN TILL RAD 40. Byt ut 1:an i T18mot en tvda. Flytta markdren
med SHIF Thiger till det tredje mellansiaget och tryck(SHIFT/Q). FLYTTA
markéren till det tredje mellanrummets férsta mellansiag och tryck (SHIFT/Q)
TRYCK RETURN.

FLYTTA MARKGREN NEDANFOR LISTNINGEN OCH SKRIV LIST. Nu
skall du ha kopierat rad 40 sé att den Gverensstammer helt med listningen.

Andra raderna 50 — 80 p& samma satt.
ken. Genom att trycka ner Commodore—

(cTRL B f <= ]
A==
tangenten samtidigt med en annan tan—

gent, far man det vénstra tecknet. Trycker du ner SHIFT och tangen-

P& framsidan av de flesta tangenterna finns
symboler, eller Commodores grafiska tec-

en samtidi{c far du det hogra tecknet. Vissa tecken maste std mellan

citationstecken for att det skall fungera. Skulle du trycka fel nar du
skrivit *’ (SHIFT/2) blir det latt trassel.Undvik detta genom att trycka
RETURN och flytta upp markérenoch ratta. Detta ar i stort sett enda
metoden att komma ur trasslet.

Fortsatt med rad 100. Raden in-
nehaller en FOR NEXT LOOP,
vilken forklarats i nummer 3 87.

Rad 110 avslutas med tva rever-

att trycka (SHIFT/CRSRupp).
Om man tar bort dem kommer
inte térningarna pa rad, utan for-
skjuts nerat. Semikolonet gor sa
att datorn inte byter rad, nar den
ritar ut sin rad med tarningar.

Kopiera raderna 120 — 160 Pa
samma satt som raderna 40 — 80.
GLOM INTE ATT ANDRA AL
LA SIFFROR.

De ovriga raderna ar val bekanta
vid det har laget.

REM

REM betyder REMark eller
minnesanteckning. ALLT
SOM STAR EFTER REM
PA EN RAD STRUNTAR DA-
TORN L

Det skall vi anvanda oss av nu.
Nar programmet fungerar skall du
spara det. Bandspelarégare skriver|

SAVE

SAVE “TARNING” . Diskettaga-
re skriver SAVE “TARNING" 8.

KOR PROGRAMMET OCH
LAGG MARKE TILL VAD
SOM HANDER.

Skriv list och ta bort REM pa rad
210 genom att placera markoren
pa R:et samt trycka pa mellanslag
tre génger. Avsluta som vanligt
med return, sa att datorn far veta
vad du gjort.

RUN

Skriv RUN. Nu fylls skarmen med|
térningar, ty datorn borjar om an4
da till dess du ber den att sluta.

sTCP

Avsluta korningen genom att try-
cka pa STOP - tangenten. Skriv
List samt ta bort REM parad 10.
K6r igen genom att skriva RUN.

PRINT CHR$(147)

PRINT CHR$(147) BETYDER
rensa skarmen och stall dig langst
uppe i det vanstra hornet. Det ar
darfor som datorn skriver over
tarningarna varje gang.

DET FINNS MER ATT SAGA
OM RND, men det tar vi en an-
nan gang.

serade ringar. Dessa erhalls genor.

BBasicredisk
DATORHAGAZIN-REGISTER 64/128 HUUUDMENY
1=SKRIU K 3=BANDSPARA 4=BANDLADDA

3=UTBYT T 7=DISKSPARA 8=DISKLADDA
9=aNDRA T S=SKaRMLIST

2
b
P

SO
SR
PR

DEN HAR DELEN AV BASICSKOLAN AR INTE FRISTA-
ENDE. Vill du knappa in registret maste du ha alla moduler
annars fungerar inte programmet.

NU SKALL VI SKORDA FRUKTERNA AV VART ORDENT-
LIGA PROGRAMMERANDE.

LADDA IN PROGRAMMET OCH SKRIV LIST 5000-5999. Placera mar-
koren i mellanrummet mellan radnumret och programraderna. Sudda ut
alla rader genom att trycka pa mellanslag. Har du en 128 skriver du
DELETE 5000-5999, sa ar raderna borta.

Vi kan gora sa har eftersom vi aldrig anvant GOTOfér att hoppa utanfor

modulen. Gosub har vi endast pa eit stélle, s& dven detta ar det latt att

Ealla i{|eda pa. Vi kan saledes andra utan att riskera att programmet
raschar.

EFTERSOM VI HAR RELATIVT STORT AVSTAND MELLAN RA-
DERNA, SA KAN VI AVEN TILLAGGA FUNKTIONER. Genom att
andra namn pa den sequentiella registerfilen, kan vi utéka datorns kapa-
citet. EN 64:a HAR PLATS FOR 600 poster. Om du t. ex. vill skapa
ett register 6ver dina frimarken, kan du ha en registerfil for varje land.
Knappa in dina svenska marken och spar dem i en registerfil med nam-
net sverige. Osv. osv.

TILLAGGSMODUL

240 RE$="REGISTERFIL"
3848 IF Us="«" THEN PRINT "FILNAMN = " R
E$ : GOTO 3068
3890 CLOSE 1 :OPEN 1,1,1,""+RES+"
4048 IF us="g" THEN PRINT "FILNAMN = " R
Efaé EEE%E ? © OPEN 1,1,8,""+RES+"
7848 IF Us="«" THEN PRIAT "NU SPARAS "RE
§ : GOTO 7860
7898 CLOSE i : OPEN 1,8,15,"18" : CLOSE
2 : OPEN 2,8,2,"08:"+RES+", SEQ, W"
8040 IF us="§" THEN PRINT “NU LADDAS " R
E$ : GOTO 8068
09,015 § ¢ AR I8 0
%%QEERE¥5E;}LH§ i SKARMLISTA. AUBRYT
BRI Ty g s TSI
58148 PRINT "\ 5=UTBYT 6=SRT 7=DISKSPARA

8=DISKLADDA ®' ;

RES =-"REGISTERFIL” gir att programmet alltid startar med detta registernamn.
PRINT RES pa raderna 3040 401&’, 70043 och 8040 visar registerfilens namn da man
amnar spara eller ladda. PL US RES'PLUS pé raderna 30904100, 7090 och 8030 gor
detsamma. Lagg till ett semikolon pé rad 11020 och print RES pa rad 11030.

Andra till 5=UTBYT pa rad20140.

Det finns egentligen inget nytt i mo-

er man pé return behdlls de gamla.
Inputsatsen pd rad 5510 byter namn
pé RES eller REGISTERFILEN.

dden. Raderna 5410 - 5440 innehaller
inputsatser som ddper om félten, Tryck-

UTBYTESMODUL
5000 : .
5818 PRINT LIS "4 BYT FALT- ELLER REG
ISTERF ILNAMN n o pRINT
5108 PRINT URS "l U=UISA FILNAMN ® ELLER
TRYCK TANGENTU™
5118 GET Us : IF Us="" THEN GOTD 5100
3120 IF Us="0" THEN P INT "FILNAMN = *
5398 INPUT "UALJ FALT=F REGISTER=R ";U$
5310 IF US="F" THEN PRINT “i":G0T0 5488
5328 IF Us="R" THEN PRINT “[":60T0 5560
5468 PRINT "NAMNLANGD=18 TECKEN UTFYLL M
. MELLANSLAG"
5416 PRINI"BYT "NAS ;: INPUT" MOT ";NAS
5476 PRINI"BYT "GAS :: INPUT" MOT ";GA3
5439 PRINTUBYT "PAS ©: INPUT" MOT ";PA3
5449 PRINT"BYT “TES :: INPUT" MOT “;TES
5499 GOTO 20080
3300 PRINT "WEKRIU REGISTERFILNAMN ELLER
TRYCK RETURN"
5518 INPUT "NAMN (HOGST 16 TECKEN)";RES
5538 GOTO 20600 _
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Sa foddes dataspelen

O i

Hacking och dataspel har
alltid varit intimt férknippade
med varandra.

Utan riktiga hackers hade
knappast dagens dataspel
sett dagens ljus.

I detta avsnitt av Hackin-
gens Historia ska vi darfor
skarskada dataspelens histo-
ria.

Ingen kan saga nar det forsta dataspe-
let foddes. Ska man vara riktigt petig far
man gé tillbaka till 1800-talet, da skick-
liga konstruktorer byggde mekaniska
schackspelande datorer.

Dataspel pa eiektroniska datorer fod-
des i Massachusetts Institute of Techno-
logys (MIT) laboratorium pa 50-alet. Da
som renodlade experiment i konstgjord
intelligens (Al) pa datorer. Och i borjan
stenhard inriktad pa schack.

| slutet av 50-talet gjorde nagra hac-
ker pA MIT ett "' ping-pong-spel’’ pa en
IBM 704. Denna dator saknade bild-
skarm, istallet utnyitjade man denenor-
ma mangd med sméa roda lampor pa pa-
nelen som normalt visade om en min-
nescell var fran eller till.

Genom ett sinnrikt program kunde
man tdnda och slacka en hel serie av
dessa lampor sé att det sag ut som en
liten boll som for Gver panelen, studsa-
de och for tillbaka. Historiens forsta
"Pong" var fodd.

Avgorande steget

Sommaren 1961 tog dock utveckling-
en av dataspel ett avgorande steg. En
grupp hacker pa MIT hade diskuterat
det haftigasttankbara "hack’. Eftersom
alla var science fiction-intresserade kom
samitalet snart att glida in pa mojlighe-
ien att kombinera en riktig Space Ope-
ra och forvandla MIT:s PDP-1 (som var
forsedd med riktig bildskarm) till en mil-
jondollars leksak. ..

|
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Man organiserade snabbt "Higham
Institute Study Group on Space Warfa-
re"’ och utsag Slug Russel ill att férverk-
liga drémmen. Han bérjade hacka pain-
stitutets (MIT:s) PDP-1 i december 1961.

Space War hade en enkel utformning.
P4 skdrmen syntes tva rymdraketer som
kunde avfyra 21 ,torpeder mot varand-
ra.

Rymdraketerna kunde styras runt va-
randra och avfyra torpeder med med
fyra knappar pa PDP-1:s konsol, Lite fritt
utsldngda pixels pa skarmen fick repre-
sentera stjarnor.

Dettog Russell drygttre manader att
skapa spelet. Han gjorde dock inte allt
ensam. Andra hackers kunde inte lata
bli att nattetid géra lite forbattringar.

Gav bort spelet

Spacewar blev sa populart att tillver-
kare av PDP-1 levererade spelet med da-
torn gratis.

Spacewar skrevs senare om och dop-
tes till Star Trek.

Ungefar samtidigt véxte det fram en
annan typ av datorspel pa Stanford uni-
versity — dventyrsspel. Pa Stanford
hade man namligen en mycket Tolkien-
intresserad personal pa sitt Al-laborato-
rium.

En av labbets programmerare, Do-
nald Wood, fann ett skattjaktprogram av
en slump i en Xerox-dator. Donald tyck-
te det var roligt och beslét att utoka det
till ett riktigt Aventyr i en Tolkien-inspire-
rad varld.

Med tva-staviga ord, exempelvis GO
NO eller GO SO, kunde spelaren vand-
raomkring. Datorn beskrev pa skdrmen
miljon och motet med olika varelser.

Genombrottet dréjde

Dataspel fick emellertid inget riktigt

genombrott forrén i mitten av 70-talet da
de forsta ''hemdatorerna’” kom.

Det borjade i liten skala i ett nytt bo-
lag med det numera kdnda namnet Ata-
ri. De gjorde misstaget att be en hacker
vickcnamn Dan Solok att testa ett nytt chip
atdem.

Dan tog chipettill hacker-féreningen
Homebrew Computer Club och kérde
det. Till allas dverraskning fick de se na-
got de aldrig sett tidigare, ett dataspel
kallad ""Pong’".

Pong var ett enkelt spel, en sorts ping-
pong dér en rund liten kula studsade
omkring pa bildskdrmen. Genom tva
paddlar kunde spelarna sia bolleni oli-
ka vinklar.

Det gamla ping-pong-spelet fran MIT
hade dykt upp igen.

Dan Solok l4t givetvis alla som ville fa
en kopia. Piratkopiering av spel aringet

nytt...

yChipet skulle egentligen anvandas for

Ataris nya TV-spel. Det var i ungefar
samma veva som de forsta arcadspelen
borjade dyka upp.

Apple brét vallen

Omkring 1977-78 fick ocksa Apple sitt
genombrott och billiga hemdatorer blev
verklighet. Darmed fick olika versioner
av Star Trek allt stérre spridning. Andra
hackers kunde givetvis inte halla fingrar-
na i styr utan bérjade skriva om spelet
efter egen smak och tycke.

Kring Apple véxte méangder med
programforetag fram. Ett av de storsta

var Programma som sélde program som
Biorythm, Nude Lady och andra enkla-
re spel skrivna i BASIC.

En avde manga hackers som kasta-
de siginibranschen i slutet av 70-talet
var Ken Williams. Han var egentligen
Fortran-programmerare, men hade ge-
nom sin hustrus intresse for det nume-
ra klassiska dventyrs-spelet fran Stan-
ford, upptéckt en ny nisch.

Ken skrev ett helt nytt aventyrsspel
kallad "'"Wizard and the Princess’ for
Apple och startade bolaget Sierra-On-
Line. Ett bolag som pa nagra ar véxte till
ett av de storsta i branschen. ""Wizard
and the Princess’’ saldes i totalt 60.000
kopior pa ett ar.

Efter manga ars slit kom Pac-Man och besegrade datavirlden.

Spridningen av hemdatorer fick en
valdsam effekt pa programutvecklin-
gen. Over hela USA kunde pléisligt hac-
kers sitta hemma i sovrummet och ska-
pa, i stallet for att behtva besdka en da-
torhall p& nagon institution. De stora
pengar som plotsligt gick att tjidna loc-
kade annu fler.

Det var nu som explosionen kom. Allt
fler bolag inriktade enbart pa dataspel
véxte fram.. 1980 kom VIC20 fran Com-
modore. Detta satte ordentlig fart pa da-
taspelsutvecklingen eftersom VIC20 var

den farsta hemdatorn med riktigt ljud
samt farggrafik.

Arkadmaskinerna var hela tiden le-
dande i spelutvecklingen. Och det var
pa en sadan arkadmaskin som ett av
vérldens kanske mest kanda spel kom,
Pac-Man, 1981.

Samma ar hade Atari slappt sin nya
hemdator Atari 800. Och aret efter slapp-
te Commaodore sin stdrsta hit nagonsin:
Cé4:an.

Resten ar historia. ...

Christer Rindeblad
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Ettgott C-ko

| somras nar nagra redaktionsmed-
lemmar var i England hittade en avdem
dennabok "'C: The Complete Referen-
ce'. Eftersom han visste att jag arbetar
héller pa en del med C fick jag lana den.
Dagen dérparingde jag honom och fra-
gade om jag fick kdpa den av honom.

Han vagrade och jag forstar varfor.
Detta &r en av de bocker varje C-pro-
grammerare garna ser i sin bokhylla.
Den &rinte nagon larobok i C, menidea-
lisk att ha i nérheten nar man vill kolla
upp nagot. En sak som arlite negativ ar
att forfattaren haren PC. Det mestaiden
ar dock applicerbart pa de flesta C-
implementationer.

Vad innehaller boken d&? Ja, boken
ardelad i fem delar. Den forsta behand-
lar spraket C och hur det fungerar. Del
tva behandlar det standard bibliotek av
rutiner som brukar finnas i de allra fles-
ta C-implementationer. Del tre var den
fér mig intressantaste, fér i denna be-
handlas algoritmer och applikationer.
Del fyra handlar om programutveckling
i C, ocksé detta kapitel &r intressant. Del
fem behandlar C-varianten som kallas
"C++" samt skillanderna mellan UNIX
C och ANSI-Standard C.

Deltre avdenna bok var den som véck-
te mitt ha-begér. Dar finns lésningarna
till manga vanliga problem, som t.ex:
Sortering och stkning. Detta ar vanliga
saker som dyker upp i manga program.
Forklaringarna av de olika metoder som
kan anvédndas &r de bésta jag lést i na-
gon bok hittills.

Kéer, stackar, lankade listor och tréd.
Skillnaden mellan ett snabbt, l&ttlast och
Iatt debuggat program och ett spagettip-
rogram som far en att tycka att basic ar
ett under av snabbhet ligger ofta i valet
av metod att hantera data med.

| kapitel fyra finns vardefulla tips till
den som utvecklar program. Aterigen
star det en del som bara ar applicerbart
om man sysslar med PC-maskiner, men
principen ar densamma for alla maski-
ner.

Mitt slutomdéme: Det &r irriterande
att forfattaren hela tiden utgar fran
PC:n, men aven solen har flackar.
Bortsett fran denna fldck drdock den-
na bok ett mycket gott kop. (Eller for
min del, I3n, han har &nnu inte fati den

Mﬁ&.,”!&

tillbaka och jag tdnkerinte lamnaden
ifrén mig forrén jag skaffat ett eget ex.)

Bjorn Knutsson

INGET FOR NYBORJARE

""Amiga Programmer’'s Handbook,
~Volume 1" aringet jag rekommenderar
som forsta bok om Amigan. Hur kan jag
séga det sa bergsékert? Enkelt: Det var
MIN forsta bok om Amigan. (Dock var
det en tidigare version.)

Forsta gangen jag laste den har bo-
ken hade jaginte ensen Amiga. Och se-
dan jag skaffat en blev boken mest sta-
ende pa hyllan. Jag hade |ast den, men
inget forstatt.

Till slut gjorde jag mig av med den.
Det var fér ca ett &r sedan. Sa fick jag
uppdraget att recensera Amiga Pro-
grammer's Handbook och trodde att det
skulle bli en rejél sdgning. Men eftersom
detvar en ny version bestdmde jag mig
for att forst skummaigenom den och se
om nagot andrat sig.

Mycket lite hade &ndrats, men jag
upptackte att detta var en bok jag inte
gédrna ville vara utan trots allt. Delvis be-
ror det pa att jag nu l4rt mig sdpass myc-
ket om maskinen attjag nu &r mogen for
denna bok. Den ar perfekt att ha att sl&
i ndr man undrar nagot och vill ha ett
snabbt svar utan en massa overflodig
text.

Som referens-bok sett s& &r Amiga
Programmer’s Handbook mycket bra.
Den kraver att du vet en del om Amigan
och att du vet vad du vill géra. Om man
t.ex vill byta ut AllocMem rutinen i
Exec.Library mot sin egen rutin sa bor
man veta att detta skall goras med funk-
tionen SetFunction().

Man slar du upp indexet och ser dar
att det ar pa sidan 141 man skatitta. Man
slar upp sid 141 och finner vilka argu-
ment SetFunction() skall ha och vad
den returnerar. Dartill finns det en all-
man diskussion kring SetFunction()
samt dess anvandning.

Detta skall ses som en kontrast till
andra manualer, t.ex Rom Kernel Refe-
rence Manual: Exec, ddr man hade sla-
git upp kapitiet om bibliotek och sen last
sig fram till SetFunction().

Skillnaden liggar i kunskap. Om man
vet vad man letar efter & Amiga Pro-

grammer’s Handbook mycket bra. For-
klaringarna i den dr ofta mycket utforli-
ga. Om man & andra sidan inte vet nan-
ting om det man vill gbra sa &r Amiga
Programmer’s Handbook inte fullt s&
bra. Den forutsétter att du vet vad du vill
gdra och dessutom har ett hum om hur
man skall gora det. Metoden jag anvén-
der &r att forst sl& i nén annan manual
och lasa mig till grunderna och sedan
hoppa over till Amiga Programmer's
Handbook fér att fa alla detaljer.
Omdéme: En bra bok fér den som
vet vad han letar efter och har goda
grundkunskaper. Jamférden meden
ordbok. En ordbok &r ett utmdrkt
komplement till t.ex en ldrobok i ett
sprak, men att forséka ldra sig spra-
ket utifran ordboken &r bara dumt.

Bjorn Knutsson

SOKES

Datormagazin sdker just nu fler medarbetare.

Du ska skriva program och artiklar for tidningens rakning om
C64 och/eller C128 pa frilansbasis.

Vara krav dr att du behérskar sjélvklara saker assemblerpro-
grammering, 1541 eller 1571. Samt att du kan skriva lattfattligt

om dessa omraden.

Skicka ett brev dar du beréttar om dig sjalv och vad du kan
till Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81, 11335 STOCKHOLM.

Mark kuvertet “’jobbet’’.

Guide till
modemviriden
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TELECOMPUTING
ON THE

COMMODORE

Modemen har fascinerat ménga. Att
de &r till for att ens ege ndator ska kun-
na kommunicera Gver en telefonlinje
med andradatorer vet de flesta. Men sen
da?

Ténk pa "Telecomputing on the
Commodore 64’ som en guide till mo-
demvérlden. Vad den innehaller &r en
samling artiklar, drygt 20 till antalet.
Dessa har vitt skilda inriktningar. Det
finns koprad, en liten ordlista, tekniska
forklaringar, framtidsutsikter och sociala
aspekter. Dartill kommer naturligtvis be-
skrivningar pa 'hur man gér’ och en del
godarad. Vissa artiklar har for ovanlig-
hetens skull kvinnlig forfattare. Kort sagt
tacker 'Telecomputing... det mesta,
utan att verkligenga till botten pa nagot
speciellt omrade. Den populérveten-
skapliga stilen gor att de enda forkun-
skaper man behover ardem i engelska
spraket.

Storst nytta av boken har du om du
tanker flytta till USA. Det ar ndmligen
detta land boken handlar om, nar man
talat om framtidsutsikter eller 'datorer-
na i samhaliet. Képraden, liksom de

méanga databaser som réknas upp gal-
ler ocksa USA. Skillnaderna ar kanske
inte s& stora, men man ska ha i atanke
attdet amerikanska telenatet skiljer sig
fran de svenska och att amerikanska
modem inte utan vidare fungerar har.

For dem som bérjar helt fran borjan
finns tre fardiga terminalprogram av oli-
kalangd, varav det kortaste pa ca 30 ba-
sicrader. Dessa fungerar dven i Sverige
och duger val till att 'borja med’. Det
langsta av dem 'Plus/Term' innehaller
mdjlighet att motta och sénda pregram
samt en del andra finesser.

Harald Fragner

Ett miasterverk

Daniel Le Noury skapade ett master-
verk nédr han illustrerade boken "'Mitt
forsta Basic-program’’. Detvimlar av hu-
moristiskt foérklarande teckningar, som
malats med akryl-, plakat- eller tempe-
rafarger. :

Jag kastade mig med fortjusning éver
boken, tittade, bladdrade och njét. Hlust-
rationsideerna och utférandet &r av myc-
ket hog klass. Man blir kort sagt ytterligt
road eller far aha-upplevelser av hur da-

torn och basic fungerar.

Efter att ha bladdrat igenom den ett
par ganger, borjar man ldsa texten, for
attavge ett utladtande. Denna ér inte lika
bra. Eller ar den det? — Det beror pa.

Boken &ar bra om man tillhor katego-
rin som just packat upp datorn, lyckats
ansluta den till TV och bandspelare
samt |art sig skriva SAVE eller LOAD
“MITT 1.A PROGRAM'. Det ar namli-
gen helt oméjligt att inte [&ra sig hur man

skriver PRINT "HELLO" samt "print
hurmaar du’’ och andra djupsinnighe-
ter av samma slag. Detta éltas och
exemplifierasievigheter tycker den lite
mer vane.

En sak dr sdker. Man behéver ingen
larare for att sld i sig grunderna i basic.
Det racker med boken — dven om man
har svart att fatta. Det finns namligen 6v-
ningsexempel med facitislutet, pa bésta
skolboksmaner.

Forfattaren vénder sig inte till
Commodore-agare, utan till alla nybliv-
nadatorégare. Det dr en styrka eftersom
man far veta lite om andra basicdialek-
ter.

Pa parmbaksidan star: "'Mitt forstaba-
sic program kréaver inga férkunskaper
omdatorer — boken har skrivits fér alla.
Sadrdumellan 8 och 88 och vill Idra dig
hur datorer kan programmeras — da ar
detta boken for dig.”

Jag instdmmer.

Svend Orum Bertelsen
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#s18
$DO11
02

BORDERLOOP

#$EB
$D012
#3%1B
$DO11
#6

FROMSTACK
$FEBC

#62
$02C0, Y

LOOPS
#s0B

2040,Y
#7
LOOPS
#SB6E

#0
$D001,Y

#16
LOOF7
#4

#0
£D000, ¥

827

#16

L1

K2

#0
$D027,Y

%8
LZ

HYPRA-ASS ASSEMBLERLISTING:

1 = Sib

10 - .BA
Co00 78 1100 -START SE1
€001 A9Q7F 1Py = LDA
C003 8DODDC :120 - STA
CO06 ASF1 $1130 - LDA
C008 BD1ADO :140 - STA
COOB A91B 50T - LDA
COOD BD11DOC :160 - STA
€010 A9EB Sl i LDA
CO12 BD12DO :180 - STA
CO15 A931 :190 - LDA
CO17 8D1403 :200 - STA
CO1A ASCO 210 - LDA
CO1C BD1503 :220 - STA
COLF 20A9CO :230 - JSR
€022 A9C8 240! - LDA
€024 BD16DO :250 - STA
CO27 AD19SDO :260 - LDA
CO2A 8D19DO :270 - STA
co2D 58 1280 - CLI
CO2E 4C2ECO :290 -NOEND IMP
3
C031 ASO01 :320 -INTRPT! LDA
C033 BD19DO :330 - STA
CO36 A96D S ¥ LDA
€038 8D12D0 :350 - STA
CO3B A949 1360 - LDA
CO3D BD1403 :370 - STA
Co40 58 :380 - CLI
C041 AOO4 1380 - LDY
Co43 88 :400 -COUNTDOWN DEY
CO44 DOFD s ATO0 = BNE
CO46 4CB9CO :420 - JMP
H
H
CO49 AS01L 1450 -INTRPT2  LDA
CO4B BD19DO :460 - STA
CO4E A931 1470 - LDA
COS50 BD1403 :480 - STA
C053 2402 1490 - BIT
CO55 2402 1500 - BIT
CO57 2402 :510 - BIT
C059 AD12DO :520 - LDA
CO5C C96D 1530 - CMP
COSE FOO0O 1540 - BEQ
COB0 A215 :550 -LBL1 LDX
€062 ASFF 1560 - LDA
€064 BD1iSDO :570 - STA
CO67 2402 1580 - BIT
CO69 EA :580 -AWAITIRQ NOP
COBA EA 1600 - NOP
COGB EA 1610 - NOP
COBC EA £6200 = NOP
CO6D EA 1630 - NOP
COBE EA 1640 - NOP
CO6F EA 650 - NOP
CO70 EA 660 - NOP
CO71 EA 670 - NOP
C072 EA 1680 - NOP
€073 EA 690 - NOP
CO74 EA 700 " L NOP
0075 Ear - S=Snlnqaniiiis SRS SNGP -
do7E’ BN S s it TR TN iop
CO077 EA g dc [+ NOP
CO78 EA :740 - NOP
CO79 EA 750 -BORDERLOOP NOP
CO7A CEL6DO :760 - DEC
CO7D EEL6DC :770 - INC
C080 AD12DO :780 - LDA
€083 EA 790 - NOP
CoB4 EA 800 - NOP
CO85 EA 810 - NOP
cos6 38 820 - SEC
C087 ES01 830 - SBC
C088 2907 840 - AND
CO8B 18 850 - CLC
cOo8C 6918 :860 - ADC
CO8E 8D11DO :870 - STA
C091 2402 880 - BIT
C093 CA 890 - DEX
C094 DOE3 200 - ENE
r
C096 AQGB :920 -ENDOFF LDA
C098 8D12D0 :930 - STA
CO9B AS1B 1940 = LDA
€C09D BD11DO :950 - STA
COAOQ AZ208 1960 - LDX
COA2 68 :970 -FROMSTACK PLA
COA3 CA :980 - DEX
COA4 DOFC :990 - BNE
COA6 4CBCFE :1000 - JMP
H
r
COAS A907 :1030 -MAKESPRITES LDA #7
COAB AO3E $11040 - LDY
COAD 99C002 :1050 -LOOP5 STA
COBO 88 11060 - DEY
COB1 10FA 11070 - BPL
COB3 AQOB 11080 - LDA
COBS C8 :1090 -LOOP6 INY
COBE 99F807 :1100 - STA
COBS €007 $14g CPY
COBB DOFS8 11120 - BNE
COBD ASBE :1130 - LDA
COBF A00O 11140 - LDY
€OCi1 9901D0 :1150 -LOOP7 STA
cocs4 ce 11160 - INY
Cocs c8 :1170 - INY
COCB CO10 11180 - CPY
COCB8 DOF7 :1180 - BNE
COCA AS04 :1200 - LDA
COCC A0OO 11210 - LDY
COCE 8800D0 :1220 -L1 STA
copt 18 11230 - cLE
COoD2 691B 11240 - ADC
CoD4 C8 11250 - INY
COoD5 C8 11260 - INY
CODE CO10 11270 - CPY
COD8 DOF4 11280 - BNE
CODA AS02 11290 - LDA
CODC A0OO :11300 - LDY
CODE 9927D0 :1310 -L2 STA
COE1 C8 :1320 - INY"
COE2 coo8 11330 - CPY
COE4 DOF8 11340 - BENE
COEE 60 11350 - RTS

; INITIERA 38/40-KOLUMN REGISTRET

i KOLLA EVENTUELLA TIDIGARE VIC-IRQ
;OCH RENSA DETTA REGISTER

+STARTA UFP DET HELA

;EVIG LDOP I DENNA VERSION

;GENOM ATT SKRIVA EN ETTA
sRENSAR VI REGISTRET

sNY RASTERRAD TILL 2:A
;LOW-BYTE AV ANDRA
;GER EN NY
sRENSA

INTERRUPTET
INTERRUPTET
IRQ-VECTOR

I -FLAGGAN TILL 2:A ANROPET

i TIMING-LOOP

;HOPPAR TILL *NOP-RADEN’

sRENSA REGISTRET

sTIMING

; TIMING

s TIMING

; RASTERRAD

;KOLLA RASTRET

:* JUSTERING® VIKTIG I TIMINGEN
;ANTALET VARV (21 RASTERRADER)
;8 SPRITES

:SKA VISAS

s TIMING

;DENNA LOOFP TAR 46 CPU-TAKTCYKLER
;38 KOLUMNER
i40 KOLUMNER

sLURA GRAFIKCHIPET ATT
sSTRUNTA | TECKENPEKARNA

; COUNTDOWN

+ETT VARV TILL OM INTE NOLL

;PLOCKA BORT DET SOM 2:A
; INTERRUPTET SPARADE UNDAN

s AVSLUTA

INTERRUPTET

;FYLL SPRITEBLOCK 11 MED 7:0R

; SPRITEPEKARE

;+ Y-KODRDINATER

i X-KOORDINATER

+ SPRITECOLOURS

;8 SPRITES SEVERADE!

Ta en extra titt ndsta gang
du slar pa din C64.

Runt skdarmen ser du en fet
bred ram som du hormaltinte
kan utnyttja.

Men i alit fler spel sa flyger
monster och raketer langt
utanfor alla ramar. Datorma-
gazins Harald Fragner kan nu
avsldja hur det gartill att gora
s.k. 'ram-sprites’’.

Ska man forklara ram-spritestekniken
nagorlunda kortfattat sa kravs det att 18-
saren ar kunnigi maskinkodsprogram-
mering. Det &r namligen en mycket av-
ancerad teknik som anvands. Kandu in-
get om maskinkod kan du anda knappa
in BASIC-programmet och se effekter-
na av ram-sprites.

Varfor &r det da sa intressant med
ram-sprites? Jo, nar C64:an kom 1982
ansag manga att det var tekniskt oméj-
ligt att anvanda ramen. Skickliga pro-
grammerare pa de engelska program-
husen lyckades d&nda genom att utnytt-
ja mycket avancerade programtrix.

Vi startar med den enklare varianten.
Border-sprites i Y-led, 6ver och under
den ordinarie skarmen.

Inbyggt | 64:ans grafikchip finns en

‘regel’, som séger att sprites bara far vi-
sas pa den ordinarie skdrmen och ska
forsvinna nér de hamnar utanfér den
vanliga 'datorrutan’ pa 40*25 tecken
(3207200 punkter). Vill man ha sprites
utanfor maste man satta regeln urspel.
Dérfor maste man lura grafikchipet att
tro att skdrmen helt enkelt inte tar slut.

Hur gdr man nu detta? ;

- Jo, allt handlarom RASTRET. len TV
utgérs rastret av den elektronstrale som
ritar upp bilden. | en dator &r rastret na-
got abstrakt. Enklast t&dnker man sig att
datorn 'laser’ skarmminnet for att se vad

_den ska;skicka till TVn. )
Den bérjar langst upp till vanster, inte

i 'datorrutan’ uppe till vanster, utantom
langre upp at vénster &nvad TV:n visar.
Darefter gar den at hoger, raden ut. Sa
tar den nasta rad, tills den kommit langst
ner till hoger och borjar om. Precis som
nédr man laser text pa ett papper.

Nu definierar vi rastret att vara den
punkt som blir avidsti ett visst 6gonblick.
Da blir det genast meningsfullt att sdga
attrastret &r 'dar uppe’ eller 'utanfor den
synliga skdrmen’ etc.

Lura grafikchipet

Tillbaka till vart problem. Vi skulle lura
grafikchipet att tro att skarmen inte tog
slut. Det gor man genom att vanta tills

rastret befinner sig padensistaavde 25
textraderna. D& slar man plotsligt om till
24-raders skarmstorlek (det gar att val-
ja mellan 24 och 25 rader i adress
53265).

R .i” s
m 3
. o {:

"%’??ﬁg

| praktiken betyder det att den sistara-
den forsvinner (ramen expanderar) vil-
ket gor att rastret helt plétsligt finns

UTANFOR skdrmen. Nu véntar man
bara tills rastret hunnit forbi ocksa den
25:e raden innan man gor skarmen nor-
mal igen.

| det hér fallet kommer aldrig grafik-
chipet till slutet pa skéarmen. Darfor slar
det aldrig om till Idget 'nu &r vi utanfor
den synliga skarmen, slut pa spritevi-
sandet!’.

Principen ar mycket enkel om man
anvander ett rasterinterrupt pa nagon av
de sista skarmraderna (t.ex. 248): Valj 24
rader, vanta lite, valj 25 rader.

X-led

Nu till ram-sprites i X-led, till hoger och
vanster om skarmen.

Principen ardensamma. Men nu blir
det betydligt svarare att programmera.
Ett stort problem &r att rastret gar sa oer-
hort mycket snabbare fran vanster till ho-
ger &n det gér uppifran och ner.

Dra med fingret l1&angs foljande me-
ningar sa forstar du varfor.

Dérfér maste det program man an-
vander till ram-sprites vara mycket mer
exakt for X-led an for Y-led.

| adress 53270 ($D016) kan man stél-
laom skérmen mellan 38 och 40 kolum-
ner. Véljer man 38 forsvinner en kolumn
pa varje sida av skdrmen (ramen blir lite
storre).

Det man méste gora &r alltsa att van-
ta tills rastret ar i allra sista kolumnen.
D4 slar man om ill 38 kolumner. Déref-
ter kan man omelbart stalla om till 40 ko-
lumner; eftersom rastret 4r sa snabbt i
X-led har det redan hunnit forbi den40:e
kolumnen.

Instruktionerna:

DEC $D016
INC $D016
brukar ofta anvéndas fér den uppgiften

och har blivit ett kdnnetecken i assem--

blerprogram som sager:
Har tar jag bort ramen pé sidorna’’.

Gor en loop

Sedan &r det bara att vanta tills rast-
ret ar dérigen pa nésta rad. Om man gor
en loop med en raknare kan man lata
dengalika manga varvsom man vill att
spritarna ska visas ute i ramen — och
man maste gora det!

Nu galler det bara att gora det ocksa.

En sak man maste klura ut &r hurlang
loopen ska vara for att rastret ska vara
pa rétt plats nasta gang. Skumt nog vi-
sar det sig att den ska varaolika lang be-
roende pa hur manga sprites som finns
pa just den rasterraden.

Detta orsakas av att grafikchipet i bor-
jan av raden undersoker hur manga
sprites som ska visas pa den raden. Dar-
efter sager den (elektriskt) till CPU:n:
84 -Horru, nu far du ta och lugna dig
lite.
medan den laseri minnet for att fa fram
information till spritarna den ska visa.

Naja, det kopplar i alla fall bort proces-
sorn etttag, eftersom bara ett av chipen
kan anvanda minnet samtidigt (se fak-
taruta). Grafikchipet har alltsa priori-
tet dver CPU:n.

Loopen blir ska bli 46 taktcykler lang,
om alla atta sprites ska visas. For varje
sprite som INTE visas pa den raden
maste loopen bli tva takicykler langre,
eftersom CPU:n dé far arbeta i tvé ext-
ra taktcykler och darigenom far mer tid
att ta sig igenom loopen.

Nuborjar detbli sarorigtattvifarborja
ténka pa att gora det lite enklare for oss.
T.ex. kan vi bestdmma att vialltid ska ha
atta sprites pa en rad. Programmering-
en blir avsevart enklare da.

Dubbel-
instruktion

Antligen har vi hunnit s& langt att vi
borjar nérma oss en fardig programide’.
Om vi kan f& den allra forsta dubbelin-
struktionen DEC$ D016:INC $D016 att
hamna exakt ratt forstas. Defta far man
prova och rakna sig fram till, beroende
pa hur man lagt upp sitt program.

| listningen intill finner du en funge-
rande metod.

Lumpet trick

Har du fortfarande inte gett upp ska
du f4 en chans till. Den metod som be-

SA B

Datormagazin
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RYTER DU RAMARNA

avslojar hemligheterna bakom bordersprites

| skrivits ovan kommer ndmnligen bara
atfungera om spritarna ska visas OVER
eller UNDER den normala synliga skar-
men.

Endast da f4r man sina ram-sprites i
X-led.
Varfor?

Jo, grafikchipet har sparat ett lumpet
 trick speciellt for den som vill ha ram-
sprites i X-led i mitten av skarmen.

P4 rasterrad 51 (ddr den synliga skar-
 men borjar) och 24 ganger dérefter (var
Ationde rad) laser grafikchipet in 40 styc-
ken'teckenpekare’. Detgor den for aft
den ska veta var nagonstans i tecken-
minnet det ska hitta information om hur
| de tecken (bokstéaver m.m.) som ska vi-
© | sas skase ut.

_Det gjorde val inte sa mycket att den
gjorde det, om det inte var fér att CPU:n
.;tatngdes av i 40 cykler ndr den gjorde

) :
. Medandra ord far programloopen var
attonde géng bara vara sex takicykler
Iang, vilket aterigen leder till avsevarda
programmeringstekniska problem.

Att anvénda hogupplésning istéllet for
text hjélper oss inte heller, eftersom gra-
fikchipet gor likadant dé ocksa.

Det vore alltsa bra for oss om grafik-
chipet 'slutade upp med de har dumhe-
terna’ under den tid vi ville ha ram-spri-
tes. Da far vi férstas heller ingen vanlig
text/grafik dér, men & andra sidan hade
vi bestamt oss for att ha atta sprites fram-
me sa vi far klaraoss med dem.

Hur gér vi for att aterigen lura grafik-
chipet?

Forst Iagger vi marke till att teckenpe-.

karna bara hamtas pa udda rasterrader,
51,59, 67, 75 etc (skdrmen borjar pa ras-
terrad 51 och varje textrad motsvarar atta
rasterrader).

Det skulle racka med att tala om for
grafikchipet att den rad det for tillfallet
héll p& med hade ett udda nummer. Det
skulle innebéra att nasta pabarjade rad
alltid hade ett jamt nummer — och att
teckenpekarna absolutinte skulle hadm-
tas just den raden. :

Grafikchipet sjélvt hjalper oss att as-
tadkomma detta.

| adress 53265 ($DO011) finns en
‘finscroll’, adderar ett tal (0-7) till skér-
mens Y-position. | adress 53266

($D012) kan vilasa av pavilken rad rast-
ret for tillfallet befinner sig pa. D& sétter
vi ihop féljande rutin:

LDA $D012; Lés rasterrad

SEC ; Forbered subtraktion
SBC#501 ; Subtrahera 1

;ND #S07 ; Vi vill bara ha bit 0,1 och

CLC ; Forbered addition
ADC #$18 ; Addera normalvardet
STA SD011; Spara i finscroliregistret

Anta att rastret &r pd rad $95. Vi subt-
raherar 1, vilket ger S94. AND#E07 ger
S4 kvar, som blir "finscrollvardet’. Rast-
retvarparad $95. §95 + $4 = §99 =
Udda radnummer.

Om vi istéllet utgar fran $A2 och subt-
raherar 1 far vi §A1. AND#4607 ger $1,
som blir finscrolivirdet. $A2 + $1 =
$A3 = Udda radnummer.

Oavsett om rastret &r pa en jamn el-
ler udda rad blir alltsé resultatet detsam-
ma. Teckenpekarna ska inte hdmtas pa
nasta rad. 7

Nu har vi dntligen allt vi behéver. Pro-
grammerar du assembler kan du stude-
ra assemblerlistningen har intill. Annars

kan du knappain Basicloadern med da-
tasatser och se hur det ser ut.

Har du mycket text pa skdrmen mér-
ker du att den nedre texten 'flyttas ner’
en bit, eftersom grafikchipet luras att inte
ldsain nagra teckenpekare pa de rader
spritarna visas, som darfor hamnar for
langt ner.

| Basicloadern ser du ocksa 'Poke
16383,0' fore SYS-kommandot som

startar maskinkodsprogrammet. Nér
man 'tar bort ramen pa det héar séttet 13-
ser grafikchipet i den sista RAM-byie
den kommer &t och visar innehallet i
denna i hogupplésningsform, med far-
gen svart. s

Denna byte &r i det hér fallet 16383
(S3FFF). Det program som finns i Basic-
loadern tillater dig att vara kvar i Basi-
cen, sa du kan sjélv prova ochse vad
som hander ndr man férandrar denna
byte.

Om man expanderar de &tta spritar-
na i X-led (Poke 53277,255) kan man
placera dem sa att de tacker hela TV-
skarmen, fran vanster till héger, som ett
'band’.

,Trodet eller ej, men dérifrén ar det inte
salangttill att satta sddana 'band’ ovan-

pa varandra och ticka hela TV-bilden.

| princip &r det bara att upprepa pro-
grammet har ett antal ganger i en loop
efter man har modifierat det sa att del
andrar spritarnas Y-positioner och even-
tuellt ocksa sprite-pekarna for varje
gang. | praktiken ar det forstas riktigt
svart. Men det &r ndgot att grubbla pa i
vinterkylan. Lycka till!

Harald Fragner

Tai-pan é&r ett av

de spel som utnyttjar
fenomenet border-
sprites. Harald Fragner

avsldjar hur det gar till.

345 <- 1 GOTO 10 -
118 <= 2 &
2896 <- 3 BORDERSPRITES BY HARALD FRAGNER 03-87 Datorma aZIns
196 €=~ b a
1010 <- 10 READY:IF Y<0 THEN 30
26901 <- 20 POKE 489152+X,Y:X=X+1:5=S+Y:GOTO 10
F 1518 <- 30 IF S<>30472 THEN PRINT"FEL | DATA!™:5TOP
1590 <- 40 POKE 16383,0:5YS 40152
214 <- 98 :
215 <- 99 :
2724 <- 49152 DATA120,169,127,141,13,220, 169,241
L 2731 ¢- 49160 DATA141,26,208,169,27,141,17,208 ! . _ )
2682 <- 49168 DATA169,107,141,18,208,169,47, 141 Problem med din dator? Har du fastnad i en labyrint? Var kan
2469 <- 49176 DATAZ0,3,169,192,141,21,3,32 man kopa den dér manicken? Hur far jag programmet att funge-
2934 <- 49184 DATA168,192,169,200,141,22,208,173 ra?
2533 <- 49192 DATA25,208, 141,25,208,88,96, 169 4 WL B ! 1
2540 <- 49200 DATA1,141,25,208, 169,109, 141,18 Datormagazins Hg{a Linje hjalper dig varje ONSDAG mellan
2260 <- 49208 DATA208, 169,71, 141,20, 3,88, 160 klockan 18-20. Kan vi inte svara direkt forséker vi ta reda pa det.
2727 <- 49216 DATA7,136,208,253,76,104,152, 169 RING tel: 08-33 59 00 och kom i direktkontakt med vara spelex-
22395 <- 49224 DATAL1,141,25,208,168,47,141,20 perter och programmerare.
2412 <- 49232 DATA3,169,0,141,21,208,36,2
2322 <- 49240 DATA173,18,208,201,109,240,0,162 s .
2698 <- 49248 DATA21,169,255,141,21,208,36,2 Heta Linjen ar 6ppen:
3254 <- 49256 DATA234,234,234,234,234,234,234,234 ONSDAG 13 JANUARI K| 18-20.
3282 <- 49264 DATAZB&,23&,234,234,234,2346234%334 ONSDAG 20 JANUARI KI 18-20
2709 <- 49272 DATA234,206,22,208,238,22,208,1
2631, <- 49280 DATA18, 208,234,234, 234,56,233, 1 ONSDAG 27 JANUARI KI 18-20
2641 <- 49288 DATA41,7,24,105,24,141,17,208 ONSDAG 3 FEBRUARI KI 18-20
3044 <- 49296 DATA36,2,202,208,227,169,107,141
2042 <- 49304 DATAlB,208,169,27,141,17,208,162
2186 <- 49312 DATA6,104,202,208,252,76,49,234
29066 <- 49320 DATA169,7,160,62,153,192,2,136
2510 <- 49328 DATA16,250,169, 11,200, 153,248,7 ||
2571 <- 49336 DATA192,7,208,248,169,110,160,0 ,
2554 <- 49344 DATA153, 1,208,200, 200,192, 16,208 /
2283 <- 49352 DATA247,169,0,160,0,153,0,208 ¢
2673 <- 49360 DATAZ24,105,35,200,200,182,16, 208 '
2133 <- 49368 DATA244,169,2,160,0,153,39,208
2475 <- 49376 DATA200,192,8,208,248,96,248,96 5
670 <- 49384 DATA -17




Testad: 1500C

LATTANVAN

Férr var fargskrivare nagot
for de rika. :

Men med MPS 1500 C har
Commodore gjort fyrfirgs-
skrivaren till en 6verkomlig
drém for alla Amiga-dgare.

SVERIGES LEDANDE PROGRAMVARUHUS
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Home Computer Software

Priset ar namligen bara
hélften av vad firgskrivare
brukar kosta.

Datormagazins Tomas Hyb-
ner, som testat underverket,
ar dock tveksam om kvaliten.

Commodore har klart uttalat att he-
manvandarna ar malgruppen fér MPS
1500 C.

Tanken &r att mamma ska printa ut tju-
siga stickbeskrivningar fran Amigan i
farg. Lillasyster ska gora skoltidningar,
pappa diagrammen till sammantradet
och storebror balla grafikbilder.

Ja, forutom att MPS 1500 C ocksé'ska
anvandas som en vanlig skrivare for
programlistningar och adressregister.

MPS 1500 C ar namligen inte bara
gjord som en ren fyrfargsskrivare, utan
aven som vanlig skrivare med méjlighet -
till NLQ-klass pa utskrifterna.

Inbyggt program

Skrivaren ar mycket enkel att anvan-
da och man behdver aldrig réra nagra
DIP-switchar for att stélla in parametrar.
Allt sadant styrs med hjélp av ett pro-
gram som ar inbyggt i skrivaren. Pro-
grammet arbetar sa att det skriver ut nu-
varande instdllningar i tur och ordning

‘och ger anvandaren mdjligheten att

andra dem.
Man behdver inte ens ha skrivaren
uppkopplad mot en dator for att gora det.

Och skrivaren kan vara utan strom utan
att man forlorar instéllningarna man
gjort!

| programmet kan du vélja mellan de
tre olika skrivarna Epson JX 80, IBM GP
och IBM ProPrinter samt sammanlagt
12 olika teckenuppsattningar, bland an-
nat en svensk och en dansk. Du kan ock-
sa vdija mellan tva upplésningar pa
tecknen, den snabba draft och den Iang-
sammare men snyggare NLQ.

Dessa instéllningar gors genom att
trycka pa Line Feed och Form Feed sam-
tidigt ndr man slar pa skrivaren.

Det finns tva andra saker man kan
gbra ndr man slar pa skrivaren ocksa.
Dels en test som skriver ut alla olika sti-
lar skrivaren kan i de olika fargerna. Det
andra &r ett hexadecimalt lage.

Det hexadecimala laget fungerar sa
att allt som datorn forvantar sig aut skri-
varen ska skriva ut skrivs ut i hexadeci-
mal form istdllet. Dvs ASCII koden for
tecknet skrivs ut.

Over till grafiken. Den enda printer-
driver som féljer med pa Amigans dis-




ﬁn tittar

%37\ MPS 1500 C tar mellan sex och atta

ketter och som passar till MPS 1500 C
4r Epson JX 80. | preferences kan du
vilja mellan attanvénda farg eller bara
svart.

En firg at gangen

Skrivaren arbetar sa att den skriver ut
en farg &t gangen pavarje rad. Den kan
blanda upp till sju farger pa en punkt.
Men de ritprogram som finns iagger oli-
ka farger pa punkter bredvid varandra
for att skapa en helhetsfarg.

Resultatet blir bra pa lite avstand,
n narmare sa serdetfult
: SN e

minuter pa sig for att skriva ut en skarm-

# dump i fyrfarg.

Det basta resultatet fas om man an-
vander ljusa farger, eftersom printern
blandar i mycket svart om man anvén-
der morkare farger. Generellt blir far-

* ger antingen mycket ljusare eller ocksa

mycket mérkare ndr man skriver ut dem.

Kvaliten pa de skdrmdumpar man 1g6r
ar inte av basta klass beroende pé att
skrivarens mekanik inte &r tillrackligt
exakt. Nar skrivaren byter rad skiljer det
sig ibland mellan radavstandet. Det &r
inte mycket det ror sig om men det ar
kiart mérkbart. Detta uppvégs av att
man kan val;a mellan att skrivaren skri-
ver bara pa ett hall eller pa bada. Skri-
verden pa badablir kvaliten lite forsam-
rad men utskrifterna blir battre.

Det fargband som fbljer med skriva-
ren klarar enligt Commodore av ca tre
miljoner tecken. Fragan &r om det gal-
ler varje férg pa bandet eller alla tillsam-
mans. Fargbandet forstérns ndmligen
snabbare &n sé genom att fargerna fly-
ter in i varandra och det blir missfarg-
ningar.

P& det fdrgband som sitteri Datorma-
gazins testexemplar ar det gula bandet
grént i 6vre delen (pa grund utav att det
sitter ihop med det bla) samt att det har
vissa sténk av rott i nederkanten. Farger-
na ar for dvrigt ganska kladdiga.

Anvénder man blankt papper kan
man rdkna med att férgerna smetar ut
sig vid sidan av utskriften. Orsaken ar att
den pléatskiva som sitter mellan skrivhu-
vudet och pappret for att halla pappret
mot valsen far firg pa sig och smetar av
S|g | gengéld blandar sig fargerna batire

a blankt papper.
: Har mar? gar:t med tankar pa att skri-

va ut overheadbilder pa skrivare och ké-
per en 1500 C sa far man ganska snart

TEST
PR

sl de tankarna ur huvudet.
Féargen kan anvéndastillannat &n gra-

LMNOPQRS TUVWX YZABAU
NOPQRS TUVWX YZABAL_é&
PQRS TUVWX YZAOAU_éab
RS TUVWX YZAOAU_éabced
VWX YZAOAU_éabcdef
Viwa JZACAU éabcedef gh

B o i SR

na pé skrivaren har den ganska mycket
trevliga faciliteter som gor den mycket
bra som vanlig skrivare.

Tva exempel:

¢ Automatisk arkmatning vid lI§sarks-
anvandning

* Man kan programmera en egen tec-
kenuppséttning.

Den stdende fragan &r dock: Vem be-
héver egentligen en fargskrivare?

Tomas Hybner

fik ocksa. Om man vill kan man skriva
utvanlig text i olika farger ocksa men har
man anvant skrivaren ett tag bér man av
forklarliga skl undvika den gula firgen
som ger ett smatt smutsigt intryck.

Om man tittar pa andra fargskrivare
och deras pris sa finner man att MPS
1500 C ligger en bra bit under snittet i
pris ndr det géller fargskrivare, men ock-
sé dver snittet for vanliga skrivare.

Slutomdome

Trots de mycket smé kvalitetsmissar-

Mer gratis Amiga-program:

PACKA DINA FILER

Det finns massor av gratis
program att fa till Amigan.

Ettav dem &r tillverkat av en
av de som ligger bakom Ami-
ga 500. Ett program som kan
radda program pa diskar som
har kraschat.

Bjorn Knutsson fortsatter
sin presentation av gratis-
programmen som han bérja-
de i férra numret.

. PDstarfor"Public Domain'’, med det-

- tamenas att programmet &r helt fritt fér
alla och envar att kopiera, anvanda, mo-
difiera osv. Med ShareWare menas att
programmen far spridas fritt, men att
den som behaller programmet och an-
vander det ska betala en mindre summa
pengar till upphovsmannen. Vanligen
ror det sig om knappt en hundring. For
denna hundring brukar man dessutomn
fa den senaste versionen av program-
met tillsant sig.

ARP — AmigaDOS Replace-
ment Project

Bérjar din Workbench-diskett bli full?
Tycker du att CLI-kommanona ar inkon-
sekventa? Du dr inte ensam. Ett géng
amerikanska programmerare har gatt
ihop om ett projekt som gar ut pa att byta
ut alla CLI-kommanon skrivna i BCPL
(spraket AmigaDOS &r skrivet i) mot for-
battrade, konsekventa och kortare mot-
svarigheter i C och Assembler,

Enavde storaskillnaderna ar attalla
dessa nya kommandon accepterar sk.

"'Wildcards'' dverallt dar det ar umllgt

De somt.ex forsoktgora 'Copy ?.cto
PRT." for att skriva ut alla C-program i
ett bibliotek och upptackt att det inte alls
gick och till slut varit tvugna att kopiera
filerna en och en for hand vet vad jag
menar nar jag sager att vissa CLI-kom-
mandon ar komplett idiotiska. Genom
sana hiar smé forbéttringar sparar man
massor av tid som kan anvéndas till ro-
ligare saker. Hoppas CBM lyssnar pa

dem som vill att ARP-programmen ska
inforlivas i nasta WorkBench version.

Med ARP féljer "ARP.LIBRARY"'. |
detta finns en massa rutiner som an-
vands av dessa utbytta CLI-komman-
don. Det positiva 4r att med ARP distri-
bueras dven en manual till dessa sa att
vem som helst kan utnyttja dem i sina
egna program. Manualer till samtliga de
utbytta kommandona medféljer givetvis.

Ni som nu inte anvander CLI utan
bara héller ertill WorkBench, vad tjgnar
ni pa aftaren? Tja, definitivtinte lika myc-
ketsom dem som anvander CLI, men ni
sparar fortfarande en massa diskutrym-
me.

ARC och Zoo

Borjar diskarna ta slut? Har du mas-
sorav filer somdu inte anvénder sa ofta,
men anda inte vill radera? Brukar du
dverfora filer via modem? Da bér du nog
skaffa dig ARC och/eller Zoo.

Dessabada program komprimerar fi-
ler sa att de tar mindre utrymme i i an-
sprak.

Ett exempel: Jag laddar standigt ner
enmassa textfiler fran olika datorisera-
de konferenssystem. Efter att jag laddat
ner dessa brukar jag packa dem med
Zoo. | genomsnitt blir filerna da 43 pro-
cent kortare. Jag far alltsa in atskilligt fler
texter pa en diskett 4n om Jag inte pac-
kat dem med Zoo. Pa en av mina diskar
har jag 1.33 Mb filer och 76Kb ledigt ut-
rymme, detta trots att man inte kan kldm-
ma in mer @n 837Kb pa en Amiga-dis-
kett. En klar forbattring!

Skillnaderna mellan ARC och Zoo ar
fa, ARC, som konverterats till Amigan
fran PC, klarar bara 12 teckens filnamn.
Det finns en del program som pa olika
séatt gar runt denna sparr. Dartill klarar
ARC att packa en del filer som Zoo inte
rér pa. Zoo & andra sidan packar i ge-
nomsnitt filerna battre an ARC (dvs de
blir mindre efter packning) och Zoo kla-
rar dessutom fullstdndiga filnamn utan
problem. En liten begrénsning &r att den
somvill komma at de nedpackade filer-
na maste ha en kopia av programmet
som packade filen. Programmet kravs
bade for att packa och packa upp filer.

Bade ARC och Zoo &r ShareWare pro-
gram.

Pak

Pak fungerari stort som ARC och Zoo,
men skillnaden ligger i att man endast
behdver Pak for att packa filen. Nar man
vill packa upp en fil racker det med att
kora den som om- det vore ett vanligt
program. Filen packas d& upp och
den/de uppackade filenffilerna placeras
idet bibliotek du for tillféllet befinnerdig
i.

Inget &r gratis i livet. Pak packar inte
filer lika bra som Zoo och ARC. Pak ar
dessutom mycket mindre och mycket
enklare &n sina storebrdder.

Pak ar ett ShareWare program.

DiskSalv

Disketten har kraschat. Vad gér man? Ja
inte tusan kér man DiskDoctor pa den
iallafall. Det gor man MOJLIGEN som
en sista desperat utvag, for DiskDoctor
forstor nastan lika mycket som den rad-
dar. Lésningen heter DiskSalv. Som du
kanske vet sa gor DiskDoctor s att den
letar upp de trasiga sparen pa d|sken
formatterar omdem och réddar ménga
av filerna pa disken.

DiskSalv jobbar pa ett lite annorlun-
da satt. DiskSalv ror absolut inget pa
den trasiga disketten, utan gar in och
overfor allt som gér pd en annan diskett.
(DiskSalv kraver minst tva drivar.)

Eftersom den inte férsoker skriva na-
got pa den trasiga disketten s ardethelt
riskfritt att forst testa DiskSalv pa en tra-
sig diskett. Om det inte skulle funka (just
den filen du villha &rden som kraschat)
sa kan man férsdka med DiskDoctor,
men det har hittills aldrig hént mig att
DiskDoctor klarat att ridda n&got som
inte DiskSalv klarat.

Disksalv ar f.0 skrivet av en av Com-
modores ingenjorer som var med om att
bygga A500:an. Jag kan inte forsta var-
for inte CBM forsokt fa ut detta program
pa extradisketten.

Alla ovanstdende program finns i
SUGA:s programbibliotek, men de finns

PRIZE BOXES,

SURE TO CONTAIN

SOMETHING OF INTEREST
FOR ALL,

Witk Directions for gelling oui of
a Tight Place.

Iemmar 30 kn’dlsken 15 kr om du skic-
kar egen disk.

sakert hos de flesta andra anvandarfo-
reningar ocksa.

Titta pa Usergroup-sidan! Att bestal-
la diskarna fran SUGA kostar for med-

Bjorn Knutsson
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Xmodem, Kermit samt Punter betecknar olika filoverforingsprotokoll BBSen
utnyttjar. Datormiirke ange vilka typer av datorer det finns programbibliotek for.

For er som funderar pa att
koépa ett modem kan den hér
artikeln vara vardefull. Nu kan
ni képa ett robust modem
som klarar 300 och 75/1200
med autosvar och autoupp-
ringning for 995:-,

Modemet kemmer levererat i en kar-
tong tillsammans med ettinterface som
gor att du kan koppla inop det med din
64:a. en batterieliminator, en RS-232
sladd att ha mellan datorn och interfa-
cet, en telefonkabel som du sjalv far
montera kontakten pa och till sist ett hai-
te som skall forestalla en manual. Ma-
nualen ar valdigt dalig och bestar av 14
ihophaftade Ad-ark med maskinskriven
textpd,

Modemetar av rebust design med ett
plathdlie. P2 framsidan av modemet
finns det atta lampor som visar mode-

mets status. Har ser man om modemet
sander eller tar emot tecken. Om det
over huvudtaget ar redo och om det &r
uppkopplat mot linjen. Bredvid lampor-
nafinns envolymknapp. Det finns nam-
ligen en hogtalare i modemet sa du kan
horavad som hander narduringer upp.
(Valdigt bra att ha, da hér man om na-
gon manniska svarar.) Férutom denna
safinns det en av och padknapp pa bak-
sidan ocksé men sedan ingenting mer,
allt skéts namligen via kommandon fran
datorn!

THO32-AT klarar av 33 olika s.k. "AT"
kommandon  (Hayes-kommandon).
Dessa anvander man for att tala om for
modemet vad det ska gora. ATDT

nummer betyder tex att modemet
skaringaupp nummer medtonval.
AT talar om fér modemet att det kommer
ett kommando. D star fér Dial som be-
tyder ringa och T for Tone.

De andra kommandona anvands for
att stéllain modemet pa autosvar, koppla
upp/ner sig fran linjen. Mestadelen av
kommandona anvands for att stalla in
olika instéllningar som tex hur lange
modemet skall vénta innan det ger upp.
Det &r ndmligen s& att modemetkénner
inte av att det 4r upptaget nar det ringer
sa det fortsatter ett visst tag istallet. Jag
upptéckte att en viktig finess saknades
imanuzlen. Om man ar uppkopplad mo:
en has sa reagerar ju inte modemet p3
de alika kommandona. Om man nu vil!
att modemet ska géra det s& kan man

skicka "+ ++" ocn sen kan man gora
vad man vill tills man skickar "ATO"".

Med modemet foner ettinterface som
|ater dig kopplain modemettilldin Com-
modore 64/128. Det &r namligen sa att
modemet kan anvandas till vilken dator
som helst utan interfacet sa om du vill
kora ditt modem pa en Amiga s behd-
verdu | stort sett bara koppla bort inter-
facet och koppla in deti Amigan i stal-
let. Egentligen borde séna hér interfa-
ce saljas I0sa for en billig penning, jag
gr sdker pa att de ar ganska eftertrakta-

=3

Du kan anvanda modemet tillsam-
mans med vilket terminalprogram som
helst men d& maste du sjalv ge kom-
mandona till det. Om man vill anvanda
VIPTerms uppringningsfunktioner till-
sammans med modemet sa ska man
stalla in pa Hayes och sedan ska man
komma ihag att skriva ATDT framfor var-
je nummer som man skriver in.

S4 hér ser Lynkers modem ut invédndigt. Ordentliga I6dningar
och bra komponenter som inger fértroende.

Telepluggen som man far med ar inte
monterad pa sladden som man ocksa
far med. Detta kan bli ett stort problem
om man inte vet hur man gor. Det &r latt
attlyckas fa sé att modemet kan anvan-
da telefonlinjen men dé blir det problem
med att kunna anvanda telefonen nar

Lynkers nya C64-modem &r
bade robust och billig. Till
védnster syns det interface
som gor det maojligt att ansiu-
ta modemet till en C64.

Robust C64-modem

inte modemet anvands. Modemet bloc-
kerar helt enkelt linjen for telefonen och
tarda dven hand om allaingende sam-
tal och du har alltsa ingen aning om nar
folk ringer. :

For att kringga detta s& kan man skru-
va loss ett metallbleck som sitterinne i
kontakten mellan 2:a och 3:d skruvarna
uppifran pa varje sida. De tva metall-
blecken satter man sedan mellan 4:e
och 5:e skruvarna pa varje sida. Nar det-
ta ar klart skruvar man fast den roda
sladden pa den 4:e skruven pa vanster
sida, den gréna pa hoger. Pa skruven
under den réda skruvar man fast den
svarta och under den gréna den gula.
(Se figur) Nar man gjort det hir fardigi
och kopplatihop modemet med datorm -
sa ska allting fungera bra.

Figur dver telefonkontakt:

metall!ﬁm

- metalibleck

Modemet verkar invandigt vara av
hog kvalite och det &r mycket Iatt att ar-
beta med, speciellt om man har ett pro-
gram som utnyttjar dess finesser. FGi
den som gérna vill anvdnda modemet
pé négon annan dator senare ar detta
ett mycket braval, interfacet kan man sa-
kert salja till nagon battre behdvande.

Johan Pettersson

= BBS:en Cirkus i Téby har en trogen skara anhdngare som inte bara .néts via

skadrm=n. Ndstan varje manad strilar man ocksa samman for att umgas mer

direkt

Octi nyligen héll man sin 10:e officiella Cirkus-triff sedan november 1986
pa Restaurang Babyion i Stcckholm. Pa bilden fr.v. bakre raden: Fredrik Kuri-
son, Thord Wedlund, 'PTT’, David Ahs, ”Nattugglan’’. Mellersta raden fr.v.:
Westerberg, "Hawk’', "’Lotten”, ’Katti’’ och "’Bella’’. Franire raden fr.v. Rob-
ban, The Peanut, Sauron H, Sysop Tommy, Fredrik Jérevali och Ellte. Bakom

kameran Danne F.
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SALJES

Org. spel till C64; PSI-5, Hardball,
Summergames 2 B0 kr/st. Alla 220 kr.
Tel:0322/198 63

3.5" D.S Memorex kvalitetsdisketter
sdljes for 13 kr/st. Fraktfritt vid kbp av
minst 30 st.

Tel:08/94 33 59

C64 bandspelare, 2 joysticks, org.
spel. Pris 2000 kr.
Tel:031/57 47 62

Freeze Frame, Expert cartrideg,
Quickdisc saljes.
Tel;0435/135 18

C64, bandspelare, kassetter m. spel,

handbécker, diskdrive 1541, 10 dis-

ketter. Pris 2500 kr. Skrivare 1526,
papper. Pris 2000 kr. Ring Fredrik!
Tel:031/49 37 60
C128, bandspelare, 2 st joysticks,
spel, engelska och svenska hand-
bécker, garanti kvar som ny!
Tel:0524/114 72

C64, diskdrive, diskettbox "'stor’' for
30 disketter, 2 joysticks, diskettklippa-
e, text 64 m.m. Pris endast 3000 kr.

Tel:031/99 21 24

Ultima IV 210 kr, Ace I 100 kr, Con-
flict in Vietnam 210 kr. Endast Ace |
érpé kassett de tva andra &r pa dis-
kett, Pris alla 400 kr ev. bytes.
Tel:031/52 1522

Se hit! Ordbehandlingsprogrammet
"Simply write” till C64 saljes.
Tel:0480/248 76
Nya C64, bandspelare, joystick,
spel. Pris 1800 kr. Diskdrive 1541,
cartridge, spel. Pris 1500 kr.
Tel:0120/40032

Org spel. California Gold Rush 35 kr,
Egbert 35 kr, Hellgate 40 kr, Break-
thra 70 kr, Asterix and the magic
¥ cauldron 110 kr.

Tel:019/28 0263

Dataspel saljes! Till C64/128. Neme-
Sis 120 kr, Eureka 150 kr, Curse of Ra
100k, Entombed 100 kr, Break Dan-
ce 100 kr, Indiana Jones 90 kr, Psy-
chedelia 80 kr, Motor Mania 40 kr,
Arabia Nights 40 kr, Wheelin Wallis
40 kr, Battle T. Time 40 kr. Ring Ove.

Tel:0322/290 30
C128D, bandspelare, joystick, dis-
kettbox, 50 disketter, litteratur. Pris
4900 kr.

Tel:0511/105 09

The Final Cartridge med svensk
bruksanvisning. Pris 350 kr.
Tel:0523/105 75

The Final Cartridge |l med svensk
manual och 9 mén gar. Pris 400 kr.
Ring efter kl. 17.

Tel:0510/322 55

C128D, printer, bandspelrae, 10 dis-
ketter, Final cart. Il, sound sampler,
2 Tac I, kvarstdende garanti. | myc-
ket bra skick. Pris 8000 kr.
Tel:0498/213 82

C128D, 1901 monitor, tangentbord,
m.m. Pris 7000 kr.
Tel:0248/304 18

OUT RUN sdljes inte! Men tre andra
spel pa diskett saljes. Fist 11 70 kr, Mo-
vie Monster 75 kr, World Games 80
kr. Ring Lari.

Tel:08/766 34 05

TI99/4A comp, bandspelare, 2 joy-
sticks, spelmodul.

Tel:0414/161 14

Nya C64, diskdrive 1571, bandstation
1530, cartridge, 2 joysticks, 50 disket-
ter, ca 6 stband. Pris 5000 kr. Kan dis-
kuteras.

Tel:019/658 13

CB4, 1541, 1530, 2 st joysticks, Ex-
pert, ca 150 disketter,. Pris 6000 kr.,
Ring lordagar.

Tel:0142/404 05

C128, 1571 diskdrive, MPS 802 skri-

vare, mycket programvara pé& band

ach diskett. Pris 5000 kr.
Tel:0380/209 58

CB64, 1541, 33 disketter, GEOS, As-
sembler, Text 64, Tool 64, Ultra Basic,
talsyntes, M-kods monitar, Printshop,
kopieringsprg, olika diskturbo och
lerminal prg. Joystick + massor av
andra nyttoprg och spel. Pris 3950 kr.

Tel:0563/107 43

Game Over ? For 30 kr far du ett 25-
sidigt hdfte med tips och pokes till
mer an 250 C64 spel. Skicka din be-
stallning kontant eller pa PG 277740-
71ill Mats Naslund, fregattv. 9, 26300
HOGANAS

C64, bandspelare, 2 st Tol 2, 30 kas-

selter m. spel och andra prg.. Pris

2300 kr. Kan diskuteras.
Tel:0370/53003

C64, 1541, Fastioad, bandspelare,
plotter, 160 disketter, 14 kassetter, ca
800 spel, diskettbox, Assembler cart-
ridge, mycket litteratur m.m. Nypris
Gver 10 000 krsaljes for 5000 kr. Ring
Mattias.

Tel:05501179 27

Barbarian, Starglider och Karate Kid
11till Amigan séljes for 160 krist. Ring
Stefan.

Tel:0491/838 32
1541 diskdrive, diskturbo, 100 dub-
belsidiga disketter, drivereset m.m.
Pris 2100 kr.

Tel:040/54 68 15

C64, 1541 diskdrive med inbyggd
Speeddos, disketter med spel och
nyttoprg, bandspelare, 20 band m.
spel, massvis avtidningar, handboc-
ker. Joysticks. Pris 5000 kr. Ring Jo-
nas.

Tel:0370/922 58

Monitor 1901 séljes billigt. Ring efter
kl 16.00.

Tel:031/925272

Granssnitt till C128. Ger B0 teckens |

skérm pa vanlig TV. Kopplas till RGE-

och kassettporten. Nypris 500 kr. Sal-

jes for 275 kr. Kontakta Andreas.
Tel:042132531

Amiga 500 m mus, manual och RF-
modulator i fint skick 4800 kr. C128 m
1571 drive och 10 speldisketter 4300
kr. C64 m bandspelare Nya modellen
Inge program till 1500 kr. 1541:aigott
skick m 10 disketter spel till 1500 kr.
Tel:08/4267 77

Vic 20 handbocker 5 st inkl. 5 band
300 kr. Text 64 med handbdckar 350
kr.

Tel:0321/147 45

€64, bandspelare, joystick, 17 storg.
spel, turbo spel. Pris 2800 kr eller
hogst erbjudande. Ring Fredrik.
Tel:0591/205 16
C128med bandspelare och spel. Fint
skick. Ring efter kl. 17.00.
Tel:0470/742 75

Diskdrive 1571 m 25 disketter. Pris
2100 kr.

Tel:0511/176 38
Amiga 500, 2 drivar, 1 Mb RAM, 2
bécker, 60 disketter m bra program.
Tel:018/135047

C64 (12 man gammal), 1541 (2 man
gammal), bandspelare 1530, kasset-
ter m spel och 11 disketter.. Pris 3500
kr. Ring Thomas.

Tel:0300/440 37

30 Games och Value Pack séljes far
50 krist. Ring Mattias.
Tel:0520/504 34

C64/128 org. spel. Dragon's Lair Part
Il pa kassett. Lite anvant. Pris 90 kr.
Tel:0171/51352

C64, bandspelare, joystick (tre utbyt-
bara handtag), databocker, tidningar,
spel, nyttoprg. Pris 2500 kr eller
hogstbjudande. Ring Kenneth hel-
ger.

Tel:026/411 59

C64 spel saljes. 65 kr/st. Int Karate
2+, Guild of thieves. Ring endast hel-
ger.

Tel:026/411 58 el 41133

C64, diskdrive. bandspelare, MPS
803 printer + papper, disketter, kas-
setter, joystick, paddles, diskettlador
och div, bdcker,

Tel:0980/111 67

DATORBORSEN

Atari ST, diskdrive, RGB-monitor
(1901), mus, nyttiprg, spel, manualer
m.m. Pris 4950 kr, Saljs dven i delar.
20 man garanti. Skriv till: Pal Myhre.
Lovasvn. 5, 2830 Raufoss, NORGE
Floppy disk till C64/128 liten, 5 spel,
pris 1200 kr. Ring Robert.
Tel:0927/210 40

C64, 2 st 1541, voice master. Pris
4000 kr for allt.

Tel:035/123554

C64, diskdrive 1541, the Final cartrid-

ge Il, 2 st Tac Toe samt spel och dis-
ketter. Pris 4500 kr.
Tel:0758/470 80

Supercan org. pa kassett séljes for
40 kr. Ring Karl.

Tel:0454/240 87

C128, diskdrive 1571, litteratur, 75
disketter, spel, bandstation 1530, joy-
stick Wico. Pris 4400 kr.

Tel:044/24 4978

Artstudio pa diskett 100 kr, Ghost'n

goblins pa kassett 75 kr. Till C64 ach

original. Ring Thomas efter kl. 16.
Tel:0762/797 74

C64, bandstation, spel, joystick, tid-
ningar. Bra skick. Pris 4300 kr.
Tel:0226/568 83

C64 org. spel séljes. Blood'n guts 80
kr, Skyrunner 40 kr.
Tel:0175/314 48

C128, farg TV 15", joystick, bandsta-
tion, band. man gammalt. Pris
5000 kr.

Tel:0526/133 44

Org. spel pa disk PSI-5 och Parallax
séljes far 150 kr resp. 120 kr.
Tel:018/42 5247

The Final Cartridge Il med manual

séljes. Pris 295 kr. ’
Tel:08/94 9172

Néstan ny CP/M handbok 190 kr. Re-

setknapp 45 kr. OBS! Ring pa helger.
Tel:0552/310 04

C128D, bandspelare, disketter, band,
Glos n room joystick, litteratur. Ga-
ranti kvar.

Tel:0554/124 66

Diskdrive 1541 sdljes billigt bara
1550 kr. Ca 1 &r gammal. Ring Mag-
nus.

Tel:0418/400 64

Gauntlet och Ghost'n Goblins origi-
nal séljes pa kassett.
Tel:08/71552 96

C64, diskdrive 1541, bandstation,
skrivare MPS 801, 10 originalspel.
Pris 6200 kr.

Tel:0300/150 05

MPS 801 saljes fér 1000 kr m. pap-
per, fargband och handbok. Ring ef-
ter kl. 15.

Tel:031/4061 49

C64, 1541, bandspelare, joystick,
bocker, spel. Pris 4200 kr.
Tel:0340/556 83

C64 org. spel Indiana Jones och Tai
Pan 50 krfst.

Tel:08/393263

Goldstar MSX 1 argammal + band-
spelare och joystick, 9 spel. Pris 1750
kr.

Tel:018/37 0B 42

C64, tva bandspelare, joystick, 10
spel, Game maker och Laser Basic.
Pris 2500 kr.

Tel:08/751 3048

C64, 1541, disketter, diskettboxar 18s-
bara, bandspelare, The Final Cartrid-
ge ll, 2 joysticks, tidningar. Pris 4600
kr.

Tel:040/4223 11

C64 spel. Nomad 100kr. Ring Lasse
efter ki. 19.

Tel:0691/324 17

31541 diskdrive, div. spel och
demoprogram. Pris 2400 kr. Ring
Micke.

Tel:0506/116 97

KOPES

Cupfinal till C64 kopes. Ring Géran
efter kl. 16.30.
Tel:0570/351 70

Amiga 500, max 4600 kr. Efter kl
16.00. Ring Daniel.
Tel:036/16 29 55

Strategi, adventure och simulator-
spel till C64 helst pa disk képes. Skriv
till: Roger Lundgren, Hornsv. 2,
54200 MARIESTAD

Nyttoprg. (ordbehandling m.m.),
skrivare, bandspelare till Atari 800 x|
onskas kopa.

Tel:054/8323 13

Amiga spel kopes. Ring Patrik I6r-
dag eller sGndag.
Tel:0321/322 21

Soker bla Super Soccer, Waterpolo
och Superstar Icehockey.
Tel:0653/107 80

Diskdrive 1541 kopes.
Tel:0414/161 14

IBM kompatibla spel och nyttorpg
kopes billigt. Skicka lista med priser
till: Erik Asenhed, Box 83, 59900
ODESHOG

Fast Hack'em v4,Burst Nibbler eller
Bulls Eye kopes billigt.
Tel:0435/135 18

Manualer "Superbase’, 'Super-
script 128", "Basic 128", "Calc R.
Easy'"

Tel:042/73326 el. 125359

Datormagazin 2/86, VIP-tarm XL,
diskdisektor 5,0.
Tel:042/733 26 el. 125359

C64 + bandspelare kbpes for max
1200 kr.

Tel:0510/225 55

C128 m tillbehdr, litteratur, monitor C-
1901, diskdrives m.m.
Tel:0159/101 65

Resetknapp och Last Ninja dnskas
kopa.
Tel:0300/618 35

C64, diskdrive 1541, bandspelare, Fi-
nal Cartridge Il, joystick, diskettbox,
bocker, 50 disketter, 27 band. Pris
4500 kr.

tel:0623/101 10

Joystick Tac-2 saljes forend. 125 kr.
1,5 ars garanti kvar. Ring Jonas.
Tel:046/20 11 81

Printer, sound sampler, stor dator-
synth och spel. Alittill C64 och C128.
Tel:031/56 37 50

Trilogic expert cart. senaste upp-
graderingen helt nytt saljes for 350 kr
inkl. frakt. Koper dven Amiga prog-
ram. Ring kvéllar.

Tel:0921/129 24

C64, bandstation, 2 joysticks, 3 spel

séljes. Lite mer &n ett halvar gammal.

Pris 2200 kr. Ring Mats.
Tel:0521/603 34

3 spel till C64 séljes for 100 krist. Nya
spel. Ring Mats.

Tel:0521/603 34

Skrivare Seikosha GP-100VC + Art

studio (ritprg.) + Speedscript (ordbe-

handlare) for C64. Pris 1000 kr.
Tel:011113 37 40

Spectravideo 328, bandstation, 50
spel/program, 2 joysticks. Pris 1700
kr.

Tel;:0755/179 26

Bocker Steg for steg 1, 2 och 3. Har
bla. Impossible M, Hobbit m.m. Pris
70 kribok.

Tel:08/771 3395

C128, bandspelare, Action replay Mk

3+, garanti kvar, spel, program, tid-

ningar m.m. Pris 3500 kr.
Tel:0176/166 89

C64 spel Silent Service och Interna-

tionel Karate + séljes for 108 kr. Ring

onsdag och helger. Benny.
Tel:0755/691 96

Fastload cartridge C64/128, 1541,
diskeditor, copiering, mon m.m. Pris
150 kr.

Tel:0173/17229

Bandbackup kort till C84/128 kopie-
rar allt, enkelt att anvanda. Pris 125
kr.

Tel:0173h172 29

Turbo cartridge till C64/128 bandtur-
bo 250, diskturbo, 216 save, kopie-
ring. Pris 125 kr.

Tel:017317229

C64 spel séljes pa kassett. Gunship
120 kr, Dragons Lair 90 kr.
Tel:05689M17517

Simon's Basic org., C64 ref. guide,
Grafik och ljud, gamla vic-rapport
och Your Cemputer sdljes, Ring
Magnus.

Tel:0247112 96

C64 org. fran Microprose. Ultima I\.
Pris ca halva nypriset, Ring Jan.
Tel:0303/127 40

Barbarian pa kassett till C64 100 kr.
Anvant 2 ggr. Ring efter kl. 17. Timmy.
Tel:016/1330 44

C&4 séljes. Int. Karate + och Silent
Service. Ev. by!ss.

Tel:0755/691 96

printer brothers HR-5C (gar.) 1650
kr. Hero och Druids pA kassett 100
krist.

Tel:031/87 2339

C128, 1571 diskdrive, bandspelare, 8

manualer, Power cartridge, 180 dis-

ketter. Pris 8000 kr. Ring Jamie.
Tel:08/7746171

Org. spel siljes. Express Raider 100
kr, BMX simulator 30 kr.
Tel:054/1191 01
C64, diskdrive, mycket tillbehor. Pris
5000 kr. Ring Christian.
Tel:031/9928 43

Amiga 500. RF-mod, 25 disketter
Tel:0522/821 04

C64, diskdrive, The Final Cartridge I,
joystick, 11 man gar. Saljes for 3250
kr.

Tel:0418/201 84

Org. speltill C64 Uchi mata och Ka-
rateka. Pris 60 krist. Ring.
Tel:08/717 33 61

Freeze Frame Mk 3b saljes for 300
kr.
Tel:0490/357 88

Amiga org. spel saljes. Terrorpods
och instant music. Pris 95 kr/st.
Tel:0270/543 51

Org. spel till C64. Ghost'n Goblins
70 kr och Terra Cresta 100 kr.

Tel:0760/862 68
Nya C64 prylar siljes. Nykopt disk-
drive m prg och disketter. Pris 1600
kr. GEOS 1.3, GEOS bécker. Lyx joy-
stick. Datatidningar bla C User, Soft,
HH, C Magazine, Computer, Your
Computer. Henrik.

Tel:0491/813 21

€128, 1571, 1531, och modem (300
baud, autouppringning och autos-
var), 40 disketter och 4 band med nyi-
to, copy och spel. Saljes fér 6200 kr
kan diskuteras.

Tel:0755/97 74

Manual Aegis Animator-Amiga. Hel
eller delvis.
Tel:0753/795 64

Bruksanvisning till MCS-801 aven
fargband kipes.

Tel:08/760 14 85

Final cartridge |, ll eller lll kipes av
lagst bjudande. Det far max kosta
250 kr.

Tel:0370/196 43

C64 och bandstation kipes. Max
1200 kr.

Tel:0560/142 07

Spel och prg till Amigan kipes.
Tel:0554/136 32

C64, diskdrive, disketter, printer.
Tel:060/56 28 88

The Final Cartridge 1l el. 1ll kipes
for max 300 kr med instruktioner.
Tel:0920/989 91

BYTES

Observera att man hadanefter inte
kan skicka in en annons till bytes-
spalten utan att precisera vilka
spel man vill byta. Vi har maxime-
rat spelen till tva spel per annon-

.sor. Spelen far inte vara piratko-

pior. Alla ni som inte kom med i det
hér nummret ar vialkommna att
skicka in nya annonser under for-
utsattning att ni talar om vilka spel
ni vill byta. Annonser liknande
"'C64 spel bytes pa disk. Har myc-
ket nytt.” Kommer INTE att tas
med i fortsattningen.

Vénliga hélsningar Ingela Palmer

Org. spelet Tai Pan bytes mot Army
moves. OBS kassett.
Tel:0491/705 15

Jag bter mitt Sanxion mot bitt Wiz-
ball, Tveka ej! Ring Andreas.
Tel:0961/108 34

The Last Ninja och Summer Games
bytes mot Wizball och Game Over till
C64.

Tel:0620/110 75

Last Ninja bytes mot Pirates eller Au-
touell.

Tel:031/30 46 37

Road Runner original bytes mot Re-
negade.

Tel:0758/552 84

Park Patrol eller Pirates bytes mot
bra striegispel. Ring UIf.
Tel:019/20 0255

Renegade och Star Paws bytes pa
kassett. Ring Marko.

Tel:016M1222 87
Classic Collection och 6 Hit Pack

bytes mot Out Run eller IK +.
Tel:0221/237 54

Rambo och Kung Fu master bytes
mot Star Paws. Obs! Kassett.
Tel:026/1953 02

Combat School och Gunship bytes
mot nastan allt.

Tel:0410/203 11

Keyboard Yamaha PSR-60, nat-
adapt, vol-sust-pedal, stativ, barva-
ska, 2 man garanti bytes mot C128D
+ diskdrive 1571 + skrivare + nyt-
to och spel prg + manual och littera-
tur eller Amiga 500 med tillbehor.
Ring efter kl. 18.

Tel:0431/806 72

Dragons Lair | orginal bytes mot
Shart Circuit original. Skriv till: Mar-
cus Trogen, Kvistgrand 14, 94144
PITEA

BREVKOMPISAR

Brevkompis onskas med C128D.
Skriv till: Fredrik Dahlstrom, Hover-
angarna 2814, 45802 ODEBORG

Brevkompisar sokes for byte av
spel, prg och tips. Skriv till: Dan Tors-
tensson, Anghagsv. 4, 38300
MONSTERAS

C64/128-agare med disk dnskar
brevvénner att byta program och tips
med. Jonas Persson, Duettv. 6,
28400 PERSTORP

Brevkompis sokes. Jagdr 13 aroch
har en C64. Skriv till: Hakan Emils-
son, Gardesv. 5, 29071 MORRUM

Jag &r en tolv-arig kille som séker
brevvanner. Det kan vara bade tjejer
och killar, om det &r nagra tjejer som
Idser den har tidningen. Det goringet
om niinte har nagon dator, men helst
nagon med dator. Ring eller skriv
kvittar vilket. Adress: Pierre Arvids-
son, Storgatan, 14A, 570 22 FORSE-
RUM

Tel:0380/211 34

Brevkompis sokes med C64 och
bandstation. For byte av spel och
tips. Ring Mattias.

Tel:0220/177 80

Brevvan med Amiga sokes! Skriv till:
Christer Claesson, Oxelgatan 3,
52300 ULRICEHAMN

Vi har startat en Commodore klubb,
Vill ni vara med sa skriv till: Jonas
Adamsson, Hoverangarna, 45802
ODEBORG

Brevkompisar sokes. Jagaren kille
med en C64 som vill byta spel pa
disk.

Tel:033/681 22

Brevvin i didern 11-154r med Amiga
sokes. Skriv till: Fredrik Farnstrom,
Skolvagen 44, 37300 JAMSJO-
SLATT

ningen tio kronor.

Pengarna skickas till Pg 11 75 47-0,
Br. Lindstréms Forlag. Mark inbetal-
ningstalongen med DATORBORSEN.

ANNONSPRIS

Pa grund av den storafillstrémningen av
annonser till Datorbérsen méaste vi bor-
jata betalt. En annons kostar i fortsatt-
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User Groups

GRATIS ANNONS! Pa detta utrymme far alla ideella datorklubbar GRATIS sétta in informa-
tion om sin existens. Material skickas till: Datormagazin, Karlbergsvédgen 77-81, 113 35 STOCK-
HOLM. Mark kuverter; User Group. Redaktionen forbehéller sig ratten att ej publicera annon-
ser fran piratklubbar samt att &ndra manuskript till standardutférande.

Annonsen inférs i varje nummer tills klubben meddelat att man upphért! OBS: Tidningen tar
inget ansvar for eventuella utféstelser som User Groups gor i sina annonser. Skicka ALDRIG
nagra pengar férran du verkligen vet att klubben existerar och &r aktiv. User-group-spalten:

Ingela Palmer

C64/128
USER

ALINGSAS

Commodore-klubben QWERTY. Viaren
anvandarklubb for dig som kan lite (eller myc-
ket) maskinkod. Medlemsavg. 50 kr. Du far
programdiskett, medlemsblad 4 ggr/ar, disk-
rabatt. FOr mer information ring: 0322-157 54,
157 54.

BORAS

HUSS DATABAS BORAS. Anvandarfore-
ning, programmering, forsaljning av hard-och
mjukvara till medlemspriser. Egen databas.
For information skriv till Hakan Huss, Fri-
stadsv. 65 C, 502 35 BORAS. Tel: 033/12 68 18.
Tel databas: 033/11 96 52 (spec. term.program
kravs).

FALUN

Klubb C128 Rikstackande anvandarfore-
ning fér enbart C128. Programbiblitek for
C128 med over 100 titlar Klubbblad 1
gang/manad. Halvarsavgift 35 kr inkl. porto-
kostnad. Skriv till: Otto Liliendahl, Mann-
hemsvégen 34, 79132 FALUN for info mot
svarsporto eller ring Fredrik 023/176 78 eller
Otte 023/124 86

GARSNAS

VIC-BOYS DATORKLUBB. C64-farening,
spel och programmering. Klubbtidning 9 nrfar.
Medlemstraff 1 gg/manad. Medlemavg. 30 kr
for 1988 kan séttas in pa PG nr: 488 7661-9.
For information skriv till; Magnus Persson,
Skolv. 11, 27053 GARSNAS. Tel: 0414/505 89,

~  GOTEBORG

COMPUTER-NEWS. far C&4 och C128.
Elektronisk datatidning 12 ne/ar. Stort pro-
gramutbud, billiga datakassetter samt manga
medlemstormaner. Valkemmen som med-
lem! Skriv till: Computer News, Ljungliden 1,
41729 GOTEBORG: Tel 031/232695
MOLNDALS HACKING CLUB User Group for
C64/128 For er som alskar spel och program.
Viger utentidning om spel och pokes varan-
nan ménad for 5 kr. For mer info eller anma-
lan skriv till Johan Smidje, Seldonsg 20,
43132 MOLNDAL. Skicka garna lista over
egna spel.

HELSINGBORG

HBG:s Programbibliotek Oppet fér alla
C64 fans. Vi har Public Domain prg pé turbo-
spackade kassetter for 20 krist inkl. porto.
Speloch nyttoprg till C64. Klubblad, program-
meringshjalp. Insanda prg som platsar hono-
reras. Sand 20 kr i tior eller frim. och/feller PD-
prg for granskning till HBG:s Programbiblio-
tek. Fyrverkareg. 6 v3, 25261 Helsingborg,
skriv far info.

INGELSTAD

Ingelstad Disk Gang (IDG). Liten
anvandar-, spel- och programmeringskiubb
for C64/128 med diskdrive eller C128D.
KLubb-blad. For info skriv till: IDG, Nyborgsv.
5, 36044 INGELSTAD,

KIL

Computer Club of C64 (CCC). Tidning 6
gglar med tips, recensioner, prg-listningar, an-
nonser, tester, m.m. Medlemsavgift 50 kr/ar.
For info skriv till: CCC-Data, Skogsv. 8, 665 00
KIL.

KOPPOM

Commodore Game-Club. Kom mediden
spelglada klubben C.G.C. Commodore-bilaga
varje manad. Skriv fér mer info till: C.G.C. clo
Kenneth Henrysson, Beted, 670 41 KOPPOM.

KRISTIANSTAD

Vir en liten Commodore klubb som gar-
na byter spel och prg. Vi har spel till Vic 20,
C64, Spektrum 48/128, Commodore +4. Vi
har en klubbtidning som borjar ges uti jan -
B8. Fér mer info skriv till Kalle och Fredrik,
Fjabkingev 19, 291 47 KRISTIANSTAD

KOPING

PEZO GHOST GAME CLUB, C64/128 club,
spelbyten, speltips, programtips, medlems-

avg. 40 krfar. Klubb-blad. Fér info ring till; Ste-
fan Agren (eft. k. 16) tel: 0221-187 98

ar + adresstill; 64/128 Star Club, Mossvdgen
23, 86013 STODE

LAHOLM

SODERTALJE

Grogs Computer Team Viéren liten Com-
modore 64/128 klubb som stker glada med-
lemmar mellan 10-16 &r. Medlemsavgift 12
krfar. For mer info skriv till: Grogs Computer
Team, Nyponvagen 2, 31200 LAHOLM

MALMO

COMMODORE-KLUBBEN.Rikstiackande
anvandarfdrening for C64/128. Klubblidning
4 ggrfar. Prg disk/kassett 1 ggr/ar, stort prgbib-
liotek, rabatter. For info skriv till COMMO-
EH%RE-KLUBBEN. BOX 18158, 20032 MAL-

ORREFORS

QUICK DATAS SOFTCLUB C64/128 Ny-
hetsblad 12 ggr/ar, mediemsblad, rabbater pa

: spel disketter, tillbehdr m.m. Prisex. Last Nin-

ja, Scand Gold kass 89 krist dven tillgéngliga
for icke medlemmar. Manadsspel (ej bindan-

de). For mer info. skriv till Quick Datas soft-
club, Bruksv. 10, 38040 ORREFORS. Tel
0481/307 95. Vid bestdllning av bla. spel ring
Quick Data tel:0481/306 20. Pris 100 kr/ar.

RAVLANDA

Sektion till Vic Boys Datorklubb. Klubb-
tidning fran Gérsnas 9 ggr/ar. Mediemstraff i
gang /manad. Medlemsavgift 30 kr for 1988.
Kontakta: Mathias Carlson, Halls vag 7,
43065 RAVLANDA.

Vill du logga in p4 var HP3000 minidator och
kéra vart eget KOM-system eller programme-
ra eller spela. Ring; 1200 bps 0755/105 08,
300 bps 0755M14407. Mansklig info.
0755/144 02.

TROLLHATTAN

VOA (Vic Och Atari) User group for info mot
porto. Skriv till Niklas Lindroth, PL 24086,
46020 SJIUNTORP

VAXJO

WORLD WIDE COMMODORE. Anvandar-
forening for C64/C128. Medlemsdisketter. Far
information skriv till World Wide Commodo-
re, Box 4002, 35004 VAXJO.

AMIGA USER

VELLINGE

SOUTH SWEDISH CLUB har tagits 6ver av
Commodore kiubben i Malmé. Se deras an-
nons for info,

YSTAD

SKANSKA AMIGA USERS ( SAU ). Nybil-
dad spelinriktad klubb for Amiga 6nskar f&
kontakt med programintresserade Amiga fre-
aks.

For mer info ring David eller Mikael pa
tel:0411/171 35, 18930

ATARI-USER

TROLLHATTAN

AU.G.(Atari User Group) Koper, byter och
séljer spel (alla marken) och bocker (data). Vi
har ett Public Domain program bibliotek. Skic-
ka in ditt program och du far andra i utbyte.
Klubb blad 4 ggr/ar. Skriv for mer info: Atari
User Group, PI2406, 46020 SJUNTORP

TEXAS-USER

GOTEBORG

WEST 99 Goteborg. Nystartad dataklubb
fior Texas-agare (T1/99) 4 A. Datakurs, inkop av
tillb. fran USA. Info: Bert Lindesfeldt, Pilegar-
den 5C, 436 00 ASKIM, Tel:031/28 54 26

FAGERSTA

Royal Amiga Association. Mystartad
kiubb for alla amiga-dgare. Vi har medlems-
register, medlemsblad, Public Domain-prg
osv. Skicka 25 kr for informationsdiskett
(31/2""). Skriv eller ring till: Jonas Ljungquist,
Hedkdrrav. 4, 77300 Fagersta. Tel:
0223134 82 eft kl 17. Mark kuvertet R.AA.

SALA

GOTEBORG

Commodore Team amvandar iGrening for
C64 och VicCommodare 20. Medlemstidning
6 nr/ar och en kassett varje ar. Medlemsavgift
40 krfar. Skicka 40 kr for den har adressen: Jo-
nas Ekstrom, Skyttegatan 10, 73300 SALA sa

far du en medlemstidning i brevladan.

Commodore 64/128 agare se hit! Medlems
avgift 25 krfar. Byter och saljer program dven
hardware. Egen tidning. Ring Fredrik fér mer
info. Tel:0224/20562

SANDVIKEN

COMMODORE DATAKLUBB. Anvandarfo-
rening fér C64 & C128. Klubbtidning 8 nr/ar,
medlemsmdten, programbibliotek. Medlems-
avg. Senior 100 krfar, Junior 75 kr/ar. Skriv for
mer info Commodore Data klubb, Box 7013,
81107 SANDVIKEN.

SKOGHALL

SKOGHALL COMPUTER CLUB SCC.
Medlemsavgift 35 kr. De tio forsta medlem-
marna far ett bra program. Vi séljer program
disk/kassett med program fran DM . Pris 40
kridiskett, 25 kr/kassett. Skriv till: Peter
Brandt, Skoghemsvagen 10, 66300 SKOG-
HALL

STAFFANSTORP

M&M DATAKLUBB &r "'billigt och bra” ditt
motto? DA har du kommit rétt. For 25 kr/ar far
det hér och mycket annat. Klubbtidning 4-6
ggriar, medlemsblad, info blad, erbjudande
m.m. Dessutom kan du kopa ett klubb
band/disk f6r ca. 10 kr, det kommer ut4 ggr/ar.
Fér mer info skriv till Mattias Svegin, Tage-
rupsv. 115, 261 93 LANDSKRONA el. kontak-
ta Martin p& modem el. brev Martin Nissmo,
Repslagarev. 8, 24500 STAFFANSTORP el.
DATAVISION abnr 4957 96

STOCKHOLM

A.LT. Amiga International Team séker med-
lemmar for att byta ideer och tips. For info kon-
takla KHJ tel:031/44 96 51

THE A TEAM user group for Amiga agare
som vill byta Public-Domain program, spel
och programtips. For mer info. skriv till: The
A Team, Ashacken 2, 427 00 BILLDAL

MALMO

Malméhus Amigaftrening (MAF). Anvén-
darfarening for Amiga.

Kurser, progambibliotek. For information ring
ordférande: Henrik, tel: 040-54 8561, el, Lars,
tel: 040-44 33 38.

Commodore klubben Rikstéckande an-
vandarférening for Amiga. klubbtidning 4
ggr/ar, program disk/kassett 1 ggr/ar, stort
prgbibliotek, rabatter. For mer info skriv till:
Commodore-klubben, Box 18158, 20032
MALMO

ORREFORS

Quick-Data’s Softclub Amiga, (Q.D.S.C.).
Nyhetsblad 12 ggr/ér, medlemsblad, rabatter
pa spel, disketter m.m. Prisex: 35" 2DD 14 kr
tillgangligt aven for icke medlemmar. For mer
info skriv till Quick Datas Softclub, Bruksv. 10,
380 40 ORREFORS. Tel:0481/307 95. Vid be-
stalining av bla. disketter ring Quick-Data
Tel:0481/306 20. Vardagar 16-21, Lordagar 13-
18. Pris 100 kr/helar.

OXELOSUND

DELTA Rikstdckande anvandarforening for
Amiga. Medlemstidning ca 4 garlar, med-
lemnsdiskett 10 ggr/ar, Public Domain-bib-
liotek, hérd och mjukvarurabatter 20-40%.
Sétt in 20 kr pa PG 4243 017-3 for informa-
tionsdiskett eller ring/skriv till: Peter Masuch,
Sjabackestigen 14, 61300 OXELOSUND.
Tel:0155/232 38

STOCKHOLM

COMPUTER CLUB SWEDEN. Fria och an-
vandarstodda program for IBM, PC, SV, Atari
och CBM 64/128. Mdéten i Stockholm, Malm-
kdping och Goteborg. Medlemsavg. 75 kr/ar
postgiro 492 77 46-0. Skriv for mer info: CCS,
Box 7040, 10386 STOCKHOLM
STOCKHOLM COMMODORE CLUB(S.C.C.)
C64/128 spel och programklubb. Riktar sigtill
alla med disk/band. Medlemsblad ca 6 nr/ar.
Medlemsavgift 30 krihalvar. Vissa medlems-
formaner. For mer info. skicka frankerat svars-
kuvert till S.C.C., Erstaviksv. 52, 138 00 ALTA
eller S.CC., Peringskidldsv. 65, 161 53 BROM-
MA.. .

STODE

COMMODORE 64/128 SRA CLUB. Data-
klubb fér 64 och 128 dgare. Medlemstidning
12 nrfar. Halvarsavgift 55 kr, helar 100 kr. Ring
fér mer info. Tel 0691111 79 eller skicka peng-

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA
(SUGA). Rikstackande forening for Amiga an-
vandare med programbibliotek, BES med prg
bank, disketttidning. Prgbibliotek och BBS
aven tiligangliga aven for icke medlemmar.
For information skriv till: Swedish User Gro-
up of Amiga clo Lundevall, Helsingorsgatan
48, 16342 SPANGA,

VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER CLUB. Teknisk
radgivning, hjalp med mjukvaruproblem, mo-
difieringar av existerande mjukvara for tex fo-
retag, hjdlp med mjukvaru-utveckling. over
120 Public domainprogram och shareware di-
sketter i klubb-basen. For ytterligare informa-
tion ring COLOSSUS Tel: 0340-171 02 k1 18.00
— 07.00 eller skriv till: Eric Schmid, Lektors-
vagen 28, 43200 VARBERG.

PROGRAM-SPRAK

COMAL KLUBBEN | SVERIGE. Rikstac-
kande anvandarférening for programspra-
ket COMAL. For information skriv till:
COMAL-KLUBBEN, clo Ake Fredriksson,

Gustavsbergsgatan 8, 431 37 MOLNDAL.

SPEL&AVENTYR

ALTERNATE REALITY FREAKS FEDE-

RATION (ARFF). Onskar kontakt med alla
A.R-freaks i landet. Har du tips, problem,

fragor etc tveka inte att skriva till: Tony Ek-
sell, Troskareq. 63:23, 583 30 LINKOPING.

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN (SAK).
Klubb far alla som spelar aventyrsspel.
Verksam sedan tre ar, klubbtidning, hjélpte-
lefon, programrabatt, Medlemsavg. 50 kr
livstids (inkl. fem nummer av tidningen).
For information skriv till: Andreas Reuter-
svard, Jarnvagsgatan 19, 252 24 HEL-
SINGBORG. Tel: 042/132531, 17.00 —

21.00 endast.

Paper Fall onskar tipps, fragor m.m. om
och till aventyrsspel. Detta material kornmer
sedan att sattas ihop till en "Hintbook™ som
ni kan bestalla for ca 15 kr. Eventuell vantetid
kan bero pa materialbrist, For fragor, tips el-
lerinfo. Skrivtill: Tobias Alfredsson, PL177 B
Gallersta, 70590 OREBRO. Skicka med
svarspaorto. -

SVENSKA SCHACKDATORFORENING-
EN (SSDF). Forening for alla som ar intresse-
rade av schackdatorer och dataschack. Ger
ut féreningstidningen PLY ca 48 sid 4 gg/ar
Medlemsavgift 90 kr/ar pa pg 41 87 72-0. For
mer info skriv till: Thoralf Karlsson, Utter-
marksg. 31 C, 63351 ESKILSTUNA Tel:016-
131396,

PROGRAM-BIBLIOTEK

MEGASOFT's PROGRAMBIBLIOTEK Vi
har nu 705 Public Domain disketter med
tillsammans OVER 15.000 spel, nyttoprg
och rutiner for IBM PC och kompatibler. Till
C64/128 har vi ca: 200 PD prg. Vi har BBS
dit du kan ringa dygnet runt fér modem
300 + 1200 baud. Dar finns alltid ett antal
prg for 1BM PD och C64/128 som du kan
hamta. Skicka garna in PD prg lill 0ss om
du har, Skicka snarast efter var gratis prg-
katalog fér IBM PC eller C64/128 ( anga vil-
ken dator du har ). MEGASOFT, Box 2099,
42122 V. Frélunda. Tel dygnet runt 031-
47 66 99. Tel BBS 031/493333

PUBLIC DOMAIN- programbibliotek for
1BM PC och kompatibler. Sand dubbelt
brevparto for lista och info. Foreningen
Barken, Box 17088, 200 10 MALMO

PUBLIC DOMAIN-service. Programbiblio-
tek, férmedling av public domain. Program
till C64/128. Vi har massor med prg, ren
vill ha fler s& skicka program till oss sa far
du prg tillbaka som ersatining. Info mot
svarsporto. Man kan &ven kopa prg. Skriv
till: Hakan Dahlberg, Vallstigen 10, 90590
UMEAR

KANTARELLENS Public Domair: program-
bibliotek fér 1BIM PC och kompatibler. Fér
lista skriv till: KANTARELLEN, clo-Bengt

Hagg, Pl 4866, 294 00 SOLVESBORG eller

skicka 40 kr for katalogdiskett.

Tel:0456/303 38, 300 eller 1200 baud. ..

FISH-USER GROUP har alla PD-program
som finns att tillga.

Mot en summa av 40 kr far du en disk med
en lista ver alla programmen. Listan skic-
kas mot postforskott och det finns ingen
mediems avgift vilket gor att alla har till-
géng till Fish PD-diskar. For mer info skriv
ml Jan Ekstrom, Stortorget 3, 23500
VELLINGE

JOYSTICKS
TAC Il (SUNCOM)
TAC 5 (SUNCOM)
PRO 9000 (SUZO)
9000 de LUXE (SUZO)
BAT HANDLE (WICO)
THE BOSS (WICO)

SUPERBAS/AMIGA

164 35 KISTA

Priserna inkluderar moms och porto. Ev postférskott 10:-
Vi har ett ars garanti pa alla varor. Postgiro:4321091-3.
Telefon: 08-750 65 28 vard. 17.00-19.00.

EXPERT CARTRIDGE/64
(battre &n FINAL CARTRIDGE)

WORD PERFECT/AMIGA 3.795:-st
(ordbehandlare till AMIGA. Kiarar A,A,O utan problem)

BETALAR DU FOR MYCKET FOR DINA
DISKETTER ???

Vid kép av minst 50 disketter far du vélja
ett originalspel: C64 KNUCKLE BUSTERS
ATARI ST/AMIGA: DEEP SPACE alt. ARENA

Priser: 20st 50st 100st
51/4" DSDD 6.00st 5:75st 5:00st
31/2" DSDD 17:00st 16:25st 15:25st

165:-st
199:-st
199:-st
299:-st
269:-st
179:-st

375:-st

1.595:-st

(Bésta registerprogrammet till AMIGA:n. Program och
bruksanvisning ar sjalvklart p& SVENSKA. Soktiden
f6r en valfri post ar hogst 1/300-dels sekund).
MIDI-INTERFACE/AMIGA
(passar till AMIGA 500/2000)

795:-st

Du skickar din bestallning till:
HOT SOFT AB, Bergengatan 43




ACTION REPLAY MK IV marknadens absolut basta kopieringscartridge
har &ntligen anlant. Action Replay MK IV har hela 32k rom och inte
8k eller 16k som de flesta andra cartridge. Action Replay MK IV &r

sd vitt vi vet marknadens absolut snabbaste och mest prisvdrda cartridge
Action Replay MK IV laddar 202 block fran diskdrive pd ca 6 Sekunder.
Detta &r en hastighet som &r helt jamférbar med bla Dolphin Dos mfl.
Action Replay MK IV kopierar alla program som ndgot annat cartrige
klarar av att kopiera och méanga fler dartill.. Vi vagar lova dig att du
inte kan kopa nagot battre och mer allsidigt tillbehér for si fA riksdaler.

SVENSK BRUKSANVISNING!

UTOKAD BASIC
SPRITEKILLER
SPRITEMONITOR

FIL KOPIERING
CNABBFORMATREING
KASSETT SLIDESHOW
TEXT MODIFIERING
KOP DEN | DAG

* KOSTAR ENDAST 499:-

ok % ok % % Ok %k R % H b H ¥ ok

AchON

i

= ®. Nk

* % o %k N ¥ * ¥

1T
B Bt T &L
ELECTRONIC

09523-51516

BLUE CHIP
DISKDRIVE

PROFESS!

ACTION REPLAY MK 1V...

' e\ ~ARHUNDRADETS CARTRIDGE.

DISKETT SUPERTURBO (25 GGR)

DISKETT TURBO NORMAL

KASSETT SUPERTURBO (10 GGR)

KASSETT NORMAL TURBO
ENTANGENTSKOMMANDON
SCREENDUMP SKRIVARE
SCREENDUMP KASSETT
SCREENDUMP DISKETT

NY SUVERAN MONITOR

HELT MENYSTYRD INGET ATT

KOPIERAR AVEN SK. ANTIFREEZE PRG.

OSTOPPBAR RESETKNAPP

DEN BASTA FREEZERN (utan tvekan)
KOPIERAR ABSOLUT FLEST PROGRAM

LADDA

SPARAR ALLT SOM EN SUPERSNABB FIL
HELT KOMPATIBEL MED C64/128 (64 mode)
FUNGERAR MED 1541, 1541C, 1570, 1571,
BLUECHIP, EXELERATOR +, LASER MFL.
KOPIERAR ALLT SOM NAGOT ANNAT

CARTRIDGE KOPIERA...
2 VECKORS FULL RETURRATT
12 MANADERS FULL GARANTI

|
(

ONAL
\ M el

OCH MER.

oS

. !_,_u_‘l_"_" ._E':_':::‘-
* Helt kompatibel med Amiga 500 & 1000 sich At d
* Vidareport fér fler drivar.
* Absolut basta kvalite” fran Nec/Datel _
* Levereras helt komplett-med Sv. beskr. % LADDAR 202 BLOCK PA FANTASTISKA 2.3 SEK.
* 2 Veckors returratt. % TURBOT XR DET ABSOLUT SNABBASTE, 60GGR.
* 12 Manaders full GARANTI. .. . %X 16 FUNKTIONSTANGENTER, OLD, RUN, DIR MM.
o5 ta disk- '
% BLIR DIN FOR ENDAST.............1595:- [ * SCUF CUIP 008 Kert 0288 /198 % UNIK FILKOPIERARE INBYGGD. .
* lpaket med MARAUDER “ -------- 1995:" +* HELT KOMPATIBEL med C64{128 * UVER 30 NYA. KDm}IDON.
" A * TYSTARE AN 1541c % LATTMONTERAD, INGEN LUDNING ETgh
[ ':}'"«f!:' oA M T A * KOMPAKT, liten och smidig. ¥ FINNS TILL C64, 128, 1570,71,1 :
WA AV \ 74 }@’“ (48 /g | * S- MARKT natdel som ligger bred- % SE TEST I OBEROENDE COMPUTER.
i~ ' vid saslipper du koka dina disketter. % SVENSKA INSTRUKTIONER
* Levereras helt KOMPLETT, inget * ETT ARS GARANTI.
extra behover kopas. % 2 VECKORS RETURRKTT.
. * 2 VECKORS RETURRATT. £ PRISCERDAST 00 o0 s st S 9 995: ~
; SR - * 12 MANADERS GARANTL.
= SIS * VI HAR INTE FUNNIT ETT ENDA
L AR PROGRAM SOM INTE FUNGERAR.
VVN : * Pris for 41 modellen (64)  1795:-
# HELT ENKELT DET BASTA KOPIERINGS - * Pris for 71 modellen (128) 2595:-
PROGRAMMET SOM FINNS TILL AMIGA.
* Supersnabb kopiering. Kopierar nistan allt. JAG BESTAELLER FULJANDE: -
* Anvéndarvanligt, styrs fran musen t
* Helt kompatibelt med Amigans Multitasking.
* Hanterar upp till 5 diskdrivar- masskopiering. ST ACTION REPLAY MK IV 499. 00 . .
* USAs bastsédljande kopieringsprogram. . o3t BLUE \CEIE 41 1795. 00 AI_I.J‘HJ'L]L;) Ll)lsu' PLATS
* Det blir ditt for futtiga 499:-. .ST PAKET B.C.41+ MK IV 2195.00 AR FOR
..ST BLUE CHIP 71 2505.00  SBUASTE | P X
. .8T EXPERT CARTRIDGE ESM 379.00 uuwauum
- ..S5T FINAL CARTRIDGE MK 3 529.00 =.10
. . ST PROFERSSIONAL DOS 905. 00
LEVERANSVILKOR. . .ST AMIGADRIVE NEC 1595. 00 TLL 1 PORTO
! = ! UD. 1995.00
* Moms ingér i alla priser "ET Eaphi PRIV ER HaRsUD 1GRATIS —. n -
* . = £ . DT KAT&LDG 1_88 .......... — - . . .‘
Minst en veckas Gppet kép.
* Fraktfritt vid kép for 400:- Namn DATOR Tom oy ™ T ol l
* Betalning. Mot postforskott.
9 P Adress 450 47
oL Postadress Telefon
0523-51516,51519 BOVALLSTRAND
B B I .S 2. BE. . im. N B .




Sl e b B manadens Screen-Star
COMMODORE eller Plutos till Amigan.}

Tltel Data Om du bestéller din prenumeration

3 fore den 20 januari deltar du i utlott-
for prenumeration ningen av Screen-star spelet Nebu-

lus. Vihar ti i lottar ut biand
Tel: 08-743 27 77! s promumerantar,
Helar (13 nr) 140 kr. Halvar (6 nr) 66 kr D soem hatief Amiga e istsiat

vinna ett riktigt shoot’em up spel,
Plutos.

RED BALL

Wicos filla roda! Den roda kulan ger samma kans!a som

du far pa arkadspelen (det ar faktiskt Wico som m!verkar .

dom ocksa). Den har rfk!rgrstalskaf( ocb2' !qunapp s = _' om d ns farre ror!.rga delar blir metaliswitchen
& Metaliswitchar. ; : : : = gSiiabiare. 1 :!k ger baftresvarst:der {“action”}.

WICO-broshyren finns ho
Arvidsjaur: Brannstroms Radio/TV. Arvika: ADE Met AB. Boden: Ove Brostrom RAITVY. Belinas: Dataproduk-
1er AB. Borlinge: Bjurmans TV-ser Inters i : Halens Postorder. Bovhallstrand: Elda Elekironik
Bromalla: Laser Data AB. Enk&ping: il : Computer Center. Datorbutiken. Es-!hv Data Lan
AB. Falkenberg: Radio TV Service. Falko ;
lebutiken. Finspang: NHE Elektranik AB. Gilliva
Leksakshuset. OK Bilradio. Goteborg: Kl
U‘;ﬂ Ela!a W’e tium Data AB. Wettergrens. Hallsherg

2l ; xpe
son Radio. Kiruna: Kanfac. Thuneu= RAITV. Kilppan: Gorans RATY hode Duo EI:-:!!on o K
RIT. Kristianstad: AK Elektronik HB. Copy K = Jata. Kristinehamn
5 AATV. Lidképing: Leksak Lindesberg: Bergsla
pmg Magnaten. \0‘ 0 ah 5 AT Storma;
Rad :

ter Data. Lecks
Pited: Pitea T\l

_ i : Wico marknadsférs av:
e St ey Sty S o e condic == M Dennis Bergstrom Elektronik AB
' ey ' Box 1093 171 22 Solna
Tel: 08-7358300

Kullande




