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DATORSPEL K

luta skimmas fér att du spelar da-
taspel!
Numera begérdunamligen en

kulturgérning nér du blaser bort aliens
ur rymden eller styr d'Artagnan runt Pa-
ris’ gator. Det &r faktiskt lika fint som att
lasa en bok av August Strindberg, best-
ka en konstutstéllning eller g& pa ope-
ran. Dataspel har namligen kultur-
stdmplats!

Som ett tidens tecken &gnade Da-
gens Nyheter, under rubriken "Kultur pa
sondan’’, ndstan en helsida &t dataspel
nyligen. l artikeln hdvdades bl a att 'da-
taspel &r den nya litteraturen utan béc-
ker, dar spelarna &r medskapare och
kan paverka handlingen i olika riktning-
ar. Snart erﬁvlr_ar spelens skapare sin

larttext betyder det att programme-
v dataspel pé sikt kan fa samma
som sa kallade erkénda artister.
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SPEL
1987

Och det behévs. Atminstone for att for-
bétra kvaliteten pa spelen. For trots att
utvecklingen pa spelfronten gatt fram i
ettrasande tempo har originaliteten och
spelidéernaidagens spel rasati botten.

ataspelindustrin har i dag unge-

D far samma status som filmindust-

rin hade under 1900-talets forsta

tiotalet &r. Vad som rddda filmen ur

skrapkulturens ravin var inte s& mycket

tekniken som skddespelarna, fotogra-
ferna och framfor allt regissorerna.

Huvuddelen av de 800 titlar som
sldpps varje ar &r faktiskt skrap. Orsa-
ken beskrivs av dataspelens "guru” Jeff
Minter, som i en intervju i detta nummer
av Datormagazin sdger:

— Datorspel har blivit for mycket in-
dustri. Det saknas originalitet. Bran-
schen behdver fler artister!

Men det behévs mer &n sa. Det be-
hévs en attitydférandring gentemot da-
taspel éverlag. P4 Datormagazin mér-

ULTURSTAMPLAS

ker vi ibland tydligt det foraktfulla syn-
sett som harskar dven bland branschfolk
mot dataspel. Att ""rycka i en joystick”’
anses bade fordummande och onyttigt.
Commodore har lange knappt velat vid-,
kénnas att man saljer speldatorer.

en det ar en stor risk att man
M hamnar i en atervandsgrand.

For om foraktet ska forsvinna
maste kvaliteten bli avsevért battre. Och
for att f& battre kvalitet maste anseendet
vara hégre an i dag.

Det ar |4tt att teoretisera Gver vad som
ar accepterad kultur ellerinte. Men han-
den pé hjartat; ar det egentligen sé stor
skillnad ait &gna nagra timmar av friti-
den &t attlasa De Tre Musketdrerna én
att spela det?

Christer Rindeblad
Chefred

Battra kvalitén Commodore!

Har Commodore-Amiga snalat i dver-
kant nér man valde diskdrives till Ami-
ga 10007

Det hander att bide deinternaochde
externadrivarna léper amok och bérjar
forstora disketter for fullt. Nar man stop-
parien helt felfri (tror man) diskett i dri-
ven far man veta att den &r full med |4s-
fel. Nar man sedan kollar upp detienan-
nan maskin — da &r den det!

Min egen Amiga 1000 har rakat ut fér
detta TVA ganger. Forsta gangen bytte
man interndriven — snabbt och l&tt —
pa Commodores serviceavdelning. Ing-
en orsakiill felet angavs. Da hade datorn
anvéints | ungefér ett halvar.

Ett halvar senare, alldeles efter garan-
titidens slut, hdnde det igen. Disketter-

na férstordes pa I6pande band. En ex-
pert pa diskdrivereparationer kontakta-
des. Han konstaterade snabbt att en
plastpigg gétt av.

-Dalig kvalitet, tyckte han.

Att byta ut en diskdrive — Commodo-
re lagar dem INTE, byter bara — kostar
en hel del. Om notan stannar pa under
2000 kronor (gratis under garantitiden
— ett &r fran inkdpsdatum i de flesta fall)
kan man vara glad. Till detta skall lag-
gas tiden som det tar att aterstélia alla
disketterna — inget I&tt jobb — eller kan-
ske rentav gbra om jobbet.

Jag drinte ensam om dessa problem.
DMs chefredaktér har drabbats tva
génger, en extern- och en interndrive,
och flera lasare har ringt och klagat.

Inga kvalitetsfel p4 Amiga 500 och
2000 har rapporterats &nnu och man far
hoppas att det sa forblir.

Gor alltid reservkopior pa bade pro-
gram och data som ni anvéander! (Gal-
ler &ven &gare till andra datorer &n Ami-
ga...) Och Commodore: NAR far vi
BRA kvalitet pa produkterna? Synd att
sént har skall behéva ske med sana fan-
tastiska datorer som Commodores!

Marten Knutsson
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PRIS-
STOPP

Svenska Commodore har nu definitivt
satt stopp for ett prisras pa sina datorer
infor julhandeln.

Genom omfattande "prisdiskussio-
ner’’ bland aterférséljarna i landet har
man beslutat att priserna maste foljade
givna riktlinjerna.

Fér eventuella datorhandlare i jul in-
nebar det att Commodores datorer fort-
satter att vara dyra internationellt sett.

— Vivill inte ha ett priskrig pa dato-
rerna, forklarar Bosse Wikerstal, pa
Commodore. Det kommer ingen att tja-
na pa.

Om det blir priskrig efter jul &r dock
ovisst.

Lennart Nilsson

Tryckt hos Enkopings-Posten, Enkdping 1987. Redaktionen ansvarar ej for insan-
da, ej bestillda bilder och manuskript. Vid eventuell beskattning av vinster i tid-
ningens tévlingar svarar pristagaren sjélv fér denna kostnad. Eftertryck av texter

och bilder utan skriftligt tillstand forbjudet.
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MAN-RESA

Nu kan du fa ateruppleva Apollo
manresa frén 60-talet pa din C64. Det &r
Accolade som nu sldpper spelet ’Apol-
lo 18: Mission to the Moon™". Fér grafi-
ken har man utnyttjat de fotografier som
togs fran resan! Det galler att undvika
kraschlandning. ..

BASIC 8.0

C128 erbjuder ju bade 40- och 80-
teckensmode. Och i det senare falleten
upplosning pa 640 X 200 pixels, betyd-
ligt béttre &n C64:ans 320 x 200 pixels.
Men tyvérr kan man inte utnyttja 128:ans
grafik-kommandon i 80-teckens mode.
Eller réttare, kunde inte. Fér nu har Pa-
tech Software sléppt BASIC 8.0. Med BA-
SIC 8.0 f&r man 50 nya kommandon fér
framst grafik i 80-teckens mode. Finns
ej i Sverige dnnu. Men information kan
bestéllas fran Computer Mart Dept. S
2700 NE Andresen Road, Vancouver,
WA 98661, USA.

ATARI-TIE)

Svenska Atari starker sina stéllningar.
Nu har man lockat dver Ulrika Bergman
fran spelimportéren Pylator. Ulrika ska
framst &gna sig &t hemdator-marknaden
hos sin nya arbetsgivare. Vem som er-
ﬁiﬁtter henne hos Pylator ar &nnu inte

art.

ELECTRONIC ART

Amerikanska Electronic Art har fétt en
ny importdr i Sverige, HK Electronics.
Som lovar att sénka priserna rejalt pa
E.A-program.

WORLD WIDE
VS PYLATOR

Det blev Pylator AB i som fick kon-
traktet med den danska program-impor-
toren World Wide Software. Det bety-
der att bla Cinemawares programtasin
i Sverige via Pylator liksom Analyze och
en del andra Amiga-program.

SYSTEM 31
BANGKOK L

Engelska prograhuset System 3 slog
verkligen pa PR-trumman fér sitt nya
spel ”"Bangkok Knights”’. Nyligen bjod
man sex engelska journalister till Thai-
lands huvudstad Bangkok for att, ja, . ..

Recensionerna av  ""'Bangkok
Knight" har viinte sett annu. Men de lar
nog bli positiva. Varfor fick inte vi 8ka
med?! (Tomas, sdga ''Bangkok
Knights''t)

OCEAN JAGAR
FRISKT BLOD .

3408 IS 2 08 86D 169 EllS Pefek

Engelska speljatten OCEAN jagar
folk just nu. Men inte vilka som helst —
de behéver friskt blod bland sina spel-
programmerare.

| stora annonser i engelsk datapress '

soker de nya programmerare béade for
frilansbasis och som frilansare. Och
man lovar bra betalt: "'we can guaran-
tee big payments.’ Intresserade kan
ringa Gary Bracey pa tel: 009-44-61-
8326633.

NATVERK FOR
AMIGA KLART

Nu har det forsta natverket for Amigan
kommit. Det ar det amerikanska bolaget
C Ltd som slappt sin SCSI-baserade
Natverkslosning. Med hjélp av den kan
flera Amigor dela pa exempelvis en
harddisk under kontroll av en file-serve.

For information ring C Ltd, ring USA,

Kansas, pa tel: 316-267-7322.

HARDDISK
FOR C64/C128

Nu har den sldppts, en 20 Mb hard-
disk fér C64 eller C128. Det amerikan-
ska féretaget InConlrol Inc som byggin
héarddisken i en 1571-drive. Pris i USA:
ca 5.000 kronor. Fér info skriv till: In-
Corilrol Inc, P.O. Box 863, Middietown,
MD.21769, USA.

Minters

LONDON (Datormagazin)

Nér Jeff Minter kommer tréngs fansen kring honom och tigger
autografer. Med sitt langa hér, sin hippieaktiga stil och sina kl&-
der kunde han vara en popstjédrna.

Och han &r stjdrna — dataspelens egen Pink Floyd. Med spel
som ’Mama Lama’’, ’Batalyx’’ och "’Attack of the Mutant Ca-
mels’’ har engelsmannen Jeff Minter, 25, blivit en kult-figur.

I en exklusiv intervju fér Datormagazin avslojar han sina asik-
ter om dagens dataspel, lamor och Commodore...

— Spelen var battre f6rr, sdger Jeff
Minter och sldnger bak sitt langa har
med en nick. Han lyfter 6lburken ochtar
en klunk ill, sjunker ihop och fortsétter:

— Ta Thai Boxing till exempel. Gory,
so gory. Fér mycket vald fér min smak.
I mina spel &rvaldet abstrakt. Man skju-
ter inte pA ménniskor utan pa konstiga
muterade varelser.

De som varit med ldnge minns Jeff
Minter redan fran 1982, da han slappte
sitt forsta VIC20-spel; "Andys Attack™.
Ett hederligt snabbt spel av Space
Invader-typ.

Jeff Minters riktiga genombrotiet kom
dock aret efter med "Mama Lama’,
“Batalyx’ och "Attack of the Mutant Ca-
mels’’. Det var spel som slog alla rekord
och enorma pengar rullade in till Jeffs

"eget bolag Llamasoft.

— Ah, det var roligare pa den tiden,
sager.Jeff Minter med en suck. Viarran-
gerade bland annat en tavling dér for-
stapristagaren fick aka till Egypten med
Concord och rida pa en kamel.

Finns fortfarande

Llamasoft existerar fortfarande och ar
fakiiskt ett av de fa fristdende bolag kvar
fr&n pionjéraren. | dag har de flesta sma
produktionsbolag képts upp av jattarna
OCEAN och US Gold.

— Jag séljer aldrig Llamasoft, férkla-
rar Jeff Minter bestamt. Visst skulle jag
kunna tjaina mer pengar da. Men jag
skulle inte trivas.

Han arraddareni

HELSINGBORG (Datormaga-
zin) For manga dventyrsspela-
re ar han en rdddare i néden.

Andreas Reutersvard heter
han och haller i Svenska
Aventyrsklubbens hjalptele-
fon. Fyra timmar om dagen,
sju dagar i veckan, hjdlper han
personer som fastnat i ndgot
spel.

— Folkringeri ett, berattar
Andreas mellan tva samtal.
Nér det &r lugnt svarar jag pa
tio, femton paringningar per
dag. Ibland ringer det 30 bara
pa en efiermiddag.

Det finns tradition i den Reutersvérd-
ska sldkten att I6sa svara problem. Os-
car Reutersvard &r den mest kande. Det
ar han som ritar de "oméjliga figurerna”
som till och med hamnat som motiv pa
friméarken. 18-arige Andreas Reuter-
svard har sina egna "'omdjliga figurer™’
att brottas med: Aventyrsspelen.

Andreas Reutersvard driver svenska
dventyrsklubben sa gott som ensam.
Han har nagra medhjélpare. Men det &r
Andreas som har hand om de tunga ar-
betsuppifterna. Han svarar i telefon, sko-
ter medlemsregistret, skriver deras
medlemstidning. Ett arbete somtar fle-

ra timmar om dagen.

Datormagazin tréffar honom i hans
pojkrum i familjens luftiga representa-
tionsldgenhet langs strandkanten i cen-
trala Helsingborg. Andreas Reutersvérd
sitter lite spand i en av de gamla men stil-
rena fétéljerna. Svenska flaggan hanger
over sangen och i den sparsamma bok-
hyllan tréngs skolbdcker med aventyrs-
romaner dér Tolkiens bécker tar upp den
storsta platsen. Pa det stidade skrivbor-
det star datorn, en Amiga, och telefonen.
En avancerad hogtalartelefon sa att han
kan springa runt och leta svar pa olika
fragor samtidigt som han talar i telefon.

Borjade av en slump

— Det borjade for nagra arsedanien
affar. De packade upp dventyrsspelet
"Hobbit". Eftersom jag hade lést boken
ville jag prova spelet. Jag fastnade di-
rekt. Jag satt dér i affédren och spelade
och spelade pa det hér fantastiska spe-
let och jag kunde inte sluta, forklarar An-
dreas.

Sjalv betraktar sig Jeff Minter fortfa-
rande som en entusiastisk amatér.

— Det ar allt jag vill vara. Och sa
ldnge jag kan tjana nagorlunda pa det
hela hénger jag kvar. Jag har fortfaran-
de manga fans som kdper alla mina
spel. .
Jeff Minter ar mycket kritisk till storbo-
lagens dominans over spelmarknaden.
Han anser att det forstért all originalitet
och blivit for mycket industri.

Brist pa artister,

— Alla gor bara konverteringar av
gamla spel. Branschen behdver fler ar-
tister Jamfor med exempelvis
grammofon-industrin. Inte kdper folk en
skiva for att det kommer fran ett visst
skivbolag. De kbper skivan for att det &r
exempelvis Pink Floyds som gjort den.

Industrialiseringen och bristen pé ori-
ginalitet gor att Jeff Minter férutspar ett
sammanbrott inom tva &r. Vid det laget
har folk trottnat pa att det inte kommer
négot nytt. i

— Det blir en omvélvning ddr manga
av dagens programmare forsvinner och
istéllet kommer folk med talang, menar
Jeff.

Spolar Amigan

Sjalv har Jeff Minter valt att ga emot
strommen genom att satsa pa Atari ST.
Faktum &r att han i praktiken redan dver-
givit Commodores datorer for forsta

— Jagvar sald. Det fanns inget annat
val &@n att skaffa en dator och spelet.

Andreas skaffade en 64:a och bérja-
de spela Hobbit. Men nédr han hade hallit
pé med att spela dventyrsspel etttag in-
sag han att det var nagot som saknades.
En dventyrsklubb. | stéllet for att vanta
beslutade han att sjélv starta en.

Detta skeddei november 1984. Nu har
det gétt tre &r och medlemsskaran har
stigit till 500 personer. Hélften av dem
har kommit till bara i ar.

— Jag tror att var fidrde dventyrsspe-
lare ar med i féreningen, sdger Andre-
as stolt. Att vi 6kat sa snabbt beror p4 ait
folk upptéckt foreningen.

Ringa varje dag

Det kostar 50 kronor att bli livstids
mediem. D2 far man fem nummer av
medlemstidningen, samt méjlighet att
ringa Andreas Reutersvard mellan kl 17
och 21 varje dag.

— Det har hént ibland att folk har ringt
péde mestunderligatider, beréttar An-
dreas. Men de allra flesta ringer pa rétt
tid.

Plotsligt ringer telefonen. Det aren av
dagens manga samtal. Och personen
som ringer vill veta hur man tar sig fram
genom en viss passage i ett speciellt
spel.

De flesta frdgor &r konkreta problem.

polar

i

gangen under sin femériga karriar!

— Orsaken dr egentligen engel-
ska Commodore, berdttar han.
Jag ringde dem for att fi ldna nag-
ra Amigor. Men de ville inte veta av
spelprogrammerare. “’Amigan &r
en affirs-dator’’ sa de. Den attity-
den irriterade mig sa mycket att
jag ringde Atari istéllet. Och de var
mycket hjdlpsamma.

| dag har jag en Atari ST med 2
Mb och en Atari ST med 4 Mb.
Synd, fér Amigan &r en bra spel-
dator...

Visserligen har Jeff senare kopt en
Amiga 500. Men den anvénder han bara
for att kéra andras spel med.

— Jag vill inte sl6sa tid med att lara
mig Amigan ocksa. Ataris ST-burkar tar
all min tid. Komihag att jag gor allt sjalv.

Nytt spel pa gang

Jeffs senaste projekt ar Colorspace —
ett program som inte gér att beskriva
med ord. Det &r inte ett spel och det ar
inte ett utility. Jeff beskriver det sjélv som
en ljus-synt och finns i dag till C64. Jeff

Hur gor jag dar? hur kommer jag forbi
draken i det spelet? och sa vidare. An-
dreas Reutersvérd tar god tid pa sigoch
forklarar utforligt och pedagogiskt. Trots
att han svarat atskilliga génger pa sam-
ma fraga tappar han inte talamodet.

Men manga fragor &r direkia kom-
mandofragor:

Ologisk lésning

— Det beror pa att I6sningen &r olo-
gisk. Exempelvis i Pawn ska man lyfta
bort nagra golvplankor for att ta sig vi-
dare. Man maste stanga dérren f6r att
kunna géra det. Det dr direkt ologiskt ef-
tersom spelet inte forklarar att dorren &r
ivagen...

Andreas har l6st mellan 60 och 70
dventyrsspel pa egen hand. i klubben
har man titlgéng till cirka 200 IGsningar.

— Man far en viss vana att l6sa pro-
blem, férklarar han. Det svéraste pro-
blemet jag I6st var hur man tar sig forbi
spindeln | Guild of Thieves.

— Hér géller det att ta syltburken i ko-
ket och gatill stallet. D& dras flugornatill
sylten. Sen kan man lugnt ta sig forbi, ef-
tersom spindeln koncentrerar sig pa flu-
gorna i stallet.

Eget dventyrsspel

Andreas Reutersvérd har sjélv kon-
struerat ett dventyrsspel. Det &r pé sven-
ska och heter Jakten pa Dr. Jones.

Det finns enligt Andreas bara ett tio-
tal aventyrsspel pa svenska. Trots att de
svenska spelen ar populéra fortséatter
manga svenskar att géra sina spel pa
engelska.

— Det gér val av bara farten, antar
jag. Men a andra sidan har vél de flesta
som spelar dventyrsspel en femma i
engelska.

Oftai &ventyrsspel anvdnder man var-
je sak baraen gang. Och sen behévs de
inte langre; har man grivt en gang med
spaden kan man kasta bort denoch man
slipper sldpa omkring med den i ond-
dan.

Andreas spel fungerar pa ett annat
satt:

— Manga av foremélen méaste anvéan-
das flera ganger for att man ska klara att
hitta dokiorn, sdger Andreas.

Han blev dock inte ndjd med spelet.
Ett spel som han ddremot blev nojd med
ar Leather Goddesses of Phobos. Det ar
hans favoritspel:

« Jeff Minter — langharig stjérna.

ar just nu i full fird med att konvertera
den fér Atari ST.

— Och det kommer fler versioner av
Colorspace, lovar Jeff. Jag experimen-
terar for fullt.

Alla som vet det minsta om Jeff Min-
ter kdnner ocksé till hans forkarlek till la-
mor och kameler. Och innan vi traffade
Jeft fick vi radet: "'Frdga honom om hans
lamor sé blir han glad”.

OK, Jeff. Forklara nu fér vara lasare
varfor du dlskar lamor?

— Well, séger han och ler for
forsta gangen under intervjuen.
Jag har alitid dlskat djur. Kor, far,
grisar. Men sa upptickte jag la-
mor. De &r speciella. Kolla deras
ansiktsuttryck. De &r s3 stolta djur
och sa vénliga.

Sé nu vet ni varfor Jeffs bolag doptes
till Liamasoft . . .

Faktum &r att Jeff Minter avsijade for
oss att han just képten gard i Wales. Och
om Colorspace och hans senaste titel
"'Revenge of the Mutant Camel II"’ s&l-
jer riktigt bra planerar han att importe-
ra nagra lamor och placera pa gar-
den...

Christer Rindeblad

""Underbar stdmning™’

— Det dr enunderbar stdimningi spe-
let. Dessutom &r det mycket humor i det.
Och séfinns en del kluriga problem ock-
s&. Det innehdller alit.

Just nu haller &ventyrschefen pa att
forsdka losa Gnome Ranger som haren
kvinna i huvudrollen.

— Ettcharmigt spel. Tyvérr ar allt for-
mulerat i forfluten d och man tappar
narvarokénslan. Att man gérnagonting.

Vi pratar vidare om dventyrsspelen.
Om de nya spelen som styrs med en
mus och hur man riskerar att tappa den
"'riktiga’’ dventyrskdnslan pa det séttet.
Och om framtiden:

— Framtiden ser ljus ut. Det kommer
fler och fler bra spel.

— Men samtidigt blir det uttunnat
med problem. Det &r tyvérr ofta s& att
samma problem dyker upp i olika spel.
Och det &r inte s& roligt.

FOTNOT. Adress till Svenska Aventyrs-
klubben finns i User-groupspalten.
Lennart Nilsson




= 1972 skrotades 64:an efter
tio framgangsrika ar.

= Den ersattes av Amigan un-
der slutet av 60-talet.

= Sakunde utvecklingen sett
ut om engelsmannens eller
svenskarnas matematiska
maskiner slagit igenom:

— Hade de lyckats skulle
utvecklingen antagligen sett
betydligt mer annorlunda ut.
Vihade sékert varit 20 ar léng-
re fram i datautveckningen.

Detsager Michael Lindgren. Han ér an-
stélld pa Tekniska museet | Stockholm
och har skrivit en doktorsavhandling om
de allra forsta datorerna, differensma-
skinerna.

Utvecklingen fram tilli dag nér vi kan
sitta hemma och spela California Ga-
mes pa 64: an eller gora avancerade
program i C pa Amigan &rl&ng och kro-
kig.

Egentligen bérjar det pd 15004alet da
matematikerna konstruerade de férsta

~ riktigt omfattande tabellerna. Tabeller

som anvdndes bland annat for att navi-
gera pa de stora 6ppna haven.

Avgdrande fel

Tabellerna anvéndes fram till 1800-
talet. Men det fanns ett problem. Korrek-
turfel:

— 1500-talets matematiker gjorde ta-
beller med 20 siffrors noggrannhet, be-
rattar Lindgren. Men tabellerna skulle
tryckas och det smég sig korrekturfel i
dem.

Och for varje ny upplaga kom allt fler
korrekturfel. P4 1700-talet ansags det
ohalibart. lden till den férsta datorn fod-
des.

For att slippa korrekturfel skulle man
tillverka och trycka tabellen direkt. Tan-
ken spreds, men det hande inget.

1821 nadde iden till Charles Babba-
ge. Han satt pa Trinity College i Cam-
bridge och diskuterade problemet med
en kollega som plétsligt utbryter:

"I wish by God these calculations had
been made by steam.”’

D4 hajar Babbage till och utbrister:

— Javisst. Jag ska goéra den maski-
nen.

Befria varlden fran tryckfel

Babbage lade ner all sin tid och kraft
paden nya maskinen. Differensmaski-
nen som skulle klara avancerade mate-
matiska berdkningar. Och samtidigt
trycka tabeller. Nya frascha tabeller. Helt
rena fran tryckfel.

Babbage gjorde upp ritningarna och
satte i gang arbetet 1823. Men han gjor-
de ett stort fel:

— Han hade hangt upp sig pa att det
skulle ske med 4nga.

For nar Babbage paborjade byggan-
detavden angdrivna differensmaskinen
gjordes allt i ett gigantiskt format. Varje
kugghjul var stort som ett skrivbord och
det skulle krdvas en stor hall for att in-
rymma den firdiga maskinen. Enbart
den raknande delen var gigantisk. Den
innehéll sju ton stal och var tre meter
lang, tre meter bred och tre meter hog.

For att bekosta differensmaskinen
fick Babbage ekonomiskt stod av den
brittiska staten som stéllde upp med
17.000 pund. Sjélv lade Babbage ner lika
mycket.

Enorm kostnad

— 17.000 pund later kanske lite. Men
paden tiden var det ett oerhért stort be-
lopp. Exempelvis kunde man képa ett
lok for 718 pund och en resa till Ameri-
ka kostade 19 pund.

Men Babbage hade rad att bekosta
sitt projekt. Han hade néamiigen tidiga-
re arvt 100.000 pund av sin fader som var
finanskung i London.

Anledningen till att Brittiska staten
stéllde upp var att man ség projektet
som ett absolutbehov. "'Fartyg kunde ga
pagrund" och "vetenskapliga upptéck-
ter kunde férsenas' om inte maskinen
byggdes.

Men under tiden maskinen héller pa
att byggas fortsatter Babbage att skapa
nya maskiner vid sitt ritbord. Intresset for
differensmaskinen minskar ndr Babha-

ge uppfinner en analytisk maskin. En
apparat med viss intelligens som kan fat-
ta egna beslut.

— Vad Babbage gor &r att han upp-
finner det férsta dataprogrammet. Den
analytiska maskinen baseras pa hal-
kortsstyrning. Den kréver ocksa minne.

Ritade analytisk maskin

1834 borjar Babbage arbetet med att

rita den analytiska maskinen. 13 &r har
gatt sedan han fick iden att bygga ma-
tematiska maskiner. Fyra &r senare,
1838, har dnnu ingenting hant. Diffe-
rensmaskinen ar fortfarande inte kiar.
Den analytiska maskinen ar bara en
mycket avancerad ritning.

Till riga pa allt avbryts arbetet med
differensmaskinen efter tio ars byggan-
de. D& har man bara hunnit bygga en

niondel. Babbage nya maskin, den ana- B

lytiska verkar bara vara en ouppnaelig
drom.

Babbage gér allt for att fa stod i arbe-
tet med sin analytiska maskin men vin-
neringen framgang. Dock ér det nagra
som férstar. En av dem &r Ada Lovela-
ce, den store poeten Lord Byrons dotter:

— Ada som var en gift kvinna forél-
skar sigi Babbage. Karlek uppstar mel-
lan de bada och tillsammans skapar de
det allra forsta dataprogrammet.

— En lustig detalj &r att Ada Lovela-
ce fick ett programsprak uppkallat efter
sig. Namligen Ada.

Ada Lovelace skriver en artikel 1838
i en vetenskaplig tidskrift dar hon beskri-
ver den analytiska maskinen. Samt
grunderna i programering och hur man
strukturerar program med hjélp av rad-
numrering.

Ideerna borjade spridas

Med artikeln far Babbages ideer allt
starre spridning. En av dem som upp-
marksammar Babbage &r svensken
Georg Scheutz som arbetar som bok-
tryckare och jurist i Stockholm. Som
boktryckare var Scheutz mycket intres-
serad av att kunna ge ut tabeller som var
fria frén fel.

— Scheutz insig redan pa ett tidigt
plan att Babbage var pa fel spar
Scheutz forstod att man skulle bygga i
betydligt mindre skala &n vad engels-
mannen ville.

Sa Georgs son Edvard bérjade byg-
ga pa en helt egen differansmaskin
1837.

Liksom kommande datagenier var so-
nen Edvard mycket ung. Han var 15 nar
han med mycket enkla verktyg bérjade
bygaga maskinen.

Till skillnad frdn Babbage bler
Scheutz klar med sin maskin. 1843 kan
fader och son Scheutz presentera en
fungerande differensmaskin med tryck
och rdkneenhet.

Men det &r inte mycket som hander.
De bygger en ny maskin helt i metall
med hjélp av pengar fran kungen. Den
ar klar 1853

Dé dr de beredda att "befria vériden”
fran felaktiga tabeller. Nagot nervosa
bver vad Babbage ska séga aker de till
England med maskinen. Men Babbage
reagerar inte som de trodde:

SVENSKENS MASKIN
KUNDE HA SKROTAT 64:AN

Michael Lindgren hittade den bortglémda svenska féregangaren till datamaskinen, Hade den
slagit igenom skulle vi legat 20 ar langre fram i utvecklingen.

— Babbage blev oerhért glad nér han

fick se svenskarnas maskin i arbete.
.Och de bérjade samarbeta.

Differensmaskinen blev en stor suc-

ce. Royal Society ansag att det var 'en
fantastisk maskin’ Man ville till och med
sélja den &t Scheutz.

1855 visades differensmaskinen pa
vérldsutstéliningen i Paris. Och de bada
svenskarna vann stora guldmedaljen
med maskinen.

Men trots framgéngarna stéter de pa
problem:

Det fanns ingen som ville kbpa maski-
nen. De skickade ut erbjudanden till 400
méjliga kopare, déribland paven, den
ryske tsaren Alexander och den svenska
sangerskan Jenny Lind. Men ingen kép-
te.

— Detvaroerhdrt tragiskt. Har hade
de gjorten prisvinnande maskin och lagt
ner alla pengar de &gde. Dessutom var
Edvard Scheutz svért sjuk och tvinga-
des forsoka sélja maskinen fran sjuk-
badden.

Forst efter tva ar hittade de en kdpa-
re. Astronomen Benjamin Gould i USA
som lyckades fa aﬁparaten fér 1.000
pund, det vill sdga halva priset.

Da trodde far och son Scheutz pa ett
genombrott. Vad de inte visste var att
Gould inte hade nagon anvandning for
maskinen.

En riktig brakstale

— Gould var en riktig brékstake. Han
skulle képa in delar till observatoriet i Al-
bany och fick en "lista’". | stéllet kdpte
han precis vad han sjélv ville och inte
vad observatoriet behévde.

Det innebar att man i observatoriet
stod med en massa saker man inte be-

hovde. Och déaribland differensmaski-
nen.

Dessutom fick Gould aldrig ndgon
bruksanvisning med maskinen. Det
fanns inga skalor eller ndgonting pa ma-
skinen som visade hur den skulle an-
vandas.

— Scheutz var radda for att nagon
skulle stjéla iden och géra en egen dif-
ferensmaskin.

Det finns dock en mycket enkel forkla-
ring till varfér maskinen aldrig saldes.
Michael Lindgren igen:

— Den var inte speciellt noggrann.
Det gick fortfarande mycket snabbare att
rakna for hand.

Om differensmaskinen skriver brittis-
ka regeringens utredare George Biddel
Airy:
“Den &ringet att rekommendera. Den
ar helt vardelds. Det hela &r en bluff.”

Pé Nautical Almanac office i Storbri-
tannien sdger man:

"Enklare med penna’’

""Det gar enklare med en penna.”

P& observatoriet i Paris séger man att
det 4ren "bramaskin’’, men det gar enk-
lare med penna och papper.

1857 koper ett foretag maskinen for
1.200 pund. Man avskedar en kontorist,
men tvingas anstélla en mekaniker i stél-
let.

Dessutom kan maskinen bara anvén-
das till var fidrde berdkning. Resten
maste gdras for hand.

Differensmaskinen dor slutligen pa
grund av att ytterst fa ville kdpa den.
Babbages maskin blev aldrig klar och
han dér 1872. Och analysmaskinen pa-

bérjades aldrig.

Samma ar dor den utfattige Georg
Scheutz. Foretaget har gétt i konkurs
och medaljen fran vérldsutstéllningen
har sélts.

1880 férsoker Edvard Scheutz sélja
prototypen for struntsumman 500 riks-
daler till Artur Hazelius for att den ska
stéllas ut p4 museum.

Aret efter dor Edvard och Hazelius ko-
per maskinen av dédsboet for ynka 50
riksdaler. Han magasinerar den och sa
gléms den slutligen bort.

Drojer 100 ar

Det drojer nastan 100 &r innan ndgon
bryr sig om attleta efter den. Det var Mi-
chael Lindgren som slutligen hittade
Scheutz forsta differensmaskin:

— Jag letade i forraden pa museet
utan framgéang. Nagon hade gémt ma-
skinen under ""modeller’’.

| dag &r maskinen uppackad, och
monterad och stér i ett forrad pa Tekni-
ska museet.

— Hade Babbage fGrsokt gora en
mindre differensmaskin skulle han sa-
kert lyckats. Skulle nagon ha lyckats
hade vi tjénat 20 &r i utveckling.

Nér de forsta datorerna utvecklades
pa 30-talet gjorde forskarna om det ar-
bete som Babbage och Scheutz och
Scheutz gjorde. Forst nér de var klara
"upptéckte” de Babbage och svenskar-
nas arbete.

— Det intressanta &r att fortfarande
en bra bit in pa 40-talet hade dataforskar-
na samma mél som Babbage och sven-
skarna. Att skapa en maskin som kun-
de gora tabeller.

Lennart Nilsson
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Information och pressmeddelande om nya produkter, dnnu ej testade av Datormagazin.

VINN RACERBIL!

Hall kortgluggarna oppna i
december-numret av Datormagazin! Da
publicerar vi namligen vilka som vann
lotteriet | Supersprint och MASK!

| bada spelen bifogas en lottsedel. Ko-
per du MASK kan du vinna T-shirts, ma-
sker och muggar! Totalt hundra priser
lottas ut.

| Supersprint ar 1:a priset en Electro-
nic Dreams-jacka samt en Ferrari-kopia.
2:a och 3:e pris ar en radiostyrd Ferra-
ri. 4:e till 20:e pris — en Ferrari-kopia!

MEGA
MINNE

Behovet av expansionsminnen till
Amigan verkar outtémligt. Chara Elec-
tronics presenterar nu en rad nya extra-
minnen till bade A1000, A500 och
A2000.

Dels ett 1 Mb-minne till AS00 fér 2 300
kr, dels ett 2 Mb-minne ill A2000 och tre
olika minnen pa 1, 2 och 4 Mb till A1000.
Samtliga med batteri-backup. Fér AS00
finns ocksa ett 1 Mb-minne och ett2 Mb-
minne, det sistndmnda for 3795 kr. For
mer info ring tel: 0290-216 38.

SUZO-
STICKA

Nu kommer den forstas elektroniska
joysticken — "'The Universal Inductive
Control" fran Suzo, Holland. Joysticken
arbetar med induktionsstrommar och
saknar alitsa de normala mikroswitchar-
na. Den ska dérfér vara mer hallbar dn
tidigare stickor. Importeras av HK Elec-
tronics. Aterférséljare kan ringa tel: 08-
733 92 90 for mer information.

SOUNDS
BATTRE

Spela av ljud och spela upp dem med
din C64. Det &r vad man kan utrétta med
en sound digitizer. Riktpris inte klart. Im-
porteras av Chara Electronics, tel: 0290-
216 38.

NY EDITOR
TILL AMIGAN

Newline Software i Goteborg presen-
terar i december en ny editor till Amigan
— TextEd. Med hjdlp avdenna kan man
editera upp till tio texter samtidigt. Pro-
grammet har ocksa en méngd andra
funktioner. For mer information ring
Newline Software tel: 031-41 29 80.

NY COMMODORE—
PC

Commodore sldpper ndstamanad en
ny 32-bitars "super-PC" — PC 60. Lite
korta fakta: CPU 80386, 4.77-16 Mhz, 1
Mb RAM, 40 Mb harddisk, 1.2 Mb disk-
drive, AGA grafikkort plus MGA, CGA
och Herculesgrafik. Pris &nnu inte satt.

KABLAR OCKSA

Manga Commodore-agare har sakert
haft kabelprogram av olika slag. Och det
har féretaget Sisaco tagit fasta pa. l en
ny katalog presenterar man en mangd
olika slags kablar for C64, C128 och Ami-
gan. Bla monitorkablar och TV-kablar av
alla upptankliga slag, printerkablar mm.
Fér mer info ring: 08-25 61 00.

MIDI

Cat & Corth presenterar nu ett nytt
MID!-interface for bade C64 och Amiga
500/1000. Ca pris 400 kr. Importeras och
sdljs av Chara Electronics, tel: 0290-
216 38.

PAGINA KOPER
KONKURRENT

bokforlaget Paginai Stockholm, spe-
cialiserad pa datorlitteratur, har kopt det
konkurrerande forlaget Sybex svenska
verksamhet. | kbpet ingar bl a lager och
samtliga bokrattigheter.

U

NY JOYSTICK

Har kan man tala om avancerad joy-
stick. Microhéndler, som presenterades
pa PCWi London, &r avsedd for C64 och
betecknas som en "multifunktions-joy-
stick™. Med diverse knappar och reglar
kan man sjdlv styra hastigheten, kans-
lighet, autofire m.m.. Beréknas kostaca
250 kronor.

Turbo-Kort

Frdn CSA kommer Turbo-kort till
Amiga500/1000/2000. Korten innehaller
68020 och en 68881 matematikproces-
sor som koérs pa 14 Mhz. Vill man kan
man fa processorn att kora pa 20 Mhz.
En Amiga2000 med Turbo-kort blir 1,5
ganger sa snabb som en VAX11/780 och
40 ganger sa snabb som en IMB-AT.

THE FINAL
I NY TAPPNING

Populéra ""The Final Cartridge" for
C64 kommer i ny tappning snart. Kallad
"'"The Final Cartride Ill". Och fragan &r
om man inte denna gang vertraffat sig
sjalv.

The Final Cartridge Il innehalier ett
64K Rom med ett helt nytt operativsys-
tem som gor C64/C128 lika enkel att an-
vanda som Amigan med musstyrning,
pull down-menyer och fénster.

Dessutom innehéller den ocksa tva
olika slags turboloaders med 25 gg
snabbare access. Freezer for sékerhets-
kopior, printerinterface, gamekiller, in-
byggd kalkylator, notepad,, klocka och
kalender samt ML-monitor. Och ovanpa
detta en BASIC-toolkit som ger 64:an ett
20-tal BASIC-kommandon. Fér mer in-
formation kontakta Wachengruppen tel:
0760-218 80.

NY IMPORTOR AV
SPEL | LUND

Konkurrensen om spelimporten hard-
nar allt meri Sverige. | september drog
foretaget Swede Office ABiLund igang
sin verksamhet. Man kommer enligt Mi-
kael Némmen, VD, att enbart satsa pa
import av Amiga— och Atari-spel samt ut-
veckling av hardvara till Amigan.

— Vi tar hem spel fran engelska
Mindscape, Micropartner, Aegis, Sublo-
gic, Psygnosis, Microdealer och Brain-
watsch, sdger Mikael N6mmen. Vi har
inte ensamrétt till dem. Men vi tror att det
behovs fler importorer i landet.

Swede Office har idag sju anstallda,
varav hélften arbetar med foretagets PC-
produkter. For infor ring: 046-13 46 13.

64-Emulator

Nu finns den. Det har varit manga fun-
deringar kring huruvida det har funnits
en 64-emulator till Amiga eller inte. Nu
har ett amerikanskt foretag som heter
ReadySoft Inc i alla fall borjat salja en.
Emuleringen gérs helt i mjukvara —
ingen extra hardvara behovs. Vill man

fz,ﬁg%.
ARE

Har ar grejen som har alla chanser att
bli &rets julklapp bland svenska 64-
agare: en robot!

Jo, det ar sant. Det hollandska foreta-
get Cat & Korsh har tagit fram en "'rik-
tig"' robot som kan styras direkt fran en
C64. Med roboten foljer bade interface
for 64:an samt ett program som gor det
mojligt att programmera en serie rorel-
ser med rohnten Det narncksA att direkt
styra roboten fran en joystick.

Sjélva roboten &r ca 35 cm hog och
forsedd med en 30 cm lang arm med

i

'S JULKLAPP: ROBOT FOR C64

gripklo. Gripklon kan liksom roboten ro-
teras ett helt varv runt.

Roboten ar perfekt for exempelvis
skolbruk och varfér inte hemma — dér
din dator numera ocksa kan hélla upp
socker. ..

Priset for detta ndje blir mellan 950—
1600 kronor beroende pa frar vem man
koper den. Information till aterforsalja-
re lAmnas av HK Electronics, tel: 08-
7339290, till konsumenter frdn Chara
Electronics tel: 0290-216 38 och DIC Tra-
ding tel: 08-35 33 44.

kelt flytta dver programmen till Amiga-
diskar.

Pris:

64-Emulator — 39.95 dollar
64-Emulator och Serie-interface 59.95
dollar

Kontakta for mer information:
ReadySoft Inc.

64 Emulator igen

Ett annat amerikanskt féretag har ock-
sa kommit ut med en 64 emulator som
heter 64-BUS. Den &r till skillnad fran 64-
Emulator ar hardvarubaserad och inne-
héaller ett interface som gor att du kan
koppla in dina 64/128 tillbehor.

Pris:

64-BUS — 79.97 dollar

Dynamic Software Technologies

NYTTOPROGRAM
AMIGA

IMPACT Gér egna grafiska

presentationer-'slide-shows".
PRIS: 700:~(750)

ANIMATOR/IMAGE

Overlagset bista rit&design
programmet pamarknaden. Ger
tilsammans med AMIGA:n
PROFFS-kvalite.

PRIS: 1.200:-(1325)

VIDE AP
DeskTopVideo produktion.
Ett oerhort anvandbart verktyg
for den som vill skapa videos av
yppersta kvalité. Arbetar ihop
med AEGIS ANIMATOR

och DE LUXE PAINT II.

PRIS: 1.700:- (1850)

Alla priser inkl. moms och frakt.
Priser inom ( ) = cirkapriser.
Bestill idag fran: HOT SOFT
Bergengatan 43

164 35 KISTA

Tel: 08-7506528 (17-19)

Spectrum, QL, Atari, Amstrad. ..

LANBIBLIOTEK

* 1000+ program. Alla sorts nya
program med full instruktion.

* Ingen skyldighet!

Sa hér blir du lantagare:

Sétt in medlemsavgift for 1 ar

— 49 kr. — pa giro/bifoga check.

* Vi skickar genast ett kvalitetspro-
gram och katalog.

SOFTWARE LIBRARY 1984
PEDER LYKKESVEJ 33
KOPENHAMN S, — DANMARK.
postgiro: 2 36 56 50.

AN e b e s e L

kunna kopplainexempelvisen 1541el- PO. BOX 1222 9420 Blvd. Suite 410
ler skrivare kan man kopa ett Serie-  Lewiston, N, Y. Northridge, CA
interface. Med hjalp av den kan duen- 14092 91324
Vid kép av minst 100 400
3" DS/DD 34.00 32.00 26.00 Amstrad
3.5" DS/DD 14.00 13.00 12.00 Amiga, Mac
5.25" DS/DD 6.00 5.50 5.00 C64/128, PC
5.25" DS/HD 96 TPI 15.50 14.75 14.00 PC/AT
Diskettbox for 100 st 5.25" Ias, register 100 kr/st
Diskettbox for 80 st 3.50" Ias register 100 kr/st
Rengdringsdiskett 5.25" 65 kr/st
Rengdringsdiskett 3.50" 75 kr/st

Klar att anslutas.

B
Amigadrive 1675 kr
En 3.5" NEC-drive, 100% kompa-

tibel med Commodores orginal,
dock mindre, tystare och

framfor allt betydligt billigare.

eller PC.

Star NL10 2875 kr

Staende A4 skrivare med friktion,
traktormatning samt NIQ-ldge.
Hastighet 120 t/s. Interface for C64

B

<
Modem 300/1200

Hayeskompatibelt modem med
hastigheterna 300/300 resp 1200/1200
full duplex, autouppringning och auto-
svar. Fristdende med RS232-ingéng.
Ej godkant.

‘Pris 1222 kr

Modem 1200/2400

Hayeskompatibelt modem med
hastigheterna 1200/1200 resp
2400/2400 full duplex, autoupp-

ringning och autosvar. Fristdende

med RS232-ingang. Ej godként.

Pris 2222 kr

>
Alla priser ir inkl moms och porto. Postforskott tillkommer med 10 kr. Vid inbetalning till
vért postgiro 492 03 25 - 0 tillkommer inget
KH Datatjanst AB, Box 13, 442 21 Kungalv
Ordertelefon 0303-11180
Vi bjuder

Namn pa portot
Adress
Postadress KH Datatjanst AB
Ja, jag bestéller:

st Svarspost

st Kundnummer 28774008

st 442 20 KUNGALV




inkille koper Datormagazin och
M jag brukar ldsa den lite da och

da. Han har ofta undrat varfor
jag inte intresserar mig for datorer, Har
ofta inte haft ndgot riktigt svar.

Men ldser man Datormagazin kom-
mer man snabbt pa vilka typer som hél-
ler pa med datorer och varfér sa fa tje-
jer dver huvud taget bryr sigom datorer.

Det finns ndmligen inte en enda da-
tabdg som man kan prata med. Alla &r
helt tomma i bollen. Bleka och finniga
med stripit har som undviker allt som &r
roligt: dansa pa kvéllarna eller sola pa
sommaren. Dom sportar inte och ror sig
helstinte alls. Dom klér sig som luffare
i bruna manchesterkldder som dom har

kopt billigt. Dom pratar for s;g sjdlva med
hoga skrikiga roster, eller sa sager dom
inte ett knyst pa flera veckor.

Skulle dom vdga prata har dom dndé
inget vettigt att sdga.

Dom bara sitter ddr med sin korkade
datamaskin och alla dom dér prylarna
som kostar en massa pengar som dom
skulle kunna anvanda pa ett béttre sétt.

Egentligen borde man tycka synd om
dom. Tidigare sdkte ensamma mannis-

Idag blir dom databtgar.

sig at vettiga saker, traffar folk och har
roligt med manniskor, inte databdgar.

Modesty Blaise

Hej Modesty. Hur sjuttsingen kan du
veta att datafantaster har bruna man-
chesterkldder som de har képt billigt
bara genom att ldsa Datormagazin?

rev

Knack
pa bara

var pa ""Knécka spel enda roliga!’
Jag haller med dig fullstandigt.

Knécka spel verkar vara roligt
(kan inte sjalv knécka), Marknaden vim-
lar verkligen av daliga knéckare. Jag har
flera spel som kndcker sig mitti spelets
gang.

Trainer &@r det basta med alla s.k. crac:
kers odédligt.ex. Fram med mera sant
Demos &r nastan det basta. De flesta hat
suverdna demos med scroll (férstas).
Jag sjalv vill hédlsa till Triad, Fairlight,
CC.S. + allaandra bra knéckare.

Halsningar
Royal Fucking Team!

Kéra Royal Fucking Team. Om ni inte
knécker spel, vad gor ni da. Speciellt
med tanke pa ert namn...

kor trist i spriten och blev alkoholister. [

Tjejer &r inte s& korkade utan gnar |

Mindre
program

i vill ha mera recensioner och
mindre program och mera annon-
ser. Tack for oss.

C64 i Vastervik

10 PRINT ''Vi har begrdnsat annon-
sutrymmet i tidningen till en tredje-
del” RUN

W Det var vél ett litet program. Game
Squads Tomas Hybner anser dock att
programmet har sina begrdnsningar.
Tja, dér var ytterligare en recension,
ett mindre program och svar p4 annons-
fragan.

Tack
Peter

i vill tacka Peter i Kungshult for det
suverdna tipset om Slik-stik, vi

testade det pa var virdeltsa Slik-
stik som blev en magnifik joystick. Tack

Peter!
CG JE i.Vastervik.

Stoppa
piraternal

udrjag forb.! Ni skriver att annon-

N ser inte far innehalla piratkopior!

Varfér hittar man da artiklar, tex

C64 + 21 band med spel! Tror ni att det

ar org.spel pa banden? Det &r det inte,
det &r piratkopior!

PS. Jag saknar de "komplicerade”
programmen! D.S.

Per (MAD) Linden,

Hacker, Vasteras

HejMAD Hacker. Vistoppar alla upp-
enbara annonser for piratkopierade
spel. Och inte bara det. Viskickardem
vidare till distributérer som far ta still-
ning till om piratforséljaren ska atalas
for brott mot upphovsrittsiagen. Det
finns dock grédnsfall dér det kan vara
svért att avgéra om det handlar om
on"ginal eller kopior. 21 stycken origi-
nalspel dr vél inte helt orimligt.

Mer komplicerade program?! Knap-
pa in programmet raster-interrupt i
detta nummer sa far du ditt lystmét-
te.

Evigt liv

funkar
inte

ag skulle viljia KLAGA lite grand pa
J en typ som heter Markus Olsson.

Han skickade in ett tips om Skate
rock och sa att man skulle fa evigt liv.
Jodé det fick man! Men man kunde ock-
saborjai vilken level som helst. Jag bér-
jadeilevel 8 som jag variti férut. Det sag
ut som nagot Olle 3 &r hade gjort, sd jag
tog level 1i stéllet. Det gick bra och evigt
liv hade man. MEN! nar jag kom ut till
slutet sa borjade datorn rakna efter hur
maénga liv jag hade kvar, och eftersom
jag hade evigt liv kunde den ju sta dér
ochraknaievigheter. Snacka om en jét-
temiss!

F.e.K Fredrik Olsson, Horby

Hej Fredrik. Evigt liv blir bara strul om
man ska fixa det pa egen hand. Kolla
bara vad som hédnde med Faust som
sélde sin sjél till djavulen for att &
evigt liv. Kontakta din lokala férsam-
ling. De vet allt om det dér.

Original
Originalen
inte
ag har problem med mina kdpta
J originalspel. Jag har tolv original.
Av dem sd ér elva pa band och ett
pé cartridge.

Anledningen att jag skriver &r att ori-
ginal pA BAND inte fungerar. Avde elva
originalen pé band sa fyra tillfredstéllan-
de, fyra fungerar bara ibland (oftast inte
alls), tre fungerar aldrig.

Skall det 6ver huvudtaget vara sa att
originalen efter en tid gar sénder?

Avmina elvaoriginal varda 1.130 kr s&
ar det original for ca 700 kr sominte fun-
gerar. | alla fall tycker jag att det &r myc-
ket pengar. Jag vet inte hur det &r med
diskoriginalens kvalitet eftersom jag inte
har négon diskdrive. Nagra av origina-
len har vi provat i affdarerna dér vi kdpte
dem. Dar fungerade de. Vad &rdet som
ar fel?

Datorn ér en C128:a, bandspelaren ar
en 1531:a. Héar ar en tabell éver spelen.

"Ace of Aces"' bytt 2 ggr, fungerar gj.
Fungerade i affdren.

"Go for the gold’’ fungerar ej.

""Worldgames'’ fungerar ej.

""Hollywood or bust’' fungerar ibland
(oftast).

"Hunchback I’ fungerar ibland.

"Trailblazer"” fungerar ibland.

“Sigma 7' har sakerhetskopia pa
baksidan som fungerar.

""The Music studio’’ fungerar.

"Wintergames’ fungerar.

"Operation whirlwind"' fungerad.

V" bytt 2 ggr. Tredje géngen byttes
det mot "Ghost'n Goblins'' som funge-
rar.

Kan ni hjdlpa mig med vart/vem jag
ska vanda migtill for att fa hjélp med ori-
ginalen. Tacksam for svar. Forovrigt tack
for dvrigt for Sveriges basta datortid-
ning.

Fran Per

Hej Per. Du skriver att banden funge-
rar ibland eller att de fungerar i affa-
ren. Det tyder pa att du dr nigot an-
nat problem &n just programmen. Ty-
vérr hdnder det ofta att bandspelaren
inte dr ritt instélld. Men det gar att fixa
med tape-alignement som gor att du
sjélv kan trimma bandspelaren. Se
mer pé sidan 11.

Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta allménhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvédgen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mirk kuvertet '’ BREV”’. Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada fér. Men glém inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvénder.

Rasande
ut-
veckling

tt par rader till de som tycker att
man ska ""gldmma’’ Vic 20 och

'skdmmas over att man dgeren’.
Beténk att denna dator kom ut pa
marknaden for, ja vad kan det vara, atta
&r sedan. Kanske var det tidigare, jag vet
inte sd noga.

Utvecklingen har, som alla vet, gétt
med en rasande fart sedan dess. Det
kdnns nastan som om man inte vagarin-
vensterai négontinqdyrare, dédetbara
gAr ett eller ett par ar innan saken ifra-
ga har ersatis av en &nnu béttre, dnnu
billiqare produkt.

Naja, tillbaka till Vic 20; denna fortju-
sande lilla elektroniklada innehéll fak-
tiskt en hel det, for den tiden, revolutio-
nerande godsaker.

Som ett par exempel kan némnas att
atta farger stod till anvédndarens férfo-
gande, ndgonting som andra samtida
hemdatorer inte klarade (framst ZX81),
relativt stort minne, 3.5 Kb, samt riktigt
tangentbord av gwerty-typen.

Man far naturligtvis hela tiden ta han-
syn till hur langt utvecklingen hade kom-
mit.

Ni Vic 20 hatare, har ni tankt pa att
C64 star sig timligen slét mot bade Ata-
ri ST och Amiga?!

Nej, blicka framét ochforakta inte vara
ljuvliga féregéngare till dagens hem-
elektronikmonster.

Lars Jansson, Stolt
f d Vic20-dgare

[ -8
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Undersiikning
bland piraterna

s k pirat. Jag har gjort en undersok-

ning rérande piratkopiering. Pro-
gramféretagen sager att de férlorar mas-
sor av pengar varje &r bara for att det ko-
pieras, Detta &r inte sant!

Om inte piratkopieringen hade funnits
hade de inte fatt salt sa mycket mer.

_Min asikt &r den att de inte hade fatt
salt mycket mer. 43% av de original som
séljs séljs till hackers som knécker dem
for att ge ut de pa piratmarknaden. Jag
ségien undersdkning att det fanns 4 ko-
pior/original. Det ar inte sant. Det finns
100-400 kopiorforiginal. Jag har ca 250
kopior. Hade de tankt att man skulle
kopa 250 spel for 199 kr/st??7? Det skul-
le bli 49750 kr!

Nyttoprogrammen &r &nnu vérre de
kostar mellan 300 kr och ett par tusen.

75 procent av de C64 spel som siljs
séljstill pirater, 20 proc till de som har lite
piratkopior och lite original, 1 proctillde
som har enbart original, 4 proc till tid-
ningar, programmera, foretag, afférer
m.m.

Utan kopiorna skulle alla hemdator-
tidningar gé i konkurs, de flesta diskett
foretag, diskettklippare, pluginkassetter
och resetknappar. Commodore skulle

J agarenkille pa 14 aroch jagéren

vara ett obetydligt foretag. Bara 10 proc
av C64 hade kdpts. Manga fler hade
druckit sprit och fler slagsmal hade fun-
nits om inte piratkopiorna hade funnits.
Alit detta bygger bara pa faktal
Jagvill att de som gér lagar tdnker pa
detta

My}:ket av piratkopieringen hade for-
svunnit om priserna hade sankts!
Vénliga hélsningar

Lexon

Hej Lexon. Nér du presenterar en sa-
dan undersékning du séger dig ha
gjort maste du beratta hur du har gjort
den, hur manga personer du fragat
och hurdu har gjort urvalet av perso-
ner som tillfrigats. Annars har under-
sokningen tyvérr inget véirde.

Aven om din undersdkning ar riktigt
gjord med flera hundra svaranden s
drar du helt orimliga slutsatser.

Vad du sdgerérungefar "eftersom
tva plus tva ér fyra ng jorden rund’’.
Hur kan du exempelvis pasta att pira-
ter hindrar alkoholmissbruk och vald?
eller ens att hemdatortidningarna
skulle d6’'?

Battre
med
128:an

ag ville anmérka pa nagon som

kallade sig "'Lipponen Kim" och

som hade satt ut en annons i DM
nr 6/87 och i den annonsen hade han ri-
tat (om man kan kalla det s&) en s k
klago-teckning fér C128.

Férdet forstasa vill jag sdga att C128
ar mycket lattare att programmera &n
C64 men jag antar att den som skrevin
klago-annonsen &r en sadan dér 1Q-be-
friad idiot som bara sitter och spelar spel
hela dagarna. Fast med det menar jag
inte att ALLA 4ridioter som tycker det &r
roligt att spela.

Sen kunde han valdigt dalig svenska.
Som ni kanske mérkte s& anvénde han
det amerikanska slangordet “'fuck’
manga ganger pa fel stéllen. Det ordet
betyder faktiskt ''samiag’ pa riktig
svenska. Men det kanske ar det var (for-

utom att skriva in felstavade klago-
annonser) insandarens dnda intresse.
Efter denna anmérkning sa vill jag
tacka DM for en bra tidning och jag re-
kommenderar mer spel- och bokrecen-
sioner fér Amigan.
Jag vill ocksd ndmna att
red.anm.verkligen har lyckats med sina
kommentarer.(Hmmmm. Red anm)
Tackar for ordet gér en 13-aring som
har gatt 6ver fran C128 till Amiga 500.
P.S. Med denna anméarkning menar
jag inte att C64 &r en dalig dator — tvért-
om! Den dr jattebra som speldator. Men
om man vill gbra mer avanceradde sa-
i;% s& kan man lika garna képa en billig

Hej 13-aring. Att inte veta vad ’fuck”
betyderar vél for sjutton inget tecken
pé délig svenska. Dessutom betyder
ordet mer én just vad tva vuxna mén-
niskor kan gora nar de dr ensamma
och som inséndarredaktéren &r for
blyg att sdga rakt ut.




'INGEN GICK
SAKER FOR BILL

Bill Landreth, 14, Poway, Ka-
lifornia var en helt vanlig ton-
aring fram till den dagen da
han fick en hemdator av mér-
ket TRS-80 Model |, Level 1l
med 16 Kb och kassettband-
spelare.

Med den inledde han sin
karridr som "'system-knécka-
re’”’, En karridr som hastigt och
lustigt avbrots fyra ar senare,
1983, da FBl knackade péa och
Bill atalades fér olaga datain-
trang.

Bill Landreth skrev senare en bok om
sin tid som system-knéckare, "'Datorer-
nas héxmdastare — en fd hackers guide
till informationssékerhet” (Liber) och
blev dérmed en symbol for alla "hac-
kers'" i.allmanhetens dgon.

Vem var da Bill Landreth? Och vad
hade han egentligen gjort som system-
knéckare?

Nar Bill Landreth fick sin dator sa lar-
de han sig basic precis som vilken da-
torintresserad ung man som helst. Se-
nare gick han vidare med assembler,
Féréndringen kom egentligen den da-
gen Bill fick Iana hem en dataterminal.

"'Eftersom den terminal som jag fatt
léna hade en inbyggd kommunikations-
anordning, ett s k modem, upptéckte jag
att jag kunde koppa ihop terminalen
med andra datorer via min egen hemte-
lefon.” skriver han i sin bok.

Bill blev snabbt en flitig anvandare
av de allt vanligare Bulletin Board Sys-
tems (datoriserade motessystem) i

trakten. Det var via dessa han sena-
re fick kontakt med "'Den Inre Kret-
sen’’ — en grupp ungdomar som sys-
tematiskt brot sig in i stordatorsys-
tem.

Forsta gangen Bill Landreth brot sig
in i en frimmande dator var det mer
tur &n skicklighet menar han. Nérden
frammande datorn begérde Idsen

H ackingens
jstoria 5

skrev Bill helt chansartat DAN, vilket
var fel. Tredje forsoket lyckades dock
med koden LEE!.

“Det dr svart att beskriva den spén-
ning jag kdnde nér LEE éppnade den
magiska dorren till foretagets dator. Jag
hade vintat mig att f4 se ACCESS DE-
NIED tredje gdngen menii stéllet klarna-
de skdrmen och namnet pa bolaget som
&gde datorn dok upp!

Sa borjade det. Bill Landreths aptit pa
frdmmande datorsystem 6kade. Och in-
formationen om telefonnummer som
gick till olika datorsystem samt lésenord
blev en bytesvara i knackarnas egna
slutna krets.

Dessa knéckare har egna bulletin
board system dér de mots telefonledes
och byter telefonnummer och Idsenord.
Ingen agerar under sitt riktiga namn. |-
stéllet har man ticknamn som "'Botleg”’
och ""Alpha Hacker". Bill Landreth, som
kallade sig "The Cracker” fick med ti-
den ett tillrdckligt "'gott’ anseende for
att sldppasiniden tranga kretsen av rik-
tiga system-kndckare. Dessa bildar
egna klubbar och Bill Landreth anslét
sig till "Den Inre Kretsen'".

Denna krets var mycket restriktiv med
vilka som fick tilltrdde och darmed till-
géng till information. Man hade ocksa
egna lagar:

» Ingen mediemi Den Inre Kretsen skall
radera eller skada information som till-
hor en legitim anvéndare av systemet pa
ett satt som inte medlemmen sjalv kan
rétta till.

» Ingen medlem skall limna nagon an-
nan medlems namn eller telefonnum-
mer i nagot datasystem.

* Alla medlemmar forvéntas skaffa och
bidra med egna kontoinformationer och
inte bara lita till den information de fAtt
av andra medlemmar.

Den Inre Kretsens medlemmar brot
sig in i bank-datorer, forsékringsbolag,
skolor m.m. Men man férstorde aldrig
nagot. Alla system-knéckare &r dock inte
lika oskyldiga. Bill Landreth kategorise-
rar knéckare sé hér:

* Novisen. Mycket ung person férsedd
med hemdator och modem. Lyckas
slumpmaéssigt ta sigin i olika datasystem
dér de testar nagra kommandon, trétt-
nar eftersom det egentligen inte &r spe-
ciellt roligt och sedan atergar till data-
spelen.

¢ Studenten. Tar sig in i olika datasys-
tem for att hela tiden lara sig mer om just
olika datasystem. Inget annat mal. Bill
Landreth klassar sig sjdlv som student.
= Turisten. Tycker enbart om spanning-
en att forsdka gissa sig till olika I6sen
precis som korsordslésare gillar gator.

Loggar néstan alltid ur datorsystem se-
dan de tagit sig in.

» Krascharen. Den farligaste kategorin
enligt Bill Landreth. Deras syften ar att
utmérka sig genom att férstéra data pa
ett s4 uppseendevickande sétt som
méjligt. Exempelvis radera all informa-
tion pa harddisken och istéllet skriva dit
"The Mad Crasher strikes!"

¢ Tjuven slutligen &rval den typ som f6-
retag och banker fruktar mest. De &r yt-
terst sdllsynta men lyckas enligt en ame-
rikansk undersékning varje &r stjdla in-
formation for 20 miljarder kronor!

En slutsats man kan dra av Bill Land-
reths beréttelse om sin tid som knécka-
re dr att med lite otur s& ater man dit. Och
i Bills fall ledde det till tre ar villkorlig

dom. Christer Rindeblad

Kiilla: Datorernas hdxméstare, Bill Land-
reth, 1985. Liber férlag.

¢ Bill Landreth blev véridens mest berémda ""hacker’
akte fast for olaga dataintrang. Under fem ars tid brot han sig
in i hundratals amerikanska datasystem.
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Currah vinnertva
ronder i talutma-
ningen. Finess
och ljudkvali-
tet..

Att med tal kommunicera med
datorn har alltid efterstravats.
Det finns enheter for att tala
till datorn. Och for att fa da-
torn att tala med méanniskan
bakom tangentbordet.

Den senare gruppen har
manga medlemmar; Currah
SPeech 64 och SPEECH! ar
nagra avdem. Datormagazins
Marten Knutsson har tittat
nérmare pa dem!

Currah Speech 64

Currah &r en cartridgeplugg, vilket
gor att ndgot program inte behover lad-
das innan anvdndandet. Man skriver
INIT, och allt &r igéng.

Nér Currah anvands "'ekar’’ datorn
varje tangentnedtryckning, s& att man
kan hora vad men skriver.

Mycket anvandbart om man knappar
in ett program frén exempelvis en bok.

Talsyntesen kan &ven anvandas i
egna program med hjélp av de fem nya
BASIC-kommandon som féljer med el-
ler genom att anropa maskinkodsrutiner
som finns i cartridgen.

Allaljud genereras direkt i prorammo-
dulen, utan inblandning frin datorn. En
sladd gar fran cartridgen till datorns au-
diokontakt for att man dnda skall kunna
héra ljudet genom TV:n.

Smakstart

Det handlar om eit
svenskproducerat spel. Three
Musketeers fran Malmébola-
get American Action.

— Vi ér oerhort forvanade,
sager marknadsansvarige
Philip Diab. Aventyrsspel lar

ju inte ha nagon storre mark-

nad i Sverige...

Bortom Malmés manga gangstrak,
omt i ett gammalt fabriksomréde som
or lange sedan tillhérde en av de verk-
ligt stora tillverkningsindustrierna, har
American Action sina lokaler.

Foretaget delar dem med ett géng
andra smaféretag. Aven de angeldgna
om att lyckas pa den stentuffa markna-
den. Det géller att vara snabb och effek-
tiv for att dverleva.

Pilip Diab mumsar pa en persika nér
han stoltvisar runtilokalerna och forkla-
rar pa sin rappa skénska hur féretaget
&r uppbyggt. Hur han tilsammans med
sina tva kompanjoner, Jan och Pontus

Osterlin, arbetar. Han beréttar om sta- .

ben av 30 frilansare som hjélper till att
utvecka American Actions spel.

— Vikaninte arbeta som exempelvis
Ocean i Storbritannien. De har en stor
stab fast anstéllda programmerare och
tvingas sldppa ett spel i veckan for att
overhuvud taget 6verleva.

Varje spel Malmoéféretaget gor tar ett
halvt ar att utveckla. Fran det ndgon
klackt spelidentill det &r ute i handeln.

— Det méste ta tid att utveckla ett
spel. Det kdnns som om de flesta spe-
len ute pa marknaden inte &r riktigt far-
diga. Man har jobbat valdigt noga med
sitt spel fram till slutskedet. Dérefter har
man struntat i det, fdrklarar Philip Diab.

American Action havdar att man gar
igenom spelen mycket noga fran det
dem &r "'fardiga’’ tills det att de gér att
képa.

Sa har man arbetat med dventyrsspe-
let Three Musketeers, De tre musketd-
rerna. Och enligt Philip Diab séldes
1.000 exemplar av 64-versionen redan
forsta dagen.

Tyvérr blir det krAngel om man anvén-
der en videomonitor, vilket inte ndmns
i manualen.

Massor av fel

Currah-programmet ar fullt av irrite-
rande fel. Det hdnder ofta att program-
met ""hoppar ur", med foljd att man far
sténga av datorn och borja om pa nytt.
Ibland later den bli att genereraljud, och
ibland tar den inte emot kommandon
alls.

Den 16-sidiga manualen innehaller
allt man behéver veta. Det &r inte svart
att anvdnda Currah och ljudet &r bra,
men mangden buggar (fel) gor den i
praktiken oanvandbar.

SPEECH!
SPEECH! ar ett maskinkodsprogram
p4 nio kilobytes som levereras pa dis-
kett. SPEECH! programmeras med
fem BASIC-kommandon for att séga
text eller fonem, dndra tonhdjd osv.
Nér datorn talar 'slécks’’ skirmen
(som nér man laddar ett program fran
band) for att ljudet skall bli battre (da-

Prata, dator!

torn kan da dgna all tid 4t ljudet). Med
kommandot LIGHT kan man dock for-
hindra detta. Ljudet 4r langt ifran per-
fekt, men det gar nda bra att forsta
vad som ségs.

Pa disketten finns flera program
som visar hur man kan anvinda
SPEECH!. Dels ett demo som berit-
tar lite om programmet, dels ett pro-
gram som laser upp textfiler och ett
program for att ldra sig stava pa engel-
ska. Dessa program ér tillsammans
med manualen en mycket bra doku-
mentation.

Sammanfatining:

Finessronden vinns av Currah, inte
minst for att den kan aterge vad man
skriver pa tangentbordet. | ljudkvali-
tetsronden vinner Currah ocksa.

Anvéandarvénlighetsronden vinns
kiart av SPEECH!, liksom dokumenta-
tionsronden. Dessutom &r SPEECH!
mycket billigare och har férre fel én
Currah, vilket gor den till totalsegra-
re.

Marten Knutsson

for Computer Novels

Pontus och Jan
Osterlin glassar
sig i solskenet till-
sammans med
Philip Diab

— Intresset for speletar oerhort stort.
Speciellt utomiands. Fran Frankrike har
man man bestéllt 10.000 exemplar, hav-
dar Philip Diab.

De tre musketdrerna &r en form av'

dventyrsspel baserade pa valkanda bic-
ker som dven blivit matinefilmer. Muske-
torerna dr tankt vara forsta spelet i en se-
rie med beteckningen "Computer No-
vels".

Uppfoéljiningen &r redan klar. Det blir
en aventyrsversion av "Jorden runt pa
80 dagar'.

— Vad som gor 80 dagar intressant &r
att man rér sig genom méanga olika plat-
ser. Dessutom finns det en naturlig
tidsgréns som man maste klara.

For att gora ett framgangsnkt spelav
en bok krdvs det att boken &r kénd och
att man kan identifiera sig med huvud-
personen. Det ska ocksa finnas drama-
tiska moment sor man kan verfora till

spelet.

Det finns dock inga planer pa att lan-
sera De tre musketorerna pa svenska.
Philip Diab forklarar varfér:

- Vi planerade en svensk version av
Musketorerna. Men svenskarna &r allde-
les fér engelskorienterade. Koparna tyc-
ker inte det ar tillréckligt professionelit

med svenska spel. Och képer dem inte. -

Lennart Nilsson

..men SPEECH
vinner samman-
lagt. Bland annat
for att den har far-
re fel dn sin kon-
kurrent

PROGRAM TILL C64 och AMIGA

Priser: 64kass 64disk AMIGA
Defender of the Crown December  199:- 450;-
Californlan Games 149:- 199:-
Woridgames 149:- 199:-  295:-
Three Musketeers 149:- 199:- 295:-
Trantor 149:- 199:-
Internatlonell Karate + 129:- 179:-

Star Paws 119:- 149:-

EPYX Scandinavia 149:- 199:-
(Wintergames,Imp. Mission,Pitstop II,Supercycle)

RYGAR 149:- 199:-
M.A.S.K. 149:- 199:-

Indlana Jones 149:- 199:-
Streetsporis Baseball 149:- 199:-

4 ACTION HITS 149:- 179:-
CAPTAIN AMERICA 149:- 199:-

BOK 64 (svensk bokféring) 595:-

SKY FIGHTER 195:-
FAERY TALE 495:-
DE LUXE PAINT I 1100:-
DE LUXE MUSIC 1100:-
AEGIS DIGA! 725:-
AEGIS SONIX 725:-
AEGIS DRAW PLUS 2795:-
AEGIS AUDIOMASTER 590:-
AEGIS ANIMATOR Inkl. IMAGES 1295:-

Ovanstaende priser inkluderar moms och frakt. Vi har ett
ars garanti pa alla produkter. Postgiro: 432 10 91-3.
Telefon: 08-750 65 28 vardagar 17.00 - 19.00.

Du skickar din bestéllning till:

HOT SOFT AB, Bergengatan 43, 164 35 KISTA

PRESS-STOPP

Sedan intervjun med Ameri-
can Action gjordes har Philip
Diab slutat som marknadsan-
svarig och agnar sig nu at att
sélja svenska spel i USA.

Make Hackin’
legal sport

Har ar collegetrOjan for alla hackers. Finnsi tre firger, vit,
svarteller gul. Trojan kostar 189:— (plus porto och
postforskott) och dr tillverkad i 50 % bomull 50 % polyester
for att tala manga tvéttar. Den finns i storlekar frin mini-
hackers till jittestora hackers. Skicka in din bestillning idag.
Forst till kvarn far forst mala.

Sdnd genast en hacker-tréja till

Namn: ....ccoeeinee

Adress: .....ccconneein

T T T TP T PP T

| 2 T D SR, ol o |y e IR S A S

snssamnnan

Jagvillha ....... sttrijora 189:-
Storlelt v ®  eeeais M siiien L soaaiXi
asipassinsin IVBEL . catsrensnty A

(plus porto och postforskott).

Sand kupongen till Datormagazin Box 21077
100 31 Stockholm *

FAYR. | ooirnecnss Vb




Denna manaden presenterar vi tva ’'tunga’’ programlistningar
till 64:an. Ett program for att oversitta feimeddelanden och ett
annat for att scrolla en stor text 6ver dversta delen av skdrmen.
Fér hjélpen far Mattias Lindman i Holmsund och Bosse Mell-
berg 400 kronor vardera.
-» 3204 |10 POKES3280,0:POKES3281,0:PRINT"CM"'TAE(14)"ERRORTEXT 64"
-3 2469 |14 PRINT"M'TAB{(S)"MADE BY MATTIAS LINDMAN"
—» 1428 |15 PRINTTAB(15)"m1287-09-29"
-» 2048 |16 PRINTTABC(LIS)"WPLEASE WAIT..."
-» 2271 |20 FORI=40960T0429151 :FOKEJ, PEEK(J ) :NEXTJ
->» 583 30 POKE1,54
_» 3470 140 FORT=41374TO41767:READA:POKET, A:CHK=CHEK+A:NEXT
_% 3526 | 45 IFCHK<»>32011THENPRINT"FEL | DATARADERZ00Q0-Z2Z270":5TOP
-» 3309 |5 FORU=41835T041839:READD :KL=KL+D:POKEU, D:NEXT
-3 2179 |55 IFKL<>279THENFRINT"FEL | DATARAD 2280":5TOF
-3 A853 | B0 FORF=44284T044295:READC: POKEF, C: KOL=KOL+C:NEXTF
~» 2432 |65 I|FKOL<>BOATHENPRINT"DATAFEL ! RAD 2280":S5TOP
-3 3554 | 70 FORT=44301TD44315:READE: POKET,E: AKL=AKL+E:NEXTT
->» 2400 |75 1FAKL<»>»1081THENPRINT"DATAFEL | RAD 2300":STOF
- 1687 | B0 PRINTTAB(LIS)"BERRORTEXT 64"
->» 1660 | 85 PRINTTAB(16)"pdIS ACTIVE"™
-» Bg4a7| 2000 DATA?O.QE.82.32.??,93,?8,?1.65,?0,?3.?6.69.210,?O,?3,?6,32.92,80,80,69,205
=» B247| 2010 DATA70Q,73,76,32,69,74,32,32,92,80,80,69, 206
-» 5544 | 2020 DATA70,73,76,32,69,74,32,32,72,73,84,84,65, 106
-» B854 | 2030 DATA?S,?B.ﬂ?,85,84.69,?4,8&,?3,?5,?8,?1.91,?8,?1.?6.?3,199
-» 5858 | 2040 DATAG9,78,66,65,82,84,32,76,91,83,78,73,78,199
-> 4868 | 2050 DJ‘.TAGQ.?B.56.65,82,8-"4.83.?5,82,?3,86,?8.?3,?8.199
->» 5875 | 2060 D.»\TAQB,85,?5.78.65,82.32.32.32.32,?0,?3,?8,78,55.??,206
_> 6714 | 2070 DATA79,84,73,76,76,93,84,69,84,69,78,72,60,84,83,78,85,77,77,69,210 REGLER
-» 5168 | 2080 DAT}\?B,59.88,84,32,32.85,84.65,78,32,32,32,?0,?9,210 (1.) Ditt bidrag skickas till Datormagazin
_» 1814|2090 DATAB3,89,78,84,65,216 Karlbergsv. 77-81, 11335 STOCKHOLM,
-> Ba44a4 | 2100 DﬁT.AB.‘?.,GQ,Br:‘t.85.82,?8,32,32,32.85.8&.65.78.32.32.71,?9.83,85,194 Mﬂrkkuverler"l_?RG-T_l_Ps:'.
-> 3606|2110 DATAB3, 76,85, 84,80,93,32,68,65, 84,193 (2.) Program léingre &n tio rader ska all
-» 5201|2120 DATA79,84,73,76,76,93,84,69,78,83,84,79,82,76,69,203 tid skickas in pa kassett eller diskett. Vi
_» 2893|2130 DATA7S,86,69,82, 70, 76,79, 215 mﬁ"mﬁmgmmgg%ﬁ':n?“":
-> 4680|2140 DATA83,76,85,84,32,80,93,32,77,73,78,78,197 g oy ng
-> 5592 | 2150 DATA72,79,80,80,84,73,76,76,79,75,91,78,68,32,82,65, 196 (3.) Bifoga alltid ett papper med en for-
-> 4271] 2160 DATABS,84,65,?8,70,92,82.68,?3,??,?9,??.210 klaring av ditt ram
-> 4685 | 2170 DATAE8,73,77,46,32,84,86,93,32,32,71,71,210 plus vilken dator (vi publicerar endast
-> 5842 | 2180 DATAGS8, 73,86, 73,83,73,79,78,32,77,69,68,78,73,76, 204 program fér C64, C128, Plus4 och Amiga)
-» 4549|2190 DATA73,78,84,69,32,68,73,82,69,75,84,77,78,196 den &r avsedd for, samt ditt namn, adress,
- | 5 4533 | 2200 DATA3B,32,69,76,32,86,65,82,73,65,66,69, 204 ﬂ?&:mmﬂummr(skﬂHM-
-» 4839\ 2210 DJ\TABB,B&,BE,QI.?8,?1.32.70,92.82,32,?6,93,?3.199 (4.)Dlttpmgramsﬂartipsﬂrintevam
e -> 3068 | 2220 DATA70,73,76,32,32,68,65,84,193 publicerad i annan tidning, vare sig svensk
e .- _> G240 | 2230 DATASBS,84,84,82,89,67,75,32,70,92,82,32,75,79,77,80,76,89, 216 eller utléndsk, négon géng. | ditt brev mas-
4 _> 4860 | 2240 DATA7S5,65,78,69,74,70,79,82,84,83,91,84,84,183 te du ocksa forsdkra att sa ar fallet, samt att
i -» 57551 2250 DATA?Q,SB,SQ,?O.46.32.32,32.?0,85;?8,75.BQ.?B,TB.ZOG duharupptjmritteﬂtllldet.
N\ |-> 1574 | 2260 DATAT4,91,77,70,92,210 ,,Jtﬁglgmﬁ;:gﬁﬁ:::te:a:m
->» 1762 | 2270 DATA7E,65,68,196 dlgaumtingsﬁrallﬁnmt‘idﬁinnatonm-
-> 2003 | 2280 DATA70,69,76,32,32 gazins sidor.
-¥ 4401 | 2290 DATA7O,92,82,77,93,78,71,65,32,83,86,65,8B2 (6.) Vill du ha din kassett/diskett i retur,
-> 5061 | 2300 DATA7S,76,65,82,32,70,82,93,78,32,83,84,65,82, 84 km firdigfrankerat och foradresserat
u .
READY. (7.) Det tar ungefér en ménad innan vi
kan lémna besked om ditt prg platser. Vi
lagrar ocksa for framtida bruk. Sa &ven om
inte ditt program publicerats omedelbart
kan det komma i framtiden.
-5 {3676 | O A=49152: IFPEEK(A)=120ANDPEEK (A+1)=169ANDPEEK (A+2)=36THEN100 =
-5 |2208 | 1 PRINT"OM VANTA, JAG LASER IN DATA"
-5 lag7e | 2 READA:1FA<> -1 THENPOKE49152+T, A:PRINT "RESS" 486-T @l ": T=T+1:GOT02
5 o360 | 3 READAS: 1FA$="c"THENPOKE4Q728+AD, 31:GOTO100
-5 loogs | 4 FORD=1TOLEN(A$):PRINT"R"MID$(AS,D, 1) :B=PEEK(1024)
m¢ feAsl 2 :gﬁ?ggze’m'B“‘D=AD*1’NEXTD=GDT°3 ~>[210t |50 DATA 193,105,1, 141,28, 193, 144,3 SCHOLL
-> ] » £ ] * ¥ £l r
_.32505 10 DATA 120,169, 36, 162,192, 141, 20, 3 ->|3116 |51 DATA 238,29,193,24,173,46,193,105 -.D&‘!ta 64
| o4os| 11 DATA 142,21,3,169,0,141,14,220 -2| 2489 |52 DATA 8, 141,46,183,173,46, 193,201 OVer Gyg o r09ram
J 2500| 12 DATA 169,241, 141,26,208,169,48, 141 ->|2722 |53 DATA 64,208,190, 162,0, 142, 46,193 .Sﬂrnskaf‘aﬁ’a‘enav ar en oo
_5| 2g23| 13 DATA 18,208,173,17,208,41,127, 141 -»|2921 |54 DATA 162,194,142,47,183,162,0,142 N i progrcrollas kay SKarmen, or, Ot
_J 5576 | 14 paTA 17,208,88,96,32,59, 182,32 ->13343 |65 DATA 145,193,238,248,192,173,248,192 Startat po2MMet, N Ulditt sjsy,, . Xt
5] 2165| 15 DATA 73,192,189,1,141,25,208, 169 -»>|2326 |56 DATA 201,0,208,3,238,249,192,76 lande gy?@Mmet U siri,; 1 999a
5| 2487 | 16 DATA 241,141,26,208,32,102,193,76 ->|2857 |57 DATA 180, 192,224,31,208,13,162,64 SYS 49g1p (0der: " uanyg, 1 OCh
_s| 2862 | 17 DATA 49,234,199,174,58,192, 142,22 ->|2950 158 DATA 160,194,142,248,192,140,249, 182 éa” ~Startgy g datsy.
5| 2730| 18 DATA 208,173,18,208,201, 115,208,248 ~71%249 | 59 DATA 76,242,192, 142,147, 183, 76,253 3‘1’3495 crollen fra, .
3| 2820 | to DaTA 96,162,189, 142,22,208,96, 160 >|2259 |60 DATA 192,6,128,152,0,162,51,134 S 491 Stan
| 5165 | 20 DATA 0,32,88,192, 136, 16,250, 96 712387 |61 DATA 1,32,79,192, 162,55, 134, 1 Stannage ‘“Sfanarsgc‘”oﬁen
5| 225 | 2t DATA 2oe.saéégz,:?4.53,192.224;91 e g:fi gg g:g: geiigoéieg':251?052341142'20 e Tollen g5,
_5] 2605 | 22 DATA 240,1,96,162,199,142,58,1 ) 21,3, i, . e Me
5| 2734 | 23 DATA 162,4,142,125,192,142,128,192 5 s g; DATA 220,162,240, 142, 26, 208, 162, 113 llberg, Maip,
-3| 2779/| 24 DATA 162,0,142,127,192,232,142,124 i peer DATA 142,25,208,96,234,234,234,234
-»| 2187 | 25 DATA 182,162,0,189,65,5,157,64 B et Lo s D e R
->| o560 | 26 DATA 5,232,224,39,208,245,24,173 i) e, €7 DATA 84,218,232, 208, 245, 75, 148, 187
->| 3042 | 27 DATA 124,182,105,40,141,124,192, 144 TG s PRTAADE OB SN LB 10 s, RRN 1D 1A
-5 2643 | 28 DATA 3,238,125,192,24,173,127,182 gg gﬁ: f;f’égﬁ'igzggg’-ﬁggg}”g;s";o
5] 2593 | 29 DATA 105,40,141,127,192,144,3,238 : 165 ,76,0,192, -
3| 2807 | 30 DATA 128, 192,24, 174,128, 192,224, 5 -2 |2843 |80 DATA" HAR KAN DU SKRIVA IN DIN EGEN TEXT t!"
| 3088 | 31 DATA 208,207,174,127,192,224,64,208 -> |5091 |81 DATA"DU KAN GORA HUR MANGA DATA-SATSER SOM HELST MEN KOM 1HAG ATT DET SISTA"
-3 3150 | 32 DATA 200,238,145,193,174,145,1983,224 -> 15228 |82 DATA" TECKNET MASTE VARA -PIL VANSTER- t!! BOSSE MELLBERG 87-10-11 1
_»| 1808 | 33 DATA 8,208,3,76,242,192,189,0 -> |524 99 DATA"e"
_s| 2204 | 34 DATA 194,141,39,4,24,173,104, 182 :; 22;7 i?g 22;3;:0 DEMO PROGRAM TILL SCROLL™:POKE532B0, 15:PDKES3281, 15
3] 2376 | 35 DATA 105,40,141,194,192,144,3,238
-3 3034 | 36 DaTA 195,192,24,173,191,1982,105,8 = 2?;1 120 PRINT"@ppBPl SYS49616 = SCROLLEN BORJAR™
-3 3137 | 37 DATA 141,191,192,173,1981,192,201,64 3 ag}_? 130 PRINT"[¥¥SVIFAFIVIFOM FRAN BORJAN"
-3 3156 | 38 DATA 208,220,169,0,141,191,192,162 i ) 140 GDSUB:OOO
-3 3165 | 39 DATA 39,169,4,142,194,192,141,195 i e ;gg 22;3;1510051'549569 = SCROLLEN STANNAR"
-3 2783 | 40 DATA 192,96,162,0,142,148,193,174
-1 2442 | 41 DATA e8,194,76,122,193,162,2,24 “] S237|170 PRINT™M SYS49152 = SCROLLEN SATTER 1GANG
* - 2302 | 42 DATA 46,147,193,144,3,46,148,1983 i g igg zgéﬁglglsléﬂsmmmtm FRAN BURJAN)"
- 2917 | 43 DATA 202,16,244,174,147,193,173,148
A 2067 | 44 DATA 193,105,208, 142,28,193,141,29 :; 2233 200 PRINT"™m 49603 = PEKARE (FARG PA SCROLLEN)"
-3 2843 | 45 DATA 193,162,0,173, 160,208, 45, 146 o Rk 310 ggsuniooo
-3 3073 | 46 DATA 193,205, 146,193,208,5,169, 160 i oo 21; Gnégglglm 48232 = HASTIGHET (0-7)
-
- 233? :; Eﬂ: ;S’?ié‘?é;‘ii’fﬁ;ﬁsg'253?327 ->| 3420|220 PRINT" EX. :":GOSUB1000:POKE49232,3:POKE49603, 1
-j 2806 | 49 DATA 162, 128 142, 146, 193, 24, 173,28 -2| 2857 | 230 PRINT"eppppppEprEYS459616" : SYS49616: GOSUB 1000
L . . " ¥ x i ->| 2689 | 240 PRINT"pPPISYS49569" :5YS549569:GOSUB1000
->] 2587 | 250 PRINT"p@ISYS49152™ :SY549152:GOSUB1000
-2| 3287 | 260 PRINT"pEPOKE49603, 1" :POKE49603, 1:GOSUB1000
SOURASLNSINEYRSSIRSYRSRPPRERSSEN | 3266 (261 PRINT"BEPOKE49232,5" : POKE49232, 5: GOSUB1000
->| 1088 | 270 sYS49569
->| 2839 | 280 PRINT"[MPBOSSE MELLBERG 87-10-11,"
-»| 291 290 END
- 22131000 FORT=0TO3000:NEXT:RETURN




[MIJil/JX1) JuLEN BSRJAR HOs comPro (NIJIITHNI)

En Julklapp fran Compro, en julklapp med gladje och framtid!

TA INTE Chansen att vanta narmare jul att kopa din dator
eller tillbehor. De senast jularna har allt varit slutsalt
- i sverige. Bestall omgaende.

PRESSTOPP!!
RING
FORLAGSTA PRISERNA!

Vi lamnar 2-ars garanti pa C-64 och C-128.

Vi betalar frakt under nov. och dec.

Alla som bestiller varor fran oss under nov. och dec. har chans
att vinna en Amiga 500. Dragning den 15/1 1988.
Tavlingskupong medfoljer Din bestallning

Commodore 64/128 Amiga tillbehér Amiga 500 program Joysti_ck
| pris MANADENS ERBJUDANDE |  Vecodisc™” 5o Thas ™

Barbarian 119:- - RF Modulator 265:- TEXT 64 (Ofdb) (995:) 295:- Barbariern 299:- PRO 9000

WizBall 119:- - Monitor 1081 3.595:- i i %
Last Ninja 119 169  Exwaminne  1345. | TELEDATA (495-)  169:- e e

Werld Class 2 ul - . % :
o FORTH (Sprak) (495:-) 149; C-64/C-128 tillbehor g\:?ﬁa(n}g[gmand Control e

Leader Board 119:-

Summergames1  119:- - AMIGA C (sprak (1 495:-) 795:-

Hiior O (sprak) ) Bandstation 120 265:-  Wico Command Control
1802 Moniter 2795 RedBall 249:-

Evt;;n!;nfeg;g;;es 2 : }g OBS! Ami&a C kréver 2 skrivminnen

World games 119:- = AMIGA Graphicraft (ritprogram) 1901 Monitor ~ 2995:-  Wico Super Three Way 349:-
Star Paws 89:- _ (595:-)  269:- Terminator 249:-
California games 119:-

ol COMPRO Box 2025, 200 12 Malmé

Frankeras g|
Inkl moms. Reservation fér slutférsiljning. [J Jag bestaller foljande varor att sindas mig mot postforskott. Frakt tillkommer E

Ingen resturratt p& program om plomberingen Ol Harinsattkr  péert postgiro nr41 41 01-6. Far da varorna tillsént mig fraktfritt. portot

&r bruten eller pa anvand produkt. [ Var god sénd mig er katalog.
Priserna géller till 25 november eller sa langt

lagret racker.
12 mén garanti. Datortyp

Spara porto. Anvéand var portofria . i
bestallningskupong. COMPRO i Malmo

Produkt K/D Antal Pris

OBS! Postforskottsférsandelser
fran oss kvarligger hdgst 10 dagar

pa posten. RN
=HKassel
Varorna levereras samma dag om SR Totait Kundnummer 18595009

bestaliningen inkommer till oss 200 12 MALMO
senastkl 15,

Ring garna in din bestallning. Adress y
040/11 82 64 Postnr/ort Telefon '

Commodore

Svarspost

Namn Kundnummer
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Sa bra ar 128:ans basic

Det talas mycket om hur bra
128:ans basic ar i jamforelse
med 64:ans.

Men vad kan man egentli-
gen goramed 128:an som inte
64:an klarar. Datormagazin
kan visa skillnaderna:

Ménga undrar 6ver vad man egentli-
gen kan dstadkomma med 128:ans BA-
SIC. Féljande program &r ett exempel pa
vad man kan gdra med spritar mycket
-enkelt.

Programmet sétter igang tva spritar
pa en slumpartat kurs och kollar sedan
om de krockar. Krockar de éndras spri-
ten en kort stund medan ramen blinkar,
efter det skickas spritarna ivag pa en ny
kurs igen.

Eftersom programmet &r skriveti ba-

sic beter det sig inte riktigt perfekt men
detta &r bara ett exempel pa vad som
kan goras i BASIC 7.0.
B Rad 10-30: Nolistéller strangarna A
och B samt ldser in datasatserna och
ldggerin dem i strAngarna som tecken.
B Rad 40: Denna rad sparar spriteda-
tanifran stréngen A somdr spritenidess
ursprungliga utseendeill sprite ett och
tva.

Detta gar aven att gbra i andra rikt-
ningen och spritar emellan. kommandot
SPRSAV 1,2 medfor att sprite 1 kopie-
ras till sprite 2.

M Rad 50-70: Dessa rader sétter pa
sprite ett med svart féarg och sprite 2 med
vit farg samt sétter fart pa demien slum-
pad riktning med fartenheten 10.

B Rad 80-90: Dessa tva rader utfor kol-
len om de tva spritarna kolliderar med
varandra. Krockar spritarna hoppar da-
torn till rad 100 dar den fortsétter. Om de
inte kolliderar ser rad 90till att program-
met fortsatter att kolla om de krockar ge-
nom att hoppa tillbaka till rad 80.

B Rad 100-110: Stoppar spritarna samt
kopierar spritedatan i strangen B till
bada spritarna.

B Rad 120: Denna rad fordrdjer handel-
sefdrloppet lite sd att man skall kunna
se att spritarna andrar skepnad en
stund. For att indikera en kollision utan-
fér skdrmen ocksé blinkas ramférgen.
@ Rad 130-160: Dessa rader sparar
forst in spritedatan i strang A till bada
spritarnas som aterigen skickas ivdg pa
en slumpad kurs med en fart av 10. Den

10 Ag="":Bg=""

20 FORT=1{TOE3:READA:A$=A%+CHRS(A)
30 FORT=1TO&63:READA:B$=B$+CHR$(A)
40 SPRSAVAS$, 1:5PRS5AVAS, 2

50 SPRITE 1,1,1,0:SPRITE 2,1,2,0
60 MOVSPR1, INT(RND(1)%360)#%10

70 MOVSPRZ, INT(RND(1)%*360)#10

80 COLLISION i,100

90 GODTOBO

tNEXT
tNEXT

100 MOVSPR1,0#0:MOVSPR2, 040

110 SPRSAV B$,1 SPRSAV B$,2

120 FORT=1T050:COLOR4, 1:COLOR4, 14:NEXT
130 SPRSAV As,1 SPRSAV A$,2

140 MOVSPR 1, INT(RND(1)*360)#10

150 MOVSPR 2, INT(RND(1)#360)#10

160 GOTO 80

170 'REM DATA SPRITE ) —e=e-s-c—ceocoooo
180 DATA ©,24,0,0,126,0,0,126,0,0,24,0
180 DATA 3,60,192,3,255,192,1,255, 128
200 DATA 49,255,152,51,231,216,127,195
210 DATA 252,127,195,252,51,231,216, 49
220 DATA 255, 152,1,255,128, 3, 255,192,3
230 DATA 60,192,0,24,0,0,126,0,0,126,0
240 DATA 0,126,0,0,24,0,0,0,0

250 REM DATA SPRITE 2 —c-m--mo—oom—mmee
260 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,24,0,0

270 DATA 126,0,1,255,128,1,255,128,3
280 DATA 255,192,3,255,192,7,231,224,7
290 DATA 231,224,3,255,192,3,255,192,1
300 DATA 255,128,1,255,128,0,126,0,0,24
310 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
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10 FORT=1TOG3

20 PRINTASC(MID$(AS,T,1)),
30 NEXT

READY.

sista raden i gruppen hoppar tillbaka till
kollisionschecken.

M Rad 170-310: Dessa rader innehaller
data som sparats ifran spriteminnet till

strangar och sedan omvandlats till siff-
ror med hjalp av programexempel tva.

Tomas Hybner

\ Tonhu\(qd ' ‘Motor

Hogtalare

Rékneverk

Strombrytare

Ratta bandspelaren!

Att programmen inte laddar
fran kassettbandspelaren &ar
ett vanligt problem for 64:a
dgarna.

Men det finns hjalp. Namli-
gen hjélpmedlet Load-it. To-
mas Hybner har borrat och
provat.

Alla har sékert nagon gang rakat ut for
felmeddelandet 7LOAD ERROR.

Det hela beror oftast pa att ditt tonhu-
vud ér fel instélit i forhallande till det som
finns inspelat pa kassetten.

Pa marknaden finns ett ganska stort
utbud av kalibreringskassetter med vars
hjdlp du med lite moda kan stélla in ditt
tonhuvud ratt.

Men det hjlper inte om du har fatten
kassett med program fran en kompis
som har spelatin program pa kassetten
med ett felkalibrerat tonhuvud eftersom
de kalibreringskassetterna stéller ditt
tonhuvud réatt utan att ta hansyn till hur
detduvill laddain liggerinspelat pa kas-
setten.

Det &r da Load-It kommer in i bilden.
Med Load-It féljer en liten hogtalare och
en ratt som du f&r monterain i din band-
spelare. Genom att lyssna pa det som
arinspelat pa bandet och vrida pa kalib-
reringsratten tills du far det klaraste lju-
det kalibrerar du tonhuvudet rétt efter det

som finns pa bandet. Dér star andra ka-
libreringshjalpmedel i 4.

Load-It har dock en nackdel, du méste
Jora en del drastiska andringar i band-
spelaren for att kunna monteraden. Du
maste fila upp det lilla kalibreringshalet
alldeles framfor luckan pa locket till eit
ganska stort aviangt hal, du maste bor-
ra ett hal i bandspelarens éverkapa far
att satta in av — och paknappen till
hégtalaren och du maste l6da in tva
sladdar pa kretskortet som sitter under
mekanismen i bandspelarer:. Hela mon-
teringen 4r ganska enkel och gar pa un-
gefdr en halvtimme om man har ratt
verktyg och lite kunskap i omradet.

Hogtalaren daremot kan vara bra att
haiflerasituationer. Den kan till exem-
pel vara till nytta om man letar efter ett
speciellt program nagonstans pé kas-
setten och om det éverhuvudtaget finns
nagot som datorn kan ladda in.

Fér 149 kronor &r Load-It en
ganska bra sétt att undvika ladd-
ningsproblem pa med tanke paatt
de flesta kalibreringskassetterna
ar krangligare att anvéinda.

Med Load-lt féljer ocksa en skala som
klistras fast under kalibreringsratien
med vars hjdlp du latt staller in ditt ton-
huvud igen.

Tomas Hybner,

Palta Cormer

DATORER * PROGRAM

Don efter person‘

Commodore erb]uder ett komplett datorprogram fran
hemdator och en bit in i PC-niva. .

C 64, virldens mest
kipta hemdator.
Alltid bra pris

C 128, hemdatomns
pris men den stora
maskinens mojlig-
heter till avancerad
programmering. £
Alltid bra pris

C 128 D, som 128 men
med lost tangentibord
och inbyggd diskdrive.
Alltid bra pris

TILLBEHOR

Amiga 500 ar har!
Superdatorn fran

Commodore!

Superdatorn med:

A
‘a\s‘i“

Motorola 68000 processor med 3 co-processorer.
512 kb RAM internminne expanderar till 1 mb.
Inbyggd diskdrive 3.5” 880 kb. Mus. 4096 fhirger.

DSDD
51/4”
10 st

M-2D
3142
10 st

LAGPRIS-
DISKETTER

79:-
199:-

o

VI SKICKAR MOT |Commodore|
POSTFORSKOTT!

Hantverkargatan 5, Vasteras .
021-125244 )
Nu finns vi dven i Orebro,
Vasagatan 5,

019123777 -

Pris:

inkl. RFFmod= BRA PRIS

Multitasking. 4-kanals stereo.
Dessutom ett stort urval av programsprak.

ALLTID

1
|

Auktoriserad aterférsaljare

Commodore




Grafik ar roligt!

Ni som deltog i férra num-
rets tavling ska fa mer nyttaav
era programmeringsfirdighe-
ter.

Ni andra: Det dr dags att ni
bdrjar nu.

Den hér tavlingsomgéngen &r mer
avancerad dn den forra.

Uppgiften &ratt i hogupplosnmgsla
geritaen cirkelmed en diameter pa 100
pixels, som dessutom skall ha origo (cir-
kelns mittpunkt) mitt p& skdrmen.

| cirkeln skall du rita en kvadrat vars
hérn nuddar cirkeln. Kvadraten skall
dessutom placeras s, att ett hérn pe-
kar rakt upp. Cirkeln och kvadraten skall
vara gula. Bakgrunden skall blinka i alla
farger UTOM gult, samt blinka till dess
man trycker pa mellanslagstangenten.
D& man trycker p& mellanslagstangen-
ten ska skdrmen &terfa sin ursprungs-
farg, samtidigt som programmet hoppar
ur hégupplésningsléget och aterstaller
skarmen till sitt ursprungsldge — som
det hade innan programmet startade.
(Att rensa skarmen ar godkant.)

Regler: Programsprak Basic 2.0 (64
basic). Det snabbaste programmet vin-
ner. Vi startar tidtagningen da returntan-

genten trycks ner, efter kommandot run,
samt fram till dess bada figurerna ar far-
digritade.

Om tvé program &r ungefér lika snab-
ba (+/—1 sekund) sa vinner det kortas-

te. Maskinkod &r inte tillitet, ej heller an-
rop av rutiner i KERNAL och BASIC
ROM. Ingen programrad far éverstiga 79
tecken inklusive radnummer. Man far
inte anvanda forkortningar som 2" i-
stallet for "PRINT".

Programmet ska sdndas in utskrivet
pa papper eller pa band/disk. Det &r l&t-
tast for oss att testa program pa
band/disk, men vi kan bara atersénda
dem om ni skickar med ett frankerat
svarskuvert.

Bidraget ska skickas in iére den 7 de-
cember till Datormagazin, Karlbergsva-
gen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Mark
kuvertet "CIRKELUTMANING”, det an-
tal bytes programmet upptar samt hur
lang tid det pa sig att rita cirkeln och
kvadraten. Exempelvis: "CIRKELUT-
MANING: 4711 bytes, 42 s"'

Vi forbehaller oss ratten att publice-
ra programmet bde pé tidningens ma-
nadsdiskett och band samt i Datorma-
gazin nr 1/88.

Vinnaren far Datormagazins college-
tréja samt hedersdiplom..

Bjorn Knutsson

PRINTKS$", DU

Kortare &n sa har kan det
knappast goras!

Med sex rader tog Jan-Tho-
mas Hakansson fran Spanga
hem segern i forra manadens
UTMANINGEN! Som gick ut
pa att skriva det kortaste pro-
grammet for personnummer-
analys.

Men det blev en hard kamp
med narmare 60-tal program-
bidrag, det langsta pa 100 ra-
der och flera pa endast 6—10
rader!

SEGRADE MED
SEX RADER!

1 D$=".870928":FORX=1T09: INPUTZ:F=F=0:DATASUN, MAN, TI1S, ONS, TORS, FRE, LUR, ,
2 N=Z-Z%F:5=5+N+9#(N>9):S=5+10%(S5>10):C=B(6):B=B(4)+(C<0):C=C-31%(C<0):K$="MAN
3 M=C(4)+19READWS (X-1):C(X)=10#Q+Z:B(X)=VAL(MID$(D$,X,2))-C(X):Q=Z:NEXT:T%=Q/2
4 A=B(2)+(B<O): INPUTK:Y=C(2)+(M<4):M=M-12%(M<4): IFX-S-KTHENPRINT"FELAKTIGT":RUN
5 V%=C(B6)+INT(2.61%M)+5%Y/4:B=B-12%(B<0) :L%=V¥%/7: IFT%=Q/2THENK$="KVINNA

6 AR"A"AR, "B"MANADER OCH"C"DAGAR OCH DU AR FUDD EN "W$(VX-7xL%)"DAG

For er som missade UTMANINGEN!
inr 7/87 av Datormagazin, en kort repe-
tition: Utmaningen var att skriva ett

. BASIC-program som kunde:

M Kontrollera personnummer genom

kontrollsiffran.

B Avsléja om det tillhér en man eller

kvinna.

B Skriva ut den exakta aldern.

M Vilken veckodag personen ar fodd.

B Det later kanske enkelt, men uppgif-

ten innehall ménga fallgropar som fler-

talet program stupade pa. Vi testade

dem bl a genom att konstruera person-

nummer med manadsnummer 13 (som

inte finns) fast med korrekt kontrollsiffra.
En del hade glémt bort skottar. Andra

klarade inte av att korrekt skriva ut den
veckodag da man &r fodd.

Skulle vi varit r|ktlgt benharda holl
inget program maéttet. Men lite dverse-
ende far man ha. Och till slut kom vi fram
till att Jan-Thomas Hakanssons 6-radiga
lilla programsnutt I6ste uppgiften pa det
mest korrekta och elegantaste séttet.

Grattis Jan-Thomas. Vi skickar ditt
Commodore-paraply samt ditt Hacker-
diplom per post.

DATORMAGAZIN
PROGRAM

NASTAN ALLA | DETTA NUMMER SAMT CHECKSUM.DMZ

PROGRAMLISTNINGAR
FRAN DATORMAGAZIN

PA BAND ELLER DISKETT.

BASIC SKOLANS senaste version med "rétta poster”

DISKETT 120:-

BAND 100:-- Sitt in pengarna pa

postgiro 54 17 70 — 4 Blue Heaven AB, s& kommer
Ditt brev med band eller diskett pa posten- i Din

breviada.

OBS ANGE DITT NAMN & ADRESS SOM FIGUREN VISAR.
* Det dr Din adresslapp, s skriv tydligt. Ange gédrna dven 64 eller

128 och givetvis band eller disk.

Blue Heaven AB - Hélsingehdjden 11V — 11331 STOCKHOLM DMZ/2 11-87

G EOSTOIRGT svimiae

‘,AD'RE.S’S

: POSTNR ORI
BAWD/DISK

Commodore

N]

TORST

BILLIGAST

4 ol ol
WU

Auktoriserad verkstad

AST!
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ONODIG LYX!

— extra minnena till 128:an fyller ingen funktion

-- ’\7% o

M Exmanmian

Extraminnet till 128:an ar en totalt onédig statuspryl, anser Da-

tormagazins testare Tomas Hybner

N Imen

Ramdos heter ett nytt verktyg
fran Systems Software till din
128:a som gdr om ditt extra-
minne till en hypersnabb
RAM-disk.

Med extraminnet 1750 far
du totalt 2048 tomma block i
din RAM-disk, 1700 ger 512
tomma blocks.

Eftersom det 10K ldnga Ramdos
programmet inte kan |&ggas i extramin-
net laggs det pa toppen av BASIC-min-
net, med andra ord — man forlorar 10K
BASIC-mninne.

Ramdos ger dig full kontroll Gver
RAM-disken med disk-kommandon sa-
som DLOAD, DSAVE, DVERIFY, HEA-

DER, CONCAT, COPY och SCRATCH,.

ar bra till detta

dvs alla kommandon som normalt fun-
gerar mot en diskdrive.

Arbetar snabbt

Att RAM-disken arbetar snabbt ar det
inga tvivel om. Ett ;rograrn pa 50 Kb lad-
das in i minnet pa en halv sekund och
man behdver knappast oroa sig for nég-
ra ?LOAD ERROR. Daremot ska man
akta sig for att lite for mycket pa RAM-
disken eftersom allt som finns i den 6r-
svinnervid en eventuell krasch, reset el-
ler om du stanger av datorn.

En RAM-disk kan vara anvandbar vid
manga tillfdllen men ska man ha den
hemma fér att kunna anvénda lite da och
dé skulle man lika girna kunna kasta
pengarna i sjén.

Ramdos ar uteslutande gjort for kom-
mersiellt bruk, det vill sdga f6r program-
utvecklare och liknande.

Pa diskett

Ramdos kommer pa en diskett som
inte autobootas utan méste startas upp
manuelit varje gdng du sétter pa datorn.

Varje gang du startar Ramdos maste
du géigenom ocksé gé igenom ett smatt
irriterande kopieringsskydd genom att
svara patre fragor angaende fargen pa
en viss ruta i ett koordinatsystem.

Eftersom det 10K langa Ramdos
programmet inte kan ldggas i extramin-
net laggs det i toppen av BASIC-minnet,
med andra ord — man forlorar 10K BA-
SIC-minne.

Priset 495 Kr ar overkomligt om man
verkligen behover en RAM-disk men an-
nars ar det precis lika mycket statuspryl
som extraminnet i sig.

Tomas Hybner

Nu har den kommit. 128:ans
extraminne som &r tankt att
gora maskinen till en fullvar-
dig affarsdator.

Men tyvirr. Extraminnet ar
i praktiken oanvindbart. Det
gar inte att anvéndas till ba-
sicprogram. Och det geringa
extra fordelar till kopta pro-

“gram.

Det enda positiva ar att
CP/M-program blir smidigare
att arbeta med. Men & andra
sidan dr CP/M i det ndrmaste
stendo6tt pa 128:an.

Det finns tva olika extraminnen till
Commodore 128:an. Modell 1700 ger
datorn ytterligare 128 K. 1750 innehél-
ler 384 K och ger datorn 512 K. Det vill
sdga lika mycket som en Amiga 500.

Och det kostar att expandera upp sin
Commodoredator. 1700 kostar 1.200 kr
och 1750 kostar 2.000 kr ute i handeln.
Jamférelsevis kostar 1750 500 kr mer &n
ett 512 K expansionsminne till Amigan

'Wow vilka program jag kan gora!’ tan-
ker nog manga. Men faktum &r att ext-
raminnet inte kan anvandas till BASIC-
program eller till att anvanda till strangar.

Visst kan man spara undan program
i extraminnet men da kréavs det att man
vet exakt var det man vill spara undan
ligger i minnet och exakt var i extramin-

net man ska placera det.

For att spara undan saker i extramin-
net anvéands kommandot STASH féljt av
antalet bytes man vill spara, i vilken min-
nesbank man vil Iagga det och expan-
sionsminnets startadress, Detta ar en
omstandlig procedur som tar lang tid att
férsta sig pa. Mest pa grund av den
ofullsténdiga manualen som medidljer
extraminnena. Dessutom tvingas man
géigenom samma procedur n&r man vill
hamta tillbaka nagot ur expansionsmin-
net.

Det gar att anvinda extraminnet till
sina egna maskinkodsrutiner. Men det
ar krangligt i och med att man maste fér-
sta sig pa hur 128:ans invecklade min-
Ae dr uppbyggt och hur man hoppar
mellan de olika minnesdelarna.

Med extraminnet foljer en ny och for-
béattrad CP/M-disk. Pa denna diskett
finns funktioner for att anvanda extra-
minnet som en dkta RAM-disk.

En RAM-disk fungerar som vilken
diskdrive som helst forutom att allt pa
den férsvinner nar man stanger av da-
torn.

Men det gor inte extraminnet. Enligt
reklamen ska minnet fungera som RAM-
diskiallaldgen. Meni praktiken funge-
rar det bara i CP/M-mode.

Om man ténker pa vad man far beta-
la for extraminnet och vad man far for det
ar det hela lite onédigt och kan bara ses
som ett slags statuspryl.

Tomas Hybner

100 tkn/s NLQ
120 tkn/s NLQ

SANKT PRIS SEIKOSHA!!

= SE|KOSHA SKRIVARE SP-180 VC 2.395:-

ATARI 520 ST inkl diskdrive samt
20 st disketter med programvara.

3.695:-

SP-1200 VC 2.995:-
SP-180 Al 2.595:-
SP-1200 Al  3.395:-

Y

1

JATAR

[A//DELT;

tronic / E

0472-740 40

ATARISPECIALISTEN!

DATORER OCH
TILLBEHOR till
ATARI ST/XE,
MEGA och PC

NYTTO och SPEL-
PROGRAM till

ATARI ST/XE, MSX, IBM,
COMMODORE 64/AMIGA.
KOP 5 SPEL=Rabatt

OVRIGT

DISKETTER, DISKETT-
LADOR, JOYSTICKS,
PRINTRAR, MONITORER,
DRIVRAR, BOCKER
MM MM

KOP NU. .. SNABB-
KONTO... BETALA SEN

PRISLISTOR,
ANGE DATORTYP

CONDOR
DATA

Karlslundsgatan 52,
15160 SODERTALJE,
TEL: 0755-293 10

Fasta priser:

250:-.....
300:-. ...

8 - bitars maskiner.

16 - bitars maskiner.

( Kostnader for frakt och reservdelar tillkommer ).

Ps. vi sdljer reservdelar.

RING OCH PRATA MED 0SS!

08-26 69 00

C:

Commodore

Auktoriserad

Mr. Data AB
Rorlaggarvagen 30. 161 46 Bromma.

Sand in till oss.
Vilagar och

sander tillbaka!

N
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Det fortsatter att stromma
in resultat till Rekordspalten.
Krakout har seglat upp i led-
ning fran en tidigare fjéarde-
plats och petat ner Uridium till
en andraplats.

Rekordspalten har blivit en
sadan succé att Datormaga-
zin nu funderar pa att samla
de tva bista i varje gren pa
topplistan sa att de kan bevi-
saattde idr béstilandet pada-
taspel.

Tavlingen skulle resulterai
ett hemligt pris till den alire
baste spelaren. Medtavian-
den ska ocksa kunna bevisa
att de slagit sina rekord utan
lusk

Mgy,

Krackout —
=_§ (70 rekord)

97,389,570; Stefan Johansson, Galli-
vare
15,439,750; Daniel Svensson, Hel-
singborg
12,989,790; Mikael Carlsson, Simris-
hamn
12,776,580; Jan Pegasus, Gislaved
11,342,330; Patrik Karlsson, Strom-
stad
9,415,390; Robert Jonsson, Jéarved
9,176,210; Babar Rehman, Marsta
8,360,430; Bjorn Larsson, Kode
7,420,000; Changgaiz Rehman, Méars-
fa

5,641,730; Anders Johansson, Varm-
do

Mgy

F o Uridium

P (68 rekord)
2,221,000; Simon Jonsson, Kungs-
angen

1,515,150; Daniel Pettersson, Ljungby
1,273,865; Ulf Petersson, Lyckeby
1,102,070; Erik Ohlander, Uppsala
972,935; Magnus Hermansson, Knis-
linge

967,740; Mikko Natri, H-backa
863,730; Jim Larsson, Horby
853,205; Marcus Wrege, Valbo
847,760; Leonard Windisch, Norrko-
ping

802,110; Tomas Bramer, Bromma

=

Commando
i (64 rekord)

79,920,500; Carl-Anders Malmberg
75,123,600; Johan Stjernbecker, Oxie
31,078,700; Andreas Persson, Kalix
29,948,600; Leonard Windisch, Norr-
kdping

28,646,200; Mikael Malmborg, Gisla-
ved

19,870,500; Stefan Hellkvist, Gagnef
19,362,700; Mattias Taaveniku, Luled
18,983,600; Kalle Krantz, Karlskoga
18,820,200; Elias Nilsson, Tullinge
17,990,300; Johan Karlsson, Grdnna

h‘lll‘ll'l.'| 1]

M My,

£

—

Delta
=.F (61 rekord)

879,740; Marcus Hall, Bjéarred
835,320; Martin Hultman, Partille
632,500; Jonas Wallgren, Oxie
558,820; Jonas Hulten, Bygdea
483,600; Mattias Engstrom, Krylbo
355,050; Mattias Ericsson, Linkdping
223,560; Andreas Gotthardis, Tullinge
213,270; Mattias Isebrink, Insjon
190,080; Jon Utsi, Jokkmokk

'_; i Paperboy
e (61 rekord)

865,300; Jonas Wallgren, Oxie
567,300; Sasa Stankovic, Ljungby
417,750; Joakim Norman, Lindesberg
343,900; Kenneth Jogell, Spanga
321,450; Per Eliasson, Lammhult
278,300; Hakan Hederen, Viskafors
239,700; Tomas Engstrom, Oskars-
hamn

213,150; Magnus Hermansson, Knis-
linge

180,200; Mauritz Nordlund, Stock-
holm

179,600; Hans Jérgensson, Arvika

- ; International Karate
iee? (59 rekord)

1,501,000; Mattias Nilsson, Angered
963,800; Tobias Bramer, Bromma
946,300; Hans Jorgenssen, Arvika
923,200; Erik Strom, Uppsala
686,500; Leonard Windisch, Norrko-
ping

619,000; Jonas Carlsson, Lilla Edet
516,000; Mauritz Nordiund, Stock-

432,100; Ronny Johansson, Sddra
Sandby

395,100; Jonas Wallgren, Oxie
387,500; Johan Stjernbecker, Oxie

-—'z—j

£ Ghost’n Goblins
= (57 rekord)

3,633,700; Mattias Johansson, Ljung-
by

2,855,500; Tony Persson, Karlskoga
2,799,500; Par Anders Eriksson, Gran-
bergsdal

610,900; Karl-Henrik Gustavsson,
Kopparberg

563,700; Jesper Pertman, Bjérketorp
555,500; Anders Nyberg, Kopparberg
397,100; Anders Bjorklund, Homdal
335,500; Simon Ahlberg, Huddinge
332,900; Katarina Liljestam, Bromma
332 800 Mikael Jonker, Bromma

__.-' -~ ‘5_
e o Fist Il
S (43 rekord)

15,278,800; Sasa Stankovic, Ljungby
11,680,300; Fredrik Davidsson, Ar-
vidsjaur

9,585,000; Christian Henriksson, S&-
dertélje

8,320,800; Anders Ingberg, Balsta
7,636,700; Magnus Gustavsson, Alun-
da

7,510,300; Anders Westergren, Arvika
2,816,800; Stefan Westman, Umea

2,365,000; Christian Henriksson, S6-
dertilje

1,346,800; Andreas Jonsson, Skil-
linge

1,276,000; Mauritz Nordiund, Stock-
holm

Sanxion
(38 rekord)

9,263,590; Stefan Lindbéck, Pitea
8,103,420; Mattias Pettersson, Ljung-
by

5,863,740; Niclas Bergman, Deger-
hamn

4,464,280; Jonas Tillman, Koping
4,162 ,370; Patrick Winberg, Slite
4,805,880; Robert Sundstrom, Uppsa-
la

4093 710; Henrik Frimodig, Lidko-

il
s

g

My | |

'L"

ing
2,779,410; Jonas Spets, Orsundsbro

.! i
£ B ; ,i Yie Ar Kung-Fu
(29 rekord)

Pamy

610,338,400;
Landskrona
79,924,200; Christian Hansson, Skara
37,106,200; Babar Rehman, Marsta
25,766,600; Christian Hansson, Skara
23,200,000; Changgaiz Rehman,
Marsta

22,567,500; Stig-Ove Nilsson, Tore
22,096,400; Roger Engstrand, Skar-
blacka

20,628,500; Jonas Wikstrom, Savsjo
17,507,600; Claes Mikael Johnson,
Kumia

14,231,300; Magnus Lindblom, Mala

Antivalidis,

REGLER

+ 1 Allainkomna rekord matas in i var da-
tor. Men endast tio spel tas med | varje
nummerav tidningen. De tio som fatt flest
registrerade rekord. Vid flera med samma
avgor slumpen.

« 2 Endast de tio bésta rekorden pa var-
je spel redovisas i tidningen.

* 3 De tio personer som ligger léngst
upp pa listorna | det sista numret for aret,
vinner varsitt valfritt spel.

* 4 Inskickade rekord skall innehalla
namn, fullsténdig adress, alder och under-
skrift av tva vittnen.

* 5 Det dr sjélvklart tillatet att skicka in
nya rekord om man férbéttrat sina resultat.’
Observera att man endast kan ha med ett
rekord i varje spel.

* & Rekorden skall vara oss tillhanda se-
nast tva veckor fore utgivningsdatum. Ob-
servera att defta inte &r nigon garanti att
de kommer med i det numret.

= 7 Viharfattin flera rapporter om faiska
rekord. Rekordspalten blir heit meningslos
om ni fuskar pa det viset. Och vi far reda pd
det, var sé sakra. Arga kompisar till er, som
inte gillar fusk, ringer och avsléjar er.

* Fusk straffas med evig uteslutning ur Re-
kordspalten! Och var dator héller rétt pa
fuskare i all evighet!

MITT REKORD:

—— i e ot e w1

I Skickas till: Datormagazin, Rekordspalten.
' Karlbergsvigen 77-81, 113 35 STOCKHOLM.
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THE FINAL CARTRIDGE III

ETT KRAFTFULLT 64K ROM BASERAT OPERATIV SYSTEM FOR C64/128

Bekvam maskinkodsmonitor inklusive 1541 disk-
drivemonitor och en spriteeditor, ett antecknings-
block/ordbehandlare med olika teckenuppsétt-

Ett anvéndarvanligt fonstersys-
tem och menyer tillater dig att
vélja antingen med mus, joy-
stick och tangentbord. Mer an
60 nya kommandon och funk-
tioner varierande Printer Inter-
faces och Basic Toolkit.

Fonster systemet

De hégupplésande fonstrena kan véljas frin olika me-
nyer. Ett obegrénsat antal fénster kan 6ppnas pa skér-
men samtidigt. Fonstrena kan roras fritt pa skdrmen. Fol-
jande fénster finns redan i Rom:

Preference fonster

Viljer: mouse port, joystick port, joystick fart, skarmfar-
ger, pilens farger, tangentklick, tangentrepetition.
Calculator

Simulerar en minirdknare. Anvénd antingen mouse, joy-
stick eller tangentbord att rdkna med. Nummertangen-
terna p& 128:an kan anvéndas i 64 mode.

Disk biblioteks fonster

Tilldter dig att Gppna bibliotek frén olika disketter och
diskdrivar, sortera och skriva ut biblioteken.

Disk fonster

Load, run, rename, validate, scratch, initialize, snabbfor-
matering.

Tape fonster

Aktiverar snabb och normal laddning.

Kocka/Kalender

Freezer Meny

Advancerad hardvara, kombineral med smart mjukvara, hlléter dig att
trysa och kopiera eller fortsétta alla vélkinda C64 program. Freezern
innehaller:

C ics/Serial/AS 232 dumg

* Full A4 printning #* Liten printning % Printning av interrupt kon-
trollerade skarmar # Fargprintning * Sprite printning * Omvand
printning * Fargandrngar

Game killer

* Tar bort sprite till sprite * Och/eller sprite till bakgrunds kollisioner
* Kan anvéndas nar som helst under spelets géng.

Auto fire

* Forvandlar en normal joystick till en advancerad autofire joystick.

Joystick ports omvandiare

* Forstor aldrig din dator genom att byta joystickportar medan C64
ar paslagen.

Kopiering

# Disktill disk % Tapetill disk +* Disk till tape % Kopierade filer &r crun-
chade och inladdningsbara utan final Cartridge 11l % 60K pd 15 sek.
(=Disk) * Hoppa ur till monitor eller basic.

Monitor

* En bekvém maskinkods monitor som inte tar upp nagot | minne | C64
+* Scrollar upp och ned * 64K romiram acces * Sprite editor # Tec-
ken editor % Drive monitor % Turbo ioad och save  Printer driver.

ningar. 2 diskloaders med farter upp till 25 ganger
snabbare och en avancerad Freezer. Férvandia
din Commodore 64 till ett komplett nytt —
Amigaliknande-system.

995:-

INKL MOMS

Néstan alla funktioner som inte ar aktive-
rade av fénster kan véljas fran menyerna,
som finns dverst pa skarmen, i basic el-
ler freezern, finns féljande basic toolkit
och tangentbordsextra funktioner.

* Renumber % Auto % Delete % Old *
Help * Kill % Find % Replace % 24K ex-
tra ram for basic % Append * Dappend
* Dsave % Dos % Monitor % Drive mo-
nitor % Sprite editor ¥ Centronics inter-
face * Snabbformatering * Screen-
dumps * Plist % Scrollning upp och ned
% Stoppar och fortsétter listning % For-
programmerade funktionstangenter %
Cruncher % Hex till decimal % Pokes,
sysanropningar och variabler kan alla ha
hexadecimala varden.

EXELERATOR + PLUS E
LITEN, SMIDIG, SNABB, EFFEKTIV S~

EN OTROLIG DISKDRIVE >
100% KOMPATIBEL

" Mu &r den har. En diskdrive alla com-
maodore 64/128 dgare har rad att kipa
Till ett otroligt pris: 1495:- frakt, moms,
svensk manual, 1 ars garanti ingdr | * Utvandig 8/910/11
vért redan otroliga pris + attvipa  val

Commpuiter World skickarmed en hel * Mycket palitlig
disk gratis fyld med massorav haftiga * Separat natdel
nytto och kopierings program

CRUNCHER

* 30 % snabbare
* Overhaltas aldrig
* Mycket tyst

* Kompakt design

KRAFTFULL SNABB
NKEL ATT

\LADDA IN DITT FAVORIT SPEL PA
10 SEKUNDER
TILL COMMODORE 64/128 (64 MODE)

Kraftfull, snabb och enkelt att anvanda.
Fungerar till bade kasset och disk

Nu med. .
“*Single part
Inklusive
Freeze
Frame MkV
& Lazer II'"”

* Ostoppbar

RING 0500-883 60 RING
24 timmars leveranstid! vid bestalining innan 17.00
24 timmars ordertelefon vardagar, avenen del helger

COMPUTER WORLD

Box 339, 541 26 Skovde

e 1 4 * Tape Turbo
Den senaste och mest cartrige ndg Den {50 pgr naemal hastighet)
sparar programen pé en del. Klarar flerddaﬁe program pé kassetl.  * Game killes

Helt Twhdisk ann \diskturbo6—7ggrnormal  * Snabb formatering
hastighet Dch den astronomiskt snabba Imr tutbcln och an 10 gar (12 sekunder)
b din normalt Fre- | Select load

K Killer fil * Ultra compact

:;gll::hinc. + resed r;\:?gus:aa:c fnrmanennq game killer, k:up.ln {56 Miga Cruncher)
¥ ¥ .

blir upp till 50% kortare (s2 Mega Cruncher). Pngellnnntcnﬂngaer & L"jlﬁj::::'ma
bjuder sa mycket for sa lite. * Multi-load

Enkel att anvinda * Fil kopiaring
Ladda in programet, Iryck pa knappen och spara programel, sa har {upp til 248 block)
du en komplet kopia av programet. Enklare kan det inte bli. * Reset knapp

SUPERPAKET

Exelerator och
Freeze Machine

* Svensk manual

Intresserade aterforsaljare hanvisas till:

WACHENGRUPPEN
Nymarsta Torg 5

195 00 Marsta.

Tel: 0760-218 80
Fax: 0760-173 88




Herr
Hybners
Horna

anga har sékert sett reklamen
M for spelet Battleships. Nu &r det
sa att Elite bestamt sig for att
speletinte alls &r sa bra som de villa ha
det. Alitsa kommer det inte att sldppas.
| alla fall inte som normalprisspel.
Enligt PR-chefen pé Elite, Geoff Gri-
mes, kommer Battle Ships endast att
sldppas i en samlingsutgdva tillsam-
mans med andra Elitespel. Férhopp-
ningsvis har de andra spelen slappts ut
i och med att samlingsutgdvan kommer
att heta The Elite Collection. Vad vore
det fér bra med en samlingsutgéva med
halvdassiga spel som aldrig slappts??
Detta kanske biev lite snopet for de tid-
ningar som har kort tester utav Battle
Ships. Battle Ships ar inte mer an ett
mycket advancerat ’Sénka Skepp'' . ..

va spel som déremot kom ut och
I skapade en del spekulationer var
Pirates of the Barbary Coast och
Pirates. Spekulationerna gélide vilket av
de tva spelen somvar “originalet” dvs
vilket av de tva foretagen som kom forst
med idén till spelet. Pa den engelska da-
tamassan PCW delade foretaget Casca-
de, foretaget bako Pirates of the Barba-
ry Coast, ut ett papper som forklarade
att de inte alls stulit idén till spelet fran
den amerikanska simulationsjatten Mic-
ro Prose.

Eftersom Cascades advokater anser
att Micro Prose har tillfogat foretaget
Cascade skada genom att behandia
dem felaktigt i uttalanden till engelsk
press kommer Cascade att skicka en li-
ten rékning till Micro Prose for ''sveda
och vark".

— Vi var lite sura forst och hade en
kénsla av att Cascade forsokte 'rida” pa
framgéngarna fran vart spel genom att
gora spelets férpackning och namn sa
likt vart spel som méjligt. Men vi avvak-
tade och It kopare och rescensenter fal-
ladomen, sager Micro Proses PR-chef
Collin Bastable.

Domen har fallis och Micro Prose gick
enligt recensenter och séljsiffror segran-
de ur afféren och sé vitt Collin vet har det
inte dykt ned nagon alls ifrdn Cascade
advokater.

Tomas Hybner

AIRBORNE RANGER

Airborne Ranger r ett slags startegispel
dér det géller att utfora vissa operatio-
ner med en grupp specialtrdnade "'ja-
gare'. Airborne Ranger haller garante-
rat Micro Proses hdga kvalitet och &r lika
genomarbetat som deras tidigare stra-
tegi och simulationsspel.

TEST DRIVE

Test Drive &r ett bilspel till Amigan och
64:an som gar ut pa att kdra en bil snab-
bast mojligt genom fem etapper till ett
mal. Méjligheten att vélja bil finns och bi-
larna man kan valja mellan &r riktiga
godbitar — Porsche 911, Lambourghini
Contach, Lotus Esprit m fl.

THE WAY OF THE
LITTLE DRAGON

Danskarnas forsta Amigaspel gors av
Farsec Software och kommer att distri-
bueras av World Wide software. Spelet
aréannu ett kampsportsspel men World
Wide och Parsec utlovar mer dn det.
"'Det narmaste man kan komma verklig-
heten'’ star det i pressmeddelandet.

NIGHT RAIDER

Annu en flygsimulator. Det har poppat
upp en hel del flygsimulatorer pa sista
tiden och Gremlins Night Raider &r en
avdem. Spelet gar endast ut pa att san-
ka Bismarck som var Tysklands storsta
slagskepp och hot mot den Engelska
flottan.

RIMRUNNER

Spelet som gjorts av Palace softwares
stjdrndeigner Steve Brown (mannen
bakom Cauldron, Cauldron Il och Bar-
barian) gér ut pa att férsvara ett samhéille
frén ryggen av en odla. ..

Palace Software utlovar superb gra-
fik och animering blandat med komiska
effekter i spelet.

DEFENDER OF
THE CROWN

World Wide software meddelar att Cine-
mawares stora hit Defender of the Crown
kommer att ges ut pa kassett. Det ar
programmerare fran Mirrorsoft som ut-
vecklat kassettversionen | samarbete
med Cinemaware. Spelet kommer att
ges ut pé tva kassetter,

SAMLINGSKASSETTER

Det engelska Prism Leisure Corp. som
har specialiserat sig pa samlingskasset-
ter kommer i tid till jul ut med tre olika
samlingskassetter. En kassett kommer
attinnehalla olika sprotspeltill 64:an, en
kommer att innehalla deckaraventyrs-
spel och entill Plus/4:an kommer att be-
st av olika actionspel. Berdknat svenskt
pris ar 79 Kr.

BLOOD VALLEY

Det hér ar en av Gremlins senaste till-
skotttill aventyrsspelen. Spelet kommer
atttilldra sigi en fantasivérld dar den fa-
sansfulle harskaren borjat jaga dig med
sitt folk. Du maste anvénda strategi féir
att hela tiden halla dig undan och dip-
lomati for att knyta viktiga kontakter och
férbund.

Spelet &r baserat pa en serie bicker fran
Mark Smith och Jamie Thompson, for-
fattarna till 'The Way of the Tiger',

POINT X

Annu ett speli American Actions Action-
serie. Detta spel &r mycket likt de tradi-
tionela shot'em up spelen i stil med Ha-
des Nebula och Slap Fight. Enligt Ame-
rican Action skall spelet finnas ute i han-
deln den 15 november. Det som skiljer
spelet fran de som redan finns pa mark-
naden &r den halvtimmeslanga bak-
grundsscrollen.

FOUR OUT

Det har &r det forsta spelet som ar till for
att anvandas tillsammans med Swede
Offices Multiplay — ettinterface som ger
dig mdjlighet att spela fyra personer
samtidigt med varsin joystick! Interfacet
féljer med Four Out som ar ett break-
outspel ddr man kan spela ensam, tva
eller fyra spelare. Spelar man fyra arde
fyra plattorna placerade pé varsin sida
om skarmen. Four Out séljs i Sverige av
Swede Office. Four Out = Far out (haf-
tigt)?? [

Multiplay kanske kommer att bli nagot
stort, jag vantar spant pa en fyraspela-
reversion av Gauntlet. ..

SKY TWICE

Det firsta spelet i American Actions Ac-
tionserie. Du ska med din gubbe gé ige-

nom ett antal nivaer innan spelet klaras
av. Spelet haler dock inte samma klass
som American Action tidigare lovat till
alla sina spel.

BANKOK KNIGHTS

System 3 féljer upp sin succe The Last
Ninja med annu ett kampsportsspel,
denna gang ett rent kampsportsspel.
Det hela gar ut pa att banka skiten ursa
ménga motstindare i olika svérighets-
grader men kan.

CHUCK YEAGERS
ADVANCED FLIGHT
SIMULATOR

Detta sdgs vara det ultimata i flygsimu-
latorvég. Electronic Arts stér for spelet
och eftersom Chuck Yeager 4r en le-
gend (den forste manniskan som flog
snabbare &n ljudet) &r spelet uppkallat
efter honom och gjort tillsammans med
honom. Speletinnehaller en hel del go-
dis som konstflygning mm. D& och da
kommer det upp tips frén Chuck om hur
du skall géra. Du kan ocksé vélja mellan
att flyga olika flygplan.

Chuck Yeagers Advanced Flight Si-
mulator kommer inom snar framtid till
64:an. En Amigaversion kan man ock-
sd vanta sig..

ARE YOU

THE AVERAGE
BEAR?

SMARTER THAN |

YOGI BEAR

Den ké&nde seriebjornen kommer nu
som datorspel. Det ar foretaget Piranha

Y

Chuck Yeager’s Advanced
Flight Simulator — Electronic
Arts

som ger ut spelet som antagligen inte
kommer att bli négon storséljare pa spel-
iden, kanske pa& namnet. Grafiken ar inte
den bésta inte heller ljudet.

TWILIGHT BEYOND

Nu vet vivad som har hant med Twilight
Beyond. Spelet som skulle ha ingéit i
World Wide Softwares lagprisserie blev
valdigt férsenat och i slutdndan blev re-
sultatet inte lika bra som det férvantades
bli. Alitsa sldpps aldrig Twilight Beyond
ut. | alla fall inte i &r och utav World Wide
Software.

TV GAMES

Domark sldpper nu sin nya spelserie
kallad TV Games. Spelen som ingérise-
rien ar datoriserade versioner av kénda
tavlingar som gar i olika TV-kanaler i
England. En avdessa &r Blockbusters,
en ordlek som gjorts i datorversion av
samma programmerare som program-
merade Trivial Pursuit.

MASTERS OF THE UNI-
VERSE — THE MOVIE

Gremlin har kopt upp rattigheternatill
att gora ett spel efter Iangfilmen om Mas-
ters of the Universe som kommer uti vin-
ter. Spelet kommer att vara ett slags ar-
kadéaventyr.

GO APE!

World Wides véantade spel i Rampa-
ge!-stil kommer i tid till julhandeln, un-
gefdr samtidigt som en Amigaversion
pabérjades. Amigaversionen kommer
formodligen att finnas ute i handeln i feb-
ruari.

SUPERSTAR
ICE-HOCKEY
Databytes senaste produkt. Spelet
med schysst grafik och lika schysst ljud.
Du kan spela antingen ensam eller mot
en kompis med tre olika uppséttningar

lag. Ett tva-, ett fyr- och ett sexmanna-
lag...

STREET SPORTS

BASEBOLL

Epyx senaste sportspel. Du spelar ba-
seball mot datorn eller en kompis i na-
got skumt omréde. Det paminner nog
lite om den baseballplan de hade i fil-
men Brewsters Miljoner. Du har ett an-
tal spelare att valja mellan och varje spe-
lare har sin egen karaktar. ;

STEALTH FIGHTER

Stealth Fighter 4r Micro Proses se-
naste flygsimulator som bygger pa Ame-
rikas topphemliga nya stridsflygplan. Ty-
varrverkar spelet varalika hemligt som
flygplanet sjélv sé vi har inte lyckats fa
tag pa nagra screen-shots. ..
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B Antligen har det kommit, Indiana Jo-
nes. Spelet som utlovades i en datorver-
sion redan fér ett ar sedan. Spelet har
funnits lange i arkadversion men &r nés-
tan bortglémt vid det har laget.

Spelet bygger pa filmen Indiana Jo-
nes and the temple of doom och det
gar ut pa att frita s manga barn som
mdjligt som hélls fangna som slavar i
templet och radda de magiska Sankara-
stenarna.

Det enda som kan hjélpa dig igenom
de tre nivaerna (som du far spela tre
ganger for att 4 allatre stenarna) ar din
piska.

Det verkar I6jligt enkelt att spela In-
diana Jonestill en bérjan. Det &r det ock-
| sd. Men efter ett tag blir det enformigt

nédr man spelat de olika banorna ett tag,

spelet tappar snabbt vad det 4n hade

\ fran borjan.
Den forsta nivan gar ut pa att ta sig
framtill en grottingdng dér en liten réls-
‘ géende kérra star. Under tiden ska man
befria s& manga barn som méjligt ge-

s\ S | e | — —
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B Det forvanar mig att den engelska
datorpressen uttalat sig sa positivt som
de gjort om Bubble Bobble. Bubbel
Bobble ar ett valdigt enformigt platt-
formsspel som sékert hade gjort sig vél-
digt bra bland 1982 &rs enkla utbud av
spel.

Att spelet ar en arkadkonversion for-
vanar mig &nnu mer. Det maste ha kom-
mit uti samma veva som Pengo och Mr
Do, att doma av spelide och omvéxling
i spelet.

Spelet gar ut pa att med en knubbig
drake hoppa mellan olika vaningar och
blasa bubblor pa olika sorters monster
som finns pa banan. Nar man blast en
bubbla pa ett monster och hoppat pa det
fluddrar det ivdg och férvandlas till na-
gon sak. De sakerna plus de saker som
utan anledning dyker upp héar och var
ska man plocka.

Endel av sakerna som dyker upp utan

M |tva hundra ar har Sol Federationen
och Varg Imperiet anvant sig av futuris-
tiska gladiator arenor, kinda under nam-
net 'DeathScape’ for att 10sa politiska
tvister. :

Enligt reglerna far vardera sida maxi-
malt anvanda ett skepp at gdngen. Nu
tanker de I6mska Vargarna (nej inte de
fran Jorden) sdnda hundratals med
skepp till arenan. Du &r (vem annars?)
utvald att forinta det inre av deras fort,
pussla ihop koden som behdvs for att
sdnka deras moderskepps skoldar och
forinta det!

| DeathScape fran StarlLight Softva-
re sé aker man omkring i ett stérre sys-
tern av en sorts tunnlar dar man méter
massor av olika fiendeskepp, det galler
att dverleva och finna olika fort att forsto-
ra. For varje fort du forstor far du en bit
av den kod som behdvs for att stinga av
moderskeppetss forsvarskdldar sa att
du darigenom ska kunna teleportera dig
dit och forstora det och déarmed vinna
spelet.

Lika bra att erkiinna pa en gang,
det tog ett tag innan jag forstod
mig pa det har spelet. Ett tag trod-

nom att ge laset pa deras burar en pisk-
snart. Nar man kommit fram till kdrran
blirdet en fard nerinagot som liknaren
gruva. Har géller det att se upp for upp-
bruten réls, hopp och vakter som kom-
mer jagandes i full fart bakifran. Farden
tar siut i ett par stolpar och dérifran tar
mansig i morkret bland stjarnorna efter
kraschen till ett rum daren av stenarna
ligger. Tar man den hamnar man ater-
igen pa en kéarra for att jaga reda pa nas-
ta sten. Har man tagit de tre stenarna far
man forsdka ta sig 6ver en repbroi en bo-
nusbana, sedan borjar det om fran bor-
jan igen.

Grafiken i spelet ar inte av toppklass
men det finns inte heller mycket att an-
mérka pa forutom att saker och ting inte
stadmmer riktigt i alla situationer vilket
ger lite hackiga och krangliga rorelser
ibland.

Ljudet i spelet 6vergar totalt mitt
musikaliska sinne, jag tycker det
later férskrickligt. Alla som kom-
mer ihag ledtemat till filmen kan
nog forestilla sig hur den laterom
man spelar den i en bandspe'are
som legat i skogen ett halvar.

Indiana Jones &r trakigt och ganska
omvaxlingslost. Det ger inget nytt hur
man &n gor, att man sedan rakar tycka
att det ar kul att springa omkring och pis-
ka folk medvetsldsa forbattrar inte spel-
vérdet det minsta.

Tomas Hybner

Foretag: U.S. Gold
Pris: 149 Kr (K) 199 Kr (D)
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anledning flyttar fram en ett par nivaer
— enannan bana men fortfarande sam-
masak...

Att speletinnehaller manga olika sor-
ters monster och olika saker forgyller det
hela en aning med spelet blir |att grétigt
och manualen tar inte upp alla bonus-
saker som dyker upp.

Vid vissatillfallen dyker det upp sma
bubblor med bokstéver i pa skidrmen, tar
man dessa och far fram ordet EXTEND

de jag att det var spelet i sig som
var komplicerat och att det var
darfér det inte kopplade genast,
men ndr jag traglat mig igenom in-
struktionerna ett par ganger bér-
jade jag férsta mig pa det, ochinte
blev spelet battre av det.

Grafiken &r medelmattig, de olika spri-
tarnaitunniarna ar enkelt gjorda och det
rycker en del nér de ror sig fran eller
emot dig. "Tunnelanimationen' dr gjord
av en massa rektangalar som kommer
emot dig nar du &ker framét. Tyvérr ar
dven dessa ganska ryckiga.

Det enda av riktig klass i DeathSca-
pe ar musiken som gér ndr man spe-
lar(Vart gar den? Red anm). Den &r
gjord av Ben Dalgleish — Rab Hub-
bards vérste konkurent nér det galler
musik pa 64:an.

Att spela DeathScape ger inte sa
mycket. | instruktionerna forsoker
man ge intryck av stora strategi-
inslag och dylikt.

Men att vilt skjuta omkring sig &r det
man {ill nittio procent sysselsétier sig
med i DeathScape, och actiondelen ar
inte av hogsta klass s& man trotinar
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sa kan man fortsétta spela nér ens livtar
slut.

Att spela tva &r naturligtvis enklare
och lite roligare. En ny spelare kan hop-
pa in narsomhelst under spelets géng
genom att trycka pa joystickknappen.
Om man skulle raka d6 sa ar det bara att
trycka igen da dras en av de credits man
har av och man far fortsétta spela med
noll poéng.

Att spelet blir grétigt om man &r tva

2 S

snart pa att skjuta.

Instruktionerna till DeathScape &r
som vanligt p& engelska men onédigt
krangliga helt utan illustrationer dér sa-
dana verkligen skulle behovts.

Pekka Hedqvist
Pris: 129 Kr (K) 199 Kr (D)

Foretag: StarlLight Software
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som spelar ar bara ett faktum. Och att
det spelas en atroligt langtrékig och fan-
tasilos melodi under spelets gang for-
vandlar spelet till nagot som kan anvén-
das for att fa folk psykiskt stérda. (Pro-
va den har tréjan med langa drmar To-
mas! Red anm)

Grafiken i spelet &r trakig och man har
anvant alldeles for tjocka véaggar och
packat allting fér mycket, det ar latt att
man blir smasur éver det.

Tomas Hybner
Foretag: Firebird
Pris: 139 Kr (K) 199 Kr (D)
PRIS-
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B Hardu hérttalas om Blobpods? Tro-
ligtvis inte. Men om du av en hindelse
har gjort det sa har du antingen spelat
Hyberblob, dr en Blobpod eller atmins-
tone lika dum och ointelligent som en s&-
dan. -

| manualen jamnstélls en Blobpods
intelligens med en hink sand.

(Ni kommer sékert bra éverens. Red
anm) Hursomhelst. Med en Blobpod
menas en droppe ur en bldckpenna.

Dessa Blobpods ar ute och studsar
fram och tillbaka pa en planet bestéen-
de av fyrkanter som &r staplade lite oli-
ka pa varandra. Fragan drom de inte har
négot roligare att hitta pa.

Planeten heter Cubos och befinner
sig i den 27 1/2:e dimensionen.

Men eftersom en Blobpods intelligens
inte ens kammer i narheten av en fisk-
pinnes sa studsar de inte s& smart.

Det du ska goraispelet ér att flyt-
ta pa fyrkanterna sa att Blobbarna
kan ta sig obehindrat frin denena
anden av planeten till den andra.

Du spelar under tidspress sé det gél-
ler att vara snabb. Du ska pa varje niva
fa s& manga av de &tta blobbarna dver
till andra dnden av planeten. Nar du se-
dan fatt 6ver den sista far du bonuspo-
ang beroende pé hur duktig du har va-
rit.

Att flytta en fyrkant gér till pa det viset
att du styr en markdr med joystick dver
en fyrkant du vill ta bort ach trycker pa
knappen. Da lagras fyrkanten i din mar-
kor. Totalt kan du lagra fyra stycken.

Star du pa en position déir det inte
finns n&gon fyrkant och trycker p& knap-
pen kommer en fyrkant att fiyttas tillbaka
frdn markéren (om du nu hade lagrat na-
gon dér forstas.. . .) till positionen dér du
befinner dig.

Later det virrigt? | sa fall &r spelet helt
sakert nagot fér dig. Det &r den typen av
spel man inte vill sluta spela férran man
kommit riktigt I&ngt.

Synd &r vél att man antagligen hun-
nit tréttna langt tidigare. Spelet drialla
fall skoj aven fast det inte bjuder pa na-
got speciellt fascinerade grafik eller ljud.

Kalle Andersson
Pris: 39 kronor (K)

Foretag: Firebird
Betyg:
GRAFIK
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SPELPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK

720° 19 159
ACE Il 129
AIRBORNE RANGER 179
ALTER EGO

ALTERNATE REALITY |
ALTERNATE REALITY Il
ANARCHY

ANNALS OF ROME

ARCADE CLASSICS

ARCHON Il

ARMAGEDDON MAN

ASTERIX

ATHENA

AUF WIEDERSEHEN MONTY
AUTO DUEL

BACK TO THE FUTURE
BARBARIAN

BASIL MOUSE DETECTIVE
BATTALION COMMANDER {551)
BATTLE CRUISER (SSI)
BATTLE FRONT (SSG)

BATTLE GROUP (S5}

BATTLE OF ANTIETAM (SS1)
BATTLES OF NORMANDY (55G)
BAZOOKA BILL

BEACH HEAD 1|

BISMARK

BLACK MAGIC

BMX SIMULATOR
BOULDERDASH |
BOULDERDASH II
BROADSIDES (S8I)

BUBBLE BOBELE

CALIFORNIA GAMES

CAPTAIN AMER!CA
CHAMPIONSHIP WRESTLING
CLEAN-UP SERVICE
COLONIAL CONQUEST (SSl)
COLOSSUS BRIDGE 4.0
COLOSSUS CHESS 4.0
CONFLICT IN VIETNAM
CRUSADE IN EUROPE
CUTTHROATS

CYRUS CHESS I
DEATH WISH Il
DECATHLON
DECEPTOR
DECISION IN THE DESSERT
DEFENDER OF THE CROWN
DELTA
DRAGONS LAIR Il
DRUID Il
EAGLES
ELITE
EUROPE ABLAZE (SSG)
EVENING STAR
EXPRESS RAIDER
F-15 STRIKE EAGLE
FA CUP 87
FIELD OF FIRE (S51)
FIST N

FIVE A SIDE SOCCER
FLIGHT SIMULATOR Il
FLUNKY
FOOTBALL DIRECTOR
FOOTBALL MANAGER
FOOTBALLER OF THE YEAR
FOURTH PROTOCOL
FRANKENSTEIN
FREDDY HARDEST
G LINEKERS SUPERSTAR SOCCER
GAUNTLET Il
GEMSTONE HEALER (SS1)
GEMSTONE WARRIOR (SSI)
GETTYSBURG (SSI)
GNOME RANGER
GUILD OF THIEVES
GUNSHIP
HACKER Il
HANDBALL MARADONA
HEAD OVER HEELS
HEART OF AFRICA
HOBBIT
HOLLYWOQOD HIJINX
HOLLYWOOD POKER
HOWARD THE DUCK
HYBER BLOB
HYSTERIA
IMPLOSION
INDIANA JONES
INDOOR SPORTS
INHERITANCE II
INTERNATIONAL KARATE |
INTERNATIONAL KARATE Il
JACK THE NIPPER II
JACKAL
JOE BLADE
KAMPFGRUPPE (SSI)
KIK START Il
KILLED UNTIL DEAD
LAST MISSION
LAST NINJA
LEATHER GODDESSES
LITTLE COMPUTER PEOPLE
LURKING HORROR
MAG MAX
MANIAC MANSION
MARIO BROS
MASK |
MEAN STREAK
MECH BRIGADE (SSI)
MEGA APOCALYPSE

COMMODORE 64/128

METRO CROSS

MILK RACE

MOEBIUS

MONTEZUMAS REVENGE
MORPHEUS

MOTOS

MURDER OFF MIAMI
MURDER ON THE ATLANTIC
MURDER ON THE MISSISSIPI
NEMESIS

NEMESIS — THE WARLOCK
NEXUS

NICK FALDO
NIGHTMISSION PINBALL
NORD & BERT

OGRE

QINK

ON-COURT TENNIS
ON-FIELD FOOTBALL

ON THE TILES

OUT RUN (kommer i December)
PANZER GRENADIER (SSI)
PAPERBOY

PASSENGERS ON WIND I
PAUL WHITEHEAD CHESS
PAWN

PHANTASIE 11l (S51)
PIRATES

PLANETFALL

PLUNDERED HEARTS
PROJECT STEALTH FIGHTER
QUE-DEX

RAMPARTS

RE-BOUNDER

REACH FOR THE STARS (SSG)
REBEL CHARGE (SSI)

RED L.E.D.

RENEGADE

REVENGE Il

REVS+

RINGS OF ZILFIN (SS51)

RISK

RIVER RAID

ROAD RUNNER

ROADWAR EUROPA (SS1)
ROADWAR 2000 (SSl)

ROCKY HORROR SHOW 128
RUSSIA GREAT WAR (SSG)
RYGAR

SHADOWS OF MORDOR
SHARDS OF SPRING

SHILON (S5I1)

SILENT SERVICE

SLAP FIGHT

SOCCER BOSS

SOLO FLIGHT

SOLOMONS KEY

SPECIAL AGENT
SPELLBREAKER

SPY VS SPY il

STAR FOX

STAR GLIDER

STAR PAWS

STATIONFALL

STIFFLIP & CO

STREAT BEAT

SUB BATTLE SIMULATOR
SUMMER GAMES Il

SUPER SPRINT

SUPERSTAR PING PONG

TAI PAN

TANK

TASS TIMES IN TONETOWN
TEMPLE OF APSHAI TRILOGY
THEY STOLE A MILLION
THING BOUNCES BACK
THREE MUSKETEERS
TRACER SANCTION
TRACK & FIELD
TRANTOR

TWIN TOBNADO

UCHI MATA (JUDO)
ULTIMA |

ULTIMA I

ULTIMA IV

ULTIMA V.

URIDIUM & PARADROID
US.AAF (SSI)

WAR SOUTH PACIFIC (SS
WARGAME CONSTRUCTI
WARSHIP (S51)

WATER POLO 129
WITNESS

WIZARDS CROWN (S5I1)
WIZBALL 19
WONDERBOY 129
WORLD CLASS LEADERBOARD 129
WORLD GAMES 129
YES PRIME MINISTER 189
YIE AR KUNG-FU Il 118
ZOR 129
ZYNAPS 118

SPELPAKET TILL
COMMODORE 64/128
KOP FLERA SPEL TILL
PRISET AV ETT

ACTION HITS Soldier One, Captured, 43 One Year After och
Blood'n Guts. Pris kassett 129 diskett 179

ARCADE HALL OF FAME Spy Hunter, Tapper, Up'n Down,
Blue Max och Aztec Challenge. Pris kassett 149

BIG NAMES BONANZA Stellar 7, Fight Night, Forbidden Fo-
rest och Talladega. Pris kassett 129

N SET

Bestall for mer

an 500 kr och

du far ett spel — varde 129 kr

COMPUTER HITS Il Super Pipeline Il, Mutant Monty, Hen-
rys House, Snooker, Gribblys Day Out, Mama Llama, Raskel,
Aqua Racer, Frenzy och Circus. Pris kassett 129 diskett 179

COMPUTER HITS Il Geoff Capes Strongman, Elidon, Blag-
ger goes to Hollywood, Cauldron, 30 Lunattack, Crazy Co-
mets, Dynamite Dan, Herberts Dumm Run, Attack of the Mu-
tant Camels och Basildon Bond. Pris kassett 129 diskett 179

COMPUTER HITS IV Bride of Frankenstein, Alley Kat, Clas-
sic Snooker, Starquake, Uchi Mata, Antiriad, De-Activators,
Spindizzy, Skate Rock, Iridis Alpha, Magic Madness och
Dandy. Pris kasselt 129 diskett 179

EPYX EPICS Impossible Mission, Break Dance, Summer
Games | och Pitstop II. Pris kassett 122 diskett 172

GAME SET AND MATCH Championship Basketball, Hyper-
sports, Snooker, Ping Pong, Super Soccer, Barry McGuigan
World Championship Boxing, Match Point, World Series Ba-
seball, Squash och Daley Thompsons Super-Test. Pris kas-
setl 159 diskett 199

KIDS PLAY Xeno, Nomad, Prodigy, Bounces, Monty on the
Run, Barry McGuigan World Championship Boxing, Boun-
ty Bob Strikes Back, Starion, Elektraglide och Sky Fox. Pris
kassett 169

KONAMIS COIN-OP HITS Mikie, Green Beret, Yie Ar Kung-
Fu, Hyper Sports och Ping Pong. Pris kassett 129 diskett 179

LIVE AMMO Army Moves, Ramba, Green Beret, Top Gunoch
Great Escape. Pris diskett 179

LUCASFILM 4 Rescue on Fractalus, Ballblazer, Koronis Rift
och The Eidolon. Pris kassett 129 diskett 179

NOW GAMES | Lords of Midnight, Brian Bloodaxe, Strange-
loop, Pyjamarama, Arabian Nights och Falcon Patrol I1. Pris
kassett 129

SILICON DREAMS Snowball, Return to Eden och The Worm
in Paradise. Pris kassett 229 diskett 229

SiX PAK Il Into the Eagles Nest, Batty, Ace, Shockway Rider,
Lightforce och International Karate. Pris kassett 129 diskett
179

SOLID GOLD Gauntlet, Ace of Aces, Leaderboard, Winter
Games och Infiltrator. Pris kassett 129 diskett 179

STAR GAMES Il Highway Encounter, Avenger, Ballblazer, Ei-
dolon, Trailblazer och Knight Games. Pris kassett 129 diskett
179

SUMMER GOLD 10th Frame, Impossible Mission, Rebel Pla-
net, Dambusters, Bruce Leg och Beach-Head |l. Pris kassett
129

THEY SOLD A MILLION Il Kung Fu Master, Rambo, Figh-
ter Pilot och Ghostbusters. Pris kassett 129 diskett 179

WARGAME GREATS Knights of the Desert, Battle for Nor-
mandy, Tigers in the Snow och Combat Leader. Pris kassett
179 diskett 249

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK

ADVANCED ART STUDIO 389
GAME MAKER 199
FAST LOAD CATRIDGE
GRAPHICS ADV CREATOR
LASER BASIC

LASER COMPILER

LASER GENIUS

MICRO MAGPIE DATABASE
MICRO RYTHM PLUS 49
MUSIC SYSTEM

OXFORD BASIC

PROGRAMMERS BASIC TOOLKIT
SHOOT'EM-UP CONSTRUCTION KIT

SWIFT SPREADSHEET

UBIX MUSIC 69

NYTTOPROGRAM TILL
COMMODORE 128

dBase Il
HACK-PACK
PASCAL
PETSPEED
SUPERBASE 128

BOCKER TILL
COMMODORE 64/128
Pris
6502 APPLICATIONS 279
6502 ASS LANG PROG 399
6502 ASSEMBLY LANG SUBROUTINES 399
6502 REFERENCE GUIDE 199
ADVANCEC C64 BASIC REVEALED 199
ANATOMY 1541 DISK DRIVE 199
AMNATOMY 1571 DISK DRIVE 269
ANATOMY OF THE C128 269
BIG TIP BOOK FOR Ce4/128 269

279
199
249

1799
599
699
692
999

C128 PROGRAMMERS GUIDE -
C128 REF GUIDE FOR PROGRAMMER
C128 STARTING BASIC

COMM 64 ADVANCED USER GUIDE
COMM 64 PROGRAMMERS ROUTE MAP
COMM 64 SURVIVAL MANUAL

COMM 64/128 ASSEMBLY LANG PROG
COMM 64/128 COLLECTION

COMM 64128 GRAPH SOUND PROG
COMM 128 ASSEMB LANG PROG
COMM 128 PROG REF GUIDE

COMM 128 PROG SECRETS

COMM 128 SUBROUTINE LIBRARY
COMM 128 TRICKS & TIPS
COMMODORE 64 S04/ND & GRAPHICS
COMMODORE 128 ADVANCED PROG
COMMODORE 128 COMPANION
COMPUTES FIRST BOOK C128

GUIDE TO PLAYING THE HOBBIT
INSIDE COMMODORE DOS Cg4
MACHINE LANG GAMES C64
MAPPING THE C128

MASTERING DISK OPS C128
OFFICIAL BOOK C128
PROGRAMMING THE C64
PROGRAMMING THE 6502
PROGRAMMING THE C128

SUPER CHARGE YOUR C64

WHATS REALLY INSIDE C64 ROM

JOYSTICKS

ARCADE TURBO
CHEETAH 125+
KONIX SPEED KING
MACH ONE
MAGNUM

MICRO BLASTER
MOONRAKER
PHASOR ONE

PRO 5000
PROFESSIONAL
QUICKSHOT Il TURBO
SLICK STICK
STARFIGHTER
TAC-2

TAC-5

SPELPROGRAM TILL
AMIGA

ALIEN STRIKE
BALANCE OF POWER
BARBARIAN
CHALLENGER
CRUNCHER FACTORY
DEFENDER OF THE CROWN
DEJA VU
DEMOLITION

DIABLO

DR FRUIT

FINAL TRIP

FIRE POWER

FLIGHT SIMULATOR Ii
GNOME RANGER
GOLD RUNNER
GRAND SLAM TENNIS
GUILD OF THIEVES
HOLLYWOOD POKER
HUNT FOR RED OCTOBER
IMPACT

KARATE KID PART Il
LURKING HORROR
MIND BREAKER
MINDSHADOW
MISSION ELEVATOR
MOUSETRAP

NINJA MISSION
NORD & BERT

OGRE

PAC BOY

PHANTASIE Ill
PHALANX
PLUNDERED HEARTS
PLUTOS

Q-BALL

ROADWAR EUROPA
ROCKET ATTACK
SHOOTING STAR
SILENT SERVICE
SINBAD THRONE OF FALCON
SKY FIGHTER

SPACE BATTLE
SPACE FIGHT

SPACE PORT
STARGLIDER

STRIP POKER
TERRORPODS
UNINVITED

VADER

WINTER GAMES
WORLD GAMES

W-3-WHl Computer Boss International

BB LN Box503 631 06 Eskilstuna

MINSTA BESTALLNING

ARTIKELNAMN

DATOR| KASS/DISK

PRIs| [ Jag bestaller for mer

= 100 KR

an 500 kr och jag far
da ett extra spel utan

Priserna ar inkl moms,
frakt, PF-avgift och em-

extra kostnad. Varde
129 kr. Jag véljer:

ballage. Inget tillkom-
mer vid bestéllning for

[] AMERICAS CUP (C64
kass)

mer an 300 kr.

[0 FUTURE KNIGHT (Ce64
kass)

Vid bestiéllning for 300
kr eller mindre tillkom-
mer endast 30 kr.

[1 MARBLE MADNESS
(C64 kass)

1 ROCKET ATTACK
(Amiga)

BESTALL PA TELEFON:
016-13 10 20

Personlig ordermottagning
Mandag—Torsdag 9—21
Fredagar 9—17

NAMN:

ADRESS:

POSTNR:

TELEFONNUMMER:




® Med forhoppningar om att datorver-
sionen av Super Sprint skulle vara lika
bra som arkadspelet startade jag det och
fann...

Supersprint ar ett renodlat bilspel.
Hela banan syns pa skdrmen samtidigt
och spelet gar ut pa att sl& de datorstyr-
da bilarna.

Det &r regeln 'Vinna eller forsvinna’
som géller. Det finns tta olika banor att
tévla pa och man far bara tévia pa de ba-
nor man inte vunnit pa.

Pé banan dyker det ibland upp bonus-
saker. De ar gyllene skiftnycklar och bo-
nuspoang. Efter att ha samlat ihop tre
gyllene skiftnycklar far du majligheten
att forbattra din bil ndgot. Det kan gélla
extra turbo, snabbare bil, battre vaghall-
ning eller 6kat podng. (Ny férare d4??
Red anm)

Har man tankt spela ldnge bor man
inte Oka poangen foran man har en
maximalt utbyggd bil. De bilar som da-
torn styr samliar ocksa pa skiftnycklar
och konstigt &r vél det att de far de fles-
ta. Spelar man mot en kompis sa kan
man vélja mellan att |ata datorn styra
den tredje bilen eller ingen alls.

De attabanorna ar uppdeladei tva de-
lar. Man borjar med att kéra pa de forsta
fyra och-néar man har klarat av dem far
man valja mellan att fortsatta spela dem
eller de andra fyra. Har man vél gjort det

valet far man inte vélja mer. Det &r na-
turligtvis de |attaste banorna man bor-
jar pa.
Om man handelsevis skulle raka
kvadda sin bil sa 4r det inget att oroa sig
for, det susar in'en helikopter och slédp-
per av en ny at dig. Att kvadda sin bil &r
inte svart pa grund av de fel som finns
i programmet och att bilarna har en gan-
ska konstig styrning och beter S|g myc-
ket underligt om man kor in i ndgon
vagg. Vem har hort talas om en bil som
vander ett halvt varv nar man kér in med
denienvigg? -
Felen kan ibland géra en makia
forbannad, om man krockar med
bilen underen bro kan det handa
att man blir placerad pa bron istil-
let for under och pa sa sétt oftast
forlora ett halvt varv. |

Grafiken i Super Sprint kunde ha va-
rit battre men det &r inte speciellt nod-

véndigt. Férutom att den innehaller
smafel hér och var &r den bra gjord.

Att ljudeffekter i spelet 4r s sorgliga
attde inte ens mérks ér ganskabra. Na-
gotsom daremot mérks &r den ytterst ir-
riterande melodi som spelas nar man

tavlar, inte nar titelskdrmen visas (mysko
det har)...

Arkadversionen av Super Sprint &r ett
underbart spel som kréver atskilliga tim-
mars tréning for att bemastras, datorver-
sionen har tappat mycket men kraver
ocksd manga timmars 6vning innan
man tror man bemastrar det vilket man
naturligtvis inte alls gér.

Super Sprint &r inget spel man blir
otroligt fangad av att spela, man drém-
mer inte att man &r formel-1 forare och
man kan inte bli sittandes framidr datorn
i timmar varje dag med spelet. En sak
arsaker, Supersprint framkallar varken
vredesutbrott eller gladjetjut. Mojligtvis
om man spelar tva.

For er som har tankt spara pengar pa
att kbpa datorspelet i stéllet for att stop-
pa pengar i arkadversionen kan jag bara
goéra er besvikna, det 4r bara namnet
och grafiken som ar densamma. Visst
hittar man en del banor som &r likada-
na som i arkadversionen men de &r inte
riktigt likadana och spelkénslan ar bort-
slarvad.

Tomas Hybner

Foretag: Electronic Dreams
Pris: 149 kr (K), 199 kr (D)

Lo | St

MEDELVARDE: 2.5

SIKTA MOT
STJARNORNA!!

Chocka Dina Kompisar med

Phasor On Joy-stick

Microswitch mekanismen
or Dina reaktioner 6ver-
dgsna

Den 2-ariga garantin gér

Phasor One till “number

one’l’

* Sitter som gjuten i alla

hinder

® Lika effektiv {6r hoger &
vansterhdnta

® "LongLife” microswitchar

* Gjutjarnskolv & kullager-
styrd aviryckare

® Ultrakansligt sikte f6r snab-

bare reaktion

® 2-ars garanti mot fabrika-
tionsfel

® X-tra lang sladd

Marknadsférs i Sverige av:

| ELECTRONICS
[]E & SOFTWARE AB

HEMVARMSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL 08-733 92 90




B Sportspel har alltid varit populdra.
Nu gér Konami ett forsék att forsoka sélja
yiterligare exemplar av deras konverte-
ring avdet berémda arkad-spelet Track
& Field. For ett par ar sedan kom sldpp-
tes det namligen for férsta gangen och
var da ett bra sportspel.

Track & Field har sex olika grenar att
erbjuda: 100 meter sprinterlopp, langd-
hopp, spjutkastning, 110 meter hacklop-
ning, slaggkastning och hojdhopp. Man
kan spelaensam ellertillsammans med
upp till tre andra spelare.

Det finns fyra svarighetgrader att vélja
mellan. Antingen kan du spela en hel
tavling rakt igenom och forsoka klara sa
ménga grenar som mojligt eller sa kan
du trdna pa en speciell gren.

Nér du véljer att spela en hel tavling
maste du klaravissa kvalgranser for att
fa fortsdtta tavia.

| alla grenar utom slaggkastning ser
dudig sjalv fransidan tillsammans med
publiken ovanfor(Har du drabbats av
personlighetskiyvning?? Red anm)

| just sldggkastning far du se dig sjalv
uppifran for att pa det lattaste séttet kun-
na veta ndr du ska sldppa din sldgga.
Nér du tavliar 16pning, hacklépning,
spjutkastning och langdhopp springer
du genom att vicka joysticken fram och
tillbaka &t vanster och hoger.

For att hoppa éver en hdack anvander
man joystickknappen i rétt tillfalle. Nar

.man hoppar ldngdhopp eller kastar spjut
bestdmmer man hopp- resp. spjut-
vinkeln genom att halla in joystickknap-
pensamtidigt som tva siffror rdknas upp
som indikerar vinkeln i grader.

De andra grenarna som jag inte rak-
nade upp nér det géller att springa be-
héver man inte kémpa med att f fart pa
spelaren genom att vicka med joystic-
ken. Dér springer den av sig sjélv for att
man ska kunna koncentrera sig pa sjél-
va hojdhoppet eller sldggkastet.

Trots att Track & Field &r ganska
gammalt ar det fortfarande ettbra
spel. Om man jamfor med exem-
pelvis Summer Games eiler Win-
ter Games fran Epyx tycker jag att
Track & Field ar sémre, men for
den sakens skull inte daligt.
Grafiken ér av medelklass medan lju-
det verkar lite tunnt. Instruktioner finns
pa en méangd sprak inklusive svenska.

Kalle Andersson

Foretag: Konami
Pris: 139 (K) 199 (D)
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M Det var lange sedan man sag nagot
frén Alligata men hér kommer man med
annu ett spel.

Spelet gar ut pa att finna Dr Living-
stone i Afrikas djungler.

Tilldin hjélp har du fyra olika saker —
boomerang, dolk, handgranaterochen
hoppstav!?

Hoppstaven kan kommain lagligt har
och dér nér det galler att hoppa dver vis-
sa hinder eller att hoppa mycket hégt.
Boomerangen é&r bra att anvdnda mot
olika sorters knéppskallar som figurerar
i spelet, bland annat en vild jagare som
traskar in pa skdrmen, aviossar ett skott
pa méfé och sedan ga utigen . . .(Mas-
te vara chefredaktoren. Red anm)

For att finna Dr Livingstone maste du
ta dig igenom sju nivaer och varje niva
innehaller ett flertal rum med méanga oli-
ka sorters hinder. For att éverleva mas-
te man hitta mat och vatten samt l&ta bli
att bli uppéten av kéttatande véxter, fast-
na i trask, bli skjuten osv.

Spelet &r ganska svart och man trott-
nar rétt latt p& det, beroende péd at det
ar lite krangligt att spela det och att allt
inte beter sig som man tror. Det beror pé
grafik och var gubben kan ta sig fram,
ibland gér det alldeles utmérkt att hop-
pa genom tréaden i toppen av skarmen,

&

yerone

ibland inte. Att spelet innehaller en del
roliga effekter &rtill en borjan roande, se-
dan tréttnar man pé det.

Ljudet i spelet ar inte speciellt stors-
lagety det finns dér det passar ganska
bra in och det irriterar inte.

S3 &r det med det mesta i Living-
stone, varken nagot som irriterar
speciellt mycket eller nﬁ?ot som
gdr en vildigt lycklig eller upp-
rymd.

Tomas Hybner

Foretag: Alligata
Pris: 139 Kr (K)
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M Det har borde vara den ultimata i
twindogfight spel.

Det gér ut pa att skjuta motstandaren
som antingen kan vara datorn eller en
kompis ur skyn. Spelar du ensam an-
vander du ett batbaserat flygplan och
datorn ett landbaserat. Spelar du tva
géller samma sak den ena anvénder det
batbaserade tyngre tvamotoriga planet
och den andra anvander det lattare land-
baserade. Man undrar om de hér planen
som inte & namngivna i manualen skall
= motsvara USA:s F-14 och Sovjets Mig-
o S

N&val, man kan vélja mellan tva olika
"spel”. Det ena gér ut pa att man skall
skjuta ned motstandarens plan och en
fientlig bas pa marken eller i sjén. Den
andra gar ut pa att skjuta ned fiendens
plan. Det brukar bli sa att det forsta al-
ternativet liknar det andra véldigt myc-
ket...

N&r man startar spelet far man upp en

ler tvé spelare, datorns svarighetsgrad,
E spelstil, hur manga missiltraffar det tar
for att skjuta ned fiendeplanet och hur
ménga plan man skall hatill férfogande.
Sedan kommer man vidare till en skdarm
dér flygplanen visas och man har chan-
sen att utrusta sitt plan med olika mis-
siler. ‘

Man behdver inte bry sig om vare sig
landningeller start, man startar genom
att helt enkelt trycka pa joystiuckknap-

skéarm dar man kan vélja mellanen el- -

pen, vips dr man uppe pa 1400 fot. Land-
ningen gar till sa dtt man kor utanfér kan-
ten man startade ifran, for att lyckas med
landningen méste man flyga p& hogst
1000 fot.

Grafiken i ACE 2 &r ohyggligt snabb
och innehaller ingen som helst vektor-
grafik. Mycket av den suverédna spel-
kanslan liggerigrafiken och att man en-
dast har sig sjélv att litapa. ...

Man kan vélja mellan tva olika bak-
grundsljud i spelet, ett med de riktiga lju-
deffekterna, dvs flygplansmotorer, och
olika instruments varningspip. Det and-
ra &r en melodi som spelas, kanske na-
got fel melodi till ett sddant spel och det
har den negativa effekten att man inte
far horainstrumentens varningspipan-
de.

Instrumenten piper om man har lite
bransle, om en fientlig missil har avios-
sats, om man flyger utanior kartan, om
man har fér lite gas p& motorn eller om
man ar fér ndra marken. i

ACE 2 far en att bli det flygaress alla
nationer langtat efter. Maverick i Top
Gun skulle svimma om han flog med
mig. (Har du inte borstat tanderna i
dag heller??? Red anm) ACE 2 ger né-
got som &r svért att finna i den har sor-
tens spel. Varfér ar svart att svara pa, det
kanske ligger i den snabba grafiken.

Tomas Hybner
Féretag: Cascade Games

Pris: 149 Kr (D) 199 Kr (D)

Athena

W Det dnda vi sett hitintills med kvinn-
liga slagskdmpar var Amazon Warrior
som inte var nagot att ha éverhuvudta-
get. i

Athena ér ett bra spel som inte nod-
véndigtvis méste ha en kvinna som hu-
vudrolisinnehavare, varfér Imagine valt
det &ren friga som lér forbli obesvarad.
Nej, det dr sa att arkadspelets huvudper-
son var en kvinna, varfér Andra en kon-
version?

Du Athena en stark orientalisk prin-
sessa har blivit trollad till en helt okéand
vérld och maste sla dig fram genom ett
stort antal skdrmar for att komma till
Mdorkrets Harskare sé att han kan trolla
tillbaka dig till din vanliga varld. Det bor-
de han klara eftersom det var han som
fick dig till den konstiga vérlden fréan férs-
ta bérjan.

For att klara denna uppgift maste du
leta reda pa delarna till en rustning,
dessa ligger i jordkuber lite har och var
pade olika skarmarna. (Darfér det lig-
ger grus pa skdrmen varje morgon.
Red anm).

Deolika delarna har ocksa vissa spe-
ciella effekter, skorna med vingar gor s&
att man kan hoppa hogt (utan moss och
spindlar alltsd) och till och med flyga kor-
E tare strackor!

P4 de olika skérmarna-struttar olika
konstiga manniskor och monster omk-
ring, vad ségs om en inbrottstjuv, enin-
dian och sma spdken?

Dessa gar att klubba ihjél och en del
av dem kréver fler slag.

SI&r man ned nagon av de stérre fien-

derna kan det hénda att man far pengar
eller nagot nytt vapen. Pengarna for-
vandlastill poéng och kan inte anvandas
till nagot. ..
Med tanke pa vad man kan gora
med 64:ans grafik @r grafikeni At-
hena trikig och det verkar som om
spelet dr taget rakt ur en spect-
rumdator och konverterat till
64:an...

Ljudet &r lite smatt irriterande efter-
som det bestar i en melodi som spelas
under spelets gang, melodin borjar bli
trékig sé fort man kommit av forsta skér-
men.

Athena dr inte bra gjort men man kén-
ner &nda suget som ar karakteristiskt for
ett bra spel. v

Tomas Hybner

Fbré.tag: Imagine
Pris: 139 Kr (K) 179 Kr (D)

MEDELVARDE: 3.5
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m Hur &r det med simkunskaperna och
konditionen egentligen?

Och skottarmen da, ar den fortfaran-
de i trim?

Vad &r nu detta da? Jo, upptakten till
Gremlin Graphics nya spel Water Polo.

For dem som inte vet vad Vattenpolo
&r for nagot kan det enklast forklaras
som en sorts blandning mellan fotboll
och handboll som spelas i en vattenbas-
sang.
Tva lag med vardera sex spelare ska

férsoka kasta in en boll i motstandaria-

gets malbur. Ganska harda tag artillat-
na sa lange de sker framifran.
Matcher spelas i fyra fem minuters pe-
rioder. Den som gjort mest mal nar mat-
chen &r slut vinner. Den spelare som har
bollen &r den du styr, om motstandarla-
get har bollen &r det spelaren som &r
narmast motstandaren med boll som du
styr. Det finns ett par olika skott du kan
anvanda dig av lobb, normal skott/pass
och hart skott. Man kan antingen spela
mot datorn eller mot en vén, en extra fi-
ness dar man kan spela en liten fyrlags
turnering med tabell och allt finns.
Grafiken | Water Polo &r ganska
snygg, animeringen av simmarna, bol-
len vattenplask dr snyggt gjorda, betyd-
ligt béattre farger kunde dock ha valts.
Ljudet &r vrélet fran publiken och doma-
rens vissla.
Ingen musik eller dylikt finns forutorr
en liten snutt i bérjan. 2
Spelmassigt vet jag inte riktigt vad
jag ska tycka om Water Polo, det

o perioder a' fem min vardera, det motsva-

“. drivet séljande slogan.

ar valgjort och har inga direkta
missar i sig, dock sa &r jag tvek-
sam till hur man byter ‘aktiv’ spe-
lare (den man for tillfallet styr) fick
aldrig nagot riktigt flyt i det, och
de relativt daligt valda firgerna
gor det inte |ttare att kdnna igen
sina egna lagkamrater.

Och varfor maste simmaren stanna
upp ett dgonblick innan man kan éndra
riktning? Naja, det var roande att spela
Water Polo den tid jag gjorde det och kan
ténka mig att om mar: ar fyra stycken och
kor den minturnering som finns sa kan
det bli riktigt roligt.

Speltiden &r lite for lang, det &r fyra

rar inte tjugo riktiga minuter men &r anda
lite f6r mycket. Ett stort fragetecken har
jag dock om Water Polo, varfor just Vat-
ten Polo? Det &r kul att spela riktig vat-
tenpolo men det ar ingen stor publik-
sport och jag har en kénsla av att 'Vat-
ten Polo pa din CBM 64’ inte &r en dver-

Pekka Hedqvist

Foretag: Gremlin
‘Pris: 149 (K) 199 Kr (D)
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MEDELVARDE: 2.8

THE TUBE

B Innandutraderinibilden har foljan-
de hant:

Den 20:e Maj 2523 ar GRS Tracker ||
pavagtillbaka efter en fem arsl&ng resa
ide yttre delarnaavden ""4:e provinsen’.

Helt plétsligt méter skeppet nagot
som liknar en meteorstorm, men ar det
det?

Skeppets skéldar forstors sa fort en
meteor traffar. Vad som sedan hander
forbryllar allai besattningen. En lampa
bérjar blinka pa kontrollpanelen och ett
vinande ljud hdors.

Innan nagon reagerar har beséttning-
en forlorat kontrollen dver Tracker Il och
motorerna blivit svart skadade. Framfér
sig kan beséttningen se nagot som &r
alla beséttningsmans skréck — INGEN-
TING — ett svart hal.

Tracker Il accelererar mot tomheten
samtidigt som besattningen trycks mot
sina sitsar. Slutligen bromsar skeppet in
och kommer ut pa andra sidan halet.

Nér besattningen tittar sig omkring for
att se var de hamnad blev de bara dnnu
mer férskrackta. De drogs namligen av
en konstig kraft mot ett annat hal — The
Tube — Vagen till en okénd existens av
fiender i rymden. (Som i tunnelbanan.
Red anm)

Ditt uppdrag &r att resa genom The
Tube. For att géra det méaste du samia
energi fran rymdskepp som inte &r lika
vardefulla som ditt — ndmligen de som
finns i Capture Area. Varje gang du blir

traffad, eller dina skoldar aktiveras for-

lorar du energi — som du behdver!
The Tube bestar av tre delar —
Transfer Zone, DMT (Defence Me-
chanism Tunnel) och Capture

Area. Detfinns eningéng genom
The Tube och endast en utgang —
sa var forsiktig. .
Nardulyckatstadigi |gen0m kommer
du till DMT — ett omrade som forsoker
férsvaga skeppinnan detar sig till Cap-
ture Area. | Capture Area lagras skepp
tills de som skapade The Tube skruvar
isar dem. Du kan samla energi fran
dessa skepp genom att docka med dem.
| vissa av dessa skepp finns dessutom
energi-kristaller som du behover for att
fly fran The Tube.
The Tube ar ett ganska vélgjort
spel med en nigoriunda bra spe-
lide. Ljudet ar daremot inget att
hurra fér. Det enda som &r bra &r
den lat som spelas innan man
startar spelet.

Kalle Andersson

Foretag: Quicksilva
Pris: 179:- (D)

Betyg:
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MEDELVARDE: 2.8

ATARI 520 STM

(Fler paket finns).

TILL ATARI ST

MASSIVT RAM 512KB, STOR FARGPALETT 512
FARGER, INBYGGD TV-MODULATOR, MIDI IN-
TERFACE FOR STYRNING AV SYNTAR, HELT
KOMPLETT MED VART PROGRAMPAKET,
DISKETTSTATION, HUSM MM M

ENORMT PROGRAMUTBUD

VI HAR MINST 250 TITLAR. OKAR STANDIGT

PYRAMID SOFTWAR

3.495:-

NI

ALLA DESSA PROGRAM FAR DU VID
KOP AV ATARI ST (AVEN MEGA ST).

1. ORDBEHANDLING

2. GRAFIKPROGRAM

3. CP/M EMULATOR

4. C-KOMPILATOR

5. LISP (matematiskt sprak)

6. BASIC

7. VT 52 KOMMUNIKATIONSPROGRAM

8. RAMDISK

9. FORMATTERING 82 SPAR

10. GRAFIK & LJUD-DEMOS

11. 8 BRA SPELPROGRAM

12. 109% RABATT 1 AR PA
program, bocker, tillbehér

13. STUSEF{ CLUB, medlemskap

MER DATOR GAR INTE ATT FA FOR PENGARNA!

ATARI 1040 STF

ENORMT RAM 1024KB, INBYGGD DISKETTSTA-

TION 720KB (med vart formatteringsprogram ca

810KB) MIDI INTERFACE, STORA PROGRAMPA-

KETET, MM, MM. Olika paket finns tex

1040+ monokrom monitor 6.495:-samma + skrivare
* Seikosha SP180 8.495:-!!

ATARI MEGA ST FRAN  9.995:-
(MED LASERSKRIVARE OCH MONITOR 23.995:-
JAMFOR DETTA PRISM)

TYCKER DU ATT ANDRA DATORER IMPONERAR
MEN AR ACK SADYRA. HAR AR SVARET. 2ELLER
4 MEGABYTE RAMMINNE; BLITTERCHIP FOR HY-
PERSNABB GRAFIK; PERFEKT ERGONOMI.

08-756 90 93

Box 5048, 183 05 TABY. BESOK: GIIYWAGEN
12, TABY (efter dverenskommelse) -

4.995:-




® Accolade’s Comics bygger pa en in-
tressant ide. Man &r serietidningsdetek-
tiven Keene som ska radda den kidnap-
pade professorn ur fangenskapen.

Spelet &r av bide adventure- och ar-
kadekaraktdr dar dventyrsdelarna blan-
das med arkadspelen.

Som huvudperson rér man sig i en
vérld dér allt hander i form av serierutor.
Man stélls infér en rad enkla problem
som man har eft par mojligheter att svara
pa. Svaret man lamnar paverkar spelets
utgang. Och det finns atskilliga mojlig-
heter att svara fel.

Man borjar med fem liv men kan fa fler
om man klarar arkaddelarna.

I princip gér det till s att man &ven-
tyrar sig fram till den kidnappade profes-
sorn, da man plotsligt tas till fanga. For
att fortsatta dventyret maste man klara
arkaddelen. S fortsatter det hela vagen
och genom alla sex disketisidorna.

Tyvérr blir man bara besviken.

Aventyrsdelen 4r hopplést trist. Man
stélls infor ett gang fragor som oftast
bara har ett sjalvklart svar. Dessutom
laddar spelet, som Iigger patre fullma-
tade diskar, omaéttligt langsamt. Sekun-
der gér till minuter och minuter till tim-
mar bara for attta sig igenom aventyrs-
delen. En férmildrande omstandighet &r
att grafiken ar skaplig, men vitsarna som
lagts in dr enbart tontiga.

Ardaddelarna &r om inte dnnu traki-
gare. Som Keene ska man klattra, sim-
ma, bekampa robotar, klatira uppfor
husvéaggar, flyga med jetpack och alit
vad man kan hitta p4. Sammanlagt finns
atta arkaddelar, lika upphetsande och
lika latta att klara som ett game and
watch-spel...

For att sen inte tala om ljudet. Bak-

grundsmusiken skulle fa vilken forsta-

rselev pa en kommunal musikskola att
skédmmas. ..

Forstr med det senaste!

FRAKT OCH RING!
MOMS INGAR | Programkanalen fr
ALLA PRISER information qm

- ENDAST julens hetaste

EXP-AVGIFT dataspel!

ORDER-
TILLKOMMER Ve ON 0240 1 1 1 55—| 0240-101 00

Nar du kdper
pistolen, s& far du ett

pa kbpet.

Skaffa dig en egen
SPELHALL!

C GA@)
=

TV-spelet med Arkadgrafik
LIGHT PHASOR

cartridge med tre spel

" SEGA anvander

Gangster Town

Aret ar 1920, du &r FBI-
agent och har tagit upp
jakten pA en smugglar-
liga. Anvands tillsam-

samma hdgteknologi som anvands

for arkadspel i spelhallarna. Nar du kdper
SEGA TV-spel far du férutom grundenheten
&ven 2 st Control Pads, som du anvénder fr att

Det arbaratrist att konstatera att man
schabblat bort en sé bra ide och gjort ett
s4 helidiotiskt spel.

Till raga pa allt beter sig huvudperso-
nen som en mes.

. mans med Light s
Lennart Nilsson Phasor. styra, plus att du &ven far med spelet Super Hang On.
269 kr &
Foretag: Accolade
P Out Run Rocky Secret
Pris: Upplev den realis- Njutavkanslan
§:483 Kr (D) tiska kanslan, att bli varlds- gommand
Spil- | PRIS- filbyte, pldtsliga mastare i tung- I‘l:l spal e kan
BRAFK) LIUD | oiet | e kurvor och mycket vikisboxning e s
¢ VARDE . mer. Ett orginal 269 ks sinddiaboila
i arkadspel. spelare samtidigt.
i " 260kr %ow
4 L
3 3
Combat School PLUTONEN . OUT RUN
2 = 2 Nu har du chan- Plutonen baserar ~ Anfligen finns OUT
1 ' 1 sen a tréna dig sig p4 superflmen ~ RUN till din Commo-
I till en 'luuard med samma namn, . dore. Bestall varidens
i a %‘égjsampe- Plutonen &r ettze o mest populara spel-
2 ] § nya arkadkrigsspel | sex hallsspel idag. OUT
MEDELVARDE: 1.5 superspel rtroli- delar, Bestall Plu- RUN ar &res bilspel,
gen stt av arets tonen i dag. * Commodore 64/128
'"mﬂ’:’”’m > basta spel. Commodore Kassett 128
# 7 Commodore 64/128 Diskett 178
/ 64/128 Kassett 118
Kassett 118 Diskett 168
Diskett 168
sEGA ©Falcon Design 1987] [ — =l
" | (] SEGA TVispel [ Gangstertown [ ] Rocky HJ-DATA ||
EPYX MASTERVERK! | L] Light Phasor _[]Secrat Command [~] Out Run betalar |
| Commodore 64/128 [JKass []Disk PRl
Combat School [ ]Plutonen '
CAUFORNIA GAMES I H California Games [ ]OutRun I * J‘ D qTqI
m rnl a EPYX har nu slappt det senaste i sin | [ Julkatalog. Datorer, tillbehér, spel m m (Gratis) l
games-serie. Speletinnehallergrenar |y
som Skateboard, BMX, Frisbe, Surt- I s DATEC AB |
el *JM ing, Rollerskating, Summersaults & Posinr Ot SVA H S P OST I
Spins. Tel l I
Commodore 64/128 [ Mélsmans underskiit UGS 00)
Kassett 128 Diskett, 178 l_nder 164r) 771 01 LUDVIKA

> N W W g .
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B Que Dex bestarav tio helt skilda och
olika spelsekvenser som kan spelasi vil-
ken ordning som helst. Det som &r ge-
nomgaende for spelet &r att man i alla
delar skall styra en boll runt pa en bana
och plocka olika saker. Bana ett bestar
egentligen av fem olika sméabanor, de dr
till for att |ara spelaren kontrollera kulan
och &r inte nagon svar uppgift.

Banorna som foljer ar betydligt harda-

re eller betydligt lattare, Bana sju ar ett
praktexempel pa latthet, det géller bara
att kéra runt pa en smal bana och ploc-
ka upp bonustid utan att kéra ut i malet
som ligger runt banan. Bana tva ar ett
exempel pa en svar bana, det géller att
under den tid man har pa sig leta reda
pa ett antal nycklar for att komma fram
till det hal som fér en frn banan.

P& en del banor finns teleporters som
for entill ett annat stélle, energifalt som
slérpar i sig av tiden och saker som ome-
delbart tar livet av dig. Som om det inte
réckte har man bara 60 sekunder pa sig
for att klara en bana. Tycker man att en
bana verkar lite for svar kan man ta sig
till en annan bana men bara till en som
man inte redan klarat av. Dessutom far
man ingen ny tid utan man far fortsétta
med samma tid som man hade nar man
lamnade banan innan.

Har man klarat en bana far man po-
éng for hur mycket tid man har kvar, en
podng for varje sekund man har kvar.
Sedan far man ga igenom en bonusba-
nadér det galler att ta sigtill en viss ruta.
Denna ska man finna genom att komma
ihag at vilka hall man skall g& och hur
manga steg man skall ta i varje riktning.

Man har exakt s& manga steg pa sig som
det tar att ta sig till den speciella rutan.
Missar man far man ingen bonus, hittar
man rétt f&r man bonus.

Que Dex har ingen historia ba-
kom sig, spelet gar bara ut pa att
pressa spelaren till det yttersta.
Och tro mig, det ricker. For att kla-
ra Que Dex géller det att vara
minst lika kvick i skallen som |
hénderna.

Stavros Fasoulas har i detta spel be-
visat att han inte bara &r en ren action-
programmerare men han har &nda lagt
sin speciella prégel pa spelet genom
den otroligt suverdna grafiken och lju-
det...

Tomas Hybner

Foretag: Thalamus
Pris: 149 Kr (K) 199 Kr (D)
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Mask ar det senaste i stil med Masters
of the Universe i England.
Figurerna har funnits i serier och som
dockor ett tag och nu kommer de allts
ut som spel.

Anledningentill att spelet heter MASK
&ratt det goda jarngénget kallas sa. Alla
i detta géng har nu blivit utspridda lite
har och ddr i tiden. Det géller for dig att
leta reda pa dem i tiderna och rédda
dem genom att &ka runt i Thuderhawk
(mysko namn pa en bil) och plocka upp
saker som leder dig till och hjalper dig
att befria dem.

Du skall ta dig igenom fyra olika tid-
saldrar och banor. P4 varje bana skall du
rédda tva av MASK medlemmarna. Ett
antal skurkanhangare lullar ocksa om-
kring pa banorna, skjut dem och fi
podng... Y

En mycket anvAndbar sak &r bomben
som man hittar ndgonstans pa banan,
oturligtvis ser den precis likadan ut som
de dvriga objekten man kan hitta. Med
bomben skall du spréngadig in till and-
radelar avbanan som blockeras av vag-

ar...

Spelet r lite fladdrigt och man skul-
le kunna dnska sig en lite normalare
styrning pé bilen, som det &r nu drar
man spaken at det hAll man vill att bilen
skall aka.

Att spelet Gverhuvudtaget har ndgot
med MASK att gora mérks inte forutom
att man skall radda MASK-medlemmar.

Grafiken i spelet artamligen enkel och
bjuder inte pa nagra storre overrask-
ningar varken i negativ eller positiv rikt-
ning. Explosionen som uppstar nar man
sprénger bomben &r snyggt gjord. Det
géller inte for de dvriga sakerna man kan
skjuta sénder.

Ljudet &r inte mycket mer avancerat, det
gamla vanliga tjoff, pang och boom.

_ Attspelet bara finns pé kassett i Sve-
rige ar en av de vérsta saker man kan
tanka sig. Efter att ha spelet en omgang
maste man spola tillbaka bandet s3 att
spelet kan laddas in igen. Dessutom lig-
ger spelet pd bada sidorna av kasseten
och nér man laddat halvvégs far man
vanda bandet. Det &r tur att det bara &r
den andra sidan av bandet som méaste
laddasa in efter varje omgang. ..

Tomas Hybner

Foretag: Gremlin
Pris: 149 Kr (K)
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IMplosiof

Det var av en slump man upptéckte fa-
ran. Ingen vet hur eller varférmen enin-
telligent éverldgsen ménniska maste
vara ansvarig. (Ingen har anklagat dig.
Red anm) Att sldppalds kraften franen
vitdvargsol. Att skapa en planet runtden
och sénda planeten pa ett uppdrag na-
gonstans...

Oavsett planetens mal eller uppdrag
sa &r den nu pa kollisionskurs med jor-
den och du maste (som vanligt) stoppa
den.

Ren energi dr formad runt planeten i
gallerliknande strukturer, oformliga for-
svarare huserar pa kraft ytan.

Med din radar ska du finna och forsto-
ra de energi-celler som haller ihop var-
je energiniva, ndr de exploderar frigors
energi-kristaller. Dyk under galiret och
fanga upp dem, ndgra kommer att hjal-
padig och andra inte. Fortsétt till du nar
planetens yta, finn kraftcentralernaoch
forstor dem.

| Implosion har du ett skepp som du
ser ur fagelperspektiv, med det ska du
skjuta pd allt som rér sig. Man ska finna
alla energi-celler som finns pa varje niva
for att komma vidare, man &r dock hela
tiden jagad av olika saker som det inte
ar nyttigt att komma i kontakt med.

| reklamen fér Implosion star det att
det har den utan tvekan snabbaste
multi-riktnings mjukscrollingen som
setts pa 64:an.

Det kan mycket vél stimma, scrolling-
en dr mycket snabb och mjuk. Grafiken
ar fargrik och valgjord, forsvars ‘'manic-
kerna' &r manga och snyggt animerade.

Minst bra dr ditt eget skepp, den
blir stor och ful ndr man ér i det
dvre laget (det finns ett under gall-
ret och ett dver), samt ror sig vil-
digt hackigt nér man byter riktning
pa det.

Ljudet &r bra, en bra It under ladd-
ning och presentation, actionljuden ar
dven de bra.,

Att spola da? Tja, det &r inte direkt tra-
kigt men den déar obestdamda kénslan
som &r s4 viktig for action spel, den att
man inte kan sluta och méste fortsétta
villinte infinna sig ordentligt. Nagot for-
villande instruktioner gér det inte latta-
re att komma igang.

Pekka Hedqvist
Foretag: Cascade

Live Awmmo

B | den hir samlingsutgdvan har
Ocean samlat alla sina krigsspel. Bland
dessa finns de mycket kdnda Green Be-
ret och Rambo.

Dér finns ocksé de mindre kdnda och
betydligt sdmre spelen Army Moves,
Top Gun och The Great Escape.

Denna samlingsutgéva bevisar att
Ocean funnits ett tag i branschen plus
att de har statt for en hel del storséljare
samtidigt som de ocksa statt for en del
dundertabbar i stil med Top Gun som
aldrig svarade for det som utlovades i
reklamen och vad alla hade forvantat

. sig.

Top Gun &r en flygsimulator som gar
ut pé att skjuta m daren ur variden.

Motstandaren kan antingen vara da-
torn eller en kompis, bada flyger det
tunga F-14 som anvéands av den Ameri-
kanska flottan.

Grafiken bestar av tredimensionella
bilder utan mark eller luft. Allt &r svart
utom motstandaren. (Rasfordomar???
Red anm)Att spelet bygger pa filmen
Top Gun héjerinte alls spelvardet. Tidi-
gare recenserat i nummer 4»5.-‘87;

Army Moves var inte heller sa bra.
Nér man spelar Army Moves kommer
man ihdg bland annat det mycket gam-
la Moon Buggy. < y

Del ett av Army moves gar ut pa att

&ka med en jeep pé en lang bro och hop-
pa dver hali bron samtidigt som man ska
skjuta ned helikoptrar och jeepar.

| deltva kéinner man ocksa igen en del
gamila spel. Man flyger helikopter och
skjuter ned saker pa marken samtidigt
som man skjuter pa flygplan som kom-
mer héar och var.

Spelet har ganska bra grafik men sak-
nar helt originalitet och omvéxling. Det
betyder inte att spelet &r totalt vardelost,
har man spelat det vill man spale det
igen bara for att klara det man inte kla-
rar. Tidigare recenserati nummer 4-5/87.

The Great Escape &r ett lite smaklu-
rigt spel dar man skaténka ganska myc-
ket och skjuta mycket lite.

Du ar fangen i ett tyskt fangldger un-
der andra varldskriget och ska forséka
ta dig ut for att hjédlpa ditt fosterland ef-
tersom det ser ut att bli ett slut p4 kriget.
Grafiken &r av Spectrumtyp, dvs enfar-
gad och lite trékig, ljudet duger men det
ar inte mer. Tidigare recenserat i num-
mer 3/87.

Spelet Rambo bjuder pa mer skjutan-
de. Du ska frita ett antal amerikanska
fangar som fortfarande ar fAngar sedan
vietnamkriget.

Du ska springa och skjuta, fortsatta
med det, sprdnga lite och fortsétta
springa, osv osv. Ettinte allt for omvax-

|
lande spel men &ndé ganska underhal-
lande. ! |

Képer man den har samlingsutgavan
far man mycket fér de pengar man be-
talar, &van fast spelen inte &r nya. For er
som inte vet vad Live Ammo betyder s&
betyder det skarpp il-ammunitionA

|Tc:ma'e. Hybner
Fdretag: Ocean
Pris: 149 Kr (K) 179 Kr (D)
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JOYSTICKS |ATTACK WG 200| LITTERATUR
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var Ide ns OBS! Alla som kdper Joystick Vic 64 Basicboken Sybex  169:-
far utan kostnad 64-SPEL Vic 64 Grafikboken Sybex 198:-
mest JOYSTICKS C-64 prog ref.guide 269:-
i Programmingthe C-64

Attack VG200, mikrobrytare

2 4 avfyrningsknappar, autofire195:- The definive guide - 391:-
Sa Ida datOI' Attack VG119 99:- Mitt férsta Basic program 179:-
Slick Stick 99:- C-128 Prog ref.guide 295:-
2:64 Tac 2 195:- C-128 Prog guide 249:-
c-: ESD Wico redball/bathandle ~ 289:- 128 Machine lang forbeg ~ 241:-
Wico super three way 379:- Mapping the C-128 215:-
DISKETTER 10-PACK Computers first book of
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Matrisprinter MPS 1200 2.515:- Goldstar, 3 1/2" MF2DD 195:-

= o anaden. "
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Star 160 .495:- Diskettbox 75 3 1/2" lasbar - W
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Rty e 119 179 Registerprogram (kassett) 149:
Black Magic 119:- 179:-
Blood and Guts 129:- 179:-
Bubble Bobbl
| [EES  o.| THEFINAL | AMIGA SLAR DET MESTA!
.

Captured 119:- 179:- CARTR l DG E "
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Froga 0% 419 179- | - Forprogr. funktionstangent
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Guild of Thieves 139:- 229:- | - Centronics interface
Howard the Duck ~ 119:- 179:- | - Reset switch SPEL AMIGA |(NYTTOPROGRAM| LITTERATUR
aibreak 119: 170: 475: 149: AMIGA AMIGA
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Oink 139:- 179:- ity i 893" | Modula Il developers vers  1.995:- | Amiga microsoft basic ' T
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e by 169:- 229:- pa frakten Silent service 295:- | pigiview 21905 | BERE 3 |
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Saboteur Il 139:- 179:- om Du ha ndlar Sonix 695:- Acquistion (Databas) 2.995:- | Amiga rom kernel reference |
Salomons Key 139:- 179:- i Space battle 149:- | Amiga bok (revisorsgodk.) 1.845:- manual: Exel 369:- i
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Shao-Lins’ Road 119:- 179:- Starglider 285:-| diskett 10 program m m 99:- Amiga 249:-
Sky Runner 49:- 99:- 1 000 kr Super Huey I 249:- | Deluxe Paint Il 1.895:- | Amiga dos reference guide  189:-
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(saml.kass) 119:- 179:- The Pawn 295:- set 960:-
- Space Harrier 119:- 179:- The Surgeon Pascal 1.095:-
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Specialpaket, 5 spel 99:- 149: ; i ]
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Summary Trilogy - -
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s tar Pi R i - g -
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TROTT PA DYRA DATASPEL?

Da har du chansen nu. Svenska Spel Klubben Erbjuder dig
Sveriges ligsta prlser" Med vart rabattsystem kan du vara saker
pa att komma billigt undan.

On Court Tennis

MicroPool Hits y B~ . Spy vs Spy 3
« Fyra Super spel i samma | ' X och Y spionerar vidare. : ON-COURT pizr egen Lendl, Edberg
[ paket. Battre kan det knap- Den hir gangen gor dom TENNIS eller Becker. Tennis dr alltid

Arctis osdkert.
(K) 129:- (D) 169:-

~ past bli.

lika kul,
(K) 109:- (D) 159:-

\©) 79 (D)

Game Over ¥ Arkanoid , Wizball
Arkad-aktion av hog klass. 153 Breakout i kubtk. En Vimsiga trollkarlar och
Imagine har gjort det igen. mdngd olika skdrmar att skrikande katter. Ocean for-

demolera.

. nekar sig aldrig.
: (K) 79:- (D) 139:- ;

B (K)109:-  (D)139:- f
(K)109 (D) 149:-

B Death Wish Il
Charles Bronson dr tillbaka
igen. Den hdr gangen hdr-
dare dn ndgonsin.

(K)139:- (D) 179:-

Army Moves
Tyckte du om Green Beret?
Da kommer du att dlska

Army Moves.
(K) 109:- (D) 149:-

Exploding Fist Il

Legenden fortsdrter. Explo-
® ding Fist var rena barnleken
1 jamforelse.
| (K) 109:-

(D) 149:-

# Coin-Op Classics
@ Tre av dom storsta och bds-
&% 0. Eit mdste for alla Ar-
& Ladspelsfans.

8 (K) 139:- (D) 169:-

Epyx Epics

Fyra Epyx spel till ett lojligt
pris. Kan der bli béttre?
oK) 119:- (D) 169:-

| Jag har tréttnat pa dyra spel!
- !
Hur funkar d4 S.S.K? A g Namn K[D

varie ménad fﬁr du hem en [idﬂingibrﬁV]édan. Med.lemstidningen I Namn R R SR CE S UL~ PR e Sy S AR E T oA SIE X
innehaller ett antal spel som du kan bestilla efter behag. l

Ménadens Spel. Vi viljer varje manad ut ett rykande fiirskt spel l Adress BRI e T e ) e
som du far kopa om du vill. Vill du ha det behéver du inte gora na- I
gonting. Spelet kommer hem till dig helt automatiskt. | Postadress

Vill du inte ha spelet skickar du bara tillbaka svarskortet med Nej- | E L TR s et T AT TR R i s oy ST FES TS St S R e S
rutan ikryssad. | Personnr [ 1 1 | | | — |1 IS8 ]

For varje spel du kdper till fullpris far du kpa ett extra till rabatt- e T e 11— 0 ATaL T o e e
pris. Rabattpriset varierar for olika spel. I medlemstidningen hittar | s
du dock en ldttlist tabell som visar vad rabattpriset blir for olikaspel. | ' :

Det finns inget kbptving och du kan g ur nir du sjilv vill. Enda | mh\;nn:lr:; lllgdérm’ﬂ) rift
kravet #r att du meddelar oss per brev att du vill gi ur Klubben. | : ' :

Om du #ir under 18 ar. Ar det viildigt viktigt att din Mamma eller | - Skicka kupongen till: - -
Pappa skriver under ps anmilningsblanketten. : . Svara inom 10 da

Tycker du att detta later bra? Skynda dig dA att bestilla minst ett : Svenska Spel Klubben ' sk Bir. du gratis e
spel och skicka in kupongen inom tio dagar sa fir du en snygg viigg- I Box 55 snygg plansch att sitta
plansch som extrabonus. I 19500 Marsta pi viggen. .
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& Som en skénk fran ovan kom den. Utan stora rek-
lamkupper och marknadsféringsknep:
Denna ménads screen star; Red led. Ett spel Game
Squad-chefen Tomas Hybner hyllar fér dess enkelhet.
— Spelet har allt man kan onska sig, skriver han

i sin recension.

B Red Led 4r ett spel som gjorts for att
trétta ut spelarens hjarna (i mitt fall inte
svart, eller hur Red?) (Skryt inte. Skulle
du ha en hjérna??? Red anm)och spe-
larens hander och narminne.

Det hela hander p4 ett stort system av
banor sammankopplade med varandra.
Det ar upp till dig att skapa en forbindel-
se fran lankens hogra till vdnstra kant,
Detta sker genom ait du skickar en av tre
olika robotar till en av banorna som du
har planerat skall inga i lanken.

Vil dar géller det for dig att styra runt
din robot pa en ibland stor eller inte fullt
sa stor bana som &r uppbyaggd av rutor
och samlaihop ett visst antal energien-
heter. Nar du gjort det skall du ta dig till
ett hal som for dig fran banan tillbaka till
basen.

Det later inte riktigt s& svart som det
egentligen &r, det finns ndmligen nagot
som forsdker hindra dig forskrackligt
mycket men &ndd ganska passivt, Pa
banorna kryllar det ndmligen av andra
robotar som skulle kunna sélja sin mor
for att fa krascha mot dig och darmed &
dig ett litet steg ndrmare skrothégen.

Blir man trott pa evighetsgérat med att
skjuta varenda fienderobot till atomer
finns det tva saker att vélja mellan, igno-
rera dem eller skjuta sénder kraftstatio-
nerna som skapar dem.

Det brukar finnas fyra kraftstationer
pavarje bana och var och en av dem kra-
ver ett flertal skott for att Iata bli med att
producera robotar och géra nagot annat.

Konstigt &r att ju fler kraftstationer
man skjuter ju fler robotar kommer det,
vilken normalt logisk ménniska som
helst skulle férvanta sig motsatsen.
Skam den som ger sig! En logisk man-
niska forstar ocksa vartér det forsvinner
sé mycket energi om man skulle raka

braka in i en kraftstation. ..

Banorna bestar inte bara utan rutor,
det finns sjoar av syra ocksa, dessakan
bara forceras utav en robot, de andra
sackar rétt snabbt ihop.

Men dveni helvetet finns det punkter
av ljus, det finns saker pa banorna som
fryser syrasjbarna for en tid sd att tva av
de tre robotarna kan kéra pa dem (den
tredje flyger).

Tycker man om att frysa saker sa finns

det faktiskt saker som fryser de jobbiga
robotarna ocksd, det gér det lite enkla-
re att skjuta dem och kryssa mellan
dem, tills de satter igdng med att géra

livet surt for dig igen.

Om energin tar slut gar roboten son-
der och blir obrukbar, natarligtvis finns
detingen garanti pd den s du faringen
ny férréan vid varje 100.000 podng du far.
Gar roboten sénder forlorar du dessut-
om banan du var pa och man méaste vél-
jaenvag runt for att kunna sluta lanken.

Forlorar du alla tre robotarna ar spe-
let slut och du far skrivain ditt namnien
hogpodngslista som tyvérr inte sparas
efter spelets slut.

Lanken maste slutas p& 60 minuter.
En heltimme borde rdcka om detinte var
sd att en minut dras av for varje gang
man trillar utanfér kanten pa banan.
Men det ska man inte hanga lapp for pa
banorna finns ocksa saker som dkar pa
tiden lite men man far se upp, det finns
saker som ser néstan identiska ut som
drar av tid i stallet.

Inte nog med allt jag réknat upp tidi-
gare, banorna ar valdigt ofta uppdelade
i olika sektioner som man maste telepor-
tera sig emellan, dé géller det att hitta
en teleport-ruta.

Efter varje 10.000 poéng placeras en
bokstav ut pa banan, tar du denna byg-
ger du upp ordet 'BONUS’ ndr du sam-
lat alla bokstaver far du spela pa en bo-
nusbana utan vare sig fienderobotar,
kraftstationer eller annat klurigt. Det gél-
ler att pa s kort tid som méjligt hitta till
hélet som tar dig tillbaka till basen, har
duturérdetenléttbana, harduotur. ..

Nar man val slutit en lank kommer
man till enannan och bli inte férvanade
om jag séger att den dr djévulskt myc-
ket svarare &n den tidigare och tillater
inga som helst misstag.

Grafiken i spelet &r férvanansvirt
enkel och det drinte svart ati se pa
en sak om den &r snill eller inte.

Féretag: Starlight

Pris:149 Kr (K) 199 (D)

Fjdderrobot i fird med att ligga vantarna pé en energienhet,
mérk ocksa hur puckade fienderobotarna dr som vimsar p4 helt

fel stélle . . .

Ljudet i spelet kan ibland vara lite ir-
riteranide men haller sig for det mesta
inom de acceptabla grénserna. Det som
ar mest irriterande ar ljudet fran sjdar-
na ay syra, fryser man sjoarna blir det
nastan kusligt tyst.

Red Led ar ett spel som ingen véntat

cH IRI80

*'p&mendet ger Anda nastan allt man kan

onska sig. Det vill séga en uppgift som
ser enkel ut, verkar oméjlig men anda
gér att klara efter ett tag. TAnk er mitt ju-
bel forsta gangen jag slét en lank. ..

Tomas Hybner

£

Har ser ni enhjulsroboten i en halig sluttning, det konstiga ar
att han trillat ned i hdlen sju gdnger medan fienderobotarna inte

trillat i en enda géng. ..

QOOS4Ys5SH

SHABRTEOHE NEIECTS

Den flygande roboten i systemets mittpunkt, den absolut har-
daste banan tillsammans med den absolut hardaste roboten.
(Men den absolut mjukaste ménniskan bakom joysticken!
Red.anm.)

Hér &r hela system nummer 2. Tyvérr ocksa en liten svartsjuk

robot, han &r svartsjuk for at han inte far vara med lingre. MEDELVARDE: 4.3
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ommodore har infért en virldsstandard fér hemdatorer.
__Amiga 500 erbjuder s& hoga prestanda att den kommer
att vara normgivande i manga ar.

Amiga 500 dr uppbyggd pa multiprocessorteknik,
dvs en Motorola 68.000 centralprocessor och 3 slavproces-
sorer som skéter grafik/animation, video och musik.

Operativsystemet Amiga-DOS har unika multi-
taskingméijligheter, dvs klarar flera processer och program
samtidigt. Enheten har en 3" inbyggd diskettstation och
komplett tangentbord med separat markérkontroll och
kalkylatorenhet.

Amiga 5oo levereras med ett standardminne pa commOdore

512 Kb med expansionsméjlighet till 1 Mb internt plus Varldens siarsta hemndaroleverantss

e

8 Mb externt.
Standardinterfacen inkluderar anslutningar av Commodore, Box 8184, 163 08 SPANGA
olika periferiutrustning och dven video/audio. Tel.08-760 25 50
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- Night

MisSion

PINBALL

m Allasom har varit med etttag kdnner
sakert till Sublogics flippersimulator
Night Mission Pinball.

Det fina med Night mission &r att man
kan stélla in vissa parametrar sjélv. T ex
hur mycket kulan studsar mot flipprar,
bumprar och dvriga detaljer.

Flipperspelet &r ett ganska avancerat
s&dant och man méste Iisa manualen
ganska noggrant for att forsta spelet till
fullo. -

Speliden &r att man skall bomba sté-
der under andra varldskriget med en B-
52:a. (Egentligen gar det ut pa att tréffa
vissa saker med kulan, men man kan ju
alltid latsas...)

En trevlig sak &r ett ror som fangar
upp kulorna. Nar man skjutit i fyra styc-
ken sé slapps de ut, samtidigt! Om du

inte lyckats pricka réret med fyra kulor
sldpps de som ér i rret ut nér den ku-
lan du spelar aker ut.

Trots att Night Mission pinball slapp-
tes 1983 forsta gangen haller det 4nnu
grafik och ljudmassigt. Spelet blir l4tt lite
iangtrékigt om man &rensam och man
tappar respekten helt och hallet for spe-

let om man stéller om parametrarna for
hur ménga kulor man har och frispels-
grdnsen. Det blir naturligtvis roligare om
man &r flera som spelar. Upp ill fyra per-
soner kan vara med.

Tomas Hybner
PRIS:
FORETAG: Sublogic

MEDELVARDE:3.5

Hér &r jag nu inne ett tdntparty na-
gonstans. Fa se har nu, om man skulle
ta och kila in i kdket. Wow! Ett kylskap
fullt med bira, vad star dom déar och vén-
tar for?

Efter att ha tagit bade en och fem 6l
sévar det bergis bast att létta lite patryc-
ket. Dom dérnatraden itrddgéarden sag
ut att behdva lite vattning .. .

Hmm, lite curry skadar aldrig!
Mmmm, gott . . .men vilka gaser jag fick
i magen. Ah, det ar bergis ingen som
bryr sigom jag lagger aven "'bronk’’ ute
i hallen. ;

How To Be A Complete Bastard garut

pa precis det som namnet antyder — att
vara en riktig skitstovel.(Rétt spel till ratt
person. Red anm)

Platsen det hela utspelas pa ar pa na-
gon yuppie-fest nagonstans. (Yuppie =
Young Urban Professionals, anvands
som skéllsord mot unga snobbiga mén-
niskor.) Tro inte att det &r hur enkelt som
helst. Det &r inte bara att springa om-
kring och ha sonder saker, det méste
skotas med lite stil. Exempel pé stilfulla
saker dr atttill exempel ldgga av en helt
otrolig brakare nar rummet &r fullt med
folk. Eller varfér inte sla en drill i hand-
fatet nér det &r massa tjejer pa toaletten?

Langst ner pa skdrmen star det
"Complete — Bastard”. Varje gang man

lyckas géra nagot riktigt héftigt s& tands
en bokstav och nér ordet &rheltupplyst, :

jada &r spelet dver! Jag sormiborde vara
en expert pa detta spel har &nnu bara
lyckats komma halvv &el (Komupp
red ska vi ldra dig resten:

Skérmen bestar i stort séft i
der som visar rummet ma 5
olika perspektiv. (Man kan by
tiv hur man vill och det &r
orienterasig!) Med hjalp av
der ska man ga omkrifit
&r véldigt svart att fatta hur man ska lyc-
kas styra omkring i rummen med hjalp
av dessa bilder, ibland sa gar gubben
uppat nér man drar &t vénster, fast p&
den andra bilden sa gar han at hoger . . .

P4 varsin sida om skdrmen finns det
tva métare som visar hur full man &r res-
pektive hur mycket man stinker. Under

~Red anin) .

bilderna finns det tvé andra métare som,

visar statusen i urinblasan och gastryc-
ket i magen.

Grafiken i spelet &r lagom snygg.
Det érinte manga férger men aan-
dra sidan sa dr aliting i perfekt 3D
och man kan snurra runt rummet
hur man vill och da upptéicka sa-
#er som varit dolda bakom annat.

yvérr sa illustreras inte sakerna
n gor med hjélp av grafi-
n utan med text, detta ar lite

mja. . det &r ju inte i basta la-
Ljud finns det VALDIGT lite
sta det enda som finns &r det som
arvid presentationsbildenoch det drinte
mycket... [

Eftersom alla saker och handlinga
beskrivs med text sa krévs det att man
har goda kunskaper i engelska sa jag re-
kommenderar ej spelet till folk under 15
ar. (Det &r bergis inte gjort for folk under
15 ar heller .. )

Jag kanske borde tilligga att spelet

bygger pa en bok med samma namn.
Och mannen bakom boken &r Vyvyan
(punkaren) i The Young Ones (Hemma
Vérst) som gick pa TV for ett tag sedan.
Gissa vilken bok jag ska kopa nésta
géng jag aker till England . ..?

Johan Pettersson

Pris: 149 kr (k)
Foretag: Virgin Games

Svenska
Ekovitgen 4
172 37 Sundbyberg

Pentagon Games
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kass  disk

Hysteria

119:-  169:- i
; |
229:- m n “ 49:- | W time .
| 119:- 169:- Living daylights 119:-  169:- Chessmate 349:-
| 119:-  169:- Rebounder 119:- 169:- Db Man 1740:-
Tornado 119 169:- Mechbrigad 339:- Defender of the crown  349:-
|19 169 Up periscope 319:- Plight simulator 11 580:-
119 169:- Epyx Epics 109:- 159%:- Quild of thieves 290:-
129:- 179:- Road Runner 119;- 169:- Hollywood . Poker 230:..
wish 111 119:-  169:- Semurei Trilogi 119:- 169:- Kampfgruppe 319
3 119:- 169:- Summer Gold em 11%:- 169:- [ caderboard 290:-
| Conquest 249:- Short Circuit 109:- 139:- page setter 1325:-
o ct in Vietnam  169:- Pirates 169:- 239:- s p.1 379:-
m Framtiden ar p4 vag att forandras! Na- Vissa av sakerna existerar bara et li- o U crowR - Eiopib , 109:- 149:- Silont sorvice 290:-
gon fanatisk sekt har p4 nagot vanster  tettag och sedan férsvinner de sa man 9%:-  149:- BMX-trials 39:- Winter gumes 290:-
3 lyckats skapa nagon sorts krafter som  har inte alltid sa stor glddje av dem. 109:-  149:- Gunship 139:- 219:- World games 200:-
kan andra i det forflutna! Du har blivit ut- Jag gillar inte Hysteria sadéar hys- d of Thieves 239:- Kampfgruppe 329:- i
vald att ta k&l p& dessa monster! teriskt mycket efterssom det hor 19: 3 ool -~ Plus en massa andra
kv et i b alad T till den dér enormt stora och tra- ; 119:-  169:- Lewt mission 119:- 169:- spel
indA ointressant. Jo, duskaheltenkelt.  igaKkategorinav spel som gér ut o S o 119 199 Bestall katalog
springa omkring &t ht;ger och vénster p& ;’;:;:e?sr;‘?gr_;?ﬁizxﬁg':::;?d' M3:- 393 Megn Apocalypse 119:- 169:-
skrmenoch skjutapaistortsettalitsom | judet &r héftigt, om man har stdlitin 105t  100st Disk.boxar: Obs!
Or sig. Du ska plocka nagon softs pus- 3 ait ha melodi istéllet for ljudeffekter, - 450:- 5,25/ 100 lisbar 109:- St
selbitar som gerdigenbild paengub- o0 a i haftiga. .. X e : : : 3 Pack:
be. Sedan ¢4 fé du sidss motett mons " Gafiken dr faktiskt ocksé ganska ha y " Sk 1120 Bateg B e of e Vet
_Ittsom syboliserar gubben pa ndgot ;4 framst dé de scrollande bakgrunds- 160:- 1450:- 35 / 40 lisbar 99:-|
sat. bilderna. 165:-  1500: 3,5 /2%40 ldsbar 149:|  Hard Bull 93:
Nar du tagit kil p& det monstret sa fiyt- Johan Pettersson -~ o8 850:- Joysticks: PSI-15
tas du fram en liten biti tiden och far gbra 105:- 950):- Quickshot 11 79:- 3 Pack:
typ samma sak igen, kul va? T 1 - b
Under tiden som du springer och  PYis: Jadu... _ sedd Nashua 195:--  1850:- Quickshot 11+ 119::  BMX-Racer -
skjuter litegrann s kan du hitta "citro-  FOretag: Software Projects 210 1950:- Quickshot Turbo 199 - BMENaawitor L
ner" som ligger lite har och dar. (N&ja, Quickshot IX 149 BMX-Trials
nér man skjuter speciella saker sa kom- eaasin| Lown SPHL- | PRIS- ¢ 3 Pack: 3
mer dom fram) N&r mantaren citron s& WARSE | vinee i y Quickgun 11l Turbo 119:T
dyker en pil upp ovanfor 5 ik bilder 5 The Final Cartridge [1475: - Comp.Pro 5000 1950 ~ Word cup football
angst ner pa skirmen. | Beach head 119:-
Prof.Compet.9000 195:-
Forvarje citron s gér pilen ett steg at e 1 jarrstyrd - | Do
héger och staller sig ovanfor en ny bild. - 3 Fi i g
Ellg:;nkg sgrn'gtéglﬁrar oliga vageq ﬁgh - 7 ¥ y
mganvélj oecochnd aﬁaycnk;g?p;:up; o 9 A!la priser inkl moms och porto.Vi saljer aven spel till Atari Spectrum Vic 20 |§-
5;? m._}(gedan s&forsvinner naturligtvis 1 Vic 16/+4 Msx Bestall katalog.Ingen returratt om plomberingen ar bruten
pilen. z i
OSSR ller pd anvand produkt Mdlsmans tillstind om du 4ar under 16,

lite kulor som flyger omkring dig och
skyddar dig, lite laserpilar osv
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B Du befinner dig p& Colian, en aste-,
roid i slutet av System 7.

Colian har aldrig varit ett trevligt stél-
le, bortsett fran det att den &r mycket rik
pa mineraler — den sortens mineraler
som folk dodar for. . . :

Detonite — sprangdmne, Quaza —
energigivande kristall som kan aterupp-
bygga molekuléra strukturer, Zenite —

.en metall som kan lagra kraftiga mag-
netféllt och Aluma — den hérdaste kén-
da metallen som ar ndstan helt ofrstor-
bar och perfekt att bygga vapen av.

Under flera ar har ett avancerat
gruvdrift-system byggts upp pa Colian.

, Tio gruv-kolonier med sina egna gruvor,
lager och fyndigheter sammankoppla-
de med ett komplicerat system av rymd-

“skyttlar som transporterar mineralerna
genom nétverket.

Allt fungerade perfekt anda tills Em-
pire Mother Ship dék upp i horisonten
— den mest respekterade forstérelse-
maskinen ndgonsin i omloppsbana runt
universums vérdefullaste asteroid.
Missiler slog ut Colians férsvarssystem
och befolkningen véntade pa den slut-
ligaattacken ... menden kominte. Em-
pire hade andra planer.

| stéllet for att forstoraplaneten ocku-
perade dom den. Bara for att bygga Ter-
rorpods — mycket avancerade vapen.
Detta var en chans man inte fick missa
— att ta reda pa huren Terrorpod &r upp-

gd. Det enda som behévs ér att fa tag
pa alla delar. Hur? Jo, ditt uppdrag &r att
samla in dem... i

Du kontrollerar en Defence Strategy
Vehicle (D.SV). Till din hjélp har du en
‘drover och en ofullstandig karta éver om-
radet. Du ska gora bytesaffarer for att
byta till dig mineraler, men ocksa sam-

la delarftill Terrorpods. Efter entid pa pla-

1 B Marvin &r en lite glad mus. ..
" Néja, just nu ér han inte riktigt sa glad.
' Hans tjej Meryl har ndmligen lamnat ho-
# nom fr ndgon annan mus. Din grej &r
) nu att hitta Meryl och ja. ..
Ovanstéende har egentligen ingen-
' ting att gbra med spelet. Det hela &ren
sorts plattformsspel som &r uppdelat pa
en massa skdrmar och pé den sista s
finns férmodligen Meryl.

Med plattformsspel menar jag eft spel

|_dér man hoppar omkring mellan olika
rorliga och icke rorliga saker samt klatt-
rar pa stegar och rir sig i stérstaallmén-
het.

Pé varje skdrm finns det ett visst an-

. tal saker av en viss typ som man ska ta
(ibland jordgubbar, ibland ballonger
osv.). Nar man tagit alla saker pa en
skérm s& kan man krypa igenom en li-
ten ddrroch Voila! s& kommer det en ny

" skérm. S8 kan man hélla pé tills Ragna-
rok eller iallafall tills skdrmarna tar slut
och man hittar Maryl . ..

Om man skulle gdmma datorn och
bara visa monitorn s& skulle férmodli-
gen INGEN kunna gissa att Mousetrap
var ett Amigaspel.

Det har inte pa nagot sitt utnytt-
jat Amigans madjligheter varken
nér det géller ljud eller bild. Men
faktiskt. .. jag tyckte att det var

SHOOTING STAR

B Neegj!

Det ar vad som racker for att beskri-
va Shooting Star fér Amiga.

Spelet &r extremt daligt och erbjuder
inget som helst n6je for den som spelar
det. Det &r ett spel jag helt enkelt inte star
utmed att férsoka spela langre tid én tva
minuter.

Spelet gar ut pa att samla ihop sex
stycken runda blippar som finns utsprid-
daien slags bana. Pa vissastéllen finns
streck som hindrar dig fran att komma

_fram. Vissa av dessa streck blinkar lang-
samt och nér de inte syns kan du &ka for-
bi dem. Mot dig finns fula rymdskepp
som helt ointelligent skjuter mot nagon-
ting.

Ditt eget lika fula skepp kontrollerar du
med joystick och har samma férméaga
som fienden att kunna skjuta. (S&
illa??? Red anm) Nér du klaratenbana

* fortsétter du med en ny, niva efter niva.
Grafiken &r det samsta jag sett pa
ett spel till Amigan, ett likadant
spel kan man litt astadkommas pa
64:an.

Ljudet &r helt vardeldst; om man bort-
ser frdn den iat som spelas innan man

neten blev du upptéackt av Empire Mot-
her Ship och da beslutade dom att fér-
stora alla byggnader med hemlig infor-
mation, nardom gjort det siktardem pa
dig...

Hela tiden géller det for dig att vara pa
din vakt och akta dig for fiendens mis-
siler. Du sjélv skyddar dig med skoldar,
missiler och en phaser. Du kan dessut-
om bygga upp byggnader som blivit fér-
storda genom att anvénda Quaza.

Terrorpods ar ett avancerat spel med
mycket bra grafik. Spelet ar till en boér-
jan aningen svért att forstd, men ger nar
man lart sig det en lang tids spelande.
Det ar synd att ljudet &r lite tunnt nér spe-
leti dvrigt &r mycket vélgjort. Manualen
som medfljer 4r pd engelska och &r
mycket l&ng. Det finns dessutom en
snygg poster med i férpackningen.

Kalle Andersson
Foretag: Psygnosis
Pris: 299 kronor
Betyg:

]
.‘
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ganska kul att kutamomkring med
Marvin...
Johan Pettersson

Pris: 199 Kr
Foretag: MicroValue

SPEL- | PRIS-
GRAFIK| LJUD VARSE

startar spelet.
Faktum &r att jag skulle inte kopa spe-
let om det s& kostade 50 kronor.
Kalle Andersson

Pris: 159 kronor

SPEL- | PRIS-
GRAFIN| LJUD VARE | vARSE
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|
— D S e

MEDELVARDE: 1.0

e i

B Vill duleka detektiv? Kanske kan d&
Mission Elevator fran Micro-Partner vara
ett kul spel for dig.

FBI har blivit utsatt fér utpressning.
Frammande agenter har belagrat ett ho-
tel som ar tdckmantel fér en av FBl:s av-
delningar.

Hotellet sprangs av en tidsinstélld
bomb om inte ett antal av fiendens spio-
ner sldpps fria.

FBI lyckades pa nagot satt komma i
Lontakt med en data-specialist som kom
fram till att bomben finns pa 62:a vaning-
en. Han hittade till och med stoppkoden
till bomben, men straxt dérpa blev han
upptéackt av fiendens agenter som kas-
tade honom i kdllaren.

P4 vagen dit lyckades han gdmma ko-

% den i delar pa olika stéllen av hotellet.

FBl beslutar att satta deras superagent
Trevor pa uppdraget att finna alla delar
av stoppkoden och stoppa bomben.
Det ar du som ar Trevor och det ar du
som mot alla odds ska finna koden och
tadig uppill 62:a vaningen darbomben
finns.
- Den enda information du far &r féljan-
e:
B Hotellet &r uppdelat i grupper om
atta vaningar. For att komma frén en
grupptillen annan maste du tadigigen-
om nddutgéngsdorrar.
B Forattkommaigenom nédutgangs-
dorrarna behéver du en nyckel som por-
tiern hari sin bakficka. Problemet &ratt
han har sprungit och gémt sigi nagot av
rummen. Hittar du det rummet far du
nyckeln av honom.
B For att stoppa bomben behdver du
koden som bestar av 16 delar. Pa varje
vaningsgrupp hittar du tva delar av ko-
den.
W Hotellets mobler ska noggrant un-
dersokas. Koden kan finnas var som
helst.

il

Du startar pa bottenvaningen och tar
dig upp med hissar. Nastan 6verallt finns
det frimmande agenter som gor alit for
att ta kal pa dig.

P& de olika vaningarna finns manga
mabler i form av stolar, tavior, dérrar,
bénkar, blommor m.m. Dessa maste un-
derstkas for att visa om en del av koden
finns gémd dar. Bakom vissa dorrar
finns diverse mystiska ménniskor som
kan ge dig vagledning.

Mission Elevator har mycket bra
grafik. Ljudet kunde ddremot vara
lite béttre. Visserligen finns det
bakom vissa dérrar ménniskor
som vriker ur sig vissa saker med
samplat ljud, men i dvrigt finns det
inte mycket.

Hur som helst tycker jag att Mission
Elevator &r ett bra spel. Instruktioner pa
engelska.

Kalle Andersson

Foretag: Micro-Partner
Pris: 215 kronor

Betyg:

MEDELVARDE: 3.5

PAC BOY

B De flesta av er kan sékert gissa att det
&r fragan om klassikern Pac-Man pé
Amigan.

For er som inte vet vad Pac-Man géar
ut pa s kan jag tala om att man ska ata
upp piller i en labyrint samtidigt som
man aktar sig fér spoken. Om man ater
en speciell typ av piller sa kan man ata
spokena for ett litet tag.

Pac Boy ar formodligen den séms-
ta Pac-Man kopian jag sett pa
linge. Banan som man spelar pa
dndras aldrig. Grafiken &r inte di-
rekt vacker. Pac Boy-figuren kun-
de ju dtminstone vara lite runda-

re...

Spdkena ar TOTALT ointelligenta. De
gar hela tiden efter ett speciellt mons-
teroch om de lyckas tadig sa ar det en-
dast otur. (Pa det riktiga s& blir du JAGAD
av spokenal)

Inte blir det heller nagon férdndring
nar man har kékat ett rétt piller som ger
en mojligheten att ata upp spokena.

Nej da, spokena gar pa precis som
vanligt, ingen réadder for Pac Boy ar. Nar
man nu har tagit ovanstaende piller sa
bérjas det spelas en melodi som talar
om att man kan ata spoken.

Det grymma ar att melodin sedan av-
slutas TVART och allt blir som vanligt
ingen. Detta medfor att man da I&tt kan

for att 4ta upp det. (Pa det riktiga sa blir
man férvarnad genom att spékena blin-
kar. :
Pa detta spel kunde de ju ha gjort s&
att melodin tonade ner.) Dessutom s&
finns det en bugg (ett fel som gor att
programmet inte fungerar som det ska
som gor sa att det ibland férsvinner tv
spoken fran labyrinten ndr man bara har
atit upp ett. (M.a.o. spelet TROR att du
har tagit tva istallet for ett!)

Det enda nytdnkandet i detta spel &r
att spdkena blir osynliga pa de hogre ni-
vaerna och endast synliga ndr man har
kakat ett rott piller. | dvrigt har detingen-
ting! (Med undantag for ljudet som
stundtals kan vara behagligt men melo-
dierna &r pa tok fér korta sa de spelar
dem om och om igen istéllet.)

Johan Pettersson

Pris: 159 Kr

Foretag: Softgang
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B Impact fran Audiogenic software &r
ytterligare ett Break

— Out liknande spel till Amigan.

Temat aroutrctterllgt man kan tydli-
gen gora spelet hur manga ganger som
helst till alla datorer och fortfarande ar
dom flesta ganska roliga.

| Impact finns det attio stycken skar-
mar sa risken for att man ska tréttna pa
dem ar ganska liten dd manga dr gans-
ka svara att klara, men om man skulle
gora det kan man sjalv designa ytterli-
gare fyrtioatta stycken. En nygammal fi-
ness ar s.k 'lésenord’ som gor att man
kan hoppa éver ett antal skarmar.

MEDELVARDE: 3.8

Lésenorden far man ndr man nar vis-
sa nivaer, s& man kan aldrig hoppa dit
du aldrig varit tidigare.

| Impact styr du din platta med musen,
nagot som jag vilkommnar da det ger
mer ‘arcadkénsla’ at spelet. Ljudeffek-
ternai Impact &r inte samplade (inspe-
lade) i lika h6g grad som andra Amiga
spel, men de ar for det |nte daliga utan
faktiskt ganska bra, manga och varia-
tionsrika men tyvérr inte i Stereo.

Grafiken ér vélgjord, man har lyc-
kats gora den fargrik och snygg
utan att den blivit plottrig.

Bollen studsar snabbt och exakt. Att

spela Impact blir latt vanebildande d&
det allt &r valgjort och snyggt néstan helt
utan iriterande smaéfel, utom ett, man
kan inte ladda in skarmeditorn om man
har extra minne utan att forst kora pro-
grammet 'NoFastMem'.

Det racker med en hand p& musen
och blicken pa skdrmen s kan timmar-
na latt rinna ivdg, det &r helt enkelt kul
att spela Impact!

Pekka Hedqvist

Pris: 199 Kr
Foretag: Audiogenic

B En militér forskningsstation ar anfal-
len av enarmada av skepp fran Ontego.
De &r ute efter viktig information om hur
avancerat jordens forsvarssystem ér. De
maste till varje pris stoppas, och som er-
faren militar faller uppdraget pa dig.(Det
féll och gick sdnder. Red anm)

Space Fight fran Softgang &r ett sim-
pelt Space-Invaders spel.

Pé dvre delen av skirmen finns det ett
antal skepp som ror fram och tillbaka
samtidigt som de hela tiden kammer
nérmaredig panedre delen av skirmen.

Det ar synd att en del forsoker tj&na
pengar pa att lura pé folk spel som Spa-
ce Fight. Grafiken ar spartanskt gjord
utan nagra som helst finesser, det &r
dessutom onddigt smé skepp och skott
vilet gor det jobbigt att spel och se skot-
ten.

Ljudet &r inte heller det bra men
det finns en del samplade ljud
som ar bra.

Att spela Space Fight dr inte roligt, inte
for att speliden ar gammal utan darfor
att spelet i sig ar dalngi gjort. Manga
lagprisspel pa 64:an ar battre 4n Spa-
ce Fight till Amigan, och &ven om det har
ar ett relativt billigt spel for att vara till

Amigan sa &r det inte vart sin pengar.
Det finns andra spel som &r gratis och
battre (Public Domain m.m).

Pekka Hedqvist

Pris: 149 Kr

SPHL-
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B Break-Out spel borde vara ganska ut-
tjatade vid det har laget men dnda dy-
ker det upp nya spel i den stilen. Mind-
breaker ar en av dem.

Om man kommer ihag det gamla
goda Breakout dar det bara gélide att
skjuta ned brickor med en studsande
boll utan extra hjdimedel eller bonus vet
man exakt vad Mindbreaker gar ut pa.

Om man vill kan man spela tva sam-
tidigt och antingen tavla mot varandra
eller taviatillsammans. Att tvla mot var-
andra &r svart, det brukar sluta med att
bada &r alldeles for inriktade pa att for-
stora for den andra och darfér inte far
mycket poang kvar.

Att spelaiettlag ar betydligt trevliga-
re och man kommef betydligt langre &n
om man skulle tdvla mot varandra eller
spela ensam. Eftersom man inte forlo-
rar nagot livom inte alla bollarna har akt
av planen kan det vara bra att en av spe-
larna star och haller en boll studsandes
lodrétt.

Man kan vélja mellan attha samma
brickuppstélining pa alla banor eller att
ladda indem fran disk. De som ligger p&
disk kan man éndra alltefter behag, sa
man behdver inte tréttna p& nagon.

Ljudetispelet & samplade trum-

mor som ibland later som ett fyr-
verkeri nar man plockar brickor
tillrdckligt snabbt. Nir man forlo-
rat alla sinaliv far man hora ett ska-
deglatt skratt som &r det basta jag
nagonsin hért en dator upp-
bringa.

Grafiken &r ganska enkel, bara fyrkan-
tiga brickor men fargerna &r nigot spe-
cielltoch det gar att astadkomma snyg-
ga ménster med editorn,

Mindbreaker skall helst spelastvaoch’
pé en fargmonitor med ljud, annars tap-
par det ganska snart sitt varde.

Tomas Hybner

SPH- | PRIS-
VARDE | VARDE

GRAFIK| LD
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MASK

Englands populdraste teckna-
de serte nu som dataspel. Kan
du styra den flygande bilen
"Thunderhawk’ genom alla
hotande faror. Ett spel som
kommer att bli en klassiker.

K) 129:- (D)

implosion

Kan du dverleva i ett spel med
detta tempo dr du verkligen en
dkta “joystick-warrior’ Implo-
sion ar ett spel dar alla sinnen
mdste funka rill 120 procent,

(K) 129:- (D) 179:-

Bubble Bobble

Mér Bub och Bob, tvd av dom
mest uppragna djur(?) du har
sett. Folj dom i jakten pd deras
[flickvanner. Plocka upp mar
och hemliga vapen pd vigen.
Overlev tillricklige linge och
du fdr mota Baron Von Bubb-
la, och der ar INTE roligt.

(K) 119:- (D) 179:-

P ) 8
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TERMINATOR

Joysticken som gdr utanpd all
annat! Microbrytarna gor spel-
kdnslan och exaktheten fullstdn-
dig.

Endast 259:-

{Uee NI itBNOw

Super Sprint 64/128 SPEL 64/128 SPEL
: g;;:q :’Z; j;f,j;; ?I;’;;vi Namn Kass Disk Namn Kass Disk
hindren och samla pd dig dom ACE Il 149:- 199:- Defender of Crown 199:-
gvllene skiftnycklarna, pd sd Black Magic 149:- 199:-  Destroyer 199:-
sart kan du Z:ygga wt din bil til] COD\’O}' Raiders 149:- 199:- Guild of Thieves 249:-
ert verkhgt farrvidunder. Living Davlights ~ 149:- 179:- Hollywood Poker 149:-
(K)129:- (D) 179:- Pirates 199:- 249:- War Games Const Kit 249:-
Prohibition 149:- 199:- Expert Cart 3.1 495:- (cart)
Re-Bounder 149:- 199:- Advanced Art
Revs + 149:- 199:- Studio 299:- 299:-
Live Ammo Star Paws 89:- 159:- Go For Gold 69 99
. En Acnon-packad samling Zyriaps it T - S il
fran Ocean/Imagine. 5 farr- Barbarian 149:- 199:- Game Maker 179:- 249:-
fyllda spel for manga, mdnga ~ DeCeplor 149:- 199:- H?ad o HEE!S 129:- 159:-
" timmars underhdlining. Spe-  Last Ninja 149:- 199:- High Frontier 149:- 199:-
len som ar Rambo, Army Mo- Juartet 149:- 199:- Inheritance [I 149:- 199:-
ves, Top Gun, The Great Es- ['hing Bounces Back 149:- Pirates of barbary coast 169:-
cape och Green Beret. slag Fight 129:- 179:- Max Torque 129:- 179:-
(K)129:- (D) 169:-  Oink! 129:- 199:- Mutants 99:- 149:-
Micro Rythm 49:- 89:- Nemesis the Warlock 129:- 199:-
Hades Nebula 139:- 199:- Nuclear Embargo  129:- 199:-
Road Runner 149:- 199:- RanaRama 139:- 199:-
|Yogi Bear Starglider 199:- 249:- Roque Trooper 199:-
Are you smarter than theave-  Azimuth, Justering  109:- Up Periscope 349:-
rage bear? Yogi’s klassiska  Blietzkrieg 149:- 199:- Superbas 64 695:-
sjalvgodhet har flyttats Gver ~ Delta 149:- 199:-  StarTexter 395:-
till datorskirmen. Tillsam-  Deep Strike 119:- 149:- Spreadsheet (kalkyl) 299:-
mans med hans valdsamma Diskettklippare 69:-
aprit pd pick-nick korgar. Ty-
wdrr sd har Yogi allt for mdnga
fiender och hosten ndrmar sig
med stormsieg. :
(K) (D)
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Red: Mats Kempe
Anders Kokeritz

B Phantasie Il, har fatt en fortséttning
i Phantasie Ill

Mycket har forbéttrats, men tyvarr
bley helhetsintrycket sdmre, och det be-
ror inte bara pa upprepningseffekten,

Phantasie Il &r liksom de tva fore-
gangarna ett rollspelsliknande spel,
med strider som en dominerande del.

-Man samlar erfarenhet, styrka och kun-
skap genom sina aventyr i fantasilandet
Scandor.

Ménga nya finesser har tillkommit, bla
har dina spelare olika socialklass och
traffar raknas olika beroende pai vilken
kroppsdel de traffar.

Om man far exemplevis hoger arm av-
kapad, blir det genast mycket lurigare att
slass. Antal alternativ man har i strider-
na ar ocksa fler, stenkastningen &r ersatt
med pilb&gar, och man har mdjlighet att
retirera ldngre bak | leden.

Striderna blir dock alldeles for trétt-
sammaioch med att man nu méste vélja

nya handlingar for vare“stridsrunda,

_ denlilladetaljen racker for att gora spe-

~let olidligt siétt att spela.
Sammanfattningsvis kan_man
sdga att tanken var god, men ut-
forandet daligt. Sma detaljer for-
stor helhetsintrycket, och hindrar
det fran att bli en vardig fortsétt-
ning pa Phantasie II.

Anders Kokeritz

Foretag:SSl
Pris: 249 Kr (Disk 64:an) 299
(Amiga)
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MEDELVARDE: 2.3

Dlundered
fearts

M Infocom siar ett slag for jamstélldhe-
ten! Plundered Hearts &r det forsta aven-
tyret med en kvinna i huvudrollen, och
dessutom skrivet av en kvinna, Amy
Briggs.

Sjalva spelet, som till stor del bygger
pa samre kioskromaner och utspelas
bland pirater och gentleméan pa 1600-
talet, har dock aldrig hort talas om jam-
likhet. Kvinnorna ar svaga och veka, och
méannen stora, starka och kraftfulla.

Du spelar en ung engelska pa vagtill
Vastindien for att radda din alskade d6-
ende fars liv, men resan blir avbruten
bara ett par dagar frdn malet av ett pi-
ratanfall!

Alla pirater &r inte s& grova som det
farst verkar, och nér du traffar piratkap-
tenen Falken for forsta gdngen kanner
du forédlskelsen komma rusande genom
adrorna som ett skenande tag.

Ségavad man villom fortsattningen,
men trékigt, det far du inte. Bortsettifran
alla dventyr ochall spanning, far du ock-
sa en rejal dos romantik, och kérlek.

Att komma ut ur hytten, dér du hélls
instdngd for din egen sakerhets skull,
blir det forsta kraftprovet, men sanner-
ligen inte det sista. Och att halla karle-
ken pa sin plats, ochinte Iata dig styras
blint av den &r inte heller det lattaste. Kan
du verkligen lita pa kaptenen?

Spelet ar relativt latt, det hénder tex
ibland att I6sningarna pa problemen ar

sdgivna, att man har svaren innan man

ens har upptéckt fragan.
Amy Briggs har gjort omsorgsfulla
bakgrundsstudier for att ge en trovardi

atmosfar, och det har hon lyckats bra
med. Alit fran klader till manniskor och -

varderingar verkar stamma, &ven om d

kan bero pé att jag har l4st f6r mycket !

kiosklitteratur.

Plundered Hearts &r &nnu ett braspe
frdn Infocom i den traditionella stile
med hinder att verbrygga och problem

attlosa. Det nya &r framforallt inférandet

av romantik, och att man spelar en kvin-

na. Detta gor en inte obetydlig skillnad, -

och omvaxling férndjer som alla vet.

Foretag: Infocom
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B Nord and Bert Couldn’'t Make Head
or Tail of It &r ett minst sagt annorlunda
aventyr frén Infocom. Istallet for de van-
liga probf@men och gétorna, s& méts du
nu av ordlekar med homonymer och ut-
tryck.

Spelet bestar av atta smadelar som &r
olika sidor av samma helhet, ndmligen
attden lilia staden Punster har drabbats
av en spraklig sjuka.

« Sjukdomen yitrar sig pd manga satt,
bla kan férvandlas en fin chokladmous-
se till en chokladbrun &lg (mobse) bara
fér att uttalet & samma pa engelska. Pa
ett annat stélle kan ett bildligt uttryck
som att gréva ner stridsyxan fa en mer
bokstavlig betydelse, etc etc. Hela sta-
den har blivit lamslagen och givetvis ska
DU rédda den genom att l6sa gatorna,
och genomskéada forvandlingarna.
Nar du val har forstatt att det segel
(sail) som ligger pa en hyllai sjélva ver-
ket &r en rea (sale), ar det bara att skri-
va SALE och férvandlingen gar tillbaka.
Sju av de &tta delarna ar helt obero-
ende av varandra, med egna rum, pry-
lar och problem. Den attonde daremot
kraver att man har 16st alla de andra for
att man ska kunna prova den, ochinne-
héller sjélva slutet pa dventyret.
Programmet har en helt ny parser, dvs
den del som tar emot och behandlar
dina kommandon och dnskningar, bla &r
all kartritning borta. Du ser hdgst upp pa
skarmen till vilka stéllen du kan ga hér-
ifr&n, och om du skriver namnet pé en
av dessa stéllen, sa kommer dudit. Enk-
lare kunde det vél knappast vara? Vidare

slipper du skriva EXAMINE fére foremal

du vill underséka, och ledtradar ar inlag-

dapadisken i stéllet fér att siljas sepa-
rat som InvisiClues.

Det annorlunda speisattet kan
kdnnas som en uppfriskande
flakt, men tyvérr blir spelet myc-
ket svart att klara utan en mycket
god kunskapiengelskaochenbra
ordbok (om man inte tittar pa alla
ledtradar och Iésningar forstas).

Man bér behérska uttryck, fraser och
talesatt som normalt bara anvands avde

Anders Kokeritz

Pris: 249 Kr (D 64:a) 349 (Ami-
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som har engelska som modersmal, och
det gor tyvérr detta spel mindre lampligt
fér Sverige. Dessutom blir spelet sl6tt
pga 1541:an, men det borjar man bli van
vid efter ett par & med den driven. (Driv
inte med spelet. Red Anm)

Anders Kokeritz

Foretag: Infocom
Pris: 249 Kr (D)
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Manga fragor till aventure/wi-
zard ror texstrgrafikspelet
»’The Pawn’’

Déarfor publicerar vi har l6s-
ningen till dventyrsspelet.
Losningen &r insdnd av An-
ders Ahl i Sévsjé som far spe-
let Guild of Thieves pa disk till
sin 64:a som tack.

P& Grassy Plain hélsar man Kronos
"’hello”’, tar brevet och frégar honom om
armbandet man har pa sig. Ta ladan.

| Palace Garden. Leta i fontanen. Ta
“chit” lyft mattan och ta tranyckeln. Ta
fram metallnyckeln ur fickan och 6ppna
dérren. G& in i skjulet och ta ''hoe’,
“rake” och "trowel’. i

Gateway. Visa brevet for vakterna.
Vanta fem ganger och ge ladanill dven-

mannen och stig pa hasten.

Grassy wilderness hos Honest John.
Hér skaman handla &l och whisky efter
man har hdmtat myntet ur tradet.

tyraren som dyker upp. Ta den déde -

1 Foothills gorman fjande: Use shin.

LOSNINGEN TILL

- The Parm

to tie hoe and rake together. Lever boul-
ders. Drop hoe and rake. Wear shirt.

Ga upp for klippanochini groﬂﬂn. Sitt
pé Hasten annars &r det kolsvart.

Lava river. Hoppa av héasten. Slapp
allt g& upp tvé ""vaningar’” till Riverside
chamber och sla sonder véggen
(smash wall).

Vid Stoned Lava River. Fore detta
Lava River. ""Push pedestal”. Taden bla
nyckeln. Med den bl& nyckeln kan man
antingen rosta eller rddda prinsessan.

Hoppa pé hésten och ga tillbaks till
Narrow Tracks. Ldmna éventyraren och
hésten. ;

Large Hill. Knyt trdjan runt armban- -
det. Ta skélen och sétt pa tréjen igen. Ga
till Platey-och fyll skaleq.med sné.

Ga tillbaks till gurun och ge honom
skélen som nu &r fylld med vatten. Tari-
set och ga till Forest clearing. Ta
"pouch' urstubben. Oppna pasenoch
blanda de tre fargerna. ""Take white'.

Klattra uppitradet och Sppnadoérren
med tranyckein.- Stdng dorren och
"push floorboards"’

G4 till Office. Ta bort mattan och 6pp-
na kassaskapet med den bl nyckeln. Ta
papperet och ga till Voting Booth och
lagg papperet (=réstsedeln) i den stora
ladan.

| Lounge. Tapa skyddshjalmen (hat).
Leta i soffan och ta myntet.

Passage. Tryck pa knappen ochvénta

&r en skjutddrr gar den inte att 5ppna pa

nagot annat sétt. G&in. Stangdorren pa

samma séatt som den éppnades. Tryck

pé andra knappen. dppna dérren igen.
ut och "'use trowel to get lump'.

Skuttaini hissen, stang, tryck pafors-
ta knappen. Ta repet. Oppna och lam-
na tradet.

G4 till den snokiadda platan igen.
Smalt sndgubben med ljuset (white). Ga
ini slottet. (Enter tower) ta kdngorna och
prisman. Villman rédda prinsessan som
arinlast uppe i tornet fr man inte ha ros-
tat tidigare,

G4 ut och ta white. Ga tillbaks till Nar-
row Tracks. Ta &ventyraren och g upp
till Laboratory. Ge forst riset, sedan
"lumps” till alkemisterna. De férsvinner
och ga dérefter ini Store room. Gor dér-
efter: 'Cast spell on books"' |ds boken
ochta aerosoul’’. | den ska man fanga

“Kronos sjal.

Ga férbi repbron och gé till héger vid
High Ledge. Gé rakt fram till Room.
éppna skapet och knyt fast repet vid kro-
ken. Riv ner pappersvdggen méd "'tro-
wel'’. Ta repet och kiattra ner. Sldpp rep

fyragénger. "slide door'. Eftersomdet. . gch “trowel”s - :

o L
vl e e 4 s

Ga tlll Passage och knacka pd dorren
fem ganger. Ge dérrvakten whiskyn.
Stoppa ner ljuskéllan i pdsen och sting
den.

Gatill Annexe. Dér sitter 50-talsstjar-
nan Jerry Lee Lewis och sjunger sin
gamla hit Great balls of fire (fyndigt!). Ge
honom olet.

Gatill Cavern men dppna inte kylska-
pet. ga dsterut till Hell och fréga djévu-
len om livet.

Gaétill Chamber; upp fér repbron och
till vénster. Ge draken kéngorna och
prismat. Slapp aventyraren. Gér sedan
féljande: "'Point with white at shadow.
Shine with white at shadow."" Draken blir
glad. Ater nagra hobitter och slapper
igenom huvudpersonen.

| Workshop kastar man giftflaskan
mot Kronos och trycker pa "nozzle” pa
aerosoultuben.

Gatillbakatill helvetet och ge aeroso-
ulen med Kronos sjél till djavulen. (Vil-
ket uppdrag?!?)

_ Nuska man ha hunnit f& 350 poéng.
Oppna Cream doors och gé sedan éver
den rdda linjen.

¥




M Daves flickvén Sandy har kidnappats
av en galen vetenskapsman som bor
med sin kndppa familj i ett spokhus i ut-
kanten av stan.

Som Dave galler det att samla tva av
sina bastavanner foratttasigini huset
och radda flickan fran ett 6de vérre &n
doden.

Genom att vélja vanner valier man
ocksa hur spelet utvecklas. De olika per-
sonerna har olika egenskaper och rea-
gerar pa olika satt i de situationer de
hamnar i.

Spelet som kommer fran Lucasfilm
paminner starkt om Stephen Spielbergs.
och George Lucas’ filmer; ungdomar
som rakar i trubbel och bekdmpar halvt
dvernaturliga krafter for att ridda ndgon
flickas liv och karlek.

Detta spel &ringet undantag frah den
regeln. Det géller att styra de tre perso-
nernaidetta dventyrs-arkad-spel. Med
hjalp av motorsagar, illaluktande mat,
tomma burkar, malarpenslar och en stu-
len staty frén Louvren i Paris ska man
leta sig fram till flickvdnnen, Men se upp
for ''the bad guys® som. gor allt for att
kasta ner eni fangelsehalan dar ett myc-
ket dekorativt skelett skrépar omkring.

Spelet &r proppiyllit med rum och ett
stort antal prylar att anvanda.

Men det ar nagot som inte stammer.

Spelet &r roligt de forsta timmarna
man spelar det. Men det &r oerhdrt |ang-

_samt. Att styra de tre spelarna fran ett
- rumfill ett annat ar namligen ett helt fo-
retag. Det &r inte bara att be dem folja
- efter. For samtliga medverkanden méste
styras noggrant. Forst méste man gé
med den forsta, vilket tar x sekunder ef-
tersom 64:an maste ladda in det nya
_rummet frén diskettstationen. Fér att
Iransportera den andra figuren maste
man tilibaka till rummet dér han eller hon
stari. Ny laddning fran diskettstationen.
Sen gé.r nisse nummer tva till rum num-
mer tva: ny laddning, mer tid som gér &t
Och for att dentredje personen ska vid-
are krdvs samma ritual en géng till.

Det &r vél okejom man ror sigi nagra
f& rum, men att g& genom samma pro-
cedur 20, 30, 40 eller till och med 70
génger &r omstandligt.

Jag tror dock spelet kan bli riktigt ro-
ligt om man haren TV vid sidan om sin
dator. Da kan man ndmligen glo pa dum-
burken samtidigt som de tre huvudper-
sonerna knallar fran rum till rum. Och s&
slipper man bli frustrerad 6ver all tid som
férsvinner ut genom luften och in i
1541:an.

Lyckligtvis har Ron Gilbert och Gary

Winnick som gjort spelet aktiverat funk-
tionsknapparna for att spelet inte ska bli
ospelbart. P det séttet slipper man se
de langa intruduktionerna mer en en
géng. Och man kan hoppa mellan de oli-
ka karaktarerna pa ett smidigare sétt.
Grafiken fungerar trots sin enkelhet
férvdnansvért bra. Pojkarna och flickor-
na kénns riktiga &ven om de bara ar ett

Pris: 199 Kr (D)
Foretag: Lucasfilm

gang streckfigurer. Och omgivningarna
aterges aven de mycket val.

Skulle man mot fdrmodan inte se vad
man hittar finns =n hjalpfunktion som
beréttar precis alt. Funktionen kinns
vid nagot tillfélle inte helt riktig. Vid na-
got tillfdlle kan man knalla rakt in i ett
morki rum. Och med hjdlpfunktionen
kan man spara de enda lampan som
finns, vilket kdnns allt for enkelt.

Ljudet &r dven det ytterst spartanskt.
Och daven det fungerar val. Man slipper
de faniga trudelutter som brukar kom-
ma med och som man brukar bli hyste-
risk over. | stallet har Chris Gregg som
gjort ljuden har koncentrerat sig pa att
fa effekternariktiga. Utomhus hors syr-
sorna och innei hallen star moraklockan
achtickar. Bada ljuden, liksom de évri-

ga, kdnns ovanligt frascha for att kom-
ma fran en s liten burk som 64:an.

For att gbra situationen &n vérre for
vara hjéltar 4r fulingarna mycket akiiva.
Som tur &r fr man som spelare reda pa
nér de &r pa vag ner till exempelvis kd-
ket for att fa signagot att ata. Dessutom
far man folja nagot av deras konversa-
tion. Bara for att fa en klarare bild éver
vilka knappskallar man har att géra med.

Det finns en charm och en stamning
i Maniac Mansion som gor att man gér-
navill spela lite till. Det &r ett enkelt spel
ait spela och man kommer vidare i hand-
lingen utan alli fr stora anstrangningar.
Problemen &r klart uttalade och det ar
inte svart att motivera sig for att ta sig'i
kast med utmaningarna.

Lennart Nilsson
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Hit skickar du frigor, tips
och undringar om spel av alla
slag. Var Game Squad gor sitt
bista for att hjalpa dig. Mirk
kuvertet ’Game Squad Cor-

ner’’. Datormagazin, Karl-
bergsv. 77-81, 113 35 Stock-
holm.

i 7 O W ) () () A ([

Hur hittar
jag alla pokes?

Hej Datormagazin!

1. Kan ni inte testa Enlightment —
Druid I?

-~ 2. Hur hittar man pokes i spel?

3. Skulle ni kunna testa Load-It?

Jagtycker att ni ska starta en maskin-
kodskurs.

Datormagazin &r minst lika bra som
Zzap 64 och Commodore User men jag
tycker ni ska skriva mer om spel och
framforallt testa arkadspel! Jag undrar
ocksd over nir Out-Run kommer till
64:an.

Alla ni som fuskar i Rekord-Spalten,
jag forstarinte alls vad det &r for mening
med det!

Hej du! Enlightment ska vitesta sa
fort vi far fingramna pa det. Att hitta po-
__kesispel &r vildigt svart och det ford-
ras oftast att man dr kunnig i maskin-
kod och orkar leta igenom program-
met efter stillen dar t.ex antalen liv
@ndras. De flesta pokes éndrar pro-
grammet sa att det inte riiknar ned liv
etc.
Load-t drtestat och presenteras pé
sidan elva.
| bvrigt haller jag med pa néstanalla
dina forslag. Férutom maskinkods-
kursen, vi har faktiskt ASSEMBLER-
SKOLAN som har pagatt underettan-
tal nummer.

” Enkelt att

reseta 128:an

Hej, jag laser ofta att man ska géra en
reset pa speltips. Gar det p& 128:an i
64:a lage och i sa fall hur?

Jodu, det sitter en liten knapp bred-
vid av- och paknappen, den heter just
reset-knapp. Trycker du pa den och
héller ned C=(Commodore) knappen
resetar du i 64:a mode.

Svart att
nolistélla rekorden

Hej Dator M.

Jag ar en kille pa 14 &r som undrar hur
man nollstéller rekorden pa Epyx sport-
spel.

Hur man gor maskinkodsprogram
med The Final Cartridge.

Ar Action Replay mk 3 béttre &n The
Final Cartridge?

Hur gér man hégupplésningsgrafik
med maskinkod eller basic?

Fredrik P, Haninge
Att nollstélia rekorden &r lattare sagt
an gjort. De flesta spelen kraver att
man gér in pa disken och éndrar. Pa
Summer Games | finns ett program
som nollstéller rekorden at dig. Ge-
nom att skriva MON kommer du in i
maskinkodsmonitorn.

Action Replay Mk3 innehaller unge-
féar samma saker som The Final Cart-
ridge och lite till. Enligt min mening
ar Action Replay Mk3 béttre &n The Fi-
nal cartridge Mk1 och Mk2 men vian-
tatills du ser The Final Cartridge Mk3,
det torde vara det grymmaste i cart-
ridgevég som nagonsin sléppts...

Angéende hégupplésningen fardu
konsultera vart dénickegéng till pro-
grammeringsansvariga. . .(Dénicke-
génget star for hégupplésningen. In-
get annat. Dénicke anm)

Kalle ar
en pappskalle

Hejt
Jag &renkille pa 15 &r som undrar hur
i helsike Kalle Andersson far lov att skri-
va spelrecensioner? Alla kan juinte ha
samma smak men i DM 7/87 sa gav han
det vardeldsa spelet Cruncher Factory
medelbetyget 3.5 medan Helan & Hal-
van bara fick 2.8!!

Nej, jag tycker Kalle far néja sig med
att vara springpojke ... .

DM é&r trots vissa papphijarnor Sveri-
ges klart bésta datortidning!

Med vénliga halsningar Garfield.

Datormagazins recensenter dr upp-
skattade profiler | spelvéariden. Var
och en har sina dsikter och synpunk-
ter pa de spel de recenserar. Om man
ska tycka till om ett spel och ge en per-
sonlig bild innebér det att man tar
stillning.

Dé &r det direkt omdjigt att tycka li-
kadant som alla ldsare alltid. Och det
&r ju precis vad du skriver.

Helan och
Halvan ar
kartlagda

- |
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Game-Keys redaktion pre-
senterar | detta nummer en
karta till Laurel&Hardy, eller
Helan och Halvan som de he-
ter pa svenska.

Kartan innehaller féljande punkter:
1. Kartor

2. Bar

3. Tartor

4. Polishus

5. Cyklar, kulor, olja
6. Sjukhus

7. Bil med hund

Kartan ar ritad och insénd av Johan
Malm och Peter Janes i Sundsvall

il
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' Commodore’

Valkommen till din
Datorbutik i Uddevalla
Stromstadsv. 1

Vard 12—18 Lord 10—13

Vilken dator m m
passar just dej?

Ar Du oséker?
Ring eller skriv

ELLJIS LP/DATA
Box 672

451 24 UDDEVALLA
0522-35350

4 ACTION HITS

ARETS JULKLAPP, NYHET

TV SPEL MED ARKADGRAFIK **SEGA MASTER™"

2 SPEL hang on, labyrint 2 JOYSTICKS INGAR.

STORT SPELUTBUD

PRIS ENDAST

1395 KR

ENHANCER 200
T ‘

C 64, AMIGA,
C 128
RING FOR PRIS
PA DATAPAKET

1895:-
PA KOPET!!!
20
DISKETTER

5 TOPPSPEL
TILL SEGA

1. Out run

2. Rocky

3. Super tennis
4. Wonderboy
5. World soccer

GRATIS

269:-
269:-
199:-
249:-
249:-

NYHETSBLAD

Spel Kas Disk
Supersprint 115:- 165:-
Star paws 69:- 135:-
Last ninja 105:- 155:-
Roadrunner 105:- 155:-
Barbarian 115:- 175:-
Tai Pan 105:- 165:-
Renegade 115:- 165:-
4 action hits 95:- 145:-
Pirates 175:- 205:-
Epyx epics 105:- 155:-
California games  115:- 165:-

Superstar icehockey 115:- 165:-

Ocean sports 145:- 185:-
Indiana Jones 110:- 165:-
Live ammo 115:- 175:-
Scand gold 105:- 115:-

RABATTER!!! KOP MINST 3 SPEL
SA FAR DU 5:- RABATT PER SPEL

ELLJIS LP-DATA
451 24 UDDEVALLA

| ORDERSEDEL |
f Antal Vara Pris ',
; 1
J I
l 1'
| |
| 1
| |
| Namn 1)
| Adress |
| Postadress |
| |
| |
I |

Box 672




33

SLUTA

klia er i
ra.”Vaffé go den sa for?”
Skriv istillet till vir Com-
modore Wizard; Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-
bergsvigen 77-81, 113 35
STOCKHOLM.

skallen och und-

ML-MONITOR
PA BAND?

Jag undrar om det finns ndgon ma-
skinkodsmonitor dar man kan spara
programmen man gjort pa band. Vore
tacksam for svar!

Anonym

Alla maskinkodsmonitorer jag har
hért talas om kan lagra program pa
bade band och disk. Det finns en
méngd maskinkodsmonitorer att vélja
bland. Ett exempel kan vara Final
Cartridge som innehéller maskin-
kodsmonitor som samtidigt geren del
extra funktioner.

Foratt spara ett minnesomréde pa
band i maskinkodsmonitorn som
finns i Final Cartridge gér dur enligt

foljande:
S filnamn®, enhet , startad-
ress , slutadress+1

Har du da en bandspelare anger du
1som enhet . Vill man spara till
disk anger man 8.

DATA-
KURS?

Jag aren trettonarig 64-agare i Taby
som undrar var det finns datakurser?
TFack for en mycket bra tidning!

Fredric Gustavsson
Téby

Det enklaste du kan géra &r att ta
kontakt med nagot studieférbund,
t.ex Studieférbundet Vuxenskolan el-
ler Studieframjandet som framst an-
vénder 64:or. Titta i telefonkatalogens
yrkesdel avdelningen studieférbund
sa kan du kontakta lokalavdelningen.

KOLLISION
MED C128?

Jag ar en C-128-agare och skulle vil-
ja veta hur man far COLLISION-
kommandot i 128:an att fungera.

128-LOVER

COLLISION kommandot far datorn

-att avbryta det den for tillféllet haller

pa med och hoppa till en angiven rad
nér en Sprite kolliderar med en annan
Sprite eller med text. Formatet for
COLLISION &r enligt féljande:
COLLISION typ,radnummer

Dér typ dr nagot av foljande; 1 —
Sprite-Sprite kollision, 2 — Sprite-Text
kollision.

Radnummer ar det radnummerden
ska hoppa till nar den angivna typen
av kollision intraffar. Du kan kdnna av
bada typerna av kollision genom att
ange tva COLLISION satser. T.ex
COLLISION 1,1000
COLLISION 2,2000

Ovanstaende far datorn att hoppa
till rad 1000 nér tva eller flera sprites
harkolliderat. Den hoppar till rad 2000
néren eller flera sprites /iar kolliderat
med text pa skdrmen. Fér ait stinga
av avkédnningen av kollisioner anger
du ett COLLISION kommando utan
radnummer:

COLLISION 1

Datorn hoppar till ditt angivna rad-
nummer med GOSUB sa for att fort-
satta ditt program efter den rutinen
som gér nagot med sprite-kollisionen
anvander du RETURN. Det ar viktigt
att du inte glommer att hoppa tillbaka
med RETURN fér datorn kdnner inte

- av fler kollisioner forrdn den har ater-

vént till det stille den blev avbruten.

For att ta reda pa vilka sprites som
har kolliderat finns ett kommando
som heter BUMP. PRINT BUMP (1) vi-
sar vilka sprites som har kolliderat
med varandra. PRINT BUMP (2) visar
vilka sprites som har kolliderat med
text pa skdrmen.

"

RESETA
C128?

Jagérennybliven 128-D agare pa 13
ar som skulle vilja fraga en sak: Kan man
anvanda reset-knappen pa héger sida
pa diskdriven till att reseta spel med sa
att man kan fuska utan att spelet rade-
ras ur minnet eller gar sonder ?

Calle
Jonképing

Det gar bra om du samtidigt som du
trycker pa reset-knappen haller in
Commodore-tangenten sa att du
hamnar i 64-ldge.

KRETSKORTS-
CAD PA 647

Narjagiert aprilnummer laste att ett
lyskt foretag vid namn Rossméller hade
tankt pa oss 'hemmakonstruktérer” ge-
nom att bla ta fram ett bra kretskorts CAD
till 64:an blev jag full av férhoppningar.
Nu undrar jag om ni vet vem som har
agenturen for dessa efterléangtade pry-
lar, samt prisuppgift? Tack pa férhand

o d Mr CHIP
Tyvaérr finns det nog ingen svensk

importérsom tar in det programmet.
Det bésta d&r om du sjélv forsdker ta
reda pa adressen till det foretaget och
skriver till dem fér att fa information.

NEWSROOM-
PROBLEM!

| Datormagazin artikel om Newsroom
(nr 4/86), pastods att man bér ha tva
diskdrivar. Jag provade med minoch en
kompis diskdrive och efter en iang stund
av misslyckade forsék holl jag pé att
drabbas av nervsarnmanbrott.

Problemet ar att ingen av drivarna
funkar som normalt. Narjagt.ex. laddar
diskinnehallet far jag ibland innehallet
fran drive'0 och ibland fran drive 1. Det-
ta trots att jag ger datorn samma kom-
mando hela tiden. Jag vadjar darfér nu
till att nagon av er som gor denna under-
bara tidning att hjalpa mig med mitt
problem. Tack for en (bortsett fran alli-
for manga spelrecensioner) bratidning!

Troligen har ni inte gett den ena dri-
ven nytt enhetsnummer. Vid exem-
pelvis laddning ar enhetsnumret 8,
LOAD"'PRG-Namn’,8. Har man tva
diskdrivar maste den andra diskdri-

-ven ha eit annat enhetsnummer,

exempelvis 9, annars kan inte datorn
skilna dem at. Enhetsnummer kan
andras permanent eller tillfalligt.
1541-handboken anger i slutet hur
man gor.

FARGTV
LIKA BRA?

Jag &r en kille pa 17 ar och tanker
kdpa en C64 och vill darfor veta om nya
C64 ar fullt komptibel med den gamla
modellen. Ar det bara utseendet som
skiljer ? Ar en liten férgTV likvardig med
fargmonitorn 1702 ? Jag laste i Commo-
dore Computing International om "The
Excelerator+". Ar den béttre &n 1541 2
Skulle ni kunna testa den ndgon gang?

Blivande 64-freak

Den nya 64:an ar helt kompatibel
med den gamla. Den &r dock konst-
ruktionsméssigt annorlunda, vilket vi
beskrev i Datormagazin (Nr 8/87). Men
dessa fordndringar spelar ingen prak-
tisk roll.

En 1702-monitor ger en skarpare
bild med klarare fargerna dn en van-
lig TV. Men man klarar sig utmérkt
med en liten farg-TV.

Huruvida “'Excelerator+ ' drbéttre
ellersdmre dn en 1541 vet viinte dnnu.
Datormagazin har inte fatt tillfélle att
testa nagon dnnu. Vi véntar dock pa
att fa Idna ett exemplar for att kunna
reda ut alla fragor kring den.

VILKET MODEM?

Jag ldste i Datormagazin om ett mo-
dem som Databiten séljer for 945 kroch
som inte behovde interface. Nu undrar
jag:

Vilket modem &r bast ? Databitens eller
Handics special-modem. Jamfér de tva!
Skillnad i priset spelar inget roll, bara vil-
ken som ar bast (mest finnesser m.m)

Modem-planer

Handics modem séljs inte ldngre.
Déremot har Databiten nu ett nytt mo-
dem, TH-032AT, som &r en forbittring
av TH-032.

Skillnaden &r att TH-032AT har
Hayes-kommandon. Hayes dren stan-
dard som anvénds av manga modem.
TH-032AT kontrolleras helt via datorn
och haringa knappar man trycker pa
Det har automatisk uppringning och
svar. TH-032 kostar numer 695 kroch
TH-032AT 995 kr.

DISK NOTCHERN

Aterforsaljare sokes

USA "hitten” antligen hér

®Goralla 5'/4” enkelsidiga disketter dubbelsidiga
® Gor ett perfekt jack :
® Dubblar diskens lagringskapacitet

® Spar tid..

Spar pengar ...

Bestallning gors fran:
Selectrade Import
Benestad 35 B

342 00 ALVESTA

Endast 39:-

Porto + postforskottsavg. tillkommer utom vid férskottsinbet.

Vid forskottsbetalning sattin'39:—

pa postgiro 492 90 26-5

Commodore

AMIGA 500
Inkl 512 Kb Ram-Rom 256 Kb

5990:- inkl moms.

Amiga Small |
Du far med Digipaint
utan kostnad

Alt/Small Il

Du far med

— Barbarian — arets spel
1 Joystic Tac |l

Mouse, inbyggd 35 Disk 880 Kb |

: . DiaPaint
BN rltprogrammet

4096 Farger!
Nu pé kopet!

ALLAR

| ATARI 520 STMW/

Floppy Disk SF 354
Tangentbord. 512 Kb RAM
192 Kb ROM, RF-modulator
36" floppy 360 Kb SF 354
GEM, ST-Basic & Mouse
3695:- inkl moms.

OBS! Paketen i begrédnsat antal!!

Databiten

Sveavagen 35-37 Tel. 08-21 04 46
Box 3104, 103 62 STOCKHOLM (T)-bana Hétorget uppg, Olof Paimes g.

Atari Small |
Du far med Degas
ritprogram utan kostnad

- Alt/Sméll Il

Du far med ritprogram Barbarian
samt 1 st Joystick

Tac Il utan kostnad.

»




Nu tar vi en liten andhamtningspaus
och repeterar vad vi har gatt igenom i tidiga-
re nummer. | nummer 2 87 borjade BASICSKO—
LAN. Vi forklarade spraket BASIC. och komman-
dot PRINT. | nummer 3 larde vi oss utskrifter pa skar-
men, FOR NEXT LOOPAR, GOTO och GOSUB samt

lite om VARIABLER och multiplikationstabeller.

Nummer 4-56 handlade om STRANGAR MID-,LEFT-

och RIGHTS .

REGISTERPROGRAMMET bdrjade i nummer 6.
Vi knappade in INSKRIVNINGS-, SOK-, BAND-
SPELAR- och HUVUDMODULER. DISK- och
SKARMLISTNINGSMODULERNA stod i nr 7.
SORTERING forklarades i nummer 8. Nu kom-
mer ANDRING OCH SUBRUTINER.

Bdrja som vanligt med tilldggsmodulen, sd att allt
blir riktigt. OBS VISSA RADER SKALL BORT.

A B E Y

; %?#Ef"WW" : REM TA BOR
368 REM AN-POSTMUMMER VID AMDRING
399 6070 286868 :REM LAGG TILL TA BORT 23
998 GOY0 286080 : nzu 1A BORT
i £ B S R e A
284145 Pblgg "u‘ﬁ nubgﬂgzn ey
28248 IF UsS= can$(57> THEN GOTO 3666

NE$ pa rad 200 skall justeras. Tag bort ett "'markor-ner’ tecken.
Om Du glommer det, sa kommer HUVUDMENY N att sakna sin
oversta rad. AN dr de tva forsta bokstaverna i ANDRING. Efter-
som variabler inte kan bestd av A, A och O fick dndringsvariabeln

vara utan dprickar. RAD 499 GOTO 20000 iar mycket viktig. Om
Du glommer raden far Du ett felmeddelande. RETURN WITHOUT
GOSUB. TAG BORT RAD 990. Den har ersatts av 499. Tag bort
NES$ pa rad 20140 och ersatt det med ett semikolon (;) Lagg till
rad 20145. Glém inte att avsluta raden med NE®. Légg till rad

20240

gfg PRINT NAS 1

528 PRINT GAZ :: Ny o

538 PRINT PAS :: INPUT P

5406 PRINT TES ;: luPu; T

558 POSCAN,B)=HS : POSCAN,1>=6% : REM PE
568 POS(AN,2)=P5 : POS(AN,3)=T% : REM PE
578 RETURN

TITTA NOGA. KANNER DU INTE IGEN MODULEN? Jag tinkte
~vil det. INSKRIVNINGSMODULENS rader dr i stort sett lika. Det
enda som skiljer dr att PE bytts mot AN. AN dr i detta fall dven
postens interna nummer.
far Du se.

Prova att skriva 505 print”post” NA, sd

PEAR ANTALET INLAGDA POSTER. AN ér postens eget num-
mer. RETURN upplyser datorn att den skall hoppa tillbaka till
huvudprogrammet.

FAKTARUTA.
Om Du @mnar skriva samma rutin eller rad ménga génger i ett
program, bor Du anvanda GOSUB. Det kortar ner programmet.
Observera att det ar battre att lagga GOSUB-rutinerna i borjan av
huvudprogrammet, ty om de ligger sist tar “"GOSUB”hoppet lang-

re tid. D3 datorn hittar kommandot GOSUB (radnummer) place-
rar datorn radnumret i minnet samt "rusar till programmets borjan”
Dérefter springer den "bakat” till dess den hittar radnumret och
rutinen. Efter forrattat varv, tittar datorn pa minneslappen och hop-
par direkt tillbaka till platsen bakom GOSUB. Om RUTINEN LIG-
GER | BORJAN BLIR SPRANGMARSCHEN KORTARE dvs det
gér fortare. Aterhoppet tar samma tid i bada fallen.

: 'i mitt rdd sa kortar du ner programkorningstiden. Dessutom blir

=-“g’-n att tanka "fore,efter” = programmet blir battre.

- rramees

|_ pa skirmen. OCH DESSUTOM... Men det far Du veta i ett senare avsnitt...

G Det finns inte s3 mycket nytt i andringsmo-
..m-*"" modulen. LI$ rensar skdrmen och ger raden under ett
tak. Rad 9020 ar en menyférklarande rad, som avslutas med
MES$. INPUT-satsen pa rad 9100 frégar efter delar av det forsta ordet som Du
vill leta ratt pd och andra. OBSERVERA ATT DU MASTE BORJA MED DET
EFTERSOKTA ORDETS BEGYNNELSEBOKSTAVER | RATT ORDNINGS-
FOL)D. ANNARS HITTAR PROGRAMMET INTE POSTEN ELLER NAM-
NET: Rad 9200 raderar det inskrivna namnet eller tecknen, sd att ndsta inmat-
ning ej blir felaktig.

Rad 9300 betyder ungefir detta. *’for dndringspostens nummer till det totala
postantalet — 1. Rad 9350 “’om det sammansatta stranguttrycket ar lika med

den sokta stringen ga till rad 9400. Denna rads FOR NEXT LOOP samman-

stiller hela posten, pa kdnt maner. Input och printraderna kan Du nog vid det
hdr laget.

|F satserna ar annorlunda denna ging. Det stir inte CHR§ (51) utan ”3”. Nu
kan Du séaledes tva sitt att skriva tecken i en IFsats.

w
&
o
feles]

T L1$ “id_#NDRINGSMODUL

T "u_sajxﬁﬂhs-ﬁun ELLER BORJAN

T SRR U SOKNAMN ", 58

T URS RAS

LLLS: FOR AN-8 TO PE.1
CAN,B),LENCSS))=54 THEN

GOTO 26888
T0 3: PRINT POSCaAN,J): HEXT

'"Qﬁﬂbkﬁﬂﬂbnl 1=NASTA 2=SLUTA
'"ﬁ OMSKRIU RAD. RE
b

SUE 588
INT CHRS(147); GOT

£E-i: 6070 20880

[
i Lt mu
ROE W
o P "D et m
I:N: b 4
-
vl

Wi LWL W
BWEWWNMLE
L

-]

h
RGNS S

. DR-HE DS

b St
Q CEROEDC -3™E

1l 3
L4

i

]
Pt (et et “G et TINR s

ﬂ MMORNDE LMw™

L) AR L
Pt DR L
DWRMES | ®

&
u
7
7
7

=|’ £ S ] TH "

EN
="1" THEM
E
3860 AN=PE-1- GOTO

6050
PRIN
faN=p
260806

GOSUB 500 blev bade Din och min raddning. Den gor sa att modulen fér plats
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Dividera
med ML

Vid det har laget bér du behdérska addition och subtraktion
i assembler. Om inte, l4s om tidigare avsnitt — for nu blir det

virre.

| det har avsnittet lar Erik Lundevall ut den svara konsten att
multiplicera och dividera i assembler. tre génger tre blir. ..

tidigare avsnitt av assemblerskolan

gick viigenom grunderna i addition

och subtraktion. Multiplikation och di-
vision &r daremot betydligt mer kompli-
cerade sakeriassembler. Med hjélp av
ett par speciella assembler-instruktio-
ner kan man dock utfora vissa speciel-
la multiplikationer och divisioner, och det
ska vi titta pa har.

Vi ska dven titia pa indexerade in-
struktioner, med vars hjalp hanterandet
av storre minnesareor underlattas.

| 6502-assembler har vi inga instruk-
tioner for att multiplicera eller dividera
tva tal. For att géra en multiplikation be-
héver man i regel en ganska komplice-
rad rutin om det ska ga snabbt och ef-
fektivt.

Men i vissa specialfall behdver vi inte
tatilldessa rutiner. Dessa specialfall &r
de ganger man multiplicerar med 2, 4,
8, 16 osv. Anledningen till att just dessa
tal behandlas annorlunda ser vi om vi
skriver det tal vi multiplicerar binart:

1* 17 = 00010001
2 * 17 = 00100010
4 * 17 = 01000100
8 * 17 = 10001000

Vinoterar att de 8 bitarna i byten helt
enkelt &r forskjutna ett steg fér varje mul-
tiplikation med 2. Om vi bara hade en in-
struktion for att forskjuta bitarna i en byte

pé detta satt sa skulle ju allt g& jattesmi-
digt.

Det finaikrakséngen &r att det 4r just
vad vi har! Det finns till och med 4 styc-
ken instruktioner fér detta, 2 som for-
skjuter at vanster, och 2 at hoger.

Den instruktion vi ska anvanda vid
“mualtiphikationen heter ASL (Arimetric

Shift Left) och fungerar enligt bild 1. Vid

BpiaLieL = = 45

20
Carry

@ = rniti:.io ;[TF_M — e

B1B11818 = 55A = 5@
Carry - "
(6]  [(silslifsels]e]
division anvander viinstruktionen LSR

(Logic Shift Right) som forskjuter i mot-
satt riktning mot ASL. (bild 2)

81181810 = $6A = 186

Carry
o—d(a[i[i[e]1]e]s]s)—>(]

80118101 = $35 = 53
2 A A M ———
[s]ei]s]o]s]a]s]

53000
. $3003
$3004
$3007
$3009
§300c
$300D
$300E
$300F
$3012

Carry

LDA $3500
ASL A

STA §3501
LSR A

STA $3502
ASL A

ASL A

ASL A

STA $3503
BRK

Vitar ett litet exempel for att se hur det
blir i praktiken:

Vi bérjar med att placera innehéllet i
adress $3500 i Ackumulatorn. Dérefter
forskjuter vi innehéllet i Ackumulatorn
ett steg at vénster, vilket blir samma sak
som att multiplicera med 2 (A:et efter
ASL betecknar Ackumulatorn).

Detta resultat sparar vi i i adress
$3501. Sedan forskjuter vi innehéllet i
Ackumulatorn 2 steg at héger. Det blir
samma sak som att dividera med 4 (di-
vision med tva 2 ggr). Detta sparas se-
dani$3502. Viforisitter sedan med att
multiplicera innehallet i Ackumulatorn
igen, denna gang med 8 ( multiplikation
medtva 3 ggr). Viavslutar med att spa-
raundan detta resultat i adress $3503.

For att testa vart program skriver vi
forst (i maskinkodsmonitorn):

M 3500 3510

Vi far da fram nagot som liknar:
3500 00 00 FF FF 00 00 FF FF
Viéndrar byten vid adress $3500 till $11:
3500 11 00 FF FF 00 00 FF FF

Nu kdr vi vart program. Efter det sa tar
vi en titt igen pa innehalleti minnet. Nu
sa ser det ut pa detta sétt istallet:

3500 112208 400000 FF FF

Det forsta talet $11 (= 17) ardettal vi
bdrjar att rékna med. $22 (= 34) ar re-
sultatet vi fick efter den férsta multipli-
kationen. Dérefter kommer $08 (= 8)
som dr resultatet efter divisionen med 4.
Men 8 * 4 = 32, inte 347 Vad beror det-
tapa?

Jo, 34 &rinte jamt delbart med 4, utan
34/4 = 85 . Menda vi inte kan lagra and-
ratal &n heltali en byte sa férsvinner de-
cimalerna. Rent praktiskt sa ar det en
1:a i byten som "kastas bort" av LSR-
instruktionen.

Resultatet efter detta ar $40 (= 64),
vilket &r det tidigare resultatet multipli-
cerat med 8.

Men om man vill multiplicera/divide-
ra tal som ar storre an en byte? Déar har
vi nytta av de 2 resterande forskjutnings-
instruktionerna, ROL (ROtate Left) och
ROR (ROtate Right). Skillnaden mellan
dessa och ASL & LSR aratt ingen bit for-
svinner, utan allt ""gar runt”’. Se bild 3och
bild 4.

LC 81881181 - 54D = '??‘7]
ArrYy
(i]) ¢ (alilelelslslels]

iROL|
18811811 = S$9B = 155
Carry i T D el G
6l (ifelelslileli]s]

]

[ToR |
2 18188118 = SA& = 166
Carry
) (efileisiiss]

_ Vitar hér ett enkelt exempel pa mul-
tiplikation med 4 av ett 2-bytes tal:

$3000 ASL $3500
$3003 ROL $3501
$3006 ASL $3500
$3009 ROL $3501
$300C BRK

De férsta ASL-instruktionen férskju-
teralla bitariadress $3500 ett steg, och
den bit som inte fér plats hamnar utrym-
met fér Carry-flaggan. ROL-instruktio-
nen forskjuter alla bitar i adress $3501
och stoppar dessutom in Carry-flaggan
pa den plats som "'blir 6ver'"

Vad vi nu i praktiken gjort &r att ha fér-
skjutit 16 bitar ett steg &t vénster, dvs
multiplicerat detta 2-bytes tal med 2. De
tvé foljande instruktionerna gér samma
sak ytterligare en géng, s& att vitotalt har
gjort en multiplikation med 4.

Ska vi dividera sa 4r metoden den-
samma, men vianvander 0ss av instruk-
tionerna ROR och LSR istéllet. En lamp-
lig 6vning kan ju vara att skriva just ett
sadant liten rutin.

Viskanu ga éver till nagot helt annat,
némligen indexerade instruktioner. Det
ar dock inga speciella och nya instruk-
tioner, utan det 4r gamla vélkdnda saker.
Det nya &r ddremot séttet vi kan anvén-
da dessa.

Indexerade instruktioner innebér att
vi anvénder oss av X- eller Y-registret
som eft "'index” for att tala om vilken ad-
ress instruktionen ifrdga ska anvénda.
Lét det krangligt? Vi tar ett exempel for
att rata ut fragetecknen:

Hu#fplika#on med 9.
Jrcdns

Ackumulatorns vdrde mdsic
forskjutas 1 gdng at vanster,

lj)rivi.su'o:‘: Wiee!
ackumulatorn ska fnskiwtas
2 gdnger &1 hager:’u

=

$3000
$3002
$3005
$3006
$3009
$3000
$3003
$3006

LDA #3508
LDA $3500,X
INX

STA $3500,X
BRK

LDA $3508
STA $3509
BRK

Dessa tva program gor precis samma

NN 7%

sak. Skillnaden &r att den forsta rutinen
anvénder indexerade instruktioner. Den
adress som LDA-instruktionen hamtar
dataifran & summan av den adress som
star efter LDA och vérdet i X-registret.
Fér LDA-instruktionen far vi: $3500, +
$08 = $3508.

INX-instruktionen dkar X-registret med
1, vilket gor att STA-instruktionen spa-
rar i adress $3500 + $09 = $3509.

Man kan dven anvanda Y-registret
som index-register. Denna typ av inde-
xerad instruktion kallas for absolut inde-
xerad instruktion.

Vitar ett exempel till med absolut in-
dexering. Denna gang ska vi géra ett
program som fyller évre halvan av skar-
men med bokstaven A:

$3000 LDA #501
$3002 LDX #3500
$3005 STA $0400,X
$3008 INX
$3009 BNE $3005
$300B STA $0500,X
$300E INX
$300F BNE
$3011 BRK
Vibérjar med att placera skarmkoden
for A i Ackumulatorn. Déarefter satter vi
vartindex, X-registret till noll. Det gér vi
fér att vi ska bérja med adress $0400,
som dr den forsta byten i skdrm-minnet
nar vi ska fylla skdrmen med A.
($0400 + $00 = $0400)
STA-instruktionen sparar skarmko-
den for A i adress $0400. Efter detta
Okas X-registret med 1. BNE-instruktio-

$300B

$3o08
LDA $3866,X

$384A1

$3RAZ

R

—= £38A3
Aeregistret

sifhd

s 3865

3846

33887

$41

nen kollar ifall resultatet av INX-instruk-
tionen blev noll eller inte. Eftersom X-
registret kades frén noll till ett s& blev
resultatet inte noll. Darfér hoppar vi till
adress $3005, dar vi har var STA-in-
struktion.

Denna gang dr innehallet i X-registret
ett, sa nu sparas skirmkoden for A i ad-
ress $0401 istéllet. Vifortsétter igen med
INX-instruktionen, och s& gar det hela
runt. Varje varv medfdr att vi sparar
skdrmkoden i en ny adress.

Né&r vi sparat skdrmkoden i adress
$04FF (X-registret = $FF) kommer vitill
INX-instruktionen igen. Eftersom viinte
kan lagraetttal storre &n $FF i X-regist-
ret, s& "slar det runt” nér INX utférs, och
innehallet i X-registret blir noll.
BNE-instruktionen mérker nu att resul-

5{
P r/’

tatet faktiskt blivit nOll, och struntar dar-
for i att gora ett hopp till $3005. Vi fort-
satter darfor med de instruktioner som
kommer efter. Dessa gor precis samma
sak som de vi gick igenom nu, med den
skillnaden att det &r en annan del av
skarmen vi fyller med A.

Att anvanda indexerade instruktioner
pé detta sétt sparar ju mycket kod, men
borde det inte gé att unvika upprepning-
ar av koden som i det senaste exemp-
let?

Jovisst, gér det att undvika. Vi kom-
mer dain pa en annantyp avindexering,
namligen indirekt indexerade instruktio-
ner. Dessa fungerar pé det sétt att in-
struktionen ifrdga hamtar innehallet i 2
bytes vid en angiven adress. Dettainne-
hall adderas med Y-registret, och resul-
tatet blir den adress som instruktionen
anvander sig av.

Det lat krangligt, va? Vi skriver sam-
ma program som ovan, men med indi-
rekt indexerade instruktioner istallet:

$3000
$3002
$3004
$3006
$3008
$300A
$300C
$300F
$3010
$3012
$3014
$3015
$3017

LDA #504
STA SFC

LDY #3500
STY SFFB
LDA #3501
LDX #3502
STA (SFB).Y
INY
BNE
INC
DEX
BNE
BRK

$300A
SFC

$300A

G38RA
TRl

3881
$38

LDA CSFB). ¥  THELC

\ 3882

$3283

AR
el $3289
T-registret

£3805

4086
|

$3a87

Ackunulatern sauee |sa1

Hmm, nog for att det inte blev nagra
upprepningar, men programmet &r ju
léngre och ser uppenbarligen kringliga-
re ut. Exemplet&r dock i huvudsak gjort
for att visa hur man anvénder indexera-
de instruktioner.

Vad vi borjar med i detta fall 4r att spa-

ra $04 och $00i adresserna $00FC och
$00FB. Detta &r var adress $0400 som
vi sparat dar. Skarmkoden for A place-
ras i Ackumulatorn, ochi X-registret pla-
cerarvi ${)2 (varfér kommer vi till sena-
re).
STA-instruktionen tittar pa innehallet i
adress $00FB & $00FC, upptacker att
dér har vi lagrat $0400. $0400 adderas
med innehalleti Y-registret adderas med
$0400 d4, och vi far $0400 som resul-
tat. Innehallet i Y-registret var ju noll.

Dérefter gér vi runt pd samma satt

som i det tidigare exemplet och sparar
skdrmkoden for Aien ny adress for var-
je gang.
Néar vi d& gatt runt sdpass manga
ganger att BNE-instruktionen upptécker
att Y-registret blivit nOll igen, sa gdr vi
vidare till nasta instruktion. Denna in-
struktion okar innehalleti adress $00FC.
I denna adress hade vi $04 lagrat. Med
INC-instruktionen ékas vardet till $05.

Innehallet i X-registret minskas déref-
ter, och vi kollar om resultatet blir noll.
Det 4r det dock inte, det minskades fran
21ill 1, s& vi hoppar till $300A. Dar gor
vi allt igen, men denna gang, har vi
$0500 lagrat i adress $00FB &gtOOFC,
och vi fyller en ny del av skarmen.

Nu nérvi kommer ner till DEX igen s&
blir resultatet denna géng noll, och vi av-
slutar programmet. Som du ség gick vi
runt i i programmet 2 ggr, &nda tills X-

b Grdet i

\ /7 -

VAFF <

hY

0 D

Nej.Inte Carry-flaggan.
Den sparar vi #ill
9- bytestal.

registret blev nOll. Det var just darfor vi
lagrade 2 i X-registret. Hade vit ex lag-
rat 4 dar istallet, hade vi gatt runt i pro-
grammet 4 ggr och fyllt hela skdrmen.

Dessa 2 typer avindexering som vinu
gétt igenom &r de vanligaste, men det
finns dven en mer ovanlig variant. Det
ar indexerat indirekta instruktioner (till
skilinad fran indirekt indexerade). Vi tar
ett kort exempel:

$3000
§3002
$3004
$3006
$300B
$300E

LDA #835

STA #53409
LDX #508

STA $3408
LDR ($3400,X)
INC §$3408
$3011 STA ($3400,X)
$3014 BRK

Detta gbr samma sak som:

S30 A S3508
530;%1\ $3509
S3006 BRK

Vad som sker vid dennatyp avindex-
eradeinstruktioner ar att adressen som
anges efter instruktionen ifrdga adderas
med X-registret. | detta fall far vi $3400
+ $08 = $3408. | adress $3408 &
$3409 i sin tur, har vi adressen $3508
lagrad, och det &r innehélleti denna ad-
ress vitill slut kommer at. Med denna typ
av indexering kan vi bara anvanda X-
registret.

Misstrosta inte om du tycker att detta
verkar krangligt och om du tycker att du
inte forstar ndgot. Det dr svart om man
inte har sysslat med nagot liknande ti-
digare. Men sitt och titta p& dessa pro-
gram, experimentera med dem, titta p&
andra program ach experimentera med
dessa.

Det géller inte bara detta med index-
erade instruktioner, utan programme-
ring dverhuvudtaget. Man Iar sig genom
att forsoka, testa och experimentera.

Det kan bli flera misslyckade forsok,
men det dr ocksa nyttigt. Till slut faller
alla pusselbitar pa plats och Du FOR-
STAR. Lyckatill med programmerandet!

Erik Lundevall
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Hardvara AMIGA: ol = ATARIST/MEGA ST
Amiga 500 5.845:- | Silicon dreams 250:- hardvara:
Amiga 2000 _ 14.495:- | Sinbad & the throne of Falcon ~ 450:- Atari 520STM 2.695:-
Amiga 2000 + Amiga 1081  17.895: | SkyFox - Atari 520STM + SF354 3.695:-
Amiga 1081 Férgmonitor 3.995:- Space Battle 150:- Atari 1040STF 5.195:-
Amiga 1010 extern floppy 2.395:- Space Quest ™ Atari 1040STFM Ring!
Amiga 520 RF-modulator 295:- | Spellbreaker 350:- Atari 1040STF +SM 124 6.695:-
Amiga 501 512k RAM Starglider 300:- Atari 1040STF +5C1224 8.695:-
+ klocka fér A 500 1.495:- | Stationfall 350:- Atari MEGA ST2 +SM124 12.284:-
Amiga 2010 intern floppy 1.845:- | Strip Poker 220:- AtariMEGA ST4+SMI24  15.988:-
ﬁmiga 2032 Videointerface  1.105:- | Super Huey 250:- = Atari MEGA ST2+5M124 +
innesexpansion fér Swooper 199:- - = SLM804 24.630:-
A2000 IMb—15Mb 981:- | Tass TimesinTonetown 295:. Titta pa programurvalet Atari SF354 diskettstation
Amiga 2052 2 Mb RAM 4.315:;- | Temple of Aphsai trilogy 350:- ik . 360k 1.395:-
Amiga20588MbRam  28.38%:- | The Pawn 300:. annu fler program till Atari SF314 disketistation
sﬂggga 2088 PC-kort + The Surgeon operations- 720k . 2.295:-
.25"" diskdrive 6.167:- simulator 895:- - H = Atari SH204/205 20Mb
Amiga 2286 ATkort + Trinity 400:- ATARI ST an till narmast harddisk 5.995:-
6.25" diskdrive 9.870:- | Ultimalll 330:- Ban . as Atari SM124 monokrom
gﬂml\{gahzéxug?iﬁkogrged an'lmr:‘::;gmes %: J a mfo rba ra ma rke PR s AtI:I? 21('23?2'24 fairgmonitor ;x-
kontrollkort f6r Amiga 8.018:- Wishbringer 350:- - AR . Atari SLMB04 Laserskrivare 15.371:-
Amiga 2092/5060 Witness 350:- Jamfor pris mot prestanda Atari SMMB04 matrisskrivare 2.995:-
Bifbiisknes | YoldGanes b ibotAcic att 0o 13 far oo 38
ontrollkort fér .184:- I 350:- eal Time Clock (Robte -
i:nﬁ%ahigg%i 2;](94 4 %oﬂ}: gr 350:- oc u pp a? a u r irsggsgionag icli(e(l)SDli)gt;tizer 3.395:-
isk me or 350:- H oundrack, 16-bitars
kontrollkort f6r Amiga 12.339:- mkaet mel' fOI’ d I n a pe nga r. sampler 19.950:-
Amiga 2300 Genlockkort 1.475:- . Y =
Digiview digitiser 2.456:- | Nyttoprogram ATARI ST:
Future Sound "'Sampler” 2.650:- 4 BO RJA JAM FO RA ATAR I ST = 1st Word Plus 795:-
Advanced OCP Art Studio 300:-
Spelprogram Commodore b N ATARI 520 STM . Allien;)ativz (GEM e
Amiga: Tangentbord, 512 kBRAM, 192kB | ,Xevboardexp) sl
m}gﬁz‘:{: ggg Commodore ROM, RF-modulator (TV-anslutning), | AstDirector 699:-
iy : ArtPakl 325:-
Archon 460:- | Nyttoprogram GEM, S1-Basic, Mus. Assembler, MCC 1.199:-
Archonll 4505: Commodore Amiga: Ca Backpack, cartridge 745:-
Arena 399: = [ | BBS Version 2.0 559:-
Artic Fox 450:- | Acquisition databas 2.995:- = Bokféring 1 svenskt 1.840:-
g:lua“lfe of Power 450:- ina]yze 1.995:- : i iaiiad o Comerman (GEM accessory) 329:-
yhoo 350:- nimator 1.325:- 1 iy e
Barbarian 300:- | ArtPakl 395:- ’ Massor med programvara och tillbehor till ATARI ST | Daamanager =
Basketball Two on Two 300:- BBS-PC 1.495:- Degas Elite 949;_
Brattacus 495:- DesktopVizaWrite 1.995:- Devpak (Assembler/
Bureacracy 400:- Diga 125:- i .
Challenger 150:- | DigiPaint 1.595:- ATARI 520 STM/ i o o
Championship Golf 400:- Dynamic CAD 5.995:- o DOS Shell 390:.
Classic Bridge 219 | Flipzide 195:- FIOpde ISk SF 354. | SXincisjueditor
Cruncher Factory 150:- Fortran 2.995:- Yamaha DX7 2.450:-
Deep Space 399:- | Gizmos 134:- Tangentbord, 512 kB RAM, 192 kB Easy Record 439:.
Selondutof the Caowi B || e=piuse ok ROM, RF-modulator (TV-anslutning), | Fakturering | svenskt 190:-
DejaVu 450:- | LatticeC3.10 2.695:- z £ Fast Basic, cartridge 1.195:-
Demolition 150:;- | Lattice Make Utility 1.228:- GEM, ST-Basic, Mus, 3,5 floppy i di “5085:.
; ’ : Fast Basic, diskett 595:
Discovery 645:- | Lattice Screen Editor 1.228:- s .. 360kB. Fast ASM 325:-
Enchanter 350:- Lattice Text Utility 980:- ¢ = Film Direktor 719:-
Fairy Tale §50:- | Ledger Am. bokibring 1.395:- Paketpris k. moms | £ 2eKe icher
Flight Simulator II 695:- | Lisp 1.895:- (Desk Top Pub) 1.495:-
Football Fortunes 345:- | Macro Assembler 945:- l — 349:-
7 : Fs R Fractal Generator k
- Scenery disk *Ttill FSII 350:- Miamiga File 1.395: Graphic Artist 2.095:.
RGS ﬁ;iz-kabel till FSII ;:9:- gﬁull: }} deveé:rl::iexs version } 995: Habadex 849:-
A e WAl fnchu venmin - . 988s Massor med programvara och tlllbehor till ATARI ST | HabaMerge 529:-
Guild of Thieves 295:- | Music Studio : Haba View 949:-
g:ﬁ::;gmject ol 8rnéma:ize Habawiter [l ordbehandling  §95:-
Hichikers Ig;;ide tothe Galaxy 350 g%ﬁm g7 ATARI 1040 STF. mg‘ékg:;ﬂﬂ, 895:-
ollywo inx i- tskortslayout 12.222:-
Hollywood Poker 250:- | Proffessional Amiga DOSC Tangentbord, 1 MB RAM, 192 kB L 849:.
%{eawmel? of Darkness ggg sc%grﬁtlpill?r - 4.315:- ROM, inbyggd 3,5 floppy 720 kB, K-Graph I 795:-
pfgruppe :- e Ilenge Sy ' ; I 795:-
Karate gid n 300 | _ordbetanding 1.495:- GEM, ST-Basic, Mus. S o 795
gs Que i e -Mi 475:-
Knight Orc (samling) : 250:- Sonix . E.!Rﬁalgstrel 475:-
Leaderboard Golf (Amiga 1000) 395:- Superbase personal svensk . === K-Resource 625:-
Leaderboard Tournament 150:- | Toolkit 2 Ca ir] K-Roget 795:-
theatgfer ﬁoddesses of Phobos gfg g'r]':l;% Basilu;:l ie® 1 Inkl. moms K-Seka ST 795:-
arble Madness i -D Graphics (True Basic) 134:- 319:-
%rdngaél s}las(fom m:_ Socﬁﬁg % s‘?a;chmg R Massor med programvara och tillbehor till ATARI ST gjggfga pa g
nashadow i € basic = K-Switch II 475:-
Moonmist 350:- | Develepers Toolkit EWord I1 959:-
Phalanx 150:- (True Basic) 134:- Lattice C 1.299:-
Planetfall 350:- | Advanced String Lib. Lisp, Cambridge 1.899:-
Portal, dataromanen 400:- (True Basic) 134:- ATARI 1040 STF/ Mac Emulator, Robtek 2.249:-
Roadwar 2000 250:- | Runtime Package (True Basic) 2. 195 - Mac ROM till Mac Emulator  695:-
SDIL 450:- | Unicalc Spreadsheet ; M 0 n itor s M 124 Macroassembler 549:-
Seven Cities of Gold 460:- | VIPProfessional (Lotus123) 2. 495 -2 Make £49:-
Shadowgate 449:- | Word Perfect 3.995:- Tangentbord, 1 MB RAM, 192 kB ROM, Mg;rg:zsfore notutskrift till i
—————— g el die s e St inbyggd 3,5 floppy 720 kB, St
IrUSR Data/Ordersedel GEM. ST-Basic, Mus, monokrom svv | meo?” 2;3;:
: 2 B . o M 499-
1 Antal Artikel Datortyp | Kass | Disk Pris hogupplosningsmonitor. x:(:}f:m kongl:lrunikation 449:-
| Pa ke tpl’lS Modula I, standard version 1.399:-
ModulaIl, developers
version 1.999:-
| 6 695 Music Studio 399:-
' | Inkl. moms O%Faﬁxgé?if\;)m B 4.490:-
b Massor med programvara| Fantwoksdiprogram. - 498
| Bestillare ' och tillbehér till ATARI ST| Printmaster "Ho:-
| Namn | Pﬁi&?ﬁi‘é’e‘? 2 2.350:-
Vs | Pr:asr:;ﬁc: Designer, A
Pro Sprite Designer 599:-
Postnr Ort i Publishing Partner 1.995:-
Ram disk & Printerspooler 399:-
| Teefon.... | SIGNUM! Svensk
ordbehandlare 2.495:-
Klipp ur bestallningssedeln, lagg den | ett kuvert och skicka den till USR Data, l STAD Ritprogram 995:-
Box 45085, 104 30 Stockholm ST Doctor 325:-
l ST Key 349:-
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ST Toolkit 399:- Star Raiders 1995- Printertillbehor: el
Superbase Personal svensk Stationfall ﬁg Arimatars 52 Citizan A
databas k0% | T Rawsle : | " 120D/MPS1200 1.851:- MEGA ST 4+
“Trim Database 1,095:- | Strike Force Harrier 299:' Arkmatare enkel f6r NECP5 5.925:- SM 124
Utilities 48 | amipreker 239 | Krikmatare dubbel fr NEC P5 8.395:-
VIP Professional (Lotus 1 23) 2.495:- gudeattle Simulation igg:- Srisnatare B e 4 Mb; internminne, mus,
o : undog - NEC P6/CP6 och MPS 2000 4.444:- tangentbord, inbyggd
Spelprogram ATARI ST: Supercycle 28" | Arkmatare for f|o§py3 577 720 kB,
10th Frame 319:- gupe;‘*“g's 259-. NEC P7/CP7 och MPS2010 5.308:- L A
Airball 208 | Supertemn 250:- | Arkmatare f6r NEC : e e nitor.
Altair 249:- sk e 220:. Spinwriter8800  6.049:- hégupplésningsmonitor.
Alternate Reality UG- | Tec ri‘a ef Aphsai 240:. Arkmatare fér NEC Spinwriter
Arena B | ey 199 | EIF e 1 Paketpris 15.988:—
Arkanoid 195 | fhaidoxing 293, | ArkmatareforSarNL10  1.358: | Pak
Auto Duell 8. [ Thobemn 209,. | Flerfirgband orNECPSXL  290:-
Balance of Power 399:- Tmeglgl di i 275:. | Flerfargband fér NEC CP6 265:-
Ballyhoo g | e Aendin 126.. | Flerfirgbandf6rNECCP7  314:-
Barbarian pos | DOEHE seg.. | FirgbandforAtariSMM8O4  95:-
Behemoth 339:;- | INT. 299:. Fargband fér Citizen
Borrowed Time 299:- %ﬂzer 249:- . 13021:');1,5? %gg o 95:-
Boulder Dash ConstructionKit 299:- i o drgband fér Commodore . ; .
Brattacas 699:- TTEI‘!WCM“ . ggg:_ MPS 1500C - | Hardvara Atari XE: Mgezur:as L, e
Breakers 389:- Turv}:laa GT g 329;. | Fargband f6r DMP 3000 95:- Atari 130Xe 1285 | o e;a%- . : o .
Bridge Player 2000 248 oS ae " 249: l;gxrgmg f6r NEC P5 T B T s Moon _
Brimstone £ ima I11 329:- i me Atari XC12 bandspelax:e - Commander C) 149:- (D) 189:-
gl e | Dinarv 90 | b oo eoioo0 M| R XPS disketsaion 196~ | o © st
Championship Baseball e || 209.. | [rNECPI/CPTochMPS20l0 191:- | Atari1029matrisp e (C) 69:- (D)299:-
Champlongipaskel | WandersrdDapel | e Smoomwiieo an. | SpelprogramRtariXE: | farens B i56:
cgrzﬁlfigxmp Wrestling 50 | Fisbbenger 3 | Fargband for Star NL 10 12 | Alemets geglﬁ:y 5 % 245 | Phantasiel! o (D) 249:-
Chessmaster 2000 545:- g;mess 269:. Interface parallelit(NEC) Axte;na IeI ealty ©) 189:- Phaw:lmmf -
Colonial Conquest 349:- m{gr(g;ameez 259;. | forNECSpinwriter 3800 i Ariagn'd (C) 129:- (D) 169:- P?tebs : Coa (D) 169:-
Crystal Castles 00 || ord Gam 599:. | Interface parallellt(IBM PC) S s | Babary :
Deadline 345, | Tevoms 349, | {rNECSpinwriterS00 2839 | Asteroids soas (©) 149
Deathstrike 199:- I 349:. Printerkabel PC/ST/AM 295:- > b riections v =
Deep Space 399:- Zork 11T = Traktormatare enkel for (sarglm?) (C] 149: (D) 219 Polar Pierre (C) 149: ((g% igg-
. ' E . ue - i -
Defenderofthe Crown 388 | Litteratur ATARIST: Bl e e ©19- D) 189 | RealsportFootsall (B 119
g:;?;“Nesz 249:. 1021 th,ig%s to do with your o5 NEC P6/CP6och IlVIPS 2000 1.944:- g:lslﬁéatgzil (C) 129:- e gegl S},‘E{t a;;zms (P) 119:-
" tari 4 | Traktormatare enke ; . | Repell
Eli?:glr?iisl’ool gig Atari ST Basic Training Guide  238:- | o PG P7/CPT 0ch MPS20101.358:- | Batile Cruiser % 323 at Chicam. (D) 299:- S
Essex 389:- Atari STGEM 2155' Traktormatare dubbel Battle of Antiam . Rescue on 0
Extensor 249: | AtaniSTGraphics&Sound 215 | o NEC'P7/CPToch MPS20102.283:- | BoulderDash 140 Dy M| DA o .
S m | Ao g | Mmoo, | it DR B, om Dl
ggﬁlﬁfﬁﬁﬂgﬁfm égg- Atari ST Machine Language g;g‘ Traktormatare dubbel for Carrier Po;;nle f(g} ;;’;g_ Silent Service (C) 149:- (D) 199:-
Scenery Disk*7 till FSII Ui, | S MRt ses. | NECPS o o B Yor- | Sicon Dreams i
RS 232-kabel till FS 1 199:- Compum’s ﬁlﬂ.\‘l ST Artist - Traktormam enkel OLOTL Ch qu 40 (C) 149:- (D) 199:- (samh.ng) i H
Flip Side 289:- | Compute's First Book of the ; fér NEC Spinwriter 8800 1.990:- | Colossus Chess4. i o o Smash Hits .
Gato 399:- Atari ST — 295:- Traktormatare dubbel Crusade in Europe (C] se:“ y vol4 (C) 149:-
Gauntlet 299;- | Compute'sST Applications 298 | ) NPG Spinwriter 8800 2.503:- | DeathRace (C; 129:: Smash Hits vol 6 S
Golden Path 249:- | Mastering Sound & Music on 20: Traktormatare enkel Decathlon 5 ( : vol (C) ﬂg D) vt
Goldrunner L : 2%~ | forNEC Spinwriter ELF o5 | Decislonintte e D)2y, | STESHHiSvOIZ  (C) 148 (D) 198
Guild of Thieves 299:- | Presentingthe AtariST =~ 235 | mopormatare dubbel Desert (C) 188:- 248 | Solo Flight (C) 149:- (D) 199:-
Hacker 299:. Understanding Atari ST Basic 230:' fér NEC Spinwriter ELF 1.839:- DigDug {Pg 159: Space -
Hacker I 399:- | STProgrammers Guide 241 | ypsnittskassetter for NEC P Donkey Kong (P) 158 | Invaders () 11g:-
Hades Nebula 249:- | IntroductiontoSound & h styck 765:- | Donkey KG];? ]1r AN {{g} 128 Spindizzy (©) lgg:_
Hardball 299:- | _ Graphics g;g Printerpapper lépande bana E18tiks Eagle (C) 149:- D) 1oe.. | Spiiredo tg) B B
Hitchhikers guide to the Galaxy 349 - | STArtist ST Users Guid 185:. 100st 149:- IE}E:IIZO ace (P) 159:. Spltﬁtes Actla EC; 1 {[g) -
Hollywood Hijinx .. | The AtariST Users Guide 3 nal Leg hY i g Spy vs Spy : 199:
Intermational Farate 349 - | ComputesSecond Book of Flight Night o Spy vs. Spy II (C) 149:- (D) t-
Jewels of Darkness 230:- Atari ST ) 219:- . Flight Simulator I1 (D) 695:= | storRaiders P 119:.
Jump Jet 269:- | TechnicalReference Guide o Modem: Footballer of A Summergames (D) 199:-
Jupiter Probe 199:- for ST . 2 " | Selic Kombimodem the Year (C) 139:- o Super Breakout ®) 119:.
Karate Kid II 279:- Programmers Guide to GEM 239:' 300/300, 75/1200 autosvar 2.469:- Galaxian . ® 199:- The Pawn (D) 249:-
Karate Master 159:- | Programming 68000 219 | selic kombimodem ‘ Gauntlet (C) 149:- (D) 199:- Trailblazer (C) 139:-
King of Chicago 395;. | Midifor Musicians 218:- | med splitspeed konvertering 3.333:- | Gauntlet Deeper D) 109,. | TEvialPumsuit  (C)199:- (D)258:-
Kings Quest Il 359:- | Elementary AtariST 24L:- | colic 900 Dungeon ©) T9:-(D)108:- | pSAAF (D) 349:-
Knight Orc 249:. | Elementary ST Basic 215:- | 300/300, 1200/1200 autosvar  4.691:- | Gemstone 2ag,. | Ulimall (D) 259:-
Leaderboard 299:- | 68000 Assembly Language Selic Multimodem Warrior (D) 248 | UltimaIv (D) 249:-
Leaderboard Tournament 199:- Proge 300/300, 1200/1200, 75/1200 Gettysburg ~ (D)39%:- | Wargame Constr.
Leather Goddesses of Phobos  349:- »  autosvar 6.790:- | GreenBeret (C) 138:- Sk Set _ (D) 249:-
Liberator 199:- Taihaho TH-002 for C64/128 995:- Guild of Thieves D) 189:- Wiar in Russia (D) 369:-
Lurking Horror 349:- Splitspeedkonvertering fér Selic864:- | Hellcat Ace A (D) 18%:- | Wizards Crown (D) 259:-
Macadam Bumper 329:- Splitspeedkonvertering House of Usher (C) 69:- World Cup
Major Motion 229:- + automatisk hastighets- International : Yol Manager (C) 149:-
Mean 18 (Golf) 319:- Printrar: avkédnning 1,358:- Karate (C) 69:-(D) 169:- Zaxxon 16k (C) 69:-
Metro Cross 209:. | Printrar: . Modemkabel fér PC 154:- | Jewelsof : .
iy e | Promtam Bano | Morenmasel K AT A ] i o= {(%) 1o | Litteratur Atari XE:
i - .456:- ot .
hhggz:;n 'll’iip gzg Atari SMM 804 for ST/PC/AM  2.995:- isk Jungle Hunt (P) 159:- | 6602 Assembly Language B
Mindshadow 299;- | Citizen 120D fér C64 2.195:- | Disketter- et Kamplgruppe (D) 349:- Progr. - s
Mindwheel 389:- | Citizen 120D for PC/ST/AM  3.6%5:- | Diskettboxar-Ovrigt: Kennedy Advanced giaz it A gg
Mudpies 289:- | Commodore MPS 1500C fér User5.25” SS/DD 125:- Approach (C) 149:- (D) 199:- ?;nn gaéﬁll:cﬂglce 00 195::
Ninja Mission 149:- | PC/ST/AM .~ 4595 | yser5.25” DS/DD o] B e 2 i:n 199:- | Atari Collection Vol 2 215:-
Outcast 139:- | Commodore MPS 2000 f6r SKC 5.25" MD2DD 96 tpi 330:- Leaderboard (C) 149:- (D) 199:- s el i
Passengers of the Wind 29%:- | PC/ST/AM 863 | ogC525vMD2HD12Mb  §95:- | Leaderboard . First Book of Atari Games 195:-
Perfect Match 229:- | Commodore MPS 2010 for 3M3.6" 55/DD 245:- oo ot Insid }Ttan DOS 259:-
Phantasie II 289:- | PC/ST/AM 1.104: | 335+ DS/DD 295:- | Living Tk Insde AtriDX 259
Phantasie 11 300:- | HP Laserjet + for Diskettbox 50 5.25” 195:- Daylights it I pping e i
Pinball Factory 279:- PC/ST/AM f 30.802:- Diskettbox 1005.25" 295:- Mech Brigade e D) 219:- Seogmmmcond i o
Pirates of the Barbary Coast ~ 199:- | NEC Pinwriter P6 for Diskettbox 70 5.25'" 249:- | Mercenary I/l (C) 49:' D) 189:- et gk s R
Planetal 349 | PC/STAM 9.012:- | pDiskettbox 7035 ol e N e L B 195+
Plutos 199:- | NEC Pinwriter PT for The Notcher diskettklippare 79:- Millipede ® 19:- o S0on : 215:
Prohibition 239:- PC/ST/AM 11.604:- Datakassett 12:- Missile Command (P) 119:- our omputer -
Psion Chess 289:- | NEC Colorpinwriter CP6 for Powerplus spinnngs-
Roadrunner 269:- NEg/gTi’ﬂM PO 12.308:- stabilisator 4_%:.
dwar 2000 299:- olorpinwriter CP7 for use-pad underligg férmus ~ 99:-
SaT uy. | PCSTAM 14.808:. | MouseP "~ BUTIKER
348:- | NEC Pinwriter P5 for At " %
. &;ﬁﬁex 249:- ngpsl'rnmm i 19.012:- ;{oﬁufh o Tegnergatan 20 B (vid Sveavagen)
i 299:- | NEC Pinwriter o1 ot Sho -
Eﬂiﬁ?ﬁﬁ 219:- | PC/ST/AM 21.481:- | QuickshotIl Turbo 189:- Stockholm
Silent Service 289:- | NEC Spinwriter ELF for ; Slilk Stik 9:. Tel: 08-30 46 40
Silicon Dreams 249:- ngSST{AM 505 6.049:- II‘ﬂSta.rggl'lt&ur {gg:-
i 395:- | NE inwriter c - 2
gi:nyt;:: s A 319:- uta.n?ff‘ 18.765:- Ec 1 for PC/Apple gzg:- Nordstans Kppcentrum ;
ilot 199:- | Star Gemini 160 rminator - . . tan 19
gg:g: Pojll.lest 299:- for Ce4 3.595:- User joystick 95:- Li !_Ia Klad pressarga
Space Race 219:- | Star Gemini 160i Wico Bathandle 2955- Goteborg
Space Station/Protector  289:- | f6rPC/SVAM i W ol e, Tel: 031-150093/94
Spiderman 299'- Star NL 10 fér Wico Redball 5:- :
Sta.rghder C64/PC/ST/AM 4.995:- Wico Tree-Way Deluxe 395:-



Vad sdgs om att bygga ett
eget tjuvlarm for ett par kro-
nor?

Harmanen 64:aédrdetinga
storre svarigheter. Bara man
ar forsiktig.

Datormagazins tekniske ex-
pert Per-Erik Westerberg for-
klarar hur man gor:

Tycker du om att lill-brorsan eller lill-
syrran snokar i dina lador eller springer
ut och in i ditt rum?

Antagligen inte. Om du har en gam-
mal trasig joystick som ligger och skra-
par i ett horn kan du dvervaka din dorr
och dina lador. Allt som behdvs &r joys-
ticksladden, tejp, lite elsladd och en bit
aluminiumfolie.

(1.) Bérja med att 6ppna en gammal
trasig joystick. Klipp av sladdarna
med en avbitare. Det finns sex olika
sladdar. De maste hallas isar. Tejpatill

™ exempel tejpbitar och mérk upp slad-'

darna med "‘jord, 1, 2, 3, 4" och "’fi-
reknapp’’. VIKTIGT: Hall ritt pa vilken
sladd som gar till fireknappen, den
ska INTE anvéndas utan isoleras.

(2.)Koppla sedan sladdarna fran
joysticken. Jordsladden &r ar ansiu-
ten till alla fyra kontakterna i joystic-
ken. Om man har flera olika larmpunk-
ter maste du ansluta extrasladdar till
jorden. Varje larmpunkt maste nam-
ligen jordas.

M Borja med att kapa sladdarna till jo-
ysticken som man ska anvénda och ska-
la av isoleringen i &ndan pa sladden.
Skala sa néra sjélva joysticken som méj-
ligt. Ta reda pa vilken sladd som gar till
fire-knappen. Den ska inte anvéndas.
Glom inte att markera med sma lappar
vart var och en av tatarna gar.

Anviand aluminiumfolie

Tag en bit aluminiumfolie och géren
liten “'fyrkant” av den (cirka 2X2 cm).
Ténk sedan efter vilka lador eller vilka
dérrar som du vill ha koll pa.

B Joysticksladden méste skarvas och
forldngas om ladorna eller dorren ligger
langt ifrn datorn.

M Tejpa sedan fast sladddndarna pa
ena sidan av aluminiumfyrkanten. Det

Nu ska det finnas fyra sladdar kvar.
Om man bara ska kontrollera en punkt
kan man tejpaihop dessaftillen enda
ledning. Annars dras varje sladd till
den plats som ska bevakas. Teoretiskt
gér det att koppla samman ledningar-
na och bevaka upp till 255 olika punk-
ter.

(3.) Nu dr det dags att montera larm-
punkten. Linda in jordsladden och
kontaktledningarna i aluminiumfolie.
Fédst dem med tejp vid exempelvis
dorrkarmen. Se till att de har kontakt
med varandra nir dérren/skapet eller
ladan ar stiangd.

LARMET GAR

kvittar vilka sladdar man anvander, bara.
inte firesladden.

B Montera dérefter, d&ven denna gang
med av tejp, aluminiumfyrkanterna i
dérrkarmen eller undertill pa ladan. An-
darna ska sitta pa olika ytor och komma
i kontakt med varandra nar hyllan eller
dérren &r sténgd.

B Montera fyrkanterna sa att de inte
syns, annars kan ju syskonet ana ""Ugg-

lor i mossen’ och da &r det ingen vits

med det hela.

Knappa in programmet

Nu ar det dags att knappa in program-
met. Programmet &r enkelt och kan ut-
dkas efter behov.

Stoppa inte in joysticksladden férrédn

du svarat pa fragan om vad klockan &r.
Ar "'proppen’’ helt av plast &r det ingen
fara med datorn. Problem kan det bli da
"proppen’’ &r gjord av metall, dd maste
du vara mycket mer férsiktig da du an-
sluter sladden till PORT 2 vid sidan av
datorn (den bakre).

Om detvill sigilla gér du kortslutning
melian +5V och JORD (GND) och sék-
ringen brinner av. | vdrsta fall kan en 40-
bens IC-krets g& sénder som kan bli dyrt
att reparera.

Nu &r det bara att stinga av monitorn
(TV:n) och l&ta programmet ga igéng.

OBS! Joysticksladden maste dras ur
da du skall kolla var och ndr ndgon sno-
kade inne hos dig. Detta for att joystick-
porten och tangentbordet sitter pa sam-
ma adress i datorn vilket gor att du ej kan
skriva pa tangenterna da alla lador (d6r-
rar) dr stdngda.

Per-Erik Westerberg

SNOKAR PROGRAMMET

dim ev(10,100),evs$(10,100)

14 input"pftifNad ar klockan
16 print"piiESnokare (P)

20 gosublDO rem

34 print"EEENar oppnades

38 input"EREWE] ]
39 print

(1-4):";85v$

44 {fsve="3"thenfori=x3tolstep
46 lfsve="4"thenfori=x4tolstep
50 goto34

52 print"EKRETURN>!"

54 getas$:ifa$<>chrs$(13)thenb4
56 gotol6

80 data "Dtrren”

82 dats" "0 Skr.b. "

B84 data "M Skr.b. 1"

86 data "U Skr.b.1l"

100 :
rem las joystick port #2
gosub200

gosub400

return

120 :

200 rem spara varden
202 if (flandl)=1 then
204 if (jvandi)=0 then
210 if (fland2)=2 then
212 if (jvand2)=0 then
220 if (fland4)=4 then
222 if (jvand4)=0 then
230 if (flandB8)=8 then
232 if (jvandB)=0 then
240 return

B @

300 rem utskrift

302
304 return
305 :

400
401
402
404

210
e i g §
220
H2=x241
230
x3=x3+1
240
K4=xd+1

rem pad om ...
f1=255-jv
return

VMWM
10

12 fori=itos4:read evs$(i,0):inext

{HHMMSS)";tis
Westerberg 19877

18 print"EEYL'ista pad det som hant."

lds av testpunkter

32 getas:ifas<>"1"thenprint"EE¥Klockan:";tis$:gotoZ0
vad: G

36 fori=ito4;printi,evs(i,0):inext

40 1fsvé="1"thenfori=xlitolstep-
42 ifsvs="2"thenfori=x2tolstep-1:a=2:gosub300:next:gotob2
~1:a=3:gosub300:next:gotosS2
-i1:a=4:gosub300:next:goto52

12=peek(56320)t jv=15-(j2andl5)

tevsll, x1)=tis
1evel2, x2)=1i%
:evs$(3d, x3)=tis

:evii4, x4i=tis

print™Nagon snokade vid ";evs$(a,0);" kl.

rem flagga for att halla reda...
fortfarande ar Gppen.

1:a=1:gosub300:next:gotaosS2

neoay$lia,i)

W\Aﬂqw

TAG CHANSEN — NUY!Y

Du fr verkligen PANGPRISER pa véra program for Commodores tvillingdatorer 128/64 — ett tillfélle du inte ska
missal Och det &r inte vilka program som helst utan delar av ABACUS kvalitetssortiment av erkant hogklassiga pro-
"verktyg"' for anvéndare med proffsiga krav. Sa passa pa NU! Tag chansen att komplettera din “'verk-

dukter. Proffsi
tygslada” till jubileumspriser. Se bara!

TIAL TRADING Vi fyller fem ar i AR —
det firar vi ordentligt! '

6477 Firstword 64 750:- NU! 450:—

Detta ar ett DROMPRIS fér ett toppenfint ordbehandlingsprogram som
har det mesta du kan krava!

Flexibilt och |&ttanvant, passar bade fér nyborjaren och proffset. Med
svenska tecken och svensk dversétining av manualen.

Nu har du verkligen fatt chansen att skaffa dig en RIKTIG ordbehandla-
re thll ett fantastiskt lagt pris. Tag den!

12823 Cobol 128 585:- NU! 375:—

Caobol &r normalt endast to6r stordatormiljder. Men Abacus har tagit
fram en kompilator med sikte framforallt att skapa en effektiv INLAR-
NINGSMILJO fér Cobol, Alla har ju inte en stordator att trana pa!

Lar dig Cobol — hemma med Cobol 128!

6494 Cobol 64 585:-
Se Cobol 128!

12822 Super Pascal 128  875:- NU! 560:—

Super Pascal &r ett komplett system for utveckling av Pascalprogram
for-Commodoredatorer.

Innehdalier en fullstandig Jensen & Wirth kompilator plus tillagg for gra-
fikkommandon. Editorn &r kraftfull och kan hantera stora kallprogram;
kompilatorn & snabb; en extra finess &r uppsnabbningen av diskhante-
ringen tre ganger normal tid!

6496 Super Pascal 64

Se ovan — artikelnummer 12822

6478 First Base 64 (Datamat 64) 750:- NU! 450:—

Ett suverdnt pris pa ett suverant databasprogram!

First Base moter proffessionellt stallda krav — trots sitt pris.
Verkligt latthanterlig — menystyrd. Lattediterad in- och utmatning.
Hanterar upp till 2000 poster per diskett, maximalt 50 falt per post.
Sékning kan ske pa indexfalt och valfrita Gvriga falt. Sortering p& mul-
tipla falt i valfria kombinationer. Enkel rapportgenerering och utskrift.
‘Mycket méngsidigt, mycket |attanvént! Svensk manual medféljer!

6498 Super C Compiler  875:- NU! 560:—

C-kompllator fér 64:an — se ovan artikelnummer 12818.

6475 BASIC 64 Compiler 585:- NU! 375:—

Den hér kempilatorn fungerar pa samma sétt som sin tvilling till 128:an
LAttanvind, effektiv, ger tidsvinster. Extra finess: Program skrivna i Si
mons Basic, Victree och Basic 4.0 kan kompileras med Basic 64.
Med vart kampanjpris maste alla skaffa sig denna kompilator!

6467 CADPAK 64 585:-

Cadpak for 64:an — se ovan artikelnummer 12819,

NU! 375:—

875:- NU! 560:—

NU! 375:—

PROGRAM TILL 128:an

12818 Super C Language Compiler for C-128 875:-
NU! 560:—

Programspréket C har med rétta blivit ett “innesprak™ bland serits
programutvecklare. Nu finns detta eleganta verktyg ocksé for 128:an!
Programdisketten innehaller en editor, sjélva kompilatorn och en "l&n-
kare" (l&nkar ihop objektkoden med C:s standardfunktioner). Utforiig
handbok givetvis. Nagra typiska drag: Unix-liknande operativsystem, 60
K ramdisk ger snabb editering och kompilering, laddar snabbt, tva stan-
dardbibliotek plus tva extra (matematiska funktioner och grafik).

Ett idealiskt alternativ for den som vill |&ra sig C fran grunden!

12815 BASIC 128 Compiler 875:- NU! 560:—

Basic 128 &r den intelligenta I6sningen for den som vill skriva program i
128:ans |ackra Basic 7.0 men &nda vill ha snabba program!
Compute's Gazette (maj 1986): "Denna kompilator &r genial; antagligen
den mest fullstdndiga kompilator hittills fér ndgon aitabitars dator”.
Kompilatorn &versétter alla Basic 7.0 kommandon. Antingen till s k
P-code (snabbt och ganska kompakt program) eller ML-code (snabbare
men stdrre program). De tva kan ocksa blendas. Tidsvinster vid prog-
ramkérning? Det beror pa. | den citerade Gazetten testades en bubbel-
sortrutin pa 100-tal. Sorteringen tog 4 min med Basic. Kompilerat till
P-code 36 sekunder. Kompilerat till ML-code 14 sekunder!

Basic 128 Compiler &r ett | htigsta grad professionellt verktyg for prog-
rammeraren.

12816 CHARTPAK 128 585:- NU! 375:—

CHARTPAK hjélper dig att gbra proffs-program utan att du behdver kun-
na ndgon programmering. Skriv in, edit #a, spar och héimta din data. Ef-
ter det kan du bygga upp ditt sektor-, stapel- eller linje-program. Du spe-
cificerar skala, rubrik och placering. CHARTPAK ritar da ut ditt diagram
i ngot av dom B format som finns att vélja mellan. Du kan ocksé andra
formatet till just det du vill ha. Programmet innehaller ocksé statistik-
rutiner fér att fa ett snitt. Du kan ocksé anvanda data fran andra prog-
ram s& som Multiplan, Calc result eller Busicalc. CHARTPAK skriver ut
pé en mangd olika printrar.

CHARTPAK 128 kan verkligen rekommenderas som ett bra program.

12819 CADPAK 128 875:- NU! 560:—

Rakt p4 sak: CADPAK och en ljuspenna, kan de vara nagot? Joda, se
har:

* Lattanvant. Fran en meny véljer du olika funktoner genom att peka
med pennan - det kéinns hérligt att slippa skriva in kommandon.

* Med pennan ritar du direkt pa skérmen. Du kan gora "frihandstecknin-
gar”, om du vill. Men du kan ocksd anvénda hjalpkommandon (som du
valjer genom att peka med pennan), som stagar upp Dina figurer (t ex
om du ska gdra ritningar). Du har kommandon som LINE, BOX och
CIRCLE. Du kan kopiera en hel del av sk&rmen till en annan. Du kan ZO-
OMA och detaljrita ett sdrskilt avsnitt. Precision ner till minsta pixel!
Du kan fa olika textskarmar, du kan férglagga, du kaw reversera och
mycket mera. Du kan gbra exakta skalritningar.

* Du far tillgang till en kraftfull objekteditor, som tillater dig att hantera
fardigdefinierade foremal pa ett enkelt satt. Tidsbesparande, enkelt.

* Sjalvklart kan du spara dina ritningar, figurer, texter och vad det nu
kan vara pa disk. Lika sjélvklart &r, att du kan fa dem pa skrivare, | tva
storlekar.

Engelsk manual pa ca B0 sidor medféljer. Den Innehaller férutom detal-
Jerad beskrivning av programmets alla funktioner ocksa en "undervis-
ningsdel”.

Ju béttre ljuspenna desto battre resultat. Vi rekommenderar darfér
McPen ljuspenna fran Madison Computer. Se artikelnr 6469,

CADPAK 128 kan givetvis anv8ndas &ven utan ljuspenna.

Ytterligare program med kampanjpriser for 64:an!

6470 video Basic 585:- NU! 375:—
6497 Power Plan {kalkyl) 585:- NU! 375:—
6458 Assembler/monitor 585:- NU! 375:—
6414 X-per (expertsystem) 585:- NU! 375:—

For 128:an

12820 epm (vardepappersportfalj) B75:-
1821 T1AS(aktieanalys) 875

NU! 560:—
NU! 560:—

Du ér hjartligt vdlkommen
till var nya butik mitt i Stockholm.
Adressen dr Odengatan 24.
Titta in och provkdor gdrna sjalv
utrustning och program.

YOU CAN COUNT ON

Abacusiiiii Software

Generalagent fér Skandinavien:

DG

Besdksadress: angaln 24
ORDERTELEFON DYGNET RUNT:
08-34 68 50

- Aterforséljare antages -




Avancerad C — for

- m Detfinns ganska manga nyborjarbbe-

ker i C, men inte-lika ménga fortsatt-
ningsbécker. En sédan bok ar Avance-
rad C.

Denna bok utger sig for att varatill fér
folk som kan grunderna i C och vill g&
vidare. En del ay de avancerade saker-
na ska enligt baksidan vara mer direkt
manipulation av hrdvaranilBM PC och
dylika kopior.

Redan hér bérjar man som icke-IBM
PC anvandare ana orad. Efter en ge-
noml&sning av boken har man fatt ytter-
ligare belagg for sina aningar.

For det forsta borde forfattaren and-
rat namnet pa boken lite, ''Avancerad C
paIBM PC" borde namnet ha variti stal-
let. Mycket stor del av den information
som finns i boken, och i synnerhet den
del som kan réiknas som mer avancerad
ar |IBM PC-specifik.

Det sominte &r specielltIBM PC-spe-

cifikt &r mycket sddant som trohgen re-
dan tagits upp.i nyborjarbocker i C, at-
minstone bra sadana. Hittills har ialla fall
inte jag sett ndgon nybdrjarbok som inte
tar upp pekare och lagringsklassert ex.

Ett plus 4riallafall att detta &r bra for-
klarat i denna bok, med en del beskri-
vande bilder. | synnerhet kapitlet om hel-
tal och bitoperatorer 4r béttre &nimanga
andra bocker.

Men det racker i mitt tycke inte for att
kalla boken bra, tminstone inte for de
som inte harfanvdnder en IBM PC. Om
man skalade bort tvé tredjedelar av in-
nehallet och skrev om det hela sa att det
blev mer generelit for alla typer av da-
torer, sa skulle boken kunna bli intres-
sant,

Man kan i och for sig fa ut en hel del
information aven ur de IBM PC-specifika
bitarna, men da bér man nog kunna mer
anden grupp lasare boken i férsta hand
riktar sig till.

For att avsluta detta, s& rekommende-
rar jag boken Avancerad Ctill féljande:

® De som haren IBM PC eller kompa-
tibel Taiwan-kopia eller motsvarande.
m Desom har en Amiga med Sidecar el-
ler Bridge-kort och vill programmera pa
PC-sidan.
= De som har en 64:a eller 128:a och
som hoppas pa att nagon tysk firmatar
fram en expansion som gér datorn ifra-
ga PC-kompatibel. (Troligen till ett pris
hogre an en billig PC-kopia. . .)
® De sominte har en IBM PC, men som
tycker boken ser snygg ut i bokhyllan.
De somtycker att de passarin pa na-
gon av dessa kategorier bor ocksa kun-

1a en del om C och programmering,
men inte alltfér mycket fér att ha behall-
ning av boken.For de som inte riktigt tyc-
ker att de passarinindgonav dessa ka-
tegorier &r det béttre att titta pa andra C-
bocker pa marknaden.

Erik Lundevall

Prisvard 128-bok

M David D. Busch som skrivit boken &r
inget bldbar. Han har skrivit sju bécker

om Commodoredatorer ochtioomand- § e

ra maskiner. Dessutom medverkar han
regelbundet i ett flertal datortidningarr.
Sedan 1965 livnér han sig pa att skriva

datorlitieratur. The Commodore 128 §

subroutine library 4r hans 18:e bok.

Tillagger man att Bantan Computer
Books givit ut boken férstar man att den
inte kan vara dalig. Forlaget har dven gi-
vit ut utmérkta Programmer’s reference
guide for 128:an.

Alia Subrutiner &r foredomligt forkla-
rade. Den medféljande texten forklarar
vad rutinen utfér. Texten upplyser dven
vilken niva av Basic-7.0-forstaelse som
forutsatts.

Manga rutiner kréver en del kunska-
per. Andra har mérkts med nybdérjarni-
va. Om man borjar med dem och knap-

par in lite egna forsok kommer man att

véxa med boken och ldra sig mycket.
Ménga rutiner fungerar som sjélv-
sténdiga program. Andra méaste komp-
letteras med egna delar.
Kort sagt boken ér en bra ide va-
re och programkaila. Man m
dock ténka lite sjélv samt knappa
in och prova.

Vill man knappa in sjélv samt fa hjélp
med rutiner &r boken mycket bra. Den
dr dessutom |attsamt och pedagogiskt
skriven.

Observera attdet &r en ren 128-BOK.

Med denna dators utmérkta basic.
Méanga rutiner fungerar ocksa i 64:an.
Dock icke alla.

Pa sidan 72 finns rutinen Line input.
Den fér tjina som exempel pa bokens
upplaggning. Rubriken What it does
foljs av knappt tva raders forklaring. Le-
vel novice anger svarighetsgraden.

Rutinen &r pa 28 rader och utan svar-
tydda Commodoretecken.

Hur rutinen anvénds &r pa 19 rader.

Line by line description. Eller rad for
radbeskrivning. Ar 9 textrader Iéng

Yoursuppgeller “din utrustning”’. &r
drygt en rad I&ng och later i versattning:
Markér fragande efter ett inputsvar. En
definition av markor och tangentinmat-
ning.

Sugested enhancements eller Onskat
resultat. Ardrygt en ochen halv rad samt
forklarar att rutinen filtrerar ut o6nska-
de inmatningar. Se féljande rutiner for
exemplifiering star det som extra kom-

~ mentar.

Result en knapp rad lang. Oversétt-
ningen lyder: Strangavskiljande tecken
kan matas in i stréngen.

Denna rutin ldr saledes ut hur man
skall skriva sin inputsats utan att fa fel-
meddelandet Redo from start om man
rakar skriva ett kommatecken.

Pa detta sétt 4r alla rutiner forklarade.
Det tycks som ingenting l&mnats &t

- slumpen och detta gér boken extra bra

och vél vérd sina 199 kronor
Svend Orum Bertelsen

B Nubdrjar det komma lite fler Amiga-
tidningar pa marknaden, och férhopp-
ningsvis hittar manga av dem fram till
Sverige.

En av dessa nyatidningar dr Enigma,
en engelsk tidning enbart till Amigan.

Det verkar vara en bra start. Efter den
forsta genombladdringen kunde jag
konstatera att innehallet var varierat
med spel, programmering och Desktop
Publishing for att ta ett par exempel.

Inriktningen patidningen verkar vara
pa de lasare som huvudsakligen anvan-
der Amigan som annat &n spelmaskin,
och som inte &r alltfor slédngda i pro-
grammering. Det verkar vara en vettig
satsning i mitt tycke.

Artiklarna dr i huvudsak olika recen-

sioner av olika program, vilket mannog

kan vénta sig att finna i forsta numret av
en tidning. Enigma har férsdkt tacka in

Exempel:

LANDETS LAGSTA PRISER?!?!

\

1) AMIGA 500 + RF-modulator + 25 st 3Y:-Disketter
2) AMIGA 500 + 1081 + TECO VP1814 + 25 st 3%2"Disketter
Hos MARINEX AB képer Ni dven andra produkter till oférskimt liga priser!
Moms ingdr 1 alla priser, Vi har dven bra
endast verklig frake tillk. priser pa 1ill-

Ring eller skriv efter gratis listor behor, disketter m m.

BOX 39,280 10 SOSDALA_ 0451-60760
k.. Box 39 e 280 10 SOSDALA Tel. 0451/607 60 )

Amiga

ganska mycket har, sé att de allra flesta
ska kunna hitta ndgot som intresserar
dem. De har de lyckats ganska bra med.

Dock sa kénns artiklarna lite trikigt
upplagda. Det &r inte det att de skulle
vara daligt skrivna, utan snarare att de
ar lite trakiga rent Iayout -massigt.

Det kénns lite "tungt’" att ge sigi kast
med en artikel eftersom tidningen ger ett
jamngréttintryck. Inga artiklar utmarker
sig speciellt. Men innehallsméassigt &r
det dock béttre stéllt.

Enigma &r ténkt vara en manadstid-
ning och kostar i Storbritannien strax un-
der tva pund.

Det &r svart att ge en fullstandigt rétt-
vis efter det forsta numret. Men det ska
bli intressant att I&sa ndsta nummer av
Enigma.

Efter min titt pa detta forsta nummer
kan jag dock séga att Enigma verkar lo-
vande, och blir layouten battre framfér-
allt sa kan det nog bli en riktigt bra tid-
ning. Men det far framtiden och kom-
mande nummer utvisa.

Det vore dock mycket trevligt med ett
ordentligt utbud av Amiga*tidningar har
i Sverige, bade av nyatidningar som En-
igma, och utomlands redan etablerade
tidningar som 68000er, Amazing Com-
puting, AmiProject m fl.

Erik Lundevall

W "Ett brak i en databutik mellan en
kund och dgaren 6ver &n 180 dollars rak-
ning har slutat i en tragedi med dods-
skjutning av butikségaren.

Enligt uppgift fran polisen hade
French képt en dator av butiksdgaren
och sedan kommit med en skrivare kipt
nagon annanstans, varefter han bad att
l}g:iken skulle f& de bada att bli kompa-
tibla.”

Med detta citat ur iInfoWorld, 20 Juni
1983 inleds boken. Det ger en antydan
om hur besvarligt det kan vara att fé oli-
ka datortiliverkares produkter att funge-
ratillsammans. Den standard for seriell
dverféring som finns, RS-232, tolkas ty-
varr pa skilda sett av olika tillverkare.
Darfér hander det ofta att produkter som
'ska’ vara kompatibla inte &r det.

Denna bok handlar darfér om hur
man kommer tiliritta med sadana pro-
blem. Vad man kan gora och hur man
gor det.

Dessutom ger forfattaren en forkla-
ring till hur det egentligen ligger till, sam-
tidigt som han riktar manga pikar till fé-
retag, myndigheter och journalister som
gjort sitt till att skapa den forvirring som
rader.

"Det hir ar inte en bok for nyborjare”
skriver forfattaren.

DatorMagazin instdimmer. Boken ar
rérig och upprepningarna &r mangaoch
kanns jobbiga. | sina férsék att vara sd
tydlig som mdjligt talar forfattaren forst
om vad han tanker tala om, talar sedan
om det och avslutar med att samman-
fatta vad han nyss beréttat. Att &mnet re-
danisig &r s& pass invecklat gor detinte
lattare. Utan de manga illustrationerna

. och tabellerna hade det varit svéart att for-

st innehallet i texten.

Forfattaren &r i alla fall kunnig inom
sitt omrade och har mycket att lara ut.
| synnerhet de praktiska tipsen &r an-
vandbara. Man far bl a léra sig bygga
enklatestinstrument och kablar som &r
till stor nytta vid sammankoppling av tva
olika enheter.

Boken &ri den svenska upplagan na-
got omarbetad for att stimma béttre
6verens med svenska férhallanden.

Betyg: Saklig réra om annu rérigare

standard. Harald Fragner

—

thE ——

hara

Ny utildisk
V.2, 14, 39:-

expert.---

I Box 117, HOFORS

Nyhet!
Expert RAM-Pac
32—64 K, fr.-475:-

INDOS | =

. ]

2 = Zs

s [THE EFFECT s STAGGERING ] S y <

OB5! Svenskt KERNAL !

| Lol ime—&9 . beige 199 —

| ;
QUICKDISC+ (1082 salda) Enai=

FrooSpesed 7871
b% # turbo fr 18735

AZ2FA—214558 Mo I




Manga nyheter lockade pa Amiga-méte i Linkoping:

Amigan styr teaterljusen

LINKOPING (Datormagazin)
Nu ska Amigorna rullain pa de
svenska teatrarna.

Det ar Bengt-Inge Dalen-
beck, larare i akustik pa Chal-
mers som tillsammans med
Lars Berg, belysningsmista-
re pa Folkteatern i Goteborg,
som ska se till att det sker. Till-
sammans har de konstruerat
ett CAD-program direkt for
teatrarna. Med programmets
ska man veta exakt var belys-
ningen ska placeras:

— Tanken &r att fa mer tid
over till den roliga biten av
ljussédttning, och inte bara
halla pa att montera lampor,
berattar Lars Berg.

Bengt-Inge Dalenbeck har arbetat med
teaterprogrammet i drygt ett ar, lika lan-
ge som han har haft sin Amiga.

— Det fanns inget program for bade
ljusséttning och dekor for teaterbruk, be-
rattar Dalenbeck. S& jag beslutade mig
for att gora ett.

Med CAD-programmet som direkt
mél larde sig Bengt

— Inge Dalenbeck programmera ett
storre projekt. .

— Jagharldrt mig mer pé det senaste
aret &n under mina fyra r pa Chalmers.
Da var programmering ett nédvandigt
ont. Nu hade jag ett klart mal i sikte,

CAD-programmet. D4 blev det mycket
roligare att arbeta.

Skrivet i Modula Il

Programmet ar skrivet i programspréa-
ket Modula Il. Ett sprak Dalenbeck an-
ser vara enkelt att bade strukturera ett
program i och arbeta med.

Teaterprogrammet &r helt pa svenska
och anvédnder samma termer som tea-
terarbetare. Detta &r ett naturligt kray for
att programmet ska fungera i handerna
p4 de som méste arbeta med det.

Teaterprogrammet som dnnu inte ar
helt klart anvands pa forsdk pa Folkte-
atern i Goteborg. Dar anvédnder man
programmet for att exakt berdkna var
lamporna ska monteras.

— Ljusteknikerna far mer tid dver till
den roliga biten av arbetet, typ mixa far-
ger pa scenen och liknande.

Enligt Dalenbeck &r det oméjligt att
exakt veta hur mycket tid som sparas pa
att arbeta med CAD-programmet.

“Fungerade exakt’’

— Viskulle montera upp en projektor.
Jaganvande programmet och det visa-
de sig att berdkningen blev exakt, forkla-
rar Dalenbeck.

Vid ett annat tillfalle klarade man av
en halv dags jobb pé fem minuter. | stél-
let fér att testa sig fram genom att borra
halien vagg, monteralampan, komma
pa att det inte var rétt plats, borra pa nytt
och sa vidare kunde man direkt pa mo-
nitorn se var lampan skulle hdnga.

150 personer kom pa amigamassan i Linképing, och fick bla
se elt CAD-program for teaterbruk.

Pa Folkteatern har man inte hunnit an-
vanda programmet till fullo &n. Premiar
blir pé teaterns nésta produktion som
har premiér i april. Produktionen blir den
forsta produktion dér Dalenbeck och
Bergs program anvénds i forarbetet.

Stort intresse

Aven andra teatrar har visat intresse

for dataprogrammet. Och just nu haller
Bengt-Inge Dalenbeck pa att visa pro-
grammets fordelar for teatrarna. Vad
programmet kommer att kosta vill han
inte avsldja:

— Det &r inte bara ett program man
képer. Darfor kan man inte sdga att det
kostar sa och sa mycket. Vi kommer hela
tiden att finnas till hjélp for de som &rin-

tresserade. | apnart Nilsson

Ny skidrm

Commodore lanserar i dagarna en ny
bildskarm, 1084:an. Skidrmen ska kun-
na kopplas ill alla Commodores datorer,
fran 64:an, Amigan och till deras PC.

1084:an ska dessutom vara |attare att
arbeta med eftersom rutan lar vara mat-
tare dn pa 1081:an. Daremot &r det sva-
rare att |dsa texter som scrollas snabbt
Over rutan. “'Bilden flimrar", sager Ami-
ga User-groups Eddie Roming.

CD:n drojer

Detdrdjer annu ett taginnan vikan an-
sluta CD-skivspelare till Amigan. Vitsen
med att ansluta en comapact-disc till en
dator ar att man kan lagra upp till 600
megabyle pa en enda skiva.

Skivan ska man sjélv kunna program-
mera en géng‘ férutsatt att man har
video-utgang pA CD-spelaren.

Ny Amiga?

Commodore kan fortfarande varken
bekréfta eller dementera att man slép-
peren ny Amiga. Modellen skulle f& be-
teckningen Amiga 3000, ha ett par me-
gabytes minne, och vara fullt PC-kom-
patibel med inbyggd harddisk. Den skul-
le kosta drygt 30.000 kronor och bli Com-
modores svar pa Ataris nya Mega-
datorer.

LAR DIG STYRA
AMIGADOS I C

AmigaDOS &r en del av
Amigans operativsystem. Det
skéter filehantering och lik-
nande rutiner.

Genom att utnyttja Amiga-
DOS-anropen, kan man pa ett
l4tt satt komma at funktioner
for att t.ex dopa om filer, ta
reda pa vad klockan &r och
exekvera dos-kommandon
oSV,

Jag tinkter mjukstarta ge-
nom att visa hur man skriver
ett program for att lista ett fil-
bibliotek (directory). Detta ger en
ganska god inblick i hur AmigaDOS fun-
gerar.

Observera: Artikeln vénder sig till
lisare med nagorlunda god erfa-
renhet av C-programmering. Dar-
foér hoppar vi éver genomgangen
av sjalva programlistningen. Istal-
let ska vi koncentrera oss pa
AmigaDOS-anropen.

Programexemplet nedan ar avsett for
Lattice C v3.10.

Lock()
Format: lock = Lock(Filnamn,Mod)
Lock laser en fil, sa att AmigaDOS vet
att filen anvénds. Variabeln "lock’ dren
pekaretill en lock-struktur. Den kan nér-
mast ses som en nyckel till filen. Obser-
vera att man maste ha denna nyckel till
vissa AmigaDOS anrop. Om man laser
en fil med Mod = ACCESS_ READ,
kan filen anvéndas av flera program. La-
ser man med Mod = ACCESS_WRI-
TE, kan endast ett program anvanda fi-
len.

Examine()

Format: OK = Examine(lock, Fl)
Examine() fyller det FileinfoBlock,
som Fl pekar pa, med data om den fil
som nyckeln "'lock’ gar till. Ett Filelnfo-
Block &r en struktur, som innehdller in-
formation om storlek, namn, skapelse-
tid och andra relevanta data. Filelnfo-
Block-strukturen méste béria pa en
j&mn adress. Darfor anvander jag Alloc-

Mem() som fixar det automatiskt. Obser-
veraattom ’OK’' sattestill 0 av Exami-
ne(), s innebér det att anropet misslyc-
kades.

ExNext()

Format: OK = ExNext(lock,Fl)
ExNext() fungerar p4 samma sétt som
Examine(), utom att ExNext() endast un-
dersoker filer i ett bibliotek. ExNext() an-
ropet maste féregas av ett Examine() an-
rop. Argumenten lock’” och "'FI*’ skall
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vara samma som i det foregdende Exa-
mine() anropet. Ar man intresserad av
alla filer i ett bibliotek, kan man anropa
ExNext() till dess ’OK"* = 0, vilket in-
dikerar att ExNext() anropet misslycka-
des. Detta beror troligen pa att det inte
finns fler filer i biblioteket.

UnLock()

Format: UnLock(lock)

UnLock() 6ppnar laset "lock™ som
man skapade med anropet Lock().

FileinfoBlock strukturen, som man
l4ser in frn disk med Examine() —
och ExNext() anropen innehaller foljan-
de data:
fib—DiskKey (LONG)
startblock.
fib__DirEntryType (LONG) — Anger fil-
typ. Om variabeln &r stérre &n n@ll &r fi-
len ett bibliotek. __
fib__FileName (char) — Ar en stréng
som innehéller det aktuella filnamnet.
fib__ Protection (LONG) — Ar filens
skyddsmod. Variabelns fyra forsta bitar

— Anger filens

anger filens skyddsmod. De resterande-

bitarna anvands ej.

fib— EntryType (LONG) — Samma som
fib DirEntryType.

fib_Size (LONG) — Anger filstorieken
i bytes.

fib _NumBlocks (LONG) — Anger fil-
storleken i biock. Alla filer innehéller ett
"'File Header Block'' samt erforderligt
antal datablock. Stérre filer innehéller
aven ett eller flera "'File List Blocks"'. Ob-
«servera att endast datablocken anges i
variabeln "’fib__NumBlocks"’
fib__Date (struct DateStamp) — Anger
filens skapelsetid. Vi aterkommer till det-
ta i ett senare nummer av DatorMaga-
zin.
fib__Comment (char) — Ar en fil-
kommentar. Denna sétts med CLI-kom-
mandot “Comment’' eller med Amiga-
DOS anropet ""SetComment()'"’, som
kommer att behandlas i kommande
nummer.

ALLOCMEM()

AllocMem() och FreeMem() 4r EXEC-
funktioner. De anvénds f6r att allokera
eller deallokera minne.
AllocMem() har foljande format: Peka-
re = AllocMem(Storiek,Mod)
“Storlek’ anger den 6nskade min-
nesstorleken. "Mod "' talar dels om ifall
andra processer skall ha tillgang till min-
net, dels vilken minnessort som 6nskas.
Det sistndmnda verkar alla programme-
rare ej hainsett, efiersom deras program
inte fungerar pa expanderade Amigor.

MODE-TYPER

Féljande mode typer finns:
* MEMF_ PUBLIC — Detta minne skall
alltid finnas atkomligt dven for andra
program, som kors samtidigt.
* MEMF _CHIP — Minnesarean skall
allokeras négonstans i det "'chip RAM"*
block, som alla Amigor har. Om minnet
skall ‘anvindas av nagon av hjalp-
processorerna maste det allokeras hér-
ifran.
* MEMF__FAST — Minnet som alloke-
ras skall om mojligt vara "'fast RAM”".
Skulle ’fast RAM" inte vara tillgéngligt,
anvands "'chip RAM". !

Jag rekommenderar att man anvan-
der "’fast RAM" om minnet inte skall an-
véndas av hjdlpprocessorerna. Detta
darfor att en Amiga som mest kan ha
512K ""chip RAM'". Man kan déremot ha
anda upp 9 megabytes 'Fast RAM™.
* MEMF __.CLEAR — Sétter samtliga al-
lokerade bytes till noll.

Om AllocMem av nagon anledning

Denna artikeln véander sig huvudsakligen till er som ldst *Ami-
gaDOS Developer’s Manual’’ och som tyckt det fattas sidor i den. Nu kan Da-
tormagazin avsléja sanningen: Alla exempel i boken &r lika och allt star, men
ofta bade otydligt och i fér liten omfattning!

Fér att rdda bot pa detta publicerar vi denna artikel som forhoppningsvis skall
hjélpa er en bit pa vdg. Exemplet dr ett mycket spartanskt program fér ait lista

ett fil-bibliotek.

Dessa rutiner och egna du skriver utifrdn dessa, kan anvéndas i alla program
dér du vill arbeta med filer. Exempelvis kan du g6ra en snygg fil-meny som den
i Deluxepaint om du ldgger ner tillréckiigt mycket arbete. ngramexemplet

ér avsett for Lattice C v3.10.

skulle misslyckas sétts pekaren ""Peka-
re” till noll. Annars pekar ""Pekare’’ pa
den forsta allokerade byten. Observera
att AllocMem() tillser att det allokerade
minnet borjar pa en jdmn adress. Alloc-
Mem() allokerar alltid en minnesarea
som &r jamt delbar med 8. Aven om du
ber AllocMem() att allokera 9 bytes sa
anvands 16 bytes.

Pekaren "’Pekare’’ & samma som re-
turnerades frén AllocMem(). Den pekar
pa adressen, dar {—'rseMern(} skall bor-
ja deallokera minne. "Storlek”’ &r detan-
tal bytes som skall deallokeras. Notera
att man bor deallokera samma antal by-
tes som tidigare allokerat.

Bjorn Knutsson

Kort ordlista: Allokera = Tala om for datorn

FreeMem() att ndgonting (hdr: minne) &r reserverat.

FreeMem() har filjande format: Free- Deallokera = Motsatsen till Allokera.

Mem(Pekare,Storlek) Och nu éver till programexemplet:
#include "libraries/dos.h" /* I'dessa filer finns =y
finclude "exzc/types.h” /* diverse standard xf
#include "exec/exec.h" /* variabler definierade. */
#include "stdio.h"

struct FileInfoBlock *FI;
mainlargc,argv)

int arge;

char *argv(];

|

LONG lock;
int 0k;

struktur.
Fl =

/* Himta en lock-struktuvr */
Exanine (lock,FI);

i1f ((argv[1]1[0]
else |

if (FI-»fib_EntryType«0)
printf ("

printf ("

|
I

UnLock (lock) ;

. Freelem(FI,sizeof (*FI));

/* Pekare till ett FileInfoBlock %/

/* En pekare till en lock-struktur */

/* Allokera en minnesarea stor nog att rymma en FileInfoBlock-
Se diskussion om AllocMem()
(struct FileInfoBlock *)

AllocHem(sizeof (*F1),MEMF_PUBLIC);

lock = Lock(argv[1],ACCESS_READ);
/* Himta en FileInfoBlock-struktur */

/* Om File inte 4r en tomstrdng, och inget £il eller bibliotek
med det angivna filnamnet funnet s& tala om det. */

= 0) & (lock==0))

printf("Hittar inte %s!\n",argv([1])

/* Om EntryType<0 sd dr det en fil.*/

%s\n",FI->fib_FileName);

else | /* Annars dr det ett bibliotek. */
printf("Bibliotek: %s\n",FI->fib_FileNane);
/* S& ldnge ExNext inte returnerar noll si 1ds pd. */
while ((Ok=ExNext(lock,FI))!=0)

%s %s\n",FI->fib_FileNams,

FI->fib_EntryType»0?" (Dir)":"");

/* Ta bort 'ladset' fran filen. */

/* Limna tillbaka minnesarean som tidigare allokerades. */

i artikeln. */
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Inte bara spel till Amigan

Bristen pa bra nyttoprogram har lange hindrat Amigan fran

att sla igenom ordentligt.

Nu verkar dock bristen avhjaipt. Datormagazin lyckades spa-
ra 50 olika nyttoprogram for Amigan. Program som verkligen

gar att kopa i Sverige!

Kolla sjélv. Har finns allt for dig som vill ordbehandla, kalky-
lera, musicera, illustrera eller géra egna tidningar-. . .

Tyvérr r det i vissa fall svart att f& fram
information och fakta. Darfér kan upp-
gifterna om vissa program te sig lite
magra. Den har uppteckningen kan ock-
sa sakna en del Amiga-program som
verkligen finns i Sverige. Orsaken drisa
fallimportérenitillverkarens bristande in-
tresse for at sprida information.

Han/hon é&r dock vilkommen att skic-
ka information till Datormagazin. Sa
kanske vi langre fram kan komma ut
med en verkligt uppdaterad lista. | den-
na férteckning saknas ocksa alla de tu-
sentals fria program som sprids via da-
torklubbar.

Dessa s.k. PD-program kommer ait
presenteras mer utforligt i ndsta num-
mer av Datormagazin.

AEGIS AUDIOMASTER
Musikprogram for att digitalisera och
editera musik. Det enda musikprogram
som kan spara digitalizera instrument
som 5-oktavs Sonix via interface. Vag-
formen visas och kan editeras. Resulta-
tet kan antingen koras ut direkt via Ami-
gan, via ett MIDI-interface eller kéras ut
som |FF- eller Sonix-filer. Ca pris: ej satt.

AEGIS SONIX

Program fér musikskapare. Sonix gér
det mdjligt att skapa i stort sett vilken
slags musik och ljud som helst, kombi-
nera egna skapade ljud med digitalise-
rade och spela upp dem via Amigan el-
ler via MiDl-interface. Kréver tvi
drivar. Ca pris:750 Kr.

disk-

DELUXE MUSIC
CONSTRUCTION SET

Skapaegna mésterverki musiken. Du
komponerar direkt pd skdrmen genom
att placera ut noter. Programmet inne-
haller 10 digitalizerade instrument far-
diga att spela dina verk. 16-kanalig MIDI-
utgang gor det majligt att styra riktiga in-
strument via MIDI-interfacr. Det gar ock-
sd att printa ut nothéften med program-
met. Ca pris: 1.100 kr.

INSTANT MUSIC
Ariolasofts musikprogram som ger
‘alla en chans att spela! Instans Music
har digitalizerade instrument och latar
som du omedelbart kan ackompanjera
med joysticken! Du kan alltsd jamma
med och héra hur det later direkt. Inne-
haller t.o.m. digitalizerad DOA-kér! Ca
pris: 320 kr

ORDBEHANDLING

SCRIBBLE v2.1

Ordbehandlare med inbyggd stav-
ningskontroll och "’mail merge'’. Inne-
haller alla vanliga funktioner fér ordbe-
handlare, cut, paste, etc. Fungerariden-
na nya version med svenska tecken.
Scribble! ar som de flesta Amiga-
program menystyrt. Ca pris: 1.500 kr.

TEXTCRAFT PLUS

Vanlig ordbehandlare fér Amigan
med alla vanliga funktioner. Ingen stav-
ningskontroll. Hanterar svenska tecken.
Ca pris: okant

WORD PERFECT

Det populdra ordbehandlings-
programmet fér PC finns nutill Amigan.
Klarar svenska tecken, dock ej stav-
ningskontrollen &nnu. Har alla sedvan-
liga ordbehandilingsfunktioner, som cut,
past, merge etc. Ca pris 4.000 kr.

WIZAWRITE
Ordbehandlingsprogram som ocksa
kan anvdndas for enklare former av
desktop publishing genom att IFF-bilder
kan integreras, forminskas och féresto-
ras. Har alla vanliga ordbehandlings-
funktioner, mail-merge samt "'vad -du -
ser -ar-vad -du-far -pa -papper’’. Ingen
stavningskontroll. Klarar svenska tec-
ken. Ca pris: 2.000 kr. Engelska versio-
nen kostar ca 1.400 kr.

UTILITY

FLIPSIDE

Hjélpprogram for kalkylprogram eller
grafikprogram. Med Flipside kan man
exempelvis vinda ett kalkylblad fran en
spreadsheet 180 grader i printern och pa
sé vis fa ut mer utan att behova klippa
och klistra. Klarar alla IFF-filer. Ca pris:
800 kr.

GIZMO

Integrerat program med kalkylator, ord-
behandlare, terminalprogram och andra
godsaker. Har recenserats i Datormaga-
zin tidigare och fick d& tummen ned. Ca
pris: 800 kr.

METACOMCO TOOLKIT

DOS-hjalpmedel for enklare hante-
ring av Amigans CLI. Har bl.a. komman-
don for dissassemblering, dir-hantering,
PIP m.m. Ca pris: 570 kr.

METACOMCO SHELL

Extra hjadlpmedel for att hantera filer
och CLI. Ger en rad extra-kommandon
at CLI och snabbar ocksa upp filhante-
ring. Ca pris: 700 kr.

PROGRAM-

SPRAK

AC/BASIC

Ny diskbaserad BASIC-kompilator p&
totalt 48 Kb for strukturerad programme-
ring. Ca 50 gg snabbare an den inter-
preterade Amiga-BASIC som medféljer
datorn. Ca pris: 2.650 kr.

AC/FORTRAN

Ny ANSI Fortran 77-kompilator. Dyna-
misk lankning och inkluderar IF, block
DO och Select case. Innehaller éver 200
procedur-filer. Ca pris: 3.000 kr

BCPL

BCPL-kompilator for Amigan fran Me-
tacomco. BCPL var det sprak som Ami-
gaDOS skrevs i — av Metacomco.
BCPL-kompilatorn innehaller alla
standard-kommandon, lankare, libraries
och skdrm editor. Ca pris: ej satt

LATTICE C 3.10

C-kompilator frin Metacomco for
Amigan med alla sedvanliga funktioner.
Inkluderar text utilitys. Ca pris: 2.700 k.

LISP

Kompilator fér Cambridge LISP till
Amigan. LISP &r spraket som blivit myc-
ket vanligt fér Al-program. Cambridge
LISP for Amigan innehaller alla nédvan-
diga funktioner. Ca pris: 1.900 kr.

MACRO ASSEMBLER

Ny snabbare version av Metacomcos
Macro Assembler. Innehaller alla stan-
dard Motorloa mnemonics. Dessutom
lankare och full screen editor. Tillater va-
riabelnamn pa 30 tecken. Ca pris: 950
kr.

MODULA 2

Modula 2 ar ett narbeslakiat med Pas-
cal. Anses av manga vara lattare att
handskas med an C. Modula-2/Amiga
har full atkomst il intuition -AmigaDOS
och ROM Kernal. Modula 2 finns i tva
versioner; vanlig version och utveck-
lingsversion. Ca pris: 1.400 / 2.000 kr.

Professionell
AmigaDOS C

C-kompilator for Amigan. Skall jamfé-
ras med Lattice C. Data for Professionell
AmigaDOS C okant. Ca pris: 4.350 kr.

TRUE BASIC

Basic-kompilator for Amigan. Skall
kombineras med olika utvecklingspaket
for att klara Amigan. Totaltpris inkl. fem
tilldggspaket och runtime-modul: 7.400
kr.

AE GIS ANIMATOR

Ett program for att skapa rérliga farg-
lagda tecknade serier. Fran en grund-
bild gér det att modifiera rérelser och sty-
ra hastigheter samt riktning. Hela tiden
med mycket stor detaljrikedom (se bil-
den). Animator innehaller ocksa ett sorts
hégnivasprak vilket gor det majligt att
programmera sekvenser av rorelser. Allt
gar satt 6verfora till en videobandspe-
lare. Programmet fungerar nu med PAL.
Ca pris: 1.350 kr.

AEGIS ART PACK 1

Férdiga bilder pa diskett som kan an-
vandas i Aegis grafikprogram.
Innehaller ocksé firdiga animationssek-
venser for Aegis Animator. Ca pris: 395
kr.

AEGIS DRAW PLUS

En uppféljare till Aegis Draw som kom
hosten 1986. Aegis Draw Plus har pro-
fessionella funktioner; linjer, cirklar, elip-
ser, cirkelbagar, figurer, zoomfunktion
och text som kan vdndas och vridas lite
hur som helst. Detaljer kan utféras med
11000-dels tum. Aven fargmdjligheter.
Ca pris: 4.000 kr.

AEGIS IMAGES

Grafikprogram av Hog klass. Alla sed-
vanliga ritfunktioner, fardiga cirklar, rek-
tanglar etc samt frihandsteckningar.
Farglaggning kan ske med upp till 32 oli-
ka farger. Ca pris: oként
AEGIS IMPACT

Ritprogram speciellt lampad for att

generera affarsgrafik, typ cirkel- stapel-
och/elier kurvdiagram aven i 3D. Upp-

__._——

AEGIS ANIMATOR

16sning: 640 x 200 med 16 farger. Det gar
ocksa att skapa en s.k. slideshow, som
automatiskt visar en serie bilder. Resul-
tatet kan dverforas till video. Ca pris:
okant

AEGIS VIDEOSCAPE 3D

En 3-dimensionell animator for Amigan.
Med programmet kan du skapa 3D-
bilder som kan roteras, dka bort och
framat. Bilderna kan ocksd ges
“glimmer-effekter’, fargtoner, glitter etc.
Amigan agerar ungefar som en kame-
ra. De animerade bilderna kan éverfé-
ras till video. Ca pris: ej satt

DELUXE VIDEO i

Electronic Arts rit- och animerings-
program for att skapa tecknade sekven-
ser med musik och ljud. Zoomning, farg-
laggning i 32 farger m.m. Ca pris: 800
kr.

DI BUDDY

Program for att skapa, manipulera, or-
ganisera, visa samt printa ut grafik. Méj-
lighet att frysa bilder, skapa slide shows,

Elarar affischformat. Ca pris 1200- 1300
r.

TV * TEXT

Presentera texter pa TV:s precis som
proffsen. Kan integreras med riktiga vi-
deoupptagningar via Genlock och kia-
rar PAL. Texterna kan roteras, zoomas
etc och fas i 4096 olika férger och tre oli-
ka fonter. Klarar svenska tecken! Mang-
der med specialeffekter. Ca pris: 1.500-
2.000 kr
DELUXE PAINT Il
Electronic Arts populéra och avancera-
de ritprogram for Amigan. Hanterar
bade 2D och 3D, zoomning, uppforsto- |
ring, maximal uppldsning, 4096 farger
m.m. Bilder kan skickastill video genom

att programmet nu klarar PAL. Ca pris:
1.100 kr.

DATABASER

ACQUISITION

Kraftfullt databasprogram fér Amigan.
Kan hantera upp till 16 olika register
samtidigt. Eget hognivasprak, ACOM,
med 250 kommandon som gér det méj-

igt att skrdddarsy egna applikationer.

axlma! registerstorlek; 1 Gb, faltstor-
lek; 10 Mb, 10 miljoner félt per post, 100
miljoner poster per register och obeg-
rénsat antal register per system. Givet-
vis kréver allt detta att du har harddiskar
som klarar att lagra s& enorma data-
mangder. Kan hantera svenska tecken.
Ca pris: 3.000 kr.

MIAMIGA FILE v1.03

Databas-program f&r upp till 32.000
poster per fil och 32 falt per post. Hori-
sontal och vertikal scrollning. Har alla
sedvanliga databasfunktioner som sor-
tering, urval och rapportgenerator. Kan
koppla ihop olika filer. Engelsk 60-sidig
manual. Klarar ej svenska tecken. Ca
pris: 1.400 kr.

MICROFICHE FILER

Nytt grafiskt databasprogram for Ami-
ganfran USA. Har precis kommit till Sve-
rige. Data saknas. Troligt riktpris: 1200-
1300 kr.

OMEGA FILE

Professionellt databasprogram med
mail-merge. Klagrar 200 tecken per falt,
256 falt, 5000 tecken per post och
32.000 poster. Tva databaser kan vara
Oppna samtidigt. Har precis kommit fran
USA. Oként om den klarar svenska tec-
ken. Troligt riktpris: 1000-1500 kr.

ORGANIZE!

DBase-kompatibelt databas-
Ffog ram. Har samtliga vanliga databas-

nktioner som rapportgenerator, mate-
matiska funktioner, sortering och utskrift
av valda falt och/eller filer. Gar att sam-
kéra med terminalprogrammet Online!,
kalkyleringsprogrammet Analyze och
ordbehandlaren Scribble. Okant omden
klarar svenska tecken. Ca pris: 1.500 kr

SUPERBAS PERSONAL

Databasprogram som ocksa kan han-
tera grafiska bilder i IFF-format. Upp-
byagd som "'videobandspelare'' med
snabbspolningete. Kan hantera upp till
17 Gb per fil, 16 miljoner poster per fil,
999 index per fil, obegrénsat antal filer
och falt. Allt detta kréver dock stora ex-
terna harddiska, annars utgér 880 kb
grénsen. Klarar svenska tecken. Super-
bas kommer fran Precision Software
som ocksa skapade Superbas for C64
och C128. Svensk manual. Ca pris:
1.600 kr

SUPERBAS PROFESSIONAL
Superbas Professional &r en pro-
grammerbar version avSuperbas med

eget hognivasprak. Samma tekniska
data som Superbas Personal i dvrigt.

Men héar gar det alltsa att géra egna
skrdddarsydda applikationer. Klarar
svenska tecken. Svensk Manual efter
arsskiftet. Ca pris: 2.500 kr.

d ?;;rmrsapﬁ g2 sedvanliga ritfunktio-

m fork
‘eget bibliotek for kompc;nemsymbo-

56000 ke,
thﬁs%g;»amdma
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DIN VIRUSS.IUKA AMIGA

En epidemi har drabbat Amigorna runt om i védriden. Det ar
ett schweiziskt gédng som kallar sig crackers som spridit ett vi-

rus.

Viruset ér ett hot som ér svart att upptécka och kan forstora
program fér tusentals kronor om man inte ser upp . Men det
finns ett sétt att bli fri frn *’smittan’’. Och det &r enkelt att stop-

pa.

”’Viruset’’ orsakas av ett program skrivet av en eller flera

schweizare som kallar

sociation). Programmet kopierar sig sjélv vidare till alla diskar
man stoppar i datorn och *’vaknar’’ till liv var 15:e gdng man

kér en infekterad disk.

Genom piratkopiering har "viruset”
pa rekordtid spritt sig dver variden och
aven natt USA. Vilket vallat stor irritation
bland amerikanska Amiga-agare.

Viruset fungerar pa sa sétt, att detlag-
ger sig i RAM-minnet nar man startar sin
dator. (Fér er som hallit pa lite mer med
Amigan kan vi ndmna att viruset héller
till i bootblocken, block 0 och 1, pa dis-
ken. Dessa block ldses in automatiskt
nér man startar Amigan.)

Kopierar sig sjalv

De‘ireﬂar l&gger sig viruset och "'so-
ver” till dess du varmstartar Amigan.
(CTRL-AMIGA-AMIGA pé 2000 & 1000,
samt CTRL-CBM-AMIGA pa 500). Om
disken man startar ifrén inte &r skriv-
skyddad, kopierar viruset over sig sjélv
till startdisken. P4 sé sétt smittar viruset
dina disketter. Och var 15:e géng visas
meddelandet:

"Something wonderful has happe-
ned, your Amiga is alive! And even
better...... some of your disks are in-
fected... ... by a VIRUS! Another
?gsterpieca of the Megamighty

Viruset i sig r ganska ofarligt och stél-
leregentligeninte till ndgot, sa det finns
ingenanledning till panik. Ett litet pApe-
kande: Vissa program, framféralit spel,
anvénder den del av disketten, som vi-

ruset ldgger sig pa, for egna rutiner. Om
virusetsprids ill en sén disk "ar det god-
natt med den disken” eftersom pro-
grammet inte kommer att kunna starta
langre. Dessa program kdnns vanligen
igen pa att de inte 6ppnar det vanliga
AmigaDOS-fénstret, utan koncentrerar
sig pa att ladda programmet. Spelen
Barbarian och Terrorpods fungerar sa.

Det gér dock att stoppa viruset. S& har
goér du:

(1) Anvand skrivskydd pa alla diskar
som autostartar. Det ar inte sé roligt om
orginaldisketter gér sdnder.

(2) Om du vet eller missténker att din
maskin dr smittad, varmstarta Amigan
och héll in den vénstra musknappen.
Om skarmen blir gron en kort stund sa
fanns viruset i datorn. Detta gor dess-
utom att viruset forsvinner.

Sa stoppar du viruset

Sé hér gordu fér att rensadina diskar
fran virus:

Starta CLI, antingen genom att star-
ta som vanligt och hélla i in CTRL-D, el-
ler genom att "'klicka" pa CLl-ikonen i
WorKBench Skrw darefter fol]ande

Sedan aIdet bara atti tur och ordmng
placera alla disketter UTOM de som au-
tostartar i "drive’’ DFO: och skriv:
‘Install Df0:

Eftersom viruser lagger sig i disket-
tens bootblock, s& kommer det att Idsas
in nér du startar maskinen. P& en nor-
mal WorkBench finns ett litet program
som bara “’sparkar igdng maskinen” i
bootblocket. Detta program krévs fér att
man ska kunna starta fran en disk.

Testa att formattera en diskett, varm-
starta och starta fran denna. Det gar inte
eftersom den lilla programsnutten sak-
nas.

CLI-kommandot, Install, skriver "'den
lilla programsnutten” till bootblocken.

Om viruset finns pa disken, sa skrivs det
dver. Efter att du gjort allt detta s& stéing
av datorn.

De disketter som du gjort "Install’ pa
ar harefter sakra. Grattis!

VIKTIGT!

» Kom ihdg att du méaste vara forsiktig
med vilka disketter du gér Install pal Om
du en gang gjort Install pa en disk som
startar via bootblocken s& &r det finito!
Den disken kommer aldrig mer att star-
ta ordentligt. Samma sak géller om vi-
ruset lagt sig pa den disken.

» Ingendisk &r helt séker, inteens endu
képt hos en databutik. Om nagon i buti-

sig SCA (Swiss cracker as-

ken testat programmet innan du kopt det
kan disken ha blivit smittad. Jag fick
sjélv viruset fran ett program som ;aég
skulle recensera &t Datormagazin. N
gon pé redaktionen hade testat pro-
grammet pa en smittad maskin och sen
var det klippt.

Det gér att bota
Amigan frén viru-
set. DM avsldjar

Bjorn Knutsson hur.

THE ACTION—SIMULATION

HK ELECTRONICS
& SOFTWARE AB

HEMVARNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL 08-733 92 90
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Proffseffekterna dukan.

Sprites pa ramen, flera farger, scrollande text. Det
ar effekter som finns i manga kommersiella spel. Och
nu kan du sjalv testa dem. Utan att kunna program-

mera.

Datormagazins Anders Kokeritz ger har ett pro-
gram som hjélper dig att utnyttja 64:ans dolda fines-

ser!

Grunderna i rasterinterrupt stod att
lasa i Datormagazin nr 4-5/87 och nr
6/87. Men manga tyckte &mnet var svart
och teoretiskt. Och darfor gérvi nu fran
teori till praktik!

Rasterinterrupter kan anvéndas till
manga olika saker, oftast i samband
med grafik. Allt frn att ha flera bak-
grundsfarger till skrollande texter och
spritar pa ramen.

| de flesta fall Andrar man bara vardet
ien adress nér et visst stdlle av skdarmen
ritas. Det ar detta faktum som utnyttjas
av detta program, du talar om vilka ad-
resser som skall &ndras, till vad och var
pa skérmen detta skall ske. Sedan sko-
ter programmet resten.

Vi kan titta lite ndrmare pa BASIC-
listningen och de olika exemplen.

Raderna 40000 och framat &r en lad-
dare for maskinkoden, sjalva karnan i
programmet, och 10000-10220 ar en
subrutin for att lasa in datasatser som
anvénds av manga av exemplen.

Resten av programmet utgors av fyra
exempel pa vad man kan gora. Det forsta
ligger pa 1000 och framéat och delar upp
skarmen i en bld, en vit och en gul del.
Som du ser dr det mycket kort, bara ett
fatal instruktioner och ett par datasatser.

Rad 1040 kollar att maskinkoden &r
inladdad, 1050 ser till att ratt datasatser
anvands (dvs de som féljer ndrmast ef-
ter) och 1060 hoppar till 10000 som ié‘\_-

serin vardena och startar interruptruti-
nen.

Det fiirsta varder i OATAsaterna talar
om fiireatorn hur manga interrupter, dvs

+ilr manga linjer du vill ha, nésta hur

manga adresser som skall pdverkas.
Daérefter foljer en lista pa adresserna, vil-
kalinjer som forandringarna skall ske vid
och védrdena att stoppa i adresserna.

Prova att &ndra lite vérden, tex for lin-

jerna eller fargerna och kér programmet
1gen. Om du skriver e\’ varden , tex
inte ldgger linjerna i numerordning utan
typ 0, 200, 150 sa blir skdrmen sanno-
likt flimrig, eller ocksa 'dér” datorn.
Tryck RUN/STOP-RESTORE, eller skriv
SYS 49155 sa far du tillbaka skarmen till
det ursprungliga. | vissa fall kan du be-
hova stidnga av och sétta pa datorn for
att aterfa kontrollen.

Exempel 2 p rad 2000 och framét vi-
sar en annan vanlig tilldmpning av ras-
terinterrupt, namligen att ha bade hog-
uppldsning och text pa skarmen samti-
digt. Formatet pa datasatserna &r sam-
ma har, om &n nagot kompaktare. Ra-
derna mellan 2060 och 2190 raderar
héguppldsningsdelen och ritar upp en
sinuskurva dar.

Exempel 3 pa rad 3000- ser genast
mer komplicerad ut, nu anvands inte ru-
tinen vid 10000 ldngre, utan nu POKEas
vardena direkt i minnet. Detta beror pa
att det ar mycket upprepning, och dess-
utom gardet att &ndra skrollhastigheten
pé det hdrsattet. Andra vérdet pa Nirad
3040till tex 16, 6, eller 4 sa far du en an-
nan hastighet. Jimfér adresserna som
POKEas med Tabell 1 och grubbla en
stund sé ser det kanske inte s& obegrip-
ligt ut langre.

Interrupten mjukskrollar en textrad
hoégst upp pé skidrmen och sétter en
flagga i adress 820 for att tala om nér
detér dags att flytta ett helt tecken. SYS
49155 pa slutet stdnger av interrupten.

Det fjarde och sista exemplet &r kan-
ske det enklaste, men det anvinder
anda en relativt avancerad nyupptackt
teknik, némligen konsten att f3 ut spri-
tar pa ramen. Som du ser &r det I5jligt
enkelt, bara man vet hur man ska gora,
endast tva interrupter, en i 6vre skirm-
kanten och en i den undre som stéller
om fran 25 till 24 raders skarm och till-
baka igen.

Om du vill géra egna program som
anvénder RASTIRQ sé varsagoda! An-
tingen kan du sétta upp ett antal DATA-
satser och anvdnda subrutinen vid
10000, eller ocksa kan du POKEa direkt
med hjélp av Tabell 1. Sétt igdng och
knappa och prova, inget kan forstoras i
datorn om du gér fel, det vérsta som kan
hénda &r att du méste sla av och pa da-
torn for att fa tillbaka kontrollen.

For dig som kan lite assembler kan det
vara kul att titta p& maskinkodsprogram-
met assemblerlistningen. Den bestar av
tre delar, en som skapar slutet p4 inter-
ruptrutinen, en som sparkar igang den,

maskinkod gor du likadant som fran BA-
SIC, lagger de varden du vill hai minnet
enligt tabell 1, och startar interrupten
med JSR 49152 och stinger avden med

JSR 49155,
Anders Kokeritz

och slutligen sjélva interrupten som del-
vis skapades i del 1.
Omduvillanvdnda programmet fran

PROGRAM — C64 — rasterinterrupt

1@ RER
20 REM RASTIRA NED EXEMPEL PA ANUANDNINGAR
3@ REM 1887-08B-22 ANDERS KOKERITIZ

1ev@ REN

1010 REM TRE SKARMFARGER

122@ RENM EXEMPEL 3

1230 RENM

1040 1F PEEK(43152)<>76 OR PEEK(4393B41<>234% THEN GOSUB
10000

1850 POKE 65,PEEK(ElJ:POKE 56,PEEK(B2)

1260 GOSUE 10000

127@ END

1100 DATA 3 :REM ANTAL INTERRUPTER

111@ DATA 2 :REN ANTAL ADRESSER

112@ DATA 532B1,532680 :REM ADRESSERNA

113@ DATA @,137,145 :REM LINJERNA (LAGEBYTE)
114@ DATA @,0,0 :REM HOGBYTE

115@ DATA 7,.6,1 :REM BAKGRUNDSFARGER

116@ DATA 7,6.1 :REM RAMFARGER

2000 REM

2010 REM SPLITSCREEN

2028 REN EXEMPEL 2

2@30 REN

c@32 POKE 56,32:CELR

2035 IF PEEK(48152)<>76 DR PEEK(43384)<>234 THEN GOSURB
10000

2049 POKE BS,PEEK(B1):POKE BB,PEEK(B2)

2052 GOSUB 10000

2060 AS="12":FOR I=1 TO 7:AS=A%+AS:NEXT

2070 FOR 1=0 TO 9

20B@ : POKE B48,32+1

2090 : PRINT”CHOME)"A%;AS;

2100 NEXT I

2110 AS="A":FOR I=1 TO 6:AS=AS+AS:NEXT

2120 POKE 648,4: PRINT"CHOME)"A%:AS:AS: AS: AS
2130 S5YS 49152

2140 FOR I=0 TO 7:BICI)=241:NEXT

2158 FOR X=@ 10 319 STEP 5 :Y=32-3@*SIN(X/25)
2160 BY=B1892+4@*CY AND 24B)+CYAND7)+(XANDSOY)
2178 POKE BY,PEEKCBY) OR BICNOTX AND 7)

2188 NEXT X |

£19@0 POKE S6,1B6@:CLR:PRINT"(HOME) (DOWN) CDDWN) CDOWN) (DO

NJ CDDWN ) COOWN 2 CDOWNY CDOWND * : END
2200 DATA 2,4

221@ DATA 53265,53272,53281,53280
2220 DATA 0,113,0,0

2230 DATA 27,59

£225@ DATAa 21,24

2260 DATA 0,1

P270 DATA @,1

gora sja

Ivl.

300@ REN

321@ REM SKROLLANDE TEXT
3020 REN EXENMPEL '3
3038 REH

3035 [F PEEK(43152)<>76 DR PEEK(49384)<>234 THEN GOSLB
10000

304@ N=8:POKE 49385,N:POKE 493B6. 4

3250 POKE 49383, 22: POKE49330, 208: POKE43391 , 52 : POKE49392

306@ FOR 1=@ TO N/2-1:POKE 49421+]=2

57 :NEXT

387@ FOR 1=@ TO N-1:POKE Y9421 +N+1,@: NEXT

3082 FOR 1=@ TO N/2-1:POKE 49421+2*N+1*2, K 8: POKE49421+2*

N+1+1#%2 1S5-1*16/N:NEXT

g@zg ;DKE 48421+3*N,255:FOR 1=1T0 N-1:POKE H9421+3=N+1 ,
2 X

,@: POKE4S421+1*2+1 ,

3100 A=48421+N*4:GOSUB 9000

311@ POKE 49387 ,AL:POKE 49388, AH

312@ SYS5 49152

313@ PRINT"CHOME)

3140 As=" 1
3150

AS=AS+"DETTA AR ETT TEST FOR ATT UISA UAD SOM GAR
ATT ASTADKOMMA MED ENKLA"

g}?@ A$=AS+" MEDEL OCH PROGRAMET RASTIRG AU ANDERS KOKE
2. "
3170
3180
3190

FOR I=1 TD LEN(AS)
B$S=NID$(AS, I,4@)
WAIT B2@,1:PRINT"(HOME)"BS

3200 WAIT 820,1,1
321@ NEXT I

3820 SYS 49155
3232 END

100@ REnN

4010 REM RAMSPRITES

4@c@ REM EXEMPEL 4
403@ REM
:g;ggIF PEEK(43152)<>76 OR PEEK(45384)<>234 THEN GOSUB

4@50 POKE 65,PEEK(B1):POKE B6,PEEK(62)

406@ GOSUB 100080

4070 POKE 16383,0:POKES3248, 100: POK :
oy s b E 53249,0:POKE 53269
4080 END

4200 DATA 2,1

4210 DATA 53265

4220 DATA S5@,248,0,0

4230 DATA 19,27

900@ REM DELA UPP A 1 HBG- OCH LAGBYTE

8018 AH=INT(A/2SE):AL=A-256*AH

9022 RETURN

9970 REM

9980 REM DATASATSLASARE

9930 REM

10000 B=49385: T=49421

1801@ READ N:POKE B,N:READ AN:POKE B+1,AN*2

1002@ FOR I=@ TO AN-1:READ A:GOSUB S000

1@13@ : POKE B+4+I1%2, AL:POKE B+S+I%2,AH

10140 NEXT I

10150 FOR I=0 TO AN+1

10160 : FOR J=0 TO N-1

1017@ : READ U: POKE T+I*N+J,U

10180 : NEXT J

18190 NEXT I

10200 A=T+(AN+2)*N:GOSUB 9000:POKE B+2,AL:POKE B+3,AH
18210 SYS 49152

10228 RETURN

4@@@0 REN

40010 REM RASTIRQ 2.29/MLC

49020 REM ANDERS KOKERITZ 1987-89-03

49030 REM

4@P4@ POKE B5,PEEK(61):POKE 66,PEEK(62)

4@@5@ FOR I=49152 TO 49391 STEP 1@

40060 CHM=0:FORJ=0 TO 09

4@@7@ READ A:CH=CH+A:POKE I+J,A

40PBO NEXT J

402390 READ C

49100 IF C<>(CH AND 255) THEN PRINT”FEL I RAD”I:STOP
42110 NEXT I

4912@ RETURN

439152 DATA7S, 1S, 192,120,32,138, 255, 32, 132, 255, 223
49162 DATA32, 129,255,88,96, 173,235,192, 133,251, 48
49172 DATA141,200,182,173,236,192,133,252, 141,201,639
49182 DATA1S2,173,233,182,10,105,13,133,253, 169,193
49192 DATA193,10S,0,133,254, 160,@, 162, 0, 169, 152
49202 DATALES, 145,251,200, 165,253, 145, 851, 200, 165, 172
49212 DATASSY, 145,251,200, 169, 141, 145, 251, 2008, 189, 153
4gpPe DATA237, 192, 145,251,200, 232, 189,237, 192, 145, 228
49232 DATARS1,200,232,24, 165,253, 109,233, 192,133, 0
4g9p42 DATARSS3, 144, 2,230, 254,236, 234, 192, 144, 205, 102
49252 DATALES,76, 145,251,200, 163, 202, 145, 251, 200, 16
49262 DATA1E9, 152, 145,251,200, 24, 169, 13,109, 233, 2285
49272 DATA182,141,209,192,169,193,105,0,141,210, 16
49282 DATA1SE, 120,169,127, 141,13, 220,169, 15, 141,27
49292 DATAZS,208,163,1,1%1,26,208,169,0, 133, 56
49392 DATAS51,173,13,183,141,18,208,173,17,208,115
49312 DATA41,127,141,17,208,169,177,141,20,3,20
49322 DATA163,192,141,21,3,88,96,173,25, 208, 92
49332 DATA141,25,208,41,1,240,43, 166,251,232, 68
49342 DATAZ236,233,192, 144,2, 162,08, 134,251, 76, 150
49352 DATA21,193,189,13,193,141, 18,208, 189,17, 158
49362 DATAL1S3,24,106,106,13,17,208,141,17,208.9
49372 DATA224,1,240,6,104, 168,104,170, 104,64, 161
49382 DATA76,43,234,0,0,0.0,0,0,0, 103

IREADY .

_j
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DATORBORSEN

SALJES

C64, diskettstation 1541, bandsta-

tion, skrivare MPS-801, modem med

teledata, manga program, disketter,

| Mpassetter, mycket litteratur. Pris 6000
kr.

Tel:0472/606 45

Modem till C64, 300/300 samt
7511200, bell/CCITT. Pris 700 kr. Ring
efter kl 16.

Tel:0346/818 94

C128 séljes ca 400 kr, Freeze Frame,
cartridge, 1 joystick. Pris 4000 kr.
Ring efter 16,

Tel:0586/283 12

Handic modem 300/300, 751200,
BBS-lista, termdisk ingar. Godkénd
av Televerket. Pris 650 kr Ring
Glenn. OBS! Printer kbpes.
Tel:0303/822 36

Spektrum 48 k, monitor, bandspela-
re, skrivare, interface, joystick, spel.
Tel:011/634 86

Midi-interface m prg Steinberg-Pro
16. Disk och kass. Ca. 500 kr.
Tel:0480/665 66

Diskdrive 1571 1 mbra skick med ga-
ranti pris 2100 kr. 40 programdisket-
ter m box, bécker, lador m.m. pris 500
kr. Paketpris 2500 kr. Ring Mats.
Tel:0221/330 92

The Final Cartridge i séljes till
64/128. Svenska instruktioner. 7 man

_gar kvar. Pris 400 kr. Niklas.
Tel:031/8324 28

C64 org. spel saljes . Pris 950 knf20
st. Game Maker 200 kr.
Tel:08/711 4876

Ny Amiga 500, 40 disketter m. spel
och prg, joystick. Pris 5000 kr.
SFX sound sampler (midi kompati-
bel) samt Digidrum 3 (trummaskin)
till C64/128. Ref.guide + mkt bra as-
sembler bok till 64.

Tel:031/31 44 45

C64 1541, bandsp, 50 disketter, 2
cart. Pris 4500 kr. Jesper,
Tel:08/76091 77

C128D, bandspelare, joystick, dis-
kettiada, 45 disketter m. spel, ca 305
_spel, Litteratur, tidningar. Pris 4900 kr

“gller hogstbjudande.
Tel:035/369 64

Simon's Basic + manual. 300 kr.
Ring efter 18.

Tel:0141/506 94

Diskdrive 1541, 75 disketter m. prg.

2600 kr. The Final Cartridge 11 400 kr.

Tai Pan (disk) 100 kr. Geos 550 kr.

Eame Maker (disk) 150 kr. Ring efter
18.

Tel:0472/202 11

The Final Cartridge Ill senaste ver-
sionen av den kinda Final C. som tex
har spriteeditor flera extra komman-
don och disk-MKmonitor. Allt styrs
med joystick eller mus via olika me-
nyer i bésta layout. Pris 519 kr.

- Tel:08/716 6553
Amiga org. prg. séljes. Ring for info
om olika prg och priser. Alla prgi myc-
ket bra skick och i princip oanvénda.
Ring Johan. End. Lér och séndagar.

Tel:040/42 42 39

C128D, cart MK 11l, 50 disketter och
15 kass m spel och prg, litt, joystick,
bandspelare. Pris 7500 kr kan disk.
Ring Robebert efter 17.
Tel:0304/221 58

C64, diskdrive 1541, bandspelare

1530, kassettband och disketter, boc-

ker. Pris 3000 kr. Ring Magnus.
Tel:0173/112 62

Bocker siljes. Programmera
6502 150 kr, C128 prig ref guide 175

I',kr Spel till C64 pa disk 100-150 kr, pa
kass 50-75 kr.

Tel:0651/141 71

Antriade pa kass, Tiger Mission pa
kass, Mutants pa kass séljes eller by-
tes mot Up Periscope. Ring efter ki
18.

Tel:04721144 17

€128D, 1901, bandspelare, litteratur,

1 ppciratangentbord m.m. Oanvént ga-
ranti. Pris 8500 kr.

Tel:0250/17220

C64 org. spel pa kass och cart. Boc-
ker Steg for steg 1, 2, 3, Har bla. Im-
possible M, Hobbit m.m.. Pris 70
kr/kass, 100 kricart, 70 krfbok inkl
frakt.

Tel:08/771 3395

For dig som kan meka sjélv. Vi sél-
jer var gamla skoluppséttning med 8
st komtek 1 datorer m bildskéarmar, 2
diskdrives och en skrivare. Paketpris
8000 kr.

Tel:0176/176 10

Skrivare, Star gemini 160i. Ny 11
man gar kvar. Saljes for 2995 kr pas-
sar till Amiga.

Tel:031/31 1879

C64, 1541, 100 disketter, fastioad,
bandspelare, 10 kassetter, bocker, in-
terface, diskbox m I4s. Ca 800 spel.
Nypris 5200 kr séljes for 4100 kr. Ring
Peter.

Tel:046/532 36

Amiga org spel séljes. Pris 160 kr/st.
Ring mellan 15-21.
Tel:0491/838 32

(.‘.84 spel pa band saljes for 70 krfst.
Tel:019/16 08 64

Org. spel pa band sdljes. 11 st for

900 kr eller 100 krist. Ring Peter for

info efter kl 18 end vardagar.
Tel:0521/582 04

Modem till C64. 300 baud + termprg
+ 40 telnr, knappt anv. 750 kr.
Tel:0479/123 12

C64 som ny, bandspelare, joystick,

15 band proppade med spel, 3 boc-

ker Pris 2500 kr. Ring Matte
Tel:026/19 18 15

C128, C1571, printer, Jackie, modem,
ljuspenna, bandspelare, 300 diskett-
program. Ring Par.

Tel:0371/305 02

C128, 1571 diskdrive, ca 40 disketter
med prg, diskettlada m. las, band-
spelare, quickdisk, 2 st TAC joysticks,
bécker: Assembler pa C64, C128In-
ternals. Ring Svante.

0 Tel:090/331 33

C64 spel. Band med 5 adventure-
spel gjorda i bla GAC och the QUILL
+ ettbraglosprg + ett maskinkods-
spel. Pris end. 50 kr. Ring Claes.
Tel:0331394 47

C64, 1541, 2 joysticks, spel inkl.
Flight sim Il org. och bra nyttoprg.
Pris ca. 3300 kr.

Tel:0303/386 10

Tiger Mission org. spel séljes for 60
kr. P4 kassett.

Tel:0431/175 56

€128, C1541, 45 disketter m, spel/prg
tex GEOS, gauntlet, 15 st oanv. dis-
ketter, joystick VICO, diskettldda m.
las for 100 st. LAgt pris. Ring!
Tel:031/24 58 18 eller 246290

Billiga bécker " Tricks and Tips for
the C128", ""Anatomy of the C128"
béda &r nya. Pris 180 kr/st eller bada
féir 350 kr. Ring Janne pa helger.
Tel:0612/307 01

Modem 312/2AD 1200 bpsHD. 300

bpsFD. Sjalvuppringande for ansl. till
telendtet. Pris 2250 kr. Ring Kent.

Tel:060/13 23 94 (dag)

el. 514258 (kvall)

Org. spel thelast Ninja och Tiger
Mission séljes pa disk fér 130 kr. Kan
ocksa bytas mot andra original spel.

Tel:0370/196 43

Org. speltiliCartridge till C64!! Text
64 (ordbehandling) och Music Com-
poser (gor egen musik) cartridges
saljes med instruktionsbicker fér
300 krist.

Tel:046/77 59 45

Turbo band saljes till C64. Har bl.a.
West Bank, Aliens, Jailbreak. Pris 50
kr.

Tel:08/89 85 12
Modem 300/300 baud + ca 50

tel.nr.. Selic, modem 18 till C64 eller
20. Pris 800 kr

Tel:0755/739 98

Infiltrator (90), Core (80), Causes off
Chaos (60). Bjorn.

Tel:0303/504 00
C128 D, bandspelare, joystick, 1

svart vit TV med manga spel. Pris
4500 kr.

Tel:0753/75834

Ordbehandlinsprg. '"'Text 64" +
handbok (cartridge). Nypris: 1000 kr.
Pris 500 kr!

Tel:0755/73998

Eureka! 90 kr, B-Dash construction-
Kit till C64 90 kr, Turbo 64 40 kr!!
Tel:0755/73998

Armoured assualt ( SVI 318/328 )
och Jailbreak (C64/128) ({ Armoured
Assualt ar nytt ). 100 kr/st pa kassett.
Ring Albert.

Tel:08/439394

C64, bandspelare, joy-stick, mycket

bdcker och program saljes for 2400

kr. Kan disk. vid snabb affar.
Tel:031/67 2100

dem 300/300 baud + term.prg.

C64,C1541, MPS 803 printer + pap-
per, C1530, dlskertlédor 7k tt

Ring Bobby.
Tel:0150/547 83

140 disketter m. prg, org. prg El!tepa
disk och Silent service pa disk, boc-
ker: Bas&cg Vic 64, Grafik och ljud
pa Vic 64, Programmmeringshand-
bok 1, 2, 3, Machine language for the
absolute beginner. Pris for allt 6400
kr saljs dven i delar. Kan diskuteras.
Ring lérdag eller sbndag.
Tel:0480/111 67

"The Never ending story™ i fint

skick séljes for 75 kr eller bytes mot

“"They sold a million II". B&da org.
Tel:042/54217

Amiga 500 2 man billigt 4700 kr. Ny-
pris 6500 kr.
Tel:031/23 3592

C128, 1530 bandspelare, the Final
cartridge, Tac Il joystick, 7 st org.
spel, stereo kabel. 6 man garanti
kvar. Pris 3000 kr. Ring efter kl. 18.

Tel:0758/445 97

Org. spel till Amiga 512 K "Faery
Tale' sélies ev, bytes. Skriv till: Per
Ek, Borgsg 13, 26051 EKEBY

C64, disk, bandspelare, joystick, mkt
spel (b+d) ca. 200 st. Pris 3500 kr
kan disk.

Tel:0585/400 24

SKC-disketter séljes. Pris SS/DD 10
krist, DS/DD 12 krist.

Tel:031/28 29 37
Amiga dgare! Se hit! Jag séljer mina
gamla prg disketter for 17 kr/st. Ring
Anders,

Tel:031/8204 74

Prg. 6502, som ny 175 kr, Exploding
Fist 60 kr, Your Computer 1985 nr. 4,
9, 10,12, 1986 nr. 2,4, 6,7, 9, 11, 10
krist.

Tel:040/40 16 B3

Amiga 500, RGB modulator, joy-

stick, spel och prgvara. Garanti pa 9

mén kvar. Pris 5000 kr.
Tel:0150/615 40

Gunship org. pa diskett saljes eller

bytes mot the Last Ninja pa disk. Pris
150 kr.

Tel:0762/734 72

VIC 20, 3KBminne, spel, bandspela-
re. Pris 700 kr.

Tel:031/21 1503

MPS 802 Commodore printer + text
64. Sdljes formanligt.
Tel:031/51 1288

C64, bandspelare, ca. 100 spel, 2
joysticks, handbdcker. Pris 2500 kr.
Tel:0510/506 20

C64, 1541, bandspelare, 80 disketter,
diskettiada, joystick, 7 band, littera-
tur. Pris 4500 kr.

Tel:035/505 69

Amiga prg. Har bla. Flight sim Il, Sur-
geon, De |hxe paint Il m.m. Manual
20 kr. Reine Karlsson, Ekorrstigen 4,
860 33 BERGEFORSEN

Printer Star SG-10c 64/128 kompati-
bel. Med NLQ. Saljes for 1700 kr.
Ring Per efter kl. 17.

Tel:0755/731 84

C64, bandspelare, diskdrive, ny
joystick, ca. 550 spel, tidningar
och bdcker. Pris 3300 kr. Ring ef-
ter kl.18.00.

Tel:08/75124 59

128D i nyskick, bandspelare, joy-

stick, 10 disketter med spel, nyttoprg

m.m. + manualer. Pris 4500 kr.
Tel:0620/600 66

C64-agare. Billiga org. spel. Frin 60
krist + Spektrum spel + VIC 20
spel.

Tel:0370/184 55

128 Compute’s, 128 prog. guide, 128
mach. lang. Pris 100 kr/st. 8O-t sladd
(Scart) 200 kr. Bandspelare C2N 100
kr.

Tel:0512/925 34

Org. kass till C64. Gunship och
Game Maker 110 kr/st.
Tel:019/22 64 83

Kopierar org. Alla kombinationer
mellan band-disk. Filcopy (249
Blocks) Fast Format (10 sek) Fullstan-
dig manual. Pris 200 kr.

Tel:031/23 46 99

C128 m gar, 1571 m gar, C1530, ca
300 spel, joystick, bocker, diskbox.
Pris 5900 kr eller hogstbjudande.
Ring Pér efter 16.

Tel:0383/400 31

C64 org spel pa disk séljes ev. bytes.
Pris 80-180 krist. Ring Joakim fér mer
info.

Tel:031/27 58 80

C64 org. spel pa kass séljes. Movie
Monster B0 kr, Werner 75 kr, Attack of
Mutant Camels 40 kr. Alla for 180 kr.
Ring Joakim.

Tel:031/27 58 80

](r:ommudore och Amiga org. spel

saljes. Ring fér info. Pris ex. kass 79

kr, Commodore disk 139 kr. Mats.
Tel:0591/204 81

Star gemini 10X. Nypris 3500 kr sél-

jes for 2500 kr. Musik 64 Synthersi-

zer 1000 kr. Disketter 5 kr/st.
Tel:044/22 8166

Ett 300-300 bauds med autosvar
'samt aoto uppringning, prg Viptermi-
nal ( svensk version ). Pris end. 700
kr. Ring till Mattias.
Tel:031/51 5224 el. 2391 96
C128, 2 joysticks, bocker, bandsta-
tion, massor med spel. Pris 2995 kr.
Tel:0581/416 17

C64, bandspelare, manga spel. Sal-
jes billigt.

Tel:031/19 46 31

C128D, bandspelare, 2 joysticks
Wico. Saljes 4600 kr.
Tel:031/286069

Amiga disketter séljes for 15 krfstin-
klusive moms och porto. Amiga spel
bytes.

Tel:046/70 66 27

€128, 1571, bandspelare, 2 joystick,
mus, Final cartridge 11, 35 disketter m
nyttoprg och spel, diskettbox, littera-
tur. Pris 5000 kr eller hogstbjudande.
Ring Anders.

Tel:0461252 27

C128, 1571 diskdrive, diskbox.Pris
2500 kr. Ring Trachsanh efter ki 16.
Tel:036/18 65 52

Disketter 5.25"" DS.DD 69 kr10 st,
35" DS.DD 15 krist. Ring Fredrik ef-
ter ki 16

Tel:0640/323 46

C64 org. spel Indiana Jones 120 kr
och tai Pan 100 kr pa kassett.
Tel:08/393263

C64, diskdrive 1541, 150 disketter,
bandspelare, div. bocker. Pris 3000
kr. Ring Erik.

Tel:0921/10533

C64, 1541, 1530, 2 st Wico, The Final
C, massor av spel.
Tel:0520/725 93

C64, bandspelare, spel, bok. Pris
et Tel:08/89 70 81

C64, 2 bandspelare, 15 org, spel,
bécker, joystick. Pris 2500 kr.
Tel:08/758 91 48

Monitor 1701 commodore. Pris 1500
kr. Tel:0371/143 01

C64, 1541, Final cartridge I, 2 st disk-
boxar, disketter m prg m.m. Pris 4600
kr.

Tel:0591/204 81

The Final cartridge |l med manual.
Pris 440 kr.

Tel:013/151045

C128, 1570 diskdrive, 2 st joysticks:
Tac-2, Wico Boss, diskettbox, ca 50
prg. Pris 3800 kr.

Tel:0978/104 71

Renegade siljes 100 kr original. Du
ska bo Stockholm, ring Daniel.
Tel:08/10 21 47

C64, bandspelare (5 man. gar.), prin-
ter (10 man. gar.), joystick, Azimuth
justeringsband, massor av spel.
Ring! Pris 4200 kr.

Tel:031/87 2330 el. 87 6245

C128, bandspelare, 2 joysticks, litter-
tur, program. pris 2300 kr. Ring Mic-
ke.

Tel:0156/118 00

C64 spel séljes, Knight Rider, Durell
Big 4. Pris 75 kr/st.

el:0760/897 54

C128, diskdrive, bandstation, 2 joy-
stick, 3 manualer, 220 spel, garanti
kvar. Pris 3950 kr.

Tel:0418/708 33

Org. spel C64, Battalion Comman-

der pé kassett, Gruside in Europe pa
kassett 90 kr, Worl Games pa diskett
B0 kr.

Tel:0433107 39

C64, 1541, 40 disketter, 2 joysticks,
bandspelare,m.m. Pris kan disk.
Tel:031/57 4863

Freeze Frame, utrl. disk f&r FFL sél-
jes for 475 kr. Ring efter k. 16.
Tel:0760/112 78

Séljes California Games, Defender
ofthe crown, Pirates, Renegade, Star
Paws, The Last Ninja. Pris 100 kr/st.
Ring efter kl. 18.00.

Tel:0760/81293

Antiriad sélljes pa disk for 75 kr. Ori-
ginal.

Tel:040/490783

Ett ndstan oanvdnd kassett: Pirates
séljes for 130 kr.

Tel:0524/-25 20
C64, diskdrive, 50 disketter, manual,
bandspelare, 15 band, diskettbox, 2
st Tac I, joystick, massor av spel. Pris
4000 kr.

Tel:0451/36309

C128, bandspelare 1530, joystick au-
tofire och litteratur. Ring Sultan.
Tel;040/94 93

C64 org. pa band och disk. 65 krist.
Ring efter kl 16.

Tel:0760/11278

Org. spel sdljestill C64. Game Over
och the Living Daylights 90 krist, Mia-
mi Vice 50 kr.

Tel:0418/248 88

Enkeit och bra registerprogram till
Amiga. Satt in 80 kr pa PG
4238732-4.

'Resetknapp i gott skick till C64. For
50 kr eller lagre. Ring Alex.
Tel:08/52 9890

Programmers refernce guide fér
C128, diskbox for 80 disketter.
Tel:0470/838 83

|C128, bandstation, diskdrive, 100
|disketter, plotter 1520, TFC 2, the Ex-
|pert, div nyttoprg. Pris 5600 kr.

i Tel:0758/380 85

C128, bandstation, joysticks, spel,
obetydligt anvind. Ring Hakan.
Tel:0520/720 98

C64, drive, 86 disketter, bra spel. Pris
3000 kr.

Tel:031/2098 53

C64 spel pé band séljes for 80-100
krist. Orniginal spel.
Tel:0750/264 79

C64M28 spel kopes (org. spel sller
turbospel). Ring kvallstid.
Tel:0151/34002

13 org. spel séljes for 905 kr.
Tel:0523/402 33

Final Cartridge Il med manual sal-
jes. Pris 295 kr.

Tel:0750/259 04

Game over? For 30 kr far du ett 25-
sidigt hafte med tips och pokar for
mer an 250 C64 spel. Skicka din be-
stallning kontant eller pa PG
27 77 40-7 1ill Mats Naslund, Fregattv.
9, 26300 HOGANAS

C64, diskdrive, bandspelare, 2 joys-
ticks séljes eller bytes mot PC.
Tel:0510/151 95

C64, bandspelare, 350 spel, Simons
Basic 1 och 2 manual, bécker. Pris
2500 kr.

Tel:0764/642 10
Parallax séljes for 90 kr.
Tel:018/37 3000

C128D, 1901, diskettbox med 100
disketter, bocker, tidningar. Pris 6500
kr.

Tel:03711127 53

Org. spel till C64 fir 50 kr/st.
Tel:0435/342 30

C64 spel séljes for 50 kr/st.
Tel:0381/212 21

Amiga program Superspelet Ormet
Kruper 95 kr, Svenskt Bokforingsprg
195 kr, Matte 2 multiplikationstabell-
spel end 45 kr.

Tel:031/87 31 3

Jackie 75/1200 modem 850 kr. Cart-
ridge teledata 64' 150 kr. Ring Matti-
as.

Tel:033/82341

C64, bandspelare. Joystick och spel
behovs inte men har du det s& ar det
bra. Ring Henrik.

Tel:040/42 2348

Action Replay MK |ll kopes billigt.
Tel:08/754 1906

Commodore menitor 1901. Ring Joj-
je.
Tel:08/712 8321

Action Replay MK lil kopes. Hans.
Tel:049017943

C64, diskdrive 1541 (eller annan),
bandspelare 1530, joysticks, monitor
1901,

Tel:018/37 0950

The Expert cartridge kopes i bra
skick. Ring Henrik.
Tel:048113553

Monitor 1081 (ev annan) till Amiga
dnskas kbpa.

Tel:026/125448

Nya spel pa disk kopes. Ring Danne.
Tel: 009358 2842429

Diskdrive 1541 kopes. Inte alit for
dyrt.

Tel:0247/125 14

C64, bandspelare. Kopes for max
1000 kr. Ring vardagar efter ki 17.
Tel:0510/225 55

Atari 130 XE kopes. Max 1000 kr.
Ring méan-fre efter kl 15. Lor. 8-21.
Tel:090/118 75 64

Amiga 500 med tillb. séljes. Ring
Semi.
Tel:0322/383 46

Guild of Thieves sdljes original till
Amigan. Pris 185 kr.
Tel:060/55 75 62

Modem till C64 m teledataplugg och
div. term. prg. Pris 1000 kr
Tel:0171/24077

C128, diskdrive, joystick, 130 disket-
ter spel och prg, tva diskettboxar. Pris
5500 kr kan disk.

Tel:0515/12599

Org. menystyrd Assemblator pé
disk. Nypris 500 kr séljes for 150 kr.
Martin.

Tel:013/52543

Amiga 500 one month old. Not used
+ Tvmodulator + anew 14 inch co-
lour TV. 6300 kr.

Tel:040/93 89 80

C64 spel pa kassett! Int. Karate sél-
jes fér BO kr. Ring Sven.
Tel:0978/114 12

C128 (6 man gar), bandspelare, joy-
stick, 5 st spel. Pris 2600 kr. Ring An-
ders.

Tel:033/61220

Turbocartridge med supertapetur-
bo I, copy 190, Turbo 64, reset 275 kr.
Org. spel Worldgames 85 kr B, Pod
40 kr B, Strike 40 kr B, Solarsystem
115 kr C. Ring Per.

Tel:013/17 2405

128 D med Freeze Frame Lazer 3
mén gar. kvar, med omkopplare, 8, 9.
Pris 5000 kr. 1541 6 man gar. kvar
med omkopplare, 8, 9. Pris 1500 kr.
Skrivare Seikosha GP-100 VC. Pris
1000 kr, Ring Anders.
Tel:0510/62962

Datormagazin 1-7/87 i gott skick ko-
pes. Ring Karl mellan 16.30-20.00.
Tel:0454/240 87

Superbox 64 kipes.
Tel:031/57 3318

C128 prog. ref. guide kdpes fir 200
kr. Mapping the 128 kdpes for max
150 kr. Tricks and tips 128 kbpes fir
150 kr. Peeks & pokes képes fér 100
kr. Fredrik.

Tel:019/139257

Programmet Doodles till C64 kipes.
Tel:0533/159 25

Jag képer original spel. Séker: Dar-
cula, Solomons key, Phantasie Ill,
Summer Games|, Winter Gamesl|.

Tel:013/21 37 48

Diskdrive 1541 kipes.
Tel:049214574

Spel kipes pa disk. Ring Hans.
Tel:08/761 3341

Datormagazin nr 1-2/86 i gott skick.
Ring Tomas kvéllar.
Tel:0381/22145

Cartridge Action Replay MK Il eller
1ll kbpes.
Tel:013/15 1189

Joystick Bathandle kipes fér hogst
170 kr. Ring Johan.
Tel:0511/503 81

C128 kbpes med bandspelare och
joystick. Ring Pierre.

Tel:0433/127 35
Bra beg. diskdrive kdpes billigt till
C64. Org. spelet "'The Bards Tale™
kbpes pa kassett.

Tel:0372/307 58

C64 spel kipes eller bytes pa kas-
sett.
Ring Ola.

Tel:0684/109 19

Diskdrive 1541 | Uppsala samt
"Commodore 64 whole memory gui-
de’’. Ring Fredrik.

Tel:018/36 44 57

Expert cartridge fran engelska Tri-
logic. Ni som har braprogram-rutiner
skicka de till: Hakan Canberger,
Grepv. 7, 19800 BALSTA.
Tel:0171/57222

Amiga spel och nyttoprg kopes.
Skicka lista till: Fredrik Karlsson, Fa-
sanv. 4, 54200 MARIESTAD

Bandspelare till C64 sokes. Hogst
100 kr.

Tel:0417/216 10

SV-318 spel. Har du kvar nagra spel
till din gamla avlagda Spectravideo-
318, vore jag intresserad om du vill
sélja eller skdnka mig dem. Skriv till:

L-G Dahl, PI 6398, 705 90 OREBRO

16 KB ram och spel till Vic 20.
Tel:031/21 1503

Skrivare till Vic 64 i farg eller med
Catroniks interface.
Tel:060/12 75 41

BYTES

Amiga prg bytes. Ring Fredrik.
Tel:031/9936 38

Amiga prg. bytes. Ring Anders.
Tel:031/8204 74

Amiga spel och prg. bytes. Ring An-
ders.
Tel:0370/184 55

Amiga program bytes. Hakan.
Tel:054/292 96
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Amiga program bytes. Ring Marcus.
Tel:036/419 75

Amiga program bytes. Ring Johan.
Tel:0760/847 94

Amiga prg. bytes. Skriv till: UIf Asp-
lund, Guidv. 12, 92100 LYCKSELE .

C64 spel och nyttoprg bytes, séljes,
kipes. Allt av intresse.
Tel:0512/927 11

C64 spel pa disk bytes. Ring Joakim.
Tel:031/27 58 B0

C64 spel byles pa kassett.
Tel:026/82277

Amiga program bytes.
Tel:031/26 7996
Amiga program bytes mot C64 spel.
Tel:0920/624 30
Amiga program bytes. Ring Patrik.
Tel:013/29 74 27
Amiga program bytes. Ring And-
reas.

Tel:031/412027
Amiga program bytes. Ring Fredrik.

Tel:013/2974 26
Amiga program bytes. Ring Per-An-
ders.

Tel:031/871 81

Amiga program bytes.
Tel:0243/868 73

Amiga prg, demos, erfarenheter
m.m. bytes. Seribsa amiga agare hor
av er.

Tel:0920/257 98
Amiga program bytes. Ring Tomas.

Tel:0226/557 42
Amiga program bytes. Endast nya.
Ring Stefan.

Tel:0491/838 32

Amiga program bytes. Ring Nisse ei-
ter k. 16.

Tel:0346/818 94
Amiga program bytes. Ring Anders.

Tel:0270/551 59
Amiga program bytes. Manga nya
spel. Ring Niklas.

Tel:0522/217 40
Amiga prg. bytes. Ring Kjell.

Tel:0221/233 33
Amiga prg. bytes. Ring Christian
mellan kl. 17-21.

Tel:0211188330

Amiga org, spel bytes. Ring Jonas.
Tel:019/1276 43

C64 spel bytes pa disk, fraga efter
Jan.

C64 spel bytes. Har ménga nya spel.
Tel:0661/403 87

C64 spel bytes pa kass/disk. Har
manga bra spel.

Tel:0923107 01

C64 spel bytes pa disk.
Tel:0472/119 28

C64 spel bytes pa kassett. Skriv till:
Olov Stener, Lingonstigen 10, 829 00
SVEG

€84 spel bytes pa disk. Ring Marcus
eller Herman.
Tel:0504/1146 32 el. 14335

C64 spel bytes pa kassett. Ring Jo-
akim.
Tel:0500/38153

C64 spel bytes pa band. Ring Niklas.
Tel:026/406 11

Strategispel till C64 bytes pa disk.
Tel:011/12 68 46

C64 spel bytes pa disk och | t.
Far mycket nytt.

Tel:0243/821 62
C64 spel bytes pa band. Tveka inte
ring NU!

Tel:031/57 1912

C64/128 och Amiga spel och prg by-
“t's eller kiipes. Ring Christian efter
17

Tel:0753/368 40

C64 spel bytes pa disk. Ring Stefan.
Tel:02401176 55

C64 spel bytes pa disk, Har de nyas-
te spelen. Ring Thomas.
Tel:031/87 3060

C64 spel pa disk bytes och séljes.
Nytt. Ring Fredrik.

Tel:0433107 39
C64 spel bytes pa disk. Har manga
nya spel. Ring Jocke.
Tel:0491/174 27 eller 17898
Jag vill byta Barbarian mot Eagles

eller Defender of the crown till C64.
Tel:08/758 3324

C64 spel bytes pé kassett. Ring Joc-
ke.

Tel:0156/133 07

C64 spel bytes pa disk. Ring Jonas.
Tel:0300/158 66

C64 spel bytes pa disk: Har mycket
nytt. Ring Johan.

el:0304/673 39

C64 spel + Amiga spel bytes. Ami-
ga spel kopes eventuellt {(max 100
kr). Skicka listor till Mauritz Nordlund,
Karlsvikg. 2, 11241 STOCKHOLM

C64 spel bytes pa band och disk.
Nya spel.

Tel:0510/621 69

Tel:0430/125 10
C64 spel bytes pa band. Ring Mikael.

Tel:0929/133 17
C64 spel bytes.

Tel:08/7607213

C64 spel bytes pa disk. Far in nya
hela tiden,

781:0418/225 56
Cesspel bytes. Har en del nytt. Ring
Bjorn.

Tel:0303/504 00

C64 spel bytes pa band. Soker nya
spel.

Tel:0418/629 51 eller 63253

C64 spel kdpes eller bytes pa disk.
Ring Bengt.

Tel:0481/162 58

C64 spel bytes pa disk. Ring Jamie.
Tel:08/77461 71

C64 org. spel bytes. Army moves by-
tes mot Pirates. Ring Johan efter 17
ej tisdagar.

Tel:031/29 82 06

C64 spel bytes. Ring Johan.
Tel:08/761 3145

C64 spel bytes pa kassett. Sokerbl.a.
The Last Ninja. Ring Bobo.
Tel:054/260 16

C64 spel bytes pa band, Ring Jonas.
Tel:0322/197 55

C64 spel bytes pa band. Ring Jonas.
Tel:0459/812 32
vill byta till mig The Hobbit och Lord
of the ring pa kassett. Har mycket
nytt. Ring Mattias.
Tel:0226/13003

The Last Ninja org. bytes mot annat
org. spel.

Tel:0150/400 68

Spel bytes pa kassett eller diskett.
Tel:042/23 6127

Spel bytes pé diskett. Ring Jan-Ake.
Tel:031/55 3880

C64 och C128 spel bytes end. dis-
kett. Skriv till: Sten Johansson, Stor-
gatan 20, 411 38 GOTEBORG

C64/128 spel bytes. Ring Martin.
Tel:0521/21450

Vi &r tre killar som vill byta spel och
nyttoprg. Pa kassett och diskett. Skic-
ka lista 54 skickar vi en tillbaka. Hans
Nilsson, Skogsg. 17, 591 36 MOTALA

Destroyer (disk) bytes mot annat si-
mulationsspel pa disk. Original. Ring

Linus.
Tel:0504/133 86

C64 spel bytes. Ring Micke.
Spel bytes pé band.
Tel:0582/607 53 el. 52064

Jag byter originalspel. Ring Magnus.
Tel:016/1398 92

Saboteur |l bytes mot the Movie
Monster game.
Tel:026/440 62

California Games och Star Paws by-
tes mot Ace of Aces.
Tel:036/693 20

Amiga och C64 program bytes. En-

dast disk. Manualen till Marauder Il

tillbytes ev. kpes. Ring Peter.
Tel:0523/403 45

Kvalitetspel och nyttoprg. bytes pa
k tt. Maskinkodstips utvixlas.

Championship och Tag team Wrest-
ling bytes mot Rock’n Wrestling och
West bank, Barbarian II.

Tel:031/31 4245

James Bond the Living Daylights by-
tes mot Tai-Pan, Game Over.
Tel:0521/214 50

Ace of aces (screen star nr 4-86) by-
tes mot Star pawn el. Spy vs spy 3
{original).

Tel:08/39 06 04

Onskar byta Action Replay MK 3 mot

Last Ninja, Quartet, Wonder Boy,

World Games pa kassett.
Tel:0559/136 61

Vi ar tva spelglada grabbar som gar-
na vill byta nya spel.
Tel:0512/100 15 eller 11859

Mitt Take 4 bytes mot ditt Star Paws.
Ring Anders mellan 19-21 ej tors.
Tel:0B/716 8448

TI 99/4A comp, bandspelare, 2 joy-
sticks bytes mot diskdrive till C64.
Tel:08/97 41 94

Jag byter mitt Road Runner mot
Dracula pa kassett.
Tel:0456/513 66

Spel bytes pa kassett eller disketter.
Org. spel. Ring Linus.
Tel:0504/133 B6

Jag vill byta Pub Games mot the
Last Ninja eller Game Over.
Tel:0924/109 91

Cylu org. bytes mot Zoids org. pa
kassett. Ar ni intresserade sé skriv
till: Marcus Trogen, Kvistgrdnd 14,
94144 PITEA

Joystick Redball bytes mot joystick
Bathandle fran WICO. Byter ocksa
prg. till IBM kompatibel. Ring Stefan
efter kl. 15.30.

Tel:035/426 46

TI/99 4A programvara bytes mot ord-
behandlingsprog.
Tel:031/28 54 26

Road runner bytes mot Spy vs Spy
Il org.

Tel:031/98 26 36

Soker Out Run, Flygspel, Hot Weals
bilspel. Bytes mot Wrestling och tur-
bospel.

Tel:0151/34002

Jag har de nyaste spelen pa disk och
band. Ring Tomas. - "
Tel:0320/473 86

IBM PC el. komp. prg och spel bytes.
Tel:031/98 24 24

SVI 328, bandspelare, programbok
bytes mot C64 med tillbehor.
Tel:046/29 27 51

Paperboy, Tiger Mission och Gaunt-
let bytes mot néstan allting eller sal-
jes. Ring Bosse.

Tel:0410/203 11

Tai-Pan eller Tag team wrestling/Ka-
rate Champ bytes mot California Ga-
mes, The Last Ninja eller Mega Apo-
calypse.

Tel:08/745 1906

Skriv till: Andreas Abdon, Kupolg. 5,
27100 YSTAD

Amiga och C64 program bytes. En-
dast disk.
Tel:0523/403 45

10'th Frame + Trap bytes mot acro-
jet.
Tel:016/772 20

Cobra och Night Shade (band) bytes
mot Blood'n Gut eller 4 Action Hits
(disk eller band). Ring efter kl 117.
Calle.

Tel:0522/503 50

Vi &r tva killar som vill byta Renega-
de mot California Games, Wrestling,
Gunship eller Pirates. Ring Chrille.

Tel:0490/308 53

Strategi och ubéts spel bytes. Skic-
kalistatill Alexander Hellstrom, Ume-
vagen 116, 911 02 VANNASBY

Last Ninja bytes mot Gunship eller
Nucler Embargo. Ring Joar efter kl
16.

Tel:036/693 20

Jag vill byta 43 one year after mot
the Last Ninja eller Fist Il. Original.
Tel:035/519 16

BREVKOMPISAR

Brevkompis sokes med C64 och
bandstation. Fér byte av spel och
tips. Ring Niklas.

Tel:044/11 3581

C64 spel och nyttoprg bytes. Skicka
lista till Mats Andersson, Askerod,
24200 HORBY

Jag &r en kille som ville byta spel pa
disk. Ring Torbj6rn.

Tel:054/342 76

Jag soker brevkompis med Amiga.
Byte av prg. Gérna i narheten av
Uppsala.

: Tel:018/30 10 14

Brevkompis med C64 sikes. Du ska
vara intresserad av maskinkod eller
assembler. Roger Kratz, Ramdalsv.
36, 136 68 HANINGE

Brevkompis stkes med C64 + 1541
eller C128 + 1571. Jag &r 12 ar.
Tel:08/42 58 30

Brevkompis sokes. Jag har en C128.
Jag skulle vilja byta spel pa kassett.
Tel:08/7159005

Brevkopis sokes. Har C64 med
bandstation. Skriv till: Fredrik Ek-
dahl, Tunavagen 3, 290 71 MORBUM

C128-dgare med diskdrive onskar
brevvdnner att byta program med.
Skriv till: Staffan Eriksson, Box 76,
91070 DOROTEA

Amiga brevkompisar sékes. Skriv till:
David Staffan, Fagottgatan 23, 871 61
HARNOSAND

Jag har en C64 med bandstation och
jag vill brevvixla med ngn mellan 11-
14 ar. Skriv till: Patrik Eriksson, Sjo-
gatan 1B, 61300 OXELOSUND

Brevkompis sokes. Jag ar 12 ar och
har en C64. Adress: Daniel Stein-
berg, Brickebergsv. 17, 70221
OREBRO

Amiga brevvenner dnskes for bytte
ev prg.ispillitipsfideer etc. Skriv till:
Eirik Orn, Erfugleveien 31, N-4048
HAFRSFJORD NORGE

Brevkompis sokes. Jag har en C128.
Jag skulle vilja byta spel pa band och
disk. Willy.

Tel:018/1526 30

Soker programmeringskompis, vi
skulle kunna gora spel m.m. Helst i
Falun.

Tel:023/211 62

Jag &r 12 &r och har en C64 med
bandstation. Skriv till: Daniel Jéns-
son, Masvégen 6, 86100 TIMRA

Brevkompisar sdkes. Vill endast
byta spel och prg pA disk. Jag haren
C64, diskdrive och bandspelare.
Skriv nu! Har mycket nytt "stuff”’. Ad-
ressen: Fredrik Adlemo, Virvel-
vindsv. 41, 222 27 LUND

Hej! Jag &r en kille pa 14 &r som vill
brevvéxla med nagon C64 dgare
som har en diskdrive och bor | Dan-
mark eller Sverige. Skriv till: Anders
Olofsson, Kemigrand 2, 90241
UMEA SVERIGE

GOMMODORE

HAR KAN DU
BESTALLA!

Du kan efterbestélla alla nummer av Datormagazin, utom nr 1/86 och 2/86 som &r slut. 1 tid-

ning kostar 15 kronor, 2 30 kronor, 3 40 kronor, 4 50 kronor, 5 60 kronor, 6 70 kronor, 7
80 kronor, 8 90 kronor, 9 100 kronor.

MISSAT ETT NUMMER? |

|Tei
NR 1/86 SLUT hessprsieog
| Adress
NH 2!86 SLUT |Prenumeranl:: JA ..u NEJ Datormagazin Nr 9/87 l
NR 3/86 |Skickas till: Datormagazin, Karlbergsviigen 77-81, 113 35 STDCKHOLM.I
NR 4/86 | Mirk kuvertet: Datorbérsen.
R DR | et e S e e e 4
NR 2/87
NR 3/87
NR 4-5/87
NR 6/87
NR 7/87
NR 8/87

Klipp ur kupongen och skicka in den till Pep Talk Distribution, Box 4104, 151 04 Sddertilje
med det aktuella beloppet bifogade i kontanter eller gér din bestélining pa ett vanligt postgi-
roinbetalningskort och sétt in det aktuella beloppet pa postgiro 495 71 25-0.
Pep Talk Distribution.

| DATORBORSEN. Bestilining av annons under rubriken:
| 1 KOPES [ SALJES [ BYTES [ HYRA [ IBREVKOMPIS

| Annonstext:

=

<

I
|
|
|
1
|
1
!
|

Datormagazins -

HETALINJE

Den 18 november dr det premiar pa Datormagazins
nya Heta Linje.

Ring 08-33 59 00 mellan klockan 18 och 20 varje
onsdag och fa svar direkt pa dina fragor om spel,
programmering och annat som ror din Commodore-
dator.

Pa plats i Datormagazins redaktionslokaler finns de
mest namnkunniga skribenterna i branschen. Kan vi
inte svara pa fragan direkt kommer vi att ta reda pa
svaret.

Tillhér just din fraga de mest intressanta kommer

JAG BESTALLER

....exav nr 3/86, .....exavnr 4/86, ..... ex av nr 1/87,

....exav nr4-5/87, ....ex av nr6/87, ...ex av nr 7/87, ..... ex av nr 8/87, ..... ex av nr 9/87.
SAND TIDNINGARNA TILL:

..... ex av nr 2/87, .....ex av nr 3/87,

texta tydligt

vi dven att publicera svaret.

Har du ingen fraga att stélla kan du ringa &ndé och
beratta vad du tycker om tidningen, vad som ér bra
och daligt, vad som saknas samt om du har nagra
idéer eller tips till reportage.

Alit for att gora Sveriges storsta hemdatortidning
annu battre.

Ring onsdagar fran den 18 novem-
ber. Kl 18.00—20.00
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EDKX 11 T443183 | 1 | x | x| x| x| % D
Fenix 308356 | 8 X X | A
Goblin 7613728 | 1
Lesson 1 181578 | 8 | x XX D
Nacka BBS TIS3172 1 7 | % X A
Platsforum/Dataforum 608091 8
Platsforum/Dataforum 608116 8
Scratch Base 7495257 | 1
Svea Host Systems TH0220 | 1
The Strapper BBS TT0280 | 7 [ x | x A% D
f .WPUG 7595814 | 7 X X x| D
Yellow PC 7603312 | 4 X D
SUNDSVALL/TIMRA: 060/
K.C.5. Fido 17257 | 5 i D
SODERTALJENT55/
Sdadertiilje Datorférening 14407 1 90 el 180 Kr/ar
Sadertilje Datorforening 10508 3 90 el 180 Kr/ar
{ @ OLVESBORG-BROMOLLA: 0456/
Kantarellen 30338 X D
TROLLHATTAN: 0520/
Tekniska huset 74241 Ll X |x || % A
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Telsofi 36050 Reqsl o Ll x - 3 = D | 60el 40 Kr/ar
VALLENTUNATABY: 0762/
LCircus 10677 Rl 56l A
VARBERG: 0340/
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First Star 57 5% % [ix D | oppet: 22-04 E
WAXHOLM-OSTERAKER: 0764/ E
PermoBas 68180 1 Kostar pengar &
Permobas 20110 4 Kostar pengar E
YWPUG 65265 |7 X X x| D 2
“ -
VANERSBORG: 0521/ g
GDF/CCS 60689 1] x C =
~N
VARMDO: 0766/ B
Animal Island 54478 Tlxlx X D =
G.ABBS 33203 1 4
Werldskontrollen BBS 54665 7 X X X D :
B VASTERAS: 021/ 2
Agathon 333144 5 z
Corner Base 139935 | T x| x X X D &
"'NSE' Visteras 352346 [ B | x | «x X D | S0Kr/ar 5
= = =
VAXJO: 0470/ =
SIX 22183 8 X [x|x|A =
ATVIDABERG: 0120/ 3
B roor Man's Fido 10584 6x|x X D :
OREBRO: 019/ =
Odenbase 50635 1 5
Rabbit 226574 I|x C 4
Vasaskolans Databas 154484 1

User Groups

GRATIS ANNONS! P4 detta utrymme far alla ideella datorklubbar GRATIS sétta in information om sin existens. Ma-
terial skickas till: Datormagazin, Karibergsvdgen 77-81, 113 35 STOCKHOLM. Mérk kuverter; User Group. Redaktio-
nen foérbehaller sig ritten att ej publicera annonser fran piratklubbar samt att &ndra manuskript till standardutféran-

de

Annonsen inférs i varje nummer tills kiubben meddelat att man upphért! OBS: Tidningen tar inget ansvar for even-

tuella utfistelser som

ben existerar och é&r aktiv. User-group-spalten: Ingela Palmer

C64/128
USER

ALINGSAS

Commodore-klubben QWERTY. Vidren
anvandarklubb fér dig som kan lite (eller myc-
ket) maskinkod. Medlemsavg. 50 kr. Du far
programdiskett, medlemsblad 4 ggr/ar, disk-
rabatt. For mer information ring: 0322-157 54,
157 54.

BORAS

HUSS DATABAS BORAS. Anvéndarfor-
ening, programmering, férséljning av hard-
och mjukvara till medlemspriser. Egen data-
bas. For information skriv till Hakan Huss,
Fristadsv. 65 C, 50235 BORAS. Tel:
0331268 18. Tel databas: 033/11 96 52 (spec.
term.program krévs).

GARSNAS

MALMO

COMMODORE-KLUBBEN.Rikstickande
anvandarforening fér C64/128. Klubbtidning
4 ggrfar. Prg disk/kassett 1 ggr/ar, stort prgbib-
liotek, rabatter. For info skriv fill
COMMODORE-KLUBBEN, BOX 18158,
20032 MALMO

RAVLANDA

Ny sektion av VIC-Boys Datorkiubb har bil-
dats. Som medlem far du klubbtidning fran
Garsnas, och du &r valkommen till tréffarna i
Ravianda. Medlemsavg. 25 kr. Kontakta: Mat-
hias Carlson, Halls vag 7, 430 65 RAVLANDA.

SANDVIKEN

COMMODORE DATAKLUBB. Anvéndar-
forening for C64 & C128. Klubbtidning 8 nr/ar,
medlemsmdten, programbibliotek. Medlems-
avg. Senior 100 krfar, Junior 75 krfar. Skriv for
mer info Commodore Data kiubb, Box 7013,
81107 SANDVIKEN.

STOCKHOLM

COMPUTER CLUB SWEDENM. Fria ochan-
vandarsttdda program fér IBM, PC, SVI, Atari
och CBM 64/128. Méten i Stockholm, Malm-
képing och Géteborg. Medlemsavg. 75 kr/ér
postgiro 492 77 46-0. Skriv for mer info: CCS,
Box 7040, 103 86 STOCKHOLM

VIC-BOYS DATORKLUBB. Cm-fbreningq,
spel och programmering. Klubbtidning 9 nr/ar.
Medlemstraff 1 gg/manad. Medlemavg. 25 kr
for 1987. For information skriy till: Magnus
Persson, Skolv. 11, 27053 GARSNAS. Tel:
0414/505 89.

GOTEBORG

The A Team (T.A.T). Software-inriktad
User Group fér C64/128. Klubbtidning varan-
nan manad med aktuella reportage, reviews
och pokes. For mer information skriv till: The
AQ Team, Asbacken 2, 427 00 Billdal, Géte-
borg. Tel: 031-913139 eller 031-910974.

COMPUER-NEWS. for C64 och C128.
Elektronisk datatidning 12 nr/ar. Stort pro-
gramutbud, billiga datakassetter samt ménga
medlemsférméaner. Valkommen som med-
lem! Skriv till: Computer News, Ljungliden 1,
417 29 GOTEBORG.

MOLNDALS HACKING CLUB User Group for
C64/128. For er som dlskar spel och program.
Vigerutentidning om spel och pokes varan-
nan méanad fér 5 kr. Fér mer info eller anmé-
lan skriv till Johan Smidje, Seldonsg 2D,
43132 MOLNDAL. Skicka gérna lista dver
egna spel.

HELSINGBORG

HBG:s Programbibliotek Oppet for alla
C64 fans. Vi har Public Domain prg pa turbo-
spéackade kassetter for 20 kr/st inkl. porto.
Spel och nyttoprg till C64. Klubblad, ram-
meringshjalp. Insénda prg som platsar hono-
reras. Sénd 20 kritior eller frim. och/eller PD-
prg for granskning till HBG:s Programbiblio-
tek, Fyrverkareg. 6 v3, 25261 Helsingborg,
skriv for info.

INGELSTAD

Ingelstad Disk Gang (IDG). Liten
anvandar-, spel — och programmerings-
klubb f6r C64/128 med diskdrive eller C128D.
KLubb-blad. For info skriv till: IDG, Nyborgsv.
5, 36044 INGELSTAD.

KIL

STOCKHOLM COMMODORE CLUB(S.C.C.)
C64/128 spel och programklubb. Riktar sig till
alla med disk/band. Medlemsblad ca 6 nrfar.
Medlemsavgift 30 kr/halvar. Vissa medlems-
férmaner. For mer info. skicka frankerat svar-
skuvert till S.C.C., Erstaviksv. 52, 13800 ALTA
eller S.C.C., Peringskidldsv. 65, 161 53 BROM-
MA.

TROLLHATTAN

VOA (Vic Och Atari) User group for info mot
porto. Skriv till Niklas Lindroth, PL 24086,
46020 SIUNTORP.

VASBY

VASBY DATORKLUBB C64. Datorklubben
som satsar pa innehallet mer an utform-
ningen. Alla har rad att var med, 2 klubbpri-
ser géller. 0-23 &r 90 kr/halvar 24-100 &r
120/halvar. Sand 2.10 kr/port for mer informa-
tion till: VASBY DATORKLUBB C64, cio Hall-
qvist, Dragonv. 34, 19433 UPPLANDS VAS-
BY.

VAXJO

WORLD WIDE COMMODORE. Anvéndar-
férening for C64/C128. Medlemsdisketter. For
information skriv till World Wide Commodo-
re, Box 4002, 35004 VAXJO.

ORNSKOLDSVIK

HOGNAS HACKERS Anvéndar grupp for
C64/128. Diskett 4r ett méste for vara medlem-
mar. Medlemsavg. 10 krfar. Klubbtidning 6
nr/ar m. spelresencioner, speltips, och mas-
sor av férmanliga priser pa hard och mjukva-
ra. De 20 forsta mediemmarna far en gratis
prg diskett. Kontakta sa fort som maéjligt To-
mas Boman, Hognasgarden, 89027 OVER-
HORNAS.

AMIGA USER

Computer Club of C64 (CCC). Tidning 6
gg/ar med tips, recensioner, prg-listningar, an-
nonser, tester, m.m. Medlemsavgift 50 krfar.
Fér info skriv till: CCC-Data, Skogsv. 9, 665 00
KIL.

KOPPOM

Commodore Game-Club. Kom mediden
spelglada kiubben C.G.C. Commodore-bilaga
varje ménad. Skriv fér mer info till: C.G.C. clo
Kenneth Henrysson, Beted, 670 41 KOPPOM.

KRISTIANSTAD

Vi &r en liten Commodore klubb som gér-
na byter spel och prg. Vi har spel fill Vic 20,
C64, Spektrum 48/128, Commodore "“.‘: Vi
har en klubbtidning som bérjar ges ut i jan
-88. For mer info skriv till Kalle och Fredrik,
Fjabkingev 19, 291 47 KRISTIANSTAD

KOPING

PEZO GHOST GAME CLUB, C64/128 club,
spelbyten, speltips, programtips, medlems-
avg. 40 kr/ar. Klubb-blad. For info ring till: Ste-
fan Agren (eft. kl. 16) tel: 0221-187 98

FAGERSTA

Royal Amiga Association. Nystartad
klubb fér alla amiga-agare. Vi har medlems-
register, medlemsblad, Public Domain-prg
osv. Skicka 25 kr for informationsdiskett
(31/2""). Skriv eller ring till: Jonas Ljungqvist,
Hedk&rrav. 4, 77300 Fagersta. Tel:
0223/134 82 eft. kI 17. Mérk kuvertet R.A.A.

MALMO

Malmohus Amigafbrening (MAF). Anvan-
darférening for Amiga. -
Kurser, progambibliotek. Fér information ring
ordfrande: Henrik, tel: 040-54 9561, el. Lars,
tel: 040-44 33 38.

Commodore klubben Rikstdckande an-
vindarforening for Amiga, klubbtidning 4
ggr/ar, program disk/kassett 1 ggr/ar, stort
prgbibliotek, rabatter. Fér mer info skriv till:
Commodore-klubben, Box 18158, 20032
MALMO

ORREFORS

Quick-Data’s Softclub Amiga, (Q.DSC.).

er Groups gori sina annonser. Skicka ALDRIG nagra pengar forrén du verkligen vet ait klub-

Mycket bra priser pa program, disketter, spel,
tillbehér m.m. Nyhetsblad 12 ggfar. Pris 100
kr/ar. Fér mer info skicka 4.20i porto sé far du
infoblad och lite till. Skicka till Q.D.S.C., Kall-
végen 3, 38040 ORREFORS. Tel: 0481-
306 20Vardagar 16-21, Lérdagar 13-18.

OXELOSUND

DELTA Rikstickande anvéndarforening for
Amiga. Medlemstidning ca 4 ggr/ar, med-
lemsdiskett 10 ggr/ar, Public Domain-biblio-
tek, hard och mjukvarurabatter 20-40%. Sétt
in 20 kr pa PG 4243 017-3 for informationsdis-
kett eller ring/skriv till: Peter Masuch, Sjébac-

kestigen 14, 61300 OXELOSUND.
Tel:0155/232 38
STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA
(SUGA). Rikstédckande forening fér Amiga an-
vandare med programbibliotek, BBS med prg
bank, disketttidning. Prgbibliotek och BBS
dven tillgdngliga dven for icke medlemmar.
Foér information skriv till: Swedish User Group
of Amiga c/o Lundevall, Helsingbrsgatan 48,
16342 SPANGA.

VARBERG

COLOSSUS AMIGA USER CLUB. Teknisk
rédgivning, hjélp med mjukvaruproblem, mo-
difieringar av existerande mjukvara for tex fo-
retag, hjélp med mjukvaru-utveckling. dver
120 Public domainprogram och shareware
disketter | klubb-basen. For ytterligare infor-
mation ring COLOSSUS Tel: 0340-17102 ki
18,00 — 07.00 eller skriv till: Eric Schmid, Lek-
torsvagen 28, 43200 VARBERG.

VELLINGE

SOUTH SWIDISH AMIGA CLUB. Anvén-
darférening for Amiga. Klubbtidning, rabatter,
programbibliotek. Fér ytterligare information
skriv till: Jan Ekstrom, Stortorget 3, 23500
VELLINGE. Tel: 040/42 01 51 ki 18-22.

YSTAD

SKANSKA AMIGA USERS ( SAU ). Nybil-
dad spelinriktad klubb for Amiga dnskar f&
kontakt med programintresserade Amiga
freaks. ; A
Fér mer info ring David eller Mikael pa
tel:0411/171 35, 18930

PROGRAM-SPRAK

COMAL KLUBBEN | SVERIGE. Rikstackan-
de anvandarférening for programspraket CO-
MAL. For information skriv till: COMAL-
KLUBBEN, clo Ake Fredriksson, Gustavs-
bergsgatan 8, 431 37 MOLNDAL.

SPEL&AVENTYR

ALTERNATE REALITY FREAKS FEDERA-
TION (ARFF). Onskar kontakt med alla A.R -
freaks i landet. Har du tips, problem, fragor etc
tweka inte att skriva till: Tony Eksell, Triskareg.
63:23, 583 30 LINKOPING. :

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN (SAK).
Klubb for alla som spelar dventyrsspel pa da-
tor. Verksam sedan tre ar, kiubbtidning, hjélp-
telefon. Medlemsavg. 50 kr livstids (inkl. fem
nummer av tidningen). Fir information skriv
till: Andreas Reutersvard, Jarnvégsgatan 19,
25224 HELSINGBORG. Tel: 042/132531.
17.00 — 21.00 endast.

SVENSKA SCHACKDATORFORENINGEN
(SSDF). Forening for alla som &r intressera-
de av schackdatorer och dataschack. Ger ut
féreningstidnin%n PLY ca 48 sid 4 gglar.
Medlemsavgift 90 kr/ar p& pg 41 87 72-0. For
mer info skriv till: Thoralf Karlsson, Utter-
marksg. 31 C, 633 51 ESKILSTUNA. Tel: 016-
131396.

PROGRAM-BIBLIOTEK

MEGASOFT's PROGRAMBIBLIOTEK Vi
har nu 705 Public Domain disketter med till-
sammans OVER 15,000 spel, nyttoprg och ru-
tiner fér IBM PC och kompatibler. Till C64/128
har vi ca: 200 PD prg. Vi har BBS dit du kan
ringa dygnet runt fér modem 300 + 1200
baud. Dér finns alltid ett antal prg for IBM PD
och CB84/128 som du kan hamta. Skicka gar-
nain PD prgtill oss om du har. Skicka snarast
efter var gratis prg-katalog for IBM PC eller
C64/128 ( anga vilken dator du har ). MEGA-
SOFT, Box 2099, 421 22 V. Frélunda. Tel dyg-
net runt: 031-47 66 99, Tel BBS 031/493333

PUBLIC DOMAIN-service. Programbibliotek,
formedling av public domain. Program till
C64/128. Vi har massor med prg, men vill ha
fler s skicka program till oss sa far du prg ill-
baka som erséttning. Info mot svarsporto.
Man kan dven kipa prg. Skriv till: Hakan Dahl-
berg, Vallstigen 10, 905 90 UMEA

KANTARELLENS Public Domain program-
bibliotek fér IBM PC och kompatibler. For lis-
ta skriv till: KANTARELLEN, clo Bengt Hagg,
Pl 4866, 294 00 SOLVESBORG eller skicka
40 kr for katalogdiskett. Tel:0456/303 38, 300
eller 1200 baud.




PROGRAM DISKETT VARD 99:- ; |
HELT UTAN EXTRA KOSTNAD. B b e

KASSETT TURBO (10ggr)
DISK TURBUO (5ggr)
DISK TURBO med WARP (25ggr)
OSTOPPBAR RESETKNAPP
SCREEN DUMP

FUNGERAR PA C64/128

MEGA FREEZE

SVENSKA INSTRUKTIONER
SPRITE KILLER

SPARAR PROGRAM SOM 1 FIL
SNABB FORMATERING

* SPRITE MONITOR
* MASKINSPRAKSMONITOR
* KOPIERAR AVEN ANTIFREZE.SPEL.

* HELT MENYSTYRD. (I (@A LADDA)
* KOPIERAR Au%ﬁq ALA ANDRA

CARTRID AV - OCH MER.
EiZ2y RETURRATT,
e 4 ERS GARANTI.

* Den blir din fér futtiga 449:-
* Dessutom bjuder vi-pa the
ENHANCEMENT DISK.( ord 99:-)

* o ok ok %k kO ko ¥

ACTION
NRHT. i@ >‘B ; _,, ‘ |

Nu finns det. Ett cartridge som kan
programmeras som RAM m er
sig som ROM..... .

* Vidareport g 5
% Liscata kKl CHAMPION VG-200

: . MICROSWITCH JOYSTICK.
ors-RETURRATT. ROBUST MED 4 SUGPROPPAR.
ast: 1699:- KRAFTIGT METALLSKAFT. '
ERGONOMETRISKT UTFORMAD.
INBYGGD SNABB AUTOFIRE.
"4 KRAFTIGA FIREKNAPPAR.
ETT ARS GARANTL
1 VECKAS RETURRATT.

X Fullhomigi bachup~
W sustem for AMIGA  Gic“="sag:.
“q M ARA UDER II Gar att bestéallavia ordersedel

* % % x 4 ow

LAGRET RACKER EL T.0.M. 87 12 05......

# HELT ENKELT DET BASTA KOPIERINGS - ' Bes'-a 'ngskupong >§
PROGRAMMET SOM FINNS TILL AMIGA. "nl !
* Supersnabb kopiering. Kopierar nastan allt. ANT . ...ARTICKEL. ., A“PRIS [Namn
* Anvéndarvanligt, styrs fr&n musen T
* Helt kompatibelt med Amigans Multitasking. :2;;3; CDR——-——-—EPK&?% ?—————?:128 VRS oS
* Hanterar upp till 5 diskdrivar- masskopiering. DISCMATE II ROM TILL MK III PO e
* USAs bastsédljande kopieringsprogram. DISCMATE 11 249: 4 - =
* Det blir ditt for futtiga 499:-. ENHANCER 2000 (JAPANSK KVALITE-) 1596:~ JAG BESTALLER FOLJANDE:
EXELERATOR + (TAIVAN LAGPRIS) 1495: - |'
SMARTCART 8K 249: - FATOR i
* Grabbit &r kX SMARTCART 32K 499: - -
* K ?bb't édett 18052 = PAKETPRIS EN2000 + MK III 1895: -
o ANl endat PAKETPRIS EXELERATOR + MK 111 1895: - frereion
Han'_cerar nastan alla >>>>>> AMIGA PRODUKTER <<<<<<
* Alltid dar - Enkel t : MARAUDER 11 (KOPIERINGSPROG.) 499: -
* Mycket SNABB operation. ii;«gﬁx; :sg&asnwnﬂ') 349: - 9:3;5
* Ett verkligt produktiy : SIIE »-Bt EEC 1698: -
* PRIS END?AS‘?’- % MINNESEXPANSION 512K. KAL+KLOCKA 1495:~
C . MINNESEXPANSION 512K EXKL —-*- 1205: - FUTTIGA
* Vi levererar oftast SAMMA DAG. T . 2.10
* MOMS INGAR i alla priser. 2410 AN S
* Mi ve s g CHAMPIOR VG.200 JOYSTICK 198: — 1 PORTO
x| T ' ATTACK VG 500 (NYHET !!! RING.) 249: - s ~———‘,
*s K - ATTACK (VAR LAGPRIS STICKA) 79: - |
_ KVALITETSSKRIVARE FRAN SEIKOSHA
B ING FOR PRISLISTA NU MED HELA 2 ARS QARANTI.. ..., omsric.. M R A
"IN SP1200VC (C64./128) 2095: - i H BV
* Minsta order 100:- SP1200A1 CENTRONIC (AMIGA, ST, IBM) 3295: — h_ '.‘
* Betalningsker mot postférskott. SP1200AS RS232C (SPEC.ABC. QL. MM.) 3295: -
* Har du 14d att inte. SP 180AI LAGPRIS CENTRONIC 2695: - |
SP 180VC LAGPRIS (C64/128) 2495: - 450 47
| SL 80AI (LASERKVALITE":MATRISPRIS) 4005:-
SL 80VC (SOM OVAN TILL C64/128) 4995; - ALLSTR AND |
OBS!!! OVANSTAENDE PRISER GALLER SA LENGE Bov ' |




Prenumerera och

VINN!

| g (E = s o I' Prenumerera FORE 30 November 1987
7 ] RING Titel Data N .\ ' YPEdlsa deltar du i utlottningen av tio da-
for prenumeration > . T LGl taspel.
" i T P L o Du som har en C64 kan vinna Internatio-
Tel' 08 743 27 77' LB £ A" * i\ nal Karate Plus — hetast i stan just nu.
Helar (13 nr) 140 kr. Halvar (6 nr) 66 kr . : Har du en Amiga far du istillet IMPACT
~ ; — helkul arcadspel.
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RED BALL METALLSWITCHAR

Wicos lla redal Den roda kulan_ger samma kansla som Alla Wico joysticks ar titiverkade med 5 eller 6 metall-

du far pa arkadspelen {det ar faktiskt Wico som tiflverkar Switchar. detta ger hoyre prastanda an t ex. Microswitchar
dom ocksal. Den har nktigt staiskaft och 2 '.kmr!umppdr Eftersom detiinas farre roriiga delar blir metallswitchen

& Metaliswitchar. . e, snabbare, vilket ger battre svarstiders { "action”’)

i WICO-broshyren finns hos
1 nsirdms Radio/TV. Boden: Ove Brostram RAMV. Bolinds: Dataprodukier AB, Borl@nge: Bjur-
- Interaudio. Bords: Halens Postorder, Bovhallstrand: Elda Elektronik. Bromolta: Laser Dats

livare: Elvaruhuset. Tre Data. Wiklunds Radio. Gévle: OK Bilradio. Géteborg: KEAB. Mirage Data.
Mytel.h Sm%dalorer Siba RAITV. 5t Liten. USR-Data. Westium Data AB. Weitergrens. Hallsberg: Allans-
sons Radio/TV. Halmstad: AB JB Meijel. Data Halland. Halstahammar: Ljud & Bild Hérnan. Helsingborg: Data
Centrum. Hefoma. Hestra: Kida AB. Héganis: Troniks AB. Hrby: Wilson RATV, Jénképing: Kontors Ser-
vice, Rosenbarg Kameraverk, Telebutiken. Leksakshuset. Kalmar: ADB Centrum. Kariskoga: Spangs
Bokhandel. Karlskrona: BL-Radio HB, Edfeldis RA/TV AB. Karlstad: Dataland. Telebustiken. Kil: Expsrt Kin-
na: Persson Radio. Kiruna: Thoneus RATV. Klippan: Gorans RAITV. Kode: Duo Electranic,
lagans AIT. Kristlanstad: AK Elektronik HB. Nymans Data, Kristinehamn: Dataland. Kungéiv; Hedens | RNTV
Lidképing: Leksaken AB. Petrinis, LinkBping: HA-Data. LinkGping Magneten. Wasa Data AB. Ljungby: Bergs
RIT Stormark, Ludvika: Domus, Luled: Geo Elektronik. JO Data AB. Lund: Ditt & Data. Record Radio. Lyckse-
le: Aadio Centralen. Malmidping: Dala o Folo AB. Malmé: Compro. Computer Center. Effekthusst. Mariehamn:
Mariehamns Kontorsma. Markaryd: LB-Elektronik, Meflerud: Musikanten. Mora: Novia. Motala: Chip Data. Norr-
kibping: Data Center AB. Datax HB. Norrtiilje: Barmcentrum HE. Nyképing: Edenborgs Data TV, N&ssjﬂ Ek-
dahis Data. Olofstrém: JM — Radio/TV. Oskarshamn: ADB Centrum. Pited: Pited TVD.
. Musikspecialisten. Sandviken: Anderssons Radio AB. Expent
. Skihvde: Computer World. &
AB. Spanga: Poppis Lek AB. Slennngsund
Shop. utikens kundcen. Tial Trading. USR Data.
s:rdngnk Dalastudion. Strémstad: IFEA. Sundbyberg: Telsbu en. Sundsvall: Data Butiken. Telebutike

Surahammar: Surahs Data, Séffle: Kull Soderham Data. Sédertilje: Telab .
;‘%.g;?-&'mé'?n?u"l?‘éﬁng"?mnaﬁ'vﬁrr'..";r:mu ?tcn.{?.'cﬁ.,\%‘mm'&“ anFocu Wico marknadsfors av:
b % iz X
: Wetierssens. arb : _ Dennis Bergstrom Elektronik AB
b R Vi s Wl 5, Kt WPt o aneshors Ve
tervi rmtogrsa.esmk Véisterdis: Data Corner, Databutiken. Vixjo: Radar AB, Telebul —— BOX 1093 171 22 SOIna

Ystad an. Angelholm: Hallbergs Butik, Odékra: Sagners RAITV AB. Orebro:
taskotten. Dawids: Domus. Akes Fiadio TV, Ornskbidsvik: Elekior. Pro Data. Ostersund: Datamelander AE. el 5 08_ ? 35 83 00
. J




