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Aret ir 1987! Nyligen laste jag om,
Oscar Hedlunds framtidsvision
"1985". En bok skriven 1971 om hur
Sverige skulle gestalta sig 1985.

Ack, vilken framtidstro. Da — for
bara 17 4r sedan — trodde man att da-
gens samhiille skulle vara ett hogtek-
nologiskt underverk, dér alla arbeta-
de hemma vid sin dataterminal.

Bruket av sedlar och mynt skulle
vara ett minne blott. istéilet skulle alia
ekonomiska transaktioner ske med
smé elektroniska kort.

Och i skolan var givetvis skolbén-
ken utbyit mot en dataterminal. Un-
dervisningen skulle delvis vara da-
torstodd. All ténkbar information
skulle finnas tiligénglig 6gonblickli-
gen till elevernas fromma.

Och nu ér det kanske dags att géra
bokslut. Det &r ett bokslut som skul-
le fa en auktoriserad revisor att falla
igrat. S& manga drommar och médjlig-
heter som aldrig gick i uppfyllelse.

De flesta framtidsvisioner stupar
ofta pa dverdrivna forhoppningar om
teknikens framsteg. Men i det hér fal-
let ér det snarast tvdrtom. Sérskiltom
man ser till skolan.

Synen pa datorer inom skolvisen-
det verkar minst sagt mérklig. | flera
ar har SkolOverstyrelsen drivit sin
egen tes och tvingat skolan in i en
atervandsgrénd.

Datoriseringen av skolan har be-
grénsats till hogstadiet och gymnasi-
et dar skolorna tvingats kdpa en dyr
och féraldrat persondator — bara for
att den &r svensktillverkad.

Eftersom det rader brist pa pengar
inom svenska skolvisendet har det i
sin tur lett till akut hardvarubrist. Det
finns helt enkelt for lite datorer for att
alla elever skall f& en chans att léra sig
hantera tekniken.

Skoldverstyrelsen har ocksa i sin
outgrundliga vishet funnit att datorer
har man bara till en sak — program-
mering. Att man mojligtvis skulle kun-
na se dem som mangsidiga arbets-
redskap — precis som réknestickan,
kulramen, papper, penna och nume-
ra dven riknedosor — det verkarinte
byrakraterna ha forstatt.

Man har dessutom kommit fram till

GE BARN
CHANSEN

en dator forran man fylit 13-14 ar. Fore
dess r datorer tydligen nagot farligt
som helst skall hallas inom las och
bom. Detta dr mérklight nog en syn
som dven delas av Datalararnas fore-
ning!

Manga fordldrar tror idag att deras
barn undervisas i skolor avpassade
for vart hogteknologiska samhalle.
Om de besdkte skolan skulle de snart
férsta att det &r precis tvirtom. Da-
gens skola ligger minst tio ar efter det
dvriga samhallet nér det géller dator-
utvecklingen och dess konsekven-
ser!

| detta nummer av Datormagazin
presenterar vi en skola som vagar ha
en annan syn. Pelle Laag &r rektor for
en lag- och mellanstadieskola i Stock-
holm.

Han har gett barnen pasin skolaen
start i livet som man skulle onska
ménga svenska barn. P4 hans skola
har datorn blivit ett naturligt arbets-
redskap.

Han har insett att dven enkla billiga
datorer — i detta fall Commodore 64
— kan fungera utmérkt bra i dessa
sammanhang. Och genom att férain

barnen &r 8-9 ar har han vunnit nagot
mycket viktigt. Han har gett aven flic-
korna en chans att hdnga med, innan
kdnsrollerna cementerats fast totalt.

Genom att férvigra lag- och mel-
lanstadiet méjligheten att utnyttjada-
torer baddar man for ett ojamnlikt
samhille. Majoriteten av dagens barn
och ungdomar har en dator hemmaii
bostaden. Vilket forsprang! Men de
andra da — vars fordldrar av ett eller
annat skil inte skaffat en dator. Var
ska de fa datormognad. Och hur bra
forberedda ar de for datorundervis-
ningen pa hogstadiet — déar deras
kompisar ligger hastldngder fore.

Skolvésendet maste bérja avdra-
matisera datorn nu. Man maste inse
att det idag ar ett nyttigt och mycket
vanligt arbetsredskap som alla bérha
ratt att lara sig skota. Inte bara de vars
foraldrar haft rad att lagga ut 3.000-
4.000 kronor pa en hemdator!

att barn inte 4r mogna att nirma sig  datorn som arbetsredskap redannir  ~hrister Rindeblad
|age och paborja spelet dar man befann VALKOMMEN lNGELA'

FORLAT!

Den tryckiekniska kvaliten pa forra
numret blevinte den basta. Vissa delar
av upplagan hade sidor som p.g.a. tryc-
ket var svarlasta. Viber om éverseende
med detta. Varttryckeri har lovat att det
inte ska upprepas. Med hopp om att ni
forlater oss.

Christer Rindeblad
Chefredaktor

FEL OM _
MUSKETOR

| recensionen av C64-spelet "The
Three Musketeers" i forra numret av Da-
tormagazin, uppgav vi att det inte gick
att "spara lage’ i spelet. Detta ar helt fel.
Man kan nér som helst spara undan sitt

sig senare.

Viber leverantéren American Action
och vara |asare om ursakt for detta miss-
tag.

PREMIAR FOR
CHECKSUM!

Nu blir det lattare att knappa in list-
ningar fran Datormagazin. Om du har
knappat in programmet Checksum pa
sid 39 i nr 4/5-87 av Datormagazin, s&
kan du utnyttja den rad med checksums
som finns vid varje listning i denna tid-
ning.

Men Ids artikeln i forra numret noga
sé du vet hur Checksum-programmet
fungerar!

Manga ldsare har kanske maérkt att
det tar tid innan vi hinner besvara brev,
tala med er i telefonen och ge den ser-
vice ni fértjanar. Men nu ska det bli lite
béattring.

Datormagazins redaktion halsar
namligen en ny medarbetare valkom-
men. Ingela Palmer har anstéllts som
bitrddande redaktionssekreterare pa
tidningen. Hon ska hjélpa oss pldja brev-
hogar, svaraitelefonen och forsokahélla
rétt pa var stundtals ganska stokiga re-
daktion. For er I&sare betyder det batt-
re service i framtiden.

Valkommen Ingela!

Stockholm. Telefon: 08-33 59 00.

|DATORMAGAZIN C64/128 UTGES AV BRODERNA LINDSTROMS FORLAGS AB.
Box 21077, S-100 31 STOCKHOLM. Bestksadress: Karlbergsvagen 77—81,

‘Telefax: 08-3368 11.

CHEFREDAKTOR OCH ANSVARIG UTGIVARE: Christer Rindeblad.
BITR. REDAKTIONSSEKRETERARE: Ingela Palmer.

REDAKTION: Svend Orum-Bertelsen, Pekka Hedqvist, Stefan Jakobsson, Erik Lun-
devall, Marten Knutsson, Harald Fragner, Staffan Hugemark, Per-Erik Westerberg.
GAME SQUAD: Tomas Hybner. AVENTYRSSPEL:Mats Kempe, Anders Kokeritz.
PROGRAMMERING: Kalle Andersson, Bjérn Knutsson. BBS: Johan Pettersson.
OVRIGA MEDARBETARE DETTA NUMMER: Magnus Sjoqvist, Daniel Mostrom.
LAYOUT: Birgitta Giessmann.

KRETARIAT:Lotta Olasson.
ANNONSER: Annonskontakten AB, Johan Lindgren (Tel: 0755-992 21), Goran}

Backman (Tel: 08-34 81 45).
PRENUMERATION: Titel Data AB, Tel: 08-743 27 00, vardagar ki 9-12 och 13-15,
SATTERI: Nordisk MediaService AB, Stockholm.

Tryckt hos Enkopings-Posten, Enkdping 1987. Redaktionen ansvarar ej for insan-
da, ej bestallda bilder och manuskript. Vid eventuell beskattning av vinster i tid-
ningens tavlingar svarar pristagaren sjélv for denna kostnad. Eftertryck av texte

och bilder utan skriftligt tilistand forbjudet. 1

Antingen ar Wizball ett ohyggligt po-
pulért spel. Eller ocksa ar Datormaga-
zin populdrare &n vi anat
Prenumerations- kupongerna fortsatter
bara vallerin i en strid strom, trots att det
ar sommar!

Hur som helst. Har &r manadens tio
lyckliga vinnare som har juni manads
Screen Star att hdmta pa posten: Ett
stort grattis BJORN KOHLER, Albonopl
26, Vagnhérad.PETER OHLSSON,
Margretetorp 1164, Hjérnarp, AND-
R LARSSON, Bjorkang 3015, Sjun-
torp, FREDRIK HOLM, Barav. 17,
Akarp. STEFAN SVENSSON, Sma-
ragdv. 4, 373 00 Jamjoslatt. MIKAEL TA-
PIO, Slatthult, Maisryd. ANDREAS
NILSSON, Vipgr. 16, Vellinge. MICHAEL
WALLIN, Grona g. 5, Torsas. PHILIP
AGELMO, Liebackskroken 3A, Helsing-
borg. MAGNUS OHLSSON, Sol-
stdndsg. 14, Géteborg.

Grattis pa er. Hoppas ni far gladje
bade av tidningen och spelet.

Datormagazins redaktion

Innehall
Augusti 1987
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UPPAT FOR AMIGAN
— OCHCOMMODORE

Amiga 500 framtid ser myc-
ket ljus ut nu, liksom Commo-
dores!

Det rapporterar Datormaga-
zins Daniel Mostrom fran
Frankfurt, Vasttyskland, dér
han besokt Commodores eu-
ropeiska hogkvarter.

Samtidigt avsidjar han att
Commodore och Siemens nu
bérjat samarbeta. Och att Tom
Rattigan fick sparken for att
han var for lat...

Huvuddelen av Commodores pro-
duktion sker i Vasttyskland och Korea.
llilla Braunschweigi Vasttysktand tillver-
kas hela Europas "behov' av Amiga
2000 och PC. Aven en del C64 och Ami-
ga 500 byggs har. Men merparten kom-
mer dock frén Korea.

Vasttyskland har alltsd en mycket

central roll. Det &r har som mangatillbe-
hor forst kommer ut pa marknaden. Har
i Frankfurt ligger ocks& Commodores
europeiska hégkvarter, dar mangaav de
viktigaste besluten tas som dven paver-
kar Sverige. Bara i Vasttyskland har
Commodore salt dver en miljon C64:or,
vilket &r mer &n tio procent totala forsalj-
ning av C64:or!

Och aven har genomsyras Commdo-
re av det sedvanliga hemlighetsmake-
riet. Ingen vi traffade under vart besok
hos tyska Commodore ville staila upp of-
ficiellt med namn och titel. Allinforma-
tion fick vi sa att sdga "off the record™
dér vi fick lova att inte direkicitera. ..

MILJARD-
VINSTER

Commodore har ju lange haft pro-
blem med ekonomin. Men nu verkar det
ha rattattill mg De forsta sex manader-
naav budgetaret 1987 visar koncernen
som helhet en vinst pa ca 2.5 miljarder
svenska kronor. Och enligt foretagsre-
presentanter vi talat med har aktierna
Okat med 200 procent i varde det senas-
te aret.

Sa nu slipper man kanske skicka ut
tva miljoner bandspelare igen utan mo-

torer, som CBM USA gjorde for att fa in
pengar till andra komponenter!

Den frdmsta orsaken till det forbattra-
de laget &r tveklost framgangarna med
Amigan. Amiga har blivit omattligt po-
puldr — speciellt i Vasttyskland.

BIT 16 heter en tysk popgrupp som
gillar Amigan s& mycket att man gjort
omslaget till sin senaste skiva samt en
rockvideo med den! Och BIT 16 har gi-
vetvis blivit s popular hos Commodo-
re att man nu sponsrar gruppen! Nar far
vi det forsta svenska Commodore-ban-
det?

Och i framgangarnas skugga hénger
gamla C64 fortfarande med. Nagra pla-
ner pa att lagga ner denna framgangs-
rika dator har man inte. Istéllet slépper
man allt fler tillbehor till den. Bl.a. bekraf-
tar man nu att Commodore kommer
med en egen harddisk pa totalt 20 me-
gabyte (20 miljoner tecken = 120 disket-
ter). Den nya harddisken blir helt kom-
patibel med 1541 och kan lagra ople—
ringsskyddade program med etttryck pa
en knapp.

Den finns &n sa lange endast i USA.
Priset &rinte satt och det &r inte eller klart
nar den kommer till Europa.

Det har ju gétt vissa rykten bade i Sve-
rige och hér i Tyskland om att C128 slu-
tat tillverkats, men att Commodore tén-
ker l&ta C128D leva. Dessa uppgifter de-
menteras dock bestamt av Commodo-
re. Det &r bara en missuppfattning for-
klarar de.

Manga har juifragasatt det héga pri-
set pa C128, som faktiskt nu nastan ar
lika dyr som Amigan.

P2 den fragan fick jag en av de kons-
tigaste forklaringar jag nadgonsin hort.

Enligt Commodore ar Amigan en avan-
cerad hemdator och C128 en semi-
professionell  dator for  semi-
professionella anvandare. C128 och
Amigan riktar sig alltsa till tva olika mal-
grupper — och dérfor &r det ingen fara
att den dor, enligt Commodore.

Detta forklarar kanske det erbjudan-
de Commaodore gatt ut med i bl.a. Sve-
rige om en C128D med skonskrivare och
ordbehandlings-program fér drygt 9.500
kronor...

Amiga 500 har en ljus framtid anser
Commodore. Och de ser den som
C64:ans efterfoljare. Den har verkligen
fatt ett lyft nu och séljer som aldrig férr
hér i Vasttyskland. Vissa uppgifter har
i Vasttyskland sédger att Commodore
planerar en prissankning av Amiga500
till julen. Pa var forfragan fick vi dock en-
dast undvikande svar. Antagligen plane-
rar man en sadan drive, men det &r for-
bjudet att tala med journalister om det.

| ett sammanhang forklarade man
namligen att "'om konsumenterna (du)
tycker priset dr for hégt, dé anpassar
man sig till en béttre prisniva, s att kon-

kas dven Amiga 2000!

sumenterna tycker att priset &r det rait-
ta och koper Amiga 500:or. .."

En annan intressant nyhet ar att Sie-
mens och Commodore har tecknat kon-
trakt att Siemens ska utveckla nya MO-
DEM for Commodores datorer. Just nu
ar man ifard med att konstruera ett spe-
ciellt "Amiga-modem"".

Under vart besok fick vi ocksa mer de-
taljer kring varfér Tom Rattigan, Com-
modores tidigare VD, fatt sparken med
buller och bang

Enligt vara sagesman var orsaken att
styrelsen ansag att Tom Rattigan, under
det &ret han var anstallid hos Commodo-
re, inte i praktiken gjort ndgonting. Med
andra ord: att han var lat!

Sanningshalten i det omdémet &r svar

¢ Hér rullar det ut en stadig strom av Commodore 64 fran fore-
tagets egen fabrik i Braunschwelg, Vasttyskland. HAr tillver-

att avgéra. Pa hans jobb sitter nu hur
som helst huvudagaren och styrelseord-
foranden Irwing Gold.

Historien ar dock inte slut. Tom Ratti-
gan hade ett femars-kontrakt med Com-
modore. S& han har nu stamt Commo-
dore for kontraktsbrott pa totalt nio mil-
joner dollar! Enligt Commodore har han
dock inte en chans eftersom han sjalv
inte uppfyllt kontraktet.

Hur det nu gar sa lar det i alla fall inte
paverka Amigans framtid. Som mer av-
gors av kampen mot Atari, vad program-
husen sager — och sist men inte minst
— vad konsumenterna tycker.

Daniel Mostrom

EN JOYSTICK SOM CHOCKAR

Bli inte orolig nésta gang du
upptéacker att din son sitter
och leker framfér datorn med
en handgranat.

I sjdlva verket ar det en ny
joystick — Terminator — fran
Danmark. Utvecklad av tva
unga affarsbegavade ungdo-
mar som vet att branschen
alskar chock-effekier.

Terminator &r utan tvekan den mest
annorlunda joysticken ndgon NAGON-
SIN gjort. Men s& har det ocks4 tagit ett
ar att utveckla den, beréttar Bjarne Mi-
chael fran Super Soft.

Terminator ar resultatet av ett samar-
bete mellan Super Soft och foretaget
Dansk Industridesign.

— Nar jag kom ut till dem for att se
den nya joysticken blev jag lite éverras-
kad, berattar Bjarne Michael. Ingen-
stans pa kontoret kunde jag se nagon
joystick. Men pa skrivbordet stod en
handgranat.

— Var é&r joysticken, fragade jag?

— Dar, svarade de och pekade pé
handgranaten!

Foérst var Bjarne Michael skeptisk.
Men s héll han den i handen.

— Faktum &r att handgranater ar val-
digt skéna att halla i handen, sdger han
till Datormagazin.

Men aven om designen var 18st ater-
stod manga problem eftersom man be-
stamt sig for att tillverka joysticken helt

¢ Killarna som konstruerat Terminator, fr.v. Bjarne Michael och
Henrik Bjork.

och halleti Danmark. Bl.a. var det myc-
ket svart att hitta tillrackligt sma mikro-
switchar. Man fann dem ill sluti Japan.
Mycket smé och mycket dyra.

— Men vi kdpte dem &nda. Det &rde

enda delarna som inte tillverkats i Dan-
mark. Allt annat i joysticken ar rena
danska produkter.

Priset pa joysticken kommer i Dan-
mark att kosta ca 240 danska kronor.
Svenska priset r annu inte satt.

Pa var fraga om man inte &r radd for
kritik fran olika hall fér den krigiska ut-
formningen skrattar Bjarne Michael.

— Slet ikke, svarar han. Epyx i USA
har redan visat intresse. Och i England
och Danmark &r detinga problem. Tysk-
land déaremot och Sverige — kanske.

Totalt raknar man med att tillverka ca
200.000 Terminator som ska sdljas dver
hela varlden. Snacka om miljon-affér!

De bada danska killarna funderar just
nu éver nasta joystick. Man vill inte av-
sl6ja hur den kommer att se ut. Men det
blir en helt annan I6sning och kommer
varken att likna Terminator eller traditio-
nella joystickar.

" e

PC PROGRAM
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300 PC PROGRAM
Bestill IDAG var prislista!
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BILLIGA DISKETTKLIPPARE!

Diskettklippare (svart metall, hog kvalitet) 45: -
39: -
69: -
25: -
- | évrigt stor sortering!

nershorgs HEMDATA

5 (bla plast)
Resetknapp (fér expansionsporten)
(for serialporten)

Begransat parti!

Tel. 0521-17045, Box 3029, 462 03 Vanershorg




Priskriget
har startat |

— Amiga &r en statusmaskin. Atari later som ett gammalt TV-

spel!

Det var en asikt Datormagazin stétte pa, nér vi gjorde en
rundringning bland landets databutiker.

Avsikten var att mata temperaturen i det "’data-krig’> som ra-
sar for fullt mellan Commodore och Svenska Atari.

| juli manad sénkte Atari priserna pa
sina datorer. En Atari 520 STM med 512
kB minne, enkelsidig diskdrive och mus
kostar nu 3.695 kr inkl. moms.

En Commodore 64 med diskdrive
kostar hela 4.590 kr. C64:a-dgare har vis-
serligen tillgéng tili mangdubbelt fler
program av olika slag, men maskinen
bygger pa aldre teknik med 8-bitars pro-
cessor, minnesgrans vid 64 kB, mm.

Atarin  daremot erbjuder 32-
bitarsprocessor, 512 kB expanderbart till
flera megabyte, osv. Programutveck-
lingen till Ataris ST-serie pagar i en ra-

sande fart, s& man behdver knappast
sta utan programvara.

Commodore tar 6.495 kr for sin Ami-
ga 500. En maskin som atmistone vid en
flyktig blick ter sig som likvardig med en
Atari 520 STM. For det priset far man vis-
serligen en diskdrive som rymmer myc-
ket mer an Atarins (hela 880 kB), ett trev-
ligare operativsystem, béttre ljud och
grafik, mm. Men detta till ett pris néara
nog dubbelt s& hogt som Ataris!

Hur ser kunderna pé detta? Vill man
I&gga till ndstan 8000 kronor fér att faen
Amiga med alla dess fordelar, eller ng-

PRISKRIGET:

klnlga 500 — - 6.495 kr Atari 520 ST — - 3.695 kr

inb. diskdrive @ inb das"hdrive

C128D m. 128 kRAM Atal‘i 130XE _

diskdrive ---- 6. 2&5 kr m. 128 kRAM ~
diskdrive-—-— 2. 890 K

Cedinid. 0 ¢

diskdrive ---- 4.590 kr

jer man sig med den lite enklare Atarin?

Datormagazin ringde runt till &terfor-
séljare och program!everantorer for att
héra efter reaktionerna pa det pagaen-
de priskriget. Manga véntar nu péCom-
modores motdrag pa Ataris prissank-
ning.

Men de flesta aterforsaljare trorinte att
Commodore gér nagonting férrén tidi-
gast i borjan av december. En forsalja-
re i en Stockholmsbutik med enbart
Commodore i sortimentet sade:

“Man skall bérja med att friga sig:
Varfor sénker Atari priserna sa dras-
tiskt? Jo, darfor att maskinerna inte salt
s4 bra som man véntade sig.”

En annan affar med bade Atari och
Commodore tyckte att "Commodores
maskiner dr s pass mycket béttre att de
dr vdrda merpriset.”

Eller som en annan forsaljare i sam-
ma butik uttryckte det:

"Se pa spelen till Atari 130XE och

Jja@miér dem med 64:ans. Vilken skillnad!
Det spelar inte ldngre nagon roll hur

mycket minne en maskin i den prisklas-
sen har, det &r programvaran det géller.

Och dér har Atariingen chans. Likadant
dr det ndr det galler Amiga-pro-
grammen. De dr av mycket higre klass
dn ST.ns motsvarigheter.”"

— Ordet 'Amiga’ har fatt en klang av
status som Atari aldrig kommer atf né
upptill, tyckte en av de fGrsdljare tidning-
en talade med.

— 'Atari’ later som ett gammalit TV-
spel ungefar. Och det skryter man inte
med, sade han.

— Det dr markligt att folk tanker s nér
de skall képa dator, for Atari ger verkli-
gen mycket for pengarna, menade sam-
ma kille.

En tjeji en Stockholmsbutik berétta-
deatt "Folk drsom galna. Ungarna kom-
mer in och skriker efter Amiga 500. Och
féréldrarna &r inte sena att betala.”

Men det viktigaste av allt — som ing-
enville svara pa; kommer Atari att kun-
na bryta sig in pa marknaden? Vifar se,
hosten ar lang. ..

Text och rundringning: Mar-
ten Knutsson

Hackers smugglar dataporr!

Datoriserad hardporr! Dar
har ni senaste trendprylen.i
Viasttyskland och USA. Dis-
ketter fyllda med avancerad
sex siljs pa postorder i de
amerikanska datortidningar-
nas eftertexannonser. :

| Europa, dér sadan annon-
sering ar forbjuden, smugg-
las de istéllet mellan hackers
i olika Idnder.

N&gra av de mest grova sexspelen
finns redan i Sverige. Det 4r svart att av-
gora hur allmént spridda de hér disket-
terna &r och hur manga som svenska
hackers redan hunnit piratkopiera.

Det finns ocksa enstaka svenska
hacker-grupper som konstruerat helt
egna datoriserad2 sexprogram pA sina
C64:or. Ett sddant svenskt spel heter
"Silvia"” och visar drottningen sysselsatt
med nagot helt ondmnbart. Program-
met, som &r ett mycket fult pahopp pa

EPYX-

drottning Silvia, I4r redan ha fatt stor
spridning bland datorintresserade ung-
domar i Sverige.

Det géller alltsa for fordldrar till hac-
kers att kolla extra noga vad deras son
eller dotter har i byraladan, forlat dator-
ladan...

Fast det verkar som det &r mest vux-
na som roas av den hér typen av spel
och program. De lar t.ex. vara mycket
uppskattade pa partyn, och eﬂer all
skramselpropaganda om AIDS sa kan
man ridkna med en riktig boom for dato-
riserad sex.

Vi pa Datormagazin har fatt tillfalle att
“testa'’ nagra av sexspelen. Det ar hac-
kers som vant sig till oss och bett oss att
skriva om den har svarta handeln med
avancerad dataporr.

De s3 omdebatterade "'valdsspelen”
visade sig vara rena god natt-sagor i
jémférelse med den grova, spekulativa
hardporr som finns i de hér sa kallade
sexspelen.

Oftast &r det emellertid inte alls fraga
om spel, utan bara om digitaliserade bil-

AGENTER

— Vitror attvara produkter far en bétt-
re lanseringi Europa genom attvipa det:
hér viset Iater ett europeiskt foretag skd-
ta alla affarer med de europeiska lander-
na, séger Gilbert Freeman, VD fér Epyx,
till Datormagazin.

| Danmark, Norge, Finland och Sve- £ g .

rige har man nu bildat en grupp av spe-
limportdrer som gemensamt ska lanse-
ra Epyx-spel. | gruppen ingar HK Elec-
tronics, Sverige. Super Soft, Danmark.
Top Tronics, Finland och

Norske. Denna grupp representerar till-
sammans dver 20 olika utlandska spel-
tillverkare.

— Vi hoppas pa det hér viset astad-
komma’en béttre konformitet av mark--
nadsféringen och utbud, sdger Heikki
Karbing, VD fér HK Electronics.

Det stora amerikanska programhuset
Epyx har gjort en rejél omsvéngning av
sin policy mot Europa. Fran att tidigare
ha haft enskilda licenstagare i en rad oli-

ka lander, har man nu lagt hela kakan

hos engelska US Gold!

For svensk och nordisk del betyder
det att Pylator AB | Taby utanfor Stock-
holm, inte l&ngre har ensamrétt pa Epyx-
produkter. Merparten av Epyx-forsalj-
ningen hamnar istéllet hos HK Electro-
nics i Soina, som sedan lange samarbe-
tat med US Gold. Darmed blir HK Elec-
tronics den i sarklass storsta svenskaim-
portéren av spel till C64, C128 och Ami-
gan.

der som hamtats direkt ur nagon porr-"

blaska.

Ett sadant har sexprogram har titeln
""Fucking People’’ och visar med hjélp
av 28 digitaliserade svartvita bilder hur
en kille och tva tjejer roar sig i sdngen.

Mendet finns ocksa rena spel med tit-
lar som "'Stroker 64"’ och ""Olympic Sex
Games'' for C64.1"Big Tits"" ritar datorn
snyggt och prydligt upp en samling
flickbrost pa skarmen. Sedan géller det
att rosta fram de som &r vackrast.

Ett ndgot egendomligt och udda satt
att anvanda sin C64 maste man séga.

| den hér genren finns ocksa "Anima-
ted sex cartoons’’ — program med teck-
nade, delvis rorliga sexserier. Man kan
ndrmast jamféra dem med en samre
upplaga av "'Friz the Cat™.

Till den betydligt snéllare och besked-
ligare biten pa sexdata-marknaden hor
de olika varianterna pa kiddpoker. Har
finnst.ex. "Samantha Fox strip poker"
(redan recenserati Datormagazin), be-
tydligt &ldre "' Strip poker” (finns bade
for C64 och Amigan) och ett nytt en-
gelskt Amiga-spel som heter ""Holly-
wood poker”. | det sistndmnda spelet
bjuds man pa en omgéng klddpoker
med fyra snygga tiejer, en av dem for 6v-
rigt 1986 ars Miss Vésttyskland.

Ett par av de har pokerspelen finns re-
dan att kdpa i Sverige och séljs i alla val-
sorterade databutiker.

Vrre ar det for den som vill hatag i
nagraavde mer avancerade spelen. De

maéste bestéllas pa postorder fran USA,
men séljs ocksd, enligt vad Datormaga-
zin erfar, av en datatspelfirma i Helsing-
fors i Finland.

Tillaggas bor att samtliga de har spe-
len, utom pokervarianterna, utomlands
inte fir saljastill ungdomar under 17 ar.
Det kanske forklarar den omfattande

smugglingen av sexdisketter och atten

del hackers har borjat tillverka egna spel
och program.

| England &r for ovrigt all reklam och
annonsering fér den har typen av spel
strangt forbjuden.

Magnus Sjoqvist

"Pirat-
orgie’’

Att Commodore verkligen satsar pa
Vasttyskland, det syns nir man gér ut
i Frankfurt. Commodore Center, City
Computer, Der Computer Shop osv.
Smabutikerna florerar vilt och slass om
kunderna.

Férra aret ndr Datormagazin var har
talades det mycket om en ny dator; SU-
PER 128. Egentligen var det Amiga 500
som det pratades om.

Amigan har liksom i Sverige vantupp
och ner pa marknaden, trots att pro-
gramutbudet 2r relativi litet. Men intres-
set for burken &r enormt. Manga hac-
kers som innan anvande en Apple, by-
ter nu upp sig till en Amiga.

Priskriget kan vara en forklaring till in-
tresset. Har kostar en Amiga 50 ca 1198
DMark, ungefar4.200 kr, inkluderat tys-
ka momsen! Och storebror, Amiga 2000,
arnerei2.299 DMark, dvs 8.050 kronor.

De laga priserna géller &ven Amiga-
spelen, som har kostar ca 110 svenska
kronor.

En C128 kostar i dagsldget 2.100 kro-
nor och en C128D ca 4.200 kronor. Gam-
la C64 séljs alltid med GEOS och kos-
tar da 1.300 kronor! Nypriserna har ar
alltsé lagre &n begagnadepriserna i
Sverige!

DATOR-
MAGAZIN |
VAST-

TYSKLAND

N4&, C64 och C128 da? Har de dverlevt
Amiga-boomen? Nej, tvartom. De lever
och frodas. Har i VastTyskland har man
enannan mer serios attityd till C64 och
C128. Vasttyskarna nojer sig exempel-
vis inte med att géra nyttoprogram till en-
bart C64. Det kommer alltid en C128-
version ocksa som verkligen utnyttjar
maskinens stora minne.

Sa har exempelvis Sybex kommit
med Microsoft BASIC for 128:an. Den
vanligaste och mest spridda versionen
av BASICen som alla PC-datorerna har!

Aven bokbestandet &r enormt. 'C128
Assembler Course'’ som ldr ut assemb-
lerprogrammering steg for steg pa ett
mycket pedagogiskt vis. Eller "All About
The 128" fran SAMS Computer Books.

Andra nyttigheter for C128i program-
vég &r Starcomm fran Sybex, ett integ-
rerat databas-paket med bl.a. kommu-
nikationsmdjligheter via modem. Eller
Star Painter, Pascal MT+, Small-C och
Protext.

Tyskland ar som vi rapporterade for-
ra aret pirat-kopierarnas forlovade land.
Och nu bdrjar piraterna organisera sig
allt mer. Nagra veckor innan Datorma-
gazin kom hit hyrde nagra "'crackers”,
The Organized Crime och Explorer
som man kallar sig, en konferenssal for
300 (!) personer i en av Frankfurts for-
orter.

Till métet kom Tysklands *'cracker
High Society’’ med vanner och hade ett
riktigt "Copy Party’". | konferenssalen
had eman ca 50 stycken C64 och 30
Amigor som inte gjorde annat an, just
det, kopierade spel och nyttoprogram.
19 timmar i strack!

Stackars software-fretag. . .

Sédana kopierings-orgier har lyckligt-
vis inte nétt Sverige. Men snart ringer
det nog nagon "trevlig ung man” och
fragar artigt om man inte skulle kunna
fa hyra Rasunda fotbollsstadium i 24 tim-
mar...

Daniel Mostrom

AMIGA 500, med mus, tangentbord, 08..........eereeeenene
AMIGA 500, som ovan, .......cocreececurencs

5 . 440 : -
inkl. 1081... 9.190:-

TECO, Matrixskrivare, 180 tecken/s, 7 k buffer, mingd olika stilar,
MYCKET HOG KVALITET, (passar till Amiga)

2.950:-

EMS-Disketter DS/DD 5.1/4” (Mycket bra, 10 érs gar) .......
EMS-Disketter DS/HD 3% (till bl.a. AMIGA, 10 ars gar) 19:-

9:-

Moms ingdr i alla priser,
endast verklig frake tillk.
Ring eller skriv efter gratis listor
hos

Box 30 l'28(}' 10 SOSDALA Tel. 0451;‘607 60




Information och pressmeddelande om nya produkter, annu ej testade av Datormagazin.

: v,
Palace Team, fr v Jonathan Hore, Matthew Tims och Christopher Yates. De

ska hjdlpa frilansande programmerare att fa ut sina spel pa marknaden.

Palace

Nu ska frilansande programmerare fa
yiterligare en méjlighet att fa ut sina ais-
ter pa marknaden. __

Det ar brittiska Palace som tagit initia-
tivet genom det nystartade dotterbola-
get Outlaw productions.

-Detfinns ett stort antal professionel-
la programmerare som vi vill hjdlpa. Vi

satsar

ska marknadsféra och sélja deras spel,
forklarar initiativtagaren och foretagets
chef Matthew Tims. 3

Qutlaw kommer att enbart satsa pa
spel. Det forsta programmet &r
""Shoot'em up construction kit” till 64:an
som utlovas till hdsten.

.C128. Adress: Plami Produkter, Box

SATSAR PA
HARDVARA!

Jagar du annorlunda hardvaratill din
C64, C128 eller Amiga? D2 har lilla Sku-
rup i Skane ett intressant foretag.

Plami Produkter i samarbete med
Transtec Data har specialiserat sig pa
hérdvara fér bl.a. Commodores datorer.

Man erbjuder exempelvis eprom-pro-
grammerare, eprom-raderare och olika
slags kort. Man séljer ocksé Dolphin
Dos, Prospeed och Magic Formel i
svenska versioner —alltsa med svenska
tecken inlagda!

Man har ocksa utvecklat ett eget gra-
fikinterface for alla typer av skrivare och
som uppges klara A, A och O!

Under hésten kommer man ocksé att
presentera ett nytt hogklassigt
fakturerings- och lagerprogram for C64
samt ett ordbehandlingsprogram for

104, 274 00 Skurup. Tel: 0411-32260

TROTTNAT PA
LOAD ERROR?

Har du svért att ladda program pa din
bandspelare. Sant kallas kalibrerings-
problem och brukar kosta en bra slant
om man ldmnar bandspelaren till en
service-verkstad.

LOAD-IT kan kanske vara I6sningen.
Det &r en liten "'gor-det-sjélv-sats’’ be-
stdende av en ratt for tonhuvuds-
justering, pizo-hdgtalare och kalibre-
ringsskala. Med Load-It monterad kan
du alltid enkelt justera bandspelaren.
Satsen kostar 149 kr. Mer info pa Tel:
0753-516 28, kvalistid. For 100 krtill byg-
ger man ocksa in kalibrerings-knappen

t dig. ..

DISKETTER

Hogsta kvalite'. Garanti.
DSDD 5.25 " DUBBELSIDIGA

20 ST 50 ST 100ST
150:- 340:- 575:-
DSDD 3.5" DUBBELSIDIGA
20 ST 50ST 100ST
350:- 825:- 1500:-

Priserna inkluderar moms.
Postférskottsavg. tillkommer
Namn:
Adress:
Postadress..........cccoccuneuuee.
Ringa in ditt alternativ och
sdnd annonsen eller din be-
stéllning till: HOT SOFT AB
Bergengatan 43, 163 35 Spanga
Jag vill gdrna kostnadsfritt

ha en prislista till min
Commodore 64/128

MSX, AMIGA, ATARI ST

ATARI 800/130, IBM PC
SPECTRUM 48K

SPEEDAD
Ci28!

Snabbladdarna for Comodores sloa
1541 och 1571 blir bara vérre och vérre.
Vad sédgs om att kunna ladda och spa-
ra 202 block pa fyra sekunder! Eller Idsa
en lika stor sekvensiell fil pa mindre an
10 sekunder!

Dessa nya "'fartrekord™ utlovar Pros-
peed 71 — ett nytt turbokort fér C128 och
C64. For att utnyttja kortet méaste man
dock byta ut bla kernal-chip i bade da-
tor och drive samt dra en parallell-kabel
mellan dem. P& kdpet far man en snabbt
inbyggt kopieringsprogram. Pris ca
1.070 kr. Och det kan det ju vara vért for
att slippa de eviga véntetiderna. Pros-
peed séljs av Chara Electronic, Box
118, 813 00 HOFORS. Tel: 0290-216 38.
Vi aterkommer med en test snart.

CARTRIDGE
FOR EXPERTER?

Det holléndska féretaget Cat&Korsh
gor The Expert Cartridge, som i Sveri-
ge saljs av HK Electronics fér 625 kr.
Pluggen har tva knappar, inbyggd ma-
skinkodsmonitor, freezer for att ta bort
kopieringsskydd, mm. Med cartridgen
féljer en "'Utility Disk’’ som behévs for
att aktivera den. Tel: 08-7339290.

HETASTE SPELEN TILL DE
=NYTTOCH

Sommarrea: 10% pa allt!

Vi har bla alla
HK Electronics produkter.

tom till VIC—-20!

Ex. Sanxion, Saboteur 85 kr.

KALLASTE PRISERNA!

Vi har spel & program till de flesta OATORER

FRASCHT—
G\
e"““
“d
©°

Sirius Cybernetics HB
Borjegatan 7

752 24 Uppsala

Tel. 05707 11477

BILLIGT
0-MODEM

Vet du vad 0-modem &r vet du ocksa
hur dyra de kan vara. Men nu har IMP-
Parts i Stockholm slappt vad vi klassar
som det sarklass billigaste 0-modemet
vi nagonsin hért talas om. 21 kr plus -
moms! Och det funkar bra vet vi efteren
snabbtest. For info ring tel: 08-33 27 10.

BILLIG
RS-232-TEST

NY PC

COMMODORE!

Nu slapper Commodore tva nya PC.
PC | (bilden) ar kanske den intressantas-
te nyheten. Det ska vara den mest kom-
pakta PC'n pa marknaden med en rik-
tigt 1&g prisniva — 4.600 kr exlusive mo-
nitor kostar den i Tyskland idag.

PC-l har foljande specifikationer:
CPU 8088, 4.77 Mhz, 512 kRAM, expan-
derbar med 640 kRAM. MS-Dos 3.2, en
inbyggd 5 1/4 drive pa 360 k. Sedvanli-

ga centronics parallell-port samt seriell
RS232. RGB farg, composit-video. Gra-
fikmod: 320x200 med fyra férger,
640x200 med tva farger. Textmod 40x25
eller 80x25 med 16 farger.

Commodore sldpper ocksd PC AT
40/40 med 1016 Mhz, CPU 80286. In-
byggd harddisk pa 40 megabyte. Pris
annu inte satt.

Vill du testa vilka signaler din Amiga
skickar ut frin RS232-porten. Da kan
IMP-Parts RS-232 testare vara nagot.
Sju olik lampor visar de olika signaler-
na. Och priset &r smatt sensationellt —

58 kronor! For info ring: 08-33 27 10.

TAI PAN

Det hir spelet Tai Pan som verkar s&
lovande da?? Jo, det borde dyka upp
den har ménaden. Programmet &r far-
digt men programmerarna pa Ocean
haller pa att fila pa nagra rutiner och gra-
fiken for att allt skall flyta ordentligt bra.

Tai Pan 4r ett slags strategispel dar

man skall handia med bade exotiskaoch

lite olagliga varor for att nd den absolu-
tatoppen. Men nu skall niinte tro att Tai
Pan dérfér &r ett détrist spel. For att ge
spelet lite fart och flakt finns det delar
med action i ocksa. Det har ar ett spel
jag véntar med spénning p&, kanske

‘aven detta en Screenstar aspirant?

Priserna galler
Inkl. moms och porto.
Ev. postforskott +10:-.

Dygnetruntbestillning!

Kop 50 disketter och du far utan
extra kostnad 1 diskett full med program.

Priser: (OBS! Ej bulkforpackning)

51/4” SS/DD 5:505st
51/4” DS/DD  6:50st
3120 DSIBD.  17:50st

KH DATATJANST AB
Box 13, 442 21 Kungilv, Sverige
Tel. 0303/111 80 Postgiro 492 03 25-0

VARFOR BETALA MER FOR
KVALITETSDISKETTER?

Hog kvalité med 5 ars garanti.

Jag bestiller:

Adress

Postadr.

Jag har en

st 51/4” SS/DD
...... st 51/4” DS/DD
...... st 31/2” DS/DD

Frankerase)
KH Datatjanst AB
bjuder pd portot

KH DATATJANST AB

SVARSPOST
Kundnummer 28774008
442 20 Kungalv
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Varfor tjatar alla om att man ska reduce-
ra antalet spelrecensionertill 15, 20 och
allt vad det nu &r. Jag tycker att tidning-
en ska ha manga recensioner. Det ar
darfor jag koper Datormagazin.

Nicke

Du &r nog inte ensam om den 4sikten.

Jag méste helt enkelt skriva! Ar det
négon mera intelligent person som har
upptéck att red. pa sid 2 &r F-bannat lik
Chuck Norris??

Varfor klagar alia pa att det anvénds
engelska uttryck i tidningar. Jag for min
del tycker att det "later” riktigare med
engelska.

Macho Man

Vem &r Chuck Norris?
Chefred

KOP ZZAP!
ISTALLET!

Efter att ha kdpt 5 nr av Datormaga-
zin sa tankte jag att jag skulle dela med
mig av mina synpunkter pa denna.

e Spelrecensionerna dr under all kri-
tik. Arinte spelen 1.5-2 ar gamia sa ver-

kar recesenten (Han menar 'recensen-
ten'. Red. anm.)varadet efter attdéma
av spréket (eller snarare brist pa det).

= | alla programmeringsartikiar (BA-
SIC och mic) sé far &tminstone jag upp-
fattningen att kronikorerna inte kan ett
dugg utan tar material fran andra tid-
ningar (detta har forekommit) och skri-
ver om det med egna ordalag.

* Alit detta onddiga dribblande om
svenska Oversattningar av varienda en-
gelska ord, nar engelska ar allman-
bildning + det ledande vérlds-spraket.
Till rAga pa allt anvénder ni engelska ut-
tryck o fraser pa de mest olampliga stél-
len.

Slutligen vill jag gratulera Greve Grap-
hics och Chris G(r)ay till att de lyckats
gora spel som ar 125 ggr sémre &n vad
den hér tidningen &r.

Nej, alla som laser DM borde ldra sig
engelska och képa C.U. eller Zzap! tills
det kommer en vettig svensk datortid-
ning, darfér att Hemdator Hacking ar lika
daligt upplagd och planerad.

Patrik "'F-16"" Nygren

Starbéck

Habo

Du borde lidsa Zzap! och C.U. Dé skulle

du upptécka att vi &r mer aktuella pa

spelfronten dn dessa bada. Vad gél-

ler din évriga kritik. Grabben, du &r ute
och cyklar.

R R R R N Y

i GRATIS KATALOG !

+spel
; sdatorer
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SVAR
BAsic!

BASIC-skolandel 1 varlatt sd att man
fattade bra. Men del 2 var alldeles for
svar. Nej, skriv lite mer léttfattligt SOB.
Tack for en bra tidning.

Thomas Sjéman

Trollhdttan

P.S. Kalle Andersson — dina spelrecen-
sioner &ar superbra! D.S.

BUY gy
PEK F?R

Anledningen till att jag skriver till er
annars hypersuperbra tidning (inte
minst for ert Iaga pris) 4r att jag blir rent
ut sagt férbannad nar jag ldser recen-
sionerna och betyg for spelen som re-
censerats av Pekka Hedqvist. Det ver-
kar som han inte kan ge nagra spel bétt-
re betyg 4n 2 (ja, ni laste ratt —tva). I t.ex.
Wonderboy gav han 2.3 i medelvarde.
Jagtycker att spelet ar alldeles utmarkt
(och tror att flera Iasare haller med mig).
| recensionenttill Cholo gav han en fem-
ma i spelvarde. Jag tycker Cholo &r ett
av de trogaste (och drygaste) spel jag
provat pa.

sa skﬁrg till dig Pekka (lamna giarna
ifrdn dig nagra spel till Thomas Hybner
eller nagra av de andrai Game Squad).
Jag hoppas verkligen ni gér ndgot at det-
ta. Ldmna t.ex. over alla dventyrsspel
och simulatorer till honom, han verkar
gilla dom.

Goblins of the Goblin Crew
Pekka hélsar att han ténker hilsa pd

dig, ndgon mérk kvall. . .

7 _—
HANG DI
KALLE!

Jag tycker att er tid-
ning ar superhatftig. Jag
vill ocksa gratulera till era
red.anm. De ar superhaf-

tiga (Man tackar. Red. anm.).

Nu ska jag klaga (he, he, he). Jag tyc-
ker Kalle Andersson ska ga och hdnga
sig. Han skulle sétta sig vid det super-
latta spelet Commando istéllet for att
skriva sina urdaliga recensioner (for
Commando &r det enda han klarar).

Nér jag l@ste hans recension av Five
Star Games s holl jag pé att krevera.
Huri% & !?&kanman geden urda-
liga samlingskassetten s& bra kri-

Mitt betyg: Prisvérde 2, Spelvarde 1.
Jag skulle inte kopa skiten om jag sé fick
den for ynka 50 kr.

Smaken dr som baken — delad, hél-
sar Kalle. Och han undrar var du har
din smak placerad...

Jag éren C128-4gare. Jag har nagra
sma synpunkter fér at 1 fler 1&sare av
eran tidning.

(1.) Lite fler spelrecensioner.

(2.) Minska formatet pa tidningen till
Ad.

(3.) Skriv mer om C128:an.

Sedan skulle jag viljia kommentera
(G128 Hater’”. Du som tycker att C128
4r en délig dator, vetinte vad dutalarom.
Denna fantastiska maskins kapacitet
Svertriffar bade IBM & Amstrads moder-
naversioner avtjugonde arhundradets
kulramar. Tack for Sveriges basta dator-

tidning (som gar att géra béttre).

Ténkte jag skulle forklara lite fér Nic-
las Hoggren ifran Borgholm! Varfér dom
anvander ordet Screen Star ar ju helt
sjaivklart. Tycker du att det Iater vettigt
med "'skdrm-stjdrna’’, som det skulle
heta pa svenska éversatt ordagrant?
Annu en sak som du troligtvis inte for-
star ar ordet Game Squad. Dom maste
ju ha ett namn pa de killar som gér ett
jattebra jobb néar de testar spelen (Séar-
skilt Tomas Hybner). | och for sig later
Spel-Truppen inte alit for daligt. Men pa
Datormagazin &r det stil sa darfor kare
Niclas sa dopte dom den till Game
Squad.

Det du séger om red.anm. &r ju helt
fel!! (Tank igenom din nésta inséndare
innan du skickar in den). Varfér dd inte
skriv till Commodore User och anmér-
ka pa dom som ocksd anvénder sig av
parenteser ifrdn redaktionen. Red.anm.
visar ju att det &r lite stdmning pa tidning-
en nar man kan ge varandra lite pikar pa
detta
satt.

Bara en saktill innan vi évergartill en
annan insdndare. Om sa Cupfinal tilthor
antikviteterna (vilket uttryck) sa hindrar
juinte det folk att spela det. Datormaga-
Zin kan ju inte hjélpa att man farin rekord
pa det spelet. Det star klart och tydligt
vid rekord-spalten att man tar med de
spel man farin mest rekord till. Och om
man da farin mycket rekord pa Cupfinal
s blirman jutvungen attta med dessa
rekord — Peabrain!

Till sist vill jag tacka fér en superbra
tidning med lagom av allt.

Niklas Johansson

Virserum

Eftt ord i réttan tid. Vi skulle inte kun-

nat skriva det béttre sjilva! Bravo Nik-
las!

KOP EN

Cé64
Halla! Du som skrev och ville hamer

VIC 20 tidningen. Sahar enkelt 4r det.

KﬁP en Commodore 64 sa slipper du kla-
ga!

C64 Lover "Kim"

Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta aliménhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsvagen 77-81, 11335
STOCKHOLM. Mark kuvertet ’BREV’’. Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandli_pgsfll pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada for. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvénder.

Ett par ord {ill "Férbannad VIC-20-
agare”. Om jag hade en VIC20 s& skul-
le jag skdmmas fér att tala om det. Den
datorn &rju uraldrig. Man méaste juvara
segiroten for att ha en' VIC20 och sedan
racka ner p& DM for att dom inte skriver
nagonting om den pensionerade dum-
burken. N&, glom VIC20.

Till sist vill jag bara saga till Niclas
Hoggren att han borde ta och ldsa
ZZAP64. DA far han ju allting helt per-
fekt. Jag ska be att fa tacka for en utom-
ordentligt bra tidning.

Magnus Svensson
Stockholm

Nu &r jag trétt pa alla I1Q-befriade
VIC20-&gare som i vartenda nummer av
Datormagazin tjatar om en och samma
sak: Domvill ha hela Datormagazin full
av VIC20-trams! N&aa??

Nagraigenkénningstecken pa denna
skréckdator: 1. Den har minne som en
mask. 2. Ser nastan ut som en C64
(snacka om I6msk). 3. Om en program-
rad Overstiger 8 rader krévs ett expan-
sionsminne. 4. Grafiken kan jamfGras
med en teckning av en 3-aring.

Thomas Magnusson

®
MEKANISK
MINIRAKNARE

Du férbannad VIC20-agare” som
:l:n?v till DM nr 4-5/87 kan ta dig i héc-

Du kan tydligen inte lisa. Duundrar

hur DM kunde kalla sig "Commodore
Magazin’’? Men nu rakar det vara sa att
DM &r gjord for C64/128 och det star pa
framsidan av tidningen.

Alltsa om du inte gillar DM sa &r det
ingen som tvingar dej att kdpa den. Det
ar dessutom inte DM:s fel att det inte
finns ndgot att skriva om nar det géller
din mekaniska minirdknare. Kort sagt.
Ta din plastldda och stoppa upp den i
hécken. Det finns som sagt andra tid-
ningar (kanske).

Fran en nojd
Cé4-agare
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Ett antal nya och demokorda
matrisprintrar med NLQ.
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OK, alla smarta hackers dar
ute!

Nu har ni chansen att visa
vad ni gar for. Det &r bara att
stalla upp i1 Datormagazins
UTMANINGENL!.

Tavlingen &r 16jligt enkel.
Det galler bara att skriva det
kortaste:  luffar-schackpro-
grammet av alla. Priset ar

symboliskt — en Commo-

dore-klocka. Men hér géller
det framst Aran.

Det handlar alitsa om TIC-TACTOE, (el-
lersvenska TRIPPTRAPPTRULL)pa 9
rutor.

Attvi valt just TICTACTOE som upp-
gifthar historiska orsaker. Charles Bab-
bage, mannen som uppfann féreganga-

ren till datorn pa 1800-talet, utvecklade

en mekanisk "'dator’’ som kunde spela
TICTAC-TOE. De forsta riktiga hackers
pa 50-talet skapade ett TICTACTOE
som rymdes pa 4 K RAM. A

Och alla som sett filmen War Games
minns val att “hackern” i filmen beseg-
rade Pentagons dator med hjalp av ett
parti TIC-TACTOE.

REGLER

Reglerna i denna tavling ar enkla: -

= Programmet ska ga att kora pa en
C64 helti BASIC 2.0. Assembler ar inte
tillatet, ae) o

= Programmet ska grafiskt visa spe-
let pa skarmen och utkémpas pa 9 ru-
tor med datorn som motspelare.

‘Programmet ska ocksa vara intelli-

gent och inte enbart slumpbaserat..

Vinner gor den som skrivit minst an--

tal programrader och vars program kan
besegra narmaste medtavlares bidrag.

Ditt progam vill vi ha som programlist- |

ning (skicka inga disketter eller kasset-
ter!) med namn, adress, tel och alder se-
nast den 3 septemberiar!

Skicka ditt bidrag till Datormagazin,
Karlbergsvagen 77-81, 113 35 Stock-
holm. Mark kuverter med ""UTMA-
NINGEN!"’ e

Vinnande bidrag publiceras i nr
8/87.

TERMINAL 64

Behover du ett billigt terminal-
program till din C64. Computer Club
Sweden erbjuder nu Term 64 till det

facila priset av 190 kr. Satter du in |{

denna slant pa Pg 213 01-7 s& far du
5]

ACE-MANNEN

Engelska Gremlin Graphic har in-
lett samarbete med det canadensi-
ska spelforetaget ACME ANIMATI-
ON, vars chef @r den berdmda Mi-
chasl Bate. Kand i6r spel som
Dambusteres, Ace of Aces och Flight
Night. Det betyder att vi ganska snar
kan f& se Michaels nya spel Killed
Untii Dead pa den europeiska
scenen.

EGEN BBS

Ait skriva ett eget Bulletin Board
System-program for C64 tillhor inte
det |attaste i varlden. Lat darfor din
egen dator ordna saken. Med hjalp
av BBS Construction Kit eller Syn-
tech Bulletin Board System Const-
ruction Set kan du skraddarsy din
egen BBS i en handvandning. Pro-
grammen kostar ca 500 kronor styck.
For info skriv till Kira Corp, PO. Box
129, Kutztown, PA 19530, USA. Eller
Powersystems, PO Box 822, Covent-
ry, RI'02816, USA.

Tidningen forbehaller sig ratten att
publicera vinnande bidrag. Segraren
far som pris en Commodore-Klocka
(bilden). Samt givetvis dran och ett
diplom fran Datormagazin som inty-

gar att han/hon ar Sveriges Framsta
Cé4-programmerare! :

Ett grundtips till slut. Rent matema-
tiskt ar 15.120 ofika flytt-rorelser mojliga
enbart for de fem férsta dragen i TIC-
TAC-TOE . ..

' | ELECTRONICS
[[LE‘ X SOFTWARE AB

VARNSGA 8,171 54 SOLNA, TEL 08~ 290

—



» Newsroom C64 gordetbade rol:ga ochmer spannan-
de att gora skoluppsatser tycker Roger Winberg, Fredrik Ave-

lin, Linus Andersen och Marten Stormdal.

Lag- och mellanstadiebarn:

C64:an ger roligare och
béttre lektioner. Det ar bade
elever och ldrare i Fargersjo-
och Vidstbodaskolorna over-
ens om.

De bada stockholmsskolor-
na ingér i ett nytt projekt dér
datorer inforts redan pa lag-
och mellanstadiet.

Datorer i skolundervisningen har va-
rit mycket omdiskuterat. Barnen tar ska-
da, har manga hévdat. Spontanitet oct
formaga att samarbeta forstérs. Oct
bl.a. avden anledningen bor datorer inte
anvéndas forrdn pa hogstadiet.

Men nu har férsdk med datorer sorr
hjélpmedeli undervisningen pa Iag- oct,
mellanstadium gjorts pa négra platser
i landet. | det forsoket ingar Vastboda-
och Fagersjoskolorna strax sdder om
Stockholm.

POSITIVT

Forsoket har pagatt under lasaret
1986/87. Och i en helt farsk rapport har
de bada skolornas erfarenheter under
aret sammanstélits. Sammanstalining-
en star skolornas rektor och dendrivan-
de kraften bakom dataprojektet, Pelle
Laag, for.

Sammantaget &r erfarenheterna myc-
ket positiva. Entusiastiska larare beskri-
ver hur barn som tidigare inte varit sar-
skilt roade av skolan, pldtsligt genom-
gatt en positiv férandring. De har helten-
kelt hittat nagot de varit bra pa och vil-
ligt hjélpt de barn som varit sdmre. Sam-
tidigt har de sjalva lart sig av de yngre
barnens arbeten i t.ex. svenska och ma-
tematik. P4 s& sétt har de tagitigen en
hel del av vad de tidigare missat i under-
visningen.

Inte heller har man kunnat se nagon
skillnad mellan pojkars och flickors vil-
ja att sitta och trdna vid datorn.

TJEJERNA
TANDE

— Om tiejerna far en chans tidigt, &r
detingen skillnad pa viljan att anvanda
datorer, séger lararinnan Eva Laag. Men
efter sexan ar det for sent. D& hartjejer-
naredan fastnati det traditionella kéns-
rollsmonstret.

Ett av malen med att starta undervis-
ningen med datorer som hjélpmedel pa
lag-och mellanstadiet, var just att fa med
sig flickorna. Ett annat mal var att fa bort
respekten for datorer, Ocksé hér har det
ndmligen visat sig aft ju yngre barnen ar
desto mindre &r radslan for att anvénda
datorer.

ORDBEHANDLING

C64:an har de bada skolorna an-
vant bl.a. i svenska (ordbehandling),
engelska (glostraning), matematik (ta-
bellévningar), od och illustration

(Newsroom).
Bést 4r erfarenheterna frén svensk-
undervisningen. Med en otrolig nog-
grannhet har baranen gatt in for att
soka efter stavfel, arbeta med me-
ningsuppbyggnad och att fa texterna

vackert utformade. De har ocksé visat’

en mycket storre koncentration &n i

den vanliga undervisningen.

Barn med motoriska stérningar har
haft glédje av att ha datorer som hjalp-
medel. De har da kunnat tréana sig i att
skriva med ordbehandlingsprogrammet
samtidigt som de vid sidan om hunnit
léra sig att fér hand forma bokstaver.

Detvarldrarna sjdlva somtog initiati-

C 64 BASTA
MAGISTER

vettill attinfora datorer i undervisningen
pé l4g-och mellanstadiet p& Vastboda
och Fagersjoskolorna. De gick datakur-
ser och tog kontakt med Utbildhingsde-
partementet, som gav klartecken till
projeket.

ANVANDE OVERBLIVNA
COMMODORE 64!

Néar iérarpa startade hade man enats
om vilka malen fér verksamheten skul-

¢ Den tidiga introduktionen av datorer i skolan har dvenlock-
at tjejerna. Har arbetar Anna Lundin, Lisa Arenblad och Anna
Arnell med Text64, assisterade av rektorn Pelle Laag.

levara. Ett maste var t.ex. attalla larare
skulle delta. Man ville undvika den klas-
siska problematiken med att matemati-
ker och tekniker tog 6verhand. Darfor vil-
le man ocksa ha 2 datorer i varje klass-
rum, latt atkomliga for alla.

Datorerna samlade lararna sjélva ihop
fran ett antal hégstadier. Det hade ndm-
ligen blivit en hel del C64:or staende da
de mycket dyrare Compisdatorerna bér-
jade anvéndas.

Lédrarna enades ocksa om att elever-
na skulle arbeta tva och tva. Annars
fanns det risk att barnen identifierade
sig mer med datorn &n med manniskor.

Ett stort problem med projektet har
dock varit att fa tag pa bra mjukvara.
Idag finns inte sarskilt manga program
man kan anvdndaiundervisningen. De
program man anvant i t.ex. svenskun-
dervisningen har varit TEXT-64, ett ord-
behandlingsprogram och Print Shop
och Newsroom for att gora vackra illust-
rerade skoluppsatser.

Birgitta Giessmann

FOTNOT: Newsroom &r ett program
med vilket man kan producera enkla
Ad-sidor pa TV-skiarmen med hjélp av
datorn och sedan ta ut den pa skriva-
ren. Ett sorts enkelt Desktop
Publishing-program.

DATAREKTORN
BERATTAR:

Av ett ars forsoksverksamhet med
datorer pa lag- och mellanstadiet
finns det egentligen bara positivaer-
farenheter. Den forsdksverksamhet
jag medverkat i har omfattat samtliga
400 elever i Fagersjo- och Vastboda-
skolorna i Farsta, en fdrort i Stock-
holm. Verksamheten har bekostats av
dataprogramgruppen och Stock-
holms skolférvaltning.

Nér Stockholms hogstadier utrus-
tades med Compositdatorer blev
manga VIC-64:or stiende. Dessa
samiades ihop till var verksamhet och
vi kompoletterade med diskett-
stationer och skrivare, Seikosha 1000
VC. Enligt planen skulle varje klass-
rum ha tva datorer, tvA monitorer, en
diskettstation och en skrivare.

Vivill ha datorerna i klassrummen
for att kunna anvidnda dem pa ett
funktionellet sitt. Detta som ett alter-
nativ till hogstadiets datasalar, dar
framfor allt matematiker och tekniker
har huserat. Naturligare hade kanske
varit att svensklérare fatt vara med
mera och styra utvecklingen.

personalen fick en 5-dagars utbild-
ning, dar mycket tid gick at till att satta
sig ini ordbehandlingsprogrammet.

Alla trodde vil inte pa datorerna
som ettstodi undewisningen. Bero-
ende pa administrativt krangel kom
verksamheten i klassrummen inte
igang riktigt férrédn under varterminen
-87. trots den korta tid vi varit igédng
kan man dra vissa slutsatser. Lirarna
har hittat en hel del nya positiva insiag
i undervisningen, framfor allt i
svenskamnet.

Skrivandet har hos manga elever
blivit avsevért battre. Manga skriver
mer, battre och mer fantasifullt. Fram-
for alit har de elever som har svart
med motoriken fatt ett hjdlpmedel av
hogsta klass. Fantasin i skrivningen
hindras inte langre av svarigheter att
forma bokstaver och att ratta till stav-
fel &r nu enkelt.

Extra intressant dr att se hur det har
faller ut pa lagstadiet. Manga barn ar
motoriskt ej mogna nar de borjariet-
tan och det tar 1ant tid innan de Gver-
huvud taget kan forma bokstaver med
en penna. For dem kan datorn inne-
béra att de inte behover komma efter
i undervisningen fran bérjan, samti-
digt som de i lugn och ro kan fortsat-
ta att ldra sig skriva med penna, i sin
egen takt.

De elever som skriver mycket och
gérna, har dven de ett vardefullt red-
skap i datorn. De vill for att ej stanna
i sin utveckling se nya mdjligheter att
forbéttra sitt skrivande. Har kan de ar-
beta med sin utskrift och fa mojlighe-
ter till ett fulldndat resultat.

Stavningen tas nu ocksa pa storre
allvar av eleverna. Anledningen kan
vara att blir stavningen riitt sa blir det
ofta ett rent professionellt resultat. En
annan anledning kan vara att det som
eleverna skriver nu oftare blir last av
andra i skolan.

Manga elever har VIC-64:or hem-
ma. Tyvarr har de séllan en skrivare
som ju &ren forutsatining for ett ord-
behandlingsprogram. Manga har
emellertid diskettstation och anvén-
der skolans skrivare for utskrift.

Programmen vi anvénder oss av ar
forst och frimst ett ordbehandlings-
program. Vi har anvént oss av TEXT-
64, ett i mitt tycke bra program, men
med stor brist. Den fungerar baramed
40-teckens skiirmutskrift. Ett ordbe-

handli rogram som ej har denna
brist ar Star-text, som kan vara ett al-
ternativ.

For att ge texterna grafiska inslag
har print Shop anvénts. Ettenkeltoch
roligt program. En del klasser har bor-
jat anvénda sig av Newsroom.

1 Engelska har vi inte helt utnyttjat
de mojligheter som finns. Ett glos-
program har vi anvént. Det har dock
inte varit helt bra. Béttre &r det glos-
program som John Bergstedt gjort i
Datormagazins programtavling. Det
&r att rekommendera.

Varje klass har ocksa program dér
man kan éva tabeller och algoritmer.
Har har vi tyckt det vara viktigt att bara
sitta korta stunder och alltid med en
kamrat.

Vi @r noga med hur eleverna ska ar-
beta. De ska helst vara minst tvd om
en dator sé att de hela tiden haren so-
cial relation och inte identifierar sig
med maskinen. En annan regel som
vi har &r att elevernas egna spel inte
far anvandas i skolan.

Ytterligare en anledning fill att in-
troducera datorer redan pa lagstadi-
et &rattiden dldern finns ingen stor-
re skillnad pa flickors och pojkars in-
stéllning till datorerna och det vill vi
utnyttja for att fa bort gamia kénsrolls-
attityder. Redan i slutet pa mellansta-
diet har flickor fatt en mer avvaktan-
de instéllning.

Till den maskinskrivning som ska
inga i mellanstadiet ar datorerna ut-
markt. Diskussioner fors nu i skolan
huruvida man ska bérja med ma-
skinskrivningen tidigare eftersom
eleverna kommer i kontakt med dato-
rer redan i ak 1.

Ett par enkater har gjorts i skolan.
| en elevenkat har arbete med datorer
kommit hégst upp pa listan av popu-
léra arbetspass.

Lirarna har fitt en fraga om de tror
att det finns nagon fara med att anvin-
da datorerna i undervisningen. Innan
forsoksverksamheten borjade svara-
de 67 procent nej, ingen fara. Efter ett
ar svarade 100 procent av lirarna att
de inte kiinde nagon faramed datorer
iundervisningen. | enkaten har larar-
na beskrivit att elever fatt kad uthal-
lighet och omsorg samt ett 6kat sjalv-
fortroende och talamod.

Infér introduktion av datoreri klass-
rummen maste man vara instélld pa
och medveten om foljande forutsatt-
ningar:

S

e -Datorn maste séittas in i sitt sam-

manhang

= -Det finns inga snabba lsningar

e -Man fér inte vara otalig
Nodvéndiga tillgangar for att kun-

naintegrera datorn i undervisningen:

A) Fungerande hardvara
B) Mjukvara av god kvalitet
C) Resurser i form av fortbild-
ningsstod
D) Ekonomiskt stod
Infor nista ar kommer vi forutom att
utveckla anvandandet av
ordbehandlingsprogrammen prova
ett system med electronic mail mellan
véra skolor. .
For oss kommer det att bli ett spén-
nande nasta ar.
Pelle Laag
Rektor / Vastbodaskolan



Nyttigt for barnen!

Foraldrar! Har ni nagon gang funderat dver om datorn inte
kan anvandas till nagot riktigt nyttigt? Att lara barnen rakna,
skriva eller musicera till exempel.

DatorMagazin har letat reda pa nagra av de program som pas-

sar barn i olika aldrar.

Manga foraldrar kbpte nog datorn till
barnen med forhoppningen om att den
skulle hjalpa dem i skolarbetet. Men
verkligheten &r oftast helt annorlunda.
Datorn utnyttjas nastan till 99 procent till
spel.

Enorsak &r att det finns mycket fa vet-
tiga utbildnings-program
i Sverige till C64. Utomlands &r situatio-
nen heltannan. | USA finns exempelvis
program som l&r ut kemi, biologi, mate-
matik m.m.

Men helt renrakad ar inte Sverige. Da-
tormagazin har hittat nagra C64-pro-
gram som mormor eller farmor kan képa
till barnbarnen nésta fédelsedag — och
kénna att hon gjort en nyttig insats...

TINK! TONK! En serie program om
de gulliga gubbarna Tink och Tonk. Spe-
laren skall styra dem genom att svara pa

le Clobber dér uppgiften ar att radda alla
leksakerna i TinkKTonk-landet och Tink's
Subtraction Fair som ar ett raknespel.
Spelaren gar tillsammans med Tink
omkring pé ett tivoli, och det géller att
kunna minusrakning for att det skall bli
riktigt roligt. Programmen passar enligt
forpackningen bést for barn mellan fyra
och atta ar. Men eftersom man behéver
lite kunskaper i engelska sa far nog
mamma eller pappa hjélpa till lite.

FARGLAGG

COLOR ME heter ett program som
fungerar som en elektronisk mélarbok.
Pa disketten som féljer med finns ett an-
tal fardiga bilder som barnen med hjélp
av en joystick kan fylla i med farger. Man
kan ocksa "'klippa’ utdelar av de fardi-
ga bilderna for att satta ihop tillen egen
bild. Naturligtvis kan man rita egna bil-
der. Det finns flera bilddisketter som
man kan kGpa. Programmet passar for
alla Gver tre ar tycker tillverkaren Mind-
Scape, och nar man lart sig grunderna
behovs inga engelsk-kunskaper.

Med SHOW DIRECTOR kan allabarn
fran atta &r och uppat bli sin egen film-
regissor. Man far skriva sitt eget ma-

nuskript och pa sa sétt lara sig enklare
ordbehandling. Sedan séatter man upp
olika scener som kombineras ihop till en
liten film. Ett s&nt har program &r ett ro-
ligt sétt att utveckla sin skapande forma-
ga.

MUSICERA

Med THE MUSIC SYSTEM kan man
bli sin egen kompositér. Barn, ungdo-
mar och vuxna (The Music System &r
inget utpraglat barnprogram) kan sétta
upp noter i ett notsystem och hora datorn
spela upp dem. Man kan andra instru-

takt- och musikkénsla. Programmet &r

mycket l&ttanvént, men samtidigt sdav- |

ancerat att man bor |1&sa den engelska
manualen for att f& ut mesta mojliga av
det.

GEOS. Graphic Environment Opera-
ting System, &r ett nytt operativsystem
till Commodore 64 som Staffan Huge-
mark testade i DatorMaga2in 2/87. Men
GEOS kan ocksa anvandas till att Idra
ut bl.a. ordbehandling, registerhante-
ring och andra '"kontorsgoromal’’ pa ett
mycket enkelt och befriande satt. Alit
styrs med symboler och menyer som
man med hjélp av en joystick pekar pa.
Tyvérr har den svenska versionen av
GEOS &nnu inte kommit till Sverige och
dérfér ar bade manual och program pa
engelska. Dessutom finns inte de svens-
ka tecknena annu.

B/GRAPH anvénds for att gora dia-
gram av olika slag. Det &r framférallt me-
nat for professionellt bruk, men varfor
inte anvanda det il aft |ara hog- och mel-

lanstadieelever att omsétia tabeller i dia-
gram? Med datorn &r det riktigt kul, fak-
tiskt. Bade manual och program ar p&
engelska.

Marten Knutsson

FOTNOT

Programmen importeras av HK
Electronics, som siljer till de flesta

fragor av olika slag. Det finns tre olika ~ ment, flytta och kopiera stycken och o svenska databutiker. Hittar man dem
spelom dem: Tink’s Adventure dér bar- mycket annat. y B W TR e inte sa kan man be personalen bestal-
net hialper Tink att hitta en siatt, Cast- Pa det har sattet kan man 6va upp sin £ la in dem. Telnr: 08-7339290.
10TH FRAME 119.00 164.00 79.00 TLLUSTRATOR 145,00 195.00° LABYRINTH 119200 169.U0 1 OCEAN ALL STAR HITS 99.00 XEVIOUS WG 99 00 149.00
180 39.00 COMMANDD 11 99.00 IMHOTEP 89,00 LANCER LORDS 25.00 OCP ART STUDIO 189. uo 239.00 YE AAR KUN T 9.00
1942 119.00 169.00 COMPUTER RITS L0 59,00 IMPOSSIBLE MISSION 119.00 169.00 [ APIS PHILOSOPHORUM 0.0C 119.00 gFF THE HOOK COMPIL 89.00 {500 163500 YE AAR KLRG FU 109.00 169.00
1985 35.00 COMPUTER HITS & §9.00 INDIANA JONES IN L.KINGOOM 99.00 145.00 LASER BASIC 179.00 235.00 OU|1ES FOLLIES 29.00 49.00 THE LAST HINJA b 1 o0
2218 BAKER STREET 0.00 169.00 COMPUTER HITS II 59, INDODR SPORTS 109,00 169.00 {ASER COMPILER 229,00 269.00 gLyMpIC SKIER 29,00 HE YOUNG ONES Frai TAXKON sg'uo
30 GAMES 118.00 COMPUTER HITS 111 119.00 165.00 INFILTRATOR 119.00 165.00 LASER GENIUS 179, 00 239.00 (OMEGA RACE CARTORIL 99.00 THEATRE EUROPE i?g 00 169.00 1 53.00
500 CC GRAND PRIX 119.00 159.00 COMPUTER STUDIES 49.00 INFODROID 119.00 LASER ZOHE 26.0 ON COURT BASEBALL  69.00 THEY STOLE A MILLIoN  119-00 1000 71M SALA BIM 79.00
A VIEW T0 KILL 79.00 CONAN 25.00 INTERNAT. BASKETBALL 59.00 LAST MISSION 95, uo 149.00 N FIELD FOOTBALL  69.00 THING ON A SPRING : 0105 53.00
ALMAZ.Z. 79.00 CONFUZION 59.00 INTERNATIONAL KARATE 99,00 169.00 LAST V8 49.00 ONE=-0N-DHE 69,00 119,00 T0RK 1 00 119.00
ACADENY 99.00 89.00 NTRO TO BASIC | 9500 LAK OF THE WEST 99.00 163.00 QRC ATTACK 45.00 ZORK 11 0.00 119.00
,;,g OF ACES 119,00 169,00 COSMIC SHOCK ABSORBER 0.00 NTRO TO BASIC 2 53.00 LAZY JOKES 39.00 OUTLARS 59.00 208K 111 0.00 119.00
DJET 93,00 149.00 COUTDOWK TO MELTOMN 59,00 T'S A KNOCKOUT 89.00 LEADERBOARD 119.00 185.00 p, MOORE ASTRONOMY 29,00 119.00 169, go ZORRO 59.00 I
mwu PACK COLLECTICN 65.00 CRAZY BALLODHS 49.00 JACK AND THE BEANSTALK 49,00 LEADERBOARD EXECUTIVE 119.00 169.00 PAINT BOX 59.00 TRAILBLAZER 3650 ZIAPP SIZILER 3500 149.00
ADD MUS" IN 0.0099.00 CRAZY COMETS 49.00 JACK ATTACK CARTORIDGE  119.00 LEADERBOARD TOURNAMENT 79.00 119.00 pAINTBRUSH 33.00 TRANSFORMERS 119.00 STOP PRESS ke ik
ADVANCED MUSIC SYSTEM 0.00 395,00 CRAZY KONG 39.00 JACK THE NIPPER 105.00 LEGEND OF KAGE 109,00 159.00 PARDORAS BOX 49.00 TRAPDOOR on
ADVENTURE CONSTRUCTION SET (.00 135.p0 CRITICAL MASS 59.00 JAILBREAK 109.00 169.00 LEGEND OF KNUCKER HOLE 29.00 PANTHER 39, s kS o
ADVETURES OF BASILDON BOND 45.00 CROSS CHECK 0.00 149.00 JET SET WILLY 69.00 LEGIONS OF DEATH 99.00 PAPER CLIP 0.00 445.00 TRIVIA ey 00149900 Mt Overt
AGENT U.5.A. 45,00 CRUSADE IN EURDPE 0.00 239.00 JEWELS OF BABYLON 39.00 LET'S COUNT 2 TAPES ~ 49.0C PAPERBOY 109.00 169.00 TRIVIAL PURSULT 16900 T e Rings of DHin | oy
AIR COMBAT EMULATOR 115,00 CAYSTAL CASTLES 99.00 145.00, JEWELS OF DARKNESS 0.00 175,00 LEVIATHAN 119.00 169.00 PARADROID 55.00 TRIVIAL PURSULT YOUNG PL12-00 Ll o
AIR WOLF 45.00 CUDDLY CUBUAT 35.00 JOHNNY REB 11 79.00 LIGHTFORCE 89.00 PARALLAX 109.00 169.00 TROOPER TRUCK s Pl S
AIR WOLF 11 93,00 CYBOAG 119.00 JOURNEY 79.00 LITTLE COMPUTER PEOPLE 79.00 109.00 PARATROOPERS 29.00 RAID ON BUNGELING BAY | 72-00 o o Melio Cross .
AIRWOLF 25,00 CYRUS CHESS 2 139.00 JUGGE DREOD 115,00 LOCO 45.00 PASCAL (0XFORD) 0.00 549,00 RAIL BOSS 5000 119-99 Gonlictn Vieinam
ALTEN 8500 D-8US 59.00 JUICE 39.00 LOCOMDTION 89.00 SHANGHAT 119,00 169.00 RAMBO . Colonial Conquest
ALIENS 119,00 165,00 D THOMPSONS DECATHLON 79.00 JUMPHAK 69.00 LODE RUNNER 69.00 SHAQ LINS ROAD 109.00 169.00 RAPID ASSEMALER System  89.00 Endura Racer
ALLEYKAT 109,00 169,00 D- THOMPSONS SUPERTEST 99,00 KAISER 69.00 119.00 L0GO + BOOK 0.00 99.00 SHARDS OF SPRING  0.00 243.00 REBEL PLANET 99.00 183.00 panyy Granadier .
ALTER EGD FEMALE 500 292 pp DAMBUSTERS 99.00 145.00 KAMPFGRUPPE _0-00 335.00 LORD OF THE RINGS 0.00 199.00 SHEEP IN SPACE 48.00 REDHAWK 59.00 Gemstonn Healer .
ALIER EGO MALE 0.00 293,00 DAN DARE 99.00 KARATEKA 95.00 LORDS OF MIDRIGHT 65.00 SHERLOCK HOLMES  85.0C REGARDS TO BROAD STREET 7900 Sports Compendsum
ALTERNATE REALITY I 0.00 145,00 DANDY 55.00 KAYLETH 95,00 149.00 LUCIEERS REALM 0.00 149.00 SHOCKWAY RIDER 89.00 RENDEZVOUS WITH RAMA 0.00 199.00 Eagies .
ALTERNATE REALITY It 0.00 195,00 DANGER MOUSE 65.00 KERNEDY APPROACH 135.00 169.00 H.U. 89.00 139.00 SHOOTEM UPS 115.00 169.00 0.00 195.0C Conllicts
BHAZON 0.00 199,00 DANGER MOUSE IN D, TROUBLE 69.00 KENSINGTON 89.00 HACADAM BUMPER FLIPPER 59.00 SHORT CIRCUIT 109.00 169.00 59.00 Conllicts 2
AMAZON NOMAK 69.00 DATABASIS 5,00 mmns ELECTRONIC STORYM. 69.00 MACHINE CODE TUTOR  145.00 SIGHA 7 115,00 169,00 95.00 145.00  Last Ninja .
AMERICAN FODTBALL 89.00 DAVIDS MIDNIGHT MAGIC 69.00 KETTL! BS.00 MAG MAX 89.00 SILENT SERVICE 1:%_%% Hsg_%qu 9.00 Frankensigin
AMERICAS CUP CHALLENGE 115,00 169.00 DEACTIVATORS 95.00 119.00 kEYLETH 95.00 145.00 MAIL ORDER MONSTERS  0.00 139.00 sgryalp 118,00 189, 0,00 169.00 Shadow of M
ANDRDID 2 89.00 DEADLINE 0.00 119,00 KICK START 39.00 MAMMA LLAMA 49.00 SOLD A MILLION 115.00 169.00 99.00 Five Star Games It
ANTICS 45.00 DECATHLON £9.00 KILLED UNTIL DEAD 119.00 169.00 MANDRAGORE 99.00 SOLD A MILLION 11 85.00 69.00 Livingsiana
ANTIRLAD 59.00 DECEPTOR 99.00 149.00 KING SIZES 50 GAMES 95.00 MANIC MINER 59. SOLD A MILLIOK 111 69.00 SABOTEUR 11 89.00 Micra Value
ARABIAN NIGHTS 39.00 DEEP STRIKE 119.00 KNIGHT GAMES 115.00 145.00 MARBLE MADHESS 109.00 159.00 cpITFIRE 40 115.00 169.00 SABRE WULF £9.00 ::ﬁ\f Champ ..
ARCADE CLASSICS 119,00 DEFCOM 85.00 KNIGHT RIDER 109.00 WASQUERADE 0.00 149.00 <p( |7 PERSONALITIES 75.00 SAIGOH (THE FINAL DAYS'89.00 120,00  goc Miodersehen Moty 11308 163,00
ARCADE EXTRAVAGANZA COLLEC 0,00 95.00 DEFENDER 64 35.00 - KNIGHTS OF THE DESERT 95.00 149,00 KASTER OF THE LAMPS  69.00 SPORTS 4 79.00 129.00 SANXIO 00 bt Ll i
ARCADE HALL OF FAME 119200 DELTA 119.00 169.00 KNOCKOUT 25.00 MASTERS OF THEUNIVERSEL19.00 169.00 SppiTE MAN 39.00 SECRET l_mmr 0.AMOLE ~99.00 ol b
ARCADIA 29.00 DESERT FOX 99.00 145.00 xuuch BUSTERS 115.00 165.0C MASTERS OF THEUNIVERSEL1S. nu 169.00 Spy HUNTER 89,00 SELECT ! 12-GAMES 89.00 Lol :
ARCHOK 89.00 169.00 DESIGNER PENCIL 65-00 OKOTON! WILF 59.00 MATCH POINT 83.0 SPY TREK 29.00 samm 119.00 168.00 32000 :
ARCHON 2 95,00 DESTROYER .00 169.00 mwls COIR UPS HITS 119,00 169.00 MATCHMAKER .00 SPY VS SPY 93,00 SENTINEL 29.00 ol
ARCTIC FOX 115.00 169.00 FRIDAY THE 13TH 75.00 DURELL BIG 4 119.0u MATHS 1 49.00 SPY VS SPY II 119.00 169.00 SEVEN CITIES OF GOLD 0.00 149, Wrw i
ARKANOID 119.00 FRONT LIKE 39.00 DYNAMITE DAN 79.00 KATHS 11 49.00 SPY ¥S SPY 111 99.00 149,00 SHACKLE| 99.00 149.00 g Funner 3.
MOVES 115,00 159,00 FUNGUS 2400 EASY FILE 0.00 149.00 MATRIX 49.00 SPYS DEMISE/STRIKES 69.00 SHADOWF IRE 79.00 Mo Bros:
ASSAULT MACHINE 105.0C 149.00 FUTURE FINANCE 0.00 95.00  EASY SCRIPT 0.00 119.00 MEDIATOR 89.00 STAFF OF KARNATH  79.00 SHAMUS 29.00 Top Gun
ASTERIX 11900 165,00 FUTURE KNIGHT 115.00 169.00 EDDY KIDDS JUMP CHALL. 49.00 MEDIATOR 29.00 STANDING STONES 0.00 145,00 SAUCER ATTACK 0.00 115.00 Ty Tornado ..
ASYLUM 99.00 145.00 BALVAN 105.00 EGHERT 49.00 MEGGA COMPILATION 59.00 STAR FIGHTER 49.00 SCALEXTRIC 99.00 e
ATTACK OF MUTANT CAMELS  39.00 GAME MAKER 175.00 229.00 ELECTRAGLIDE 109.00 169.00 MERCENARY 59.00 STAR GAMES ONE 11500 169.00 SCARABAEUS 99.00 o A 00
AUF WIEDERSEHEN MONTY 109.00 159,00 GAUNTLET 119.00 16600 ELEVATOR ACTION 105,00 MERCENARY SECOND CITY 79.00 STAR LEAGUE BASEBAL 83.00 500 95.00 143.00 Lord of The Aings 99,
AUTOMAN 69.00 GAUNTLET DEEPER DUNGEONS  69.00 99,00 ‘LIDD 69.00 HERMALD MADNESS 5,00 STAR RAIDERS 11 99,00 145.00 SCOTT ADAMS SCOOPS 1s.00 Combat Leadse 75,00
AUTOMANIA 40,00 GEMSTONE HEALER 0.0 195,00 ELIT 169.00 209.00 METRO BLITZ 59.00 STAR RANGER 99.00 TURBD 64 SE‘.IIKII 50 Games Disk 129,00
AVENGER 112,00 169,00 GEMSTONE WARRIOR 0.00 149.00 zmz HIT PACK COLLECTION 119.00 169.00 METRO CROSS 99,00 149.00 STAR TREK 59.00 THIN KINGDOM VALLEY gg.go Football Manager 9,00
AVENGER CARTORIDGE 93,00 GEOGRAPHY 49.00 ELITE SIX PACK COLLECTION 119.00 165.00 MIAMI VICE 109.00 169.00 STARCROSS 0.00 119.00 TWO O TWO BASKETBALL Soyatichs
BATALION COMMANDER 119,00 169,00 GEOS ENGLISH VERSION  0.00 595.00 EMPIRE 109,00 MOVIE MONSTER GAME  119.00 169.00 STARFIRE/FIRE ONE 89,00 UCHIMATA 119,00 169.00 porraker 79,-
BATALYYX 79,00 GERMAN 49.00 EMPIRE OF KARN 39.00 MULTIPLA 0.00 295.00 STARGLIDER 169.00 189.00 ULTIMA 111 0.00 195.00 canen 129,-
BATTLE FOR MIDWAY 85.00 GERMANY 1985 98.00 149.00 ENCOUNTER 69.00 MULTISOUND SYNTHESIZEF 59.00 STARION 89.00 ULTIMA 1V 0.00 239.00 Guickshot 11 50—
BATTLE OF BRITAIN 85.00 GHOST & GOBBLINS 99.00 ENIGMA FORCE 83.00 MURDER ON ZINDERNUF  69.00 129.00 s‘IMSHIP ANDROKEDA  99.00 ULTISYNTH 89.00 CUiEkEROE TTs i
BAZOOKA BILL 119,00 169,00 GHOST CHASER £9.00 ENTOMBED 89.00 MUSTC CONSTRUCTION SE1119.00 143.0C STEALTH 9.00 UNBELIEVABLE ULTIMATE 119-00 Quickshot Turbo 149,-
BEACHHEAD go.00 - GHOSTRUSTERS 88.00 EPYX FAST LOAD CARTORIDGE 265.0C MUSIC MACHINE CARTDRIL 99.00 STRIKE FORCE HARRIE119.00 169.00 UNDERWURDLE 69.00 Quickshot 1% 149/
BEACHHEAD 11 11900 169,00 GILLIGANS GOLD 69.00 EQUINOX 98,00 MUSIC STUDIC 145,00 195.00 STRIP POKER 95.00 URIDIUM + PARADROID 99.00 Quickshot 1BM 195,-
BEAKY & EGG SHATCHER 35.00 ELIDERADER 119.00 EREBUS 89.00 MUSIC SYSTEM 175.00 249.00 STRONGMAN £9.00 USKAF . 0.00 343.00 Comgetition Pro 5000 195~
BEAMRIDE 89,00 G0 FOR THE GOLD 39.00 69.00  ESCAPE 48.00 MY CHESS 69.00 SUICIDE STRIKE 59.00 v 53.00 Prof Competition 9000 1950
BEER mu aun'ls BREW BIZ 29,00 49.00 COLF 69.00 ESTRA 19.00 N.0.M.A.D. 89.00 SUISIDE EXPRESS 53,00 HALLA §.9A°U Fifirrstyrd Joystickpar 195,-
BEST OF 119.00 169.pg CGOLF COSTRUCTION SET 99.00 169.00 Eypeka 75.00 HAM 95.00 SUMMER GAMES 119.00 169.00 VALKYRIE 17 9.00
BEYOND mermmnzu FOREST gg.00 149,00 GONZO IN WORLDRIDER 99.00 125.00 EVERYONE'S A WALLY 65.00 NECROMANCER .00 49.00 SUNMER GAMES 11  119.00 169.00 VIETHAM 113200 169.00
BIG NAME BONANZA 115,00 GOODNESS GRACIOUS 49.00 EVIL CROWN 79.00 NEMESIS 109.00 169.00 SUPER BASE 64 0.00 750.00 WAR GAME GREATS 119,00 169.00
BIG TROUBLE IN LITTLECHINA |19.0p 169.0p GOONIES 99.00 149,00 EVQLUTION 0.00 79.00 NEOCLYPS 59.00 SUPER BRSIC 64 95,00 WAR IN RUSSIA 0.00 349.00 by e Yot 1Io0isE
BIGGLES 5 % GORF CARTDRIDGE 95.00 EXPLODING FIST 89.00 NEUTRAL ZONE 29.00 SUPER CYCLE 119.00 169.00 WARGAME CONSTRUCTION SE 0.00 185.00 o 5c2F 8C) frote AR =
BISMARCK 99,00 GRAND MASTER CHESS 95.00 EXPRESS RAIDER 119.00 169.00 HEW CONSULTANT 0.00 449.00 SUPER GRIDDER 43.00 WARRIOR 11 115,00 459.00 352, P20 S iy
BLACK HANK 39°00 GAAPHIC Auvmuns CREATOR 249.00 299.00 F-15 STRIKE EAGLE 99.00 NEW MISSIONS -00 SUPER HUEY 11 115,00 169.00 WINTER GAMES 115,00 169,00 3lsn asm i e
BLACK MAGIC 93.00 145,00 GRAPHIC EDITOR 85.0 FALCON PATROL 11 50.00 NEW YORK CITY 29.00 49.00  SUPER PIPELINE 59.00 MIZARD 99.00 119.00 3'Zv papp 165~ 1500
BLACK WYCHE 5 00 GRAPHICS EDITOR 35.00 FALKLANDS §3.00 NEXUS 9.00 SUPER ZAXXON 0.00 99.00 WIZARDS CROWN 000 195.00 Nashua 5,25" sS0 95,-  BS0,-
BLADE RUNNER 89.00 GREAT ESCAPE 109.00 169-00 FAME QUEST 39.00 NIGHT SHADES 69.00 SUPEREASIC 64 89.00 WORD m:sssui it 9. Nachua 5,25" DSODIO0S,-  950.-
BLAGGER GOES TO HOLLYWOOD  4g.0p GREEN BERET 108,00 FANTASY FIVE COLLECTION  0.00 119.00 NINJA MASTER 33.00 SUPERBONL 99.00 HORLD CUE CARMIOAL 89.00 Neshoa 3,5" SSOD 185,  1850.-
BLOCKBUSTERS ?9'00 GROG*S REVENGE 59.00 FEARLESS FREDSFACTORYODOOM 29.00 RODES OF YESOD B9.00 SUPERMAN £9.00 WORLD CUP FOOTBALL 59.00 Mashua 3,5" DSOO 210.- 1950~
BLUE MAX 89’00 GROGS REVENGE 99.00 149.00 FIELDS OF FIRE 115.00 169.00 WOSFERATU 59.00 SUPERSCRIPT 64 695.00 e e e kil Sony 3,5" SSDD 195~  1850,-
BMX RACER 39,00 GUNSHIP 169.00 229.00 FIGHT NIGHT 69.00 OW GAMES 99.00 sumsm PING PONG119.00 169.00 :g:tg Eﬂ{gocce B5.00 5,25" Disk.box/100 lishar 99—
BMX SIMULATOR 29.00 GUNSLINGER 99.00 145.00 FIGHTER PILOT 69.00 NOW GRMES 11 89.00 SUSPENDED 0.00 119.00 11900 169.00 355 pick Coran 1aebar 99,
BMX TRIALS 39.00 GYROPOD 79.00 99.00  FIGHTING WARRIOR 89.00 NOW GAMES 111 115.00 SWIFT SPREADSHEET 0. ua 249. 305" Dick bo/2%25 1Asbar 120, -
BOBBY BEARING 99,00 GYROSCOPE 59.00 FINDERS KEEPERS 39.00 NOW GMES i 119.00 SWORD OF THE SAMURF 99.00 149, ppel nar du ar hemma — p& kvallen
BOGGIT rs'ou H'Eﬁ?ig S B0 FIRE TRAP 99.00 149.00 PRESIDENT ALy TAG TEAM WRESTLING/ 119.00 169. ao Pentagon ar éppet nar du a .
BOMB JACK : . - FIRELORD 109.00 169.00 pSI 5 TRADING C <
BOKB JACK 11 103708 15900 HATKER 89.00 FIST 11 109.00 169.00 PSI-MARRIOR Pentagon bjuder pa postavgiften.
BOOGA BOO 33.00 HACKER 11 119.00 169.00 FIVE STAR GAMES 119.00 165.00 pSYTRON
BOULDER DASH 5. no 139,00 TAMPSTERD 89.00 FLASH GORDON 39.00 Alla priser inkl moms
BOULDER DASH CONSTR.KIT 119,00 169,00 'ANDBALL MARADONNA 69.00 FLIGHT PATH 737 £9.00 o
CLUEDO,MONOPOLY, SCRABBLE 119,00 HARD HAT MACK 69.00 FLIGHT SIMULATOR IT 0.00 395.00 Varorna sénds mot postférskott vens a en agon
CLUNSY 'COLIN ACTION BIKER  39.00 DBALL 15 LoD TP MD FLop 89.00 Vi séljer aven spel och tillbehér till:
COBRA 103,00 169,00 MEAD COACH 115.00 169.00 pryeg 49,00 i sdljer dven spe s »
COOE v WATT 11 Gc00 I EAONCHE . B0 Fﬁ}ﬁﬁ rmwas 169.00 199.00 Amsirad, Atari, Atari ST, Spectrum, IBM, Eko\lagen 4, 17237 Sundbyberg
-0 89.00 2 : MANAGE i ;
COLOSSUS CHESS 4.0 11900 169.00 HEARTLAND 15:00 16300 FOOTBALLER OF THE YEAR  109.00 169.00 Amiga, C-16, Vic-20 och MSX.
COLOUR OF MAGIC 99.00 o) 69,00 FORSIDDEN FOREST £9.00 Vi séljer ockséd Compact Discs = 08-295 162 k] 12 00—21 00
COMBAT LEADER 99.00 149,00 |EROERTS DUMMY RUN 00 FORMULA I SIMULATOR 39.00 i salj pa . :
COMBAT LYNX 79.00 HERDES OF KARN & FORT APOCALYPSE 89.00 Bestéll katalog
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Hér ar ett dkta skolreporta-
ge — gjort av skoleleven Hen-
:':il;(l-lenke) Lundgreni Glums-

Henke &r flitig datoranvin-
dare, ordférande fér C64-
foéreningen "’Hobby Hackers’’
i Glumsiév och redaktor for
foreningens egen tidning.

’Henke” har fér Datorma-
gazins rikning undersdkt da-
toranvéindandet pa sin egen
skola. Har &@r hans rapport:

**Sverige har gjort framsteg i att ha da-
torer ute i skolorna, men &r fortfarande
langt efter England, som har képt in
C64:or till sina skolor.

Enligt rektorn pa Glumslévs skola,
Paul Goran Phoander, s har skolan for
lite pengar for att ha rad att kopa dato-
rer till Iag och mellanstadiet. De héller
dock pa att kopa in nagra datorer fill
hogstadiet. An sa ldnge har de tva
""Luxor-datorer’’ som bara faranvandas
av kanslisterna.

Rektorn visste dock inte vad en dator
kostade!

Men &r inte datautbildning viktig efter-
som det inte finns nagra pengar fér det?
undrar man ju da.

— Jo, men man méaste véljavad man
framst behdver, t.ex. mattebocker, efter-
som eleverna maste ha grundutbildning
forst, sager rektorn.

Vad tycker ldrarna om datorer d4?

Sé hér tycker Ingmar Fransson som
ar larare for klass 5d:

Varfor betala mer
| FARGDISKETTER

Hela disketten enfargad

| 17 FARGER 5V4"

DS/DD 48 TPI
| |os/op 96 TPI

I Gul rod maronrod ljusbla mellanbla
royalbla morkbla violett gron orange vit

l rosa beige brun gra silver guld.
Pristillagg silver och guld 1:50 per

| diskett.

7:79 |'7:50: | 7:25

Hela disketten enfargad

8 FARGER 32"

DS/DD 135 TPI| 15:— | 14:50 | 14:—

SVARTA 52"

DS/DD 48 TPI
DS/DD 96 TP
| HD/AT 96 TP
| Disketterna tillverkas i USA.
Hog kvalite och fabriksgaranti.

| 300 PC PROGRAM.

| Bestall | DAG var prislista.
Moms + porto + pf.avg. tilkommer.

I
I
I
| Gul rod bla gron orange vit beige gra.
|
|
|

SIGMADISKETTEN
| Torggatan 1, 722 15 VASTERAS

021/184082

— Det ingick inte datautbildning pa
lararhdgskolan &r 1971 dé jag gick dar.
Jag vet inte om det ingar numera. Men
jag skulle inte s&ga nej till nigra dato-
rer har pa skolan, for det finns mycket vi
skulle kunna gOra med en dator hér;
t.ex. gora tidning, kunskapsbank, dia-
gram m.m.

_— Jag haringen dator hemma, men
pa seglarklubben dar jag &r medlem has

vi en Mclntosh.
Peter Ahre’'n som &ren elevi klass 5d

haringet emot n&gra datorer pa skolan,
nej tvartom, det skulle vara toppen tve-
ker han.

Han skulle i s& fall géra glosor och
skriva uppsatser med dem. Sjélv har
han en Commodore 128 ddr hemma
sgrn han spelar och gér egna program

— Fordelarna med att ha datorer i
skolan &r att det ar roligare och man lar
sig skriva skrivmaskin m.m. Eit exem-
pel pa detta &r nér var klass skulle skri-
va en bok med skrivmaskiner. Boken

blev helt kladdig av Tipp-ex sa& mycket’

som vi skrev fel. Sant héander inte med
en dator. Nackdelar med en dator &r att
man kan fa dalig
handstil av att bara skriva pa datorer.
Undersdkningen harintill visar att 41
procent av hela skolan har dator hem-
ma. Varfor koper skolan da inte in nag-
ra datorer?

REKTORN VET INTE
VAD DATORER KOSTAR”’

Goran Nystrom som &r skolstyrelsens
ordférande tycker att statistiken kan vara
langt ifran denna p& andra skolor och att
man dérfér bor vanta tills p& hogstadi-
et.
Under senaste aret har kommunen
kopt in Ericsson PC-datorer fér 450.000
kronor. De ska komma till anvandning
néasta termin.

Goran tycker att man méste kunna
data nér man slutar skolan och ska séka
arbete. Men han tror inte p4 hemdato-
rerna.

— De har inte kapacitet nog att kiara
av allt vi behdver dem till, s&ger han.

Men skulle inte kommunen kunna
kosta pa sig att képa en hemdator som
inte kostar mer &n en skrivmaskin till var-
je klass? Ja, det maste de néstan om
Sverige ska hdnga med i utvecklingen.”’

Henrik Lundgren

T.ex.
jag skriver rita far

engelska t.ex.

&n vi gbr nu.
sagorna,

per termin.

dem med olika saker,

bittre senare som 1

man behtva kunna under livet.
(vdra larare/magister)har en

ndr vi f&r nAigot papper hem,

Jag har sjdlv en dator hemma

att skriva pa datorne

i skolan fAr man skriva,

Vi &r kanske inga proffs precis,
hade lite tid till., Vi gAr ibland till lagstadiet och hjdlper
som tabeller eller andra saker.

Om vi fAr b8rja nu med datorerna kan vi kanske klara oss
8-an och @-an dir vi antagligen
kommer att halla p& med datorer &nnu mer &n nu.

Som sagt, fAr vi halla pA lite mer kan vi bli mycket bHittre!

7-an,

EJEVERAA
PERATTAR

HEJ

Jag heter Lina Carlseus och &r 11 ar.Jag gar i VUdstboda-
skolan i 4 'b.Jag tycker att datorer i skolan &ar valdigt

bra och skojigt.Nir Pelle (vAran magister)sidger att nAgra

i klassen ska skriva pi datorn s& ricker ndstan alla upp
handen och vill skriva p3 datorma vi har.l vart klass-rum
finns ca: 4st dator.Yi brukar skriva sagor i skolan ibland
och de fir vi skriva pA datorn.S5en sd brukar vi ocks3 ibland
f& rdkna p3 datorn och ibland svarar vi p& datorn v8ra glosor
vi fatt undet veckan.Jag tycker att dator #r bra for att det kan
nar man blir stor.Pelle och Evs
dator hemma s& nidstan alltid

sa staAr det skrivet pa datorn.
och tycker det ar jatte-kul

Jenny Lundevall 4b, Vistbodaskolan.

Om man siger "dator” ténker miAnga pad spel och lekar med
datorn. Men en dator kan anvindas till mycket annat ocksA.
rikna och ibland rita. (Varftr

ni veta senare),

Jag har en egen dator och jag brukar gtra l&xor pad den som

Vi skriver sagor At ettorna p& datorn poch det 8r jHtteroligt
och om vi hade lite mer tid skulle vi kunna gira mycket mer

Vi fAr titta 1 ett sorts bildarkiv och gtra smd bilder till
smA illustrationer helt enkelt.
Engelska gdr vi inte mycket alls, tyvérr, kanske nadgon gang

men vi kan bli om vi bara

ackingens
istoria

H

Nu fortsatter vi var nya serie
om Hackingen Historia — be-
riattelsen om dessa fantastis-
ka unga mén med sina fantas-
tiska datorer.

| forra avsnittet berittade vi
om hur begreppet ’hacking-
en”’ uppkommit. Denna ging
handlar det om ’burkarna’’.

Aret &r 1959. Platsen: Byggnad 28,
Massachusetts Institute of Technology
(MIT), USA.

Universitet hade vid denna tidpunkt
flera olika datorer. Bl.a. en IBM 704 samt
ny dator som gick under beteckningen
TX-0. Det varen avde forsta transistord-
rivna datorerna i variden. IBM-burken
var dock den dator som MIT-hackers
hade tillgéng till forst.

Fick da verkligen en massa galna
ungdomar tillgéng till en stordator vard
gnilljontals dollar, fragar sig kanske en

el.

Riktigt sa I&tt var det inte. IBM-datorn
var omgiven av mangder med anstélida
operatorer (kallade "présterskapet’) som
i hogsta grad ogillade dessa "dator-in-
tresserade” ungdomars aktiviteter. Ogil-
landet var dmsesidigt.

Detfanns ocksa mangder med regler
fér datorutnyttjandet. Regler som ibland
endast verkade ha ett syfte — att halla
unga hackers pa tre kilometers avstind
fran datorn.

Hacking 1959 var nagot helt annor-
lunda én idag. Om man ville skriva ett
program s var végen till det fardiga re-
sultatet lang.

Férst skrev man ner programmet pa
ett vanligt papper. Sedan kodade man
det i oktalt (!) i assembler och knacka-
de in det pa en sorts skrivmaskin som
producerade hilkort. Varie hal pa kortet
motsvarade en BIT och en grupp hal ett
kommando.

Darefter 6verlamnades halkorten till
en “prast’’ som matade indemidatorn
och kérde programmet. Stopp i datorn!

Etthal var felplacerat! Bérja om fran bor-
jan...

Till sist fick man kanske programmet
att fungera och en slamrig elektrisk
skrivmaskin printade fram resultatet —
alltid i form av siffror.

Sa det var kanske inte sa konstigt att
gladjen stod hogt i tak nar denlilla grup-
pen hacker fick borja peta pa TX-0 (som
da kostade 3 miljoner dollar). Denna
burk krévde 15 ton luftkonditionering
men varen avde mest avancerade i varl-
den. Denna fantastiska maskin, en 18-
bitars (ja, faktiskt 18 bitars) dator med
4.000 bytes arbetsminne — hade dess-
utom en skérm och en lang rad sma lam-
por som var och en representerade en
BIT i maskinen!

MIT:s hackers var stumma av forva-
ning. Maskinen kravde dessutom inte
halkort! Istéllet skrev man in program-
met Pé en elskrivmaskin som stansade
ut hal pa en lang ringlande pappersrem-
sa, som sedan kdrdes genom datorn.

Dessutom fick man sjalv sitta vid da-
torn och kora sina program. Ingen sur
"prast’ stod mellan dig och denna fan-
tastiska maskin. Livet lekte tyckte MIT:s
unga hackers.

Men att programmera TX-0 var inte
1&tt. Tillverkaren hade forsett TX-0 med
en mycket minimal assembler som en-
dast tilldt FYRA instruktioner i tva bitar.
En enda multiplikation krdvde 20 in-
struktioner.

Sa det forsta de unga hackerna pa
MIT g'orde var att skriva en ny assemb-
ler PA 1.300 byte och en debugger till sin
favoritmaskin.

Visserligen var TX-0 upptagen dagtid
av olika forskningsprojekt. Men pé néat-
terna, da vanligt hyggligt folk sov, da var
det fritt fram. MITs hackers avpassade
helt enkelt sin dygnsrytm till nar datorn
var ledig.

Natt efter natt satt de och skrev sma
korta assemblerprogram, mestadels
verktyg fér att underldtta programme-
ringen. Det blev en livsstil, ett sétt att
vara, att umgas. Det blev hacking.

Christer Rindeblad

Kallor: Hackers-heroes of the computer re-
volution, Steven Levy. Datorernas héxmis-
tare, Bill Landreth. Computer History, IBM.

Néista avsnitt: Hacker-etik.



QURRTET

Quartet &r ett nytt spel fran Activision
for C64 och ursprungligen gjord av
SEGA som Arkadspel.

Handlingen &r den traditionela: Ter-
rorister har tagit over en rymdkoloni.
Den enda rdddningen &r ett team —
Quartet — bestaende av fyra av de tuf-
faste yrkestmordare som nagonsin exis-
terat.

Du ska med hjalp av din joystick eller
ditt tangentbord kontrollera nagon av
dem. De fyra mordarna &r: Edgar — su-
veran pa att hoppa, Lee — méstare pa
sitt gevar, Mary — overldgsen nar det
géller att handha en bazooka och Joe —
den snabbaste av dem alla.

Nar spelet borjar valjer du vem du "vill
vara”. Man kan om man vill spela tva
spelare och véljer dven dé vem spelare
tva 'skavara”. De tva forsta nivierna ut-
spelar sig ute pA ndgon slags planet. Till
en borjan gar du med din spelare, men
pavissastéllen finns saker utplacerade
som gor att du kan flyga, fa en skéld,
hoppa med mera. En ""Smart Bomb"
forgor alla fiender pa skarmen.

Bakgrunden i spelet ror sigmjuktoch
fint ndr man forflyttar sig at nagot hall.
Ditt mal &r att skjuta sonder ett stort me-
kaniskt monster som finns ngonstans
pa planeten. Det krévs ménga tréffar for
att monstret ska forsvinna.

Nér du skjutit sonder det far du en nyc-
kel som gor att du kan komma genomen
dérr och darigenom fortsatta pa nésta
nivé. Det finns runt omkring dig en mas-
sa fiender som forscker hindra din fram-
fart. Om du tréffar dom med ett skott fran
ditt vapen forsvinner dom Ggonblickli-
gen.

Niva tre och fyra utspelar sig inne i
sjélva planeten. Spelet har sammanlagt
22 nivaer. Det finns fyra studsande bol-
lar med bokstaverna E,L,M och J som
ibland dyker upp pa skdrmen. Om en
spelare med samma initial som bollen
nuddar en boll far han sitt vapen utbytt.

Nuddar den en annan spelare far han el-
ler hon bonuspoang.

Quartet har bra ljud och grafiken &r
ganska hyfsad. Vissa detaljer &r dock lite
misslyckat gjorda, som t.ex det mekanis-
ka monstret som dom borde ha lagt ner
lite mer tid pa i frAga om grafik. Pa det
hela taget tycker jag att det &r ett gans-

Pris: 139 Kr (K) 169 Kr (D)
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ka bra spel. Det &r inte alltfor svén.och
darfor trottnar man inte med en gang.
Med spelet kommer en engelsk manu-
al.

Kalle Andersson

1HinG

Saken artillbaka. Det vill siga Thing
fran "Thing on a Spring™ &r tillbaka i
Thing Bounces Back.

Efter att ha lyckats stoppa det elaka
trollet (?), maste Thing stoppa hans da-
toriserade fabrik frin att producera ela-
ka leksaker. Detta astadkoms genom att
leta igenom fabriken efter delar till ett da-
torprogram, som ligger utspritt.

gor allt for att stoppa dig. Fabriken ar
uppbyggd av diverse lustiga delar. Som
till exempel rullband, rutschkanor, ror-
liga plattformar, dérrar, laserkanoner
och studsbrador. Man kan snabbt fiytta
sig fran en del av fabriken till en annan
genom att hoppa in i rérsystemet. Ge-
nom att styra Thing genom detta kan

BOWNCES BACK

Detfinns nio olika sorters fiender som

Pris: 139 Kr (K)
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man komma dit man vill.

For er som inte kénner till "Thing on
aSpring”, kan jag forklara lite om Thing.
Ha:? begtéf av gvfféttet, tva armar, ett hg-
vud och en fjader. Han ror sig genom att
studsa fram. Genom ait trycka ner knap-
pen kan man hoppa olika hogt.

Hela fabriken bestar av elva delar, vil-
ka ar av tolv skarmars storlek var. Klarar

lar istallet.
Detta &r inte ett spel jag fastnar for.

du att plocka inop programmet fran detta
stora omrade, har du klarat spelet.
"'Thing' Bounces Back" &r ganska
likt sin forgangare. Grafiken och rorel-
serna ar de samma, men har gar man
inte fran skdrm till skérm, utan alit scrol-

Men jagtror att manga gor det och tyckte
man att férgangaren var bra, kommer
man att gilla detta. Ett mycket snyggt och
vélgjort plattformsspel med bra ljud.

Staffan Hugemark

SPELPROGRAM TILL

COMMONDORE 64/128
KASS DISK

ALTERNATE REALITY Il
ARMY MOVES

AUTO DUEL
BARBARIAN

BARBARY COAST
BLACK MAGIC
BLITZKRIEG
BUREAUCRAZY (C128)
CARRIER FORCE
CHALLENGE OF GOBOTS
COLOSSUS BRIDGE 40
CONVOY RAIDER
DECEPTOR

DEFENDER OF THE CROWN
EXOLON

FIFTH QUADRANT
FLIGHT SIMULATOR Il
GAME OVER

GUNSHIP

HIGH FRONTIER
INHERITANCE II

JACK THE NIPPER I
KIK START II

KILLED UNTIL DEAD
LAST NINJA

LAUREL & HARDY
LIVING DAYLIGHTS

119
129

129
129

129
129

129
499
118
179
129
129
129

49
129
119
129
129

269
179
249
179
149
179
179
399
369
179
199
179
179
179
179
179
599
179
249
179
179
179

179
179
179
179

LURKING HORROR (Infocom)
MASK |

MAX TORQUE

MEGA APOCALYPSE
METRO CROSS

MURDER ON THE ATLANTIC
OINK

PHANTASIE Ill

PIRATES

PLASMATRON
PROHIBITION

QUEDEX

RE-BOUNDER

REVS+

RISK

SECTOR 90

SHADOW SKIMMER

SLAP FIGHT

SPY VS SPY.ARCTIC ANTICS
STAR PAWS

STATIONFALL

STIFFLIP & CO

SUPER ROBIN HOOD

TAI PAN

TANK

THING BOUNCES BACK
THREE MUSKETEERS
THUNDERBOLT

TRIAXOS

ULTIMA |

ULTIMA I

ULTIMA [V

WARSHIP

WIZBALL

WORDL CLASS LEADERBOARD
WORLD GAMES

ZYNAPS

119
129
129
119

179

179
179
179
179

179
269
269
269
369
179
179
179
179

COMMODORE 64/128

SPELPROGRAM TILL
AMIGA

KASS DISK

AMIGA KARATE
BALANCE OF POWER
BARBARIAN
CHAMPIONSHIP GOLF
DEFENDER OF THE CROWN
DEJAVU

DEMOLITION

FAERY TALE

GOLD RUNNER
GUILD OF THIEVES
KARATE KID PART Il
KINGS QUEST Il
MEAN 18 GOLF
MOUSETRAP
PHALANX

SILENT SERVICE
SINBAD THRONE OF FALCON
SPACE BATTLE

SPACE QUEST
STATIONFALL
UNINVITED

WINTER GAMES
WORLD GAMES

SPELPAKET TILL
COMMONDORE 64/128
KOP FLERA SPEL TILL
PRISET AVETT

299
399
369
449
399
399
149
599
369
369
369
399
399
199
149
369
399
149
399
399
399
369
369

BIG 4 Combat Lynx, Critical Mass, Turbo Espritoch

Sabotuer. Pris kassett 129 diskett 149.

EDGE GLASSIX Bobby Bearing, Brian Bloodaxe,
Quo Vadis, Wizardry och Firequest. Pris

W3 -WH Computer Boss International

B Ll_LBIN Box503 63106 Eskilstuna

kassett 129.

EPYX EPICS Impossible Mission, Break Dance,
Summer Games och Pitstop . Pris kassett 129 dis-
kett 179.

HIT PAK Bomb Jack, Airwolf, Commando och Frank
Bruno's Boxing. Pris kassett 129 diskett 179.

PLATFORM PERFECTION Zorro, Bounty Bob, Bru-
ce Lee och Ghostchaser. Pris kassett 129,

SIX PAK Scooby Doo, Fighting Warrior, 1942, Anti-
riad, Jet Set Willy I1, Split Personalities och Duet. Pris
kassett 129 diskett 179.

SPORTS COMPENDIUM Championship Football,
Championship Baseball och Championship Basket-
ball. Pris kassett 249 diskett 369.

STAR GAMES Il Highway Encounter, Avenger, Ball
Blazer, Eidolon, Trailblazer och Knight Games. Pris
kassett 129 diskett 179.
TRIO Great Curianos, Airwolf Il och Cataball. Pris
kassett 129 diskett 179.

WAR GAME GREATS Knights of the Dessert, Batt-
le for Normandy, Tigers in the Snow och Combat
Leader. Pris kassett 179 diskett 249,

ORDERTELEFON
016-13 10 20

Exp.avg tillkommer vid bestalining.

Ange dator coh om du vill ha programmet pa diskett el-
ler kassett nér du bestaller.

Ytterligare spel och nyttoprogram finns pa kassett och
diskett. Ring for information.

Minsta bestélining = 100 kronor.



Séger dig firmanamnet Accolade na-
got? Hur som helst &r det de som ligger
bakom spelen PSI-5 Trading Company,
Law of the West och HardBall. Dessatre
finns nu utgivna pa en samlingskassett
som vi tittat lite pa.

PSI-5 Trading Company: Ett spel av
bade strategi- och actiontyp. Du &r kap-
ten dver ett handelsrymdskepp och med
detta skall du undséttainvanarnaienin-
terstellér gruva. Ditt skepp &r lastat med
fornddenheter, for vilka du kan fa peng-
ar sa det racker for hela ditt liv. Om du
kommer forbi rymdpiraterna vill sdga.

| borjan kan man vélja besattnings-
medlemmar till olika funktioner som na-
vigation, vapensystem, maskinrum. Un-
der spelets gang ger du dessa order om

vad de skall gora. Halva skdrmen geren
bild avinstrumentering och fénster. Den
andra anvands for info och kommunika-
tion med din beséttning. Grafiken &r
skojig, men ljudet blippigt.

Law of the West: Som nyutnédmnd -

sheriffivilda vastern har du ett knepigt
jobb framfor dig. Du skall uppratthalla
lag och ordning i en stad.

Spelet gar till pa s& sétt att du ser en
bit av staden med tillhdrande manniskor.
Nagon av dessa kommer férr eller sena-
re fram och pratar med dig. Efter det att
han/hon sagt négot, skall du svara med
en av de fyrg meningarna som visas
langst ned pa skdrmen. Beroende pa
hur du svarar kan samtalet avidpa lungt

CCo

att dra din revolver.

Om du éverlever ett dygn, far du se
hur du klarat dig som sheriff och spelet
tar slut.

Ett intressant spel, som tyvarr inte blir
intressantare ju langre man spelar det.
Det séger sig sjélvt att man [&r sig gans-
ka fort precis vad man skall svara. Dess-
utom &r det trakigt att det bara tar slut
helt plotsligt. Grafiken &r daremot su-
perb och ljudet ganska bra det ocksa.

Hardball &r inte riktigt vad man skul-
le kalla ett traditionellt baseballspel. Nar
det drdags att kasta eller sla, visar skr-
men en stor bild med kastaren och slag-
mannen. Om bollen tréffas, vaxlar skar-
men till att visa hela planen.

Ett lite udda och ganska skoj baseball-
spel, som naturligtvis inleds med att du
skall vélja vilket lag du skall represente-
ra. Grafiken &r bra och ljudet hyfsat.

Samlingskassetter brukar anses som
ganska prisvarda. Vilket &r fallet &ven
med denna om den inte kostar mer én
150 kronor. Man far tre lite annorlunda

spel.
Staffan Hugemark
Pris: 89 Kr (K) 149 Kr (D)
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Jaha, nu har dnnu ett foretag slappt
en samlingskassett med sina storsta hi-
tar. Durell har sléppt Big 4, tv8 kasset-
terinnehéllande 4 spel. (Ett spel pa varje
sida, sa att det gar latt att laddain. Bral)

Spelen dr Combat Lynx, Critical
Mass, Turbo Esprit och Saboteur.

Endel av spelen har aldrig slagit ige-
nom i Sverige eller sa harde inte ens bli-
vit lanserade. Vem har tidigare hort ta-
las om Turbo Esprit? Inte jag i alla fall!

Na&ja, har féljer nagra korta presenta-
tioner av titlarna:

Combat Lynx &r ett krigsspel dar man
kontrollerar en helikopter som skall fly-
ga omkring och skjuta ner div. saker.

Pris: 139 Kr (K) 149 Kr (D)
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Ganska avancerat, men lite trakigt att
spela. Man har ingen egentlig 6verblick
over spelet och dérfor &rdet svart att veta
vad som hander.

Critical Mass ar ett gammalt hederligt
spel dér man skall branna omkring med
en liten rymdfarkost i ett manlandskap.
Se upp for fienden och snabba dig pa.
Skall du hinna innan den kritiska mas-

hand férsoka hitta en rymdbas dar du
kan fa ett nytt skepp.

Den skonaste joystickstyrning som
jag nagonsin har kant pa. Ett ganska kul
spel!

Turbo Esprit gar ut pé att du skall kéra
en bil genom en stad och forsoka satta
fast knarkkurirer som aker omkring i
sina bilar. Du kan antingen skjuta dem
eller f& dem att stanna genom att preja
in dem négonstans. Klart kul ait kbra
omkring pa gatornal

Spelet skulle ha varit en riktig hdjda-

4

re om det inte varit sa segt. Det tar ndg-
raminuter innan spelet tar fart pa riktigt.

| Saboteur &r du en ninjasnubbe som
skall bryta siginiettlagerhus, stjdlaen
viktig diskett och placera en tidsinstélld
bomb dér. Se upp for alia vakter och livs-
farliga hundar. Ibland blir du tvungen att
anvanda datorterminalerna for att lyckas
oppna en del lasta dorrar. Hitta sedan

helikoptern for att fly.

Detta spel har lika hog kvalitet som de
flesta ninjafilmer pa video. Lag!

Avslutningsvis kan jag vél saga att
grafiken och ljudet ar inte speciellt dver-
véldigande, men det gar att leva med
och spelen &ri évrigt ganska medelmét-
tiga.

Johan Pettersson

DATABUTIKEN —enbraaffar for datorer och datatillbehor

'&@'z .

Amiga 500 ar har!
Superdatorn
fran Commodore!

plt
gargs &

SKQ

Géller t.o.m. 19/9 -8

Ett stort urval av programsprak
pris: 6.495:- inkl moms!

T e e

Vadstena
Radhustorget 1
0143-136 40, 136 45

ATARI 520 ST.

4.495:-

inkl. moms
6“§\'

Vi saljer alit
fran Atari och
Commodore

Linkoping
Nygatan 22
Domus City
013-136 40

s R A A A e

e

Monitorn ar extra tillbehér, eftersom datorn
kan anslutas till vanlig TV.

Skrivare till din dator.
Fran 2.450:- med NLQ

Ring for prisinformati-
on om Ovriga datorer,
tillbehdr och program.

ALLTID BRA
PRIS!

Vi skickar mot post-
forskott!

DaTABUTIKEN
COPY CONSULT

Kéllgatan 12, Vasteras

021-12 58 12

Auktoriserad aterforséljare

Massor av kringprodukter:
Ljudhuvar, skrivare, joysticks, plottrar, litteratur, tidningar,
program disketter, printer papper m.m.

JAMIGA 6.495:-
500

inkl. moms

Gor ett besok i vara butiker:
Vadstena och Linkdping, eller ring oss for att fa var senaste

prislista och katalog.
w
C:

Commodore
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En engelsk tidning vid namn CRASH
hade forut en tdvling som hette "Gene-
sis — The birth of a game’’. Tavlingen
gick ut pa att man skulle presenteraen
spelide’ som sedan nagon annan skul-
le fa forverkliga. Av éver 4000 bidrag s&
vannen kille vid namn Jonathan Eggel-
ton med sitt Kat Trap.

Kat Trap gar ut pa att du skall kontrol-
lera roboten M.T-E.D. (Multi Terrain Exp-
loration Droid) medan han knallar om-
kring pa Jorden och fightas med s2 kal-
lade Katt-mén. Varfor?

Jo, det &r sa att Jorden 200 &r tidiga-
re rakade ut fér en liten olycka och hela

befolkningen dog...férutom de som_

hann med NewArk, en rymdversion av
Noaks Ark. Nu har de kunnat atervan-
da. Ochtill sin fasa sa finner de att Jor-
den inte alls ar sa fridfull (727).

Eftersom de inte klarar av att sl ner
fienden sjalva s tar de till de tva robo-
tarna MT-E.D. och Hercules 1. Du ar ju
som bekant MT-E.D. Men vem ar Her-
cules 1? Jo, sa fort du och Hercules 1
kom ner pa Jorden sé blev Herculestill-
fangatagen av Katt-ménnen. (Och han
vann tavlingen med DEN id'en sa
du?? Red.anm.).

Numaste du finna Hercules 1 (inte sa
svart, man gar bara at ett hall hela tiden)
och sedan sa skall ni slutféra ert upp-
drag — att forstéra fiendens stridsdator.

Detta gér du genom att forsoka kort-
sluta en del kretsariden. Ja, sen var det
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bara att sticka tillbaka till skeppet med
Hercules 1 och sedan sa var det kiart.

Dutycker kanske att det later enkelt?
Det &r det inte. Det &r ofta som man far
pa néten och dé flyger roboten en mas-
sameter och landar pa huvudet. (Det ser
valdigt fult ut och ar mycket stérande).

For att kunna skjuta en fiende sé gal-
ler det att man har rétt vapen och det
finns en hel del att vélja mellan.

Ar Kat Trap kul? Nej, speliden tycker
jag inte &r sarskilt rolig. Atminstone sa
har inte programmeraren lyckats fa det

roligt alls.

Grafiken haller nétt och jdmnt medel-
klass. Den &r lite "torr"" och skarmen
scrollar inte heller utan man gar helten-
kelt omkring pa skarmar, vilket inte pas-
sar i ett spel av den hér typen.

Ljudet &r en smérre kat(t)astrof. Ljud-
effekterna &r fa och daliga, paminner lite
grann om ZX-Spectrum-ljudet. Och ar-
ligt talat missténker jag att detta spel ar
en konvertering fran den datorn.

Johan Pettersson

Galawibirds

Suck, annu ett av dessa helt menings-
I6sa Shoot'em Up spel. GALAX-I-BIRDS
dr inte det minsta idgonfallande, bortsett
frén hastigheten. Det enda riktigt ibgon-
fallande ar den humoristiska beréttelsen
bakom spelet.

For manga miljoner &r sedan innan ti-
dernas begynnelse skapade Gud ga-
laxifaglarna i dess olika skepnader. Ga-
laxifaglarna hade ingethem utanirrade
omkring i universum letandes efter na-
got att kalla sitt eget. | arhundraden ir-
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rade de omkring helt planiést till den dag
da Gud slutligen blev uttrikad och ska-
pade ett nytt universum. (Vad séger kyr-
kan om den teorin? Red.anm.).
Anda sedan den dagen har Galaxi-
faglarnairrat omkring letandes efter en
planet att slé sig ned pa. Efter att ha till-
bringat massvis med ar pa ogastvénli-
ga planeter satte Galaxifaglarna kurs
mot jorden for att dar utpldna ménsklig-
heten och sla sig ned fér all tid framéver.
An s l&nge har de haft ihjil varenda
méanniska de lyckats hitta pa jorden,
men du var smart och gdmde dig under
ett bord (Sté6n!. Red.anm.). Du mas-
te nu som sista manniska doda Galaxi-
faglarna och radda jorden (igen).
Speletisig ar ett av de snabbaste spel
jag har sett. Och spelartva personer be-

héver man inte bli uttrakad i vantan pa
att det skall bli ens tur. Om ni &r riktigt
smarta kan ni strunta i att kopa spelet
och bolla en joystick emelian er istallet.
Det ar ungefar samma sak.

Det hela gar ut pa att med ditt rymd-
skepp skjuta de faglar som regnar ned
over skdrmen. Nar man har skjutit ett
visst antal kommer man till ndsta niva.
Det hela dr mycket enkelt om det inte
vore for hastigheten faglarna kommer
med.

Grafiken ar inte sa vérst fin och allt ar
i max tva olika farger.

Musiken i Galaxibirds &r otroligt sto-
rande, inte for att den ar skranig utan helt
enkelt for att den dr s& monoton.

Tomas (Killer) Hybner

Masserbjudande!

Valkommen att beska var monter p4 SKANEMASSAN. Vi har massor
av masserbjudanden béde pa massan och i var butik. V&r monter finns i
Bl mitten av Hall B under temat "UPP TILL 13” (handbollshallen).
Erbjudandena géller 21/8-5/9. Reservation fér slutf6rsélining.

*Erbjudandet giiller om du samtidigt képer en
Commodore Bandstation 1530 for 275:- och ett

S

Hamta var nya
postorder
katalog pa
Skaneméassan.

i
i

B

é:“-
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Commodore

det 1895:- (skulle ha kostat 2695:-, du tjiénar 800:-)

VI AR STORST | SODRA SVERIGE, VALKOMMEN TILL DIN

styck spel ”’30-Games” (30 st olika spel!) totalt blir

POSTORDER!

Du kan ocksa handla pé postorder, samma er-

A

bjudanden géller {6r medlemmar i Commodore
Postorder-klubben. Medlemsavgiften &r
100:-/ar och ar EJ bindande till kop.

Du kan bli medlem samtidigt som du bestaller.

Porto och exp-avgift tillkommer med 25:-.
Viill du veta mer ring!

ORDERTELEFON 040-94 05 51-94 05 80.

7

S Forstadsgatan 70, Malm

4995

*Erbjudandet géller om du samtidigt képer en styck
RF-Modulator (TV-anpassning). Totalt blir det
5295:- (skulle ha kostat 6790:-, du tjinar 1500:-)

B'A'sm COMMODORE-AFFAR!

o

S

Oppet vard 10-18, lunchstingt 1415, lord 10—14.
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o the Destroyer

Doc the destroyer fran Melbourne
House Software &r ett spel med lite an-
norlunda spelide. Det ar en blandning
av action och aventyrsspel. Har ska du
agera "Doc” och vara med om hans
aventyr i nutidens, forntidens och fram-
tidens vérldar.

Du bérjar i en stad kallad "'Doomed
city”’. Du har blivit av med din tidsreseut-
rustning och kan dérfér inte langre for-
flytta dig i tiden. Uppdraget &r aft lotsa
""Doc” genom den farliga verkligheten
i "Doomed city" och hittatillbakatilldin
tidsmaskin.

"'Doc” ar en mycket flexibel typ. | bor-
jan av spelet bestdmmer du ndmligen
hur just din "Doc" skall vara. Med hjélp
av joysticken eller tangenterna kan du
andra foljande egenskaper: Styrka, Ut-
héallighet, Intelligens, Tur och Utstral-
ning.

Varje egenskap motsvaras av ett visst

antal poang. Totalsumman &r 60 poéng
vilket medfor att det inte gér att tilldela
alla egenskaper deras maximivarde —
20 poang. Om du 6kar en egenskap for
mycket dras det av frén en annan.

Pa varje plats du befinner dig finns ett
antal valmdjligheter. Ibland kommer du
inien strid med nagon motstandare in-
nan du kan fortsétta spelet. Hamnar du

i strid far du upp en skarm med ""Doc”

och motstandaren dér du styr "Doc”
med hjélp av joystick eller tangenter.
Né&r du inte strider ar skarmen uppde-
lad i tvé fonster. | det 6vre har du en be-
skrivning pa omradet du befinner dig i
och i det undre visas dina alternativ. Till
vénster om dessa skarmar finns "'Doc™.
Hans ansiktsuttryck éndrar sig under
spelets gang beroende pa hur det gar.
Grafiken i "Doc — the destroyer’ ar
inte s& bra. Det &r lite for grov grafik. Lju-
det daremot ar godként. Min personliga
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uppfattning om "Doc —the destroyer”".
ar att man maste ta sig ordentligt med
tid ndr man ska spela det, annars trétt-

nar man.

Jag tycker inte spelet var alltfér fres-
tande, men alla har ju olika smak. Kom-
binationen arcad-aventyr ar dock enin-

tressant ide. Spelet har en bruksanvis-
ning pa svenska, vilket brukarvara ovan-

ligt.
iat Kalle Andersson

Nu har tredje delen av Spy Vs Spy har
kommit fran First Star Software, namii-
gen Spy Vs Spy the Arctic Antics. Det
bérjar likna Onedin-linjen...

Dennagang utkdmpas slaget mellan
de tva kantiga svart/vita spionerna frn
MAD i de iskalla delarna av Arktis. Pre-
cis som i de tva tidigare delarna av Spy
Vs Spy har man s.k Split-Screens, dvs
tva skérmar, dar man hela tiden servad
motstandaren sysslar med i nagot av
fonstren. Att man kan se bada spelarna
samtidigt kallar First Star Software for
"Simulvision”. (I Sverige kallas det fyl-
la. Red.anm.)

Uppdraget ar att leta ratt pd en rymd-
hjalm, en karta, uran och ''master car-
rier”’. N&r du funnit dessa saker kan du
hoppainiryidfarkosten, som finns na-
gonstansiomradet och ge dig av mot yit-
re rymden.

Man kan vélja att spela mot datorn el-
ler mot en kompis. Hela tiden géller det

att hindra motst&ndaren att hinna fore
dig aft hitta det du soker. For att stoppa
honom har du vissa hjdlpmedel till ditt
forfogande.

Du kontrollerar din spelare med hjélp
av joystick eller tangenter. Du kan g&

uppat, nedat och &t sidorna. Gar du ut
i kanten ritas en ny skdrm ut. Runt om-
kringiomradet dar du gar kan saker fin-
nas gémda. De kan ligga direkt pa mar-
ken eller vara dvertdckta med sno. Du
kan plocka upp saker fran marken, men
var forsiktig! Det kan hdnda att den and-
ra spelaren forsoker lura dig med en
""Booby Trap’"

Pa skdrmen ser du vad du bér pa, vil-
ket markeras med tanda ''lampor”
ovanfér en liten bild pa féremélet. Din
motspelare &r inte det enda som &r emot
dig. Det géller ndmligen for dig att hin-
named alitinnan du drabbas av en kom-
mande snostorm.

Du kan attackera din motstdndare
med hjélp av snébollar. Du kan ocksé
placera ut olika slags fallor, bl.a gora hal
i isen, lagga dit spréngladdningar i
snon, gbra is-kanor m.m. For attta reda
pavardu dr har du en kartatill hjalp. Nar
du har hittat alla saker indikeras det pa
skédrmen och du ska leta upp rymdskep-
pet. Det enda du behéver gora dé &r att
kliva in.

Eftersom det &r kallti omradet maste
duibland ga in och vdrmadigiiglos som
finns lite haroch var. Darinne ar du ock-

sd séker fér din motstindare.

Spelet saknar allt vad ljud heter men
har bra ljudeffekter. Grafiken &r gjord pa
ett sétt sa att den ser bra ut, trots attden
ar lite grov. Jag tycker att spelet &r gans-
ka roligt och kan faktiskt rekommende-
radet. Manualen ar mycket utforlig och
ar skriven pa engelska. Inledningen av
spelet ar kul gjord, men hur den &r sa-
gerjaginte...

Kalle Andersson
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Pirates of the Barbary Coastvarenav
sommarens mest forvantade titlar, men
spelet ar inte lika bra som man férvan-
tat sig... :

Du dr handelsresande och kapten pa
ett fartyg. Efter en av dina resor kommer
du hem bara for att upptécka att din dot-
ter Katherine har blivit kidnappad av Pi-
raten Blodstrupe. Den ohyggligt styg?e
Piraten Blodstrupe begér 50000 guid-
mynt fér din dotter. Inte nog med det, om
han inte far pengarna inom trettio dagar
séljer han din dotter till nagot av de
manga harem som finns efter kusten.

Hur skall du din fattige stackare lyc-
kas skrapaihop till 500007 Jo genom att
handla, nu géller det att alla affarer &r
goda afférer.

Du reser runt mellan hamnarna, ko-
per och séljer fér fulla muggar. Men s&
enkelt 4r det inte, for d& och da nér du
ar ute till havs kommer det piratfulingar
och forsoker sénka dig.

Det &r har actiondelen av spelet bor-
jar, du skall nu lacdda kanonerna och stél-
lain demihojdled sa att du traffar pirat-
skeppet. Till en bérjan har du 15 kano-
ner, men under tiden du héller pa och
laddar och stéller in kanonerna bombar
piratskeppet ditt skepp och fler och fler

i

.

Héar &r annu ett av dessa skjuta-pang-
pang spel. Denna gang utspelar den sig
over ett mycket vackert landskap nam-
ligen den mycket ogastvanliga planeten
Oracs.

Utan att egentligen fa reda pa varfor
stéller du upp och skall skjuta ihjél alla
fientliga rymdnissar pa planetens yta
ochidess luftrum. Fragar ni mig sa tyc-
ker jag det har later som en invasion frén
varsida. ..

PIRATES of the Barbary

Coast

av dina kanoner blir obrukbara.

Om du skulle f in tre tréffar pa pirat-
skeppet borjar det sjunka och din styr-
man fragar om vi skall borda det eller
inte.

Viljer du att borda skeppet far du vélja
mellan att titta i loggboken efter tips till
var priserna pa vissa varor ar hoga el-
ler ocksé kan du ta skattkistan som finns
ombord pé alla skepp. Man kan tyvérr
inte gbra bada. ..

Nér du landati en hamn kommer det
fram en bild pa en gubbe som sager att
han skoter stadens handlande och fra-
garom du vill handla lite. Mérkligt dr val
detta att det &r samma bild pa gubben
i alla stidder (Han ar vdl handelsresan-
de. Red.anm.).

Nu kan du valja mellan att kopa, sél-
ja, gatill afféren, laga skeppet eller dter-
vénda till skeppet. Nar du valt nagot bor-
jar datorn ladda in den delen fran disk,

J.J..IJ_I.I_I.I_I.I_IJJ_IJJ.I_IJJ

Naja, till din hjélp har du de stjdrnor
som en del av fienden l&mnar ifran sig
d4 de dér. Dessa stjarnor har forekom-
mit i m&nga spel under den senaste ti-
den, dock i olika skepnader. Naval, sam-
lar du pa dig stjirnorna kan du forbatt-
ra ditt skepp och bygga ut det med lite
olika saker, en del ser mycket kraftfulla
ut men stéller bara till med problem.
Vingurna till exempel, de ser ju véaldigt
kraftfulla ut och man skjuter tre skott pa
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ingen turbo finns darfor tar det sitt lilla
tag. Att mycketladdas fran disk &renav
anledningarna till spelets laga spelvér-
de.

Grafiken i spelet &r inte av speciellt
hog klass och det ar mycket som jag tror
att jag skulle gora battre sjélv ...

Ljudet &r inte mycket att skryta dver,
lite blippande, visslande och explo-
sionsljud.

Att hela spelet &r styrt med ikoner fér-
béattrar spelet lite kanske. Men detta och
lite till dras bort fran spelvardet for att det
ar alldeles for langsamt.

Informationen i spelet ar ganska da-
ligraktigenom, man hartex inte hela ti-

den koll dver hur mycket pengar man har
och hur mycket till man kan lasta skep-
pet med. Stort minus!

Det hér spelet ger intryck att vara eft
ganska slott handelsefattigt spel, att allt
tar 1ang tid blir till slut jobbigt (om man
inte har mycket tid).

Tomas Hybner

samma gang, det &r bara det att de
dubblar skeppets tréffyta och det blir
sméklurigt att styra undan fiendens
skott. Dessutom finns déar laser, skold,
bomber och det mest upphetsande,
malsékande robotar!

| spelet flyger du 6ver det mycket bra
gjorda landskapet och konfronteras med
fiender som skjuter snabbt och ror sig
nagot saktare. Du sjélv ror dig till en bor-
jan i snigelfart jamfért med dem, men
det ordnar sig snart.

Spelets enda mening verkar vara att
héalla spelaren fysiskt och psykiskt en-
gagerad precis hela tiden, man maste
namligen réra pa sig hela tiden och skju-
ta nastan hela tiden eftersom fienderna
siktar pa dig med stor precision. Funde-
ra sjélva pa hur det kdnns att ha tre skott
narmandes fran tre olika riktningar, for-

_bannat pressat!

Man hinner inte ténka vidare mycket
pé steget innan férén det &r dags att
kampas med nésta grupp av fiender och

hela tiden rullar landskapet vidare in i
fordarvelsen.

Ljudet i spelet &r av den battre klas-
sen dven fast jag inte hurrar mycket for
melodin som spelas vid titelskdrmen.
Grafiken ar av underbar klass och man
tycker att det &r synd att en sadan fin idyll
skall forstoras av allt brak.

Det finns saker som éar irriterande i
Slap Fight, kommer man in pa highsco-
re-listan har man 25 sekunder pa sig att
skriva sitt namn, vare sig man blir fardig
efter 2 eller inte, det ar bara att sitta och
vénta...

Tomas Hybner

Pris: 129 Kr (K) 159 Kr (D)
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Upp och préva dina vingar.. .

Och gor sedan en totalkrasch!

Men utan en skrama reser du dig ur
stolen och sager med ett hjaltelikt seger-
leende:

— Jafick nara av rom sma javiarnai
alla fall! )

Det 4rvad Twin Tornado gér ut pa, att
leva ett liv som jaktpilot utan att behdva
riskera en endaste liten blodsdroppe.

Twin Tornado innehéller tre lagen, ett
dvningslage, ett stridslage da du skall
soka upp och skjuta ned en fientlig jak-
plansstyrka och sist och klart roligast,
dubbelspelarlaget!

Rékar du helt utan anledning ha tva
64:0r hemma kan du koppla ihop dem
med den speciella sladd som finns att
képa och placera lillebror framfér den
ena datorn och dig sjalv framfér den
andra. Sedan kan ni tillsammans strida
mot varandra samtidigt pa tva skarmar!
Later det inte fantastiskt?

Nej, det arinte fantastiskt, men det &r
en upplevelse som alla borde f& prova
pA. Bast effekt ger dubbelspelarlaget
om man staller de tvé datorernai skilda
rum utan belysning.

Naval, Twin Tornado ar en ganska latt-
fattlig simulator, det star till och med i
manualen hur man skall gora nar man
startar och landar. Apropa landar sa &r
det nagot jag aldrig tankt lara mig, lever
man som en hjélte skall man dé somen
ocksé! (Vilket i mitt fall betyder halvvags
genom jordskorpan, 2 meter bredvid
landningsbanan...) (Live fast, die
young. Red.anm.).

Sjalva flygningen ar enkel och det ar
inte mycket man behdver tdnka pa, for-
utom att halla fienden i siktet och sig
sjélv en bit ovanfér markytan. Styrning-
en ar enkel och reagerar snabbt. Synd
ar val detta att man inte kan kora det kdn-
da Top Gun-tricket med luftbromsarna.

Alla smaavancerade manévrarna &r

Pris: 149 Kr (K) 179 Kr (D)
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Spectrum, QL, Atari, Amstrad. ..

LANBIBLIOTEK

* 1000+ program. Alla sorts nya
program med full instruktion.

* Ingen skyldighet!

Sé hér blir du lantagare:

Sétt in medlemsavgift for 1 ar

— 49 kr. — pa giro/bifoga check.

* Vi skickar genast ett kvalitetspro-
gram och katalog.

SOFTWARE LIBRARY 1984
PEDER LYKKESVEJ 33
KOPENHAMN S. — DANMARK.
postgiro: 2 36 56 50.

inte avancerade alls, inverterade loop-
ingar och rollar &r inte alls svart att ut-

fora.

Grafiken i Twin Tornado &r av sa kal-
lad vektor-typ, dvs allting (férutom mar-

ken) bestar av streck (lite trakigt &r val
att fiendeplanen ser ut som pappers-
svalor).

Ljudet ar realistiskt, men fiendepla-
nens explosioner bade ser och later lite
smatbntiga.

Twin Tornado &r bade fér den som le-
tar efter lite action i allt han hittar och fér
en lite mer serids flygare. Qet finns myc-
ket att ldra innan man kontrollerar Tor-
nado-planet helt, och det &r forst da man
kan bérja leka pa allvar-. ...

Slutversen:

Det hér &r ett spel jag sjélv tanker
spendera lite tid pa. Det finns saker och
ting i min flygning som behover finslipas
och under tiden jag fixar det kan jag ha
lite kul med fiendeplanen eller nagon
kompis. Lite stolt &r jag faktiskt dver att
habrakatin i flygledartorneti 1.2 mach
mitt| en napnadsvackande looping.. ..
Tomas Hybner

VILL DU VARA FORST!

Vill du vara férst? Hor Du till dem som ska ha de nya och hdtftiga dataspelen léngt fére kamraterna? Hor Du till
dem som ska ha de nya och hétftiga dataspelen sé fort de kommer ut? Har har vi det perfekia konceptet just for
Dig. Gér en férhandsbestélining pé de prograrm Du vill ha och s& fort de kommer ut tar vi hem dem med super
snabb kurirpost s& att just Du f&r de senaste programmen férst, Vi var bland annat forst med Road Rupner, Sukn)
Battle, King of Chicago, Last Ninja och alla andra stora titlar. Redan nu kan Du géra din férhandsbestallning pa
Catlifornia Games frén Epyx, Back in the USSR frém Red Star, Auto Duel frém Micro Prose, Last Mission frém US Gold,
Ninja Hamster frém C.R L. Indiana Jones frém Spielberg, Comics frém Accolade och andra program du bara inte
kcm missa, Vilken annen programdistributér kan erbjuda dig denna otroliga service. Ring till Moltech Software
redan nu idag, Telefon 08-776 11 12! Moltech Softwcre AB dr Sveriges ledande postorderdistributor av dataspel!
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Sub Battle

Simulator!

Du tilldelas den tuffaste uppgiften
av alla, Du dr speciellt utvald for att
leda en av sex amerikanska
undervattensbatar i kampen mot
det hemska hitlerriket dren 1939 till
1945, Det handlar om totalfdrintelse
av fiendens fruktade styrkor. Sub
Battle ér den bdsta ubétssimulator #
som négonsin skadats pd en dator.
Sub Battle dor den mest avancerade
ubdtssimulator som ndgonsin
skapats till en dator. Sub Battle Simu-
lator frém Epyx &r bdst!

MOLTECH SOFTWARE AB

Pirctes!

Pircterna frém Micro Prose, ett histo-
riskt drama som dger rum pé& den
spanska floden Main p& 1600 talet.
Du ér den ledande kaparkaptenen,
en pirat i en tid dd vagade dventyr
kan ge makt och vélsténd. Plundra
spanska gallioner med skatter och
rikedomar. Léo dig navigera, fakia
ochundvikamyteri. Pirates kombin-
erar ett dventyrs spédnning med ut-
maningen av en simulator. Du
méste vdlja de mest lénande ex-
peditionerna, bilda de mest
givande allicnserna och forhandla
fram de storsta vinsterna. Pirctes. ...

SD.I!

Han crenung general utvaldiUSA's
slutliga militéra rymdprojekt Strate-
gic Defence Initiative. Hon éren ung
vacker 1rysk officer hopplost
fordalskad 1 den unge amerikcmnske
generalen ndr skoningslosa KGB-
fanatiker iscensdtter en statskupp i
Sovietunionen. Kan de tillsammeans
rédda mdanskligheten? S.D.L
bygger pden helt ny och revolution-
erande programidé av samma typ
som King of Chicago och Defender
of the Crown. SDI ficm Cine-
maware ¢r i en klass for sigl

Porto och moms ingdr i vara priser! Inget tillkommer! Ring 08-776 11 12 NU!
Fyllioch skicka kupongen till Moltech Software AB, Hastskovagen 31, 136 73 Haninge. Onskar du bestdlla program som inte finns upptagna

Ja tack skicka mig en gratis prislista over dataprogram till:

| CBMé&4  ZXSpectum MSX.  Amstrad CBMClé/Plus4  Atcri XL/XE i
| Atcmi ST Amiga IBMPC  Apple Macintosh Apple II Porto I
Dessutom vill jag redan nu bestdalla féljande dataspel:
I I
Pirates/Micro Prose CBM 64 Kass 199.- CBM 64 Disk 299.- |
|  Sub Battle Simulator/Epyx  CBM 64 Kass 149.-  CBM 64 Disk 199.-  Atomi ST 299.- |
| SDI/Cinema CBM 64 Disk 199.-  Atari ST 395.- Amiga 395- | |
l King of Chicago/Cinema  Macintosh 795.- Atcri ST 495 .- Amiga 495 .- [ |
Californic Games/Epyx CBM 64 Kass 149.- CBM 64 Disk 199.-  Atcri ST 299.- |
i Street Sport Basket/Epyx CBM 64 Kass 149.- CBM 64 Disk 199 - Atari ST 299.- | I
| Guild of Thieves/Rainbird ~ CBM 64 Disk 299.-  Atari ST 299.- Amiga 299.- | |
Road Runner/Atarisoft CBM 64 Kass 129.- CBM 64 Disk 179.-  Atari ST 299.-
|
] Comics/Accolade CBM 64 Kass 169.- CBM 64 Disk 199.- | I
| Auto Duel/Micro Prose CBM 64 Disk 299.-  Atari ST 395.- Amiga 395.- | |
| Lest Mission/US Gold CEM 64 Kass 149.- CBM 64 Disk 199.- AtrisT299- | Moltech Software AB I
Rygar/US Gold CBM 64 Kass 149.-  CBM 64 Disk 199.-  Atcai ST 299 - " =
I Hdastskovéagen 31 I
e 136 73 Haninge :
Adress
| Postnurmmer Ort |
l_l}(/i_dlsmcms ur}derskrift |
{Behovs om ar under sexton o)
D i gearna skivia o Kupengen om du nte vill kippa | harngent Tewtatydligitackl _____  MM/RBAB
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Hades Nebula

Hades Nebula ar ett av de spel dar
manualen innehaller mer bakgrundsbe-
rattelse, 4n vagledning till hur man spe-
lar. | korta drag innehaller manualen en-
dast "'Skjut och fortsatt med det!’’ som
hjélp pa traven.

Naja, hér 4r storyn: Jorden héller pa
att g4 underi energibrist och tio enorma
rymdskepp skickas ivég till de avidgsna-
re delarna av galaxen for att skaffa ny
energi att ta med sig hem.

Nu ar det bara sé att den elaka Hades
har fatt nys om detta och skickar hela sin
rymdarme till platsen dér de tio jordiska
rymdskeppen skall materialiseras.

Nio av de tio skeppen blev erdvrade,
folket pa& dem forslavade och skeppen
sélda som skrot. Rymdskepp nummer

7 kiarade sig pa grund av ett litet dator-
fel som gjorde att det materialiserades
tva ar fore Hades rymdarme anlénde.

Skepp nr 7 borjade genast s6ka efter
energi och snubblade snart 6ver vad
som hér p4 jorden &r kdnt som Orion Ne-
bulosan. Det arinte Iangre Orion Nebu-
losan. Numera har Hades dopt om den
till Hades Nebulosan (Hades Nebula).
Av nagon anledning &r det hér absolut
sista chansen till energi och en skicklig,
modig och helgalen pilot maste rensa
upp i nebulosan.

Vad ar det som skall rensas upp da?
Jo, Hades tusentals attackskepp, min-
stationer och moderskeppet.

Hela Hades arme arinte 6verens med
Hades och personalen pa en del min-
stationer hjalper dig genom att sldppa
ut extrautrustning till ditt skepp nar du

skjuter pa dem (konstigt sétt att visa sin
tacksamhet).

Nu skall du alltsa satta dig i pilotséatet
och kéra éver ett antal banor som scrol-
lar vertikalt pa skarmen. Pa skiarmen
finns det manga hinder och attackskep-
pen kommer seglande i formationer
over skdrmen tétt eftervarandra, sé det
blir ingen vila.

Ibland hénder det att man blir smatt

Deceptor — ett spel fOr den som gil-
lar skicklighet mer &n skjuta-skjuta.
Spelet gar ut pa att du skall ta dig ige-
nom ett system av korridorer, fylit med
allvarldens sorts fiender som tex ormar
och tennisbollar. Du kan anta tre olika
former. Antingen &r du ett landgaende
fordon eller ett flygande.

I slutet pa varje omgang férvandlas du
till en robot. Med hjalp av dina tva mo-
bilaformer skall du fardas genom korri-
dorerna. |bland maste du flyga och i-
bland ga pa marken. Skérmen scrollar
I x-led och &r tredimensionell. "'Land-
skapet'' 4ar uppbyggt av fyrkantiga vag-
gar, hinder och ramper.

For att skifta fran landfordon till flygan-
detrycker man in knappen, som sedan
anvénds for att justera héjden. Nar fly-
garen nuddar marken omvandlas dentill
ett markfordon igen. Omvandlingen
till robot i slutet gar automatiskt nar du
kommer in i det sista rummet. Dér skall
du forsdka skjuta ihjél en eldsprutande
drake. Du har lika manga skott pa dig,
som du samiat under spelets gang.
Omvandlingen mellan de olika for-
mernavisas pa skirmen och dr mycket
illusoriskt gjord. Man kan justera om-
vandlingshastigheten eller ta bort vis-
ningen av den. Innan spelet borjar kan
man dessutom stalla in hur man vill att
kontrollerna for de olika formerna skall
fungera, samt stalla in ett ljudfilter.
Deceptor ar eit ganska skojigt spel att
spela. Jag vetinte riktigt vad det &r som
gor det, men jag misstanker att det be-
ror pa att det &r mera navigering och pre-
cision, an skjuta-skjuta.

Att man har tva fordon piffar dessut-
om upp det hela och férvandlingarna ar
mycket snyggt gjorda. |.o.f.s. lite jobbi-
gailéngden, mendet ar ju bara att kopp-
la bort visningen av dem. Tyvérr har spe-
let daremot en tendens att bli lite Iang-
trakigt efter ett tag.

Staffan Hugemark

forbannad pa Hades Nebula, men det
beror helt pa ens egen klumpighet eller
ens egna misstag. Spelet ar vélgjort
dven om skdrmen flimrar till ibland och
rymdskeppen hoppar till och flimrar.

Grafiken &r bra och vélgjord ocksa
den, man fattar vad saker och ting rér sig
om.

Ljudet bestér av en gnutta ljudeffek-
ter och en tradig |at som spelar i bak-
grunden. Inte alltfér bra eftersom musi-
ken i spelen skall vara precis som film-
musiken. Den skall hoja stdmningen och
spanningen.

Hades Nebula &r ett spelvart spel om
man inte har nagot emot att sitta lénge.
Det tar ett tag att komma in i den rétta
koncentrationen. (Har du andra stor-
ningar ocksa? He, he. Red.anm.).

Tomas Hybner

Pris: 139 Kr (K) 199 Kr (D)
PR | PRS-
LU0 | uknoe | vinme

MEDELVARDE: 3.8

Oink &r varldens roligaste serietid-
ning, vilken du rakar ha lyckan (olyckan)
att vara dgare/utgivare av. Du har ndm-
ligen svara problem att fa in artiklar fran
dina anstélida. (Har kommer val Chris-
ter med en av sina kommentarer). (No
comments. Chef.red. anm.)

For att fylla sidorna skall du hjélpa
dina medarbetare med deras reportage.
(Ha!) Detta gors genom att spela tre oli-

'Micro Rythm &r inget spel — och dnda
kan man spela med det!

Vad ar nu detta? Tja, ndrmast kan det
vél beskrivas som ett program som gér
om 64:an till en trummaskin. Med Mic-
ro Rhytm har du ett helt trumset vid dina
fingerspetsar.

Det finns tretton olika trumljud, alit
fran bastrumma och virveltrumma, till
Hi-hat, cymbal och gong-gong. Alla lju-
den &r digitaliserade fran riktiga ljud och
later mycket bra, med undantag fér
gong-gongen. Man hér fortfarande utan
tvekan skillnad jamfort med "riktiga"”
trummor, men med tanke pa 64:ans ljud-

resurser ar resultatet imponerande.

Dels gar det aft spela direki, dels

ka spel. Genom att klara spelen fylls vis-
sa sidor i tidningen. Och hér och var i
spelen finns chanser att f& bonusartik-
lar till de resterande sidorna. (Det ar
sammanlagt nio sidor.)

De tre spelen fungerar i korthet sa har:

Ett dr av Berzerk-typ med vissa varia-
tioner, t.ex. vaggar som gagatt skjuta
sonder. Ganska skojigt. Ett annat &r lite
likt Arkanoid, fast pa andra ledden, som
i Krakout. Aven detta ar ganska kul.

| det sista skall du styra en superhjal-
te dver ett landskap, som du ser uppifran
och som scrollar fran hoger till vénster.
Det géller att undvika eventuella hinder

programera ldngre sekvenser. Direkt-
modet ar ndrmast for att héra hur de oli-
ka trummorna later. Det blir aldrig sam-
ma kénsla vid ett tangentbord, som vid
ett riktigt trumset. | programeringsmo-
den, kan man skriva enskilda takter, som
du senare kan kombinera ihop till hela
latar.

Riktigt vad man ska anvdnda det till
ar mojligen oklart, men alltid kommer
man val pa nagot. Bruksanvisningen
finns pa engelska, tyska, hollénska,
spanska, italienska och danska, (tyvarr,
inte svenska), och forklarar enkelt och
|attfa’tligt hur man gar tillviga.

Anders Kékeritz

Ji

la.

Grafiken &r genomgéende battre &n
medel. Ljudet &r det vanliga. Oink ar i
mina 6gon ett hyfsat prisvart spel.

Staffan Hugemark

MEDELVARDE: 3.3

Pris: 119 Kr (K) 189 Kr (D)
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TERMINATOR

C 64 PROGRAM

Pirates D 249:-
Living Daylights K 139:- D 199:-
Epyx Epics K 149:- D 199:-
Game Over K 99:-D 149:-
Star Paws K 89:-D 139:-
Road Runner K 129:-D 179:-
Zynaps K 119:- D 169:-
Wonderboy K 129:- D 179:-
Barbdrian K 129:- D 179:-
Slap fight K 119:- D 169:-
Last Ninja K 129:- D 179:-

3 va . Fakt ar att dett l ock- .
finenin P e Arets stickamed  DetencerofCrown D 179-
Klarar du att fylla en tidning, f6re ett i i &
visst datum {Tigen tickar ivag hela ti- mlcrobrytare endast Up Periscope B 299_
den), har du klarat spelet. Du kan avbry- 2 5 2 Superbas 64 D 695:-
ta ett delspel nar som helst, for att tex 9 = artridae C 495:-
sétta in en bonusartikel som du fati. - Expert Cartridg
P4 det hela taget 4r det eft ganska > ; : .
smaéoriginellt och roligt spel. Man skul- ORDERSEDEL Skicka in den redan idag!
le kunna vénta sig att de tre delspelen - : -
skulle vara daligt gjorda. Men s& &r verk- Antal| Titel Dator| Kass | Disk |Pris
ligen inte fallet. Alla tre ar mycket val- i
g}gorda och dven om de inte bygger pa Postorderkatalog Gratis
originella spelideer, ar de roliga att spe-
Pris: 49 kr (K), 89 kr (D)
SPH- | PRIS-
Jnmm L | 0 | B _.
i BESTALLARE
[ 4
]
H-=- 1 | |
1 b e A B WS et A . N
'l 2 : Skicka kupongen till:
_ DataPlay AB ringvaiiavag. 22 C 19500 MARSTA
MEDELVARDE: 4.3
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Nu kan Rambo g& och dra ndgot gam-
malt éver sig! For nu &r vi har! Alla vi som
ar Star Soldier. Vi & namligen legosol-
dater i rymden och var enda uppgift &r
att doda!l

Meningen med det hér spelet ar att
tjana pengar. (Programmakarna eller
spelare? Red.anm.) | framtiden verkar
det som om man tjanar mest pengar pa
attdoda. Darfér har du blivitlegosoldat
och reser runt i galaxen som ett skallat
troll mellan planeterna.

| ditt rymdskepp har du en dator som
haller reda pa alla som vill ha hjélp med
terrorister, revolutionister och myterister.
For att lyckas med detta har du att valja
mellan méanga balla vapen. Smarta
bomber som spranger fienden men inte
dig, handgranater och dynamitgubbar.
Dessutom har du saker som &r till for att
skydda dig ocksa, energipaket och en
teleporter som teleportar dig tillbaka till
rymdskeppet om allt skulle gé &t pipan.

Nar du valt fardigt vilka vapen du vill
haletardu reda pa en fin liten planet dar
oddsen ar pa din sida och betalningen
bra. Sedan landstiger du och borjar ren-
sa filurer fran jordskorpan.

Duskall helatidentadig framéat paen
sorts rullande ""bana’ dar skurkarna
kryllar in fran olika héll bara fér att bli
skjutna.

Ibland nér du skjuter en skurk s& 1&m-
nar han en sak efter sig. Det kan vara
krediter, skold, en energiplatta, en en-
ergiplatta som antingen sanker eller
Okar din energi, och POW som ger ditt
vapen férmé&gan att skjuta sonder saker

och ting.

Energiplattan &r nog det basta. Stal-
ler du dig pa den fylls dina energipaket
pa igen till det sista har blivit full da toms
‘den igen och du far 100 krediter, detta
stérintei manualen! Krediterna om-
vandlas efter radens slut till betalning.

Nérdu kommit en bra bit pa banan har
‘du klarat av den planeten och far da fram
etttelex fran planetens regering dér de
tackar dig och talar om hur mycket peng-
ardu fick. Din betalning beror helt pa din
rankning och hur svért uppdraget aroch
hur manga gubbar du skjuter ned.

Rankningen hdjs inte automatiskt
utan den kostar 1000 pengar och kan ha-

jas nar som helst. Telexet raknar dock
inte in betalningen du far for dina kredits,
detta gjorde mig lite sméafundersamin-
nan jag kom pa hur det 1ag till . ..

Pris: 149 Kr (K)
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MEDELVARDE: 3.5

DA &r det dags att fylla pa sitt vapen-
bélte igen och bege sig till nésta vérld
igen. Det aringen risk for att man blir ar-

betslos eftersom det finns 99 planeter
och nyabrékstakar dyker upp pa de pla-
neter man redan rensat. ..

En lustig sak ar att det finns planeter
sominte finns, de &r alitsa inte uppbygg-
da av nagon materia men lik forbaskat
vill de ha hjalp!

Grafiken i Star Soldier ar av
Commando-typ och man ser allt perfekt.
Ljudet &r ddremot lite fér hetsande for
min smak, i och for sig &r hela spelet lite
hetsande...

Revolutionister och brakstakar, traki-
gast ar att de betalar mest. ..

Det har ar ett sadant spel man kan sit-
taoch spela hur lange som helst, fast be-
sluten att nd den absolutatoppen da da-
torn inte orkar med att rakna pengarna
eller ocksa kanske man inte orkar spe-
la det alls. Det &r helt beroende pa vil-
ken typ av person man &r. Jag fér min del
sitter och spelar ett bra tag tills jag mot
alla férvantningar dér.

Tomas Hybner

FARGDISKETTER
Hela disketten enfargad
17FARGER 51/4”+SVART
KOD 10 50 100 |
DS/DD48TPI | 7:75 | 7:50 | 7:25
DS/DDS6TPI | 8:50 | 8:25 | 8:-
HD/AT96TPI | 19:- | 18:50| 18:-

Gul r6d maronréd ljusblad mellanbla
royalbla morkbla violett gron orange
vit rosa beige brun gra silver guid.
SVART

Pristillagg silver och guld 1:50 per
diskett.

SVARTA 5 1/4” BULK

KOD 10 |50 100
DS/DD48TPI | 6:- | 5:50 | 5:-

DS/DD96TPI | 6:50 | 6:- 5:50
HD/AT 96 TPI 14:- | 13:- | 12:-

BULK= 10 disketter i plastforp.
med 15 etiketter 20 tabs.

Hela disketten enfargad

8 FARGER 3 1/2”

KOD 10 |50 100
DS/DD135TPI| 15:- | 14:50] 14:-

Gul rod bla gron orange vit beige gra

Moms + porto + pf.avg. tillkommer.

SIGMADISKETTEN

Torggatan 1, 722 15 VASTERAS

021/18 40 82

1 &rs garanti

HJ-DQTA

Sveriges frdmste postorderdistributér av hemdatorprodukter

ANTLIGEN!

har alla lyckliga Commodore 64 agare rad att kdpa en
diskdrive til! sin dator. Excelerator+ &r diskdriven som
alla borde ha. Forutom att den ar Sveriges billigaste
Commodorediskdrive ar den :
*100 % kompatibel

ORDERTELEFON
0240/111 55
FRAKT & EXP.AVG

INGAR
I ALLA PRISER!
Ring Programkanalen 0240-101 00

 komy % Minst lika snabb som 1541 C |
*Tystare @n 1541 C % Kvalitetstestad |

2o

BILLIGA DISKETTER
10st5 1/4" DS-DD 49.-

10st 3 1/2" DS-DD 199.-
minsta bestélining = 20 st

DISKETTBOX MED LAS

51/4" 80st 149.-
312" 50st 169.-
LIVING DAYLIGHTS -
lskallt uppdrag med James Bond. Nu & BS&-
Bond fillbaka i ett annu farligare aventyr, -
dar han forst raddar Koskov, Som visar sig SANKT
vara rysk agent. LIVING DAYLIGHTS blev PRIS
manadens spel i den engelska tidningen °
Computer&Video Games. : * DISK/TAPE TURBO
L . rEezen
7XS m N e * GAME KILLER
im;nm 149.- kass 199.- disk * RESET SWITCH
ats e * MASKINSPRAKSMONITOR
; * SCREEN DUMP
SVENSK BRUKSANVISNING *BASIC4.0
1 ARS GARANTI + mycket mera!
ALLT | SAMMA CARTRIDGE!
e : Jag vill bestélla féljande: Frankeras :
Ant| Titel Dator | Pris EJ!
! Excelerator+ Co4/128 | 1541 HTJ'DATA [
i Final cartridge CB4N128 | 535.- bjuderpa | |
| LIVING DAYLIGHTS portot! i
i ROAD RUNNER I
RENEGADE
| LAST NINJA Bdkass [139- i
i LAST NINJA 64disk | 189- |
Disketter Os14" 0812 -
Disketbox _ [151/4" L131/2°
: HJ-PDAQTq
: : s Terminator handgranatjoystick 269.-
Kulmed Huben & Gren RENEGADE a ioigen don I [T Postorderkatsiog [oras |
ERRoes  SRETRE || M | svarsposT
64128 129.-"@552 ' Spﬁé?n%egr e:onm%mraﬁiiifh“ng' ! Adress: Kundnr 28323003
- 2 Courizs  119-ss : Boetnr o 77101 LUDVIKA
AariST  299- ZX Spectrum 119.- I Telefon: L




AD RINNE:

férutom att jag inte lyckats fA Road Run-
ner att sdga det beromda "Beep Beep'.

Road Runner &r ett prisvart spel om
man inte kdper kassettversionen forstas.
Da gér man bést i att férboka en plats pa
nagot av Sveriges rekreationshem.
Bandversionen laddar namligen in varje
niva allt eftersom den kommer. Och skul-
le man raka dé for gott sa far man spola
tillbaka tillbérjan av bandet igen (det ar
sadana hér saker som far folk att képa
diskdrive).

Enfiness som Road Runner har, ar att
man pa forsta nwan kantaen genvag di-
rekttill den niva man spelade pa i sitt for-
ra spel. Det 4r en praktisk sak.

Tomas Hybner,
Pris: 149 kr (K) 189 kr (D)

Antligen har Road Runner kommit ut
som dataspel! For er som inte vet vad
Road Runner &r kan jag berétta att det
&ren serie tecknade filmer om en fagel.
Denne leversittlivien dken pa vagar till-
sammans med sin dodsfiende Wile E.

en prariev
or de lever pa vagarna och i Ok-

I exempel om skateboard,
ta och raket?

Tyvarr kan maninte géra annat an att
lura vargen (tro mig, taget ar éverintel-
ligent j@mfort med vargen) som springer
som en malsdkande robot efter dig.

Ibland hander det aft det dundrar forbi
en lastbil pa vagen. Springer du da upp
bakom lastbilen just efter det att den har
passerat kommer vargen att folja dig helt
obekymrad av lastbilar och annat otyg.
Detta medfor aft vargen blir timligen
platt och du far 500 podng i bonus for att
ha golvat vargen.

Det har &r nu inte allt som skall han-
da. Eftersom Road Runner &r en fagel
s& méste han ju atamycket. Det gor fag-
lar eller hur? Darfor ligger det mat lite har
och var. Skulle man rika missa fem por-
tioner svimmar Road Runner och dor.

Road Runner ar ett spei som man latt
blir smétt forbannad pa. Det mérkte jag
pa bland annat niva 2 ach 3, dér det ar
smala géngar man skall springa paoch
Road Runner stannar till ndr man
springerini kanten pagangen. Medvar-
gen i hicken blir det bade det ena och
det andra i svordomsvag.

P4 niva tre &r det dessutom ater-
vandsgangar har och var. De smalaste
ar helt omdjliga att komma ur utan att bli
f@ngad av vargen.

Annat som far en aft svéra 4r sant som
dyker upp helt utan forvarning och gor
alit for att hjalpa vargen, tex kanoner pa
en véldigt smal gang

Roliga saker &r osynlighetsférg, en
férg som goér Road Runner mycket svar-
fangad. Men Wile E. Coyote mycket svar
att undkomma.

Grafikeni Road Runner ar kanske inte
av basta klass, men vad kan man gora
av en strutsliknande fagel, en varg och
ett kenliknande landskap (troligtvis
mycket). De roligaste inslagen i grafik-
vag ar faktiskt nar vargen blir golvad pa
ett eller annat sétt.

Ljudet da? Nja, det ar helti sin ordning

' ELEC RON ICS
@ & SOFTWARE AB

HEMVI\RNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL 08-733 92 30

MEDELVARDE: 3.5




En explotion av rekord har
drabbat mig. Over 600 rekord
har vi fatt in sammanlagt, fér-
delade pa éver 100 spel. In-

PAPERBOY
(47 rekord)

198.750; Susanna Kallio, Enskede
180.200; Mauritz Nordlund, Stockholm
174.350; Andreas Babsky

165.300; Ken Ekberg, Viéllingby
129.750; Anders Persson, Pitea
120.950; Ola Arvisson, Grebbestad
108.500; Micael Carlsson, Sparreholm
90.650; Jorgen Carlsson, Giteborg
84.750; Fredrik Sandebert, Boras
75.850; Peter Masuch, Oxelosund

)  URIDIUM
(47 rekord)

798.950; Daniel Pettersson, Ljungby
406.765; Anders Lantto, Haparanda
267.545; Jerry Karlsson, Lund
243.160; Martin Berggard, Kangosfors
229.435; Peter Langstrom, Sundsvall
226.110; Robert Sundstrom, Uppsala
207.120; Robert Eriksson, Nasaker
165.300; Johan Noteberg, Stockholm

156.225; Danne Sundman, Paisbéle (Aland)

COMMANDO
(42 rekord)

13.548.459; Peter Broberg, Vanersborg
10.338.200; Jesper Lind, Vénersborg
8.770.500; Mauritz Nordiund, Stockhoim
8.073.400; Pelle Arenander, Sollentuna
7.807.300; Tobias Billstrom, Oxie
6.621.700; Per Sjolin, Sundsvall
6.397.860; Tobbe Westin, Balsta
6.341.400; Martin Holgersson, Kramfors
6.231.500; Tobias Alfredsson, Orebro
6.105.200; Erik Ohlander, Ockelbo

INTERNATIONAL
> KARATE (32 rekord)

516.000; Mauritz Nordiund, Stockholm
212.400; Anders Gétenstedt, Otterbéicken
1234.400; Peter Backes, Kolmérden
127.300; Hans Andersson, Halmstad
127.200; Stefan Lindbéck, Pited

108.600; Janne Hamaldiner, Gotene
104.200; Andreas Babsky, Johanneshov
101.500; Kenneth Nilsson, Alvsbyn
100.500; Staffan Nord, Handen

92.800; Staffan Johansson, Falun

179.080; Mattias Ericsson, Linkdping
150.760; Tomas Wohlrab, Filipstad
132.180; Tomas Arola, Gévie

131.290; Niklas Forsmarker, Oskarshamn
125.270; Mikael Béckstedt, Kalmar
102.410; Anders Lager, Alvesta

101.450; Kenneth Nilsson, Alvsbyn
93.310; Johan Mattila, Kiruna

92.100; Erik Soderstrom, Slite

90.850; Anders Lantto, Haparanda

tressant dr att Commando nu
distanserats av bade Paper-
boy och Uridium.

Staffan Hugemark

SANXION
(28 rekord)

18.448.120; Mathias Silverplatz, Ojebyn
5.037.600; Mathias Silverplatz, Ojebyn
4.464.280; Jonas Tillman, Koping
3.988.060; Robert Sundstrdm, Uppsala
4.805.880; Robert Sundstrém, Uppsala
3.003.600; Henrik Frimodig, Lidkbping
2.961.530; Stefan Lindbéck, Pitea
2.779.410; Jonas Spets, Orsundsbro
2.663.880; Hugo Heden, Saltsjobaden
1.525.730; Anders Ericson, Mélndal

SOLDIER ONE
(25 rekord)

7.53; Rikard Eriksson, Fagersta
5.56; Jonas Lind, Huddinge

5.02; Niclas Wahlin, Rimbo

4.41; Michael Olofsson, Ockelbo
4.39; Stefan Lindbéck, Pited

4.38; Micael Carisson, Sparreholm
4.32; Rickard Ankarkrans, Sorunda
4.27; Patrik Carlsson, Mariestad
4.27; Mats Egelstig, Vikingstad

YIE AR KUNG-FU

(23 rekord)

58.801.200; Mauritz Nordlund, Stockholm
32.749.200; Daniel Balder, Svedala
25.766.600; Christian Hansson, Skara
22.567.500; Stig-Ove Nilsson, Tore
22.096.400; Roger Engmd, Skarblacka
20.628.500; Jonas Wil , Savsjo
17.542.536; Peter Broberg, Vanersborg
17.507.600; Claes Mikael Johnson, Kumila
14.231.300; Magnus Lindblom, Mala
12.453.652; Peter Broberg, Vanersborg

KRACKOUT
(23 rekord)

'2.531.950; Jari Gunnarsson, Malmé
2.313.670; Patrik Lundberg, Gévle
2.226.560; Kristian Nyberg, Héér
2.139.730; Fredrik Andersson,
Upplands Vésby
1.194.510; Stefan Lindbéck, Pited
1.166.360; Mats Eliting, Bollnés
1.051.710; Thomas Wuopio, Falun
922.680; Patrik Lundberg, Gévie
809.720; Jens Lundberg, Teckomatorp
637.360; Johan Alkman, Huskvarna

FIST I
(22 rekord)

3.297.300; Sasa Stankovic, Ljungby
2.816.800; Stefan Westman, Umea

2.365.000; Christian Henriksson, Sodertilje

1.276.000; Mauritz Nordlund, Stockholm
1.104.800; Kenneth Nilsson, Alvsbyn
1.005.800; Klas-Emil Sandn, Alingsas
449,800; Jan Oliman, Kiruna

434.400; Johan Alkman, Huskvarna
409.000; Mattias Ohlsson, Kungélv

N Sperie fran Epyx

Nu sldpper EPYX en ny se-
rie sportspel! Men denna
gang téviar man inte pa nagon
arena — utan pa bakgator,
parkeringsplatser, och Cali-
fornias strinder!

Samtidigt har EPYX beslu-
tat att satsa pa Amigan, avslo-
jar, Gilbert Freeman, VD for
Epyx fér Datormagazin!

Epyx Summer Games, Winter Games
och World Games tillhér de spel som
fortfarande raknas som béastsaljare. Och
nu gér EPYX allts3 vidare med tva nya
sportserier; "'California Games” och
*'Street Sports'’ som presenterades pa
en exlusiv presskonferens pa Hotel Roy-
al Viking i Stockholm i bérjan av juli.

Presskonferensen leddes personli-
gen av Epyx VD, Gilbert Freeman och

narheten av Golden Gate.. ..
California Games kommer bade for
C64 och Amigan.

STREET SPORT

Raka motsatsen till allt exlusivt i Ca-
lifornia Games d&r serien ''Street
Sports”. Har &r miljon Bronx bakgator.
och parkeringsplatser. Dar spelar du till-
sammans med géanget baseboll eller
basket. Street Sports kommer endast for
C64. Kanske ett uttryck for Amiga-dgar-
nas status. ..

Pa presskonferensen presenterade
man ocksa tva andra nyheter — Create
a Calendar och Print Magic.

| Create a Calender kan du skapa en
egen personligt utformad almanacka
med sma texter som paminner vad du
ska gora en viss dag. Resultatet kan du
ta ut pa printer. Lite av Neewsroom.

Tyvarr endast fér C64. Sorry Ami-
gos...

John Brazier, vice VD. De bada kom di-
rekt till Stockholm fran en europeisk tur-
ne dar man introducerat spelenien rad
olika |&nder.

CALIFORNIA GAMES

California Games utspelas langs den
amerikanska vastkusten i verklig Gver-
klassmiljo. Du kan kéra skateboard i Hol-
gwoad. rullbréda pa exlusiva Venice

each, surfa p4 Santa Cruz maktiga va-
gor, kasta frisbee i Yosemite Park, kora
BMX pa dynorna i vAst. Och sa den slut-
liga utmaningen — sparka "'kasse'’ i

~med tva spel pa. Billigt!

64-MUS

Commodore slapper nuen mus som
passar 64:an och 128:an. 1351 &r nam-
net pa skapelsen, som ser ut EXAKT
som en Amiga-mus med tva knappar
och ett hidlje av beige plast. Pris: 485 kro-
nor. Tel: 08-76025 50.

DISKBUDGET

Spelféretaget Players har nu borjat
siljalagprisspel aven pa diskett. | Eng-
land tar man 4.95 pund for en diskett

AMIGA-SATSNING

Men istéllet kan Amigan-folket gléd-
jasig &t ndgot annat. Epyx har bytt poli-
cy och tror nu pa Amigans framtid. Man
trort.o.m. sa mycket att man anstélliten
del av det ganget som konstruerade
Amigan. Deras jobb blir nu att ta fram
speciella Amiga-program i sedvanlig
Epyx-klass.

Nu I&r vi med andra ord fa se verkligt
hogklassiga program till Amigan. Men
vad det blir for program ville inte Mr Free-
man avsldja annu.

Christer Rindeblad

CONVOY RAIDER

Gremlin kommer ocksé ut med ett par
nyatitlar, bland andra Convoy Raider.
Convoy Raider ar ett krigsspel dar du
skall patrullera kusten runt nagot land.
Spelet innehaller avancerad grafik och
ett antal grymma vapen (hehe).

DEATH WISH

Vidare kommer Gremlin ut med De-
ath Wish — ocksa detta spel bygger pa
en film; namligen Death Wish (ni vet den
med Charles Bronson).

Death Wish kommer att bli nagot
slags arkadspel med massor av skjutan-§
de och sprangande. Haller spelet sam-
ma tempo som pressmeddelandet kom-
mer det har att bli en Screenstar! Merom
dettai nasta nummer da spelet forhopp-
ningsvis kommit ut i butikerna.

REGLER

s 1Allainkomna rekord matas ini var da-
tor. Men endast tio spel tas med i varje
nummer av tidningen. De tio som fétt flest
registrerade rekord. Vid flera med samma
avgor slumpen.

s 2 Endast de tio bédsta rekorden pa var-
je spel redovisas i tidningen.

* 3 De tio personer som ligger langst
upp pé listorna | det sista numret fr aret,
vinner varsitt vaifritt spel.

s 4 Inskickade rekord skall innehalla
namn, fullsténdig adress, alder ochunder-
skrift av tva vittnen.

e 5 Det ar sjalvklart tillatet att skicka in
nya rekord om man forbéttrat sina resultat.
Observera att man endast kan ha med ett
rekord i varje spel.

= 6 Rekorden skall vara osstillhanda se-
nast tva veckor fére utgivningsdatum. Ob-
servera att detta inte dr nagon garanti att
de kommer med i det numret.

s 7Viharfattin flera rapporter om faiska
rekord. Rekordspalten blir helt meningsids
om ni fuskar pa det viset. Ochvifirredapa
det, var s sékra. Arga kompisar till er, som
inte gillar fusk, ringer och avsldjar er.

» Fusk straffas med evig utesiutning ur Re-
kordspalten! Och var dator héller rétt pa
fuskare i all evighet!

| MITT REKORD:

I
= SPEL.......coc: PR

RESULTAT

|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
L

Skickas till: Datormagazin, Rekordspalten.
Karlbergsvigen 77-81, 113 35 STOCKHOLM.
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ALTO DUEL

ARET HR =028, FA
USA?S MOTORVHAGAR
RADER EN LAG.
TILL VHAGEN HAR DEN
S0OM HRR STUORSTA

BUSSAN. DU SKAPARR

DELTRAR I RARENA

FOR DITT LIV PR
MOTORVHAGARNA .
DE KVALIFIKATIONER

DUELLIST? PRUVA
SJRLV

EGHNA KRIGSSPEL FRR
SKAFAR DINA EGNAR
SCENARIER. TRAKTISK

1-2 SPFELARE. INKL.

BPOX 1871
194 @1 RUNNINGE

RATTEN
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HAR DU
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ETT STRATEGI
ROLL-SPEL,1 SPELARE.
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DETTA DIN CHANS. HAR
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ATTA FHRDIGA SCENAR.
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AUTO L 209 & —
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LE - -
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—] FIELD OF FIRE 129:3- 1898~
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— IMPERIUM GALACTUM =298~
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[} SHADOWIN SKIMMER 139:- 189:-
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Red: Mats Kempe
Anders Kokertiz

Nér Tarmon — Askans trollkarl vagra-
de lamna ifran sig Trollkarlarnas krona
borjade en ond tid. Detta &r anledningen
till att &tta Aventyrare har kallats till den-
na plats i kvall.

Detta dr upptakten i 'Wizard's Crown'
fran amerikanska SSI.

Ditt jobb &r att styra de atta dventyrar-
na genom en vérld befolkad av onda
monster och andra otreviigheter. | siu-
tanden ska du ge digin den onda staden
Arghan, dér du férhoppningsvis skall
lyckas stjala kronan fér de monster som
bevakar den.

Ett rollspel pa datorn, kan det vara na-
got? Tja, jag skulle vilja psté att SS| lyc-

| Wizarcrs Crown

kats ganska bra med just det hvdr spelet.
Grafiken och ljudet &rinte s& dér dver sig
bra, mendet ér inte det priméara i ett sant
hér spel. Det som géller har man lyckats
ganska bra med. Namligen att verfora
komplexiteten hos ett rolispel till en da-
torbaserad varld. Kommandona &r
manga, men ganska latta att komma
ihag.

Det finns ett antal olika monster du
kan behandla pa olika sétt. Dessutom
kan du fixa dina egna figurer enligt ett
klassiskt rollspels maner. Det &r dom
normala yrkena som géller. Dina figurer
kan vara Praster, Krigare, Tjuvar 0.sv.

N&r du har f&tt ihop ett bra gdng som

"Shard of Spring’ &r ett av SSI's enkla-
re rollspel. Darfor &r det ett utmarkt ny-
bérjarval for den som tidigare inte har
provat pa det har med rollspel pa dator.

Du styr upp till fem olika spelare ge-
nom en fantasivérld befolkad av olika
monster. Spelarna kan ha olika yrken
och vara av olika raser. Vissa raser pas-
sar battre till vissa yrken o.s.v.

P& kartan som du gar pa stdter du
dven pa stader ibland. | dessa stader hit-
tar du vapensmeder, helare och vards-
hus m.m. | ett par stader finns dven 'tré-
ningslager’ for kirgare och trollkarlar, det
&rdardu kan avancerainivdernaomdu
hartillrdckligt mycket erfarenhetspodng.

Vad géller sjalvaideen bakom spelet
ar du pa jakt efter en skérva av livsste-
nen, som stals aven ond héxa. Den som
lyckas aterta skirvan kommer att blien
hjalte for all framtid.

"Shard of spring’ ar uppbyggd runten
karta som du gér runt pa. Nar du stoter
pé en grupp monster far du se en taktik-
bild pg dina spelare och pa dina mot-
stidndare. Sen skall du med vapen och
magi forsdka ta dod pa motstandarna.
(NEJ! det syns inte en massa blod och
kroppsdelar som flyger, din motsanda-
re forsvinner bara fran skdarmen.)

ard o

Lyckas du ta déd pa alla monster far

- du ett antal erfarenhetspodng och

pengar. Du kan dven hitia andra saker
som du kan behdva for ditt vidare dven-
tyrande.

Sammanfattningsvis kan vi val sdga
att"Shard of Spring’ &r ett ganska enkelt
rollspel men har dnda sina klurigheter.
Om du &r van vid den hér sortens spel

Spring

ar det nog béattre att vilia exempelvis
'"Wizard’s Crown’ eller 'Rins of Zilfin' i-
stéllet. Men som forsta spel ar det ett ut-
markt sétt attintroducerastill rollspelens
fantasivaridar. 'Shard of Spring’ haller
dock aven for lite mer vana spelare, inte
tu tal om den saken.

Stefan Jakobsson
GRAFIK Lyup | SPEL- | PRIS-
g™ VHRDE | VARDE :
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du kan lita pa i alla vader ar det bara att
ge sig ut och spela. Du bdr setill att dina
spelare avancerar upp nagra nivaer in-
nan du ens forsoker att ge dig av efter
kronan.

Du avancerar genom att skaffadiger-
farenhetspoéng. Erfarenhetspoéng far
dugenom att slass med monster, sa det
ar vad som galler.

Nér du stéter inop med ett gang mons-
ter har du mdjlighet att valja om du vill
haensnabb kamp ellerom du vill slass
detaljerat.

Tar du snabb kamp &r det klart pa nag-
ra sekunder. Om du ddremot valjer de-
taljerat kan det ta upp ill en timme att ge-
nomféra en enda kamp. Det ger dock lite
mer erfarenhet att anvénda detaljerad
kamp. .

Naren kamp ar avslutad far du detal-
jerade besked om hur mycket erfaren-

Jhet, pengar och skador dina figurer fick.
Pengar ar bra for att kopa battre utrust-
ning och mat. Nar du sedan anser dig
redo &r det bara att leta ratt pa staden

Arghan och ge jarnet.

Det roligaste med Wizard's Crown ar
att du styr atta personer pd samma
gang. Det ger en stérre chans till dver-
levnad, men det &r &ndé inte 1t att kla-
ra sig i den har varlden.

Stefan Jakobsson
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MORDET PA VERA
UPPKLARAT!

Mordet pa Vera Cruz &r uppklarat!

Och dettack vare en av Datormagazins

skickliga lasare; Lasse Lindberg fran
Forslov.

Lasse harnamligen klarat hela "L af-
faire Vera Cruz’’ fran Infogrames, som

orsakade sé& manga somnidsa natter !
hosendel avvaralasare. Beloning: The |

Last Ninja som Lasse onskat sig.
S& hargérdu

LOSNINGEN

DEL 1

| part 1 ska du fotografera: Button,
Carnet, Matches, Mac 50, Rothmans,
Cartridge, Camel, ashtray, letter, cotton
thread. i

DEL 2

i borjan av part 2 ska du skriva in sa-
kerna ovan utan att irycka pa RETURN
forrén det sista ordet ar skrivet. Folj se-
dan beskrivningeniratt ordning. 1. Fixa
ett STATEMENT av ndrmaste grannen.
Ingen adress behovs. 2. Fixa ett STATE-
MENT av "CARETAKER'' ingen adress
behdvs.

Nar du i part | hittade CARNET skall
du trycka pa SPACE. Da far
du fram tre adresser, fullstindiga och

e

ofullstandiga. Nu ska du fixa ett STATE-

MENT pé Nadine Lafeuill, 2 Balay
Street, St Ettienne.

e Tryck pa M och skriv; "CRRJ LYON
(RETURN) INFORMATION ON GYPSY
och tryck p& RETURN.

¢ Tryck pa M och skriv; "GIE ST GAL-
MIER (RETURN) INFORMATION ON
ZIEGLER PHILIBERT (RETURN)

= Tryck pa M och skriv; ""PRIS ST PAUL
(RETURN) INFORMATION ON ZIEG-
LER PHILIBERT (RETURN)

e Fixa nu ett STATEMENT av Ziegler
Philibert, carnot square st etienne.

® Fixanuett STATEMENT av Eva Dela-
rue, Transport cafe, Givours.

® Fixa ett STATEMENT av Hubert Del-
roche, ST Etienne.

o Tryck p& M, "'CIAT ST ETIENNE (re-
turn) information on mme delroche.

TJANA EN TUSENLAPP!

Har du kort fast i nagot dventyrsspel? Eller har du nagra tips du vill formedla till
andra l4sare? | sa fall dr du valkommen att skriva till:

Adventurewizard
Datormagazin
Karlbergsvagen 77-81
11335 STOCKHOLM

Vi kan inte lova n&gra personliga svar, men hall utkik i spalten s& dyker nog tip-

set upp inom kort.

TIPS: Manadens basta dventyrs-tips belonas med ett spel — ett dventyr givet-
vis. Skicka gédrna med en rad om vilket spel du 6nskar dig och om det skall vara

pa disk eller kassett.

» Aven kartor &r valkomna. Fér orginaikartor betalar vi upp ill 1.000 kronor i pre-
sentkort! OBS: Kartan eller tipset maste vara ditt eget och far INTE vara hdmtad
ur ndgon annan tidning eller tidigare publicerad. Vi kollar — var sa séker pa det!

TIPS
ASYLUM:

* Ta telefonen for att fa en magnet.

BALLYHOO:

o Lite helium ger dig lite rist. Ge Jen-
ny det du hittar i lejonburen.

MINDSHADOW:

» Slépp ankaret pa baten, och gé pa
plankan.

TASS TIMES IN TONE-
TOWN:

* Ta pa dig silverhandskarna nér du
har med djéviarna att gora. Ge passet
till "STELCAD"".

THE PAWN:

* Vatten &r livets ursprung, och snd
smiilter pa laga hojder. Alkemisten vill
ha rizet som gurun har. Flytta pa mat-
tan i Gringos rst-rum

Nu kan vi dra slutsatser: Samma mor-
dare p4 madame delroche och Vera. En
av mordarna svarar till smeknamnet
"PHIL’. En BMW med siffrorna 9111 ar
inblandad i bada fallen. En hylsa (CART-
RIDGE) av samma sort har hittats hos
bada offren. OBS: Namnet Lerat Geor-
ges kan ni glémma, han gar inte att fa
tag pa.

e Tryck M "CRRJ LYON (return) infor-
mation on Vera Cruz.

Upprepa detta med namnen "'Dela-
rue Eva'’ och ""Blanc Gilles'”.
® Tryck sedan M "CIAT LYON (return) in-
formation on Blanc Gilles".

e Ordna nu ett STATEMENT av Blanc
Gilles, "2STATION STREET ST ETIEN-
NE". Observera, sammaadress som pa
tandsticksasken hos Vera.

= Tryck M "CRRJ LYON (return) infor-
mation on Fuzzy.

e Ordna nu ett STATEMENT av ABSO-
ULAH HOCINE, BAR OF POPLARS
och STANISLAV KOWALSKI, 310 BIS
COURS E, ZOLA VILLEURBANNE.

* Tryck M ""PREF LYON (return) identi-
fication 9111 CQ 69.

* Ta ett STATEMENT av PHILIPPE
BLANC, TERREAUX SQUARE LYON.

Tryck sedan pa C, skriv Ziegler Phili-
bert (return). Du far reda pa att Vlera var
radd for "'gypsy’’. phil motsvarar phili-
bert.
® Tryck C, skriv Ziegler Philibert (return)
BLACK THREAD passar till hans skjor-
ta. Han dger 9 mm CARTRIDGE.
® Tryck C, skriv Gilles Blanc (return).
Han réker Rothmans och han var igen-
kand av portvakten.

e Tryck M "CRRJ LYON (return) INFOR-
MATION ON 9MM CARTRIDGE.

e Tryck M "GIE CLERMONT (return) in-
formation on gunsmiths affair.

o Tryck nu STATEMENT, ZIEGLER PHI-
LIBERT, CARNOT SQUARE. Ziegler har
nu erkant vissa saker och berattar dven
andra vardefulla saker.

e Tryck M "BDRJ ST ETIENNE (return)
IDENTIFICATION OF PHILIPPE
BLANC"

e Tryck M "' CIAT PARIS (return) INFOR-
MATION ON PHILIPPE BLANC. Endast
for att kolla om det var Philippe som kor-
de ihjal Brigadier Leroux.

Ta nu STATEMENT pa Stanislas Ko-
walski, Gilles Blanc och Philippe Blanc.
Nu &r det klart — Philippe erkénner. . .
» Tryck E, skriv GRAPHOLOGICAL. Nar
datorn fragar "Who is hand writing”
skriv in Gilles Blanc. Stilen pa "letter”
passar in
pa Gilles stil.

Tryck nu pé A och skriv: Gilles Blanc,
Philippe Blanc. Du har nu med lite hjélp
I6st mordet pa Vera. Motivet da?

Ja, det avsitjar Lasse ocksé i sitt brev.
Men lite spanning och
problem vill vi ldmna kvar till dig.

Inget nytt under solen, brukar det ju
heta. Men det ar verkligen inte sant den-
na sommar. Vi har inte haft varken tid,
eller plats att recensera alla aventysspel
som inkommit, men lite smakprov kan
ni fa i véntan pa fullstndiga recensio-
ner i kommande nummer.

= Temple of Terror &r ett kiassiskt gra-
fikdventyr, av en relativt enkel typ. Man

kan ocksa vélja att avsta fran grafiken,

och istéllet {4 aningen mera text.

e Killed until Dead &r en deckargata
dérdu, masterdetektiven Hercules Hol-
mes, ska forsdka avsldja ett mord innan
det begés. Till din hjélp har du diverse
avlyssnings- och Gvervakningsmateriel.

¢ For den rollspelande finns det Alter-
nate Reality, The Dungeon, som &r
den fristdende fortsattningen pa "'Alter-
nate Reality, The City". Det &r et roll-
spelsliknande spel med 3D-grafik, och
verkar mycket lovande.

» Robot Rascals ar nagot helt annat.
Det kan narmast liknas vid ett sallskaps-
spel med datorstdd, for tva till fyra spe-
lare, Forutom datorn anvander man ett
antal kort som finns med i forpackning-
en. Spelet kommer frin samma gang
som gjorde Mule, namligen Ozark Softs-
cape.

¢ Bride of Frankenstein &r ytterligare
en annan sorts spel, snarast ett arkad-
dventyr, dar du springer omkring i ett 60-
tal rum och letar "'reservdelar” till Fran-
kensteins monster.

 Passenger on the wind frén Infogra-
mes/Glenat 4r en annan intressant ny-
het. Detvar infogram som kom med Vera
Cruz, deckargatan som vallade manga
huvudbry. | sitt nya spel, inspirerad fran
en tecknad serie, har man satsat myc-
ket hart pa fantastisk grafik. Och de bil-
der vi hittills sett fran spelet verkar vara
av hogsta klass. Passenger on the wind
utnyttjar ocksa en helt ny typ av spelsys-
tem som mer paminner om en tecknad
serie &n ett grafikdventyr.
: Anders Kokeritz
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Carriers at War

Carrier at War har liksom manga and-
ra strategispel sitt ursprung hos austra-
liensiska S.S5.G. Darfor ar det till upp-
laggning och spelsétt mycket likt Euro-
pe Ablaze. Samma menysystem, sam-
ma konstruktionsmdjligheter och sam-
ma bra kartor.

Detta handlar dock om sjoslagen i
Stilla Havet mellan 1941 och 1945. Det
borjar som sig bor med Pearl Harbor. Du
kan vélja om du vill fora befél dver den
Japanska anfallsstyrkan och smygadig
pa de intet ont anande amerikanerna.
Eller ocksa ta befél ver USA's styrkor
och ana orad, varpa du skickar ut ett
stort spaningsuppbéd.

Ta reda pa vad som hade hant om

USA hade upptéckt Japanerna och fatt
ut sina skepp fran Pearl Harboritid. Det
&r ju trots allt detta som &r tjusningen
med ett strategispel.

Detta att man kan ateruppspela gam-
la krissituationer, men med det forbehal-
let att man kan stélla fragan; "'Undrar
vad som hénder om det var sa har istal-
let”’

Med Carriers At War kan du testa alla
tankbara varianter av 'om . .." for sjokri-
get i Stilla havet under WW I1.

Detinnebér att du har full kontroll Gver
alla fartyg och alla landbaserade flyg-
plan pa endera sidan. Du kan ge order

om spanningsuppdrag, attacker, retrat-
ter och alla Ovriga saker man kan gora
inom det militara.

Detta ar faktiskt ett av de mest avan-
cerade strategispel jag har spelat. Det
arvaldigt Iatt att fumla bort sig totalt i bor-
Jjan. Man gér klokt i att spelaigenom den
demonstrations-omgéng som beskrivs
i bérjan av manualen. Det ger en bra
uppfattning om hur ordergivning och dy-
likt gar till.

Till detta spel har man lagt med sex
olika fardigbyggda scenarion. Men om
du kénner for det, kan du alitsa med den
medféliande konstruktionsdelen helt
och héllet bygga ditt eget. Nar jag sager
heltoch hallet menar jagjustdet. Du be-
stammer allting ifran hur den stora kar-
tan med land- och sjbomraden skall se
ut, ner till hur fort ett jaktplan gar.

Det arverkligen en mycket omfattan-
de konstruktionsdel som medfdljer. Det
gor att man kan leka ganska haftigt med
forutsétningarna for spelet. Vad skulle
exempelvis ha hdnt om USA hade haft
hangarfartyg och flygplan av den typ
som finns idag? En ganska kul del att
leka med om man har tid. Det tar namli-
gen ganska lang tid att jobba med ett
scenario om det ar mycket som skall
éndras. Det aringenting man kastar ihop
pa en kafferast. Trots att spelet har vél-
digt stora likheter med 'Europe Ablaze’

CARTRIDGE

tycker jag att bada spelen kanns origi-
nella och valgjorda.

'Carriers at War’ geri alla fall mig lus-
ten att sitta uppe under morka vinter nat-
teroch verkligen ge mig attan pa att jag
ska forsvara Midway till sista fartygspla-
ten. Att man kan kéra samma kampanj
fr&n bade sidor 4r bara en detalj som for-
héjer spelvardet hos detta enligt mig yp-
perliga strategispel. Att man sen inte har
tid att verkligen lira det &r synd, jag har
bara hunnit nosa pa de yttre delarna hos
spelet, men jag har fyra veckors semes-
terinom kort och da jéklar ska jag gaftill
botten med det hér spelet.. ..

Stefan Jakobsson
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Droadstie

Broadsides — kul, ett annorlunda
strategispel, tankte jag nar jag fick det
hér SSl-spelet i min hand.

Spelaren ar kapten pa ett krigsfartyg
under det sena 1800-talet. Man seglar
omkring pa ett hav (vilket fortaljer inte
manualen) for att antingen skjuta eller
borda andra skepp.

Efter inladdningen kommer man till
en skdrm dar man gor olika val innan
sjélva spelet borjar. Man véljer joystick
eller tangentbord, 1 eller 2 spelare, spel-
typ: arkad eller taktik, fullt spel eller bara
bordning, svarighetsgrad och slutligen
om man skall ha méjlighet att andra "va-
riabler” som skeppens namn, bestyck-
ning m.m. En mycket trevlig finess &r det
hér med arkad eller konventionell typ av
spel.

Véljer man arkad sa gér spelet snab-

bare att spela och man har inte s
manga krangliga kommandon att vélia
pa. Vljer man taktikspel rader forstas
motsatta férhallanden.

Ingen av svérighetsgraderna ar direkt
omojlig att klara av, foljaktligen klassas
speletsom "Introductory”’ i reklambro-
schyren.

Om man véljer att kunna &ndra "va-
riablerna’’ s& kommer man sedan till
"Variables page’ ddr man har mojlighet
att &ndra skeppets namn, nationalitet,
bestyckning, tider och hastigheter samt
hur stora traffchanser skeppen skall ha.

N&r man seglar omkring pa havet och
moter eft skepp kan man vélja att igno-
rera det (om det inte anfaller), att skjuta
pa det eller att borda det.

Att borda dr min personliga favoritma-
néver. N&r man gor det far man se bada

Pris: 295 kr (D)
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skeppen snett uppifran och man kan se
varje mans placering. Tyvarr kan bara
tva mén i taget slass mot varandra och
det gor deiskarmens nederkant. En ef-
ter en dor och om man har tilirackligt
med manskap kvar kan man avbryia
bordningen (men da vinner man natur-
ligtvis inte).

Ljudet dr ganska torftigt, det &r lite
boom och pang med sma melodisnut-
tar haroch dér. Grafiken &r lite battre an
genomsnittet fér sana har spel (dérmed
inte sagt att den &r jattebra. . .) och pri-
set &r lite val hégt med tanke pa att det
finns bra strategispel for under 200 kr.

Manualen bestar av 32 sidor engelsk
text, med en hel del illustrationer och ta-
beller. Den &r ganska lattldst. Enda
nackdelen med den - att den i forsta
hand &r skriven for Apple-versionen
med alla 64-instruktioner inom parentes
{nar nagot skiljer dem at).

Det som gor att spelet far en fyra i
spelvérde &r de utforliga valmdjligheter-
naoch den fina manualen. Spelet i sig
&r ganska medelmattigt.

Marten Knutsson

Silent Service har ldnge varit den
enda ubatssimulatorn vard namnet for
CB4. Men nu har den fatt konkurrens.

Up Periscope! &r namnet pa en helt
ny ubétssimulator gjord av SubLogic/Ac-
tion Soft corporation.

Programmet kommer pa en diskett
med en 30-sidig handbok, ett referens-
kort, ett kartblad dver regionen, samten
120-sidig bok om ubétskrigeti Stilla Ha-
vet 1941-44 skriven av John Patten.

Precis somi Silent Service &r du chef
ombord pa en amerikansk ubat. Din hu-
vuduppgift ar ait bekdmpa japanska
konvojer i Stilla Havet. Det hela &r myc-
ket likt Silent Service, forutom atti Silent
Service kan du ju *’'g4 omkring”' | uba-
ten.

| Up Periscope! fungerar det lite an-
norlunda. P4 skérmens nedre del serdu
en kontrolipanel med instrument som vi-
sar antalet torpeder, batteriernas kondi-
tion, bransle och luft. Dessutom yttre
vattentemperatur, klocka, kompass, ro-
derlage, djup, och om du kér med die-
selmotorer eller pa batteri.

Ovre delen av skdrmen visar antingen
utsikten frén tornet eller periskopet. |
ovre hogra delen visas antingen en
plotting-karta, en radarskarm eller var-
den fran attackdatorn (jo det fanns fak-

THE FINAL CARTRIDGE

Nytt pris: 535:—

FINNS HOS DIN DATORHANDLARE

UP PERISCOPL

tiskt sadana redan under WW lI).

Eftersom jag spelat Silent Service (se
rec. DM nr 4/5)87) ganska mycket blev
det helt naturligt att jimfora de tva. Vad
som frémst slar mig &r att Up Perisco-
pe! kdnns mer "'verklighetstrogen'’ an
Silent Service. Nagra exempel pa rea-
lism i Up Periscope som Silent Service
missat:

*Slar man STOPP i motorerna forisat-
ter &ndé ubaten framét ett tag, precis
som en riktig ubat.

*Utan fart gar det inte att svanga.

THE FINAL CARTRIDGE

*Stor vandradie precis som hos rikti-
ga ubétar.

*Ekolod som ger bottendjup. Och till
skillnad frén Silent Service gar det att
ldgga ubéten pa botten.

*Havet grundar upp mot land.

*Mer detaljerad grafik an Silent Ser-
vice ndr man tittar pa andra fartyg ge-
nom periskopet.

*Béttre och mer verkliga ljudeffekter
an Silent Service.

Hur &r da Up Periscope! som spel/si-
mulator? Det ar solklart inget haftigt ac-

aPH- | PRIS-
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tionspel. Visserligen kanske man tycker
de forsta gangerna att det ar haftigt att
blésa ivdg nagra torpeder och for att fa
se de fientliga fartygen sprangasi luften
och sjunka. Men det trottnar man snart
pa.

Istallet handlar det om att bli en skick-
lig taktiker och kunna smyga sig téttinpa
en fientlig fartygskonvoj, sénka nagra
fartyg och hinna smita ivdg, innande ja-
panska kryssarna far upp sparet.

Under flykten géller det att exempel-
vis utnyttja sdana finesser som vatten-
temperaturens inverkningar pa hydrofo-
ner, komma tillrackligt néra for att attack-
datorn ska kunna rakna ut baring och
skottvinkel, avfyra torpederna och se-
dan smita. Nar sedan hydrofonisten rap-
porterar: Miss, da k&inner man en &kta
besvikelse. Det &r ndmligen inte s 1t
som det forst verkar att traffa med torpe-
der.

Och kénslan av att ligga helt stilla 300
fot under havsytan, héra pingljudet fran
kryssarens aktiva hydrofon. Hora sjunk-
bomberna explodera en bit bort. Det &r
en upplevelse vill jag lova.

Christer Rindeblad
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Av Joakim Persson-Melin &
Peter Balkestahl, Falun

600 kr

Datormagazin ar forst som vanligt. Denna gang med en karta

dver sommarens hetaste spel — The Last Ninja!

Gissa om den behdvs. Vi har slutat rakna alla samtal vi fatt

med fragan: Hur gér man dér och dér i The Last Ninja?

Totalt &tta olika nivaer har Joakim Persson-Melin och hans kompis Peter Balkestahl
kartlagt. Tyvérr har vi inte plats fér mer &n de fdrsta 6 nivéerna. Vi ska fdrsdka pub-

licera fortséttningen i nésta nummer.

Joakim skriver att han hoppat éver backen i Level 1, eftersom den inte behéver
forceras. Sedan finns The Dungeon med en spindel, som inte eller Joakim och Peter

lyckats ta kil pa. Nagon som vet, nagon som vet?

Joakim och Peters kartlaggning 4r en av manga vi fatt in. Det &r dock den snyg-

gast ritade och mest detaljerade. Darfor valde vi att publicera just den.

Joakim varnar ocksa fér en bug i programmet. | Level 2 i spelet anges platsen

som ""Wildernes", men enligt instruktionerna skall det vara ""Wasteland'".

SVARD.SN

Instruktioner:

=Tempel
=Vakt
=Faremal
=Sten
=Drake
=Trad
=Eld

LUn@o. -9

BACK
SVARD

— 1 — WILDERNESS

1. TEMPEL. Gain obeviipnad och se;
2. DRAKE, att kasta bomb pa.

STAV

~—p

SHUR
7

:4:‘3

7794&,*

TILL WASTELAN

' d
SVARD.SN
SHUR
* APPLE <

=Snabb vakt

4. THE DUNGEONS

Instruktioner:
1. Ta bort vapnen och fram repet. G&
emot ringarna till The Palace.

SN.CBEV.

B =BERGVAGG ‘99
MAGI 2 =STENLEJON & 4
C * .) =SMAHUS 18
M+ =STENDRAKE =
SVARD HANDSKEI [ BACK 2 :a'
1 w
L'1 s i START |
» [ = A
s ;
st [us's
) = =
& :qi —
g ® =g
] o= =
] x E=NZ <
Q Q -_
s £ o ==
= z g Sas
= =u# a
=i < -] <
= @ S =2 &
o @ D=3 <
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AN = = m
s < == & o
Instruktioner: »? = 3 =
o O =Bord
1. Tabortvapnen ochanvind klon. Ga . 3 =Spi
s p . ﬂ\\\ N & * Spindel
2. S.0. fast, backa mot kanten. < o«
3. Anvand magin! (tidbegransad). 5"‘
3. PALACE GARDENS
® -rONTAN
@ =GULDSTATYN
® OVERLEVANDE
MED STAV.SN
~
STAV.SN -
£
NUNCHA.SN

Instruktioner:
1. Smaka pa vattnet i kunskapens kil-
la

2. Ta fram amuletten, ta bort vapnen
och ga rakt emot statyn till The Dun-
geons,

3. Se upp for taggarna.

Wit i
R

;
[
B

ANARY
*wm !

NUMCH.SN
BOMB 7STAV °
o PASE @ NYCKEL
L S| 2 _

435 DOD VAKT
%" OBEV.SN NUMCHUKA
= 7 s 4 SVARD.SN
i ‘rOBEw'iPNAD

KARTA 8

Trask ""Wilderness''

L! Ll

Sa har forcerar du olika platser:

L=Langt hopp
M=Medellangt hopp
K=Kort

Béck "Wastelands’’
M,L,L

K.K,L

Trésk ""Wastelands''
L,M,L, i

ARKANOID

Vilj tva spelare, nér spelare tva har
kommit upp till 20000 och far sitt extra-
liv far han ett extraliv for varje poang han
far. Det finns dock en begrénsning for
hur manga extraliv han far.

BOMB JACK |I

Forst resetar du spelet sedan skriver
du POKE 7053,200 och SYS 3303. Det-
ta ger dig oandligt méngalliv. Insant av:
Mathias Jochnick
Balsta

BREAKTHRU

For evigt liv gor foliande: POKE
6604,234 : POKE 6605,234 : POKE
6606,234 och SYS 12616 for att starta
det igen. Insant av:

Mathias Jonsson, Dals-Rostock.

GLIDER RIDER

Reseta och skriv foljande for odndlig
energi. POKE 29154,0 : SYS 13562. In-
sant av:

Mathias Jonsson
Dals-Rostock

GHOST 'N GOBLINS

Resteta forst spelet sedan kan du tillam-
pa nagon av féljande pokes.

For antal liv: POKE 2175,(0-255)

For niva: POKE 2203,(0-3)

Fér att férvandla Zombies till vapen och
skatter gér du foljand POKE 7086,15 .

Starta sedan speletigen med SYS 2128,
Mattias Engstrom, Krylbo.

Vi har ett tips ifrén Viktor Karlsson, Ud-
devalla ocksd. Om du gor POKE
4447135 sa blir du odédlig. Da kan man
fraga sig vad man skall med tvahundra
liv till, eftersom man &nda inte kan do.. ...

JAIL BREAK

Reseta spelet och skriv foljande sa far

du evigt liv.
POKE 52050,234 , POKE 52051,234
POKE 52052,234 , POKE 52097,234
POKE 52098,234 , POKE 52099,234
SYS 51200

Insént av:
Johan Klingstam
Eskilstuna

MONTY ON THE RUN

Nér du kommitin pa hégpoéangslistan
{highscore-listan) skriverdu | WANT TO
CHEAT, da blir bakgrunden gra. Nar
man startat spelet maste man ta den vita
klump som ligger i vattnet i andra rum-
met. Insant av:

Kennet Agnebo
Alvsjd

OLLIE’'S FOLLIES
Skriv FRANK och du kommer till niva 5,
skriv FANDA och du kommertilll niva 10.

Christian Herrmann, Ryssby.

PHARAO'S CURSE

Har f6ljer tva l6senord for att bérja pa le-
vel 2 respektive 3.

Niva2 — SPHINX, Niva 3 — RAIDER.
Christian Herrmann, Ryssby.

SKATE ROCK

Gor forst en reset skriv sedan SYS 2305
efter det gor du dnnu en reset fast den-
na gang skriver du POKE 2513,250 och
startar spelet igen med SYS 2304.
Efter detta har du evigt liv.

Markus Olsson, Umea.



sSQUA
CORNER

Hit skickar du fragor, tips
och undringar om spel av alla
slag. Var Game Squad gor sitt
bista for att hjilpa dig. Mirk
kuvertet ’Game Squad Cor-
ner’’. Datormagazin, Karl-
bergsv. 77-81, 113 35 Stock-
holm.
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SAMMA SPEL?

| &rets aprilnummer ldste jag om Won-
der Boy, ett spel jag spelat i spelhallar.
| numret dérpa laste jag om The Equa-
lizer, som verkar vara en bra kopia. Ar det
samma spel och finns de att kdpa i af-
farerna nu?
Conny Ankargren

Nej, det ar inte samma spel. Men

visstfinns de att kopa i affdrerna, for- e

hoppningsvis (jag har hirt ait vissa casss—

forsaljare inte ar sa pigga pa att hjal-
pa spelkopare att hitta vad de vill ha).

Detaribland sa att tva féretag arbe-
tar pa samma arkad-konvertering. An-
tingen for att bli fardig forst och fa rat-
tigheter att silja det av féretaget som
gjort arkadspelet.

Eller ocksa, som i fallet Arkanoid,
Krakout, Dar hade ett féretag redan
kdpt rittigheterna och ett annat fore-
tag gor ett mycket liknande spel och
sldpper det fore den riktiga konverte-
ringen fér att sabotera marknaden.
Dérfér & manga spel lika varandra.
For ovrigt tror jag att man skulle kun-
na géra en bra bok om alla spelfére-
tags affdrer och férhéllanden (jag har
hért en del, men inte mycket, av vad
Tomas Hybner

©
KARTOR, KARTOR

Maste inskickade kartor vara i bldck
‘eller kan de varaiblyerts? Maste kartor-
man lika garna anvanda rutat eller lin-
jerat papper?

Jag tycker att ni skall ha en sida med
arkadspel!

Matz Krangh

Det finns bara tre regler for kartor-
na som ni skickar in. Féljande:
1. Det fér inte se ut som nagot Olle, 3
ar, har ritat pa vdggen.
2. Det &r mycket viktigt att namn, ad-
ress och personnummer till avsinda-
ren star pa ALLA papper. Annars ir
det stor chans att vi missaratt skicka
pengar till ndgon.
3. Kartan far inte vara avritad eller pa
annat sétt stulen fran andra tidningar
(just det, du som skickade in en foto-

fran Commodore User!).

eller tusch och rutat, linjerat efler
blankt papper, bara allt framgér klart

ochtydligt. Vi foredrar dock bldck ps |

rutat papper, det gér saker och ting
mycket enklare for oss.

JA! En arkadsida vill jag ocksa ha!
Men jag tror inte tjockskalien till chef-
redaktdr vill det, det dr synd. ..
Tomas Hybner

=

BARA AVENTYR?

Hej, hur &r det,gér Melbourne House
och Level 9 bara aventyrsspel?

Hur bra dr de gamla aventyren som tex
ZORK och The Hobbit, om man jamfér
med de senaste?

Wizard of the light

Nej, Melbourne House har kommit ut
med en del vanliga spel, tex Asterix.

Level 9 diremot gor bara ventyrs-
spel (Det finns nagra som anser att
Melbourne House ocksa skulle ha hal-
lit sig till &ventyren.).

ZORK haller fortfarande, men de
nyare dventyren har klart mycket sv4-
rare uppgifter (men ZORK har bra
manga ar pa nacken, minst 6!).

The Hobbit dr ocksa ett relativt
gammalt spel men det haller samma
klass som dagens dventyr. Den enda
markbara skillnaden &r vél att dagens
aventyrstillverkare gar in mer och mer
for grafik.

Tomas Hybner

VILKA KARTOR?

Hej Datormagazin, jag sag att nivarin-
tresserade av kartor till spel, galler det-
ta dventyrsspel ocksa?

Erik Soderstrom

=4

Jovisst, vidrintresserade avallaslags
kartoroch tips, dventyrsspel ellerinte,
det spelar ingen roll. Vi kan ddremot
inte garantera att de blir publicerade.
Men det skall nog inte vara nagon risk
att de blir placerade i cylinderarkivet
(papperskorgen)!

En sak som &ar mycket viktig &r att
ni skriver ert namn och adress pa alla
papper ni skickar in! Pa Sveriges
sidrsta datortidnings mycket lilla re-
daktionsrum &r det |4tt att papper for-
svinner. Det kan ocks4 ta tid innan vi
svarar. Vi far namligen mellan 25-50
brev varje dag!

Tomas Hybner
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KOPA?

Hejsvejs Datormagazin! Vilket spel ska
jag kopa? Destroyer, Sub Battle, Tai Pan
eller Super Huey 2?

Jens Karlsson

&

Det beror helt enkelt pa vilken sorts
spel du &r intresserad av. Destroyer,
Sub Battle och Super Huey 2 ar simu-
latorer. Destroyer och Sub Battle ar
lite mer strategiska medan Super
Huey 2 ar lite réjigare.

AFTS™ TORP .3
TORP .2

DEPTH .

PY.AR RADAR BRIDGE Foms
ST . AR i

En
STEERING ENC

Tai Pan ar ett mellanting mellan
dventyr och actionspel, tyvérr har vi
inte fatt tilifélle att titta pa det nar detta
skrivs. Skall du képa Super Huey 2 &r
det nog bétire att satsa pa Gun Ship.
Det 4r sa svart att bestimma at ndgon
annan, men spana in recensionerna
och skapa en egen asikt.

Tomas Hybner

Ledande leverantor av Com

WIZBALL

_ Hurkommer mantill niva tre i Wizball,
jag har letat och letat men jag kommer
bara tillbaka till niva ett.

Mikael Tornkvist

Réret nést ldngst till vinster leder
upp till niva tre. Ta det lite férsiktigt
med trdden pa niva tre bara, jag lyc

kades fastna dér (fattar inte hur) och
jag kunde inte komma dérifran. Lite
trakigt med tanke pa att jag hade viri-
dens highscore pa gang. ..

Tomas Hybner

i

modore-produkter

DVARA LITTERATUR
Commodore 64C + bandsp Vic 64 Basicboken Sybex 169:-
1530 + spel 1.895:- | Vic 64 Grafikboken Sybex 198:-
Commodore 128 + bandsp C-54 prog ref. guide 269:—
1530 + spel 2.795:. Programming the C-64,
Commodore 128D S405:: | TS dstowe gice 319:—
A 2 .. | Mitt forsta Basic program 179:—
g;::::;:; 155;'1 < 12;3; C-128 Prog ref guide 205:—
. | €128 Prog guide 249:—
Qamfjodcre bandsp 1530 2555 | 128 Machine lang for beg 241:—
Monitor 1901 3195: | Mapping the C-128 215:—
Printer mps 1200 2.795:- | Computers first book of C-128 249:—
Printer Star NL 10 4.895:- | Computers second book of C-128 249:—

)
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TILLBEHOR

DISKETTER 10-PACK Foljande program endast diskett

No name, 5 1/4" MD2D 29— Videotextprogram 495:—

Goldstar, 5 1/4" MD2D 149:— Cadpak 64 399:—
Diskettbox 100 5 1/4° lasbar 189:— Cadpak 128 599:—
Diskettbox 75 3 1/2" lisbar 189:— | Super-C64/128 599:—
JOYSTICKS Chartpak 64/128 399:—

Slick Stick 99:— | Superpascal 64 599:—

Tac? 195:— Vizawrite 128 1495:—

Wico redball/bathandle 289:— Vizastar 128 1495:—

Wico super three way 379:— Superbas 128 1295:—
Splitspeed modem 75/1200 995:— | Supertext 128 1295:—
Tomband C-15 10:- V-bok bokf.prog 128 1595:—
Rengoringssats 89:— Startexter 64 295:—
Rengoringsdiskett 5 1/4" 29:— G“-'U? 695:—
Rengoringskassett 59:— Registerpragram 199:—
Tonjusteringskassett m. spel 119:— Registerprogram (kassett) 149:—
Diskettklippare 69—

@
= ;
495: THE LAST NINJA kassett J1D 2= diskerr 1792
—
SPEL TILL 64/128 = AMIGA
i =N SLAR DET MESTA
Commeodore
1942 1M9:—=  179:= Jail break 19— 179
'43 one year after 43— 99 Killed until death 19— 179 R
:l:m jet Hg:—- :;g:-— Leader board 119:— 179:— ,NG
mericas cup i— - Metrocross 119:— 179:— '
Arctic fox 119:— 179:— Nemesis 119:— 179:— A m 'ga 500 Oc
Arkanoid 99:—  159:— Oink 139:—  179— M = V H
Army moves 19— 179 Panorama 119:—= 179 4 k
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Sommarens hetaste spel ar tvekiést The Last Ninja fran Sys-

tem 3.

Ett arcad-dventyr som fatt hdga betyg i en rad engelska spel-
tidning. Och The Last Ninja lyckades d@ven charma Datorma-
gazins hardflirtade Game Squad till en Screen Star.

Nastan for detaljerad grafik som paminner om tecknad film,
ansag Tomas Hybner, Game Squad Leader.

Japan, ar 600 efter Kristus. Efter 200
ar med Fujiwara-klanen som hérskare,
den grymmaste av alla klaner, besldt sig
boénder och smaborgare fér att [dmna
sina hem och resatill Togakurebergen.
Dér skapade de Ninjutsu, de mystiska
slagskdmparna fran skuggorna.

Fyra arhundraden senare hade
Ninjutsu-krigarna blivit de mest frukta-
de krigarna av sin tid. Aven den makti-
ge samurajen fruktade dem.

Deras skicklighet i att hantera vapen
och deras kunskaper i sjélslig kontroll
sakrade ninjornas seger.

Men att bli ninja var inte l4tt. Aratals
tréning av kropp och sjal férvandlar van-
liga enkla man till en levande krigsma-
skin. Tuffare dn alla nutida krigshjéltar.

Men dér fanns en samuraj vid namn
Kunitoki som ldnge hade avundats
ninja-brodraskapet for deras kunskaper.
Och han hade avlagt en helig ed att ut-
rota ninjorna fran jordens yta.

Varje artionde maste ninjorna bege
sig till 6n Lin Fen, dar de visar sin vord-
nad vid Den Vita Ninjans altare och far
ny lardom genom Kogarullarna.

Samurajen Kunitoki insdg snabbt
méjligheten med detta. Ska man utrota
alla ninjor sa &r det ett utmarkt tilifalle att
gora det ndr de ar samlade pa ett och
samma stalle.

Kunitoki samlade ihop s mé&nga sa-
murajer han kunde och stormade on Lin
Fen. Ingen undkom Kunitokis vrede.
Och inget kunde hindra honom att lara
sig de inre hemligheterna i ninjalaran.
Han samlade sina elitirénade slottsvak-
teroch seglade uttillLin Fen. Ute pa én

bérjade han enivrigtraning av sina vak-
teroch krigare for att skapa en ny Ninja-
klan under hans kontroll. ..

Menvad Kunitoki inte visste var atten
Ninja, Armakuni, hade blivit kvarldamnad
att vakta Bunkinkantemplet. Han &rden
sista Ninjan — The Last Ninja.

Nér nyheten om alla hans ninjabro-
ders déd naddde Armakuni svor han att

han upptéckte att stigarna inte lédngre
var som han kom ihag dem. ..

Och inte nog med det, det &r ditt jobb
att végleda Armakuni till palatset, Du

styr Armakuni med joystick och byter va-
pen med mellanslagstangenten. P4 6n
ligger det 4 vapen som.du kan plocka
upp och anvénda; svard, stav, kaststjar-
na och karatepinnar som det sé felaktigt
kallas. :

Till varje vapen finns ett antal olika ro-
relseri strid och jag upptackte att det var
lite smasvart att slass nar jag anviande
min Wico (slass du med Wicon?!
Red.anm.) eftersom den behéver sa

hé@mnas sina bréder

On Lin Fen ar en naturlig borg omgi-
ven av héga klippor. Men eftersom Ar-
makuni varit pa 6n en gang i sin ungdom
tror han sig kénna till de hemliga stigar-
na som leder till Lin Fens palats.

Armakuni samlade allt sitt mod och
begav sig ut till Lin Fen, dér hans mod
snabbt &r p& vig attrinna utisanden nér

Pzsinatron

Plastmatron heter ett nytt spel fran
CLR. Som vanligt gar det ut pa att skju-
ta ner s& manga fulingar som méjligt
med sitt rymdskepp. Visst Iater det sim-
pelt, det gOr det alltid. Enligt vad jag
upplevi av det demoex vi fatt AR det ock-
sa enkelt. Man far l&tt kramp i tummen
eftersom man ibland méste skjuta flera
génger pa en och samma fiende. Dess-
utom kan man skjuta Pa fiendens skott
ocksa. Ibland biir det ganska rorigt nar
man konfronteras med skottspottaren.

Grafik och ljud i spelet &r fOr nérva-
rande inte mycket att hurra éver, men

man kan ju hoppas pa att dess standard
hdjs en bra bit innan vi far tag i ett
recensions-ex.

Riktigt vad spelet gar ut pd harinte jag
lyckats fa klart f6r mig. Men med stor s&-
kerhet kan jag chansa pa att det ar na-
got i stil med att radda den totala ménsk-
ligheten fran en brutal déd vid fulingar-
.1as invasion!

Tomas Hybner

Falcon

En avhoppad tidsagent hotar att bor-
ja anvanda sitt kunnande omn tiden till att
andra saker i det forflutna. Och naturligt-
vis vill han &ndra till sin egen fordel.

Som tidsagent maste du forsoka stop-
pa honom. Du maste lista ut hans pla-
ner innan han gér nagot som kan and-
ra hela historien.

Vad &r nu detta for snack? Jo, tids-
| agenternahéller reda pa att de som har
" ftillgangtilltidsresorinte I&gger sigi nag-

ra hdndelser bakéat i tiden, som kan pa-
verka framtiden.
1 Men i spelet Falcon — The Renega-
de Lord, har som sagt en av dessa be-
stamt sig for att gora precis detta. Han

|
E

|
|

i
E
i
"

stora rorelser for att reagera.
Armakuni kan hoppa ocks4, i tre oli-
ka langder. Innan jag laste mig till det i
manualen, kom jag inte ver de trask
och béckar som finns har och var i kar-
tan. Dar ar det meningen att man skall
hoppa pa grenar, stenar och tuvor. Ar-
makuni dr f6r dvrigt ganska kranglig att
styra eftersom han med gladje springer
baklénges ocksa. Det &r inte bara att

‘vanda paklacken, nejda. Men eftersom

alitont for gott med sig, s vags det upp
av att man kan manévrera honom pé fle-
raséttdnvad som ar normalt for denna
sortens spel. Det ar mycket viktigt att

“man lar sig kontrollera Armakuni fulls-

tandigt annars kan man fa problem. Ani-
mationen i spelet 4r bra men den kan
fortfarande inte konkurrera med Barba-
rian.

‘The Last Ninja bestar av 6 olika niva-
er och i slutet av varje finns ett hinder
som maste forceras med hjélpav nigot
man hittati nagon av de tidigare nivaer-

na.

Som hjélp finns dettempel héroch var
panivaerna. Gar man iniett tempel obe-
vépnad (utan vapen i hdnderna) far man
en ledtrad pa vad man skall himta for
sak harnest.

Du startar spelet med tre liv, men hit-
tar du applet som ligger och skrépar na-
gonstans far du ett extra. Om du kom-
mer in i niva tva med bara ett liv far du
ett extra automatiskt. Dessutom finns
det dpplen att 4tas pa alla nivaer.

For att klara uppgiften att hitta Koga-
rullarna och férsvinna med dem, innan
Kunitoki hinner utbilda sina soldater alit-
fér mycket, kanske du behéver anvén-
da magi. De ligger gémda hér och var
och syns inte. Men det mérks om du
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plockar upp nagon, eftersom Armaku—-r -
ni bérjar bete sig lite onormalt. !
Grafikeni The Last Ninja &r detaljerad.
Nastan for detaljerad eftersom den &r lite’
plottrig. Spelet sidgs ha totalt 130 olika:
skérmar med 1.500 multifirgare sprites
att bjuda pa.
Vidare ar jag inte riktigt séker pd om’
Armakuni lider av'tecknade filmsynd-
romet’, dvs hans ben rér sigi en annan
hastighet 4n marken under dem (en for
na elektrik-boogie dansare kanske?).
En lite trakig men fin melodi spela
oavbrutet i bakgrunden och det enda
man kan gora at den, &r att stdnga a
den. Nagra héftiga ljud som skulle ku
natankas komma fran slag och spai
existerar 6ver huvud taget inte. Det 4r lite!
trakigt tycker jag. Stdnger man av mu-
siken blir det dodstyst. )
Nar jag spelar The Last Ninja for j
en kinslaav att det tar lang tid att spela
det, men att det fortfarande inte &r nag-
ra alltfdr stora nétter att knécka.
Den halvutférliga manualen &r péf
engelska och anvander sig av ord som
kan vara svara fér yngre spelare att fér-
std. Manualen séger exempelvisintedi-
rektvad alla saker &r till for. Under bom-*
ben som man skall sidnga pa draken
som sprutar eld i niva ett stir det 'Smo-'
ke Bomb — There's no smoke without*

maste stoppas. For att lyckas fardas du
itidentill vissa bestdmda artal. Fran for-
historisk tid till tretusentalet.

| de olika tiderna kan du sen flyga
omkring mellan olika skarmar med din
backpack och skjuta pa allt som rér sig.
Samt attlagga saker, som skurken flyt-
tat pa, till ratta.

Du ar utrustad med en snabbskjutan-
de laser, som biter pa allt. Har och var
finns saker, som vid upplockandet av
dem gérdig osérbar for entid eller stop-
par upp dina fiender.

N&rdu ari din tidsmaskin kan du for-
utom att fardasitiden, I&sa i ett register.
Detta innehaller information om saker
som har blivit flyttade, om dina vapen
och om dina fiender till exempel.
Detta kanske later som ett jatteroligt

——

mellan de atta olika tidszonerna.

spel. Jag anser att sa inte ar fallet. Af
aka ornkring och skjuta fiender helai
den, drinte viridens skojigaste. | ochfir
sig &r fienderna olika och det kravs lile
tankearbete for att aterstélia allt, mendel
hela blir Iatt enformigt. Dessutom ardet
jobbigt att behova vénta vid tidsresora
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fire! (Ingen rdék utan eld).

Totalt set &r dock The Last Ninjaett bra
och prisvart spel som gerlite nya dimen-
sioner at alla de karatespel som florerar
pa marknaden. Har har man lyckats
kombinera dventyrsspelens gator med
arcadspelens haftiga fighter.

En sak till, sla inte ihjél era stackars
familjemedlemmer fér att de rékar ga
omkring med ettihoprullat papper i na-

W
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Tomas Hybner

Pris: 149 kr (K), 199 kr (D)
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Grafiken ar hyfsad (Kan du inte hit-
ta en synonym for "hyfsad''?
Red.anm.) och alla zoner har sin egen
grafik. Ljudet &r sadér.

Staffan Hugemark

Pris: 149 kr (K)
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Excelerator + Plus

® 100% kompatibel

® Omkopplare pa undersidan sa du Iitt kan
dandra diskdrive numret (8, 9, 10 eller 11)
® Den enda kompatibla diskdriven som
fungerar till 100% med The Final Cariridge
@ Direct Drive Motor for exaktare drift

® Blir aldrig éverhettad
® Mycket tyst
@ Separat nétdel

WACHENGRUPPEN HB
Nymarsta torg 5, 19500 Marsta
Telefon 0760-218 80
Telefax 0760-17388

- finns d@ven hos din ndrmaste datorhandlare
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L/ Amiga 500 ar har!

% Superdatorn fran
*‘4, . Commodore!
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Superdatorn med: "

Motorola 68000 processor med 3 co-processorer.
512 kb RAM internminne expanderar till 1 mb.
Inbyggd diskdrive 3.5” 880 kb. Mus. 4096 firger.
Multitasking. 4-kanals stereo.

Dessutom ett stort urval av programsprak.

rekommenderat ca-pris inki moms:

6 495:' imica |

Aterforséljare - AMIGA 500

** BODEN ** QVES RADIO & TV 0921-19046, ** BORLANGE ** BLIDS DATOR AB 0243-81055, INTERAUDIO 0243-60500, ** BORAS ** PULSEN DATABUTIKEN 033-121218,

TELEBUTIKEN I BORAS 033-191256, ** DANDERYD ** ALLT OM ELEKTRONIK 08-7533320, ** ENKOPING ** SCAN DATA 0171-32505, ** ESKILSTUNA ** COMPUTERCENTER AB 016-126690, ** ESLOV **
DATA LATT AB 0413-12500, ** FALKOPING ** CURI DATA AB 0515-15454, ** FALUN ** DOMUS AVD. BILD OCH LJUD 023-18550, ** GENEVED ** SAGNERS GENEVAD 0430-70439, ** GALLIVARE **
DOMUS AVD. LJUD OCH BILD 0970-11120,KONFAC I MALMFALTEN AB 0970-10995, ** GAVLE ** TDX 026-105355, TELEBUTIKEN GAVLE 026-173558, ** GUTEBORS ** KEAB 031-173350,

MYTECH SMADATORER AB 031-116748,USR-DATA 031-150093,WESTIUM DATA AB 031-160100,WETTERGRENS AB / AVENYN ,WETTERGRENS AB / V.HAMNGATAN ,WETTERGRENS AB / WIESELGR.PL. ,

MYTECH SMADATORER AB 031-220050, ** HALMSTAD ** DATAHALLAND AB 035-109590,MEIJELS AB JB 035-118120, TELEBUTIKEN I HALMSTAD 035-105539, ** HELSINGBORG **

DATACENTRUM 042144600, HEFOMA RADIO 042-127800, TELEKONTORET HELSINGBORG 035-90233, ** HESTRA ** KIDA 0370-35015, ** HUDIKSVALL ** KONFAC ENSTRUMS PAPPER 0650-18855,

2% HERNOSAND ** COMDATA ,DATABUTIKEN 0611-16200, ** HURBY ** WILSSON DATA AB 0415-12367, ** JARNA ** SE DATATEKNIK 0755-73200, ** JOMKUPING ** PULSEN DATORER AB 036-119555,
TELEBUTIKEN 1 JONKUPING 036-191442, ** KALIX ** TORE HENRIKSSON , ** KALMAR ** HOBBY DATA AB 0480-11688, TELEBUTIKEN I KALMAR 0480-89290, ** KARLSKOGA **

ALMARNA AB 0586-50900, ** KARLSKRONA ** EDFELDTS RADIO & TV AB 0455-10450, ** KIRUNA ** DOMUS AVD. LJUD OCH BILD ,DOMUS KIRUNA 0980-12400,KONFAC I MALMFALTEN AB 0980-13420,

*2 KNIVSTA ** KN DATA AB , ** KRISTIANSTAD ** COPY CONSULT I KRISTIANSTAD AB 044-128580,NYMANS 044-120384, ** KUNGSBACKA ** WETTERGRENS BOKHANDEL , ** KUPING **

ELMAN AB 0221-21380, ** LANDSKRONA ** KARLBERG & KARLBERG AB 0618-18700, ** LINKPING ** KONLEV AB 013-111860,MAGNETEN I LINKUPING AB 013-104080,WASADATA AB 013-136040,

*% | JUNGBY ** KONFAC 0372-83035, ** LUDVIKA ** DOMUS AVD. LJUD OCH BILD 0240-13800, ** LULER ** GEO-Elektonik 0920-48080,HID-PROGRAMKONSULT 0920-26626,J0 DATA AB ,

*% LUND ** DITT & DATA AB 046-129681,EFFEKT LJUD & BILD AB LUND ,HK ELECTRONICS ,KARLBERG & KARLBERG AB 046-150190,REKORD RADIO 046-111636,SMALL SYSTEM DESIGN AB 046-104%,
TELEBUTIKEN I LUND 046-134206, ** LYCKSELE ** RADIOCENTRALEN , ** MALMJ ** COMPRO AB 040-972093,COPY CONSULT I MALMO AB 040-210140,DISKETT 040-126273,

ECKERSTROM & SAMUELSSON 040-124098,EFFEKT LJUD & BILD AB / JAGERSRO 040-238500,1TM SCANDINAVIA ELECTRONIC AB 040-948811, TELEBUTIKEN I MALMO 040-¢06501, ** MARIESTAD **
ALL-ELEKTRONIK 0501-16570, ** MARKARYD ** SR ELEKTRONIK SNABBSERVICE 0433-12512, ** MOTALA ** FORSDATA & GARDELL AB 0141-11956, ** MARSTA ** LEKOTEKET AB 0760-15105,

*% MATLLA ** DATAHJALP I MALILLA AB 0495-21335, ** NORRKUPING ** DATACENTER AB 011-184518,DATAX PCC 011-168179,FORLAGSGRUPPEN AB 011-134080, ** NYBRO **

CEDMERTS RADIO & TV AB 0481-10751, ** NYKUPING ** EDENBORGSDATA 0155-11984, ** NASSIU ** TELEBUTIKEN I NASSJG 0380-75350, ** OLOFSTRUM ** JM RADIO TV STEREQ HB , ** ORSA **
SILJANSRINGEN AB , ** OSKARSHAMN ** OSKARSHAMN ADB BUTIK 0491-19878, ** PITEA ** PITEA TV-DATA AB 0911-16025, ** RONNEBY ** DATASTABEN AB / SOFTCENTER 0457-71840,
MUSTKSPECIALISTEN AB 0457-10392, ** SALA ** AHLINS RADIO OCH TV AB , ** SANDVIKEN ** ALLFOTO/ALLDATA 026-253756, TELEBUTIKEN I SANDVIKEN , ** $J080 **

5J0B0 TELESERVICE AB 0416-10060, ** SKELLEFTEA ** BURJE LAGERGRENS BOKHANDEL ,DOMUS SKELLEFTEA 0910-17340, ** SKARHOLMEN ** TELEBUTIKEN SKARHOLMEN 08-7102780,

** SMEDJEBACKEN ** GIW DATA & REKLAM 0240-76153, ** SOLLENTUNA ** T-D-X DATORER AB 08-920330, ** SPANGA ** POPPIS LEK AB 08-7519045, ** STOCKHOLM **

BECKMAN INNOVATION 08-912200,DATABITEN AB 08-210446,DICOM DATA 08-106350,MR DATA 08-266900,NORDISKA DATASYSTEM AB 08-690980,PCC AB 08-540135,SANIBOX DATA AB 08630480,
STOR & LITEN AFFARSDATA AB 08-238040, T-D-X 08-506875, TELEBUTIKEN CITY 08-7806371,TIAL TRADING 08-346850,USR DATA 08-304640,VIC-CENTER DATA AB 08-692024,PUB 08-224040,

*x STRANGNAS ** STRANGNES DATASTUDIO 0152-16135, ** SUNDBYBERG ** TELEBUTIKEN 08-296514, ** SUNDSVALL ** DATABUTIKEN 060-110800, TELEBUTIKEN I SUNDSVALL , ** SAFFLE **
DATASMEDEN I SAFFLE AB 0533-14560, ** SUDERHAMN ** ING F:A SUNE HOLMSTROM 0270-43000,NYMAN & HELIN TV SPEC. AB 0270-18425, ** SUDERTALJE ** TELEBUTIKEN SODERTALJE 0755-33713,
0BS ..80 0755-15080, ** TOMELILLA ** BELJER PRODUKTION AB 0417-14050, ** TABY ** STOR & LITEN AFFARSDATA AB 08-7568493, ** TAGARP ** TAGARPS RADIO AB 0418-50755,

** UDDEVALLA ** TELEBUTIKEN I UDDEVALLA 0522-90200, ** UMEA ** DOMUS AVD. FOTO OCH DATORER 090-104000,LEKBITEN ,LJE-KONSULT 090-80363, MARKNADSDATA 090-110856, ** UPPSALA **
FYRIS KONTOR 018-149015,NOCOM AB , ** VADSTENA ** WASADATA AB 0143-13640, ** VALLENTUNA ** BELIN & BELIN AB 0762-77020, ** VARBERG ** CH-DATA 0340-87105, ** VISBY **
JUNINIKS MUSIK OCH ,KONTORSVARUHUSET AB 0498-12406, ** VANERSBORG ** PULSEN DATORER AB 0521-18010, ** VARNAMO ** RADAR AB/VARNAMO 0370-14950, ** VASTERHANINGE **

AMORINE DATA AB 0750-21017, ** VASTERAS ** COPY CONSULT AB 021-350075,COPY CONSULT DATABUTIKEN 021-125812,DATACORNER 021-125244, TELEBUTIKEN VASTERAS 021-191266, 21 £

*% YASTRA FROLUNDA ** WETTERGRENS AB / FROLUNDA TORG ,WETTERGRENS KONTORSCENTER 031-101060, ** VAXJ ** COMPUTER CITY 0470-29900,RADAR AB/VAXJD 0470-26300,
TELEBUTIKEN I VAXJO 0470-99836, ** ENGELHOLM ** HALLBERGS RADIO TV 0431-15300, ** GDAKRA / HELSINGBORG ** SAGNERS RADIO TV FOTO AB 042-205810, ** OREBRO **
DAWIDSSONS MASKINAFFAR AB 019-136450, TELEBUTIKEN I OREBRO 019-191638, ** ORNSKULDSVIK ** DOMUS AVD. LIJUD OCH BILD 0660-10730,05KAR HARJU AB ,PRO-DATA AB 0660-81403,
ELEKTOR 0660-16258, ** (STERSUND ** DATA MELANDER 063-124540,DOMUS 063-149500, commodore
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Space Ba‘Le

S\VIOPER.

Nu bérjarspelenregnain till Amigan
ocksa. Tyvarr 4r inte alla av den klass
som man kan dnska sig. Swooper ar ett

sant spel. Det &r av typisk 64'aklass och*

har inte tagit tillvara pa4 manga av Ami-
gans mdjligheter.

Swooper paminner bade om Space
Invaders och Galaxion. Det hela gar ut
pa att du &r ett litet rymdskepp som skall
skiuta pa tre rader med monster som fly-
ger omkring dar uppe.

Om man skjuter pa monstren pa den
nedre raden sa kommer dér upp en liten
bricka som dina skott studsar tillbaka pa.
Detta gor att det ibland ar valdigt dumt
att bara "'peppra” pa med skott efter-
ssom da halften kommer tillbaka moten
sjalv.

N3ja, ndrde darmonstren en efteren

tréttnar pa att &ka fram och tillbaka dér
uppe sa sticker de nerat pa skarmen, De
anvander en del olika tekniker. Endel te-
leportar sig en liten bit och en del flyger
helt sonika-nerat.

Om ett monster kommer dnda langst
ner sa borjar det soka med ndgon sorts
stréle ner mot botten dér du star. Det den
soker efter ar den lilla vita saken med ett
kors pa som star langst ner pa skdrmen.
Om strélen tréffar denna sé tar den gre-
jen med sig och lyfter uppat igen. Om
man skjuter ett monster med en sadan
pryl sa far man lite extra poang.

Nar man nu har lyckats skjuta ner alla
dessa monster, som givetvis gor sitt bas-
ta for att ta kal pa dig genom att skjuta

dig s& kommer man till ndsta del i spe-
let. Har géller det att flyga genom ett bal-

AMI

¥ COMMODORE

Wow, Asteroids till Amigan! Ja, det ar
just vad Space Battle ar! Férer sominte
vet vad Asteroids &r for nagot sa kan jag
tala om att det var ett av de forsta arkad-
spelen (spelautomatspel) som kom.

Det hela ar mycket simpelt. Du kont-
rolierar ett litet rymdskepp som har ra-
kat hamna i ett asteroidbélte. Det enda
sattet att dverleva @r att panga sonder
asteroiderna.

Det finns tre olika storlekar pa dem.
Skjuter man en stor sa blir det tva mel-
lanstora av den och skjuter man en mel-
lanstor sa blir det tva sma. N&r man se-
dan skjuter de sma sa forsvinner de.

Du arinte helt ensam bland alla aste-
roiderna. Ibland kommer det tefat och
rymdskepp som skjuter pa besok, eller
vad sdgs om en ' Tracer'’ (mélsékande
robot)?

Blir det for tufft s& kan man goraen sa
kallad ""Hyperspace’. Med det menas
att man teleporteras till nagot annat stal-
le pa skarmen, men det r inte sékert att
det ar Eaare,

Nar man har forstort alla asteroider pa
skdrmen sa kommer man till en ny niva
med fler asteroider och hégre svarig-
hetsgrad.
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te av meteorer och annat tjafs. Ju snab-
bare man aker desto merbonus farman
nar man ar klar...om man kiarar det..

Ser du nagra sma astronauter som
skriker ""Help'' dér utei rymden sa pas-
sapa att plocka upp dem. Du far en del
bonus fér dem ocksa.

Ljudet pa Swooper ar hyggligt bra. Ty-
varr sa ar det sa att det &r lite tunt med

| Space Battle finns det dessutom pa
varje niva en snurrande kub och en sorts
bubbla som aker omkring. Bubblan ger
ett extralivom man kor dver den och ku-
ben blir en massa asteroider om man
skjuter den.

Var femte niva &r en sa kallad "' Tracer-
wave'' och dér &r det néstan standigt tva
stycken "Tracers' som jagar dig.

Om det ar kul? Jovars, jag gillar spel
avden hértypen ddr man helatiden far
skjuta hej vilt omkring sig utan att ha for
mycket att tdnka pa.

Tyvarr &r det sa att det bara finns en
svarighetsgrad. Och nar man ar skick-
lig (Skrytlagom. Red.anm.) sé kan det
vara jobbigt att spela i en halvtimme in-
nan det bérjar bli svart. (Mitt rekord ar
316000 och da var jag pa niva 38 och
hade spelat i cirka en och en halv tim-
me.)

Har man en kompis och tva joysticks
sé& kan man spela badatvé pa en gang.
Antingen i ett lag d&r man delar pa po-
angen eller mot varandra dar det géller
livoch déd. (Jo, man kan skjuta varandra
ocksa..) 4

For att vara ett Amiga spel sa tycker
jag att grafiken var lite dalig och enfor-

olika ljudeffekter sa man far kampa med
samma hela tiden.

Grafiken pd Swooper &r nog den
storsta besvikelsen. Den paminner

mig. Men & andra sidan kanske det ar
svart att fa ett asteroidspel att se kul ut.
Ljudet daremot &r klart hyggligt. Manga
av ljudeffekterna ar samplade och det ar
verkligen en fréjd for érat att blasta pa
mot alla asteroider. (Prova att koppla in
Amigantill stereon! En riktig ljudupple-
velse.)

Johan Pettersson
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starkt om ett inte alltfor bra 64'a spel. |
fortsattningen sa vill jag se lite béttre
spel till Amigan!

Johan Pettersson

P4 senare tid har tva spel med nam-
net Barbarian lanserats i Sverige. Det
ena ar ett C64-spel (se recension i DM
4-5/87). Men det har ocksa kommit en
Amigaversionen.

- N BRIG Vdda

| Amigaversionen av Barbarian styr
du en gubbe vid namn Hegor — the Bar-
barian (ung. barbaren Hegor). Han ar
son till en berémd och numera dod kri-
gare, Thoron. Hegor ger sig uti landet

for att bekdmpa allt ont. Han skaffar sig
pa det séttet ett rykte, som gor att folk
kommer fran hela landet fér att be ho-
nom om hjélp nér de &r illa ute.,

Endag far Hegor veta att hans far do-
dades avden elakaste mannenav alla,
Necron, som ocksa var Thorons tvil-
lingbror. Necron lever i en underjor-
disk vérld, kallad Durgan. Hegor skall nu
bege sig till Durgan for att forstora en stor
kristall som ar grunden till alit ont. Om
han klarar det blir han ocksa kung. Det
ar alltsa det som spelet gar ut pa.

Nar Barbarian startar befinner sig He-
gor alldeles ovanfor Durgan. Med hjalp
av fyrkantiga symboler i skdrmens ne-
derkant bestdimmer man vad Hegor

Barbarian

skall foreta sig. Han kan ga, klattra,
springa, fly fran en fara, anfalla och for-
svara sig.

Barbarian ar skdrmuppbyggt och har
ca 100 skirmar som vardera &r tva va-
ningar hoga. Nar Hegor kommer till
skarmens kant rullas hela skarmen at si-
dan och nasta rullar fram.

Det ar har en av spelets nackdelar
finns. Det tar namligen nagra sekunder
for detta att ske och ett sant avbrott kan
vara stérande om man t.ex. ar mitt i en
strid med ett av de monster som spelet
ar fylit av.

Barbarian nar de senaste veckorna
varit mitt favoritspel. Det har bra grafik,
bra samplade ljudeffekter (men ingen

Pris:399 kr
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musik alls), en bra men nagot traditio-
nell spelide. Och allt 4r bra utfort. Annu
har jag inte heller tréttnat pa det.

Manualen &r pa engelska och &r skri-
ven i form av en liten saga, pa det sétt
som ar sa populart just nu bland Amiga-
spelstillverkare.

Marten Knutsson
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poi Datormagazin har testat Surgeon:

DOKTOR AMIGA /

Kommer du ihdg hur man
lekte ’Doktor’’ nar man var li-
ten. Sitter "’lakartagen’ kvar
och du har en Amiga — da &r
SURGEON fran I.S.M. INC
programmet for dej. Har far du
skara, sy och std i med din pa-
tient.

|USA laren del hatagitden-
- =na "operations-simulator” pa
ett sadant allvar att man fort-
satt att Gva pa riktigt. ..

— Doktor Lundevall till sal
A500!

Doktor Lundevall gick med beslut-
samma steg mot operationssalen. Det
var nu det géllde. Skulle det ga att rad-
dalivet p den gamle MrJones? Han var
ju trots allt far till Elsa-Stina, den séta lilla
skéterskan som samlade pé hélfotsin-
légg frdn 1953,

Nér han trddde in i operationssalen
tystnade det ddmpade sorlet. "’Bra att
ni kom nu, Doktor Lundevall. Operatio-
nen méste bérja snart, och ske snabbt
och smidigt, om inte MrJones ska dé.”

En av skéteskorna sprang fram till
Doktorn. "'Oh, doktorn, ni maste radda
min far!"’. Det var Elsa-Stina.

"Lugn, syster, lugn. Jag har aldrig
misslyckats med denna typ av opera-
tion.”

Visserligen hade han aldrig gjort den-
natyp av operation heller, men det sade
han inte. Det skulle forstéra stimningen.

"’Ok, da satter vi igdng, grabbar och
tiejer. It's operation time!"" hojtar Dok-
torn. "Jal! Skéra, skéra I!”’ ropar nagra
av kirurgeleverna som &r dar for att titta
och lara.

Séa bérjade operationen. Tystnaden i
operationssalen var total, sdnér som pa
Doktor Lundevalls kommandon:

""Skalpell, syster! Kldmmorna, syster!
Stoppa blédningen dér, Kurt-Sune! Du
med, Berit! Skalpell, syster! Korvmacka,
syster! Mmm, det var gott. . . Sax, sys-
ter! Oj, vad gjorde den hér artdren har?
Tejp, syster! Inte? Nél och trad, d&? Vada
hjélper inte? Jaha, ge mig ett par kldm-
mor da! Puh, sadérja...”. i

En av kirurgeleverna fragar "'Vad mé-
ter den dar apparaten ddr mataren sjun-
ker hela tiden? Ar det blodtrycket?"

"Jo, det stimmer..." bérjar Doktor
Lundevall, men avbryts av ett av-
grundsvrél fran Mr Jones. Det verkar
zom Mr Jones har gétt till sina forfa-

er...

Det blir &nnu tystare i operationssa-
len, totalt tyst. Efter en liten stund bér-
jar Doktor Lundevalls medhjélpare dra
sig mot utgangen.

“Ehhh, vimaste nogga nu. .. Det &r
Vi i Saltgruvan med GorbaTjorven och
u-Bétsman pa TV ikvll, har lovat att vara
hemmatills dess. .. Vises, kanske...”

“Fy bubblan for dig, karlslusk!", vra-
lar Elsa-Stina och ger Doktorn en run-
gande orfil och springer ut.

Kvar ensam star Doktor Lundevall. |
fidrran hors polissirenerna som narmar
sig. ..

Om det skulle vara sa att nagon inte
noterat det &nnu, sa handlar Surgeon
om att vara kirurg och operera. Ovan-
stende var en nagot dramatiserad ver-
sion av en spelsession.. ..

| Surgeon ska man opererera en 65-
arig man, Mr Jones, som kénner stora
smaértor i magtrakten. Det visar sig vara
aortan, vars vaggar pa ett stlle har for-
svagats och bildaten "sick’. Det kan da
handa att blod kletar sig fast pa vaggar-_
naochsé sméningom%ildar en propp,

X-RAYS

vilken &r orsaken till smértorna.

Som varande kirurg &r det ens uppgift
att fixatill detta. Nar det &r dags for ope-
rationen far man fram en bild p& magt-
rakten pa Mr Jones, tillsammans med
en matare for hjartaktivitet och for blod-
tryck.

N&r man ska satta igdng har man en
ordentlig uppsattning med redskap till
sitt férfogande, skalpell, sax, kldmmor,
sprutor av olika slag osv. som man en-
kelt véljer med hjélp avmusen. Nar man
valjer ett redskap kommer det ocksa
fram en hjélptext som beskriver vad man
anvander.

Man kan dven f& programmet att ge
tips om var man bor skdra, sy, sétta en
kl&dmma etc.

Det behdvs. Surgeon verkar vara en
realistisk simulering av hur en dylik ope-
ration gartill, och det &r inte bara att ské-
ra upp, plocka bort den déliga delen,
stoppa dit en ny och sy igen. Det &r
manga steg involverade, och har man
inte nagon l&karutbildning eller motsva-
rande ar det nog tveksamt om man dver-
huvudtaget klarar det.

I slutet av manualen finns det en steg-
for-steg beskrivning av hur operationen
ska ga till om man inte skulle klara av
det. Men &ven om man har den beskriv-
ningen framfor sig ar det inte sakert att

Spine bone

_ Space between
two bones

Hip bone

man lyckas.

Alla moment ska utfdras i exakt den
ordning som star uppraknad | manua-
len, och dessutom snabbt och smidigt,
for att operationen ska lyckas.

Aven om man kommer sa langt som
till att lyckats sy inop Jonesigen, sa han-
der det att han dor av efterverkningar-
na, pga att man gjorde en liten miss un-
der operationen.

Har man val lyckats med operationen
sa kan man fortsatta med andra opera-
tioner efterdenna, ochdet arju ettklart
plus. Problemet&rbaraatt kommasé
I&ngt. For en lakare eller Idkarstuderan-
de ar nog programmet mycket bra, kul
och intressant. For mig som endast ar
en vanlig dodlig, &r det inte lika kul.

Surgeon &r ett valgjort program, med
enoriginell och kul ide. Men det &r sam-
re som spel for den breda allmanheten.
Som sagt, Surgeon kan vara nagot for

lékare och lékarstudenter, men 6vriga
tror jag inte skulle sakna Surgeon spe-

ciellt mycket.

Erik Lundevall
Pris: 989 Kr
pe SPH- | PRIS-
[GHAFIKY L0D  xa | not :
H |

Lo

i

MEDELVARDE: 3

Halla Amiga-Dos!

SUB type(fil$) STATIC

OPEN fil$ FOR INPUT AS 42

OPEN "scrn:" FOR OUTPUT AS 43

WHILE NOT EOF(42)
LINE INPUTH# 42, txt$

Har du bérjat programmera din Ami-
gaédnnu? | sé fall kan du kanske ha nyt-
ta av lite hjélp-program gjorda av Dator-
magazins Erik Lundevall.

Alla sub-program utom den forsta (
type ) anvander sig av LIBRARY-

AMIGA TERM

| denna tabell har de svenska tecknen
andra koder &n i standard-ASCI| tabel-
len, och en liten konvertering méaste dar-
for goras for att det ska fungera med
svenskt tangentbord.

Orsaken till att programmet anvander

en konverteringstabell &r att Amigan lik-
som IBM PC, Atari ST, Macintosh m fl da-
torer har en utdkad ASCli-tabell som om-
fattar betydligt fler tecken &n standard
ASCIL.

Erik Lundevall

funktionen. For att kunna anvénda sig

PRINT# 43,txt$ av LIBRARY, s& maste man ha en

? Simpelt terminalprogram.

WEND BMAP-fil som antingen ligger i LIBS:- ’ Erik Lundevall 1987
irectoryt, eller det directory man befin-

CLOSE 42 : CLOSE 43 ga,sig?}u; n,f‘ ey : it s
| dessa sub-program behdver vi filen i ;

END SUB

AMtoSTD = & : STDtoAM = 1

DEFSTR backspace,cursor

“dos.bmap’’. Om duinte har den filen ill-
génglig, sé kan du gora en séddan med
hjélp av programmet ConvertFD pa
Extras-disketten som féljer med din Ami-
ga.

Sub-programmen type, ed och fileno-
te fungerar som deras motsvarigheter i
AmigaDOS, och setdate fungerar som

SUB DOSexec(command$) STATIC

cursar = CHR%(8)
GOSUB konverttabell

OPEN "coml:3@6,e,7,1" AS !

backspace =
LIBRARY "dos.library"

Executei& SADD(command$),0,0
LIBRARY CLOSE

FRUSUR AmigaDOS’ date-kommando. Edl fun- uHﬂh%Lé LOC{1) <3@
gerar som Ed med det tilldgget att den tkns = INPUTS(1,1) GOSUE gettkn
laddar in den editerade filen efterat. b

SUB setdate(datum$) STATIC DOSExec slutligen anvands for att IF tkn® <5 "" THEN GOSUB sendtkn
exekvera AmigaDOS-kommandon. Alla WEND

command$ = “"date "+datum$+CHR$(0O)

kommandon kan dock inte utan vidare
DOSexec command$

,. e : k ttabell:
anvandas pa detta satt. SEER looe

FOR Iun?{= # TO 255

Exempel: tabell (AMtoSTD, loop) = loop
END SUB 4 tabell (STDtoAM, loop) = loop
teydp:a!;ixml MEXT loop 2
setdate ''15-aug-87" tabell (AMtoSTD,229) = 125 : tabell(STDtoAM,125) = 229
SUB ed(fil$) STATIC : tabell (AMtoSTD,228) = 123 : tabell(STDtoAM,123) = 228
= Erik Lundevali tabell (AMtoSTD 246) = 124 : tabell (STDtoAM,123) = 246
T e tabell (AMtoSTD,197) = $3 : tabell (STDtoAM,®3) = 197
command$ = "ed "+fil$+CHR$(0) tabell (AMtoSTD,198) = 91 : tabell(STDtoAM,91) = 196
DOSexec command$ tabell (AMtoSTD,214) = 92 : tabell (STDtoAM,%2) = 214
END SUB RETURN
SUB filenote(fil$,kommentar$) STATIC
ettkn:
| suB ed1(fils) STATIC LIBRARY "dos.library"” 2 PRINT backspacejCHR®(tabell (STDtoAM,ASC({tkn%)))jcursor;
1 -
SetComments SADD(fil$+CHR$(0)),SADD(kommentar$+CHRS(0)) RETURN
: i sendtkn:
ed Bsim s dRal f1 18 LIBRARY Bi0o3 PRINTH 1,CHRS ({tabell (AMtoSTD,ASC(tkns$)));
w/w RS




The

Amiga Microsoft BASIC

Programmer s Guide

Det finns faktiskt inte s& mycket att
saga om denna bok, The Amiga Micro-
saft BASIC Programmer'’s Guide. Inte
for att boken skulle vara dalig, tvartom!

Snarare drdet s att det inte finns nagot
att egentligen anmarka pa. Méjligen kan
man anmérka pa att det kunde ha varit
fler bilder i boken.

Denna bok ska enligt forfattaren vara
amnad for de som inte kan programme-
ra alls, eller har begransade kunskaper
i BASIC-programmering och vill lara sig
AmigaBasic.

Detta har boken lyckats BRA med.
Den gérinte bara igenom sjélva Amiga-
Basic:en, utan dven en del grundiag-
gande programmeringsbegrepp och
tekniker, allt pa klart och koncist sétt.

Texten &r l&ttlast, liksom alla sma
programexempel och varje kapitel &rbra
indelat i olika stycken, som armarkera-
de med ett gratt streck i borjan med rub-
riken S& det dr ganska latt att hitta en
speciell rubrik om man letar. Varje kapi-
tel avsiutas med en sammanfattning av
det man gatt igenom. Bra!

Engelskan ar relativt laft och behar-
skar man engelska hyfsat bra sa ska

man kunna forsta det som star i boken.
Den &r dessutom ganska rolig att ldsa
pé sina stéllen.

Boken gérinte igenom allti AmigaBa-
sic, t ex LIBRARY-kommandot och dess
anvandning, men det &r knappast nagot
en nyborjare bér ge sig in pa med en
gang, utan det blir nog snarare aktuelit
nar man kommer in pa mer avancerad
programmering.

Fér de som &r ganska bra p& Basic

och vill komma in p4 lite mer avancera-
de saker med AmigaBasic dr denna bok
inte mycket att ha. For dem finns andra
bocker som passar béattre, t ex Advanced
Amiga Basic.

Men fér nybérjare och de som har
gansk begransade kunskaper i pro-
grammering, 4r denna bok en utmarkt
introduktion till AmigaBasic, och rekom-
menderas till dessa.

Erik Lundevall

Namn: The Amiga Microsoft Basic Pro-
grammer's Guide

Forfattare: William B. Sanders

Forlag: Scott, Foresman and Company
Boktyp: Limhaftad, mjuk blank parm
Sidantal: 354

Pris: 289 kronor

ISBN: 0-673-18523-0

Leverantor: Pylator AB i Téby, Tel. 08-
7921095

Advanced AmigaBasic

Som titeln Advanced Amiga Basic an-
ger, sé &r inte denna bok &mnad for ny-
borjare. Man férutsetts ha hyfsade kun-
skaper i Basic.

Boken bérjar med dverblick 6ver Ami-
gaBasic och fortsatter sedan med 3 ka-
pitel om grafik och animering. Dérefter
foljer ett kapitel om ljud och musik, foljt
av ett kapitel on den inbyggda talsynte-
sen.

Sedan féljer nagra kapitel om hur ett
Amiga-program gors anvandarvanligt,
hur man jobbar mot yttre enheter som
skrivare, diskettstation osv, och ett kapi-
tel om LIBRARY-kommandot.

Detta kapitel 4r bokens langsta, ca 60
sidor, och ar nog det absolut intressan-
taste kapitlet for den som vill utnyttja
AmigaBasic maximalt.

Boken avslutas med att man géar ige-
nom och gor fardigt ett ritprogram som
pabbrjades i grafikdelen.

Programexempleniboken &rbra, for
aftinte saga mycket bra. Till skillnad fran
en del andra programexempel i andra
bocker kan man ha stor nytta av just

Namn: Advanced Amiga Basic

dessa i sina egna program.

Engelskan kan réknas som normal-
svar. Och har man hyfsade kunskaper
i engelska bér det inte vara nagra pro-
blem med denna bok.

Forfattarna beskriver de olika delar-
na av AmigaBasic bra. De diskuterar

ockséd alternativa metoder férendelsa- |

ker, och dessas for- och nackdelar. Det-
ta och mycket annat gor att boken ger ett
gediget intryck.

For att samimanfatta det hela, sa kan
jagsédgaatt jag gillar boken. Jag rekom-
menderar den till alla som vill jobba med
AmigaBasic och redan kan en del Ba-
sic sedan tidigare. Vilken Basic spelar

ingen storre roll.
Erik Lundevall

Forfattare: Tom R. Halfhill & Charies Brannon

Forlag: Compute! Publications

Boktyp: Limhaftad, mjuk blank parm

Sidantal: 468
Pris: 241 kronor
ISBN: 0-87455-045-9

Leverantor: Pyiator AB i Taby, Tel. 08-792 1095

Gratis

program

Var kan man fa tag pa
Amiga-program?

Detdr manga av vara lasare
som ringer och undrar. Buti-
kernas utbud &r dnnu inte sa
stort.

Men du kan faktiskt komma
dver ett hundratal olika
Amiga-program néstan helt
gratis. Namligen de berémda
Fish-diskarna. Erik Lundevall
berattar mer:

Manga nyblivna Amiga-dgare har

kanske hort beteckningarna som Fish-
diskar och Casa-diskar nagon gangoch

. undrat vad det ar.

Det hela har en enkel forklaring. Re-
dan fran det att Amigan introducerades
1985 i USA, boriade en del personer
sammanstélla disketter med Public Do-
main och Freeware-program, for att se-
dan sprida dessa bland Amiga-anvéan-
dare.

Ett par av de som sammanstalit dyli-
ka disketter ar bl a Casa Mi Amiga (en
BBS i Kalifornien) och Fred Fish, och
darav kommer beteckningarna for de
disketter de sammanstallt.

Fred Fish ar ganska kiart den mest
kande av dessa. Han har hitills sam-
manstéllt omkring 100 disketier fyllda
med Amiga-program!

Pa Fish-disketterna finns det alla méj-
liga program, fran spel och grafikdemos

som t ex Asteriods och Cludeo, till nyt-
toprogram och programmeringshjalp-
medel. Tonvikten ligger dock pa pro-
grammering.

For den som anvander sin Amiga till
programmering, i synnerhet i C, ar Fish-
disketterna en guidgruva. Ar det nagot
man drosaker pa hur det funkar, sa kan
man alltid hitta nagot programexempel
for det pa nagon Fish-diskstt.

Var far man tag pa Fish-diskstterna
da? Lampligen tar man kontakt med en
Amiga-forening, dér brukar man kunna
fa tag pa en stor del av dessa disketter.
En lista med adresser till svenska
Amiga-foreningar finns pa sid 45.

Enstaka program brukar ocksa finnas
uppladdade pa de BBSer som har
Amiga-program.

Jag rekommenderar en titt p4 dessa
disketter. Aven om de flesta knappast
har nagot behov av alla disketter s finns
det saiken en hel del intressanta pro-
gram pa dem.

Erik Lundevall

King

" HODNn3 be
- King of

Cinemawar, kand for program som
SDI till Amiga, kommer snart med ett

nytt haftigt Aventyrs/actionspel —av den
férhandskopia som danska World Wide
software sédnt oss verkar grafiken bli na-
gotihastvag. Antligen ndgot att se fram
emot for alla nyblivha Amiga-dgare. .

AMIGATROJOR

Vita T- och Sweatshirts med Amiga-
logon i farg séljs av T's Me, PO Box
11746, Santa Ana, CA 92711, USA.En T-
shirt tar man 12 dollar for, medans en
sweatshirt kostar 18.50. Nagot fér Hen-
nes & Mauritz kanske?

NHE - HEMDATORSPECIALISTEN - NHE

DATORER OCH TILLBEHOR till

ATARI ST - XL - XE SPECTRAVIDEO SVI-728/738 MSX
ZX SPECTRUM 128 - SINCLAIR QL

NYTTO- SPELPROGRAM till
ATARI ST/XL/XE 400/800 MS X - SPECTRUM - |1BM - COMMODORE
C64/128 - AMIGA - AMSTRAD PCW - APPLE - mfl.

OVRIGT

- DISKETTLADOR - JOYSTICKS - SKRIVARE -

DISKETTER 32'-5%a”
MONITORER - BOCKER mm mm

Begar GRATIS Broschyr - prislistor. ANGE PRODUKT ELLER DATORTYP.

NHE
ELECTRONICS
Rosenlundsv. 12, 612 00 FINSPIHG. Tel 0122-134 80

pris.

priser?

COMMODORE 64/128
G 125 Seriellt interface for grafik
och svenska alfabetet
Magic Formel Marknadens basta cartridge med bl a
snabbladdare 25 ggr. monitor, freezer, paintprogram, as-
sembler, disassembler, + 50-tal basickommandon.
Multiprommer Toppenprogrammerare for alla markna-
dens vanligaste eproms upp till 27512/27513 till oslagbart

{ Skrivare MICROLINE 182 i Commodoreversion.
AMIGA

Extra floppy 5% ", Extra floppy 35", Ramutbyggnad, Gen-

lockinterface, Fargskrivare MICROLINE 292
OVRIGT

Plotter och skrivare t.ex. MICROLINE, STAR, EPSON

m.fl. samt disketter och diskettboxar till marknadens bésta

Mycket fler artikiar i var katalog
Aterforsaljare sokes.

CARTRIDGE

THE FINAL CARTRIDGE

THE FINAL CARTRIDGE

THE FINAL CARTRIDGE

THE FIN/

SVENSK BRUKSANVISNING!
DET FORSTA OPERATIVSYSTEMET

THE FIN/

UTANFOR COMMODORE 64/128.
m WJJ = NrinSTA Tone s - 19500 AR
EWWE .

Nytt pris: 535:—

FINNS HOS DIN DATORHANDLARE




Vill du diskutera program-
mering med en amerikansk
hacker? Eller blixtsnabbt fa
reda pa om nagon i hela vari-
den har C64-programmet
“FIXAR-ALLT"'?

Inga problem. Hackers har
némligen eit eget internatio-
nellt datandt — FIDO — dar
meddelande skickas kors och
tvérs till BBS system runt hela
jordklotet dygnet runt!

FIDONet &r p4 manga satt hackers
egen brevbarare. En majlighet att byta
erfarenheter och meddelanden over
jordklotet precis som radioamatorer gor
via kortvag. Men har man datorer som
hobby s& anvéander man givetvis dato-
rer som formedlare ocksa.

| praktiken &r FIDONet 2.200 privatag-
da Bulletin Board System (BBS)i 17 oli-
ka lander som nattetid kopplar ihop sig
over telenatet. Darmed bildar de ett stort
nétverk.

FIDONet &r ett tradstrukturerat nat-
verk som bestar av ca 2200 datorer. Var-
je vardsdel symboliserar en gren som i
sin tur férgrenar sig till lander och sta-
der. | varje gren ligger det en bas som
har hand om brevskickningen till andra
baser. | slutédnden pa varje gren sa finns
det en vanlig bas. Med hjélp av denna
tradstruktur s vet FIDO hur texterna
skall skickas for att komma till ratt plats.

BREV TILL
LOS ANGELES

Vi latsas att du fran Stockholm vill
skicka ett meddelande till din goda vén
i Los Angeles. Du bérjar med att skriva
in ditt meddelande i ndrmaste FIDO-
bas, med ratt slutadress till din vén gi-
vetvis.

Nu bérjar det hénda saker.

Mitt i natten bérjar din lokala FIDO-
basdator automatiskt ringa upp den
FIDO-bas den ska vara kopplad till och
automatisk dverfora all information som

adresserats dit. Denna basi sin tur kol-
lar vart meddelandena adresserats och
skickar det som ska ivag allt hogre upp
i natet.

Sadérrullar det pa, fran stad till stad,
franlandtillland, frén kontinent till kon-
tinent.

For att halla isér baserna har varje

e

Med Johan FPettersson

FIDO-bas ett eget nummer. Detta num-
mer talar om i var vérlden basen finns.
Med hjélp av detta nummer sé kan FIDO
da lista ut till vem brevet skall skickas for
att det till slut skall né ratt mottagare.

FIDO kan aven skicka filer tillsam-
mans med breven. Detta anvands for att
skicka ut de senaste nodlistorna varje
vecka. (Nodlistan anvénder FIDObaser-
na for att halla reda var baserna finns i
nétet.) Nodlistan skickas till varje FIDO-
basihelavériden. Den FIDOi USA som
har hand om denna lista skickar ut den
till olika férgreningar i variden som i sin
tur skickar vidare till andra grenar och
till slut sa har den nétt alla FIDObaser
i variden.

Om en fil ska skickas till alla FIDOba-
ser i Sverige s kommer den forst till hu-
vudbasen i Sverige som ar South Swe-
dish Fido i Malmé. Darefter skoter South
Swedish Fido hand om utskickningenill
de dvriga svenska FIDO-baserna. Pa
samma sétt fungerar det éver hela varl-
den. Detta dr nédvandigt eftersom en
enda FIDOinte kan ringa upp alla andra
baserivariden. Det skulle bli for dyrt och
ta for l&ng tid.

VARLDSNATET
FOR HACKERS

Hur gér man da for att kunna skic-
ka ett brev till exempelvis Los Ange-
les? Ja, du borjar med att sétta in lite
pengar pa ett'speciellt konto till den
FIDObas som du vill anvanda for att
skicka brev. Varje gang du skickar ett
brev sa dras det av pengar. Det kostar
olika mycket beroende pé var brevet
skall skickas, information om hur
mycket det kostar kan du fa av Sys-
open pa basen. Sedan ar det fritt
fram att borja skriva brev till andra
stéader och lander!
Du gér helt enkelt in'i basens mo-
tesarea som kallas "FIDOmail™ och
dér ger du det vanliga kommandot for att
skriva brev. Darefter fr du ange num-
ret pa basen som skall ha brevet. (Det
kan du fa antingen genom att friga Sys-
open ellergenom att kollaifilen ""FIDO-
List”” som finns pa baserna.) Nu &r det
precis som nar du skriver ett vanligt in-
lagg, du anger en mottagare och ett
arende och borjar skriva.
P4 senare tid sa har en ny finess
uppkommit inom FIDONet — Echo-
Mail. EchoMail ar helt enkelt en spe-
ciell typ av méte déar inldggen hamnar
i flera baser &r mediemmar. Nér du
har skrivit ett brev i ett EchoMailmdte
sa kommer det sedan att skickas ut
till de andra baserna dar dess anvan-
dare kan l&ésa ditt brev och kommen-
tera det.
Alla anvindare pa en FIDObas
med EchoMail kan ldsa i de interna-
tionella métena men de kan inte skri-
va. For att fa ratt att skriva s maste
man antingen betala in en viss med-
lemsavagift eller tillgodogdra sig med-
lemsskap pa annat satt. (T.ex genom
att ladda upp en viss mangd program
till basen.)
Johan Pettérsson

Faktaruta:

Antal baser uppkopplade mot FIDONet
idag: c:a 2200

FIDO finns idag i foljande lander:

USA, Canada, Sverige, Norge, Finland,
Danmark, Vasttyskland, Storbritannien,
Holland, Belgien, Schweiz, italien, Spani-
en, Australien, Singapore, Indonesien,
Hong Kong.

SAFU

FIDO bestar av tre huvuddelar: Hu-
vudmenyn, meddelandesystemet och
filsystemet. Varje del har sin egen
meny dar det finns kommandon for att
utfora speciella saker.

Istallet fér att skriva ut hela komman-
dot s& skriver man bara forsta bokstaven
pa kommandot och trycker péa return.

| huvuddelen kan man utférs alla
"vanliga’ kommandon. Ett exempel ar
“Change’’ som anvinds for att &ndra pa
sin anvandare. Namn, lésenord, rad-
bredd, hjélpniva (talar om hur avance-
rade menyer man vill ha) osv. kan dnd-
ras med hjélp av detta kommando. And-
ra kommandon i menyn kan anvéndas
for att logga ut, lista anvéndare osv..

I meddetandesystemet finns som du
nog forstir meddelanden eller brev som
olika anvinda har knappat in. Olika dis-

GERA

kussionsdmnen har olikameddelande-
systemet kan man vélja mellan ett antal
mdéten som sysopen har skapat. En del
méten &r 6ppna for alla och en del and-
ra behdver man speciell tillgang till. For
ait ga till ett mote skriver man A" som
i "Areas’ och far dérefter upp enlista pa
de méten som finns och sedan far man
vélja mote. (Man kan skriva A foljt av mo-
tesnumret direkt ocksa.) For att Iasa brev
s trycker man bara pa return sa farman
upp nésta olésta brev annars kan man
ange brevnumret sa far man lasa en
speciell text direkt. Det finns &ven moj-
ligheter for att g& framét och bakat bland
texterna. For att skriva ett brev anvands
”E"” som i Enter. Man fir svara pa
'vem/vilka brevet ar till, om det &r privat
och sist vilken rubrik brevet skall ha. For

FIDO

att f4 fram menyn éver kommandona i
brevseditorn sa trycker man bara pé re-
turn pa en tom rad. | menyn finns kom-
mandon for att andra, ta bort, laggatill,
kasta bort och spara.

| filsystemet kan man precis som i
meddelandesystemet forflytta dig mel-
lan olika areor. Skillnaden bestar i att
man inte skriver och Iaser brev utan skic-
kar upp och hamtar filer istéllet. Man kan
vélja mellan ett flertal olika filoverfo-
ringsprotokoll men de enda som &r ak-
tuella for oss ar Kermit och Xmodem.
(Framst Xmodem som &r det mest sprid-
da) Komihag att duinte bara ska hamta
program, skicka upp litegrann som tack
ocksé. Om ingen skulle skicka upp pro-
gram sé skulle det ju inte finnas nagot
att hamta. -

SVENSKA
BULLETIN BOARD
SYSTEM

b [ |
g =1 & < &l =
SHENEE RS
= =1 = 8 =lalzl=
i V<O =<
<clzlolalal]olz
GOTEBORG: 031/
Discovery 457001 x| x X X
JAMT Monitorn 510070
Post Scriptum Basen 138286
S.AK 302100 | x x|x|x|x|x
Starwalker 488000 | x | x X
*The Yarn 992358 | x | x X 50 el. 100 Kr/ar
HANINGE: 0750/
Common 10162 x| x X
Eager Beaver 25595
KALMAR: 0480/
Plutten 14302 x| x xlx|x|x|x
KARLSKOGA: 0586/
Applet 57058
KARLSTAD: 054/
AMU-Fido 182468 | x | x X
« Suncity Fido 166988 | x xMIEx
KISA: 0494/
Kisa-Monitorn 12997 X o 15 X
KUNGALY: 0303/
DOS Fido 84522 b, ] o 4 X
Kungilvsbasen 19351
LIT: 0642/
JAMT Monitorn 10300
LUND: 046/
‘Mainframe 151093
MALMO: 040/
Double O BBS 545198 | x | x X R e
South Swedish Fido 549189 [ x | x X |l x | %
MALAROARNA: 0756/
Unicorn 33501 x | x X
SKELLEFTEA: 0910/
Rathole 59191 (4v. adventurespel)
STOCKHOLM: 08/
Alley Cat 7495826 | x | x x| x x| x
Apple Forever 7366088
ASB 929432 | x X X
Camelot 7514072 | x x| x 19-07
CompuText 7740070 | x X | x X 25 el. 50 kr/mén
Downtown 547978 | x X
Dungeon BBS 7119972
Eastern Lily 194785 | x | x X [x|x|x
EDKX 1 7195789 | x | x X %
EDKX 11 7443183 | x | x x| e x|
Fenix 308356
Runtime 7595814
The Strapper BBS T710280 | x | x x| = x| x
Yellow PC 7603312 | x | x X
TROLLHATTAN: 0520/
Tekniska huset 74241 x x x| x| x
TUMBA: 0753/
Telsoft 36050 X | x X X | x | x| 60el 40 Kr/ar
VALLENTUNATABY: 0762/
Circus 10677 X X X
WAXHOLM-OSTERAKER: 0764/
WPUG 65265 X |'x x| x|x
VARMDO: 0766/
G.ABBS 33203
VASTERAS: 021/
'NSE' Visteras 352346 50 Kr/ar
VAXJO: 0470/
—SIX 22183 X X | X

Copyright: Datormagazin, Johan Pettersson. Uppdaterad 870612.

Xmodem, Kermit samt Punter betecknar olika filoverforingsprotokoll BBSen,
utnyttjar. Datormirke ange vilka typer av datorer det finns programbibliotek for.

En * framfor en databas betyder att den dr ny eiler att indringar har gjorts i listan

TURBO PC
8088-2, 640 KB RAM, 4.77/10 MHZ.
Seriell/Parallell port, Monokrom/
Farg kort, 2x360Kb diskdrives,
Svenskttangentbord. Pris: 5.995:-

TURBO XT
8088-2, 640KBRAM 4, 7T7/10MHZ,
Seriell/Parallell port, Monokrom/
Farg kort, 1x360KB diskdrive,
1x20MB harddisk, Svenskt tangent-
bord Pris: 7.995:-

TURBO AT
80286, 1MB RAM. 6/10MHZ,

Seriell/Parallell port, 1x1, 2MB disk-
drive, 1x20MB harddisk, Mono-

TURBO AT BARBAR

80286, 512KB RAM, 9" Monitor
monokrom, Parallell port, Grafik
kort, 1x1, 2MB diskdrive, Svenskt
tangentbord Pris: 8.995:-

12" Monitor monokrom 1095
14" Monitor monokrom 1295
14" Fargmonitor 2895
14" EGA monitor 3780

Ett ars garanti.

Priserna exkl. moms och frakt. Vi for-
behaller oss ratten till prisandringar.

SIGMADISKETTEN

krom/Férg kort, Svenskt tangent-
bord. Pris: 10.995:-

Torggatan 1, 722 15 VASTERAS
021/18 40 82
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Berattelsen om diskriven 1541

EN HEMSK
HISTORIA

Gorman en dator s& méste man ock-
sé& bygga ett yttre minne. Det stod klart
aven for Commodores tekniker. Och det
givna externminnet var bandspelaren,
som ocksa skeppades med VIC20. C64
anpassades darfor helt till VIC20:s
bandspelare, darav dess "'slohet”

Men mer avancerade applikationer
kraver snabba skivminnen. Till VIC20
byagde man ocksa diskdriven 1540.
Aven C64 skul es med skivminne

torsaator, Sa«
varfor bygad
man gjorde?

"Historien om diskdriven ar en
hemsk historia’" lar Albert Charpentier,
Cé4:ans skapare, ha sagtvid nagot till-
falle. ""Att det blev som det blev beror
paatt vi for en gangs skull foljde mark-
nadsavdelningens rad. Ochde saatt
C64:an maste vara kompatibel med
viczo!’®

Diskdriven till VIC20 var en direkt ef-
terfoljare till den som gjordes for Com-
modores gamla PET-datorer. Ochiden
fanns en parallell IEEE-488 buss och ett
lite annorlunda sétt att packa data mot

r-- 7=~
P

dore 1541 som

'} HISTORIEN

vad som &r normalt i diskdrivar.
'l ett notskal var det dar allt bérja-

VIC20:s diskdrive utvecklades i Ja-
pan och bussen dndrades frin PET
standardens parallelia till seriella for att
spara pengar.

En féljd blev att 1540 laddar data myc-
ketl&ngsam, darfor att det seriella inter-
facet (6522) i VIC20 inte fungerade. Tek-
niskt sett far det till fljd att mikroproces-
sorn 6502 sander ut en Bit i taget under
ren programkontroll, istéllet borde fér att
sénda en hel byte till 6522 och lata den
skota handskakning m.m.

1 C64 bytte man ut 6522 mot 6526 och
Ioste hela problemet. Men det hjélpte
inte, eftersom man lovat marknadsav-
delningen att diskdriven skulle vara
kompatibel med VIC20.

Och &nnu vérre. Eftersom mikropro-
cessorn i C64 stangs i 40 mikrosekun-

der varje 512 mikrosekund, s& missar
den hela tiden interrupt-signalen som
ska kontrollera diskdrive-interfacete
6526. Enda losningen Commodores
tekniker kunde finna var att gora driven
annu sloare!

Man hade alltsa kunnat bygga en
mycket snabbare drive utan att det bli-
vit dyrare — om man struntat i mark-
nadsavdelningen. Och i slutdndan blev
det &nd4 s8 att 1541 inte &r helt kompa-
tibel med VIC20 p.g.a. andraproblem . ..

Enannan sak som Commodores tek-
niker beklagar nu efterat ar att
man inte fick Iagga in en mer avancerad
DOS, som exempelvis kan skapa olika

filbibliotek och automatiskt ldsa forsta
sparet och ladda in ett mer avancerat
operativsystem (négot som man sena-

INSTALLT!

En stor Amiga-show var planeradi San
Francisco, US, i mitten av september.

re forverkligade pa 1571).

Nu har faktiskt 1541 ,en s&dan facili-
tetinbyggd i ROM som en kvarleva frén
PETiden, enligt tekniker hos Epyx. Men
eftersom detinte finns dokumenterat har
mycket fa lart sig utnyttja den.

Detta &r det sista avsnittet om
C84:ans historia. Senare i host kommer
vi att berétta historien om Amigans {ill-
komst. Som bérjade i ett litet kallarfore-
tag da datorn hade namnet Loraine.

Men nu meddelar arrangdrerna, Amiga
World och World Expo, att massan inte
blir av. Orsaken &r rabalderna hos Com-
modore i april, dd méngder av higa che-
fer fick sparken samtidigt som VD Tom
Rattigan kickades. Amiga World var lo-
vad support av Commodore for méssan.
Men de nya Commodore-cheferna bac-
kar alltsa ur arrangemanget.

American Actwn AB, P.O. Box 130 40, S200 44 Malm
Tel (+46) 40 97 00 70, Tix 33053 Power S

Christer Rindeblad
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program pa band ? N&r du spolar fram 5| z018| 210 Ex=5/258¢ Lg:PUKEaQLTZ.HB

och tillbaka kan det vara svari att hitta
till borjan pa ett visst program. Som hjalp
kan du anvdnda den hér rutinen, som
gor sa att signalerna frn bandspelaren
hors i din TV eller monitor. Nar du har
skrivitin och sparat programmet kan du
kora iging det. Fr att lyssna pa bandet
skriver du  -H (Véansterpil H). Nar du
hor ett Iangt pip &r det bara att trycka pa
mellanslag och skriva LOAD s kommer
datorn for hoppningsvis att ladda pro-
grammet. Insént av:
Jon Martinsson
Barkassvéagen 26
ALNO

= ‘E43167 .
»102| 220 POKE4S
230 GOTO 290

113:PDKE&Q!TZ.168

_>| 4867

3718 340 DATA 251.1

OKE&9167 . : 4) “
= ZR:NT“':J.-LcL-LGAD'+CHE‘(3131-P0KE771-15“
AS?} LR INT"pUBBD POKE 770: 155"
28 e 52"
stﬂgl sn . NEW

270 PRINT®=) . 5ysS49152": o D62
580 PRINTVEFNEW o ey oCH SKRIV S0 ot 1, 169,3,133:2

z PRINT"U_,AD[_)P‘ BRU a3 10.255.1:’9.21 . 'laglzza,ial.&“-
200 DATA 1204188, 147080 o te8, 1413050 T oo 6, 170,169

> DATA 189+ 113t e 169.0.32, 140 = o 32, 188525519
20 69,252, Frailies 52, 6B lo et .
- m}‘r‘; llbs 32,186 255.lb3.-+‘]‘216.255.32.226.25£

O REM TRACE AV LARS PETERSSON 200 kr
; égg..: ;g :E§+)I(:NE;$15‘ TO 49320:READ X POKEI , X Larspeters;onisalqparskickasoss
L> 2725 30 IF S<>23190 THEN PRINT "FEL | DATASATSERNA!" en TRACE-rutin. Med hjalp av en sadan
> 924 40 SYS49152:NEW rutin kan man alltid halla reda pa vari ett
-> 6790 100 DATA 168,15,141,8,3,169,192,141.9.3.169,1,133.250,96.32.115,0,201,64,240,7 | Dasic program datorn befinner sig.
-> 6845 110 DATA165,250,208,17,76.46, 192, 165, 250.208.5.230, 250, 76,228, 167, 198, 250 Langst upp i hogra hornet pa skérmen
-> 5589 120 DATA76,228,167,76,159.192,173,141,2,201,4,208, 10, 160, 0, 162,0, 202 Al heIaE?tdenwlken rad datorn arbe-
-> 5914 130 DATA208,253,136,208, 248, 165,62, 240,92, 165, 157,240, 12, 165,57, 187, 251 }g{‘;‘l%‘;-ramﬁj;;“o"“::k;;‘::";20:&?;;
-> 6107 140 DATA208,6, 165,58, 197, 252,240, 76, 165,57, 166, 58, 133, 251, 134, 252, 160 TRACEgsnomettskivaett . (Snabet.
-> 5676 150 DATAQ, 162,34, 189,40, 4,157,0, 4,189, 40, 216, 157,0, 216,232, 200,192, 6 A)- Stioet a1 d6n gbt i deaom att
-> 6301 160 DATAZ208,238, 160,0.138,24, 105,34, 170,224,234, 208,227, 56,32, 240, 255 o et? H 9?" g
-» 6291 170 DATA132,253,134,254,162,4, 160, 34, 24,32, 240, 255, 166,57, 165,58, 201 SKriva en gang titl.
-> 6010 180 DATA255,240.11,32,205, 189, 24, 164,253, 166, 254, 32,240, 255, 169, 128, 133 'Ea‘s Pe“:'.’ss"" =
-> 2707 190 DATA157,32,121,0,76,231, 167 S:E:“s 8Imnas v.

—

REGLER

(1.) Ditt bidrag skickas till 7
Karlbergsv. 77-81, 11335 STOCKHOLM.
Miérk kuverter "PRG-TIPS".

(2.) Program léngre &n tio rader ska all-.
tid skickas in pa kassett eller diskett. Vi
hinner inte sitta och knappa in alla hund-
ratals prg-bidrag som skickas till tidningen
varje manad.

(3.) Bifoga alltid ett papper med en for-
klaring av ditt program
plus vilken dator (vi publicerar endast
program for C64, C128, Plus4 och Amiga)
den aravsedd for, samt ditt namn, adress,
telefon-nr och personnummer (skattever-
ket kréver det).

(4.) Ditt program eller tips fér inte varit
publicerad i annan tidning, vare sig svensk
eller utléndsk, ndgon gang. | ditt brev mas-
te du ocksa forsdkra att sa ar fallet, samt att
du har upphovsritten till det.

(5.) Upptacker vi efterat att ett bidrag
“'stulits’’ betalas inget ut, samt den skyl-
diga utestings for all framtid fran Datorma-
gazins sidor.

(6.) Vill du ha din kassett/diskett i retur,
bifoga fardigfrankerat och féradresserat
kuvert.

(7.) Det tar ungefér en manad innan vi
kan lamna besked om ditt prg platser. Vi
lagrar ocksa for framtida bruk. S &ven om
inte ditt program publicerats omedelbart
kan det komma i framtiden.




STOPP! Siuta bladdra f tid-
ningen. Gor ett avbrott har, eft
interrupt. Sa har du chansen
att hanga med i del 2 av Dator-
magazins “'Interrupt-serie’’

Denna gang dvergar Harald
Fragner fran teori till praktik
med manga sma program-ex-
empel att testa.

Laste du artikeln om Interrupt i férra
numret av Datormagazin mérkte du att
det mest var fraga om teori. | del tvé dver-
gar vitill programmering av interrupt. En
forutsattning for detta ar att du kan lite
om maskinkod.

Viborjar direkt med ett litet program-
exempel. Det har ar ett mycket enkelt
séft attlana Basicens interrupt fér att an-
véndadetiegna syften. Titta palistning
1!

X=45152:Y=0

B W p

SYSu9152:END

Mellanadress C@@@och C@10
initieras sjélva interruptet. Dv.s. talarom
for datorn att den vid IRQ-interrupt fran
och med nu ska hoppa till var egen lilla
rutin. Det gér man genom att skriva in
startadressen fér den egna rutinen ("in-
trpt’) i IRQ-vektorn vid  0314.

Man stanger forst av och sétter sedan
pa interruptet av sdkerhetsskal. P4 sa
satt kan man &ndra vektornilugn och ro.

Till sist kommer instruktionen 'RTS’.
Den gér att CPUn atervéinder dit den héll
painnan man anroparutineni frdga. An-
ropar man den fran Basic (med SYS)
atervénder man till Basic.

Mellan adress C@11 och C@22
finns sidlva interrupt-rutinen. (Den tredje
delen ar sjalvainterruptet.) Den utrattar
idet har falletinte mer &n att ramfargen
dndras om man trycker ner 'F1°. Viktig
ar dock den sista instruktionen, som
hoppar till det vanliga interruptet. Det-
ta ar nodvandigt for att man ska 'halla
datorn vid liv’. Det &r ju den rutinen som
har hand om cursorn, laser avtangent-
bordet o.s.v.

Sjélva interrupt-rutinen kan du byta ut

mot praktiskt taget vad som helst. Det’

vasentliga du gor med det hér lilla pro-
grammet &r att se till att en av dig be-
stamd rutin anropas vid varje normalt
IRQ-anrop.

Du kan flytta en sprite ett steg for var-
je gang, spela en not eller kolla om
mellanslagstangenten ar nertryckt for
att t.ex. gora en pausfunktion.

N&r man ska anvdnda sig av anime-
rad (rorlig) grafik uppstar dock ett annat
problem. | en grafikartikel i forra numret
kunde du ldsa om det 'raster’ som hela
tiden sveper dver skdrmen. Om man

uppdaterar (fornyar, ritar om) grafik pa
skdrmen pa det har séttet, kommer rast-
ret att befinna sig pa olika stéllen vid oli-
kaftillfallen. ibland pa lite oldmpliga stal-
len. Det leder till att det uppstar ryck och
iérskjutningar i grafiken. Ofta ser man
en linie, eller ett streck fladdra nagon-
stans. Det ser helt enkelt inte snyggt ut.

| det har fallet anvdnder man sig av
raster-interrupt. Du kan vara lugnt dver-
tygad om att samtliga nyare spel med
grafik somt.ex. 'Leviathan', "Mutants' el-
ler 'Delta’ anvander det och formodligen
de flesta andra animerade program ock-
sa.

Raster-interruptet fungerar enligt
principen att interruptet startar nér rast-
ret kommit till en viss rad pa skiarmen.
Om man da bestdmmer denna rad till
rad 250, kommer interruptet att utldsas
néarrastret precis har lamnat skarmen.
D4 &r det fritt fram att &ndra pa skarmen.
For rastret kommer garanterat inte att

READA: [FA<>-1 THEN POKEX.A:X=X+1:Y=Y+A:G0TO0Z2
1FY«< >3840 THEN PRINT"FEL

I DATASATSERNA"™ :END

10 DATA 120.169.17.141,20,3,169,192,141,21,3,88,169,8,1233,2,96,1588,2,208,13
20 DATA 1695.8,133.2.165,187,201,4,208,3,238,32,208,76,49,234,-1

befinna sig pa just det féremal man vill
paverka (t.ex. en sprite) och det finns
ingen risk for storningar.

| nummer 2/86 av Datormagazin pub--

licerade vi ett program av Kalle Anders-
son som gor att man kan ha sprites bade
over och under de vanliga positionerna,
d.v.s. utei 'ramen’. Det programmet in-
nehaller ett rasterinterrupt av den typ
som nyss beskrivits. Ta dig garna en titt
pa det!
Med rasterinterrupt kan man ocksé fa
fram;
e Flera uppsattningar sprites pa skér-
men.
e Text pa undre halvan samtidigt som
man har grafik pa den évre.
¢ QOlika delar av skarmen i olika farger.
Eftersom det var programmering som
var utlovad kommer nu ett till program-
exempel. Programmet i fraga gor en
uppdelning av ramen, s att den dvre

1 X=49152:Y=0

X=X+1:GOTO 2

3 IF Y <> 8602 THEN PRINT
END

4 SYS 4915Z2:END

%

2 EEAD A:IF A <> —1 THEN POKE X,A:Y=Y+A:

PRAKTISKA
AVBROTT!

delen ér ljusbla och den undre morkbla.

Mellanadress C@@@och C@23
initieras raster-interruptet. Forst stangs
det vanliga interruptet av, {6r aft rnan inte
ska fa iler &n man vill ha. Dérefter be-
stamms en rad raster-interruptet ska ut-
I3sas pa.

Det &r ett register bestaende av nio bi-
tar och far darfor inte plats i en enda byte.
Till sist sétts rasterinterruptet pa.

Rasterinterrupt har den egenheten att
man maste skriva en etta (mellan adress

C@24 och C@26) till grafikchipets
IRQ-flagga. Glémmer man detta blir det
helt enkelt inga fler rasterinterrupt. . ..

Darfor kan det vara en god regel att all-
tid borja med att skriva till denna flagga.
| samma byte kan man ocksa ldsa av vil-
ken av grafikchipets olika IRQ-kallor som
har orsakat ett IRQ (man kan ju ha fler
an ett igang).

Efterféljande rader underséker var
nagonstans rastret befinner sig, genom

attlasa avrasterregistret (LDA  D@12).
Den nionde biten behéver vi inte ta na-
gon hansyn till i det hér fallet, eftersom
den alltid &r lika med noll mellan raster-
raderna 0-255.

Om rastret &r pa skdrmen hoppar vi
till en liten rutin, annars fortsatter vi med
den forsta. Vid det interrupt som intréf-
far pa skdarmen bestdmmer vi att nésta
interrupt ska intraffa allra langst upp,
utom synhall. Ar det detta interrupt som
intréffat (det som ager rum utanfor skér-
men) gér vi pa motsatt séttoch bestam-
mer att nasta interrupt ska dga rum PA
skiarmen.

Pa det sattet har vi en dubbelinterrupt
(tvé génger pa en skdrmgenomgéng,
vilket &r ungefar dubbelt sa mycket som
normalt). Darfor later vi bara det ena
hoppa tillbaks till den vanliga IRQ-
rutien, medan den andra hoppar direkt
till slutet av den.

"FEL I DATASATSERNA!":

10
15
20
25
30
35
40
45
50
55

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

120, 169,36, 141,20, 3, 169, 192
141,21,3,169,127, 141,13

220, 189, 150, 141, 18,208, 173
17,208,41, 127, 141, 17,208, 169
1,141,26,208,88,96, 169,1, 141
25,208, 173, 18,208,201

50, 144, 13, 169, 0, 141, 18,208
189,86, 141,32,208, 76,493

234, 169, 150, 141, 18,208, 169
14, 141,32,208,76, 188,254, -1

Istdllet skulle vi kunna véxla till hég-
upplésningsskarm vid det ena tillféllet
och till textskarm vid det andra tillfallet.
Eller skulle vi vid de tva tillféllen hamta
spritedata fran olika platser i minnet och
skriva till spriteregistren. Pa det sattet
kan man fa fram 8 sprites pa évre halvan
avskédrmen, samt 8till p4 den undre. El-
ler kanske du vill ha fyra olika interrupt
och kunna fa fram maximalt 32 sprites.
Méjligheterna &r ménga.

Har du knappat in programmet som
det stér ovan har du naturligtvis ocksa
mojlighet att &ndra den rad dar delning-
en sker. | exemplet 4r den vid (raster-)rad
150, d.v.s. mitt pa skdrmen.

Om du har startat programmet ovan
fran Basic med "Sys 49152’ (och du har
skrivit in programmet korrekt) kan du
prova att mata in foljande tva Basic-
rader:

Forhoppningsvis har du nu fatten del
hjélp pa végen in i interruptens varld.
Har du bara en maskinkodsmonitor el-

S5 DIH A%(628):FOR X=0 TO B628:
A% (X)=SIN(X/100)%100+150: NEXT

10 FOR X=0 TO 628:POKE 49214, A%(X):
NEXT:GOTO 10

Rad 10 &ndrar pa den raster-rad som
styr det rasterinterrupt som utléses pa
skdrmen. Du kan sjélv dndra den som
du kénner for. Allt mellan 50 och 250 gar
bra. Du ocksa prova att 'blanka’ ut skar-
men.

MISSAD RAD

Genom ett ombrytningsfel forsvann
en liten men viktig siffra i rad 31000 i
programmet RAMSCROLL som vi pub-

ler en assembler du kan hantera nagot
sandr kan du med lite vilja och tdlamod

“astadkomma en hel del. Programex-

emplen har utgdr en god grund. De har
utgétt ifrdn Basic, men det gar givetvis
lika bra att anvianda dem direkt fran ma-
skinkod. Titta gérna pa fardiga program,
och experimentera mycket. Sakert blir
det fel de flesta ganger, men fortsétt
bara. Misslyckas du med samma sak
trots att du provat 17 olika sétt kan du all-
tid skriva till Commodore Wizard, Harald
Fragner, och be om hjélp.

Harald Fragner

fel i forra manadens Plus/4:a artikel.
Som ni sdkert markt saknades de tva
virdena som pekar pa programnam-
net. Darfor publicerar vi den listning-
en en gang till. Hall till godo...

$0685E LDA #3$08
$0660 LDX #$80
$06862 LDY #$860
$0664 JSR $FFBD

licerade i férra numret. Nedan har du
hela raden som den skall vara. Om du
skriver in denna rad pa nyit ska pro-
grammet fungera.

Vi beklagar missodet.

8000 DATA 169,1,180,1,162,8,32,186,255,173,203,2,162,204, 160,2,32, 189,255, 169,0
8010 DATA 133,251,169,112,133,252, 169,251, 162, 240, 160, 113,76, 221, 245

30885 : .

300486 :
30887 :
30088

CHARA’ELECTRONIC

: Hans P Eckert
BOX 119 81300 HOFORS TEL.0290-216 38

Kvar &r d& den del du enklast kan 4nd-
ra pa sjélv, om du vill. | det ena fallet gor

vi skérmen ljusbl&, och i det andra fal- R e ge)

NEDS/BEOS muspaket passande GEOS, lagpris, 599:-

let morkbla. 31000 DATA tzo,159.0.1&1.17.203,32.95.112.;QEL}.az,o.lxa,az.zo.x12.7a.11.112.%2
**A.jga**
Amiga MegakKort, 1MB, 128nS, SysBus fri, 1.998:—
Amiga Modifierat KICKSTART 1.2, Disk, 1591—
' Amiga DiskDrive Interface, 3.5/5.23" 638:—
%% AT ARI %%
| fndeturer;
ATARI S2@ST, 512K, Diskdrive, Wowpris2! 3.&95:— V-BOK 64 800:- V-BOK I ,
ATARI 104@ST, Gem, Diskdrive, Héjdare, 5.195:-— V-FAKT 64 1.300:- |
Bokfsring
xxCoamodor ex% V-MED 64 800:- /li pi l
: R T V-BOK 128 1.200:- yJ-FB GBM I8 |
Dolphin Dos, Svenskt Kernal, 25ggr Turbo 799: - V-FAKT 128 1.300:- | A " |
Freeze Frame MK4, Ny med Turbo, LAGPRIS!! 359:— ey I'uuwmﬁ"l 308 i e 1284 o .
Freeze Frame LASER——— 2@ggr Turbo, RESET, 45%9:— “ - oo ebeniers, |
SlimLine — ny lada CBM-64, enkel mont. 199:— ‘B? k¥ \/ AR
EXCELLERATOR+, SlimLine Diskdrive 5.25" 1.995:- -2 M’/ ,
ProSpeed 78/71, 128/464-mode, &Sggr TURBO 1.875:- \ ? =
\wﬁn\!" :
\ AL

TAPE-Doubler, CBM-54 Utility, klart bra 2293~ \ w

Head Alignment, Commodore 44 Bandspelare a5 = \

TX-3, RTTY/Morse/Ascii, Kass. el. Disk 279/308 \ ==

i Nyhef
SURPLUS'! Ni&tagg, Switchat mm, S/12V,

Ritladan f6r PC—Komp. datorer, 5.25"+bok 193:—

V-ADM 64 1.750:-

Ring Alltid @298 - 216 38 forst!!

Alla priser exkl. moms

!
3/3A 218:1- ‘
|
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Hardvara:
Commodore 64C 1295:—
Commodore 1530/1531 bandsp. 275:—
Commodore |541B diskdr. 2695:—
Commodore 1541C 2295:— '
Commodore 1802 firgmonitor 2895:—
MCS 80l fargmatrisskrivare ~ 4995:— ‘
Commodore 1520 firgplotter ~ 995:—
Datex Mouse for Cé4 995:—
Mouse CI28 495:—
Comnore 128 ;w_ | Commodore
Commodore 1571 diskdrive + 3395:—
Commodore 1901 fargmonitor 3895:—
Commadore 1581 800k floppy 2495:— i .
MPS 1200 maisiviare. S 3495 [i ECBrALUr:
DPS 1120 skénskrivare 3995:— C's Ist, 2nd, ;rd book of Cé4/st  175:=
Videodigitizer Printtechnik 1495:— | Programmeringshandb I, 2, 3 paket,
Commodore |28Dinb. drive ~ 6295:— | _ 33 199:—
RS0 intariaee 495.— | Progr. Cb4stegf steg 1234/st  159:—
- : | VIC 64 i Teori och Praktik 159:—
Skrivare: | VIC 64 Basicboken 195:—
“STAR NL 10 NLQ 120cps 4995:— | VIC 64 Grafikboken 219:—
*STAR SDI0 NLQ 160cps 9595:— | C 64 Programmers Ref Guide ~ 199:—
*STAR SR10 NLQ 200cps 14135:— | Machine Lang. Book for the C64  149:—
STAR Gemini 160 160cps 3695:— | Adv. Machine Lang. Book C64  149:—
*Seikosha SP1200 NLQ | €64 Sound and Graphics 175:—
120cps 3695:— | Co64 Graphics 175:—
“STARNLIS NLQ 120 cps C's Commeodore Collection 175:— 7
A3lA4 G 495:— All About the Commodore 64  175:— Hird At SPe' Am'ga
"STAR SDI5S NLQ |60cps Mapping the Commodore 64 195:— . ardvara Amiga: Arena 395:—
A3A4 12435:— | C's 64/128 Colection i || JPolimta COME, 20 Amiga 500 6495 | Bravaccus 495:—
"STAR SRIS NLQ 200cps C's 128Programmers Guide ~ 249:— | 10thFrame () 129:— (d) 169:— | 400 oy o0 o ine  14gsie | Bridge40 395:—
A3IA4 16635:— | C64/128 Assembly Lang Progr.  204:— | Ackrojet (c) 139:— (d) 199:— : . | DeepSpace 495:—
; b o Al 139:— (d) 179:— | Amiga 2000 16043:
Citizen 120D matrisprinter 3495:— The Official Book of C128 179:— tens (C) * } 3 Amiga 108] 4315:— Defender of the Crown 450:—
- The Anatomy of the C128 245:— | Archonll () 99:— (d) 149:— | o ﬁa dulator for A500 295: Halleys Project 450:—
Joysticks: CI128 Ref. Guide Programmers ~ 249:— | Arkanoid (c)89:— (d)159:— | | °|3|Etor - diskdri 2395, | Leaderboard 395:—
Slik Stik Joystick 99:— | CI28 Programmers Reference Artic Fox (c) 149:~ (d) 199:— mega RGB;;ternk |; I i 3295: Shanghai 295:—
StarFighter Joystick 149:— Guide 295:— | Asterix (c) 109:— (d) 169:— V-I;fs “k Kt i ; Tass Times 295:—
TAC-2 Joystick 198:— - . = Azimuth Juste- PBALMYCIC R A ce 7 Cities of gold 460:—
TAC-I0 Joystick IBMPC/Apple  495:— | Skrivartillbehor: i S A Arehon 319:—
WICO Boss Joystick 195:— | Firgband STAR SGI0//I5 Gemini  25:— - e ' s Archon Il 319:—
WICO Redball/Bathandle 295:— | Firgband STAR SRIO/SDIO 149:— | Biggles (9109:— (d) 199:— | Litteratur Amiga: Artic Fox 319:—
USER joystick 95:— | Firgband STAR Powertype 65:— | Blood&Guts  (c) 129:— (d) 199:— | Computes Amiga Applications ~ 241:= | Flight simulator Il 695:—
SpeedKing Joystick 149:— | Fargand Daisy M20 75:— | BlueMax2001  (c)79:— Computes Advanced Amiga Basic 241:— | Gyjid of Thienes 285:—
Hot Shot joystick per par 298:— | Fargband Seikosha 79:— | Bombjack i (c) 109:— (d) 149:— | Computes Amiga Dos Instant Music 319:—
Terminator "handgranat™ 269:— | Firgband CPA-80/CPB-8Q/CP-80 95:— E;T;I::T;‘he:iu Eg :i;:"' E:; :z;:_ Rcefere”:; il:r:d;a 189:— | jewels of Darkness 250:—
................. Férgband STAR NL10 119:— o i DI ; Marble Mad 19:—
{ é; """" l'o".‘E sbn fap ¢ F::gb:nd STAR SRI5/SDI5 194:— | Carriersat war (d)439:— | Programmer’s Guide 241:— M::n TE i gsz:—
} mmarens ) opp for ': Firgband Sense PO! 95:— | Cobra (c) 109:— (d) I59:— | Computes Inside Amiga Graphics 241:— | One on One 395.—
: spelprogram till C64 :, Firgband Daisy M45 79:— | Coinuphits, The Amiga Dos Manual 349:— | payn 395:—
¢ S Arkanoid { Fargband Seikosha BP5420 225:— | Konami (c) 109:— (d) I59:— | 100! Things to do with Silicon Dreams 249:—
:h * Gunship Tr :,“ Printerpapper | 000 ark ohilat  149:— Eg]ossus Chess (© 149:— (d) 199 z;g;gi'ga e 175:= | Sindbad and throne of the Falcon  449:—
1 i ; — e ssembly Language o
‘ o e | Modem: Crusadein Europe (c) 199:— (d)249:— | Programming 225:— §‘;gf;§;er i
¢ * ,\; 1r|||gs Embargo 5217 :' TGC 2000 Automodem 4395:— | Destroyer (d) 199:— | Amiga Hardware Reference Amiga Macro Assembler MCC ~ 895:—
{ ety ) SELIC300/300 Autosvar ~ 1995:— | DoubleTake  (c)99:— (d)159:— | Manua 325:— | World Games 269:—
[ i 02: Fe € TGC 3000 Automodem 5995. | Elite (c) 189:— (d)219:— | AmigaIntuition Reference Manual 325:— | Bajance of Power 429:—
: i gl SELIC 300/300 75/1200 Fist Il (C) 129:— {d} 179:— Amiga Pngrammer's Handbook 295:— DEia Vu 450:—
¢ sl ol Autosvar 2995:— | FlashGordon (c)59:— Amiga Rom Kernel Manual Silent Service 295:—
P : estban , Taihaho 300 baud automodem Flight Simutator Il (d) 595:— Libraries & Devices 455:— Strip Poker 495:—
:‘ Stlent‘Se-r\rlr.e med VIP Terminal XL 995:— game Maker (c) 129:— Eg; :;g:— ;:migaIRcEJm Kernel Reference s Wintergames 269:—
NP S— 4 = ato 3= anual: Exec "= | Surgeon 940:—
Gauntlet (c) 129:— (d) 199:— Barbarin 349:—
Golf Constr.set () 99:— (d) 149:— . Hollywood Poker 239:—
£ Gunship () 169:— (d)239:— Nyttoprogram Amiga Adventure constr. set 450:—
3 Hacker Il (c) 139:— (d) 199:— Digiview 2456:— Ballyhoo 450:—
Infiltrator (9 129:— (d)199:— | Gizmos = i ar s 360:—
Knight Rider (©)79:— (d) 149:= | ;rriceC 1795:— | Borrowed time 360:—
Modem tili Leaderboard (€)129:— (d) 199:— | |isp 1229:— | Enchanter 450:—
Commodore 64/128 Marble Madness  (c) 129:— (d) 199:— | MCC Toolkit 595:— | Fary Tale 685:—
300/300 full duplex Miami vice (€)99:— (d) 159:— | Modulall 1395:— | Flightsim scenary disc 7 319:—
Autosvar Mission A.D. () 149:— (d) 199:— | pascal 1095:—  Flight sim multikabel 119:—
Autouppringning Movie Monster  (c) 129:— (d) I5%:— | Fyture Sound "Sampler” 2650:—  Hacker 360:—
Ansluts direkt pa userporten NOMAD (c) 89:— Aegis animator 990:—  Hackerll 360:—
Terminalprogram med manga Nuclear embargo (¢) 129:— (d) 199:— | Aegis art pak 470:—  Hitchwikers guide 395:—
finesser och X-modem Paperboy (c) 109:— (d) 149:— Aegis draw 1390:—  Hollywood hjinx 450:—
protokoll. og Pitstop (€)99:— (d) 149:— | Acqic draw plus 1940:—  [eaderboardtoursament [50:—
Pris: 995:- :‘;E:‘gggb E‘} :‘;g*' (d) 199:— Aegis images :gg:— Leather godess of phobos 450:—
' €} 1 ari— Deluxe music constr. set i—  Little computer people 395:—
Rana Rama (€)129:= (d) 199:= | Deluxe paint |l 1895:—  Mindshadow 360:—
@ ! Rebell Planet (€) 109:— (d) 199:— | Deluxe print 960:—  Moonmist 395:—
Nyttoprogram: Disketter: ghort ;ircun : ()CJI ?:1- (d) I5%:— | Deluxe video constr. set 960:—  Planetfall 445:—
| 64 295:— SKCMDID, 5 /4" disk. . Sigma C = Dynamic cad 5995:—  Portal, dataromanen 445:—
E!ngm 64 425:— 10 pack. SS/DD 149:— | Slentservice () 149~ (@)199:— | Foreran 2995:—  SDI. 445:—
Assembler 64 295:— SKCMD2D, 5 1/4"" disk. Sky Fox (c) 99:— (d) 149:— Impact 1390:—  Shamgate 449:—
Movie Maker 395:— 10 pack. DS/DD 199:— | Soldier One (€) 139:— (d) 199:— | |aptice C 3.1 2795:—  Temple of apshai trilogy 350:—
Super Pascal 64 995:— | SKCMD2DD,5 I/4" disk. Soloflight Il () 129:— (d) 199:— | Miamiga database 1395:—  Trinity < 45—
Text 64 ordbehandling 995:— 10 pack. 96tpi 330:— | SpaceHarrier  (c) 109:— (d) 149:— | Miamiga file 1475:—  Ultimalll 330:—
V-Bok 64 bokforing 1595:— | SKCMD2HD, 5 I/4" disk. - Star Games (c) 129:~ Music studio 395:—  Uninvited 449:—
V-Fakt 64 fakturering 1790:— 10 pack. 1.2MB 595:— | Starglider () 189:— (d)219:— | PCLO kretskortlayout 6500:—  Wishbringer 395:—
Calc Result Easy kalkylp 595:— | SKCMFIDD, 3 112" disk. StarRaidersil  (c) 129:— (d) 189:— | e pasic 2216:i—  Witness 445:— \
Superbas 64 registerprogram  995:— 10 pack. /DD 395:— | Star Soldier (€)99:= (d)159:= | vIPprofessional (Lotus 123) ~ 2495:—  Zork| 395:—
Féreningsadministration 64 1350:— | SKCMF2DD, 3 1/2" disk. Summergames () 99:— (d) 149:— !
Calc Result Advanced kalkylprg.  995:— 10 pack. DS/DD 445:— | Summergamesil (c) 129:— (d) 169:—
Supertext 128 ordbehandling  1595:— | Diskettbox 50, 5 1/4" lasbar 195:— | TopGun () 129:— (d) 199:— Citiien 20D
Superbas 128 registerprogram  1595:— |  Diskettbox 80, 5 |/4" 195:— | Warrior Il () 129:— M’t'z.e"k :
V-Bok 128 bokféring 1595:— | Diskettbox 100, 5 1/4" lasbar ~ 295:— | West Bank (c)99:— (d) 169:— BIRTT
Super C compiler 64/128 995:— | USERMDID, 5 I/4" disk. Vietnam (c) 169:= (d)229:— | | Ny hagkvalitetsskrivare till
Basic Compiler C 128 795:— |  10pack SS/DD 125:— | Vikings (c) 149:— (d) 199:— | | commodore 64/128!
Calc Result 128 995:— | USERMD2D, 5 1/4" disk. Wintergames  (c) 129:— (d) 169:— 120 cps NLQ
Bok 128 bokforing 1595:— 10 Pafk; DS/DD 175:— Matning underifrin och
Posscuis, e 3":03-5 e 8 295, | Monitorer: bakifrin Traktor & friktions- -
e Final Cartridge = pack. - i 2 - matning Commodore-inter-
i 595:— | 3IM 35" disk. Philips BM7502 gronmonokrom | 395:_ o inggir 100% Commodore:
Quickdisk + 295:— | 10pack. DS/DD 245:— |  Philips BM7542 vit monokrom | 495: Ko 236 aarnt
Dolphin DOS 810:— | TheNotcher "diskkiippare”  79:— | Commodore 1901 firgmonitor 3995:— e G
P Philips BM7522 amber momokr 1445:— | | Pris: 3 495:-
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JNATARI

— lika smart som du!

Hardvara Atari XE

Atari 130 XE 1295:—
Atari Bandspelare XC 12 395:—
Atari Matrisskrivare 1029  1595:—

50 tecken per sekund, 5x7 punkter,

Hardvara Atari ST

Atari 1040 STF 5.195:—
Tangentbord, 1024 kB RAM, 192 kB
ROM. inbyggd 3.5" floppy 720 kB, mus,
GEM, ST-Basic.

ATARI 1040 STF/SM 124
Tangentbord, 1024 kB RAM, 192 kB

ROM, inbyggd 3.5" floppy 720 kB,
monokrom sv/v hogupplésningsmonitor

SM 124, mus, GEM, ST-Basic.
Paketpris 6.695:—

Pubslish,

Miar
Desktop

whthout
whgy  the Price

Klipp ur bestallningssedeln. lagg den 1 ett kuvert och skicka den till USR Data,
Lon 45085, 104 30 Stockholm

friktion/traktormatning, Atari520STM 2.695:—
format: A4 stiende. Atari SMM 804
M?rr'fhpw 1050 1.595:— Matrisprinter 2.995:—
B | AtariMonitorSM 124 1.995:—
V’?n I |:| el 495:= | Monokrom sviv hogupplosningsmonitor,
HBUSECE DKL QYARCHK: 12", 640 x 400 punkeer, svepfq: Horis.
Paketpris Atari XE 37.5 kHz — Vert. 71 Hz Litteratur Atari: Programlista Atari Macro Manager M 499:—
Atari Fargmonitor 3.995:— : _ Midi S M 1999:
Atari 130 XE 1.495:— | sC 1224 1001 Things to do with your 520 STM/1040 STF: M'I Id ﬁqgencer M/E 359'-
Tangentbord, 128 kB RAM, AnalogRGB, 12, 320x200/640x 200 | AuriST 175:= | |0t Frame 1 rrve M/F 1399
RF-modulator, bandspelare XC [2. punkter, svepfq: Horis. 15,75 kHz Vert. 68000 Assembly. Language Alternate Reality M 349:— odula | ;
Programming 225:— : 2 Moonmist M/F 449:—
Acari Harddisk SH204  4995. | AuriBasic Source Book T e S T F -
: : tari Harddis .995:— = A M 499:— : : :
SP_elllsu Atari 130 XE 20 MB formaterad, controler/inter- Basic Handboken 265:— A::rgirector F 699 :_us_rc PS:_uc!m :1 :::::
Atari Aces face/stromforsorining, dverfor. hast: Basic i Praktiken _ 148:— | poi-nce of power ME 429:— inja Mission :

B ove p P Paintworks (M)/F 399:—
saml.kas () 149:— (d) 5 MBitsek., hjalpprogram for harddisk- | Compute:s Atari Collection, vol | 195:— | gajj hoo M/F 499:— ‘
Boulder Dash hantering. Compute:s Atari Collection, vol 2 215:— | gt o ri o MF 359:— Pascal Metacomco M 1 299~
Constr.Kit () 149:— (d) 199:~ | Acari3.5” Floppy SF314  2.295:— | Computesfirstbookof Acari 89— | Brryecyg MYF geois | Eroomiioeetumpes” BUESRS—
Crusade in Europe (c) 199:— (d)249:— | 720 kB formaterad. N Compute:s first book of Atari CAAtica C M/E 1299:— II:hantafsne L FIF 289:—
CrusadeinEurope  (069) (d)24%:— | Acari3.5" Floppy SF354  1.395:— | _Games NS e G5T ME 79— | porel HES
Decision in desert (c) 199:— (d) 249:— | 3¢0kR T, d Compute:s first book of Atari . lutos Mo199:—

J ormaterad, s Cards, 5 kortspel M/F 229:— | ite D M 749:
FISStrike Eagle  (c) 149:— (d) 199:— | Acari MusST 595:— | _ Graphics 195:— st - : o Jptice Desigrier i
: . : tari Mus i - ) ] Championship Wrestling 2SS = P racecton M 299:—
Fight Night (c)149:— (d)199:— | Atarifargband/SMM B804  st59%:— C°""P”‘ej5 firstbook of Atari ST 2715:— | 4 rnerman gem Accessory M/F 449:— | o i 8 p ler MIF 399:—
Fialds of fire @ 199— | Atari disk 3.5 10sc299:— | Compute:s second book of Atari 195:— ; S BT pRoICY 2
tari disketter 3. s0299: : DB Calc Robrek M, 99— o ik M/F 359:—
Green Beret (c) 139:— DS/DD. Compute:s second book of Atari Deadline M/F 359, | Seastalker ;
House of Usher  (c) 69:— Graphics 195:= | Deep Space M s89.— | quneh R,
Flight Sim. 11 (d) 695:— Compute:s ST Programmers Degas M 599.— é_rlwutdg Il (MF}IF i:g:-—
Graphics Libr. |1 (d)35%:— | Paketpris Atari ST Guide U= | DeypacHi T4 It =
Kennedy Appr.  (c) 149:— (d) 199:— i P , Compute:s third book of Atari  195:— TRPSEE'S-IE?IESFLINK} M 779:— Silicon Dreams MIF 239:—
Seberdis () 199, | Atari [040STF/SM 124 6.695:— | porv Foe e | o ASDRUC = | Skylox F o319
: e Tangentbord, 1024 kB RAM, 192 kB - 7 sEECkuie Space Pilot F 199:—
Mig alley ace (c) 149: ROM. inbyesd 3 5" floopy 7 Elementary Atari ST 241 Transfer IBM M/F 319:—
bonteziansre (o) £40= ,inbygg 3.5 floppy .20 kB, ' Elementary ST Basic 25— | Disk Hel M/E 3'9:_ Spiderman F 299:—
Platform Perf. r(nonokrom sv/v hogupplosningsmonitor Fran Kretsar till System U | o Sirnpulamr i M 69— ST-Karate F  349:—
saml.kas (c) 149:— SM 124, mus, GEM. ST-Basic. Introduktion till Forth 165:— s 3 SToolkit M 399:—
. Atari 1040STF/SC 1224 8.695:— - - Filp Sicie M/E..269:=
Polar Pierre (c) 139:— i Introduction to Sound & Graphics : : Starglider (M)/F 295:—
#ﬁm (d} £95:— Tangentbord. 1024 kB RAM, 192 kB on Ataid ST 218:— Lractal Generator elec.soft M/F 349:— Stﬂp Poker M 299 — |
Stencservice (c) 149:— (d) 199:— | ROM.inbyged3.5" floppy 720kB. Mapping the A, 2nd ed Mo | M s19 | urces i i,
Smashhits Vol. 7 (c) 149:— (d) 199:— hogupplosningsmonitor i farg Programming 68000 279:— erg " | Supercycle F 269:—
Solo Fii ; “~ | SC 1224, mus, GEM, ST-Basic. s Gui iyl e ME. 949.— :
alo Flight (c) 149:— (d) 199:— 2 Programmer's Guide to Gem 239:— Habawriter M/F 999: Tee-Up F 179:—
Spindizzy (c) 149:— #ta” 510 ST:“?: 354 5 21’395:_’ Understanding the Atari ST AUS— | er M 3 59:- Temple of Apshai M 249:—
Sm"!‘“‘e‘ (4)199:— Rgﬁent ord, 512 Kb RAM, | Compute:s Atari ST Artist 2%~ | dackerll B 399:: Text Editor GST M/F 349:—
Spitfire ace () 149:— : i Compute's ST Applications 215:— ._ | ThaiBoxing F o 189:—
The pawn (d) 249:— RF-modulator, 3.5" floppy 360 kB E_ardh ?‘iCk Up M/F 279:— The Pawn M/E (95—
Th 7 " | SF354, GEM, ST-Basic e 279:
Tl Porniceng {f:?l o (d) 259:— el NE %n;zfcarﬁm M e
USAAF (d) 449— IS Talk Kommunikationspr. M/F 849:— Teaitblazer M 1“:
: International Karate M 249:— | + o Dauab M/E | =5
Jewels of Darkness g s M e
: KGraphll MF 799:— | 1O s oy
Karate Kid E o= | R N 2‘::'
ATARI 130 XE Karate Master M A8 | Worer Gones F 250
Tangentbord, 128 kB RAM, e "W 9 | Wahbriger MIF 399
RF-modulator, bandspelare XC 12. Leaderboard Tournament M 199:— | mi’ém Hr;F ;:9’5_
) ; Leather Goddesses of m 3
Paketpris 1.495:- Phobos MR aagiis | Winderer 3 spe) k=
Liberator Fo199:—
: Lisp M/F 1899:—
! : 2 e Logo, Introduktion to
s R ] /f St Logo M/F 299:— | M = Monochrome endast
i b A L AL L L £ 4 £ 2t 4 ¢ M-Copy Fast Disk Copypr. M/F 649:— | F = Fargendast
: Tl B il 5‘“‘% Mac Emulator exk|. M F = bade och
WEAE SN G Mac Rom M/F 2249:—
U S e Macro Assembler M/F 599:—
Macro Assembler GST M/F 549:—
T T S TR T S e D i i)
l USR Data/Ordersedel
| T 1 T
! ._Antal Aruikel Datortyp | Kass | Disk Pris ‘ ]|
| i
1B [
BUTIKER 3 | | |
. . | |
;egnariiga:an 20B (vid Sveavagen) POSTORDER |t | ; 1 [
ngcoa 3‘; :?40 Skicka garna din {iestaliare I
; bestallning till: | Namn |=
Nordstans Kopcentrum USR DATA AB | Adress I
]élllalt Kl!,adpressargatan 19 Box 45085 Postr Ort |
oteborg 10430 St
ockholm Telef
Tel:031-150093/94 = I
f
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301010 RAD=1010:ADR=5x :CH=
. 872 |20 READ m1ns:2*55523%5”'0’““59930
/ :1211? 80 IFNOTLEN(A$)-28THEN4O
1g;$ 35 PRINT"?LENGTH ERROR IN"RAD: END
17ee | 22 FORR=1T0O28STEP2: A=ASC(MID$ (A, R
, & aacs)? go JTASC(MIDS(AS,R41,1)) et
e | L0 [So pLriex A48Tl (A801>48-s0e7ucnr04)
Lat det svianga om din C64! PULSSVEP 1051 | so0 Rg[):RAD:_lo:gg;gg+HL=ADR=ADR+1:NEJ{T
Med Anders Andreens program 'Music Expander’ férvand- Pulssvep fungerar sa att man stéller R770 | 90 IFCH~REF‘TH§NFHIN$.',CHECKS
las din dator till en riktig synth. in puisbredd med P-kommandotoch se- R215 |95 POKEA4, B0:POKEAS, 160, poreon LRROR" END
Music Expander ger din C64 en méngd nya haftiga musik- dlf:}’i'{‘af‘e" *c'fg'g“e‘ som pulsbredden sada]i9e0 4 '
kommandon. ska Oka med. Svepet paborjas fran den 710 O DATA 000008C30?9E32303830203A3F
instéllda pulsbredden varje gang en ny 3018|1020 DATA 41544F4F00000000000 o5
" ] ton spelas. Om man sétter pulssvep till 1926 | 1030 DATA 0000000078A200BD Cond0008
Néardu knappatin programmetnedan  tav anges. Ex: 0 sa sténgs det av. Ex: 2357|1040 DATA 40093D00C1ED4O Shon D
kan du bérja kéra. Du far du tiligang till 2246|1050 DATA 4C00C00000000 OASDOOC2CADOER
en mangd nya ljudkommandon nardu 100 :1A5:2C%2:3F :1A 100 :1L40:1  G10:1A3:1 G100:1A 2676 | 1060 DATA c0EtDc!903?6m‘-)cgoomaommaomQ
skriver BASIC-program. S hér funge- s 2540|1070 DATA 03A900A222903?BD1403}\9“8]}15
rar de nya kommandona: TONLANGD VAGFORM 2527|1080 DATaA ocDaCA10FA5550§§§MOFM21?95
Alla kommandon borjar med siffran Tonldngd anges i sextiondels sekun- Végform anges med fyra olika varde 27441090 DATA 20730090034CE?A7032223000000
1,2 eller 3 for respektive stamma. Det  der. Dvs en tonlingd p 60 gerenton  beroende pa vilken av de fyra vagfor- 1991 | 1100 DATA BOO34COBAFAAZ07300CS S
gor att man maste ha kolon efter varie  som ér 1 sekund lang. Omtonldngden  merna duvill anvénda. Triangel har vér- 244311110 DATA 418003«:50(:05941Assamsooch
radnummer for attinte datornskatasif-  sittstillettvarde mindre an3sslésinte  det 16, Sagtand varde 32, Puls virdet 64 2855|1120 DATA 7300C923D007¢C82073 iy
ra och lagga den till radnumret. en spelad ton av utan maste "pokas”av.  och Brus vardet 128, 24461130 DATA 2snooqaszo?aoozo?ggmcemocg
Attack, Decay, Sustain och Release  Detta kan utnyttjas nar man t.ex vill si- Programmet insént av: 2947|1140 DATA BooacgaoaooaucosnFagFmscsaa
behéver nastan ingen forklaring om  muleraettackord genomattsnabbthop-  Anders Andreen 2753 (1150 DATA mczzo?soosglDczsnaao?Egaogb
man har last artikeln om Ljud pd 64:an  pa mellan olika toner. Ex: St. Kopperud 1272 2794|1160 DATA 51337C2501AczFoogaEsanggmcz
i nummer 3/87 av Datormagazin. 46064 FRANDEFORS 2743|1170 DATA BBDOF739390200}75501%2523?(’2
.. Alla program maste borja med SYS 100 :1L2:1C5:1E:1G:GOTO100 231211180 DATA 9900D4AD38C29901D I
49152 for att initiera Music Expander. 2911|1180 DATA D4BD3CC29D39¢2R 4BD3FC29904
Denna SYS-kod kan dvenanvandasom | * 1IFILNAKN: HUSIC EXPANSION 2880|1200 DATA 009D4EC2207900 ok ts
man vill stdnga av musiken. 11Kommandon: 2654|1210 DATA AF0020?9004633DDFB«CBacoz;(;:oa
(n = 1,2, eller 3 beroende av vilken st{mma det g{ller) 2269|1220 DATA acDoogchEClgnggggsgcznc)FBCQ
TONER nlm - Tonl{ngd fir st{mma n med l{ngden m ( 1 <= m <= 255 ) 2313|1230 DATA D0092083C18D1'8044C3§DAC06956
Torbrha ariges pl detinesnationela nA#m - Spelar ett A# i oktav m ( O <= m <= 7 ) 2931 (1240 DATA oganacczsDagczacaocegigfggm
N CDE FG)for de olika to- nAXm - Spelar ett Ab i ocktavm ( O <= m <= 7 ) 2571|1250 DATA FO034C08AF207300C04 nbs
Sa"ﬁ(gvﬁa}:'a’ Sh ”d’)' r.q“k' .. |P® -~ St{mma n pause 28401260 DATA C10AOAOAOASD42C21D o el
:-grngi:’?teci:ocﬁ;m}“ att h?’)qaeg: ' 23R ] XE20 DATA QQOSDaacmcocgunoigczgcmcz
s "he| JoE 0{“’ P- | nVm - SCtt Volym till m (n ov{sentligt) ( O <= m <= 15 ) 2838|1280 DATA 45C21D42C2BC10C29 i
e mtgé"zget’gl rﬁ;’.‘;ﬁ’"g‘egm o, | n®Am - Sttt Attack fir st(mma n till m (H0r¢= w15 ) 22661290 DATA C953D01920B3C10a0R0En e D CO
gomlagsia" oktav.Oktacbeﬁgmrithean- ”gg' T Lo i actan mti e e SRR 2522 i oA 1D‘*BC2BCmczgeoanazggggonjgg:
e Rk varie m ton Hisn GAller s ol n@Sm - S{tt Sustain f:r st{mma n till m  0<=m<= 15 ) 618| 1310 DATA COC952D01520B3C19D4RC2 1
g neny g y n@Rm - S{tt Release fir st{mma n till m ( 0<=m <= 15 ) 2467|1320 DATA BC10C29906D420790 ey
= n@Pfm - S{tt Pulsbredd fir st{mma n till m Q. <=m ¢= 15 ) 2643| 1330 DATA D(ZINI!EZ(‘.}BI:‘.C109|‘;‘|19]3‘3:-1363Scocgs_‘r
Demo n@Gm - S{tt Pulssvep fir st{mma n till m Ci0i<= m <= 266 ) 3132/1340 DATA 33C0OC950D00C20B3C1 el
n@Wn - S{tt Vigform fir st{mma n till m ( m = 168 (Triangel) J| [2844( 1350 DATA ooacaacocg4?000(:209]35?(:220?9
?ggo 1osvsa9152 32 (S)gtand), 64 (Puls) eller 128 (Brus) ) goso 1360 DATA 2079004c33coacoeAF§§gégfg;f§
10 :1Vi5 - 625| 1370 DATA B0O1
3127 |20 :1@W64:1@P5:1@G80:1@A3:1@D1:1@S7:1@R1 2745| 1380 DATA 3?(:228::3223253;}232093B?BME
3657 |30 :2@W64:2@0P3:28G255:2@A7:2@D2:2@52:2@R0 2687 1390 DATA BDSFC229FEBCIOCZBQéZCQOSDOOB
3935 |40 :3@WE4:3@P0:3@G155:3@A5:3@D4:3@S11:3€R11 2980| 1400 DATA 1samzc:z?nsaczscmcanmmgcz
1049 |90 :1L5:1A2:1A 2861 1410 DATA 0204805102690091}51CEQDAECZQQ
62521100 :1L10:1A2:2L10:2A5:3L80:3E5:1A:2A:1L20:1A:2B:2A:1A:2E:2A:1L10:1A:2A:1A:2A 2240 1420 DATA 10CB4C31EA00000000 Al
62011105 :1A:2C:1L20:1A:2B:2A:1L40:1A:2G4:2E5:2A:2B:2C:1L5:1A:3L5:3D:1B:3C 2379 1430 DATA ooooooooooomso1038000000000
75301110 :1L10:1C:2L10:2G4:3L10:3D:1C:2G:3E:1L20:1C:2A5:2C:1C:2D:2B:1L10:1C:2E5:1C:2G 3211] 1440 DATA 040303759652959“39406080908
6820|115 :1C:2C:3G:1L20:1C:2B:3E:2A:1L40:1C:2G4:3D:2E5:2A:3C:2B:2C:3L80:3D:1L5:1C:1C 2864| 1450 DATA EEFDQTIEIBBB?EFAOGASBDCBD4EI
6347|120 :1L10:1D2:2F#4:1D:2F#:1L20:1D:2G:2F#:1D:2A5:2D4:1L10:1D:2F#:1D:2F#:1D:2D 2483 1460 DATA 2551oaoooooooa:&mmfiﬁ?sna
5683|125 :1L20:1D:2E:2F#:1L40:1D:2G:2A5:2B:2C:3L10:3D:2D4:3E:1L5:1D:1D 2914] 1470 DATA 300701moososoocococr—‘sm:gao
5684|130 :1L10:1F1:2F4:3F:1F:2A5:1L20:1F:2C:3E:2F:1F:2F4:3D:2A5 12272 1480 DATA AAAA323232080000000000000 o
2044|135 :1L10:1F:2C:3C:1F:2F:3D:1G:2F4 ‘ S41 | 1490 DATA » i e
7221|140 :1L20:1G:2A5:3G:2C:1G:2F:3C:2G4:3B:1L10:1G:2B5:1G:2D:3A:2G:1L5:1G:16:G0T0100

e

Don efter person!

Commodore erbjuder ett komplett datorprogram fran
hemdator och en bitin i PC-niva. i

i

C 64, virldens mest
kopta hemdator.

moms.

Pris fran 1.990:- inkl

Palta Cormner

DATORER * PROGRAM * TILLBEHOR

C 128, hemdatorns
pris men den stora
maskinens mojlig-
heter till avancerad
programmering.

Pris [ran 2.990:- inkl

moms.

Pris:

LAGPRIS-

S

med lgst tangentbord
och inbyggd diskdrive.

moms.

VI SKICKAR MOT

5.970:- inkl

Commodore|

DISKETTER POSTFORSKOTT!
DSDD

201 ‘:t‘ 79:' Ring for prisinformation!
M2D

52 199:-

Pris:
inkl.

Superdatorn med:
Motorola 68000 processor med 3 co-processorer.
512 kb RAM internminne expanderar till 1 mb.
Inbyggd diskdrive 3.5” 880 kb. Mus. 4096 firger.
Multitasking. 4-kanals stereo.

Dessutom ett stort urval av programsprak.

Amiga 500 ir har!
Superdatorn fran :
Commodore! ‘,\9%“

AR, e B

e

ALLTID BRA PRIS!
Hantverkargatan 5, Vasteras O21=12 S2 44
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Skulle vara tacksam om ni publicera-
deett program som gor att man far kom-
mandot MERGE till 64:an. Till sist vad
betyder ordet backup? Tack for en bra
tidning!

Anonym

Fér Att f3 kommandot MERGE till

64'an gor du sa hér:

1. Ladda in forsta programmet.

2, Skriv print peek(45) + 256 *
peek(46)-2

mihég eller skriv upp det tal du far

3, Skriv pokedd, “tal’ /256: poked3,
‘tal’— 256 * peek(44) ("tal’ motsvarar

SagorduMerge!

5. Ladda in det andra programmet.
6. Skriv poke43,1 : poke44,8

Nu ska du ha bdda programmen i min-
net, men ténk pa att det kan bli pro-
blem med radnumren!

Ordet ‘backup’ betyder att man gor
en sikerhets-kopia av nagot. Om man
t.ex. har ett program man arbetat
ldnge med dr man kanske radd att na-
got ska hdnda den diskett man har
programmet pa. Da gér man en kopia
av den, for ait man inte ska behdva
gora om allting om nagot skulle ga ga-
let med disketten.

programmering ni tycker &r den basta?
_Jagundrar ocksa hur man gor for att
fa fram tva olika sprites pa skdrmen
samtidigt och hur man gor for att fa fram
text pa skdrmen nér man anvander hig-
upplésning? Till sist dnskar jag att ni
kom ut med lite mer nummer per aroch
infe har sa mycket speltester.
Halsningar K.S
Nagon riktigt bra bok om

maskinkods-programmering pa
svenska har jag faktiskt inte sett till.
Om nagon har ett bra tips, skriv hit
och beritta! Sjélv tycker jag och fler
med mig att ‘Machine language for
beginners’ dren bra bok om man kan
programmera en del i Basic och vill
ldra sig maskinkod. Den &r utgiven av
COMPUTE!, och behandlar bl.a. C-64,
VIC 20 och Atari. Annars dr det tips jag
kan ge dig att félja med i Erik Lunde-
valls Assembler- skola!

Att fa fram tva sprites pa skdrmen
idr inga problem. Skriv poke
53269,255 sa far du fram alla 8! Men
dumaste givetvis satta sprite-pekar-
na (2040-2047) och koordinaterna
- (53248-53264) for att fa syn pa dem
ocks3. Prova att Poke'a lite olika X-

-SA GOR MAN!

Svartill "Ladda med bild”", D.M. 3/87.

Hurman laddar med bild? Tja, om inte
trollkarlen Kalle Anka kan svara pa det
far man val gora det sjalv! Det enklaste
man kan gora &r foljande:

LDA #$1B
JMP $FBED

Datasatser: 169, 27, 141, 17, 208, 76,
237, 246.

Svart? Knappast!Man laggerin dessa
varden i minnet med assembler eller ge-
nom en readsats tillsammans med da-
tasatserna. Rutinen behéver gjlagras pa
nagon speciell adress. Om vi valjer att
laggarutinen patex. 8000 (32768 de-
cimalt) s3 maste vi POKEa adress 8080
och adress 809,128 (32768/256=128) s&
att de pekar pa rutinens startadress.

Forklaringen till rutinen: De tva férsta
instruktionerna sétter skarmen till 1 Mhz
mode, detsamma som poke 53265,27.
Den sista instruktionen hoppar till ad-
ress 808 och 804’s utgdngspunkt.

N&r man laddar eller sparar ett pro-
gram nu sa slacks inte skdrmen somi 2
Mhz-mode, rutinen som datorn hela ti-
den hoppar till medans vi LOADare el-
ler SAVEar gor att den hela tiden sétter
skarmen till 1 Mhz-mode, dvs osléckt.

Nutill nasta problem. Hur gérvienin-
laddningsbild? Forst maste man gora ett
program som sétter en bild pa skarmen,
sedan laserinrutinen och sist men inte
minst laddar in huvudprogrammet me-
dan bilden visas.

Nackdelen dr att laddningen gér lang-
sammare. |bland sldcks skarmen for

brakdelen av en sekund. Datorn skriver
inte ut namnet pa program den hittar, det
star bara “'searching’ tills programmet
ar fardigladdat.

Jag tar gérna emot tips fran andra.
Skriv till:

Henrik Gelius
Lévasv. 7
57200 OSKARSHAMN

Vitackar for Henriks assistans. I sitt
brev utlovar han ocksa en mer avan-
cerad rutin for laddning med bild un-
der hésten. Vi vdntar med spanning!

Tillaggas till den i 6vrigt korrekta in-
sédndaren bér, att for att fa en sdkrare
déverféring sd bor man ocks3 ha spa-
rat filen med Henriks rutiner aktive-
rad. Annars finns det risk for att filer-
na inte gar att ladda in ordentligt.

Detta beror pd att bandlagring dren
mycket tidskritisk process. Minsta av-
vikelse, som t.ex. ett par instruktioner
extra, racker for att filer inte skall kun-
na laddas in igen.

_ : Harald Fragner
det tal du fick fram i punkt 2).
4. Skriv NEW.
BOK OM och Y-koordinater s& far du se!
Om man vill ha text pa en hégupp-

MASKINKOD? I6snings skidrm blir man l;eén enkelt

: = tvungen att ’rita’ dit den. Pa det sit-

Jag undrar vilken svensk bok foér s

maskinkods-  eller  assembler- tetkan man ocksa fa texten att se ut

precis hur som helst.

TERMINAL-
PROGRAM?

Enligt Johan Petierssons artikel om
telefonmodem, i Datormagazin 2/87,
kunde man inte anvanda Teledata 64 ill
de telefonnummer han hade givit oss.
Da undrar jag om ni kan ge mig ett tips
pa ett terminalprogram som finns att
kdpa, (och som funkar). Jag vill ocksa
tacka for en mycket bra tidning.
Henric
PS. Mycket bra artikel om modemen!!
DS.

De fa program som finns att képa pa
marknaden &r oftast bade dyra och
valdigt daliga. Vill du ha eit bra pro-
gram sa skall du ta kontakt med nagon
avde UserGroups som finnsienlista
pé sidan 46. De har sikerligen public
domain program (alltsa fria att kopi-
era) som du kan fa! Exempel pa bra
P.D. program till 64'an, som dven har
filoverforingsprotokoll, ar Xmodem
64 (Xmodem), CXTerm (Xmodem),
ThirdTerm (Punter) och Kermit 64
(Kermit).

Johan Pettersson

SLUMPTAL?

Hur fér man fram riktiga slumptali ma-
skinkod?
Helingborgare

Faktiskt finns ett sétt att fa fram

'dkta’ slumptal i maskinkod.
P3 adress d41b, tillhérande SID-
chipet, ldser man av oscillator 3.
Om man helt enkelt spelar en ton, och
Iater den spela utan slut, kommer har
att formligen sprutas ut olika virden.
Om man dessutom viljer brusvag
finns det ingen som helst méjlighet
att forutse vad som kommer att bli
nésta tal.

Ska man ldsa av tal dir, med ex-
tremt korta mellanrum, bér man dock
anvanda sig av en hog frekvens. An-
nars riskerar man att ldsa in samma
vérde tva ganger i rad.

SiD-chipet bjuder (som tur &r) en
madjlighet att stdnga av det ljud enve-
lopegenerator 3 producerar, sa
denna funktion kan anvéndas till

annat.

Harald Fmgner

slumptal utan att behdva stéra nagot

SLUTA

klia er i skallen och und-
ra.”Vaffo go den sa for?”
Skriv istillet till vair Com-
modore Wizard; Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-
bergsvigen 77-81, 113 35
STOCKHOLM.
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Nu blir BASIC-skolan nyttig. Vi ska namligen borja b

ett riktigt REGISTERPROG

M i basic. Det enda Du Ez%aﬁ-

ver dr en C64 eller C128, bandspelare och sunt fornuft.

En sak till. “Knappa in en modul”’ och spara den. Ha kvar
den i datorn och skriv in en till. Spara igen med annat namn
Ha kvar allt i minnet och “knappa” in nésta osv. osv.

INSKRIUNINGSHODUL

Satteriet har ej fatt den bestallda stil-
sorten med dollar och bradgéard. Darfor
betyder stort S DOLLAR och stort B
BRADGARD. Om jag skriver (SHIFT/2)
i den forklarande texten betyder det att
Du skall trycka ner SHIFT och 2 samti-
digt.

Du vet formodligen redan att man lad-
dar program med LOAD och sparar med
SAVE.

Nu kommer vitillden avancerade de-
len. Att ladda och lagra datafiler. S&da-
na kan man inte hantera med SAVE el-
ler LOAD. Man méste anvinda ett pro-
gram, som l&ser av datorns minne och
anpassar detia till bandspelarens krav.

Dérfor skall vi gora ett registerpro-

gram, som Du kan anvdnda samtidigt
som Du lar Dig hur man gor. DET BLIR
INTE UNIVERSUMS BASTA REGIS-
TERPROGRAM. Det blir daremot bra
évning och ett anvandbart program.

Eftersom programmet blir stort mas-
te jag dela upp det pa flera avsnitt och
i sma moduler sa att det blir enkelt att
skriva in.

Jaha! Da kaviar vi upp d&rmarna och
borjar— med slutet. DET AR MYCKET
VIKTIGT ATT DU ANVANDER MINA
RADNUMMER AVEN OM DU TYCKER
ATT JAG NUMRERAR TOKIGT. Min
numrering gor det méjligt att komplette-
ramodulernaiefterhand, med nya fines-
ser.

20000 : Detta ar en tomrad, som gor’

det lattare att hitta modulen da man lis-
tar programmet. Jag tycker att en tom-
rad syns béttre én en rad som borjar
med REM. Renlériga purister vill att man
skriver REM. Vissa vill aven kladda ner
raden med ****. Det vill inte jag,
* 20100 : har hittar Du REM och modu-
lens namn. Alla moduler &r byggda pa
samma satt. Darfor forklarar jag denna
extra noggrant. Om Du inte hittar forkla-
ringar pa kommandon i de andra modu-
lerna bér Du gé tillbaka itexten och ldsa
om. Allt skall forklaras, men bara en
gang.

Vi skall strava efter att skriva valstruk-
turerade eller lattlasta program, som &r
enkla att anvanda, felséka och andra.
* 20110 PRINT LIS Betyder att datorn
skall skriva LIS-strangen pa skdrmen.
Alla strangar finns forklarade i DEKLA-
RATIONSMODULEN. Vi har fétt en fra-
ga om hur man skriver reverserade tec-
ken. Nu kommer forklaringen.

Skriv som jag dikterar. (SHIFT/2)
{CONTROL/9) (1 mellansiag) DATOR
MAGAZIN-REGISTER 64/128 HUVU
DMENY (BONTROL/®) (SHIFT/2) ;
samt avsluta med det sjalvklara return.

Om Du trycker fel efter (SHIFT/2) el-
ler citationstecken SKALL DU ALLTID
TRYCKA PA (RETURN) samt flytta upp
markoéren med (CRSR) tangenterna och
fortsétta. Annars kan det latt "'toka till
sig’’. D& raden &r riktig trycker Du pa re-
turn och skriver RUN. Happ! svarare var
det inte.

* 20120 bestar av 40 reverserade mel-
lanslag. Skriv PRINT (SHIFT/2) (CON-
TROL/9) (40 mellansiag) (CON-
TROL/0) (SHIFT/2) semikolon.

' 20130 avslutas med NES. Eftersom det
inte finns nagot kolon efter det sista ci-
tationstecknet begriper datorn att den

Programmet bestar av:

* DIMENSIONERINGS-modul. Om Du
har ett register som ar storre an 10 pos-
ter maste Du reservera minnesutrymme
* DEKLARATIONSMODUL. Har skall
alla strangar definieras och forklaras
med REMsatser.

» Raderna 1000 — 19999 &r reservera-
de & PROGRAMMODULERNA, som
alltid skall vara sjélvstédndiga block. De
ligger fore Huvudprogrammet eftersom
GOSUBrutinerna blir snabbare om de
ligger i bérjan av programmet.
 HUVUDPROGRAM MODUL, som vi
redan har beskrivit.

206868 -

28ige REM HUUUDPROGRAHN

28iifa PRINMT LIS "4 DATORMAGARAZIN-REGISTER
647128 HUUUDMEMNY =",

26126 PRIMT "

28138 PRINT "ii 1=5KRIU 2=50K Z=BAHDSFPARA
4=BAMDLADDA W' HES ) _
28158 IMPUT "4 UalLJ EK AU OUAMSTAEMDE SI

FFROR ' U5

281668 If US=CHRS$(49) THEM GOTO 1866
281768 IF US=CHRS(58) THEM GOTO 28886
281868 IF US=CHRS(S51i) THENM GOTIO0 38688
28198 IF US=CHRS<(52) THEWM GOTO 4888
2646868 GOTO 266686

aven skall skriva ut NES.

* 20150 INPUT osv. Du kan givetvis aven
reversera den forklarande textenien IN-
PUTsats. INPUT kommandot forklara-
des i nummer 3/87. Mitt minnesord for
VS ar Vantdollar. Jag anvander namli-
gen INPUTsatsen som vantpunkt. Pro-
gramkérningen véntar pé Ditt beslut.
Man kan &ven anvdnda GET, men da far
man ingen blinkande markér. Jag tycker
att blinket &r bra. Det meddelar Dig att
du skall géra négonting.

20160-20190 &r huvudprogrammets
rangerbangard eller véagvisare. IF
VS=CHRS(49) THEN GOTO 1000 be-
tyder pa svenska: Om VS &r lika med 1
sa skall Du gé till rad nummer 1000.

Nu har Du lért Dig nagot mycket vik-
tigt. Datorn kan vélja. Pa svenska star
det:

20160 Om VS = 1 ga till rad 1000
20170 Om VS = 2 ga till rad 2000
20180 Om VS = 3 ga till rad 3000
20190 Om VS = 4 ga till rad 4000
20400 Ga till rad 20000. Detta drvarsa-
kerhetspolis. Om man trycker pa enicke
angiven tangent skulle programmet av-
slutas om rad 20400 inte fanns. Nu hop-
par det istallet tillbaka ill huvudprogram-
mets bérjan.

Den renlérige basicexperten tycker
inte om att jag anvander GOTO satser.
Jag gor det av tva skal. Jamfor:
GOSUB 1000 : GOTO 20000 med:
GOTO 1000.

Skal 1: GOSUB varianten tar for stor
plats pa skdrmen. Skal 2: GOTO satser-
na utfors snabbare. Snabbheten behdvs
i 128:ans 40 teckenldge. Programmet
skall némligen fungera felfritti bade 64-
och 128 lage. Det ar darfor raderna
20110 och 20120 slutar med semikolon.
64:an behover dem och 128:an klarar
sig utan dem.
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NYTTIG

5 REM'PG:BASICSKOLA 1,

59 POKE 53280,6 - POKE 53281,8:PRINT™I™
68 DIM P5(if,4) : PE=

i8g - REM STRANGDEKLARERING

ii8 NAS="NAMN . GAS="GATUADRESS™
128 PAS="POST TELEFON N
i98 L15="q

BASIC

Forst lite strategi. Det &r viktigt att Du
inte skriver dver ett vdrdefullt band med
data. Darfor star det vansterpil = SPA-
RA PA BAND VALFRI
TANGENT=AVBRYT. Om Du fortfaran-
devill spara sager datorn KLAR? RATT

Rad 50 anger ramens och bakgrun-
dens farg. PRINT (SHIFT/2) (COMMO-
DORE/8) (SHIFT/2) Ger teckenfirgen.

Vi maste reservera eller DIMensione-
ra en minnesarea. 64:an kan ha cirka
600 poster med 4 rader i varje post.

' 60 DIM POS(600,4) klarar av det pro-
blemet. Glad Dig Du 128:a agare. Du
kan dimensionera ungefar 1500 poster
med 4 rader. 128:a dgare skriver darfor
DIM PS(1500,4).

110 och 120 DEKLARERAR stréngar,
som anvands i inskrivningsmodulen.
Det &r viktigt att de blir lika Ianga efter-
som de &r rubriker.

NAS=""NAMN (6 mellanslag)’’ betyder
att varje gang, som Du skriver PRINT
NAS kommer det att sta NAMN foljt av
6 mellansiag.

Eftersom vi anger rubriken som en

strangvinnerviisnabbhet. Den storsta
fordelen ar dock att Du endast behover
skriva "NAMN" pa ett stélle. Vill Du &nd-
ra rubriknamn, dndrar Du bara i dekla-
rationsmodulen.

190 &r ett battre exempel pa samma sak.
LIS=""(COMMODORE/P) (40 MEL-
LANSLAG)’’ LIS &r en estetisk stréng,
som l&gger ett tak péa alla reverserade
MODULNAMN. REMsatserna &r Dina
minnesanteckningar.

999 GOTO 20000 ber datorn g& till hu-
vudprogrammet och borja sitt arbete.
Detta ar en mycket vikktig rad. Om pro-
grammet kraschar skall Du skriva goto
999 Utan att &ndra négonting. Har Du
tur &r DIMensioneringen kvar tillsam-
mans med alla strangar. Det brukar vara
sdi64:an. | 128:an ar det alltid s4. Om
Du skriver RUN forsvinner allting. Tank
pa det.

1015 visar skillnaden mellan denna och
nésta rad, som anvénder en strang for
att skriva ut rubriken. PE anger postan-
tal.

1020 semikolon kolon meddelar datorn
attinte byta rad utan lata INPUTsatsens

ig8g
1618 PRINT LIS '-m_gxgggwnz_xﬁsmam
1815 PRINT "P0ST KR PE

1820 PRINT HAS ;: IMPUT NS

1830 PRINT GA3 :: INPUT G5

i846 PRINT PAS .- INPUT P35

-1650 PRINT TES - INPUT TS

1660 POSCPE,B8)=HKHS : POS(PE,i)=GS
1878 POSC(PE,.2)=P5 : POS(PE.3)=T5
1088 PE=PE+i : PRINT MES

180968 INPUT T LZIBEN  2=SLUTA ius
HI8 IF Uselnscasy TEN 8818 4038,
1128 GOTO 268886

fragetecken och blinkande markér kom-
ma efter rubriken,

1060 och 1070 véntar jag med att férkla-
ratill ett senare avsnitt. Anvand dem sa
lange anda. De dr dessa rader som pla-
cerar Dina poster pa rétt stélle i minnet.

1090-1120 kdnner Du igen.
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Jag hoppar dven dver denna modul.

Detta dr en mycket primitiv sdkmetod ef-
tersom Du maste skriva exakt rétt namn
for att hitta posten. Skriver Du fel hittar
datorn inte posten — fast den finns.

P4 radnumreringen kan Du nog férsta
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att modulen kommer att bli battre i ett se-
nare avsnitt. ..

Det kommer ménga fler moduler. Den
som véntar pa nat gott véntar garna till
nédsta nummer och basicskola.

LYCKA OCH GLADJE! Nu kommer
bandspelarmodulerna.
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BAND OCH VARV? Du hinner saledes
kolla allt en extra gang, Det har raddat
mig manga ganger.

Om Du trycker alfa avbryts inspelnin-
gen. S eller valfri tangen startar inspel-
ningen. Nu kan du bérja lagringen eller
inspelningen av Dina poster. Du maste
dock géra som datorn ber Dig. TRYCK
PA RECORD OCH PLAY KNAPPEN
SAMTIDIGT eller som det star pa skér-
men:

PRESS RECORD & PLAY ON TAPE. Nu
har vi hunnit till rad:

3090 CLOSE 1 : OPEN
1,1,1,”"REGISTERFIL. Varfor star det
CLOSE 1 framfér OPEN. Det &r ett for-
siktighetsmatt som Du alltid skall anvan-
da. Ibland blir en fil inte riktigt stangd.
Om Du forséker 6ppna den igen far Du
ett felmeddelande, vilket innebar att
programkorningen stoppas. P3 s satt
kan Du mista hela datafilen, som Du
tankte spara.

Om Du déaremot skriver CLOSE 1:

OPEN 1 osv. Klarar du den féllan. Det
bliringet felmeddelande och program-
avbrottom Du stdnger en redan stédngd
fil, Men om Du 6ppnar en 6ppen, s be-
klagar jag sorgen.
3100 PRINTE1,PE betyder att datorn
gerbandspelaren order attlagra PE pos-
ter p& bandet. PE kénner Du igen frdn
inskrivningsmudulens rad 1015

Mitt minnesord fér PE ar PEkare, vil-
ket ar ett begrepp, som anvands mycket
i datorsammanhang.

mnneslasr'mjs"h]“a’.

For enkelhetens skull séger vi att det
finns 2 poster med 4 rader vardera.

Parad 3110 stir det d& ""hej datorn vill
Du géra den har proceduren tva gang-
er'’. Pa rad 3120 "'Du skall &ven rékna
fran 0 till 3 = 4 génger i den ordning,
som jag séger &t dig om en stund. Vi
som ar manniskor kan se att det 4r pa
rad 3140. Det kan ddaremot inte datorn.
Den klarar bara en sak i taget.

Pa rad 3130 stér det lagra strangen
POS(!,J) pa bandet.

/ .-V///_.-cf/ﬁa’f-'
(‘(!\\ W g
I." l‘lL
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P4 rad 3140 star det skriv 4 rader. Ta
darefter nasta post och skriv 4 rader
igen. Nar Du utfért detta 2 ganger skall
du stanga filen CLOSE 1.

3150-3180 Kanner Du formodligen igen
vid det hér laget.

Den har modulen skiljer sigi 2 punk-
ter fran den forra. Punkt 1: SEKUNDAR-
ADRESSEN é&r 0. Punkt 2: det star
INPUTB1,POS(1,J)

Parad 4030 stardet INPUT text’";VS.
Pa rad 4110 stér det INPUTB1,POS(1,J).

Om det star INPUTB,1 hédmtar datorn
information fran fil 1. pa den enhet (i det-
ta fallbandspelaren) somanges i OPEN
satsen.

Star det bara INPUT;VS utan filmar-
kering véntar datorn pa information fran
tangentbordet det vill séga fran Dig.

Nu &r det slut fér den har gangen. Nar
Du sparat en fungerande kopia pa band.
tycker jag att Du skall &ndra lite och se
vad som hander. Det &r basta séattet att

lara sig.
SKRIVET OCH TECKNAT AV
SVEND ORUM BERTELSEN.
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Ca 80 procent av alla
- C64/128-dgare har endast
~ bandspelare som yttre minne.
Men hur manga av dessa
vet att man kan anvéanda
- bandspelaren till mer &n att
ladda spel...
Datormagazins BASIC-ldra-
‘re har dérfor gjort en liten ex-
tralektion i konsten att hante-
fa bandspelaren.

Datorn &r en utmérkt manick. Den kan
béde roa och varatill nytta. Med hjélp av
bandspelaren kan man spara uppgifter,
somfinnsidatorns minne, pa band. Men
forst méste du ladda in ett program som
sparar uppgifterna. Det gar inte att an-
vanda SAVE eller LOAD.

Sa anvinder du
bandspelaren

Om jag ber dig ange fil, enhetsnum-
mer och sekundéaradress, tycker Du for-
modligen att det &r konstigt. Om jag dér-
emot ber Eva att ta 47:ans buss till Da-
tormagazin, for att ldmna eller hdmta ett
paket med paskrlﬂen "namnregister,
sa forstar du vad jag menar.

_Anda har jag sagt samma sak bada
gangerna — visserligen pa olika sprak
men dnda.

OPEN 47,1,1,"NAMNREGISTER"".
Vad betyder det? Rétt gissat samma
som det andra. ..

OPEN 4r ett basickommando. Och s till
de tre talen. Det forsta &r FILNUMMER,
detandraar ENHETSNUMMER och det
tredje &r SEKUNDARADRESS.
""NAMNREGISTER” ar namnet pa de
bandlagrade uppgifterna. Man maste
namligen dopa filen, s4 att bandspela-
ren kan hitta den. Nu féljer férklaringen
i form av en liknelse.

* OPEN betyder 6ppna eller ''Hej Eva.

skulle du vilja’

e ‘47" 4r FILNUMMER eller ""ta47:ans”’

e '1" 4r det ENHETSNUMMER, som

bandspelaren har eller "busstill Dator-

magazin for att”

» '{’drden SEKUNDARADRESS, som

beordrar bandspelaren att skriva— el-

ler "'for att IAmna ett paket”’.
* "NAMNREGISTER" 4r filens namn
— eller "'det som star skrivet pa paketet”.

| handbdckerna star det oftast sa hér:

OPEN filnummmer , enhetsnum-
mer , sekundéradress .Bandspe-
laren kan anvdnda tre sekundradresser.
0=Ids in eller hdmta datafilen pa band
samt I&gg filen i datorns minne. 1=skriv
eller spara datafilen pa band. 2=EOT,
vilket betyder End Of Tape eller dversatt
till svenska, Spara datafilen pa band
med en slutmarkering. Sekundéradress
2 anvénds inte s4 ofta.

Vo
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BANDLAGRING =>DATORMAGAZIN 64/12¢ SZ528>

Observera att du maste géra ett pro-
gram som innehéller dessa komman-
don. Det gér inte att skriva OPEN 47,1,1,
""FILNAMN®’. Det ar endast programfi-
ler, som kan laddas in utan hjalppro-
gram. Dessutom méste Du skriva

| Datormagazin nummer 2/1987 forklarade vi felmeddelanden som BAD SUB-
SCRIPT ERROR, CANT CONTINUE ERROR, EXTRA IGNORED, FILE NOT
FOUND ERROR, FILE NOT OPEN ERROR, FILE OPEN ERROR, ILLEGAL
QUANTITY ERROR Ooh NEXT WITHOUT FOR ERROR.

Nu kommer fortsattningen. Av pedagogiska skal hanvisar jag till artikeln BAND-

LAGRING, som forklarar fllhanterlngens mysterier.
+ JLLEGAL DIRECT ERROR = Otillatet direktkommando. En del basic komman-

don kan inte anvandas i DIRECT MODE. Basic kommandona GET och INPUT ger
detta felmeddelande
+ NOT INPUT FILE ERROR = Filen &r ej dppnad for skrivning. Om Du anvander
fel sekundéradresseller GET ochINPUT ien programrad, som ldserdata frén
band eller diskett uppstar felmeddelandet.
» NOT QUTPUT FILE ERROR = Filen &r ej 6ppnad for idsning. Om Du anvander
fel sekundéradress eller PRINT i en programrad, som lagras uppstar felet.
s QUT OF DATA ERROR = Det fattas data i en DATAsats. Programexemplet ne-
danvisar att READsatsen véntar sig 4 namn, men det finns bara tre. Marten, Kalle
och Tomas. Darfor far vi ett felmeddelande.
100 Fori = 1104 :read AS : nexti/ 90 data Marten, Kalle, Tomas
* OWERFLOW ERROR = For stort tal. Tal storre &n 1 upphéijt till + 38 (dvs 1 it
av38 nollor) dr for stora fér 64:an. Om Du anvénder s4 stora tal, maste Du dela upp
talet eller rakna i milliontal eller annu storre enheter.

ERRORBR MISMACH ILLEGAL

¢ REDIM’D ARRAY ERROR = Du har redan DIMensionerat en variabellista med
dennavariabel. Det gar endast att DIMensionera en variabel en gang per program.
Felet undviks genom att man alltid DiMensionerar alla variabler i bérjan av pro-
grammet.

* REDO FROM START = Datorn véntar pa férnyad inmatning — den forra var ndm-
ligen fel. Felmeddelandet visar sig om Du forsdker att mata in en teckenstréng da
inputsatsen vantar sig en sifferstrang.

* RETURN WITHOUT GOSUB = Kommandot RETURN hittaringen GOSUBru-
tin. Vid programandringar gidmmer man létt att ta bort bAde GOSUBrutinen och
RETURN. Om programmet hittar eit kvarglomt RETURN eller om man glémt ett
GOTO, som skulle hindrat att basictolken kom till detta RETURN, s& uppmar felet.
= STRING TO LONG = Stringen &r fér lang. En strdng kan inte innehalla mer &n
255 tecken. Den vanligaste felorsaken ar att man adderar flera strangar till en ny
eller att man matar in for, mycket i samma — undvik det.

= 2SYNTAX ERROR = Syntax eller sprak och grammatikfel. | basicskolans del 1
forklarade jag detta felmeddelande. Se nummer 2 1987.

* TYPE MISMACH ERROR = Du har blandat variabler. Om Du matar in en hel-
talsvariabel dar programmet vantar sig en bokstavsvariabel eller om Du forsoker
tilldela sifferstrangen A% = "datormagazin’, sa avges detta felmeddelande.

« UNDEFINED STATEMENT ERROR = GOTO eller GOSUBrutinen hittar inte ra-
den. Du har troligen glémt att skriva in den rad, som programmet skall hoppa till.
Eller ocksa har Du glomt att andra hoppadressen da du korrigerade Ditt program.

SKRIVET AV SVEND ORUM BERTELSEN

PRINTB47, (B = shift/3 eller brédgard
47=filnummer) f6ljt av filstrukturen och
FOR NEXT LOOPAR, som matarin filen
i rétt ordning pa bandet.

Om Du skall hdmta eller ladda in frdn
band méste Du dven skriva GETB47, el-
ler  INPUTB47, (B=brédgérd
47=filnummer) féljit av filstruktur och
FOR NEXT LOOPAR.

Slutligen vill jag forklara att man kan
anvéndatalen 1till 255 som filnummer.
Jag valde 47 eftersom bussen heter s&
iverkligheten. Dessutom skall man all-
tid stanga filen omedelbart efter anvén-
dandet. Det sker med kommandot CLO-
SE filnummer .|vartfall CLOSE 47,

L&s dven basic-skolans avsnitt 4 i det-
ta nummer. D&r finns ett program som
Idr Dig gdra ditt férsta register- eller da-
talagringsprogram.

Det finns en kassettbuffert i datorns
minne. Dar mellanlagras Dina data till
dess tecknen dverskrider 192 stycken.
Nér detta intréaffar skrivs eller lagras buf-
fertens innehall pa bandet. Har du mer
data fylls bufferten igen osv. osv. Skul-
le datafilen vara kortare én 192 tecken
skrivs den inte ut innan datorn hittar
kommandot CLOSE, som stanger filen
och beordrar bandspelaren ait lagra
Dina data. Det &r darfor viktigt att du inte
gidmmer kommandot CLOSE {6ljt av ratt
filnummer.

c;.

+ MYCKET MYCKET MER..

TERMINATOR. . .
DEN HEFTIGASTE JOYSTIKEN BAGOESIN !!!

% KOPIERAR ALLT ? KVEN ANT! FREESE SPEL.
& SPARAR ALLT MED TUREO.

X INBYGGD NONITOR (PEEK POKE).

* SCREEN DUMP TILL KASS EL DISC,

X DISC TURB 5-6 GGR.HAST UTAN VARP.
* KASS SUPER TURBO 10GGR HAST.

* PASSAR C64/128,1541, 1571, EFHANCHER MM
>>)NU ED. WARP 25 pp KupET!!I<<"

DU BLIR EN LYCKLIG AGARE FUR 400:-

THE LIVIIG DAYLIGHTS
KASS: 119:— DISC: 169: -

POSTORDER BILLIGAST | NORDEN 2!}

JAMES BOND 007
77 )

ORDERMOTAGNING DYGNET RUNT. .

ROAD RUNNER.......
KASS: 119:~ DISC: 160: -

REICKASTE FOR ALLA PAA OCH HXRTIGK SPRL,, =~ — =~  Seas bR Bagy— Tooos-aier Dapbiooi—  shesiddors IMebeabgy—- S

DEN BLIR DIN FUR FUTTIGA.. =268: —

ANT. BENEMNING.

OPPET NAR DU AR HEMMA: VARD 18.00—20.00, LORD 13.00—16.00

RING ELLER SKRIV SA SKICKAR VI VAR KATALOG GRATIS

PRIS. . \ANT. TITEL KASS. DISC,

I
I
|
i Lo gﬁlréém_: TALLONGEN RINGA IN
B et spystion. .- EPLAY MK I11 499:~  LIV.DAYLIGHTS - ‘- LN TABELIL.
* Robust med 4st SUGPROPPAR. f DISCHMATE 11 249:~- ROAD RUNKER i:]l.g- igg— ENKLARE KAN DET KNAPPAST BLI!
A e b | smarTcartr ek 249:-  VIZBALL 100:- 149:- OM DU INTE VILL KLIPPA |
§ Brgoncamtrioke utiornad.. _ | SHARTOART 3ok e 120.- 17o.. TIDNINGEN KAN DU RINGA IN DIN
:;::s:-:a;:I.?; f:re:n:ppnr | ENHANSER 2000 "DER BASTA?" 1895:- TAI-PAN 99 — 149:_ OEDER PER TELEFON 0523-51519
Passar de flesta datorer’ | ggrzggg; MK II1 PAKET 2295:- LAST NINJA 100.— 16e._ BL. 0523-51516 FOR TILLBEHOR.
SP180 VC (64,128) 2333:- ARMY MOVES ‘- =
ExploSIVEJOYSUCkfrOmLheeta l[ SEIKOSHA SP180 Al (CENTR.) 2333:- ARKANOID 331_ oo
Nu a.r det enklare att SEIKOSHA SP1200 VC(64,128) 2888:— TOP GUN gg:- 159;— GRATIS
u U | ggIKOSHA SP1200 AS (RS232) 2888:-| DESTROYER = 179: — KATALO !
valla ratt | Auigism SP1200 AICCENTR.) 2888:- STARGLIDER 169:- 190:-— G
: | | AxIG %00 RING. CTRE i 150:— 109._ SKICKAS GRATIS TILL ALLA SOM
skrivare ¥ | ATAR; ?ggos;T RING.  SABOTEUR II 15eiC 199" VILL. I BURJAW AV SEPTEMBER.
S l i RING. MARIO BROS 109:— 149:— i
TAMARK BANDSTATION C64  238:- H{IT PAK mg S0 RAYLRIAL I [D D EST; PLATS
|  COMMODORE 64/128 s S ”: FaR
I RING. HIT PAK TRIO 99:~ 130:— (aly -
| >>>>>> JOYSTICKS<<<<<< BAGLEE 119:- 149.-S3UASTR )
| gg}];lf!']‘ok (HANDGRANAT) 268: — KOFNAMI KOIN UP 120:— 160:— [i)r. ' Lﬁma v FUTTIGA
CAUTOFIRE MM.) 198: - WVONDERBO A = Uju Lu.l
| Y 129:- 179:
E CHEETAH 125 (AUTOFIRE) 110:~  SAMANTHA STRIP 110:- 160:— { =2-10
= | PHASOR ONE (PISTOLGREPP)  189:- ULTIMATE REAL. - 156~
VICO SUPER 3 VAY (3 HANDTAG)369:— COBRA 90:~ 130 1 PORTO
gigUzBéggéﬂDLE (BEPROVAD) 279;: - SPELKATALOG 2-87 GRATIS! ! !
A OM  (GAMLING) 189:-3 1-4 SPEL +19:- I PORTO. <<< = ‘ A
EHURSKATALOG 2-87 GRATIS! > < 5 SPEL FRAKTFRITT !!! <<< =i H BEFY
| 6@ Namn DATOR h-'-
= e 'DYGNET RUNT... | ?“Qid& Adress BOX 47
= i)
EmR=iria EFLEKTRONIK 6 DHTH‘ D
\ Postadress Telefon
PO.Box 37 o -
ox 5-450 47 Bovallstrand Swedenl P 450 47 BOVALLSTRAND

ORDERTALQONG

SA BESTELLER DU:!
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Assemblerskolan-

”AH, TA OM DET
FRAN BORJAN!”

Skolan har borjat igen — Erik Lundevalls ASSEMBLERSKO-

LA!

Ochdet har archansen for alla er som missade starten férra
hosten. Erik inleder sin skola med en snabb repetion av alla de

t:dlqare sex avsnitten.

Bade for er som glomt lite, tillhor vara tusentals nya lasare
eller for dig som bara vill putsa lite pa genikndélen. .

Né&rman jobbar med assemblersa
stoter man oundvikligen pa diverse oli-
ka begrepp som man bér kdnna till. Vi
ska ga igenom nagra.

1grund och botten sa forstéar en dator
bara tva siffror, 1 och 0. Vi sjélva har dér-
emot svart att fa nagot vettigi samman-
hang i en massa 1:or och O:or. Det har
problemet har man lost genom att gé en
medelvag mellan datorns och manni-
skans sprak. Der medelvagen &r de oli-
ka programspraken.

Assembler ligger narmare datorns
i:or och O:or &n andra programsprak
Detta gor att det oftast ar jobbigare att
anvéanda assembler. Men & andra sidan
arassembler effektivare och snabbare.

Endator har nagot som kallas for min-
ne. Har lagras information. Den minsta
informationsenheten ar en etta eller en
nolla. Denna informationsenhet kallar
man for en BIT. Dessa bitar samlar man
sedan ihop | storre klumpar om 8 styc-
ken bitar. Dessa klumpar kallar man for

en BYTE.
|BYTE I;

alltsa fran det som datorer anvénder.

De olika talsystemen har olika namn,
sé att man vet vilket man pratar om. Vart
vanliga talsystem med 10 siffror brukar
kallas det DECIMALA talsystemet. me-
dan datorns talsystem med 1:oroch 0:or
kallas det BINARA talsystemet.

Ett tredje talsystem som anvidnds
mycket | datorsammanhang ar det
HEXADECIMALA talsystemet. | detta

[BYTEi

T
| Bet hdxy dr Mr Byte
! Han laguer alla dinsa
instruxktioner i ratt
E adress.,
s
hﬁ::[:

Bindnt ILG

[i]2le]1]0]e]s]

Decinalt

Hexadecimal t

talsystem har man 16 olika siffror. De
forsta 10 ar samma som i det decimala,
siffrorna 0-9, men de Gvriga 6 siffrorna
motsvaras av bokstiverna A-F.
Hexadecimala talsystem &r ganska

T 5.5 4 3 2 1 8

= ol Pl "l

B;1(1 |88 |1

For att veta var i minnet man hamtar
eller lagrar information sa numrerar man
alla bytes. Detta hummer kallas MIN-
NESADRESS eller ratt och slatt adress.
Pratar man om adress 32000 t ex, sa
menar man den byte som har numret
32000 som ordningsnummer.

REGISTER

=
V1)

Det finns nagra stycken bytes som
inte har ordningsnummer. Dessa finns
i sjdlva mikroprocessorn, som &r en da-
tors hjarta och hjarna. Sadana bytes kal-
las for REGISTER och har namn istal-
let fér ordningsnummer.

1 C64:an och 128:an mikroprocesso-
rer har dessa register namn som,

* Ackumulatorn

e X-registret

* Yeregistret

» Stackpekaren

= Statusregistret

¢ Programrédknaren

Nagra av dessa register har bestam-
da funktioner, medan andra kan anvén-
das lite hur som helst.

Programraknaren &r ett register som
bestér av 2 bytes. Detta register haller
reda pa vilken minnesadress som da-
torn ska anvénda for att haAmta sin infor-
mation ifran nér den kor ett program.

Status-registret 4r en byte som inne-
héller information om de andra registren
och de instruktioner datorn utfor. Varje
bit motsvarar en specieli typ avinforma-
tion. Denna information &r av typen
AV/PA  sant/falskt. Dvs det finns bara 2
lagen.

Detta &r ju ganska naturligt da man
anvander en bit for varje information och
en bit kan ju bara ha vardet 1 eller 0. Just
denna typ av bit som finns i status-
registret brukar man dven kalla fér en
FLAGGA.

Aven stackpekaren &r ett speciellt re-
gister. Men det tar vi upp i eit senare av-
snitt av Assemblerskolan.

De tre dvriga registren &r mer gene-
rella och vi kan anvanda dem till vad vi
sjélva vill.

TALSYSTEM

Vi brukar ju normalt anvanda oss av
tio olika siffror nar vi réknar; siffrorna 0-
9. Datorerna anvénder sig som sagt bara
av 2 olika siffror, 0 och 1.

Detta att man anvander ett specielit
antal siffror brukar kallas for TALSYS-
TEM. Vért normalatalsystem skiljer sig

S

praktiskt efiersom varje siffra motsvaras
av en kombination av 4 stycken bitar. En
byte kan dé& skrivas med 2 stycken hexa-
decimala siffror och detta gor att inne-
héllet i minnet blir l4ttare for oss manni-
skor att begripa. 2 siffror &r [attare att hal-
la reda pa &n 8 stycken.

Ackurnulatorn
X-registret
Y-registret
Stackpekaren

Status—pegistret

= Enforatt flytta TILL ett register FRAN
en minnesadress.
= En for att flytta FRAN eti register TILL
en minnesadress.

For den forsta delen anvander vi oss
av instruktionen LDA (LoaD Accumu-
lator) for att hamta data till Ackumula-
torn. For att spara detta dataienannan
del av minnetanvander viinstruktionen
STA (STore Accumulator).

10m vi t ex flyttar data fran adress
32000 till 33000 kan det se ut sa har:
LDA 32000
STA 32000

Vikan &ven anvinda oss av de andra
tva generella registren, X-registret och
Y-registret, for att flytta data pa detta sétt.
D& anvénder vi oss av instruktionerna
LDX och STX respektive LDY och STY.

Man brukar dock inte anvanda det de-
cimala talsystemet sa ofta nar man job-
bar med assembler, utan istdllet an-
vénds det hexadecimala talsystemet.

For att kunna skilja de olika talsyste-
men at, brukar man skriva ett dollar-tec-
ken framfor ett hexadecimalt tal, t ex
$1235. Vara instruktioner ovan blir med
hexadecimala adresser:

(T
5 0 o

Progr amaknaren . g
B
INSTRUKTIONER Om vinu istéllet vill stoppain ett spe-

OCH DATAFLYTTNING

| programsprak som BASIC, Pascal,
Comal osv har vi ett antal olika KOM-
MANDON for att instruera datorn vad
den ska gora. Aven i assembler har vi
kommandon, men da brukar man kalla
dessa for INSTFIUKTIONEH (aven be-
teckningen OPKODER forekommer).

Dessa instruktioner dr timligen simp-
lajamfort med tex dei BASIC. Det kravs
oftast manga assembler-instruktioner
for att gora samma sak som ett enda
BASIC-kommando.

Tarvi en titt pé assembler-instruktio-
nerna, borjar vi lampligen med négraav
de vanligaste. Och nagot som gors val-
digt ofta &r att flytta data.

For att flytta data fran en minnesad-
ress till en annan minnesadress maste
vi ga via ett register. Vi behover darfér
2 st instruktioner:

ciellt virde i en adress, s& kommer &nnu
enbeteckningin. Nadmligen' *.Det-
ta tecken talar om att talet som stér ef-
terat inte &r en en adress, som man ska
hamta ett varde ifran. Utan att det &r sjal-
va vardet.

Om vi som exempel vill spara vardet
65 i adress 32000 kan vi skriva:
LDA #65
STA 32000

Men som vi sa férut, man anvéander
normalt det hexadecimala talsystemet,
sd vi skriver om detta igen:

LDA 341
STA $7D00

Vi kan @ven ta och flytta data mellan
olika register. For detta finns speciellain-
struktioner, sa det racker med en enda
instruktion for att gora det.

Vill vi flytta fran Ackumulatorn tifl X-re-

gistret kan vi anvénda instruktionen TAX

(Transfer from Accumulator to X-re-
gister). Flyttar vi 4t andra hallet anvan-
der viinstruktionen TXA (Transfer from
X-register to Accumulator).

Vihar aven motsvarande instruktioner
for Y-registret, vilka da heter TAY och
TYA. Nagra minnesadresser behover vi
inte ange har, da det bara &r register vi
anvander. y

Som vi satidigare behovs manga as-
sembler-instruktioner for att gora sam-
ma sak som ett enda BASIC-komman-
do. ibland hundratais!

Men mycket sadant finns redan far-
digskrivet ( BASICen och datorn dverhu-
vudtaget behover ju sadana program for
att kunna kommunicera med oss over-
huvudtaget) sa vi kan ju anvanda oss av
de fardiga programmen. Det kan man t
ex gbra genom att anropa en subrutin,
som i BASIC med kommandot GOSUE.

| Assembler anvander vi oss dock av
instruktionen JSR (Jump to Sub Rou-
tine). Istallet for ett radnummer speci-
fiserar vi den minnesadress program-
met (subrutinen) borjar pa, t ex

JSR &FFD2

Just denna subrutin, som bérjar pa

FFD2, 4r valdigt anvandbar. Det mot-
svarar BASICens PRINT-kommando!
och behévs alltsa ndr du vill ha ut nagot
pa skdrmen.

ASCII-KODER

Nu &r fragan, hur talar vi om vilket tec-
ken vi vill ha utskrivet? En dator jobbar
ju bara med siffror?

Detta problem.4r Iost pa sa satt att
man har l&tit varje bokstav, siffra, skilje-
tecken etc motsvaras av en sifferkombi-
nation i datorn. Detta har dessutom i stor
utstrackning standardiserats, sa att de
flesta datorer anvander samma tal for
samma tecken.

Denna standard har man kallat for
ASCII (American Standard Code for
Information Interchange). De tal som
motsvarar olika tecken kallar man for
ASCll-koder. ASCll-koden for bokstaven
A&r65( 41) bokstavenB =66( 42
) OSV.

Vi kan nu anvanda detta for att skriva
ut lite pa skarmen. Som exempel kan vi
ta ett program som skriver ut bokstéver-
na ABC pa skdrmen:

LDA #8441
JBR 3FFD2
LDA #%842
$FFDz
#8543
$FFD2

De 3 forsta instruktionerna placerar
ASCll-koderna for bokstaverna A, B och
C i registren Ackumulatorn, X-registret
och Y-registret. Darefter anropar vi sub-
rutinen som borjar vid adress  FFD2.
Denna subrutin forutsatter att ASClI-ko-
den for det tecken som ska skrivas ut
finns i Ackumulatorn.

Efter att det forsta tecknet, A, skrivits
ut, sé flyttar vi ASCll-koden for nasta tec-
ken frin X-registret till Ackumulatorn och
&nnu en gang anropar vi subrutinen vid

FFD2. i

Nar det ar klart flyttar vi en tredje gang
data till Ackumulatorn och anropar sub-
rutinen vid FFD2. Nar detta ar gjort
kommer vi till instruktionen BRK (BRe-
akK) som avbryter programkérningen.

Nu ska dock detta program knappas
inidatorn och dversattas till datorns et-
tor och nollor. Detta gor vi med en

MASKINKODS-MONITOR.

Hurman startar upp en maskinkods-
monitor beror pa vad det &r fér monitor.
Till 128:an anvander man normalt den
inbyggda maskinkedsmanitorn och skri-
ver MONITOR eller trycker pa F8 for att
starta den.

C64:an saknar inbyggd monitor. Men
det finns monitor-program att kopa eller
fa hos dataféreningar. T.ex. monitorn
MicroMon som startas med att man skri-
ver SYS 49152. Men det varierar som
sagt fran monitor till monitor.

ASSEMBLERA

N4, vi férutséatter att du fatt igang din
monitor. For att knappa in programmet
sé att datorn férstar det maste vi AS-
SEMBLERA programmet. Det innebar
att datorn Gversatter vara jnstruktioner
till sina 1:oroch O:or. Vi maste aven be-
stdmma oss for en plats i minnet dér vi
ska placera vart program.

Vibestammer oss f0r att placera det
med borjan vid adress  3000. D& bér-
jar vi med att skriva:

A 3000 LDA #%41

Det talar om for monitorn att vi ska as-
semblera detta och bérja pa adress
3000. Det som kommer efter adressen
arden instruktion som ska assembleras.

Trycker vinu pa RETURN skriver mo-
nitorn ut:

A 3000 A9 41
A 3002

LDA #%41

A9 41 &r de hexadecimala talen som
motsvarar instruktionen LDA 41.PA
raden under har monitorn skrivit ut
Assemblerings-kommandot och nasta
adress som vi ska placera nasta instruk-
tion .

Fortsatter vi att knappa in programmet
ovan kemmer det att se ut s& har:

A 3000 AS 41 LDA #8%41
A 3002 20 D2 FF JSR SFFD2
A 3005 A9 42 LDA #8342
A 3007 20 Dz FF JSE $FFDZ
A 300A AD 43 LDA #8343
A 200C 20 D2 FF ISR SFFDZ
A 300F 00 _ERK

A 3010

Trycker du nu RETURN utan att knap-
pa in nagot alls s& hoppar vi ur
assemblerings-laget. For att kdra pro-~
grammet anvander vi 0Ss nu av moni-
torns G-kommando ( Go). For att starta
vart program skriver vi:

G 3000

Programmet skriver nu ut bokstaver-
na ABC och hoppar sedan tillbaka till
monitorn narinstruktionen BRK tréffas
pa.

VI har nu repeterat en del av det som
vi gatt igenom under vintern, och den-
na repetition har férhoppningsvis varit
till nytta bade fére de som giémt en del,
och de nya som inte varit med med hela
tiden.

Om du tycker att detta var alltfor en-
kelt och att du inte larde dig nagot s& be-
klagar jag det. Men meningen ar att
ALLA som har viljan att I&ra sig Assemb-
ler ska kunna gora det och da kravs det
repetitioner och extra genomgangar. Vill
du ldra dig gora snygga scroll-rutiner,
haftig grafik och ljud pa din dator — da
maste du
kunna assembler fran grunden.

Lycka till med programmerandet!

Erik Lundevali
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Sveriges storsta

Hemdatorbutik

P
GLADA

Floppy 1571
+10 disketter

2.495:-

inkl. floppy

3.495:-

1541
+10 disketter

1.795:-

Program Commodore
64/128 Band Disk
Top Gun 119:- 169:-
Wiz Ball 119:- 169:-
Barbarian 19:-  119:-
Summer games 119:-  169:-
Summer games 119:- 169:-
Winter games 119:- 169:-
World games 19:- 179:-
Defender of the crown — e
Word Class Leader Board 18:- 179:-
Road Runner 19:- 179 |
Indoor Sport 19:- —
Express Raider 119:-  169:-
Game over 19:- 179:-
! Convoy Raider 19:- 179:-
‘Program Atari 130xe
F-15 Strike Eagle 119:-  169:-
Summer games —  169:-
Silent Service 119:-  169:-
Trail Blazer 19:- 169:-
A Leader Board —  169:-
; Green Beret 19 —
International karate 109:- 159:-

\ \‘L\\\\

Mon

1

““““Illn...

T

. ,,;,r;;,!,f;‘//;ﬂmm

ATARI 1040st

inbyggd floppy

5.095:-

Monitor, farg

3.195:-

1]

¥

ATARI

itor Monocrom

995:-

Commodore

printer
MPS 1200

2.995:-

C-64

med bandspelare

1.895:-

Program Amiga 500 | Commodore} tillbehor

Deep Space 399:- Amiga floppy 2.165:-

Defender of the Crown 399:- Monitor Amiga 3.295:-

De JaVu 399:- Printer Star G 160 2.895:-

Karate Kid I 299:- e s

Balance of Power 499:- | Atari tillbehor

Guild of Thieves 299:- | Floppy dubbelsidig 2.195:-

Music Studio 399:- | Floppy enkelsidig 1.995:-

SDI. 399:- Atari printer 2.795:-

Barbarian 399:-

Sinbad And the the throne Joystick

of falcon 399:- Speedking 185:-

Marble Madness o 399:- TAC-2 185~

Program Atari St ;EOBSUOOM_ : ﬁgg

F - e Boss (Wico -

Ll 3;3._ Black max (Wico) 119:-

Vegas gambler 349:. Wico Command Control

Guild of thieves 299:. | Bathandle 249:-

Music Studio 399:-. Wico Command Control

Strip Poker 299:- Red Ball 249:-
| Art Director 500 Wico Super Three Way 349:-

World games 199:-

Flight Simulator Il 599:-

Degas Elite 799:-

S.D.I. 399:-

Héarddisk 20 Mb

4.795:-

Egen Auktoriserad
serviceverkstad

med bandspelare

2.495:-

AMIGA 500
med RF modulator
+ bra ritprogram

S

Disketter 3 ', " Disketter 57,
10 st 249:- 20 st 189:-
50 st 1.095:- 50 st 425:-
100 st 795:-

s
Ay \\\\

o

Manadens erbjudande:

TEXT 64 295:- (ord. pris 995:)
TELEDATA 64 169:~ (ord. pris 495:)
Fler erbjudande nédsta manad

Inkl. moms, Reservation for slutférsaljning. Ingen returrétt pa program
om plomberingen &r bruten eller p& anvand produkt.

| Priserna galler till den 30 september 1987

12 man. garanti.

Spara porto. Anvénd var portofria bestéllningskupong.
OBS! Postférskottsforsandelser fran oss kvarligger
hégst 10 dagar pa posten.

Varorna levereras samma dag om bestéliningen

inkommer till oss senast ki. 15. ;
Ring gérna in din bestalining. 040/11 82 64

[0 Harinsatt kr
0 Var god sédnd mig er katalog.

U Jag bestéller féljande varor att séndas mig mot postforskott. Frakt tillkommer
pa ert postgirokonto nr 41 41 01-6. Far d4 varorna tillsént mig fraktfritt.

Frankeras ej.
Compra
betalar
portot.

COMPRO i Malmé

Svarspost

VAR GOD TEXTA:

Datortyp Produkt K/D Antal Pris
E:ﬁ?ﬁ“ Totalt

Namn : Kundnummer

Adress o

Postnr./ort Telefon

Kundnummer 18595009
200 12 MALMO
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. Datormagazin har gjort

“har kommer nagra grundtips.

Kommentarer till tabellen:

. * Program & Leverantor: Program-
varans namn och den svenska huvud-
distributdrens namn och telefonnum-
mer.

* Tillverkare: Den ursprungliga till-
‘verkaren. C64 och 128 (i 64-lage): Ett
"Ja!' betyder att programmet passar till
\C64:an och C128:an i 64-laget.

. = Endast 128: Eit 'Ja'’ betyder ait

ilket ordbehandlingsprogram skall jag vélja? Det &r en fra-
'som manga C64- och 128-agare staillt sig.

en kartldggning av de

behandlings-program som finns tiligangliga i Sverige for
\rjusi064 och C128. Ditt slutgiltiga val kan trots det bli svart. Men

enklare BASIC-program och sedan fora
in program och resultat i texten.

¢ Sok&Ersatt: ar grundldggande
funktioner pa ordbehandlingens omra-
de. Anvéndaren kan t.ex. be datorn att
soka efter alla "Marten™ och byta dem
mot “'Christer".

= Kopieringsfunktioner: Med detta
menas att man med nagra tangentned-
tryckningar kan markera ett stycke och

ALJ RATT

ordbehandlingsprogrami

sedan flytta eller kopiera det i dokumen-
tet.

o Grafikmdjligheter: | vissa ordbe-
handlingsprogram finns mojligheter for
att rita ramar runt stycken och kanske
rita smé bilder.

= Antal typsnitt: Det antal typsnitt
som programmet kan visa pa skdrmen.
| normala fall blir utskriften and& med
skrivarens typsnitt, men i vissa fall kan
de inbyggda typsnitten anvandas. Med
StarTexter féljer programmet StarFont,
som anvénds for att gbra egna typsnitt.

* Integrering: Samtliga program i
tversikten har mojlighet att pa ett mer
eller mindre raffinerat sétt Idsa data fran
ett registerprogram for att t.ex. skriva ut
massbrev som adresseras ur registret.

Program angivna hérkan arbeta
pa detta satt.

* Stavningslexikon: Vissa ordbe:
handlingsprogram kan kontrollera stav-
ningen pa texter som skrivs in.

Storleken pa dessa lexikon varierar
mycket, vissa &r pa bara ett par tusen
ord medan andra kan innehalla upp till
50.000. Oftast har anvandaren mojlighet
attl4gga till egna ord och pé s sétt ut-
oka ordlistan.

= Antal tecken pa skdrmen: Siffran
anger detantal tecken somvisas i bredd
pa skirmen.128-program med attio tec-
ken kraver en RGBI-monitor, tex CBM
1901, for att fungera.

» Programmets sprak: Svenska
program i dversikten &r utrustade med

svenska kommandon, menyer, hjdlptex-
ter och stavningslexikon. De fungerar
bra med AAQ om datorn &r utrustad med
det.

* Manualens sprak: Aven for perso-
ner som kan engelska bra kan det vara
bra med en helsvensk manual. Da kan
de &gna all kraft &t programinlarning och
forfattande.

Marten Knutsson

grammet passar till C128:an.

. Pris (inkl. 23.46% moms): Det re-
Immmenderade konsumentpriset. Lo-
kala variationer kan férekomma.

* Media: D =programmet levereras
‘padiskett. C =programmet levereras p&
cartridge,

* Kopieringsskyddat: Ett "\Ja"’ bety-
der att anvéndaren inte kan ta kopior p&
programmet ens for eget bruk.

» Teckenkapacitet: Antaltecken som
datorn kan ha i minnet samtidigt. Jam-
forelsevis kan ndmnas att en tatskriven
Ad-sida rymmer ungefar 2.000 tecken,
och en DM-sida ca 10.000 tecken.

. » WYSIWYG: star fér "What You See
IsWhat You Get” och betyder ungefar
“vad du ser drvad du far”, Ett "Ja' in-

nebdr att understrykning, kursiv stil, etc.

qrnsbédepaskannenoch pa skrivaren.

“» Berakningsmbjligheter: Ett "Ja'

harbeiydera'rt man pa ett ellerannatsatt
kan gbra berékningar i programmet, och
sedan féra in svaren i texten.
~ *» Programmeringsmdjligheter: Ett
“Ja”" innebdr att anvandaren kan géra

R - Saiabwrtaso=
'NOTERA: Uppgifterna i tabellen kom-
mer fran leverantéren. Om nagot ar
oklart, eller om ni behdver mer infor-
‘mation, kontakta da denna. Se "’Pro-

3 o :
—_ - D ] E
[] [] @ Q = = -
1= b1 = E ] E
s 5 B b 2|8 2 8 c |3 E 3
3 E S8 5|8 28|z Blas g
L = X 7] gl wm Ve ISk | = 0 - @
5 2| @ s |8 | EIS|2|E| o @ ©
= @ o« © o o ] w0 =, 0 D = E 0
0 o N | o < o o E o | D|T|a £ 2l g c
E & g e ol £ 2 |E|E|E|la(E|E|F| & 2188 2
P 5 S |2 P S ool |8 |Z|= = g
2 : S12 |22 |3(8|35 |E|E|8|2|8|8|F)| ¢ $lz(8| &
= = = = [ e
o - S|w|[af | |2 | 8 S|lo|a|o|x |G| ]| E | <|a| =
Pocket Writer 64
-HK Electronics AB Digital e ; PnckelP!anner R s
08-73392 90 Solutions ja nej | 495:- o} nej 32000 | - ja nej | nej ja ja nej Pocket Filer ja 40 |'Eng | Eng
Pocket Writer 128
HK Electronics AB Digital Pocket Planner
08-7339290 Solutions- nej | .ja |695:- D nej 64000 ja nej | nej ja ja nej 1 Pocket Filer ja 80 | Eng | Eng
Star Texter £
Interface : V= L : Star Filer 40
0181556 05 Sybex | ja | nej |295:- D | nej | 20000 |nej | Ja [ ja | ja | ja | nej | 5 |StarFont nej | 80 | Sv |Sv
- Super Text 128 :
Commodore AB Precision ; 40
08-7602550 Software nej | ja |[1205:- b ja | 999+80 | nej | ja |-nej | ja ja | nej 1 | SuperBas 128 ja | 80| Sv |Sv
Text 64 Handic Dataregister
Commodore AB Software . pé »
08-760 25 50 AB ja nej |'995:- C ja 30000 nej | nej | nej ja ja nej 1 | Advanced nej | 40 Sv | Sv
Viza-Write 128
Forlagsgruppen- Viza i ' oy Uppgift .
011-13 40 80 Software nej ja 1595:- C+D ja saknas ja ja nej ja ja ja 1 Vizastor ja 80 Sv | Sv

gram & Leverantdr” i tabellen.

m TILL COMMODORE DATORER

"% dessutom billigare

Varfor kopa en 1541C nir du kan ko-
lv Compakt design l pa den hdr héftiga, palitliga och
+ Hanterar disk turbos kompakia diskdriven billigare.
* Direktdrivemotor I Garanterat
| * 1 4rs garantl mer kompatibel
| vz ¥ 4n 1541C
* Mycket palitlig Kip inte en klumpig
g l (15410)
¥ Overhetﬂs SODa ey The exelerator + ) dSp:":’ml :
- Gbdes s ek introduktions pris

1.895:-

T4
Kombinations erbjudande

exelerator+ och
Freeze Machine

2.195:-

ga i

DOLPHIN DOS

Dolphin dos ér ett otroligt snabbt turbo-system som fun
av. Dina andra diskar 4r fullt kompatibla eftersom dolphin inte anvinder annat disk-format.

* 25 ggr snabbare load (prg filer)

* 12 ggr snabbare save (prg filer)

* 10 ggr snabbare load (seq filer)

* 8§ ggr snabbare save (seq filer)

* 3 gpr snabbare load/save (rel filer)
* Laddar 202 block p4 5 sek.

* Liitta och

bba dos-

* Anvinder 40 spir for 749 blocks
* Inbyged maskinkodsmonitor

* Kiit centronics printer

* Skiirm-editor

* Extra basic-kommandon

DISC DISECTOR V5.0

emte versionen av det ledande kopieringsprog-
rammet pa disk. Den senaste versionen innehal-
lermanga’'parametrar®’ fér kopiering av de mest
skyddade disketterna. T ex de senaste amerikan-
ska och engelska programmen.

Innehdller foljande:

* Evesham's 3 minuters nibbler

* Evesham’s 8 minuters nibbler

* Ménga parametrar

* Nibbler for kopiering mellan tva disketista-
tioner

* Menu ftillverkare

* Disk-sortering

* Snabbformattering

* Snabbt filkopieringsprogram P

*Ta tillbaka "'suddad”’ fil \

* Riidda disken! §
thqnonimr

RIS

e

Flera tusen av den har populéra producten har
salts och forsdljningen bara fortsdtter. Varfor? Vi
tror det r for den ar den bista producten av sin
typ. Den bestar av hard och mjuk vara. Du ko-
pierar dina band original mellan tva commodore
band spelare, 100% fel fritt och kopian blir exakt
som originalet

Bt s
by @ pate

gerar pa de flesta program. P4 de fital som inte fungerar kan dolphin stingas

FREEZE
FRAME

FREEZE MACHINEE

( ombines Freeze Frame ML\’ and Lg?er MEkII}

Total ostopbar backup funktion
* Multi-save

Spara ett program flera ganger
utan att frysa om det.

* Ultra compact

Den mest effektiva compa-
ctorn, vara test visar att 5—6
spel kan fa plats pa en disk.

* Gamle killer

Gor sa du kan fuska i spel

* Oberoende

Skapar lazer filer somladdarin
pa 54 lite Som 10 sek utan Fre-
eze Machine.

* Enkel att anvinda
Instruktioner pa svenska.

* Multi-load

Klarar ménga program pa flera
delar, med utility disken klarar

den dven mer.

* Fast format
Formaterar en disk pa 12 sek.
* Fil kopierare

Inbyggd snabb fil kopierare

som tar 248 blocks filer och ir
riktigt enkel att anvinda.

* Tva snabb laddare

En normal disk turbo pa 5—7
ganger normal hastighet plus
den astronomiskt snabba lazer
turbon 20 ganger normal has-
tighet.

* Select load

Anvidnd pil tangenterna och
scrolla till programet du vill lad-
da och tryck pa en funktions
tangent.

* Reset

Sa du kan skriva in pokes for
mer liv t.ex.

* Tape turbo

For snabb save/load pa band.

NOW WiITH,.

"SINGLE
PART
SAVE"

Kraftfull snabb och enkel
Detta dr varan senaste och mest
effektiva back up cartrige: Snabb-
heten &r otrolig ténk dig att kunna
spara och ladda in ditt favorit spel
pa minst 10sek och hogst 18 sek. In-
get annat cartrige kan jAmf6ras med
dom hér virdena. Kop Freeze Ma-
chine och se den i action.

PRIS: 399:-

F.F. utlity disk V.3.0.

Den senaste versionen av varan uti-
lity disk. Klarar komplet transfer till
disk av multi laddande spel, somin-
te cartriget klarar av. finns nu med
dver 30 rutiner for manga av dom
senaste programen.

Tidigare versioner uppdateras for 60

" PRIS: 129:-

pa tangentbordet

THE SLIMLINE 64 —

GER DIN 64:A ETT
MODERNT UTSEENDE.

Detta moderna **Fodral” kom-
mer att férvandla din 64:a. Det

ar av hog kvalité och &r malat i
elefenbensfirg. Dess liga hajd
erbjuder |
programmeraren utmérkt kom-
fort. Installationen &r enkeloch
utfores med en stjirnmejsel och
" dr fardig inom 10 minuter,

RING 0500-883 60 RING
COMPUTER WORLD

Box 3_5'_9

314

20 st
50 st
100 st

MAXELL
Kvalitets diskett
ME 2 — DD
135 TPI
100%s fel fria vid kép av

19 krist
18 kr/st
17 kr/st

,ijd%}.




BOCKER

Mapping the
Commodore 128

En mangsidig bok om det mesta for
BASIC och maskinkodsprogrammera-
re, star det pa utsidan av boken Mapping
the C128. Enligt min mening &r boken
mer inriktad p4 maskinkod &n pa BASIC.
Det finns ndmligen inte ett endaste litet
program i boken. Den bestéar heit och
hallet av adressbeskrivningar, sidana
som kan vara mycket anvandbara da
man programmerar maskinkod.

Boken fungerar som ett stort upp-
slagsverk. Men man kan inte férvanta
sig att sld upp den, Iasa och ldra sig na-
got om programmering (visserligen
finns ett kapitel om minnets organisati-
on).

Nej, programmeringen far man sta for
sjalv. Det enda som stari boken &r utfor-

iga beskrivningar av alla adresser som
nan kan PEEKa och POKEa i 128:an
dock ingenting om 64:an).

Bokens upplaggning dr ocksa mycket
ik en uppslagsbok. Adresserna star all-
-a langst upp pa sidorna, naturligtvis i
storleksordning sa att det skall vara latt
att hitta.

Boken &r skriven pa en inte alltfor latt-
forstaelig engelska. Men kan man
engelska och lite om datorer hdnger
man med, &ven om man inte forstar varje
anstaka ord.

Nu innehéller boken inte bara PO-
KEar. P4 ett par sidor sist i boken finns
en minneskarta, en liten lektion i inter-
ruptprogrammering och en snutt om fel
ach brister i 128:ans ROM.

Jag anser denna bok som absolut
nddvandig om man vill Astadkomma na-
got av vérde till 128:an, oavsett inrikt-
ning.

Tomas Hybner

o L e

A cnrpeshennion Mo gokde fon BRI ond
TSNS KON BERarTI TR

A CONITE %20m s Ptz Li5ss

Namn: Mapping The Commodore 12§
Forfattare: Otis R. Cowper

Forlag: Compute! books

Boktyp: Limhaftad, mjuk blank parm
Sidantal: 689

Pris: -

ISBN: 9-87455-060-2

Leverantor: -

Commodore 64 whole
memory guide

Minnesguider &r ett komplement till
den lite torftiga minneskartan (memory

map) som finns i "Commodorebibeln’ '

CBM 64 Programmers Reference
Guide. De beskriver i stort sett varje min-
nesposition i en C64. Man férklarar vad
varje bit i adressen styr, kombinationer
av olika bitar och ofta olika POKEs som
man kan gora. Samband mellan olika
adresser forklaras, och ibland finns
programexempel for att ytterligare illust-
rera méjligheterna.

Att jag har valjer att berétta om bade
"Commodore 64 Whole Memory guide’
och "Mapping the 64" beror pa att des-
sas grundideer ar desamma och dein-
nehallsmassiga skillnaderna ar margi-
nella. Dock &r utférandet mycket olika.

"’Mapping” &r en spiralbunden bok
med klart och tydligt sprék, trevligt typ-
snitt och den ar mycket Itt att hitta i.
Langst upp pa sidan finns adressens
nummer i storre stil, och darunder stér
noggranna beskrivningar. Det hela lik-
nar ett uppslagsverk till funktionen, och
fungerar mycket bra.

Whole memory guide’’ daremot &r ett
skolexempel p& hur man INTE skall géra
en bok. Den &r utskriven pd en 9-nalars
matrisskrivare (typ Epson, etc.) och gor
ett mycket trist intryck nar man slar upp
den.

Pa grund av att adressens nummer
(ibland endast decimalt, ibland ocksa
hexadecimalt) star med liten stil lite var-
stans pa sidorna far man ofta leta ett par
minuter for att finna vad man séker. Rub-
riker ar IBLAND satta som vanligt, ibland
skrivna med den bedrdvliga skrivaren.
N&r man val lart sig att std ut med detta
s& &r boken riktigt bra. P& vissa stillen
Overtraffar den faktiskt ""Mapping”.

En sak som kan tyckas onddig ar att
man har disassemblerat (listat) hela RO-
Metiboken. "'Det kan val vem som helst
med en disassembler och en printer
gora’, kan det tyckas. Men faktum &r att
man forklarar snart sagt varje instruktion
i ROMet, och det ar en hedervérd sak.
Ett bra sétt att forsta lite mer av sin da-
tor.

Vi haller mycket Iaga priser pa ett stort sortiment. Vad sigs om 99:- for The Last Ninja pa kassett?
99:- for Ikari Warriors pa kassett sé snart som Elite har sléippt det spelar. Du far var katalog helg gra-
tis. Dér far du tips pa hundratals program till din dator. Alla till Idga priser. Ténker du byta dator?
Kolla med oss. Vi har marknadens, formodligen, férmanligaste priser pa Atari:s ST-Datorer.Méng-

der med boktitlar m m, m m.

Det enda som tillkommer &r en expeditionsavgift pa 20:- per forséndelse.

OBS alltsa ej per program.

pyramid softmare
08-766 90 93

Grytvigen 12, S-18365 TABY, SWEDEN

spel. Airwulf 2, Great
Gurianos (fran arkad-

Road Runner ar val-
kdnd fran tecknad film.
Ett av de roligaste

arkadspelen pa lange.

kst THE LIVING DAYLIGHTS HELAN & HALVAN
st C64/128 KASSETT 119:-  C64/128 KASSETT 109:-
; DISKETT 179:- DISKETT 149:-
 Spelet fran nya James  Humor i ett rasande
Bond-filmen. Overlevi  tempo med pajkastning §
kampen mot KGB och (som inte &r sa latt som
“the bad guys”. Ett det verkar.
 actionfyllt spel av hdg
: klass.
HIT PACK 3 ELITE HIT PACK 2 ELITE
C64/128 KASSETT99:- C64/128 KASSETT 99:-
DISKETT 149:- DISKETT 149:-
Den senaste hitpacken =~ Redan en klassiker.

" Cataball. TOPPSPEL.
ROAD RUNNER

. maskinerna), 3DC och  Warriors.
DEFENDER OF THE
C64/128 KASSETT 119:- CROWN AMIGA 359:-
DISKETT 179:- C64/128 DISKETT 179:- °

komma.

7 toppspel till priset av
ett. Bl a 1942, Spilit Per-
sonalities och Fighting

Den basta grafiken

hittills. Férsvara Kung
Rickards England pa &
Riddartiden. S& néra *
tecknad film du kan
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Det skall i arlighetens namn sagas att
detharinte &r nagra nybdrjarbcker. De
kréver ganska mycket av sin anvinda-
re i de flesta fallen. Den amerikanska
""Mapping the 64’ &r min personliga fa-
vorit. Men jag tror att man vénjer sig vid
ett visst sétt att Iasa, darfér kan man sa-
kert trivas dven med ""Whole memory
guide”.

Marten Knutsson

FAKTA:

Forfattare: Barry Thomas

Forlag: Melbourne House

Boktyp: Limhaftad, mjuk blank parm
Sidantal: 401

Pris: 189:-

ISBN: 0-86161-194-2

Namn: Commodore 64 whole memory guide

Leverantor: HK Electronics & Software AB, Tel: 08-7339290

Namn: Mapping the 64
Forfattare: -
Forlag: Compute! Publications

Sidantal: -
ISBN: -

Boktyp: Spiralbunden, mjuk blank parm

Leverantor: Pylator AB, Tel: 08-7921095

6502

6502 Reference Guide &ren bok som
utger sig for att ge full information om
6502-processorn. Instruktionuppsatt-
ningen, flaggor och optimeringav koden
drbara nagra av de saker som tas upp.

Som alla vet heter 64'ans processor
6510 och 128'ans 8502. Bada dessa Ar
instruktionskompatibla med 6502, d.v.s.
de fungerar likadant inuti och har sam-
ma instruktionsuppséttningar som
6502. Darfor hittar man knappast négon
bok betitlad '6510’ eller '8502’, utan det
ar 6502’ man far halla utkik efter.

6502 Reference Guide ar en mycket
saklig beskrivning av 6502-processorn.
| prydligt uppstéllda tabeller finner man
samtliga instruktioner. De drantingen al-
fabetiskt ordnade eller ordnade efter
sina HEX-varden eller grupperade efter
funktion.

Varje instruktion i varje 'adresserings-
mode’ finns exemplifierad och beskri-
ven. Allt finns med. T.o.m. exekverings-
tiderna for de olika instruktionerna ar
indgkomna, nagot man annars kan bli
tvungen att vénda sig till Bibeln for att
hitta.

Andé tidnker jag pdsta attdet hararen
bok manga klarar sig bra utan. Visstin-
nehaller den praktiskt taget all informa-
tion som man behéver om 6502-
processorns instruktioner. Men mycket
mer an sa ar det inte. For nybérjaren ar
det sékert en bok som kan underlattaen
hel del. | synnerhet for den som sa
snabbt som majligt vill satta sigini ma-
skinkodsprogrammering och har 6502
Reference Guide som komplement till
nagon form av larobok. Den passar ock-
sa braidatabiblioteket, informationsrik
som den &r.

Men en lite mer erfaren programme-
rare kommer knappast att titta i den ofta.
Sjélv blev jag lite besviken nar jag upp-
téckte att det som pa baksidan av boken

REFERENCE GUIDE

sa flott bendmns sorn 'avancerade pro-
grammeringsknep' visade sig besta av
nagra enkla sma programsnuttar for rak-
ning med heltal, en rutin for att forflytta
minne samt en tom (fordrojnings) slinga.
Nagot som visst kan vara bra att fa se for

6502

- REFERENCE GUIDE

den riktigt farske, men nagra 'avancera-
de knep’ &r det inte fraga om.

Nuvill jag dock inte skriva ner den héar
boken. Det &r en bra bok om 6502-
processorn. Det ar bara det att deninte
kanns sarskilt nédvéndig fér den som re-
dan lart sig grunderna. Att den inte in-
bjuder till alitfér mycket direkt 'genom-
lasning’ kan man naturligtvis inte bega-
ra av en bok som pastar sig vara en re-
ferens. Betyg: Haller vad den lovar.

Harald Fragner

Fakta:

Namn: 6502 Reference Guide
Forfattare: Alan Tully

Forlag: Melbourne House Publishers
Sprak: Engelska, medelsvar

Boktyp: Limhaftad, mjuk parm

Antal sidor: 240

Pris: 189 Kronor

ISBN: 0-86161-165-9

Aterférséljare: HK Electronics & Software AB
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3.5" DSDD
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GRATIS ANNONS!

P2 detta utrymme far alla datorkiub-
bar GRATIS sétta in information om
sin existens. Material skickas till: Da-
tormagazin, Karlbergsvdgen 77-81,
11335 STOCKHOLM. Mark kuverter;
User Group.

Annonsen infors i varje nummer tills
klubben meddelat att man upphért!
OBS: Tidningen tar inget ansvar for
eventuella utfistelser som User
Groups gor i sina annonser. Skicka
ALDRIG nagra pengar férrén du verk-
ligen vet att kiubben existerar och ar
aktiv.

AMIGA USER

FAGERSTA

Royal Amiga Association. Nystartad
klubb fér alla amiga-dgare. Vi har medlems-
register,~-medlemsbliad, Public Domain-prg
osv. Skicka 25 kr for informationsdiskett
(31/2"). Skriv eller ring till: Jonas Ljungqvist,
Hedkarrav. 4, 77300 Fagersta. Tel
02231134 B2 eft. kl 17. Mark kuvertet R.ALA.

GOTEBORG

25Amiga International Team A.LT. s6-
ker medlemmar. Traffar for utbyte av ider och
tips. For info ring: Ari, tel: 031-44 53 68.

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN. Rikstac-
kande anvandarforening fér Amiga. Program-
bibliotek, mediemsdiskett 10 gg/ar. For infor-
mation skriv till: Eddy Roming, AUGS, Box
11055, 580 11 LINKOPINGA. Tel: 013-16 16 33.
Vi har ocksa programbibliotek atkomligt for
alla, &ven icke medlemmar. For info ring: Las-
se Wiklund, tel: 013-15 14 13.

MALMO

Malméhus Amigaférening (MAF). Anvan-
darférening for Amiga.
Kurser, progambibliotek. For information ringw

ordférande: Henrik, tel: 040-54 9561, el. Lars,
tel: 040-44 33 38.

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF AMIGA
(SUGA). Anvandarférening for Amiga. Pro-
grambibliotek. For information skriv till: Erik
Lundevall, Helsingorsgatan 48, 16342
SPANGA.

VELLINGE

SOUTH SWIDISH AMIGA CLUB. Anvan-
darforening for Amiga. Kiubbtidning, rabatter, §
programbibliotek. For ytterligare information
skriv till: Jan Ekstrom, Stortorget 3, 23500‘
VELLINGE. Tel: 040/4201 51 ki 18-22.

—

C64/128
USER

BORAS

M & H DATABAS BORAS. Anvéndarfor-
ening, programmering, forséljning av hérd-
och mjukvara till medlemspriser. Egen data-
bas. Forinformation skriv till Hakan Huss, Lar-
skaggsgatan 121, bv. 50257 BORAS. Tel:
033/1268 18. Tel databas: 033/11 96 52 (spec.
term.program kravs).

ENKOPING

ENKOPINGS COMMODORE FORENING
(ECF). C84-forening. For mer information ring
ECF:s ordfrande pa tel 0171/354 68; tisdagar
ki 16:30-21:30. Fraga efter Johan.

ESKILSTUNA

Eskilstuna Commodore Computer.
Spelglad dataklubb for C64/128-4gare. Data-
band fulla med spel 5 gg/ar+ kipa mer om
man vill. Medlemsavgift 30 kr/ar. For info ring:
016-354922, Jesper.

FAGERSTA

Commodore News Club. Nystartad data-
klubb for C64/128-dgare. Byte av program &
ideer. KLubbtidning. For info skriv till: Stefan
Magnusson, Marting. 12, 773 00 FAGERSTA.

FALKENBERG

Viartre killar i Falkenberg som tanker star-
taen klubb f5r Commodore-anvandare. | brist
pa ett bra namn ber vi er om hjélp. De tvé bas-
ta forslagen beldnas med varsitt spel. Skriv till
ggl;{g Bolten, P1 50 A Skrea, 311 00 FALKEN-

GLUMSLOV

HOBBY HACKERS. C64-forening, spel
och programmering. For information om spel-
verksamhet ring tel 0431/205 17, Ricke. Forin-
formation  programmering ring tel:
0418/707 24, Henke.

User Groups

GARSNAS

KOPING

TINGSRYD

VIC-BOYS DATORKLUBB, C64-forening,

[ spel och programmering. Klubbtidning 9 nr/ar.

Medlemstréff 1 gg/manad. Medlemavg. 25 kr
for 1987. For information skriv till: Magnus
Persson, Skolv. 11, 27053 GARSNAS. Tel:
0414/505 89,

HEDEMORA

Nystartad datorkiubb for C64 och C128.
Medlemsavg. 15 kr. N
Klubbtidning 4 gafar. Klubbrabatter pa spel.
De tva forsta medlemmarna far gratis med-
lemsavg. Utlottning av spel bland mediem-
mar. Skriv till: The Great Super Com People
(G.S.B). Tratstigen 15, 776 00 HEDEMORA.
Tel: 0225/141 36 ki 16-21.

HYLTEBRUK

COMMODORE SAMFUNDET. Spelglada
hackers. Klubbtidning. Tavling JUST NU. De
tva forsta som skickar efter vart informations-
blad far gratis medlemskap. For information
skriv till: Commodore Samfundet, clo Dahl-
gvist, Hedv. 2, 314 00 HYLTEBRUK.

INGELSTAD

Ingelstad Disk Gang (IDG). Liten
anvandar-, spel- och programmeringskiubb
for C64/128 med diskdrive eller C128D.
KLubb-blad. For info skriv till: IDG, Nyborgsv.
5, 36044 INGELSTAD.

KALMAR

PEZO GHOST GAME CLUB, C64/128 club,
spelbyten, speltips, programtips, medlems-
avg. 40 kr/ar. Klubb-blad. Fér info ring till: Ste-
fan Agren (eft. kl. 16) tel: 0221-187 98

LANDSKRONA

Nystartad datorklubb fir C64-agare. Forin-
formation skriv till: Niklas Kvist, Drottninggar-
den 144, 26146 LANDSKRONA. Tel:
0418/225 56.

LUDDEKOPING

THE SUBJECT TEAM (T.S.T.) Spelglad an-
véndarklubb. For byte av spelinom férenin-
gen. OBS. Medlemsavgiften ar fri. Alla val-
komna. For mer information ring Ola, tel
046-70 98 97 eller skriv till: Ola Svensson,
Tillskararv. 4 A, 24021 LODDEKOPING.

LYSEKIL

Lysekils Formedlar Klubb, LFK, ar till for att
formedla och byta program for C64/128
(éven CP/M). Skriv till: Stefan Lundgren,
Badhusberget 15 B, 453 00 LYSEKIL.

DATORKLUBBEN C64. Anvandarfirening
fér C64/C128. Klubbtidning 12 nr/ar. program-
disk/kassett 6 gg/ar.Medlemsavg. 50 kr/halv-
&r. For information skriv till Datorklubben Cé4
clo Martin Grimheden, Tradgardsgatan 5,
36200 TINGSRYD. Tel: 0477/111 18.

UDDEVALL

ELLJIS Dataklubb, rikstdckande dator-
klubb med mycket férmanliga priser pa spel,
tillbehor, datorer, m.m. Nyhetsblad med spe-
cialerbjudande 12 gg/ar. Arsavgift 50 kr. Skriv
fér info. ELLJIS Dataklubb, Box 672, 45124
UDDEVALLA. Tel: 0522-353 50.

UPPSALA

SONY's Star. Nystartad user group. Avan-
cerad programmering, byte av program, for-
siljning av billig hé&rd- och mjukvara. For
C64/128 endast disk. Medlemsavagift: snyggt
demo eller annat eget ml-program. For info
skriv till: Sony’s Star, Ulvnds Data, Télje-
stensv. 1 A, 75240 UPPSALA.

VARA

MALMO

COMMODORE-KLUBBEN.User Group for
Commodore. Klubb-blad 4 nrfar, Medlems-
avg. 100-160 kr/ar. For information skriv till:
Commodore-Klubben, Box 18158, 20032
MALMO.

Kalmar Datorklubb. Bildad varen -87. So-
ker kursledare i BASIC, Pascal, Assembler.
Utflykter, medlemsrabatter pa dataprylar.
0BS: Du behover ej ha egen dator. For mer
info skriv till: ordférande Ken Sharman, Sma-
lands Lejons Vag 31 G, 393 58 KALMAR. Tel:
0480-273 18, eller Mikael Backstedt, tel 0480-
11529,

MORA

V.C.S., Vika Cracking Service. Spelglad
klubb for byte av
spel och erfarenheter inom klubben. Vi byter
med alla som har CBM 64/128, (band), Atari
and, disk) och IBM PC (disk). Ingen avgift.
g)krl\r till: VC.S. Vika 3022, 79200 MOR

KARLSHAMN

RAVLANDA

International Swapping Agency, anvan-
darfrening inriktad pa spelbyten mm. Med-
lemsblad 1 ggrimananden. For info skriv till:
Anders Lundgren, Elvsbergsv. 17, 29200
KARLSHAMN.

KIL

Ny sektion av VIC-Boys Datorklubb har bil-
dats. Som medlem
far du klubbtidning frn Gérsnés, och du &r
valkommen till tréffarna i Révlanda. Medlem-
savg. 25 kr. Kontakta: Mathias Carlson, Halls
Vag 7, 43065 RAVLANDA.

Super Club C64/128. Vi &r ett géng glada
amatorer som startat klubben for spelfantas-
ter. Som medlem far du klubbens datablaska.
Vi byter spel, tips, pokes och annat anvénd-
bart. Fér mer info ring Micke, tel: 0512/511 95.
Uftfe, 0512/508 88. Medlemdavg. 20 kr/ar.

VASBY

VASBY DATORKLUBB C64. Detta &r en
helt nystartad klubb for C64-anvéndare. Syf-
tet dr att medlemmarna skall hjdlpa varandra
med det mesta. S&nd 2.10 kr/port for mer in-
formation till: VASBY DATORKLUBB C64, clo
Hallgvist, Dragonv. 34, 19433 UPPLANDS
VASBY.

VASTERVIK

DATORKLUBBEN ZENITH. Anvéndarfor-
ening for Commodore-folk i Vastervik med
omnejd. Klubbtidning, méten, programbiblio-
tek. Férinformation: Ring eller skriv till: Hen-
rik Sjoe, Milbus vag 13, 593 00 VASTERVIK.
Tel: 0490110 11.

VASTERAS

Computer Club of C64 (CCC). Tidning 6
gg?ar med tips, recensioner, prg-listning-
ar, annonser, tester, m.m. Medlemsavgift
60 kr/ar. For info skriv till: CCC-Data,
Skogsv. 8, 665 00 KIL.

KULLEN

Kullen Game Group KGG, nystartad
spelglad user group fér C64/128. Vi byter prg
m.m. Medlemsavg. 10 kr/halvar. Medlemstid-
ning. For mer info skriv till: K.G.G. Banjog. 3,

94300
OJEBYN.

KOPPOM

Commeodore Game-Club. Kom mediden
spelglada kiubben C.G.C. Commodore-
bilaga varje manad. Skriv for mer info till:
C.G.C.clo
;ebﬂmeth Henrysson, Beted, 670 41 KOP-

KUMLA

SVENSKA COMMODORE-KLUBBEN
(S.C.K). Spelglad anvandarklubb for C64-
dgare. Medlemsavg. 10 kr/ar. For information
skriv till: 5.C.K c/o Andreas Carlsson, Kvarn-
gatan 57, 69200 KUMLA. Tel: 019/703 65.

KVARNBY-MALMd

SANDVIKEN

COMMODORE DATAKLUBB. Anvandarfo-
rening fér C64 & C128. Klubbtidning 8 nrfar,
medlemsmoten, programbibliotek. Medlems-
avg. 75-700 kr/ar. Skriv for information; Sand-
vikens Commodore Dataklubb, Box 7013,
811 07 SANDVIKEN.

STOCKHOLM

COMPUTER CLUB SWEDEN. Rikstdckan-
de user-férening for alla slags datormarken.
Medlemstidning 4 nrfar. Programbibliotek,
mediemsmoten. Medlemsavgift 75 kr/ar.
Skriv fér information till: CCS, Box 7040,
10386 STOCKHOLM.

COMMODORE MASTER CLUB. Spel-
klubb for C64/C128. Medlemstidning 12 nr/ar,
programdiskar, medlemsavg. 70 kr/halvar, For
information skriv till: Commodore Master
Club, Tel: 08-25 75 49 (Magnus).

SKELLEFTEA

COMMODORE USER GROUP (CUG).
Nystartat forening for Commodore-dgare.
Klubbtidning 4-6 nr/ar, program-pool. BBS.
Medlemsavg. 40-50 krfar. Fér information
skriv till: Johan Burman, Snostigen 6, 931 51
SKELLEFTEA.

Ny sektion av VIC-Boys Datorklubb har
bildats. Som medlem far du klubbtidnin-
gen frin Garsnés och du dr valkommen till
kiubbtréffarna i Kvarnby. Medlemsavg. 25
kr f. 1987. Kontakta: Micael Ebbmar, Sjo-
héstv. 5, 21236 MALMO.

SODRA SANDBY

SODRA SANDBYS COMMODORE
KLUBB (S.S.C.K.) Anvdndarforening for C64-
agare. Klubbtidning 6 nr/ar. Fér information
skrivtill: S.5.C.K., Lovsangarv. 23, 240 17 Séd-
ra Sandby. Tel: 046-51 826 (vard. 16-18).

re, Box 4002, 350 04 VAXJO.

COMMODORE GAMBLERS. Spelglad
C64/128-klubb. Klubbtidning 6-8 nr/ar. Med-
lemsavagift: 15 kr/ar. For information skriv till
Johan Haldin, Brunbjérnsvagen 22, 722 42
VASTERAS. Tel: 021/3329 23,

VAXJO

WORLD WIDE COMMODORE. Anvindar-
forening for C64/C128. Medlemsdisketter. For
information skriv till World Wide Commodo-

PROGRAM-SPRAK

gerial No ©

CcP/M Syst

COMAL KLUBBEN | SVERIGE. Rikstéc-
kande anvandarférening fér programspraket
COMAL. For information skriv till: COMAL-
KLUBBEN, clo Ake Fredriksson, Gustavs-

bergsgatan 8, 43137 MOLNDAL.
SVENSKA CP/M-KLUBBEN. Stodkiubb for
CP/M, det alternativa operativsystemet i bl.a.
C128. Programbibliotek. For information skriv

till: Svenska CP/M-Klubben, Box 137, 13900
VARMDO.

ALTERNATE REALITY FREAKS FEDE-
RATION (ARFF). Nybildad klubb som dnskar
kontakt med alla AR-freaks i hela landet. Ert
intresse &r avgtrande for klubbens fortsatta
existens. Har ni tips, problem, fragor etc tve-
ka inte att skriva till: Tony Eksell, Troskareg.
83.23, 58330 LINKOPING.

SVENSKA AVENTYRSKLUBBEN (SAK).
Klubb fér alla som spelar dventyrsspel pa da-
tor. Verksam sedan tva ar, klubbtidning, hjalp-
telefon. Medlemsavg. 45 kr livstids (inkl. fri
oren. pa klubbtidningen. Fér information skriv
till: Andreas Reutersvard, Jarnvagsgatan 19,
25224 HELSINGBORG. Tel: 042/1325 31.

SVENSKA SCHACKDATORFORENING-
EN (SSDF). Férening for alla som &r intresse-
rade av schackdatorer och dataschack. Ger
ut foreningstidningen PLY ca 48 sid 4 gg/ar.
Medlemsavgift 90 kr/ar pa pg 41 87 72-0. For
mer info skriv till: Thoralf Karlsson, Utter-
marksg. 31 C, 63351 ESKILSTUNA. Tel: 016-
131396.

PROGRAM-BIBLIOTEK

CBF 's programbibliotek. Formedlar Pub-
lic Domain-prg till IBM PC = kompatibla. Ar
ocksa ifard med att bygga upp bibliotek for
C84/128. Om du har nagra bra program fér
C64/128 som du vill dela med dig, skicka in det
till oss. Det far sedan stor spridning ill andra.
Du kan bestalla var programkatalog fér alla
IBM PC-program. Katalog éver C64/128 kom-
mer senare i var. Adress: CBF ’s Programbib-
liotek, Box 191, 421 22 V. Frélunda. Tel dygnet
runt: 031-47 66 99.

PUBLIC DOMAIN. Vi &r 2 killar som star-
tat formedling av Public Domain-program fér
C64 och C128. Redan nu har vi 10 disketter
fylida. Fyll gérna pa sé skickar vi program som
erséttning. Har ni inga program s skicka 20
kr per diskett. Vi har bl.a. ordbehandling,
reglster-prg kopierings-prg. For info skriv till:
Hakan Dahlberg, Vallstigen 10, 905 90 UMEA.

Swedish Disk Center. Nystartad inképs-
klubb fér alla C64, C128, Amiga-agare. Om du
har diskettstation och vill kopa ongmaispel
och program billigt ar klubben nagot for dig.
Medlemmarnas bestallningar skickas till USA
1 gg/manad. Prisexempel: Infiltrator; 150 kr,
Word Writer 128; 500 kr; De Luxe Paint II: 800
kr. For info skriv till: Henrik Gelius, Lovasv. 7
57262 OSKARSHAMN. Tel: 0491-81321.
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DATORBORSEN

KOPES

Turbo Pascal CP/M till C128 komplett och vél-
vardat kdpes. Ring Jesper.

Tel: 08/37 07 00
Datormagazin nummer 1/87 képes.

Tel: 0122/320 31
1541 Diskdrive 6nskas kopa for ett bra pris.
Ring Marcus Lundalh.

Tel: 040/49 3581

Back To Scool kipes pa disk f6r 45 kr. Ring
per 17-22,

Tel: 035/361 20
Amiga program kopes ev. bytes.
Tel: 0223/134 82

1541 Diskdrive i bra skick kopes. Pris hégst
1000 kr. Gérna i Skane.

Tel: 0414/13065
C64 +bandspelare +2 joysticks c:a 2000 kr.
Tel: 0341/834 66
Beg. mus kdpes billigt. Ordbehandling pa tur-
bo kipes. Ring Pelle.
Tel: 046/30 5363 el.111295
Turbo Pascal till C128 el. C64 kdpes.
Tel: 0612/305 10
Commondore 64 med bandspelare, joystick

och négra spel. Max 1500 kr. Ring Jakob pa
kvalistid.

Tel: 019/14 2538
Diskdrive kopes billigt. Ring Joakim.
Tel: 0505126 53
AMIGA 500-PRG kopes (VT100-Emulator ?).
Tel:0753/797 33
Defekta Cartridge till C64 képes billigt,
Tel: 0532/146 09

GEOS med tilliggsprogram képes. Fraga ef-
ter Ola.

Tel: 033/556 20

Kraftfull C64 teckeneditor. Suverént prog.
fran program-Buggen ! Kan defeniera 9 tec-
ken i fler och enfirg samtidigt! Rotera, spegel-
vanda m.m. Menystyrd. Pris 70 + frakten.
Ring fér mer info.

Tel: 08/771 3385
The Games Book siljes for 70 kr. Knappt an-
vand!! Captured (kass.) bytes mot Thanatos
eller Eagles. Kompilator kdpes el. bytes mot
spel. | ORGINAL SPEL ! Ring.

Tel: 0370/196 43
Forth 64 cart. 150 kr. Bok:ABC om Forth 180
kr. Bade bok och cart. 300 kr. Mastercode pa-
eket 140 kr. Ring Claes.

Tel: 033/1394 47

Commodor 128 + diskdrive 1571 + band-
spelare. Bocker: Programmers Referece Gu-
ide, 128 Machine Language, CPIM Users gu-
ide, Tricks and Tips, 128 Internals + Svenska
och engelska manualer + diskettbox medc:a
50 disketter med manga program. Pris 7000
kr.

Tel: 041012275

Commodore 64 med diskdrive 1541, band-

spelare 1531, 170 disketter, diverse bicker. Allt

i fint skick. Pris 4000 kr. Fraga efter Erik.
Tel: 092110533

Adventure tape. Band med fyra maskinkods-
adventure. Eft med hogupplésningsgrafik.
Tva med text. Pris endast 100 kr inklusive por-
to. Ring Claes.

Tel: 0331394 47

Org. spelet Kwabh till 64/128 séljes for 70 kr
el.bytes mot actionspel. Nastan oanvént .
Ring Pér.

Tel: 0454/291 89
6 st originalspel séljes for 400 kr The Three
musketeers, blod’'n guts, fungus, elektrix,
kant, beer belly bert. Andreas Frick, Skillsti-
gen 2t 81064 KARLHOLM

3,5 Disketter och Amiga programm képes.
Tel: 0485/114 89
Bandstation 1531 kipes for max 120 kr.

C128D extra 1571 disk, 1901 monitor BMC BX
1000 skrivare, div litt m.m. Obet .anv. Pris tot
9000 kr.

Jag képer dina C64 spel pa kassett. Priset
kan diskuteras. Ring till Henrik.

Tel: 0500/621 42
Final Cartridge och Infiltrator for c:a 500 kr.
Ring Raolf.

Tel: 036/615 36

Amiga programm kdpes, allt av intresse.
Skriv till Kewe Syvertsen, PL6338, 462 93 VA-
NERSBORG
Diskdrive 1541 6nskas kopa.

Tel: 040/44 64 43
Plotter eller skrivare kdpes till rimligt pris.

Tel: 031/4061 48
Computes! Gaxzette Maj 86 i bra skick och
rimligt pris. Ring eft.17 o fr eft. Andreas, PS.
Jewels of darkness org. 180 kr med speltips.
Séljes DS.

Tel: 03701183 78

Program till C64 Sléktregister, med etiketter,
slakttrad m.m. Ring Ove.

Tel: 03211147 45

Bra Modem 13 till C64 6nskas.
Tel: 0912/108 62

Tel: 0246/108 05 e Tel: 031/44 1885
Diskdrive 1571 kbpes. Ring fore klockan 12. Orginalspel for C64 Disk:Dragon’s cair | &I,
Tel: 0524/21383 | Worl games, ace of aces, gauntlet, blood’n

guts, infiltrator. end. 100 kr/st.Band:Skyfox,
Leviathan, '43, Desert fox, Green beret, Mas-
ters of universe, Howard the duck. end. 50
krfst. Ring eft. 17.
Tel: 0144/117 88
VIC 20 originalspel:Bonzo 8k, Spectre 16k,
The dungeons 16k. 20 kr/st.
Tel: 0300/60957
VIC 20 bocker: Invovative computing 20 kr,
Fran spel till basic + kassett 25 kr, VIC 20 i
Erundskolan-basm 20 kr, getting acaunted 10
i

Tel: 0300/60957

Sound sampler till CBM&4. Endast 300 kr ev.
byte till Expert cartridge eller liknande. Missa
ej detta tillfalle. Ring Martin.

Tel: 0522112342
Geos 190 kr. Create with garfield 75 kr. Nik-
las Kvist, Drottninggarden 144, 26146
Landskrona.
Mon-64 pa cart. + bok om assemblerpro-
grammering pa svenska. Pris 400 kr. Ring
Krister.

Tel: 042/814 27

Simons’ Basic (114 extra kommandon) med
manual 350 kr. Bockerna Grafik och ljud pa
VIC64 och BASK pa VIC64 80 kr/st.

Tel: 012214909
Printer MPS-802 for 2100 kr. Ny PC med 1 ars
garanti, monitor, 2 diskdrives fOr 8520 kr.

Tel: 0120/149 85
C-128, diskdrive 1571 + bandstation + joy-
stick,och spel. Pris hagstbjud.

Tel; 0372/81580
VIC 20 med tillbehor séljes.

Tel: 0340/507 02
C64 + diskdrive + bandspelare + 70 disket-
ter med spel + Thae Final chartrige + 2 joy-
sticks. Pris 5000 kr.

Tel: 0340/614 05
C64 + diskdrive + bandspelare + 2 joy-
sticks + Final cartridge 2 + 70 disketter + 20
band + bdcker + massor av spel och pro-
gramm. Allt fOr 7500 kr. Ring Magnus.

Tel: 0510141 71
Amstrad CPC 6128 + fargmonitor ctm 644
+ printer dmp 2000 + 12 spel + 2 joysticks
och manvaler. Ny pris c:a 11000 nu 6000. Nik-
las Héiggiund, Tyrsv. 13, 14800 Osmo.
Gamemabker till C64 pa band. Anv. 3ggr. nypr.
200 kr. Nu endast 110 kr. Bytes mot strategi-
spel.

Tel: 0433/107 39
Seikosha SP-180VC printer till Commodor
64/128, 4 man gammal, 2000 kr.

Tel: 040/482078
Commodore 128, 1541 diskdrive, 45 disket-
ter, 1 joystick och 4 bocker fér 4000 kr.

Tel: 031/87 21 34
C-128 med bandspelare, joystick, spel och lit-
teratur till hégstbjudande.

Tel: 0523/411 35
C64 Bocker, 64-games och 64-sound. Har
kostat 250 kr/st saljes for 150 krist. Michael.
Tel: 0435/21668

REGLER FOR DATABORSEN:

Databdrsen dr endast dppen for privatpersoner som vill
kdpa, sélja, byta datorer, program och/eller tillbehor. Eller som

vill skaffa sig en brevvén!

Férséljning och byte av piratkopierade spel, nyttoprogram
och handbdcker ar forbjudet. Annensen infors inte utan skic-
kas till programimportdrer fér ev. polisanmalan. Straffet kan bli

béter eller fingelse.

Fran och med nu MASTE alltid pris anges (spel for 5 kr/st ar
uppenbart piratkopior). Om ej publiceras inte annonsen.
Prenumeranter har gratis annons om fem rader. For évriga

kostar annons 10 kr.

128 + 1571 Dator 128 och diskdrive 1571, 80
disketterdiskettbox och The final cartrid-
ge.Séljes till hdgstbjudande, ring efter kl.17

Tel: 0515/113 46

C 128, bandspelare 1530, joystick wico, 2 cart-
ridge, 30 disketter, drygt 100 spel. 3300 kr.
Tel: 021/3507 05

Hypradisk modul séljes till VIC 64/128. Load
och savc ca. 7 ggn. snabbare, div. diskkom-
mandon p& Ftangenterna + en Megareset.
Pris 175 kr inkl. porto. Ring Bernt.

Tel: 1598 14

Action Replay Mh I, cartridge, med freezer,
resetknapp, hégupplasningsbilder kan spa-
ras. Nypris 300 kr séljes fOr endast 225 kr. For
mer info ring andreas.

Tel: 0503/19037
Commodore 128D + 1901 PC monitor samt
150 disketter med en del program.

Tel: 053314342
VIC 64, diskdrive 1541, bandspelare 1530, 2
joysticks c:a 90 disketter, 1 prog.bok och c:a
2000 spel. Pris 6500 kr. Ring Reine Karlsson
eft. k1.19.30.

Tel: 060/57 0271
The Expert Cartridge sparar det spel du kér
till EN kompakt fil pa disk, latt att Gverfora till
band. !\Iypris 600 kr séljes for 400 kr. Ring Jo-
han pa helgerna!

Tel: 0211121039

Handic’s auto modem. Auto dial-auto an-
swer. Split speed 751200, 1200/75 baud (vi-
deotex). 300 baud-O/A FD. Pris 1100 kr. Ring
eft. ki 20.

Tel: 031/491343
Till C64. Action Replay MK Ill med diskmate
Ilinbygagd 400 kr. Prog.6502 150 kr. Final cart-
ridge 11 400 kr. Ljuspenna med tillhGrande rit-
program 200 kr. Fraga efter Per.

Tel: 060102390
Hemdator Texas Instruments Tl 99/4A och
g:ndspelare séljes for c:a 500 kr.Fraga efter

r.

Tel: 0131156243

C-128 med 1541 och Riteman printer samt c:a
60 disketter saljes for 6200 kr.
Tel: 0435/15283

Glosprogramm original 50 kr. Ring Jonas
eft.18.

Tel: 0472/206 06

SKY JET coh Sorcery till C64. pris 35 kr. Ome-
garace pa cardrig 40 kr. Ring Peter eft.16.

Tel: 0176/625 80
Prg. varor séljes for Iaga priser. Original for
60-130 kr/st. Ring forinfo. En ljuspenna fir 400
kr. Instr. och originalférpackningar medféljer
| bra skick. Ring Robert.

Tel: 0454/103 67
Originalspel C64. Kass:Shogun, Int Karate,
m.fl. Disk: Blood'n guts. Priser 50- 120 kr.

Tel: 055211952

C-128 med bandspelare, joystick, spel och
Freeze Frame. Allt f6r 3900 kr. Garanti kvar pa
datorn.

Tel: 0586/344 82
7 stDS/HD 5 1/4"" disketter séljes ftr c:a 300
kr. Ring Stefan eft.18.

Tel: 0760/847 89
C-128D med monochrom monitor och band-
station + program. Garantin kvar ! Pris 7000
kr.

Tel: 0240/914 16

C1541 och, eller skrivare till C64 dnskas.
Tel: 0912110862
Amiga-nyttoprogram och spel képes och by-
tes. Skriv till mig och berétta om program, som
du vill sélja eller byta. Lars Lidgren, Thuleg.
3A, 28100 HASSLEHOLM

Ace of Aces kdpes med instruktioner. Fr. eft.
Niklas.

Tel: 0410/184 81

Jag koper ditt geos for lampligt pris. Ring
Kentsson.

Tel: 0872/50004

Diskdrive 1571 + modem 300/300 baud med
terminalprogram + The Final Cartridge Il +
printer Seikosha SP-1000VL + nr1och 1/86
av Datormagazin. Magnus.

Tel: 0371/20207
Reset-knapp kdpes, Commodore bandspe-
lare tidningar och joystick kopes.

Tel: 0320031532
Action Replay lli till bra pris. Ring Bosse.

Tel: 0640/320 05
Neos mus ca 200 kr. Elite och World class le-
ader board original (disk) ca 100 kr. Ring Mat-
tias.

Tel: 0370/931 28

SALJES

Parallell kablar till 64:an séljes. Kopierar en
hel diskettsida pa upp till 20 sek. kostnad 85
kr+porto. Diskett m div. kopieringsprogr. med-
foljer utan extra kostnad.

Tel: 040/482078
C64 med 1541 diskdrive + bandspelare +
38 st kasetter + 65 disketter = 750 spel +
diskklippare + diskettlada (las) + instruk-
tionsbdcker + dammskydd + joystick. Pa-
ketpris 4500 kr! Kan séljas separat. Ring Pe-
ter.

Tel: 0371/167 11

Action Replay Mkl + diskmate v3iencart-
ridge !l Frezer, diskiurbo, Picture save, sprite
killer , Maskinkodsmonitor (microman)
osv.... Endast 450 krlRing Peter.

Tel: 0371/167 11

Freze frame MK 3B samt syntax kasetterna
nr 1-3 sdljes. Allt for 325 kr. Ring Kewe eft. 18

Tel: 0521112 14
Dator Sord M5, skrivare, spreadsheetcartrid-
ge. Basic-g cartridge med drygt 150 komman-
don! Picture-designer cartridge, 10cartridge-
spel, 12 kassettspel, 10 bocker, m.m. Pris
4500 kr.

Tel: 051512727

They sold a million Il séljes 50 kr. Org. + inst:
i fint skick.
Tel: 0530/205 91

VIC 64 med diskdrive, 30 speldiskar. Fraga
eft.Jocke.
Tel: 0297/505 04

C128 séljes med bandspelare, 2 joysticks,
400 spel och Refrence guide pA engelska och
svenska, garantin kvar.

Tel: 021/334452
C64 spel pa band ! Gauntlet 100 kr (el. bytes
mot Tai Pan) och Deeper Dungeons 50 kr.
Ring Hakan.

Tel: 013/2988 85
Org. spel C64 kass. World games, ace of
aces, summergames Il. V och automan med-
féljer pa kopet. 250 kr. Ring Jocke.

Tel: 019/11 8194
C64 + bandspelare + joystick + 200spel +
bocker + simon's basic séljes for 2000 kr.

Tel: 044/24 8079

CP/M programmeringsbox plus tvA disket-
ter sdljes.
Tel: 031/45 87 90

The Final Cartridge Il med svensk manu-
al.Garantin &r kvar och priset ar 450 kr.

Tel: 0371/137 33 el. 0534/300 21
Bécker séljes bla"Mapping the cbm 64",
system VIC-64 och anvandarmanual till Mps-
801. Ring Robert.

Tel: 0454103 67
Nybérjardator, Commodore +4 med BASIC
3.5 och fyrainbyggda program saljes for 1200
kr. Manualer medfaljer och datorn levereras
i originalforpackning.

Tel: 0660/471 51
Minitron u-2200, (apple Il) med diskettsta-
tion, separat tangentbord, joystick ANKO.

Tel: 019/11 8864
VIC 20, 35 spel, en joystick och mycket mer
fér 900 kr. Datorn &r nagon manad gammal.
En expander och 4 st bocker om datorn. Ring
Magnus.

Tel: 0953/201 72

| €128 + SP1000VC + bocker, joystick, band-
| spelare, modem, 400 spel pa disk. 4 man gar.

kvar. Pris 10.000 kr. Ring efter 17.
Tel: 0280/80077

Skyfox, Dallas Quest 50 krist. K aki synt-

C64, bandstation, 40 disk, c:a 1000 spel,
diskklippare, joystick, 4 bocker, finalcartridge,
2 cartridgespel, datatidningar, pris 6900 kr.
Ring Matte.

Tel: 05021106 34

hesizer vilket &r otppnat och inplastat, 3001
Sound odessey nypris 300 kr/st nu 99 krist.
Musical keyboard ett bra plastdverlagg till
64:an nypris 300 kr nu 99 kr.

Tel: 035/426 46

Subsunk 20 kr, Fruity 90 kr, The Helm 20 kr,

Cylo 30 kr, Kennedy Approach 110 kr, Jonny

and The Jimpys 30 kr. Alla spel &r original.
Tel: 0413/210 41

Originalspel C64 séljes. Spindizzy 50 kr, Ur-

idium 50 kr, Rambo 50 kr, Ghost'n goblins 80

kr ev. bytes mot likvardiga. Ring Fredrik.
Tel: 042/818 76

Originalspel séljes Wintergames 65 kr, Thai
Boxina 60 kr, Worldgames 75 kr, The Movie
Monster game 50 kr.
Tel: 0155/606 12
C64-spel org.. The Movie Monsters (kass)
séljes for 80 kr eller bytes mot motorcykelspel.
Tel: 095310938

Commodore 128, diskdrive 1570, datasette
1531, 14’'farg TV, basic 128 kompilator, miu-
sic maker 128, bocker, tidningar och disketter
med ett stort antal olika program och spel.
Plus tva joystick. Pris 7000 kr. Ring John.
Tel: 033105397

C dore 1520 4fargs plotter + papper.
Som ny, obet. anvand. Saljes till hogstbjudan-
de. Fraga efter Jonas.

Tel: 0371/504 13
C128 + diskdrive 1571 + monitor 1901 +
bandstation + 2 bécker + joystick. Pris 7000
kr.

Tel: 0470/83255
C128 (bra skick) + bandspelare + 2 joy-
sticks (garantin kvar) + spel + bockeroch tid-
ningar. Ring efter kl.19

Tel: 0322/541 55
C128 + diskdrive 1541 m. paralleliikabel +
bandspelare + fastload + joystick + RGBI
kabel + 350 disketter och 5 diskettboxar. Ring
Jesper.

Tel: 046/2557 15
Commodore 64 med 1541 drive + 1531 +
turbodos V3 + 100 disketter + forvaringsbox-
ar + diskettklippare + div.litteratur m.m. Pris
4200 kr. Ring Niklas for mer info.

Tel: 0522/217 40

Printer Seikosha MP-1300A1. Fargskrivare-
utmarkt till Amiga, kan drivas genom Epson
JX8B0's drivrutin. Knappt anvand. Papper fal-
jer med. 300 tkn/s, NLQ och flera landertec-
ken uppséttningar. Till hdgstbjudande.

Tel: 090133842

Jag séljer NoName DS DD 48TP| Disketter
(8.70/st). + Diskett klippare (45 krist)till din
Commodore 1541:a.

Tel: 040/2923 36
Freeze Frame MK 2200 kr, ljuspenna till
C64 150 kr. Fraga efter UIf,

Tel: 0950/134 14

C 128 D saljes med joystick och div. spel 2
man gammal. Pris 4700 kr.

Tel: 0220/146 01
VIC 64/128 &gare se hit! Soundsampler sél-
jes. Pris 230 kr inkl. sampler, demodisk,
bruksanvisning och porto. Ring Bernt.

Tel: 0401598 14
Siljes skickain ettband + 10kr + ettkuvert
med porto och din adress till oss sa far du till-
baka det med ett programm som innehaller
Pokes, tavling m.m. TR.C., Ronnvégen 6,
45300 LYSEKIL.
Telemodem Racal 1200/1200. Full duplex,
autosvar, K och B kanal.

Tel: 0191138277

Eprombrannaren till C 64. Gor egna cartrid-
ge. Branner in 2716-27128 eprom. Komplett
med manual och programvara.

Tel: 0401117092
Ljuspenna i bra kvalitet. Finns bade i bygg-

sats och fardig. Komplett med manual. 260 kr
resp. 149 kr i byggs.

Tel: 040117092
Turbocartridge, disk-och Tapeturbo inkl. old-
funktion. Gér till alla program. Snabbar upp
6/10 ggr. End.159 kr.

Tel: 040/117092

Disketter 5.25"" DSDD 650 krist, SSDD 6
krist, 3.5'" 10D 16 kr/st, 20D 19.50 krfst. Minst
10 st. Kop 100/50 + mimirédkn.

Tel: 0401117092
Modem 300 Bd full duplex. Autosvar och au-
touppringning. Komplett med terminalpro-
gramm. Fabr. ny 895 kr.

Tel: 404/11 7082

Diskettklippare i norm./metallutf. Klipper
dina5.25"" disketter dubbelsidiga. Norm. Utr.
55 kr, metall 75 kr. Lang livsldngd.

Tel: 040/11 7092

Automodem saljes for 1550 kr. Originalspel
séljes 50-150 krist.Ring Richard.
C64 + disk + bandspelare + bocker + ori-
ginalspel + modem + ljuspenna och mycket
mer séljes for endast 8700 kr. Kan siljas se-
parat. Ring Richard.
Tel: 0454/103 67

Commodore 643, bandstation, dis-
kettstation 1541, joystick TAC 2, origi-
nalspel bl.a Destroyer, bocker, tid-
ningar, 35 disketter och 16 band. Fra-
ga efter Anton. Pris 3500 kr.

Tel: 046/2546 48

C6&4 saljes 1 ar gammal. Ring Mattias.

Tel: 0418/35373
Commodore 64, printer MPS 801, diskdrive
1541, 80 disketter med programm, 3 st diskett-
lador, joystickmanual m.m. Allt fOr 7000 kr.
Niklas.

Tel: 0414/50568

Commodore 128 séljes med utrustning lagst
4000 kr.

Tel: 031/229046
50 C64 disketter fullamed spel + diskettbox
séljes. Amiga spel bytes. Ring Mattias.

Tel: 046/706227

CBM 64 Séljes! Diskdrive 1541C + joystick.
GEOS, The Final Cartridge I, spel, bécker.
Pris 6000 kr nypris c:a 9500 kr. Fraga efter
Per-Erik.

Tel: 0500/814 93

Commodore 64, bandspelare, joystick och
1600 spel och nyttoprogramm. Pris 3000 kr el-
ler hégstbjudande. Ulrik och Hakan.

Tel: 0142/156 40

Snabbinladdningscartridge med Superta-
pe turbo Il, Turbo 64 och Copy 190. Séljes for
150 kr. Resetknappar som passar ALLA olika
VIC 64, endast 40 kr.Dessutom séljes ett mo-
dem 1200/75 baud for 800 krTerminalprogram
och tele-nrtill databaser ingag. Aven 300300
baud. Ring Tomas eller Olov

Tel: 090/112862 (T) eller 126600 (Q)
C64 med 1541 diskettstation, bandspelare, 2
joysticks, telemodem Handic och 30 spel ori-
ginal. Pris 5000 kr.

Tel: 0370/184 55

VIC 20, bands. + 4 spel + handbok. Pris 850
kr. Ring Boyke.

Tel: 022510305

C64 med ny 1541 disk + box + bandsp. +
joyst.. Uppat 1000 spel 400 pa disk. 3500 kr
vid snabb affar. Ring Henrik eft. ki 16.

Tel: 0524/117 36
C128, diskdrive 1541, bandsp., 50 disketter,
diskbox, diskturbo, bocker och joystick. 4600
kr.

Tel: 0485/31380

Disketter fill lagt pris! DSDD 5,25" end.5
krist. Ring Marcus.

Tel: 060/11 9622

Amiga 1000 meed 512K, c:a 3 man gammal
séljes exklusive monitor for ca 6000 kr. Johan.
Tel: 0480/745 47
Defekt VIC 20 séljes for 250 kr + 16KB ram
150 kr + cartridge cosmic jailbreak 50 kr +
menageri 50 kr. Fraga efter Kalle.
' Tel: 08/754 37 02
Modem séljes! Ett 300 bands modem med
automatisk uppringning samt autosvar 700 kr.
Programmet VIP Terminal XL ingar. Ring Mat-
tias.

Tel: 031/51 5224

Amiga-kraftfullt ritprogram ca 1100 kr. Bytes
eller siljes. Ring Ray.

Tel: 040120700

Diskdrive 1541 séljes for 1500 kr eller hdgst-
bjudande.
Tel: 031/407594

Datortidningar séljes tex Commodore User.
Ring och begar lista. Bjorn.

Tel: 054/16 03 06
C64 + 2 bandspelare + 1570 diskdriver +
diskettbox + 2 joysticks + ca 400 spel. Pris
4500 kr.

Tel: 0370/151 24
Org. prg. padiskett:Borrowed Times 100 kr,
Vera Cruz 75 kr, Soldier One 50 kr och V pa
kassett 35 kr.

Tel: 019/724 98

C64, bandspelare, progr.handbok del 1-3,
assembler, SIMONS BASIC + manual, 3 ori-
ginalspel, monitor, modem JACKIE, skrivare.
Pris 4500 kr séljes aven sep.

Tel: 040/47 3794
1 styck Black max joystick i original forp.
Nyppris 250 kr nu 150 kr! Ring Mattias.

Tel: 0370/931 28

Commodore 64 inkl. bandspelare, 2 st flop-
py 1541, monitor 1701 och MPS803. Saljes
komplett m garanti endast 7500 kr.

Tel: 0340/558 19

Commodore 128 med 2 st 1571 monitor 1901
och MPS1200. Séljes komplett m garanti. En--
dast 9000 kr.

Tel: 0340/558 19
Printer Commodore MPS-802 som ny séljes
till hogstbjudande, I&gst 1500 kr. Janne mel-
lan 19-20.30.

Tel: 01911482 14

Amiga 100024 med extra minne och disket-
ter siljes.

Tel: 0511/50223
Enhancer 2000, spel 1800 kr. Bosse.

Tel: 0640/32005
C64, 1541, bandspelare, diskturbo, joystick,
70 disketter med programm, 2 cartdriges.
Mycket valvardad. Pris 4300 kr. Goran.

Tel: 0413/200 30

Amiga svenskt bokféringsprogram. Pris 185
kr.

Tel: 031/87 31 31
Diskdrive 1541, 1,5 &r i skick som ny 1400 kr.
PRINTER 1526, 2 fargband, rejil hog med
papper , skick som ny. Skriver text och grafik
snyggt! Pris 1500 kr.

Tel: 0303/822 36
VIC 64 siljes som ny + bandspelare + joy-
stick + 2 original + 15 band proppade med
spel + 3 bécker + tidningar endast 3000 kr.
Ring Matte.

Tel: 026/121815
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€128 LIB "'Tricks and Tips for the C128""inb,
"The Anatomy of the 1571 disk drive’’, "Ana-
tomy of the C128"". Alla &r alideles nya och
kost. 190 krist + fr. Ring Janne , endast hel-
ger.

Tel: 0612/307 01
C64 LIB "Ideas for use on your Commodore”
115 kr, " Science Engineering for the Commo-
dore'’ 140 kr. Frakt tillkommer, bra skick. Ring
Janne, endast helger.

Tel: 0612/307 01

BYTES

Spel och nyttoprogramm till 64/128 bytes/kd-
pes. Skicka din lista till Robert Sandberg,
Spontong.12, 24200 ALVSBYN
C64 spel bytes helst nya spel skicka lista till
Lars-Grile Aberg, Allevigen 57, 81136
Sandviken

C64 spel bytes pa band. Bara nya spel. Skriv
till Mikagl Thuresson, L:a Myrekérrsv. 5,
41729 Goteborg
C64 spel pa kassett. Stker bl.a Champions-
hip Wrestling, Paperboy.

Tel: 0571/104 61

C64 spel bytes bytes pa kassett. Harmafiga
nya spel.

Tel: 0521/21977
C64 spel bytes pé kassett. Skicka lista till:
Niclas A Henriksson, Bjérnskog, 57600
SAVSJO

C64 spel bytes pa kassett. Jag har manga
nya spel, vill ha fler. Ring Jorgen.
Tel: 0554/132 16

Jag vill byta spel med andra VIC64 dgare. —

Skriv till Erik Hjermstad, Sloredsen 4b, 1257
OSLO 12, NORGE

C64/Amiga program bytes. Ring Patrik.
Tel: 0303/963 81

C64 spel bytes kassett. Haftiga spel. .. Fra-
ga efter Mikael.

Tel:031/47 4123
C64 spel bytes Endast disk. Skicka lista till
Rikard Thulin, PL 5831 NODDO, 45200
STROMSTAD
Spel bytes pa disk och band. Fraga efter Mi-
kael.

Tel: 0340/264 12
Transformers bytes mot championship,
wrestling.OBS original, friga efter Tomas.
Tel: 040/89071
C64/128 kassettspel bytes mot diskettspel
endast nya titiar. Skicka lista till Toni Kekkinen,
Marielundsv. 13, 70217 OREBRO
C64 spel bytes. Endast disk. Friga efter An-
dreas.

Tel: 024610805
C64 spel bytes endast disk. Skicka lista till
Robert Svahn, Lektorpsv. 18 F, 44006
GRABO

CBM 64 spel byts, kipes, séljes pa band. To-
mas.
Tel: 0320/473 86

CBM 64 spel pa disk och kassett. Sokes: nya
super spel pa disk. Ring Jocke mellan 16-22.

Tel: 019/11 8194
C64 spelen: Saboteur och Solo Flight Il (bada
pa kass.) bytes mot andra org.spel.

Tel: 0346/834 82
Vivill byta spel och Publik Domain Program
till Amigan. Ring 031/82 04 74 (till Anders) el-
ler 872134 (till Mikael).
Vi &r tva hackers som vill byta spel och pro-
gram snuttar. Ring 0418/703 45 for programe-
ring "Joakim™ eller 0418/70607 for spel ""An-
ders”. Klubb-blad startas eventuellt.

BREVKOMPISAR

DATORBORSEN. Bestillning av annons under rubriken: |

(1 KOPES [ SALJES (1 BYTES (] HYRA [ BREVKOMPIS |

Annonstext:

Tel

Insént av

Adress

Prenumerant: JA | NEJ

|

Skickas till: Datormagazin, Karlbergsvigen 77-81, 113 35 STOCKHOLM.I

Mark kuvertet: Datorbdrsen.

—

Brevkompis som vill byta spel och som har
en bandstation dnskas. Skriv till mig Tony
Larsson,  Piltagardsg. 55, 52050
STENSTORP.

Brevkompis stkes Jag har en C128, en 1571
diskdrive och en bandstation. Jag &r 12 &r. Da-
niel Hellstrand, Vinkelgat. 6, 861 00 TIMRA
Jag &r en tjej som vill ha kontakt med andra
C128 &gare och byta tips, program m.m. Jag
har en 1571 diskdrive. Kram: Michael Carison-
Pihistrom, Box 3076, 20022 MALMO

Brevkompisar sokes! De ska ha 128/64 +
disk. Har sjilv 64:a + disk. Vi kan byta spel

tips m.m. Alla f&r svar. Skriv nu! Fredrik Ad-
emo, Virvelvindsv. 4 |, 22227 LUND
HEJ ! Jagérentjejpa 14 ar . Jag &r nyborjare
sa jag kan inte sa mycket om C64. Det &r dér-
for jag vill ha en brevkompis, jag vill kunna fra-
ga dig saker. Skriv till Ann H‘a‘igstrém, Marie-
hallsv. 6, 18400 KERSBERGA
Amiga kontakter sokes. Angaende pro-
grammering, program och bicker. Allt av in-
tresse. Ring!

Tel:090/133842

Brevkompis sokes med C64 eller Atari ST. Ej
spelgalen. Jan Adolfsson, Gettorp, 61700
SKARBLACKA

Brevkompisar som har 64:a och 1541:a 6ns-
kas. Skriv till: Micke Eriksson, Sockenv. 560,
12235 ENSKEDE
Heij! jag &r en spelgalen grabb pa 13 ar. Om
ni vill byta spel eller tips skriv da till: Andreas
Lindberg, Parkv. 6, 64043 ARLA
Haren C128 + bandspelare. Kan lite M-kod,
vill g&rna byta program. Jens Wedin, Ekvégen
21, 865 00 ALNO

Amiga program bytes Jag vill byta Barbari-
an moe, Guild of Thievs eller Terrorpos eller
andra forslag (original). Soker ocksa spel, de-
mos och liknande. Joakim.

Tel: 0300/201 25
Amiga program képes/bytes. Ring till Jonas.

Tel: 031/2494 47
C64 spel och nytto prg. bytes. Har bl.a Del-
ta, Arkanoid, Commando’86, Barbarian
och Destroyer. Soker: The last ninja och
printer prg. och andra nya spel. Ring mig!

Tel: 0303/13926
Spel och program bytes pa C64. Ring och
fraga Mathias.

Tel: 0221/154 09
Amiga program bytes.Ring Johan.

Tel: 0480/745 47
C64 originalspel bytes pa band eller saljes
for BO kr. Ring Claes.

Tel: 033139447
C64 spel bytes pa kassett. Ring Bjorn.
Tel: 0526/133 44

C64 spel bytes pa kassett. Nya spell Skicka
lista. Roger.

Tel: 0413/341 34

C64/128 spel bytes pa disk. Ring Jocke mel-
lan kI.15-18.

Tel: 0550/803 04

C64/128 spel bytes pa disk. Har massor av
nytt. Friga efter Jonas.

Tel: 035/30570

C64/128 spelet Terror of the deep (org) bytes
mot Dragon's lair, del 1, org kassett. Marcus
Trogen, Kvistgrdnd 14, 94144 PITEA
Out run bytes m.fl. helst nytt.

Tel: 0410/188 43
Amiga-progr. bytes Ring Benny.

Tel: 0410/207 51
C64 spel bytes pa disk eller band. Fraga ef-
ter Ola.

Tel: 031/458834

Bra och nya C64 spel bytes pa disk. Ring
Fredrik.

Tel: 031/84 1099
Spel bytes till C64 pa band. Skriv till; Mau-
ritz Nordlund, Karlviksv.2, 11241
STOCKHOLM
C64 spel bytes. Tveka inte! Ring nu!

Tel: 023/238 18

C64 spel bytes. Ring till Richard.

Tel: 045410367

C64 spel bytes. Endast kassett. Ring nu,
helst pé kvallen.

Tel: 042/290584
C64 spel bytes pA disk. Ring Fredrik.
Tel: 016/35 31 65
Se hitl Jag ar en kille pa 12 ar som vill ha tag
pa bra program till 128 eller 84 har DU nagra
sa skicka dem till mig. Andreas Pahisson,
Mellangrindsv. 38 c, 61200 FINSPANG
C64 spel pa band bytes.
Tel: 0582/124 23
Amiga program bytes. Ring till Jorgen.
Tel: 031/953279
Spelet Express Raider bytes mot Aliens,
bada givetvis original. Tel: 0570/171 63
Jag vill byta spel till C64 pa band. Ring.
Tel: 035/428 96

COMMODORE-
SERVICE

Vi utfor service pa
C-64/C-128 och kring-
utrustning.

BRA PRISER &
SNABBA JOBB!!!

Vi har dven programvara till
C-64/C-128, IBM PC samt tillbe-
hér. Ex: 5,25" disketter DD, DS

13:80 inkl moms

Tuleg. 45 Sundbyberg
T:08-29 33 35

Stargiider:
Du &r Jason och Katra (piloter pa AGAV, ett luftburet markattack plan) som har fatt till uppgift att ga till attak mot Hermann Kruuds
invasions flotta. Men forst behéver du klara av AGAV:s kontroller, som ar manga och sofistikerade. Bl a: kompassen, lasersiktet,
laserenergin, skdldarna, farten, plasma energin, radarn etc.

Elite:

bli ELITE.

motstand.

Cylu:

rirRESIrRd

for dig

i
s =W

OIlll & Ussa: Olli & Lissas uppdrag ar att hjilpa deras vin Sir Humph-
rey (ett stottspoke i skotska hoglanderna) fran att bli tvAngsflyttad med
slott och allt till den nya varilden Amerika.

Ninja Master: | det forntida riket och provinserna av "soluppgéangarnas
land” levde ett slakte av krigare, fruktade av alla och som inte fruktade
ndgon. Dessa var Ninja.

Thrust: Tillhor formodligen de basta budgetspel som gjorts. Spelet gar
ut pa att du skall, med hjalp av ett skepp, samla ihop energikapslar fran
olika planeter. For att nd det malet stoter du sjalvklart p4 en massa

Booty: | det har spelet géller det fér dig att styra skeppspojken Jim
genom ett skeppsdéack och plocka ett antal olika byten (Booty).

Warhawk: - Har giller det for dig att mandvrera Warhawk genom en
massa faror och forgéra alla landbaser.

Cylu galler det for dig att séka efter foremal i en stor labyrint.
Det borjar i en liten sammantréangd. ..

som kraver lite mer av dina spel

Har fatt mycket bra bemdtande i utldndsk press. 3D vektor grafik.

"Adventure game of the year” 1985 i Storbrittanien! Redan en klassiker. Ett actionadventure! 3D vektor grafik.

Ta kommandot over din Cobra MK |ll, flyg genom rymden till 6ver 2000 planeter i 8 galaxer! Kop och sélj varor eller tjdna pengar
pa att skjuta ner piratskepp, bli sjalv en pirat och bli jagad genom galaxerna. Som nybdrjare ar du rankad “harmless’ (ofarlig),
men med mer erfarenhet i strid nar du hogre ranking som ""average’ (medelmatta) upp till “deadly” (dodlig), for att till sist kanske

Sentinel: Utvald till arets spel i Storbrittanien 1986. Spelet du inte glommer. “"Man ar verkligen dar”. Helt nytt tankande inom
datorspel. Du skall bli herre Gver ett landskap. For att na det malet maste du sla ut vakten (Sentinel). Du borjar pa den lagsta nivan i
landskapet, for att sedan pabdrja klattringen uppat. Du far inte bli sedd av vakten, for da...

B \ACHENGRUPPEN HB
B NYMARSTA TORG5- 19500 MARSTA
B TEL. 0760-21880 -

O Sentinel (disk)

O Starglider (disk)

O Elite (disk, kass)

O Olli & Lissa (kass)
O Ninja Master (kass)

Amiga program:
O The Pawn 292:—

Adress:

19500 Marsta.

[J Jewels of darkness 232:-

Postadress: .............
Skickas till Wachengruppen HB, Nymarsta torg 5,

O Thurst (kass)

O Booty (kass)

O Warhawk (kass)
O Cylu (kass

O 4 valfria budgetspel
for 121:60

o



Artiklar for dig som har A or prenumeration
Sorna 2 Tel: 08-743 27 00!

Helar (11 nr) 117 kr. Halvar (6 nr) 66 kr

VINN!

Prenumerera FORE
den 30 aug — sadel-
tar du ocksa i utlott-
ningen av 10 ex av
spelet The Last Nin-
ja.
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EXTRA

mycket

SPELTIPS
b
Kartlagt:

Kalkylprogram
till C64/128

sidor om
Amiga

Massor av

Ci . Helo X Ra/TV.
m - ! Ral'TV Bll.mm

T mmgm o Raant Raﬂ\"
tralen. llllml%phg DaLanFmokB llllmh Compro. Compmercamer DlskaﬂAB Elleklnusat Ilﬂlh-mn
Mariehamns Kontorsma. Mellerud: Musikanten. Nnrrhﬁ Data
Cenhar ojﬂCompulerGroup Edenbo - Radi

bby: Osby rshamn: Oskarshamn ADB Butik. Pited: Ilsé TViData. Ronmby K.l.lllnge Radio: Mu5|h

g[pecm gul Foto. Rittvik: Rattviks Com-Elekir. Sandviken: Anderssons Radio AB. Expen, : S

ele Sarvice., lefted: Lagergrens Bokhandel. Skiirholmen: : Telebutiken . Slawde: Expeart. Nya 5j s Ramv.

Electronics. Strdmbergs Ra/TV. Sollefted: Hagbergs RadioTV. S-pinnl Poppis Lek ngsund:

Scebry

Positiva Produktar. Stockholm: Data Biten. PCC. PUE. Stor o Liten. Telabutikars Kundcen, USR Data. Vic Cen-

18r Simz\lr Datastudion, Smm IFEA. Strdmstads Data Cent. Sun : Telebutiken. Sundsvall:

Data Butiken. Telebutiken. Surshammar: Surahammars Data. Séffle: Kullanders. Sodertélje: Obs. Telebuti-
rg: Bobergs Radio. Er!ln s Radio & TV, Tidahoim: Simons Ra/TV. Tomelilla: Beijer Produktion

AE mumrm Data Focus. Domus. Siba. Thgarp: Thgarps Radio AR Uddevalla: Hemdata. Konlomnaskm
e 5. Marknadsdata AB. Telebutiken._ U, lands Va. /asby RadioTV. Uppsala: Domus.
Fyris Kontor AE. Sili n‘.fall.e V. Frélunda: Wettergrens, Val : Barres Data. Vellinge: \-"al inge Radia/TV
Vetianda: Knnlorsspﬁ.lmﬁ.é Vimmerby: EﬂwlnsscnsC)«&Rau Vi uniwiks Musik Foto. Kontorsvaruhu-
Wassman Peftarssan. Vinersborg: Vaners| Hemdata. Yngves Elekironik. Yngves R nge:
Video, Data. Viistervik: Kontorsteknik, Visteras: Data Comar Databutiken, Sigmas Ra/TV. Telebuti-
: Computer City, Radar AB. Telebutiken Datorer. ¥stad: Bild & Ljudhdman. A m: Hallbergs Butik.
Odimazaﬁnarf Ra/TV AB. Orebro: Dawidssons. Domus. Akes Radio TV. Ostersun Da!ame‘.anﬁﬁ AB. Hu-
binetts Bokhandel.

WICO-hmschyren finns h03'

sept




