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D et varas! Bade for Ce4-

och Cl28-folket, Svenska
Commodore och Datormaga-
zin. Aldrig tidigare har det
sélts s& manga C64 och CI128
som under férra halviret - to-
talt 40.000 maskiner - enbart i
Sverige.

Och aldrig har det salt sa
manga Datormagazin som nu.
Tack alla ni som képt och pre-
numererat pa tidningen. Vi har
kanske inte alltid levat upp till
era forvintningar. Men som
AVIS sédger: We try harder!

Strémmen av programvara
till C64 verkar vara storre dn
ndgonsin. Denna markliga
hemdator kommer uppenbar-
ligen att 6verleva manga ar till.
Sadant gor en glad.

Det har gatt snart ett ar se-
dan starten av Datormagazin.
Fem nummer av tidningen har
vi gett ut. Och fatt uppleva en
rekordartad 6kning av lisare,
Det firar vi pa flera sitt.

Som ni kanske mérkt har vi
bytt huvud péa tidningen och
blivit bade fédrg-gladare (och
snyggare om jag far sdga det
sjalv) och mer ldttlédst. Vi kom-
mer ocksd i fortsdattningen att

skickia ut farg-glada l6psedlar
sd att ni upptidcker nir nya
numret av Datormagazin ut-
kommit.

Vi har ocksa gjort en ansikt-
lyftning av layouten i tidning-
en. Vi ska fortsdtta den pro-
cessen.

Vi har ocksa fatt ny dga-
re. Tidningsforlaget Broderna
Lindstrom i Stockholm &ver-
tog i manadsskiftet Januari /
Februari utgivningen. Vilka
effekter detta far beskrivs nér-
mare i en artikel pa sidan 4 i
denna tidning.

Men den viktigaste effekten
dr att vi nu blir MANADTID-
NING! Gissa om vi tycker
det behovs. Utrymmesbristen
har varit vart stérsta problem.

Det viras ockséa for Svenska
Commodore. Nir vi motte

dem nyligen verkade stamnin-
gen inom foretaget ha svéngt
om rejalt. Vi fann glada opti-
mistiska ménniskor fyllda av
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Framtiden ar var!

framtidstro.

Orsaken kan kanske vara att
Commodore nu visar en rejél
vinst internationellt (och i Sve-
rige). 22 millioner dollar blev
resultatet 1986!

Amiga 500 verkar ocksa va-
ra en dator som Commodore
for en gangs skull sldppt vid
ratt tidpunkt. Samma pris som
Atari 1040, men bdttre pres-
tanda. Commodore verkar nu
vilja ga i klinch med Herr Tra-
miel, Lars Molander och de
dvriga gossarna pa Atari. For-
aviserade prissdnkningar fran
Commodore pa hela sortimen-
tet verkar ocksa peka i samma
riktning.

Att 1986 blev ett spannande
dator-ar rader det ingen tvekan
om. 1987 verkar ha dnnu mer
att bjuda pa.

Christer Rindeblad

GOLDEN GAMES

P4 vart bord, och manga andra da-
tatidningars bord, dék nyligen ett
pressmeddelande med fArgglada bil-
der fran ett nytt dataféretag vid namn
Golden Games med sate i Vallingby
utanfOr Stockholm. Man lovade i
pressmeddelandet att sldppa tre nya
Cé4d-titlar. Vi har forsokt fa kontakt
med Golden Games, som dock saknar
telefon. Dessutom inte finns inregist-
rerad i bolagsregistret. Och dessutom
inte svarar pa brev. Vi avvaktar med
spanning fortsittningen pa detta.

JAPANER, JAPANER...

Nichibutsu, ett stort japanskt
videospels-foretag, har nyligen traffat
avtal med Activision, England, vilket
innebAr att deras spel ska konverteras
och marknadsféras dven hdr i Europa.

Det var fran detta japanska foretag
som bl.a. Terra Cresta kom. Activisio-
nen raknar med att bli klar i november
med titlar som UFO ROBO DAN-

‘GAR, som handlar om en krigisk

transformer-robot.

Innehall
April 1987
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Wow! Vi fullkomligt vadar i prenumerations-talonger. Och bland dessa har vi fiskat fram 20 vinnare i utlottningen av nya
spel. Grattis: Marcus Halonen, Hagalundsg. 36, 7tr, SOLNA. Michael Grunditz, Lilla Slingan 10, SOLLENTUNA. Daniel
Forsman, Lindbyv. 3, ABY. Johan Safholm, Fartidsg. 30, ENKOPINGA. Mikael Lofgren, Lillhemsv. 2, SANDARED.
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Abrahamsson, Ulvog. 47, HELSINGBORG. Sune Friberg, Langhult, BURSERYD. Anders Eklund, Nordmarksv. 118,
FARSTA. Magnus Johansson, Carlens vdg 20, KUMLA, Fredrik Flymalm, Paprikav, 1, BODEN. Torbj6érn Turpeinen, Pl
93, 79031 BJURA.. Fredrik Kieser, Lillsvingen 74, INGARQ. Fredrik Blom, Vikingav. 33, BJUYV. Per Eliasson, Rosjohorva,
LAMMHULT. Mogens Mathiasen, Lastbatsv. 32, ALNO. Daniel Forsman, Lindbyv. 3, ABY.. Johan Sifholm, Fartidsg. 30,

ENKOPING.

GRATTIS péa er! Spelen kommer med posten.



Ce-Bit 87 i Hannover:

Mager miassa for C64/128

Magert for C64:an. Sa kan man sammanfatta intrycket frin Ce-
Bit 87 i Hannover. Europas stiorsta dataméssa.

Men vad séigs om att séitta in ett “turbo-kort” i din gamla dator
- som gor den fyra ganger snabbare!

Att ga igenom Europas storsta data-
méssa pa tva dagar 4r inte latt. Men
jag gjorde ett tappert forsok. Tank dig
Alysjo-massan i Stockholm, men 18
ganger storre. Dar har du Ce-Bit 87 i
Hannover.

Vad hade dom da? Allt och lite till &r
det enda jag kan svara. Vad gillde nya
maskiner var det Ataris, Commodores
och Apples montrar som lockade flest
4skadare. Apple som visade Macln-
tosh 11 och Apple Il GS. Atari korde
hart med nya Mega-ST:n och sin IBM
PC-kompatibla maskin.

Vad satsade da Commodore pa? Jo
de nya omsusade och beryktade Ami-
ga 500 och Amiga 2000. Commodore
hade packat upp total 20 stycken 2000
och 15 stycken 5001 monter, som var en
av dom storre pa massan. Givetvis vi-
sades ocksa mangder av C64 och C128

samt Commodores olika PC.
T e———

beskada under Ce-Bit.

1 masslokalerna surrade ett envist
rykte om att 500 modellen skall levere-
ras med en 64:a inbyggd. Men det
fanns ingen hos Commodore som ville
kommentera den uppgiften.

“Jagz lamnar 500 och 2000 dirhin ef-
ter som det finns ett specialreportage
om dem pa annan plats i tidningen.

Annars maste jag sdga att Hannover
mdssan var nog mest ett paradis for
PC-anvdndare. S4 manga skumma
IBM kloner och s4 manga mystiska PC
kort har jag val aldrig sett i hela mitt
liv.

TRAMIEL

e Amiga 500 fanns det mingder av ait

TURBO-KORT

Vad kan vi da gladja gamla 64:a iga-
re med da? Inte mycket tyvirr. Det en-
da som bjods pa, férutom Commodo-
res monter, var det vi hittade hos en
tysk firma vid namn Rossmoller.

Detta fdretag har tagit fram en
méngd hardvara till Cé4:an. Tyskarna
ar jutrots allt galnaialla sdna hir mys-
tiska saker man kan hinga pa en dator.
Eller vad sigs om ett 4 MHz-kort till
64:an? Jag vet inte heller hur dom har
lyckats, men det fungerade. Och for-
vandlade i ett huj den lite sléa 64:an till
en fyra ganger sa snabb maskin!

Pa kortet sitter en 65816, 16-bitars
processor. Uppgiven kompatibilitet ar
99.9% med alla existerande program.

Som ett litet plus i kanten kan vi vil
ldgga till att det har kortet klarar av att
adressera 16 MByte RAM. Rossmdller
ar precis i fard med vidareutveckling
av detta kort. Det skulle kommaien 10
MHz version nagon gang i framtiden.
Nir var det ingen som riktigt visste.

MEGA RAM

Andra saker fran samma firma var
ett | Megabyte RAM-kort till 64:an.
Femton ganger storre minne dn den
har idag!

Man hade ocksa en diskturbo till
128:an som laddar 200 block pa 3.3 se-
kunder!

En eprom-programmerare och ett
kort som man kunde sitta fyra EP-
ROM pa varefter dom kunde switchas
in efter behov. Var ska C64:an sluta
som? En Cray?

Det enda intressanta i programvag
jag hittade till 64:an var ocksa det hos
Rossmoller. Det bestod i ett CAD sy-
stem som tillsammans med 4 MHz-
kortet helt klart kunde ga en match
med AutoCAD for MS-DOS ma-
skiner

Don: visade ocksa ett kretskorts-
CAD soi var mycket bra. Sa med lite
tur far vi vil snart se dom hér prylarna
i Sverige ocksa,

Bland vimlet av ménniskor i Ataris
monter stotte jag forresten pa Com-
modores f.d. VD Jack Tramiel. Nume-
ra hogsta honset hos Aatari. En
mycket trevlig herre som inte alls var
orolig for att de nya Amigorna skulle
kunna hota Atari. Aven det nybildade
Atari Scandinavias VD Lars Molander
var dar och forklarade att han var
dvertygad om att Atari skulle kunna
skapa sig en stor marknad i Sverige.

Risken finns. Vad blir egentligen
Commodores motdrag till Ataris pla-
ner pa att sélja sin Atari 130XL, for-
sedd med lika stort minne som C128,
till ett pris av 1495 kr. Alltsa billigare
4n en C64 idag! Var ska denna galna
marknad sluta?

Stefan Jakobsson

Tad BT

e Arton ganger storre dn Alvsjo-miéssan dr Hannovermdssan.
for C64/128-folket.

Under Ce-Bit fylld av datorer. Men denna gang var det magert

Nordiska Mikordatormiassan:

Nya Amigor enda nyheten

Aven Nordiska Mikrodatormissan i Sollentuna hade mycket
lite att bjuda hemdator-intresserade. Faktum var att vi inte hitta-
de en enda ny C64- eller C128-pryl att titta pa!

Istillet blev missan en riktig PC-hindelse dir hemdator-
folket fick noja sig med att beskada det fatal Amiga 2000 och
Amiga 500 som visades upp i Commodores monter.

* Svensk version av Page Setler, ett deskitop publishing-program for Amigan, fanns

bla att beskdda i Commodores monter under Mikrodatormdssan.

Att Amigorna vicker nyfikenhet
och intresse ridde ingen tvekan om.
Commodores monter, som var bland
de storsta pa hela massan, var propp-
fylld hela tiden.

Och tydligen hade Commodore for-
utsett detta eftersom man egentligen
bestillt en dubbelt sa stor monter. Men
missledningen gjorde en miss na-
gonstans...

Manga hade vintat att fa se Atari pa

En priktig skandal skakar
just nu den svenska hemda-
torbranschen.

Soft Express och American
Action, producent och impor-
tor av dataspel, har gatt i kon-
kurs med skulder nirmare 1.3
miljoner kronor!

Turerna kring de bada bolagen, som

leddes av Marion Streamer och Claes

Magnusson, 4r manga.

Det har namligen visat sig att ingen-
dera av bolagen verkligen varit inre-
gistrerade! Istdllet dr det foretaget
Svensk Microdealer som agerat med
dessa bade namn som fasad.

Enligt konkursfoérvaltaren rasar det
nu in obetalda fakturor fran bade
svenska och utldndska bolag. | dagsla-
get vdntas bristen ligga pa ca 1.3 miljo-
ner kronor!

Storst dr staten med fodringar pa
drygt 900.000 kronor. Méjligheterna
for ovriga fodringsdgare att fa sina
pengar betraktas som sma.

Konkursférvaltaren har nu ocksa
begért hjdlp av EKO-polisen i Malmo
fér att utreda en del mirkligheter

Soft Express i konkurs

& Soft ExpressiAmerican Actions konkurs vickte stor uppmirksamhet dven i
engelsk press.

kring fdretagets inventarier som for-
svaun strax innan konkursen.

Totalt hade Svensk Microdealer 12
anstdllda. Men konkursen drabbar
ocksa programhuset Greve Graphic,
som Gverlat rittigheterna till sina spel
Soldier One, Bloood and Guts och
Captured till Soft Express - som aldrig
existerade!

Vid borgendrs-sammantridet kom
ocksa representanter for olika engels-
ka programhus, som alla har mycket
stora fodringar pa Svensk Micro-
dealer.

LOTUS 1-2-3

Amiga-dgarna bérjar nu fa tillgang
till riktigt professionella nyttoprogram.
VIP Professional Amiga heter ett nytt
program som nu hittat till Sverige. In-
tegrerad spreadsheet, databas och gra-
fik med makro. Kan dessutom alla Lo-
tus 1-2-3-kommandon. Siljs av HK
Electronic, tel. 08-733 92 90.

massan. Men dessa néjde sig med en
ganska vilbesokt presskonferens da-
gen innan méssan borjade.

Stamningen i Commodores monter
verkade
trots Atari-offensiven god. Distrikts-
chefen Bjérn Klebe férklarade att det
nu fanns en ny GO bland Commodo-
res folk. En effekt av att Internationel-
la Commodore for forsta gangen pa
manga ir kunnat uppvisa goda vinster.

Han passade ocksa pa att definitivt
dementera alla rykten om att Cl128:an
ska ldggas ned.

Manga hade vintat att f4 se svenska
GEQOS till C64 pa missan. Men icke.
Tydligen har Berkley fortfarande pro-
blem. Uppgifter talar fér att det kom-
mer att drdja ytterligare 2-3 manader
innan vi far se en svensk GEOS.

Arets Mikrodatorméssa var bland
de storsta nagonsin med totalt 146 us-
tdllare. Och i de fyllda méasshallarna
kunde man beskada allt frin printrar,
monitorer, modem, PC-kort av alla
slag, disketter, terminalbord etc.

Men for en dgare av en C64 eller
CI128 var det tamligen magert. I Com-
modores monter fanns visserligen For-
lagsgruppen i Norrképing represente-
rad. Man visade upp sina Wiza-serie.
Bla. Wizawrite 128
och Wizastar 128. Men ingendera var
nagon direkt nyhet och hade visats
upp tidigare.

For Amiga-dgare var missan betyd-
ligt intressantare. Forutom att man
kunde ta en nirmare titt pi Amiga
2000 och Amiga 500 (presenteras nir-
mare inne i tidningen) demonstrerades
och Genlock - en liten manick som gér
det mdjligt att samkéra Amigan med
en videokamera.

! en annan monter kunde man hitta
=i harddisk p& 20 MB till Amigan som
importeray av TH:s Elektronik AB.
Pris ca 10.000 kronor.



4 NEWS

Ocean’s programmeringsteam:

Europas framsta roffs pa spel

I ett killarkontor i Manchester, tre timmar fran
London, huserar den storsta samlingen professionella
programmerare av dataspel niagonsin.

Det handlar givetvis om programhuset Ocean Soft-
ware, kand for 64-titlar som Arcanoid, Parallax, Mia-

mi Vice och Green Berets.

Datormagazin har hilsat pa och fitt en unik inblick
i produktionen av alla nya heta dataspel.

Ocean dr inhysta i bottenvaningen
pa ett slitet gammalt tegelhus i Man-
chester, den gamla textilstaden beli-
gen tre timmars tagresa fran London.

Vid férsta anblicken liknar Oceans
lokaler vilket kontor som helst. Men
gar man en trappa ned forsvinner det
intrycket snabbt. Hela kéllaren ar full
med programmerare. Overallt star da-
torer, TV-skdrmar och annan utrust-
ning med sladdar som léper kors och
tvérs.

Oceans programmerar-team bestar
av 20 personer. Ungefir ett dussin av
dem skriver programkod, sex arbetar
med grafik och en komponerar musik
och gor ljudeffekterna till spelen, be-
rattade Miles Rowland, Oceans Ex-
port Sales Co-ordinator. Denna ldnga
titel innebér att han har hand om alla
utldndska affirer.

Oceans egen musiker, Martin Gal-
way, sitter i ett ljudisolerat rum med
synthar, en stereoanldggning och ett
antal datorer.

Nar vi var inne hos honom satt han
och arbetade med laten "Who$ John-
ny” till det nya Ocean-spelet S hort
Circuit . Till det jobbet anvinder han
tva sammankopplade CI128:or, med
minst sagt imponerande resultat. Un-
der det att laten spelade, laddade han
in ett annat program i samma dator.
Nar detta startade, hors bakgrunds-
trummor - SAMTIDIGT som den tre-
stammiga musiken spelas!

Martin har alltsa utvecklat en tek-

nik for att kunna anvinda mer 4n tre
stimmor samtidigt, nagot som forut
ansags som en omdojlighet pa en Co64.

I GRUPPER

Oceans programmerare arbetar i
sma grupper dar en skriver program-
koden och en annan grafiken. Efter-
som det finns farre “grafiker” an pro-
grammerare, hoppar dessa mellan de
olika grupperna. Gissa om de blir ruti-
nerade...

Men inte nog med det. Varje spel
gors dels for Commodore, Amstrad
och Spectrum! Ovriga mirken anses
for sma for att vara lonsamma. Ocean
har dock planer pa att bérja utveckla
program #dven fér Amigan, avslojar
Miles Rowland.

-Men vi véntar pa férsiljnings-
siffror,

FILMTITLAR

Nagot som édr unikt for Ocean dr att
nastan alla spel utvecklas av heltidsan-
stdllda programmerare. Vildigt fa spel
kommer fran frilansare. Visserligen
hénder det att Ocean koper ett spel
fran nagon utomstaende programme-
rare. Men det dr valdigt sallsynt.

Orsaken 4r att Ocean vill ha bittre
kontroll Gver de olika projektet. Ett
stort problem tidigare var att manga
utlovade speltitlar blev vildigt forse-
nade. Det problemet verkar delvis ha
forsvunnit nu.

Datormagazin sald!

® Hiir dr nagra av flickorna pa Titel Data (frv. Maria Berglind, Karin Ovestrom)
som tar emot prenumerationsbesidllningar och svarar pa fragor.

Tidningen Datormagazin
C64/128 har fatt ny dgare!
Broderna Lindstroms for-
lag, dotterbolag till Med-
stroms AB, overtog frin nr
1/87 utgivningen av tidnicgen.

Kopet av Datormagazin ingar i fére-
tagets strategi att satsa pa vinstgivande
nischtidningar, sager Mats Lindstrom,
Broderna Lindstréms forlag.

Datormagazin startades varen 1986
och dridag en av de storsta datatidnin-
garnaiSverige. Idag har man en tryckt
upplaga pa 35.000 ex!

-Att Bréderna Lindstréms forlag nu
gatt in som dgare betyder att tidningen
garanteras resurser att vidareutveck-
las, sdger Christer Rindeblad, som
kvarstar som chefredaktér och ansva-
rig utgivare.

-En direkt effekt av affiren ir att vi
nu blir manadstidning. Vi ska ocksa
borja siljas i Norge och Finland.

Broderna Lindstroms forlag ger

idag ut tidningarna OKEJ, POWER
samt MC-Nytt. Forlaget ingar i det ay
Bréderna Lindstrém och Kinneviks-
dgda Medvik AB nybildade mediafo-
retaget Medstrdms AB. Inom fore-
tagsgruppen ingar ocksa Totalservice
AB, Annonskontakten AB samt Titel
Data AB. Samtliga serviceforetag at
manga svenska tidningar.

ligger nu i tryggt forvar i en Siemens stor-
dator, berittar operatér Tomas Nilsson.

g

ean-team: fry. dvr. raden: Colin Porsch (g)‘aségo), Acm Smiortt, Steve Lavalacke, Steve Warsn, RlonnePowe.fs, Paunl H'ughe.s;

Andy Sleth, Martin Gallway. Undre raden fry.: John Bramwood, Paul Owens, Gary Bracey, Mike Lamb, Jane Lowe, Mark Jones,

Stewe Wahid, Zack Townsend.

Dessutom anser man pa Ocean att
den dagliga kontakten med program-
merarna under utvecklingen ar vildigt
viktig.

-Om nagon programmerare far pro-
blem géar han bara till nigon av sina
kollegor eller Gary Bracey, Software
Manager.

Denna utvecklingsmetod har som ni
sdkert markt varit mycket effektiv, och
Ocean &r for tillfallet ett av de ledande
spelutvecklingsféretagen enligt C.D.
Stokes, Operations Director (VD).

Att ta fram ett nytt dataspel 4r en
lang process. Varje spel tar minst tre
manader att utveckla! Det ir alltsa
stora pengar som star pa spel...

En av Oceans programmerare visa-
de oss sitt favoritspel pa en av de spe-
lautomat man har staende i ett rum
fylld av arcade-maskiner.

Ocean producerar ndmligen néstan
uteslutande  arcade-konverteringar
och spel som bygger pa filmtitlar. Det
ar sadana spel som siljer bra.

SVERIGE VIKTIG

Vilken roll spelar da lilla Sverige for
ett bolag som Ocean som siljer spel
over hela varlden?

Stérre dn man kanske tror. Sverige
har de senaste manaderna legat pa
tredje-fjarde plats nar det giller ex-
port ay spel fran Ocean, berédttar Mr
Stokes.

Trots den lilla befolkningen jamfért
med Tyskland och England koper
svenskarna fler spel dn till exempel tys-
karna. Vart genomsnitt dr bland de
hogsta i varlden! Det lir allisd inte fin-
nas nagon risk att spelféretagen
"glémmer” lilla Sverige.

Ocean-spel har tidigare salts genom
flera olika svenska importérer. Och
ndr Datormagazin besokte bolaget
stod man just i valet och kvalet om vil-
ket féretag som skulle fa bli officiell
generalagent i Sverige. Nu kan vi med-
dela att det @r klart - det blev HK Elect-
ronics,

PIRATER

"Héng piraterna!” hade en artikel i
ett tidigare nummer av DM som ru-
brik. Detta utbrast Miles Rowland nér
han intervjuades ay Datormagazin i
vintras.

Hur &r liget nu da? Miles Rowland
kunde dock inte siga mycket. Alla
anti-pirataktiviteter ar omgirdade av

mycket hysch-hysch. Men de har saker
pa gang. Bla berittade Miles om en
grek som kopierade spel professionellt
och saldei stor skala. Han till och med
gjorde kopior pa omslagen, i firg, och
satte pa etiketter som var nistan iden-
tiska med originalen som han satte pa
kassetterna.

-Vi kan ju sidga att han inte ldngre
sysslar med denna verksamhet, farkla-
rar Miles Rowland och ler.

Problemet var att Grekland fram till
och med April 1986 inte hade nagon
lag om copyright.

Har ni undrar éver varfor etiketten
Imagine sitter pa vissa av Oceans spel?
Sa hdr det ligger till. Firman Imagine
fick stor publicitet ndr den existerade.
Men underbarnet Eugene Evans visa-
de sig inte ett sadant snille som ke
framstilldes som. Eugene Evans var i
princip bara ett namn.

Sa nar Imagine-bubblan sprack be-
stdmde sig Ocean for att kopa Imagine
endast for namnets skull. Under nam-
net Imagine hamnar alla arcade-
konverteringar, medan resten far Oce-
an labeln.

Text: Staffan Hugemarl/
Kalle Andersson

Foto: Tomas Hybner
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HAR KAN DU BESTALLA!

Du kan efterbestélla alla nummer av Datormagazin, utom nr 2/86 som ar
slut. 1 tidning kostar 15 kronor, 2 tidningar kostar 30 kronor, 3 tidningar
kostar 40 kronor, 4 tidningar kostar 50 kronor. Klipp ur kupongen och
skicka in den till PEP TALK distribution, Box 4104, 151 04 Sodertilje.
Bifoga det aktuella beloppet i kontanter.
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NR 4/86
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HAYES-MODEM

Discovery F200C heter ett nytt mo-
dem fran Datatronics i USA som kan
vara intressant for Commodore-folk.
Kolla bara in spec: 300/300,
1200/1200 asynkront, halv och full
duplex, autouppringning, autosvar.
Bell och CCITT-standard. Samt
Hayes-kompatibelt. C64-dgare behd-
ver dock RS232-interface for att kun-
na utnyttja Discover. Pris: 2.350 krexl.
moms. Importeras av IMP-PART,
Stockholm, tel 08-33 77 10.

i : ;'\'&':
BILLIGT C64-MODEM

C64-dgare har ju haft problem med
att fa tag i modem som inte behdver
kranglande interface. Och nu finns ett
billigt alternativ  till  Handics
2000-kronorsmodem. Namligen: Un:-
versal Modem THO032.

Detta lilla modem klarar hastighe-
terna 300/300, 600/600, 75/1200,
1200/75 i full och halv duplex. Har
CITT- och Bell-standard. Samt - fér-
sedd med autosvar! Och den gar att
plugga in direkt i C64 utan interface!

Bist av allt, priset: 945 kr inkl
moms! Importeras och saljs av Data-
biten, Stockholm. Tel: 08-21 04 46.

SATSAR PA ABACUS

Dennis Bergstrom Trading var ju
linge mest kand bland C64-folk for si-
na Tac-joystickar och diskdriven En-
chancer 2000. Men nu blir det andra
bullar av. Bergstrom Trading bygger
nu upp en speciell hemdatoravdelning
och satsar bla. pa att importera
Abacus-sortimentet for C64 i konkur-

Vi kommer att sinka priserna kraf-
tigt pd Abacus-produkter, aviserar
Kenneth Klingborg, ansvarig for den
nya hemdatoravdelningen. Dessutom
ska vi ta fram svenska bruksanvisnin-
gar till Abacus-sortimentet. Vi kom-
mer ocksé att ta hem en ny bandspela-
re for C64 fran Datamark. Tel: 08-635
01 00.

JOYSTICK 9000

Utbudet av joysticks blir allt storre.
Den senaste nykomlingen heter Prof
Competition 9000 De luxe, forsedd
med tre fire-knappar samt autofire.
Pris 349 kr inkl. moms. Importeras av
HK Electronics, tel: 08-733 92 90.

SANKTA PRISER

Databryggan, som tagit fram nyttp-
rogram for C64 / CI28 avviserar nu
kraftiga prissinkningar pa sina pro-
dukter. V-Bok 64 sdnks till 800 kr, V-
Fakt 64 till 1300 kr, V-Bok 128 till 1200
kr, V-Fakt 128 till 1300 kr och V-Med
64 till 800 kr. Man erbjuder ocksa ett
paket med V-Bok plus V-Fakt, totalt 4
disketter, for 1.750 kr. Tel: 0520-127 10.

Databryggan har for évrigt kopts
upp av Datema och kommer att byta
namn vad det lider. Men servicen mot
tidigare kunder behaller man medde-
lare Niklas Johansson.

RAMPAGE

- ett beromt arcadspel fran Bally ska
nu konverteras av Activision. Berdk-
nas vara klar i december till C64. Arga
monster, helikoptrar, skyskrapor,
trupper m.m, m.m &r tydligen en del av
handlingen. Den som lever far se.

NEOS MUS HAR

Nu kan dven C64 och CI128-folk
stoltsera med mus, precis som Amiga-
folket. [ dagarna slapps namligen NE-
0S COMMODORE MOUSE. Plug-
gas in i joystickporten och &r framst
avsedd att anvédndas till GEOS, Med
paketet foljer ocksa drivprogram samt
ett grafik-program (fér dem som inte
har GEOS men dnda vill utnyttja mu-
sen). Man kan ju givetvis ocksa skriva
egna applikationer. Pris: 745 kr inkl.
moms. Importeras av HK Electronics,
tel: 08-733 92 90.

MPS1200

Commodore har nyligen slappt en
ny printer till C64/C128, beteckning
MPSI1200. Spec: Bi-direkt matrisprin-
ter med 9x9-pinnars skrivhuvud, 120
tecken/sek, NLQ med 24 teck/sek,
traktormatning och singel sheet. Pris
3.400 kr (inkl. moms).

rmagazin testar
NLQ p& MPS 1200
PICA stil

Ovan ett exempel pa NLQ-skrift
med MPS1200.

HELAN & HALVAN

Comic! T4ank er Helan och Halvan
som dataspel! Jo, det kommer. Fran
Advance Software Promotions och
distribueras i Skandinavien av danska
World Wide Software.

Carsten Hollose utlovar nagot sir-
deles extra. Helan & Halvan har prog-
rammerats i nagot som kallas “'cinevi-
sion”, autentisk sv/v scener. Split scre-
en. 250 olika rum, radar som exakt
anger din position.

Vad det gar ut pa? Pajkastning for-
stds vad vi kunde férsta. Slapps i maj.
Tel: 45-1-520211.

JOYSTICK 2

Gillar du pistolgrepp kan Phaser

Hor Spor

One fran Britannia vara nagot. En lite
annorlunda joystick som mest pamin-
ner om en pistol. Mikroswitchar och
Iamplig bade fOr hoger som vAnster-
hénta. Pris 195 kr och importeras av
HK Electronics, tel: 08-733 92 90.

LOVE, LOVE, YEA!

Vald priglar ju manga dataspel.
Men i Activisions senaste, Wonder-
boy, ar det kirleken som kommer
fraimst. Har géller det namligen att
hjdlpa en kille att na sin flickvan. Lat-
tare sagt dn gjort. Landskapet ifraga
ar namligen spdckad med trevligheter
som ormar, eldar, getingar och annat
skoj. Later som en vistelse pa Oland.

MOLTECH SOFTWARE

SVERIGES LEDANDE POSTORDERDISTRIBUTOR AV HEMDATORPROGRAM!
Bakom alla lyckliga datoragare ddljer sig.....

i

Yuskpter

THE THREE MUSKETEERS

Ett suverdnt aventyr som spelas i samma snabba tempo som ett arcadespel. Kommer
du att fa tag pa diamanterna i tid innan balen? Kan du rddda drottningens &ra?
Supergrafik med dver nittio valdetaljerade bilder och fem olika musikstycken.

Pakostat omslag och svardklingande action! Missa inte arets bésta ventyr!
Finns NU till Commodore 64/128, kasselt 149.-, diskett 199.- och kommer inom kort
till Amiga 395.-, Atari ST 395.-, Macintosh 395.-, IBM PC 395.-, Spectrum 149.-

THE LAST NINJA

Den sista ninjasiriden &r mer &n ett vanligt fightingspel
och langt mer &n ett normalt arcade adventure med éver
125 olika skérmar, 300K av programmering och fler &n
1000 sprites. Du tar kontrollen 6ver den sista ninjan med

P

v

B MORE  THAN JUST & FIGHTING GAME

|! Cgmp%@r Nwe["g MORE  7HAN JUST ANOTHER ADVENTURE

Ring eller skriv

EXPERIENCE

THESTATE OF THE MARTIAL ARTS

och bestall nu!

08-7761112! = |
Telefontid: - @ mramsmmemse B

Man-Tor 13-19!

* Ring eller skriv och du far
var fina prislista helt gratis!
* Inga portokostnader eller
avgifter nar du bestéaller!
« 48 timmars leveranstid!

l“:Ja tack, skicka mig en postorderkatalog!
i Dessutom vill jag bestilla féljande supersle!

__ex The three Musketeers 64 Kassett
___ex The Three Musketers 64 Diskett

I_Bx The Three Musketeers 128 Diskett
___ex The Three Musketeers Atari ST Diskett

I_ex The Three Musketeers Amiga Diskett
___ex Ikari Warriors 64/128 Kassett

| ——ex Ikari Warriors 64/128 Diskett

I_ex Ikari Warriors Spectrum 48/128 Kasset
___ex Last Ninja 64/128 Kasset

l_ex Last Ninja 64/128 Diskett

som mest 60 olika rérelser men bara om du kan finna de
ratta vapnen. THE LAST NINJA finns NU fill
Commodore 64/128, kassett 149.-, diskett 199.-,

Atari ST 299.-, Spectrum 48/128 149.-

IKARI

WARRIOR

En ny super arcade hit fran

ELITE! Inte mindre &n tva
spelare kan spela samtidigt.
Kommer inom Kort till
Commodore 64/128
Kassett 119.- Diskett169.-
Spectrum 48/128 119.-

Porto
210

Spectrum 48K

Alligata Software Limited

LB¢hoveomdy arunder 168r

___exLast Ninja Atari ST Diskett
___ex Last Ninja Spectrum 48/128 Kassett
___ex Who Dares Wins Il MSX 64K Kassett

Namn:

Adress:

Postadress:

Malsmans underskrift:

Moltech Software
Hastskovagen 31
136 71 HANDEN

Du kan géma skriva av kupongen om du inte vill Klippa i tidningen!

-—------------J

WHO DARES WINS ||

Hor du till dem som gillar dataspel
som Green Beret, Commando eller
Rambo? Har har vi spelet just for
Dig. Du skall ensam ta dig forbi
pansar och vilt skjutande soldater
skarm efter skarm med haftig action.
WHO DARES WINS I finns just NU
endast till MSX for 169.-




VOICE MASTER?

Jag Ar en kille pa 13 4r som skulle
vilja att ni testar en sak som heter Voi-
ce Master. Jag skulle vilja veta om den
siljsi Sverige, vem som séljer den, vad
den kostar osv.

Anders Eklof
Enhérna

Om du ldser Kalle Anderssons arti-
kel i nr 1/87 av Datormagazin, sid 6,
sd far du nog svar pd de flesta av dina
frAgor. Importor ir HK Electronic,
tel 08-733 92 90.

.

FOR LITE
NINGAR!

Vi gratulerar till en bra tidning! En-
danackdelen #r att ni har for lite prog-
ramlistningar. Ni har en bra assemb-
lerskola. Forts#tt med den!

Hilsningar
Wizard & Firefoz

LIST-

SLUTA KOPIERA!

Detta 4r en uppmaning till alla pira-
ter som kopierar spel. Sluta med det!
Det 4r bara ondodigt. Programféreta-
get forlorar massvis med pengar, och
skulle folk sluta kopiera spel skulle
spelen bli billigare.

Ta exempelvis Greve Graphic. De va-
gar inte slippa "BASIC Revenge” (nr
3/86) p.g.a. den svenska marknaden.

Bjorn Magnusson

rev

sviken. Den var ovanligt bra i jamfé-
relse med en annan svensk datortid-
ning (inga namn), och tog upp flera in-
tressanta amnen.

Smolket i bagaren var, som mycket
riktigt togs upp pa insandarsidan, alla
de engelska ord och uttryck som dyker
upp. Ni ville ha synpunkter, har ar
mina;

Visserligen dr de engelska utrycken
en bagatell, men nér det finns utmark-
ta svenska ord sa tycker jag att ni lika
garna kan anvinda dem. Har foljer en
liten hjalp pa traven till era skribenter:
PRINTER = SKRIVARE, ADVEN-
TURE = AVENTYR, HINTS =
TIPS, 64-MODE = 64-LAGE.

Nagot som skulle vara intressant var
om ni i varje nummer publicerar en lis-
ta dver hur manga C64 och CI28 som
sélts i Sverige respektive virlden. Det
vore roligt att se hur forsdljningen
fortskrider!

Jag 6nskar Datormagazin all lycka
med den utmirkta tidningen.

Tor Nordberg
Helsingborg

Sure, du har sd rdtt. Men vi har fak-
tiskt skdrpt oss vad gdller engelska ut-
tryck. Listan ska vi forsoka ordna.

STARTA KLUBB?

Jag hade tdnkt starta en C64-klubb.
Om
det &r nagon som 4r intresserad av att
hjédlpa till skulle jag bli glad. Min
adress dr: Micael Ebbmar, Sjohéstv. 5,
212 36 MALMOb. Tel: 040-49 78 83.
Ps. Datormagazin 4r den bista tid-
ning jag last.

Lavendelg. 5 The cracker
Karlstad | o da och hjilp killen!
HJALP PA TRAVEN VI AR INTE IDIOTER!

NAr jag var i kiosken idag sag jagen
ny tidning - Datormagazin! Som ni
forstar kdpte jag den, och blev inte be-

TH" POSTORDER BBS

noden tel.0755-85673

Vill som nybliven Cé4-dgare tacka for
en yppens tidning. Fina smatips, bra
reportage, assemblerskola m.m.
Utmarkt!

Ett onskemal: ritningar pa ett
MIDIl-interface. Girna reportage om
MIDI ocksa.

Till sist. Borde inte en branschtid-
ning som er kunna paverka svenska
programtillverkare. T.ex. Greve Grap-

Disketteboxe, Videoband mm.

HEXASOFT

Europas bedste priser pa neutrale
direkte fra fabrik

100 stk
54 ssdd i box 5,00
5% dsdd i box 5,20
32 2d-dd 17,00

Alle priser er i svenske kroner exclusiv fragt ab lager exclusiv
dansk moms. EUR 1 certificat udfeerdiges.

Ring for sterre antal. Vi leverer ogsa alt i maerkevare

(SKC, Maxell, Nashua mm.), Printere, Joystics, E-Proms,
FORHANDLER VELKOMMEN!

Ringstedvej 16, 4440 Merks, Danmark
Ring 00945-3474122 / 00945-3474247. Telex 16600 Fotex att. Hexasoft.

500 stk 1000 stk
4,50 4,00
4,70 4,20

15,00 12,50

Stordistributer i hele Norden

hic i Lund. ”En barbarisk kamp pa liv
och dod som innehaller ALLT VALD
DU NAGONSIN DROMT OM i ett
Dataspel!!!”(Ur reklamen for Blood
and Guts). Vad tar dom oss hackers
for? Idioter??? Lat oss slippa sadant.
Nicke Jones

Ske-a

De flesta spel dr rdtt valdsbetonade.
Kan man inte sdga att Grevarna dt-
minstone var drlig i sin reklam, eller?

HANDIKAPPADE

Det vore kul om ni ibland skrev na-
got om vad "folk™ anvander sina dato-
rer till (d4 menar jag utanfor den vanli-
gaste anvdndningen, att spela spel).
Tex. vad en handikappad har f6r nytta
ay en dator eller olika yrkesgrupper.

Tomas Svedberg

Bra ide. Det kommer.

MINDRE SPEL!

Vi 4r tva killar som ldser er tidning
grundligt. Det ér en mycket bra tidning
som ni gor, men vi skulle vilja andra pa
en sak.

I varje nummer finns det 25-30 re-
censioner. Skdr ned antalet recensio-
ner till ca 15 och ta med mer program-
meringstips och fler program. Tack for
en bra och billig tidning.

Mattias Andersson
Gustav Liden

Mer eller mindre spel? Vad tycker ni
andra?

BYT PAPPER!

Datormagazin dr den bésta tidning
jag vet! Men det 4r ett stort problem
och det ar: tidningen &4r gjord av ett
material som gar sonder valdigt litt.
S4 omni kunde gjort som t.ex. Sinclair
User hade det varit bral

N.L.

Visst gar det. Men da blir tidningen
7-8 kronor dyrare minst. Lds forsikti-
gare dr vart tips.

STRATEGISPEL!

Var tog er sida med strategispels -
recensioner vagen fran nr 2/86. Det
var ju helt superbra och synd vore det
om den inte fick vara med i er tidning.
Var ar den?

Sign. Deprimerad

Pdsinrdttaplatsigen. Kollain sidan
19. Och biittre ska det bli vad det lider.

RATT BAUD-RATE!

I nr 1/87 forsokte Christer Rindeb-
lad reda ut begreppen om kommuni-
kation via modem. Bla dok uttrycket
baudrate upp. TyvArr har Christer
dock missuppfattat en del. Baudrate
betyder inte séinda ord per minut, utan
istdllet antal bitar per sekund.

Som bekant r ju varje tecken van-
ligtvis uppbyggt av atta bitar vilka kan

DATAFILEN — PRISKROSSARN

DATATILLBEHOR TILL SVERIGES TROLIGEN LAGSTA PRISER.

anta virdet ett eller noll. D4 ett tecken
ska siéindas fran en enhet till en annan
(tex fran C64 till ett modem) skickar
datorn en bit i taget med en bestdmd
hastighet. (baudrate).

Uttrycket 300/300 betyder alltsa att
datorn kan sinda/ta emot 300 bitar
varje sekund. Da datorn vid overférin-
gen lagger till ett par extra bitar i bér-

jan och slutet av varje tecken (sk start-

och stoppbitar) kan man rdkna med

att det for att sanda ett tecken atgAr
tio bitar
utifran detta ridknar man enkelt ut
att antal 6verfOrda tecken varje minut
blir (300 / 10 ) ginger 60 = 1800 st.
Riktigt sa ldngsamt som Christer trod-
de, gar der alltsa inte.
Patrik Duprez
Brunna

Det borde jag riknat ut!
Christer Rindeblad

Disketter!

Vi har kommit dver ett billigt parti
disketter som vi nu erbjuder vAra

lasare.
PRISER
minst... 20 st

B8 &

minst...

P
2D-DD

17 kr/st

100 st

SR Gags vd il

5.75 kr/st

50 st

5.50 kr/st

500 st

4.50 kr/st

16 kr/st

500 st

utnyttja Datormagazins

erbjudande och bestidller harmed:

= s s

st disketter,.

wvinzal adain G el.

Skickas mot postfdrskott fréan

oberoende

i Namn. ...

Adress, ..

Fostnr. ..

Postadress..

leverantor till:

PR T L T S ]

Kupongen skickas till:
Datormagazin,
Karlbergsvigen 77-81
113 35 Stockholm

Mark kuverter "disketten"

Arg, glad, ledsen eller bara tycker i storsta aliménhet. Skriv da till Datormagazin, Karlbergsviagen 77-81, 113 35
STOCKHOLM. Mirk kuvertet ’BREV’’. Du kan ocksa skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil pa postens ljud-
brev. Det blir vi glada for. Men glom inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du anvénder.

-

Chrar =

BOX 117, STORGATAN

%%% OSCAR 86 %xx

DPOLPHIN DBOS V-2.0¢

IPMBELR Tauarbao

2SO R .
MNee mwmarad

Prorrys anwdnnder
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Srenzit Kernal
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Lix P = 3
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r 1386 HOFORS

MK III B

1@A®. aobvertrdf-Ffad

SKC-DISKETTER (Pkit= 10 st) EMS-DISKETTER (Blk = Bulkforp 25 st)

IR/ e Kernal extra Compr - F

1-9 Pkt 10-Pkt 25 st 50 st 100 st MUl il oad .
MD1D ES DD 5%”  119-  109:- MD2D DS DD 5%” 26§_:.7::|;’k 489:- ga;ak ey st R
MD2D DS DD 5% 135:- 125:- 1-5 Pkt -Pkt Dolphin Caopy., el i :
MF2DD DS DD 3!4”  329:- 319:- MF2DD DS DD 3%" 279:- 259:- Z ] Ny;-léﬁp.rj o

The EVESHAM

DISKETTBOXAR FOR 5 DISKETTER OBS! ANTISTATISKA OBS! .
DD100L LADA FOR 100 ST DISKETTER 159-  (NORM 300:) Enhancer 2000 | rFreeze Util Disk
DD 70 L LADA FOR 70 ST DISKETTER 109  (NORM 270:) s v2.8 - 1293—

OBS! DISKETTKLIPPARE (Disk-notcher) mycket hog kvalite Specialpris 29:-
*** DAKETPRISEXTRA *** PAKETPRISEXTRA *** PAKETPRISEXTRA ***

Centror " C

HKab el - FE 2 2 T
PAKET: NORM.PRIS SPECIALPRIS: R [=T=T I
1 DD100 + 50 EMS-DSDD + DISKETTKLIPPARE 703:- 495:- 299 .
2 DD70 + 25 EMS-DSDD + DISKETTKLIPPARE 333:- 279:- 3
3 PRINTER SEIKOSHA SP-180VC + 1000 PAPPER 3107:- 2595:- 3 L EE -
i Faci =
4 PRINTER SEIKOSHA SP-1200VC + 1000 PAPPER 3803:- 3195:- Med nytt ROM!

Matrixm)h . Ve CPWPDI

: ST s, tyst
OBS! ORDER UNDER 100:- EXPEDIERAS EJ. Moms ingér i alla priser. Frakt tillkommer. (End. verklig frakt). Acc 1’ “; 2 ”5 el e .
GRATIS PRISLISTA PA HELA VART SORTIMENT. (Ange ""Commodoreprylar™ i brevet). R endast 2.698:—
Ring eller skriv till: DATA-FILEN, Box 35, 770 10 FREDRIKSBERG Tel: 0591-202 53 | | BoPE — Z2ISITE |




~ INFODROID

Flera av er har sikert sett Taitos
arkad-version av Arkanoid. Jag har
sjély aldrig sett arkad-versionen. Men
enligt en beundrare av den, &r
C64-version mycket lik “originalet”.

For er som inte sett vare sig det gam-
la goda Break Out eller arkadversio-
nen kan jag berdtta:
~ Spelet gar ut pa att skjuta ned bric-
kor i évre delen av skdrmen med en
studsande kula.

Langst ned pa skdrmen finns en ror-
lig platta (forflyttas med joysticken)
som man skall studsa kulan pa. Missar
man dker kulan férbi och man forlorar
ett "liv™.

Arkanoid har 32 olika banor med

brickor och pa den sista méter man Di-

mensions dndraren(Vad hette det???

Red, aam.)

Naja, spelet handlar om Vaus, ett li-
tet rymdskepp som vimsade ivig ut i
rymden nar dess moderskepp Arkano-
id blev forstort. Vaus blev fingad av
Dimensions Andraren i en dimension
som helt har skapats av honom.

For att Vaus skall kunna aterfa sin
frihet och komma tillbaks till sin ur-
sprungliga dimension igen, maste du
hjédlpa rymdskeppet igenom 32 olika
banor. Varje bana har med brickor
som skall prickas med en energikula.
Med hjalp av Vaus kan du studsa ener-
gkulan i olika vinklar.

Vissa brickor forsvinner efter en-
bart en traff. Andra, som alltid 4r me-
tallbla kréaver upp, till tio triffar innan
de forsvinner. Andra gra brickor gar

Det hdr maste vara ett av de knasi-
gaste spel jag spelat i hela mitt liv. In-
fodroid gar ut pa att du som nystartad
foretagare i budbranchen skall ordag-
rant hoppa omkring i en maskin som
liknar en lus, men hoppar som en gro-
da, och frakta paket och andra smésa-
ker At féretag som vill skicka saker at
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inte att skjuta bort alls. Under vissa av
brickorna finns energikapslar som
skall hjdlpa dig under den stora jakten
pé Dimensions Andraren.

Nir du skjutit bort en bricka faller
en rund sak med en viss fiarg och en
bokstav pa ned mot dig. Denna skall
du ocksa pricka, liksom kulan. Bara
nar du traffar den aktiveras dess
krafter.

En energikapsel gor sa att kulan gar
viildigt sakta, eller saktare édn den gick
innan. En annan forldnger Vaus sa att
det blir ldttare att triffa kulan. Men
ndr Vaus dr ldngre brukar kulan ga
fortare. En annan kapsel gar sa att ku-
lan fastnar pa Vaus och ger dig chan-
sen att sikta fore du slipper kulan
igen.

Har du funderat pa hur kul det vore
att ha en laser pa Vaus, sa att man kan
skjuta ned brickor som &r svéra att
triffa? Det finns en sadan energikap-
sel ocksa!

Dessutom finns det kapslar som ger
dig ett extraliv. Andra bryter sonder
ena sidovaggen sa att du kan komma
vidare till nasta bana. Och si den som
jag tycker dr néstan virst av de alla,
den som delar kulan i tre och 6kar far-
ten pa dem lite.

Denna energikapsel ar idealisk vid
tillfallen da din kula klarar sig sjilv
ovanfor nagon vigg eller i ett parti dér
det &r svart att komma ut. Mycket ef-
fektiv men mycket svar,

Det finns inte sa mycket att siga om
grafiken i Arkanoid. Den finns ddr,
den stor inte resten av spelet genom
fult fargval, kantigheter eller annat.
Den finns dér, den passar in, den &r
fin.

En del bakgrundsgrafik har jag mi-
na asikter om, men de ar vildigt braatt
ha i vissa lagen for att kunna sikta in
sig med mera.

Ljudet i Arkanoid dr av den typen
som kan gora en galen om man bara
sitter och lyssnar pa det. Speciellt nir
datorn spelar for sig sjilv. Pling,
plong, pling, plong, plingelipling...
0sv.

varandra.
Tja, det later ju enkelt. Men det &r
det inte. Det finns fjorton brovigar,

varje brovig med fyra rader av olika ,

snabbt gaende plattformar (ungefir
som rullband) fér snabbtransporte-
ring. Dessa dr sammanbundna vid oli-
ka punkter. P4 varje brovig finns ett

Alla som dlskade Break Out frag den gamla goda tiden, da

spelen var okomplicerade med si

S
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(Att du var
Red.anm.)

Inledningsmusiken &r bra gjord och
det dr fragan om inte Imagine har an-
vints sig av sin teknik for musik i fyra
stammor. (Lite mer om detta kan ldsas
pa annan plats i tidningen i artikeln
om Ocean.)

Om vi tittar pa styrningen av spelet
sd har man vildigt stor valfrihet nar
det giller styrningen. Du kan styra
med knappar, joystick, paddles eller
med en mus.

Joystickstyrningen 4r jag mycket
nojd med, man kan verkligen kontrol-
lera Vaus fram och tillbaka. Knappar-

s  musikalisk!

na likasa, allt &r mycket vilgjort. Det

har ar ett spel som alla kan tycka om,
oavsett dldersgrupp.

Pad grund av dess ldga pris dr det hir
ett spel jag skulle ha képt direkt.

flertal affdrer, institut och allminna
rorelser. Och 6verallt hoppar alla dessa
droider omkring som sma vimsiga
grodungar.

Det later ju harmoniskt. Men efter-
som de flesta paket ar dyrbara s finns
det ocksa rovare som kan hoppa pa dig
och ha sonder din droid och ta dina
Varor.

I borjan dr det bara dndarna pé bro-
vidgarna man behover akta sig for. Men
med tiden vixer skickligheten och man
maste akta sig for andra saker, tex
rovare.

Overallt finns det korsningar och
olika rorelser av nigot slag, hir och
dar finns det droidmekar som kan fixa
din droid om den blir skadad och silja
begagnade och nya delar till din droid.

Allt som allt kan man ha sin droid
utrustad med tolv olika specialdelar.
Det finns diverse férsvars och anfall-
system och olika starka motorer med
mera som kan vara bra att ha i den héar-
da konkurrensen mellan de olika dru-
idforarna.

Standardutrustningen bestar av en
centrat, dir man ocksa kan vilja vil-
ken av fyra melodier man vill héra, om
man nu vill héra niagon.

Belt ljud och grafik. Ni kom-

Eed bra musik. Ett spel man
Bdrgf ansdagyar Game Squad.

En vecka efter det att vi hade valt
Arkanoid till Screen-Star fragade vi i
GameSquad: Varfor valde vi det hir
till Screen-Star?

Svaret blev nagot i stil med: Jag vet
inte. Man vet helt enkelt inte varfor
man tycker om det...

Hade det inte varit for ett elakartat
fel som gor att spelare tva far odndligt
ménga liv efter sitt forsta bonusliv (4t-
minstone p& mitt ex), sa hade det kan-
ske fatt bittre i betyg. Men 4 andra si-
dansa gav det mig tillfalle till att se alla
banor..

Tomas Hybner

Pris: 89 kr (K), 149 kr (K)
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Spelets ljudeffekter 4r som man kan
tinka sig att det skall vara. Grafiken 4r
fin och skrupelfri.(Hur kan grafik va-
ra skrupelfri? Red.anm.)

Mest utav allt tycker jag om en ge-
nomskinlig kub som anvdnds nir man
har gatt ned i niagon rorelse och skall
bladdra mellan de olika valen. Man ro-
terar da kuben och kan pa varje kubsi-
da vilja mellan 8 aktioner.

Det hér spelet skall jag sdtta mig ned
tillsammans med nigon dag och spela
tills gonlocken faller igen av sig sjilv.
Rekommenderas for nagot dldre efter-
som det dr nagot invecklat.

Tomas Hybner

_Pris: 149 kr (K)
Wit
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HISTORIEN OM ETT SPELPROG-
RAM (eller nu bldser vi allméinheren)
Varfor, fragar jag mig, varfér mdste
alla mjukvaruproducenter annonsera
ett program i alla forekommande tid-
ningar precis efter det att iden kring
det har kldckts. Jag kan tdnka mig att
utvecklingen ser ut ndgot i stil med...

eVecka 1) Ny ide om spel: annons.
sVecka 2) Programerare kontakias;
annons.

sVecka 3) Programeraren borjar;
annons.

sVecka 4) Programeraren blir sjuk;
annons.

sVecka 5) Ny programerare kontrak-
teras; annons.

eVecka 6) Nya programeraren bérjar
Jjobba; annons.

eVecka 7) Nya programeraren dker pd
Jyra veckors semester; annons.

e Vecka 8) VD blir arg. Sétter en av de
egna programmerarna pa jobbet;
annons.

eVecka 9) Programmet klart, skickat

. for kopiering; JATTEANNONS.

eVecka 10) Forsta upplagan buggad,
annons.

e Vecka 11) Fixning av buggar; annons.
eVecka 12) Ny omgang kopieras upp,
Felfri, JATTEANNONS.

eVecka 13) Spelet finns hos handlar-
na, annonspengarna slut.

Om detta hinde vid enstaka tillfil-
len skulle det val kunna vara forldt-
ligt. Men det hinder gang pa gang.
Som exempel kan vi vil nimna Top
Gun, Last Ninja, Star Raiders II, Big
trouble in little China,Ikari warriors,
Commando 86.....

Listan kan goras hur ldng som helst.

Det som jag inte kan forstd dr var-
for det maste géras sd hir. Skulle det
inte vara biittre att ldgga upp en mas-
siv annonskampanj nér spelet dr fixt
och fardigt for att skickas ut? Pd det
hdrsittet hinner ju folk nédstan tréttna
medans dom vintar pad att det éver hu-
vudtaget sxall dyka upp.

Handlar det sen dessutom om ett
mediokert spel som har fatt bra rek-
lam sé blir ju besvikelsen bara dnnu
storre.  Nd, vad den hdr branschen
behover dr raka puckar. Det dr dags
forvissaatt inse att guldtiljardagarna
dr over,

Ett par som har insett det dr Mic-
roProse och Gremlin. Gremlin har
haft ett par mycket bra spel pd sista ti-
den. Jag tinker dd pé Bulldog och
Krakout. Krakout dér i mitt tycke
mycket roligare dn Arkanoid frin
Imagine.

MicroProse skall ha stor eloge for
sina tvd sista spel. Nirmare bestimt
Silent Service (Lite gammal nu men
bra) och Gunship.

Gunship kommer nog att finnas
med pd min Tio-i-topp lista nér 87 dr
slut det kan jag nog siga redan nu.

Stefan Jakobsson
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Krakout dr en nyare version av det
klassiska dataspelet Break Out. Dock
ar denna version inte lika bra som Ar-
kanoid, (Screen Star i detta nr) dven
fast de bada tva har ungefar samma
egenskaper.

Det har spelet 4r ett rent Break Out,
med diverse foérbéttringar. Spelet ga
alltsa ut pa att pricka brickor med en
studsande boll. I hogra eller vinstra
kanten (det 4r upp till spelaren att vil-
ja) finns en platta som du skall studsa
bollen med.

agic

adness

Det hir spelet 4r ganska revolutio-
nerande. For forsta gdngen i hela mitt
liv har jag hittat ett spel dar huvudper-
sonen inte alls &r man utan kvinna!

Jag skall ta hela historien i Magic
Madness fran bérjan. For valdigt
ldnge sedan regerade fyra magiker ett
blomstrande land som hette Ickeland.
Var och en av magikerna hade en pap-
persrulle fran vilken de fick all sin ma-
giska styrka. Men, oj, oj, en'dag lade
sig morka moln over landet och med
ett forskrackligt vral dok trollkarlen
COLO upp och knyckte de fyra pap-
persrullarna.

Olycka och misar spred sig ¢ver lan-
det. Da kom folket i Ickeland ihag en
god hidxa som skulle kunna hjilpa
dem.

Folket i landet utrustade henne med
en kappa, ett kors, en trollstav och ett
timglas. Nu maste hon trdnga in i CO-
LOs$ halor och leta igenom fyra olika
vaningar. Pa varje vaning finns en av
pappersrullarna hos viktaren "Myr
Kikaren” som ldmnar over rullen till
dig.

Nir du samlat ihop alla fyra rullar
ar det dags att méta COLO, honom
kan du bara déda om du har de fyra
rullarna. Nir du lamnat tillbaka rul-
larna till de ursprungliga dgarna blir
allt frid och frojd i det lilla lugna Ic-
keland.

Overallt finns det ndgot som ror sig,
antingen ar de de vanliga kapp-prydda
varelserna som finns i tre versioner el-
ler ocksa #r det nagot intressantare. Pa
vaning ett tex flyger en Lift Nisse om-
kring och forsoker fanga dig bara for
att flytta dig till vaning tva. Har och
dér finns det kistor som innehaller oli-

ka saker, ibland ger de bara extrapo-
dng men ibland fyller de pa ens magi-
ska krafter med nya formler. Kistor-
na innehéller ocksa den enda vigen
upp till niva 1. En réd ballong, det ir
inte ofta man hittar en rod ballongien
kista men nar man hittar en vill man
garna anvinda den eftersom allt man
hittar i kistorna forsvinner av sig sjélv
efter ett tag.

Grafiken da? Jo, hdxan tycker jag
ser riktigt komisk ut med sin tontiga
pasiga kappa, men bakgrunden &r var-
ken komisk eller snygg. Den finns didr
och behovs dir, eftersom man kan
hoppa upp i tridd och dylikt.

Ljudet da? Under spelets gang hérs
en vilkdand melodi och lite ljudeffekter
ges nar man skjuter eller slass med
trollstaven. Det har spelet dr ganska
langtrakigt, men finner man hixan
fortfarande skrattretande efter ett par
timmars spel sa4 har man en ganska
konstig humor eller ocksa sa har man
tittat for djupt i glaset... :

Tomas Hybner

Pris: 109 kr (K), 149 kr (D).
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Missar du bollen aker den av skar-
men och du férlorar en platta. Plattan
styr du enbart med joystick. En del av
brickorna kriver flera triffar for att
forsyinna och somliga forsvinner inte
alls. Ibland vinder sig en bricka du
prickar bort och fram kommer en bo-
nusbricka.

Utdver dessa bonusplattor finns det
foremal som ror sig pa skdarmen som
ger extra effekter. De flesta dr bara
normalt stérande objekt som bara ger
podng for traff, andra blir till en andra
kula ndr man triffar dem.

En annan vildigt sallsynt flyttar
fram dig till nédsta niva. Till sist den in-
tressantaste; nadgot som ser ut som en

/4

dodskalle (med god fantasi!) som man

skall tréffa med plattan och inte med

bollen. Denna tingest ploppar fram
och far rakt over skdrmen i rikining
mot den kant dér plattan finns och for-
svinner om man missar den.

Krakout har en mycket skon grafik,
men det 4r nagot som inte riktigt stdm-
mer. | huvudmenyn kan man vilja om
man vill att bakgrunden skall scrolla
eller inte. Viljer man att den skall
scrolla 4r det samma sak som att vilja
bli galen.(Bli och bli... Red. anm.)

I huvudmenyn kan man ocksa vilja
om man vill ha ljudeffekter eller musik
eller inget alls. Man kan ocksa vilja
mellan olika fargkombinationer och

hur snabbt bollen och plattan skall ro-
ra sig.

Ljudeffekterna 4r minst sagt enfor-
miga. Pling, flong, flatch, flong, pling
OSV...

Melodin i spelet #r inte det finaste
jag hort, men inte heller den sdmsta.
Men tréttnar man pa de bada kan man
vilja bort dem och forse sig sjalv med
ljudeffekter.

Spelet far ett stort minus for att plat-
tan sitter i hoger eller vinsterkanten
istdllet for nederkanten som i det tradi-
tionella Break Out. Programmerar-
nas end syfte med spelet verkar vara att
driva sd manga ynglingar galna som de
mojligtvis kan. Jag har dock klarat
mig. (Jassa? Chef.red.anm.)

Tomas Hybner

Trist grafik, daligt ljud, trikig speli-
de &r det som framst utméarker Explo-
rer fran Electric Dream.

I spelet har du havererat med din
rymdfarkost. Din uppgift ir att leta re-
da pa viktig utrustning i en stor djun-
gel pa en frimmande planet.

Du bérjar ovanfor planeten och kan
sedan ga ner pd marken pa den plats
som behagar dig. Till din hjilp sé finns
det nagon sorts radar som ger ifran sig
ljud om man 4r i nirheten av nagot ob-
jekt. Ju ndrmare man &r desto starkare
ljud.

Nér man ror sig omkring pa marken
sa ser man allting i nagon sorts 3-D
perspekriv och man kan ga framat och
vinda sig at nagot annat hall. Ibland
kommer det upp smé monster som fly-
ger omrking pa skidrmen, det ir bara
att sikta in dem med ditt lilla sikte och
skjuta, inte direkt svart och jag forstar
inte vad monstren har for nagon direkt
mening.

Min uppfattning om grafiken 4r att
den dr mycket langsam (det 4r rent ut-
av frustrerande att spela spelet) och att
den inte ar direkt varierande. (Man
kanner inte direkt igen ndgot stille
som man har varit pd innan.)

Det lilla ljud som nu finns &r fak-
tiskt dnnu samre. Oftast dr det tyst i
hogtalaren och det ar faktiskt att fore-
dra framfor det "skran” som Explorer
behagar att producera med jdmna
mellanrum.

Jag finner ingen som helst stimulati-
on i att spela Explorer. Det dr helt en-
kelt for segt. Och att leta efter dessa

EXPLORER

sma saker i en enorm djungel som ser
likadan ut verallt 4r inte direkt nagon
upphetsande spelide. For att avsluta
det hela kan jag ju sdga att om ni ska
kdpa nagot spel sa ska ni definitivt inte
képa Explorer! Det ar det varsta bot-
tennapp jag hittills har stéu pa. Fy

skdms Electric Dreams, bittre kan ni,

det har ni visat tidigare!
Johan Pettersson

Pris: 139 kr (K), 189 kr (D).

Pa de ofruktsamma och steniga slit-
terna pa Skottska hoglandet finns
Shilmore Slottet. Slottet &r hotat av att
bli uppképt och transporterat i bitat
till Amerika av en Amerikansk multi
miljonir.

Under detta hot si skyndar Olli &

Lissa till slottet fér att hjdlpa deras van

slotts spoket Sir Humprey som blev
nagot upprord over tanken att tvingas
emigrera till den nya varlden.
Humprey har upptéckt att dagens
maénnsiskor endast skrdms av osynliga
spdken och du maste samla ihop de at-

ta ingredienser som behévs till soppan
som gor spoken osynliga och diarmed
gora Humprey skrimmande sa han
kan skrimma miljonéren och ddrmed
radda slottet.

Annu ett lagprisspel har hittat till
Sverige, denna gang i form av Olli &
Lissa fran Firebirds lagprisserie Silver
range.

Har dr du Olli som ska springa om-
kring i ett Slott och samla ihop atta in-
gredienser till soppan. Varje rum be-
star av en skidrm och innehaller ett an-
tal hinder i form av rorliga varelser
(friga mig inte vad det dr) samt en in-
grediens. Nir man tagit ingrediensen
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ska man tillbaka till den kittel dar Lis-
sa star och kokar soppan och sedan
fortsattas vidare till ndsta rum.

Ibland ger lagprisspel ovanligt
mycket for pengarna (se t.ex Thurst i
DM 64/128 nr 2/1986), men oftast
motsvarar spelen det pris man lagt ut
ganska vil. Olli & Lissa hor till det se-
nare alternativet.

Spelet ar enkelt utformat och helt
utan overaskningar, grafiken ar enkel
och gubbarna ror sig ganska klumpigt,
ljudet #r likasa lite torftligt utformat.

Det torde vara ganska svart att klara
hela spelet eftersom man hela tiden
maste passera de gamla rummen nér "
man ska till eller ifran kitteln om man
nu orkar eftersom det snabbt blir
mycket langtrakigt att fér femtioelfte
gangen i rad passera samma rum och
dess hinder. Instruktionerna ir pa
engelska.

Pekka Hedgvist

Pris: 49 kr (K)
gRARK | Laup ﬁ'&
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Det dr ar 2465. Jorden har genom-
gatt ett antal oljekriser och energipro-
duktionen kommer fran karnkraft.
Uran 235 dr dirfor ett viktigt ramateri-
al for jordens invanare.

Tyvarr borjade jordens egna tillgan-
gar att sina och man var tvungen att
soka uran pa andra planeter.

Saturnus manar visade sig ha stora
méngder uran. Problemet dr att dessa
manar tillhérde riket Saturnus, som
styrdes av diktatorn Rayol 1. Det var
med detta som bakgrund som jorden
skrev ett avial om att i utbyte mot hog-
teknologiskt kunnande, fa uran levere-
rat till jorden.

Detta avtal ska gélla till ar 3000. Det
ir bara det att nu dr det Rayol IV, kind
som Rayol den Perverse, som styr Sa-
rurnus. Han senaste pahitt dr ett Zoo,
med méinniskor av alla raser. Darfor
kriver han att fa »jordlingar” i utbyte

mot uranet.(Jag kanner nagra limpli-
ga bytesobjekt! Red. anm.)

Naturligtvis ar det en helt oméjlig
(Synd. Red.anm.) tanke for jorden och
man beslutade sig [6r att i hemlighet
stjdla uranet.

et dar har du kommer in i situatio-
nen. Tilsammans med 9 robotar ska
du i din rymdraket himta hem uran
frin manarna.

Du bérjar med att pa en stjarnkarta
bestdmma till vilken mane du vill aka.
Pa kartan ser du om du tidigare varit
dér. Alla ménar har olika stort mag-
netfalt.

Ar du nyborjare bor du vilja manar
med lagt, annars dr det svart. Nar du
pekat ut den mane du vill besoka star-
tar din rymdfarkost och forflyttas
blixtsnabbt dit.

Nu gar du over i "Mankikaren”.
Med hjilp av den letar du upp uranet
pa manen. Se upp for de férsvarsbaser
som finns pa de flesta manarna.

I "Robotrummet” kan du skicka
ned en robot. Om du lyckas genomfora
landningen far du sedan méjlighet att
styra roboten runt pA manen och leta
efter uranbehallare. Akta dig for La-
serbatterier som vaktar forraden dar
uranet finns, dr du inte forsiktig nog
forlorar du en robot.

Det dr ungefar vad spelet handlar
om. Nir du har lyckats plocka upp 100
000 uranenheter har du genomfort ditt
uppdrag. Genom att vara extra snabb
far du bonuspoing.

Spelet har grafik av medelgod kvali-
tet. Jag tycker att spelet ar kul att spela
och kan didrigenom rekommendera
fler att prova. Det &r en kul spelide.
Ljudet i spelet kunde ha varit béttre.
Ett plus for spelet 4r att det finns en
svensk bruksanvisning.

Kalle Andersson
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Se Upp! Jack éar tillbaka. Var su-
perhjilte BombJack &r hidr igen i en
komisk uppenbarelse med taktiska in-
slag. Men denna gang bevipnad och
dodlig.

5S4 presenteras fortsattningen pa
Bomblack, BombJack IL. Speliden dr i
det ndrmaste simpel, man ska hoppa
omkring pa olika plattformar och
samla ihop pengar. Reptiler bevakar
‘pengarna och man far se upp sa man
inte blir nerknuffad fran de olika pla-
tderna eller att man férlorar for
mycket energi ndr man spjfima_r emot.

Speliden 4r mycket lik ettan. Det
som skiljer drdet att hdar kan man stéta
ihop med de olika vakterna och knuffa
tillbaka dem men med forlust av din
enegi. | tvaan kan man konstigt nog in-
te hoppa som man vill. Man hoppar
inte, man glider mellan de olika plat-
formarna och man kan inte bestimma
sjdlv var man ska glida/hoppa, utan
man maste sta pa ratt stille och sedan
lioppa och da hamnar man pa nista
plattform, mycket egendomligt ut-
format. i

Tvaan ir inte bara konstig genom
sitt sdtt att lata spelaren hoppa, den dr
ocksé sdmre #n ettan pa alla punkter.
Grafiken 4r sdmre, firgerna man valt

Police

Funderar du pa att bli polis? For-
hoppningsvis 4r inte den svenska poli-
sutbildningen likadan som i Police Ca-
det frin Midas.(Sig inte det. Red.
anm.)

Du skall kontrollera en viss del av
staden i taget. I bérjan ir det en vig
med en massa folk som springer forbi.
Du styr ett sikte. Vissa gubbar har en
pistol i ena handen. Dessa skall hand-
16st mejas ned.

Skjuter man ned en vanlig civil kan
man lika gdrna start om spelet. Lyckas
man med att skjuta néstan alla skur-
kar flyttas man upp en termin. Miss-
lyckas man (vilket hdnder ofta), far
man ga om.

Sjélv har jag aldrig lyckats bli upp-
flyttad, och har dérfér inte heller sett
spelet ldngre @n forsta leveln. Men att
doma av de instruktioner som ges i
spelet, fungerar alla avdelningar pa li-

Wow! Nar man ser och lyssnar pé in-
ledningen till The Vikings blir man
helt férbluffad. Den visar en bild pa en
viking éver HEL A skirmen,bade &ver,
under och pa.sidan av den normala
skirmen.

Samtidigt spelar den riktigt bra mu-
sik. Dérefter fir man se en annan bild
som studsar upp och ner pa skdrmen
mycket snabbt. Klart imponerande!

Att programmet dr skrivet av det
danska foretaget Kele Line A/S gor
det annu roligare. Det visar att det inte

MEDELVARDE: 2.8

dr urusla och matchar varandra
mycket illa.

Ljudet dr det enda som haller hyf-
sad klass i tvaan, men ettan ar fortfa-
rande bittre. 1 action/precision/spelg-
ldde sa dr tvaan ocksa mycket samre.
Allt detta har tydligen Elite kommit pa
och levererar Bombjack II med den
gamla Bombjack ocksa.

Endast Bombjack 11 dr betygsatt ifra-
ga om grafik, ljud och spelvirde. 1
Prisviirdet har jag inkluderat att man
far med Bombjack I pa kopet.
Pekka Hedqvist

Pris 109 kr (K), 149 kr (D)

kande satt.

Det enda du skall gora dr alltsa att
skjuta pa skurkarna, men inte pa de
andra. Det sdger sig sjalvt att detta kan
bli enformigt i langden. Nér sen spelet
#r sa svart som det ar, vacker det gans-

The Vikings

bara idr engelska och amerikanska
programvaruféretag som kan gora rik-
tigt bra spelprogram.

I The Vikings gar du omkring med
en liten viking pa en spelplan som rér
sig upp och ned pa skidrmen beroende
av vilket héll du gar at. Det pAminner
mycket om Rambo och Commando,
dvs man gar omkring pa en spelplan
och sldass mot fiender. Skillnaden édratt
hér har du inte en massa superhaftiga
gevar och bomber till din hjélp. Istéllet
far man ta till vapen som de gamla vi-
kingarna anvdnde. Det kan vara t.ex
spjut, skjold, svird och katapult.

De olika vapnena ar utspridda i om-
radet som du betrdder. Vissa kan fin-
nas i fiendernas hyddor. For att fa tag
pa dom maste du brinna ner hyddor-
na. (Jag vill testa ndr du dr klar! Red.
anm.) Genom att styra din Viking dver
ett foremal plockar du upp det.

Syftet med ditt rinnande bland fien-
der &r att frigéra en drottning som
hélls fangen av fienderna. Du hindras

av andra krigare, men ocksa av laby-
rinter som finns lite hdr och var. Bara
den béste kan vinna!

Spelet kontrolleras med hjilp av jo-
ystick. Den manual som kommer med
spelet dr pa engelska, men det 4r inget
problem. De allra flesta vet ju hur man
hanterar en joystick!

Viking dr vidlgjort. Grafiken dr
snabb och fint gjord. Den paminner

mycket om grafikeni1Commando, som
helt klart 4r ett av mina favoritspel.
Jag tycker att du borde ge spelet en
chans.

Kalle Andersson

Pris: 149 kr (K), 19_9 kr (D)

Alien

Har du sett filmen Aliens? Ni vet
den med en massa fruktansvirda
monster i? Hir ér i alla fall spelet som
bygger pa denna film - Alien fran
Electric Dream. (Det fanns en tidigare
version av Alien som dataspel, helt

utan likheter Red. anm.)

Invinarna pa 'the Gateway Sta-
tion™ har fatt reda pa att dessa mons-
ter, vilka man trott vara utrotade, har
slagit sig ned pa en planet ddr man har
en forskningsstation. En expedition
skickas till planeten fér att ta reda pa
vad som héant.

Ripley (den kvinnliga huvudrolls-
innehavaren fran filmen), som varit i
kontakt med dessa varelser forr, utses
som ledare for en grupp med ett halvt
dussin personer.

Nar spelet borjar star hela gruppen
utanfor en bas pa planeten, och du di-

ka latt frustrationer.

Sjdlv har jag funnit att det ndstan dr
roligare att skjuta pa allt som ror sig.
Mer poing erhdlls pa detta sidut, och
polischefen sdger att jag lyckades
skjuta ned stérre delen av befolkning-

rigerar alla sex med hjélp av radio och
en videokamera pa varje person.

Endast en kan dirigeras at gangen,
och ndr en spelare valts visar dvre de-
len av skdarmen vad som ses i kameran.
Undre delen har styrkemdtare och po-
sitionsangivare for de olika medlem-
marna i gruppen och en bild av den
valda personen visas.

Nir en person ér vald kan du ga om-
kring med denne i de fvra vaderstric-
ken och skjuta pa eventuellt uppdy-
kande monster. Blir ndgon anfallen,
blinkar hans styrkemétare. DA giller
det att vilja denna spelare och férsoka

bli av med anfallaren. Misslyckas man
med detta slocknar hans kamera och
han blir en Alien!

Vad gar det da ut pa? Jo att fa sa
manga medlemmar som mdajligt ge-
nom basen for att slutligen slass med
monsterdrottningen. Stallet kryllar av
monster och det géller att halla ihop
gruppen. Tappar man nagon dr denne
slut.

Sjélv fann jag detta spel mycket
spannande fastdn det inte var ndagon
direkt fart i det. Man sitter pa hel-
spann hela tiden, och det galler ait ta
det lungt och tanka igenom sin situa-
tion ofta. En kam fver basen kommer
med och den #r yerkligen anvandbar.

Ett intressant spel med gatt om

MEDELVARDE: 3.3

spanning och lagom svarighersgrad.
Grafiken dr vilgjord men ljudet ar sa
gott som obefintligt. When the night
falls, the Aliens come oul...

Staffan Hugemark

Pris 149 kr (K), 189 kr (D).

Cadet

en och att det var ett "nice try” och att
jag skall forsoka igen. Som sagt, hop-
pas att verkligheten inte ar sadan.
Langst ned pa skdarmen finns en li-
ten monitor, pa vilken meddelanden
om begédngna brott och liknande visas
i en aldrig sinande strém. Sjalv férstar
jag inte vad denna skall vara bra for.

Lo o T B T - |
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Men det kan ju vara skoj att titta pa.

Spelet kunde i sin helhet sakerligen
gjorts roligare och mer variationsriki.
Girafiken ir vil hyvfsad, men ljudet Ar
inget vidare. Ett ganska enformigt
spel. Det roligaste ar de kommentarer
man far efter fullgjord termin.

Staffan Hugemark

Pris: 79 kr (K)




~ Park Patrol

Park Patrol dr dnnu ett 39 kronors
lagpris-spel fran FireBird. Man forso-
ker giira sig nya pengar pa spel som nu
borjar bli lite foraldrade, men anda
haller den klass som krévs for att man
ska kunna silja dom for det laga pri-
set.

Hela hindelsen utspelar sig vid ett
stille som kallas Papatoetoe Park.
Den gamla parkvakten Percy Nuttling
har gjort sitt, och du har blivit anstéld
SOm ersdttare.

Du, parkvaktaren sjalv, far en liten
flotte, ormgift ochlite mat. Du har fatt
i uppdrag att halla parken fri fran
skrip, hjdlpa simmare i ngd och halla
djurlivet pa topp.

Papatoetoe Park ar inget stille for
veklingar. Det finns fullt med elaka
svampar och ormar som brakar med

dig. Simmare férsoker standigt sinka -

din flotte. Om du inte haller utkik kan
du krocka med timmer som flyter om-
kring i vattnet och da gar det illa. Och
sist, hall utkik efter myror som forso-

som Djurgirden i Stockholm.
Red.anm.)

Det finns en speciell frukt som har
en alldeles underlig inverkan pa just
parkvaktare. Prova den sa far du se.

Genom att ga over skripert du hittar
plockar du upp det och far podng. Nar
du ser HELP blinka pa skdrmen bety-
der det att en simmare &r illa ute. Nar
du styr din flotte dver honom rdaddas
han.

Nir du trycker pa knappen pa joys-
ticken hoppar du. Rakar du hoppa
fran flotten i fel riktning kan du ha tu-

SPH- | PRIS-
GRAFIK| LJUD VARDE | VARDE

Tror du att du kan klara av att leda
fyra personer i den tuffaste komman-
do-gruppen nigonsin? (Giller det Ga-
me Squad sia har vi en redan
Red.anm.).

Syfte: att ridda varlden? (forstas...)

Strike Force Cobra ar det vad som
giiller. Vérlden har blivit drabbad av
utpressning - med kdrnvapen som pa-
tryckningsmedel.

Ett kriminalgeni har ett datasystem
som #r kapabelt att kontrollera varl-
dens starkaste férsvarsdatorer. Det en-
da han behover gora 4r att kora ett da-

ren att hamna pa en stock. Da giller
det att ha tungan ratt i mun och halla
balansen. Lyckas du far du 5000 bonu-
spodng. Varje gang du nar 20000,
40000 etc far du ett extra liv.

Jag kan ju inte direkt pasta att Park
Patrol 4r ett bra spel. Men inte heller
sdga att det ar daligt. For 39 kr 4r det

a_ \
Y
Y

Strike force Cobra

taprogram for att starta nedrakning-
en, sedan smaller det.
Hans krav: virldsherra-vilde!

Fér att ha kunnat utveckla detta sy-
stem kidnappade han de allra basta
dataexperterna i virlden. Med tortyr
fick han att dem att arbeta pa hans
enorma projekt. Dessa experter finns
nu insparrade nagonstans i hans bygg-
nader. Dom &r beredda att géra nastan
vad som helst for att stoppa honom.
Var och en av dessa experter vet en siff-
ra till koden som behdvs for att stinga
av datorn.

det finns roligare spel att spela ar det
inte direkt motbjudande.

Kalle Andersson

Pris: 39 kr (K)
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Virlden har valt att sldss mot ho-
nom. Man har utsett ett lag, bestaende
av atta personer, som kallas COBRA.
Det bestar av virldens tuffaste kdm-
par. Deras uppgift dr att ta sig in i da-
torbyggnaden, hitia och forstora da-
torn. S& fort COBRA kommer in i
byggnaden uppticks dom av datorn
och nedrékningen bérjar...,

Det 4r hir du kommer in i bilden.
Endast fyra personer kan gora den
slutliga attacken. Darfor far du i upp-
drag att vilja ut de du anser vara bast.

Pa skdrmen far du information om
hur stor styrka du har, hur lang tid det
ar kvar av nedrikningen och de koder
som finns till datorn. Du kontrollerar
den person du styr med hjilp av jo-
ystick.

Med tangentbordet styr man den ut-
valda commando-soldatens agerande;
hoppa, dyka genom fonster, slass eller
sparka.

Enligt manualen finns de 250 rum
som man kan ga omkring i. Strike
force-figurerna ror sig med mjuka fina
rorelser. Grafiken ganska bra, men lju-
det dren miss. Det enda man hor 4r lite
blipp-plopp och ljudet fran maskinge-
varet man bar pa.

Sjalv tycker jag att spelet 4r lite segt,
men om man sitter riktigt linge blir
det roligare att spela.

Manualen #r pa engelska och be-
skriver hela uppdraget ordentligt.
Kalle Andersson

klart godként. Grafiken ar OK. Ljudet

ker stjila din mat! Mysig park va? (La-
kunde ju ha varit battre. Och dven fast

Pris: 149 kr (K).
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Sitt dig i cockpiten, starta moterer-
na, sittigdng rotorbladen och lyft fran
marken. Checka dina order och spana
in ditt mal pa kartan och sétt igang att
navigera dit.

Kommer det nagon fiende ivdgen sa
uppticker ditt moderna radarsystem
TADS (Target Acquisition & Designa-
tion System) det direkt och du far upp
information om vad det 4r for nagot
pa skdrmen. Ska du ta en flyga runt fi-
enden eller ska du flyga rakt pa och
forsoka skjuta ner den?

Nir du har natt ditt mal sa folj exakt
de order du har fatt, flyg sedan direkt
till ndrmaste helikopterbas.

Sahar gar det till att spela Gunship,
en stridshelikoptersimulator fran Mic-
roprose, samma team som gjort F-15
Strike Eagle (stridsflygplanssimula-
tor) och Silent Service (U-
Batssimulator).

I Gunship sitter du bakom spakarna

Shao-Lin$ Road ér uppf6ljaren pa
Yie Ar Kung-Fu. Och far jag sdga vad
jag tycker(Dety dr ju det du har betalt
Jfor. Red.anm.) sa tycker jag att Yie Ar
Kung-Fu ar battre.

Shao-Lin$ Road bdrjar efter det att
din hjilte Lee har fatt insikt i strid-
skonsten "Chin$ Shao-Lin” och ir
fangad i ett tempel av en massa fulin-
gar. Nu kanske alla fattar att spelet gar
ut pa att komma ut ur templet. For att
lyckas med detta maste man gd igenom
ett flertal nivéer i stigande svarighetsg-
rad, Pa varje niva finns dessutom en
slags mistare som dr mycket svar att ha

unship

pa en AH-64A Apache, en av de mo-
dernaste stridshelikoptrarna som
finns i den amerikanska armen just
nu.

AH-64A Apache dr full med fines-
ser, det finns ett mycket vilutvecklat
radarsystem, datorn i den klarar av
satta fiendens missiler ur spel. Den har
en mingd olika vapen att ta till, bl.a

ihjal.

Han dr den enda som slass, de andra
vimsar bara omkring och forséker ga
pa dig. Det enda som hjilper dig pa
vig ut 4ar dina sparkar och magiska
krafter som gor saatt du kan kasta ivig
olika magiska féremal. Rakt ut ur
tomma intet!

Pa varje niva befinner man sig i an-
slutning till templet. Bakgrundsgrafi-
ken till nivaerna dr vil inte dep snyg-
gaste, men den duger gott. Under spe-

e

Lennart Christofferson

GRUPPEN
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PROGRAM  *#

BT,

missilier som klarar av att spranga en
bunker i smabitar och en kulspruta
som automatiskt siktar in sig pa malet
med hjalp av radarn.

Du bérjar med att stilla in vilken
karaktdr av uppdrag du vill ha och var
i vérlden du vill utféra det.

Efter detta stéller du in hur realis-
tiskt du vilt att det hela ska vara, om
spelet ska uppfora sig precis sa likt en
riktig helikopter som majligt eller om

lets gang spelas en lite entonig melodi
som man latt tréttnar pa. Ovriga lju-
deffekter dar de som brukar finnas i
kampsportsspel, dvs det ljud som upp-
stir om man sparkar négon i bréstet,
riittare sagt det borde lata si men det
gor det inte.

Jag tycker att spelkdnslan i det har
spelet ar lite halvdan, man far inte den
ritta kdnslan om man maste sta pa riatt
aystand for att kunna triffa motstan-
darna. Jag tvcker ocksa att det inte
borde spela sa stor roll om motstanda-
ren star lite ndra. Som det dr nu maste
motstandaren std pa precis ett bens
lingd ifrdn dig.

Det 4r svart att fa det avstandet, sa
som fulingarna vimsar omkring. I och
for sig finns det en flygande spark ock-
sd, men jag har funnit den svar att
lvckas riktigt med. Det finns ett sédtt,
det ar att sta ganska stilla pa ett stille
och vénta pa fulingarna, men det kan
ta tid och det kan vara farligt ocksa.
Nya fulingar kliver nidmligen upp ur
golvet pa de mest obehagliga stallen.
Varje gang du gar pa en motstandare
far duen skada, nér du har tre s trillar
hjalten omkull och du far fortsitta
med nésta gubbe.

For egen del skulle jag nog kunna
hitta ett flertal andra satt att spendera
min fritid pa (Vi har hort ryktena...
Red.anm.), én att spela detta spel. Jag
trottnade ganska snabbt pa att bli ih-
jélslagen stup i kvarten.

Tomas Hybner
Pris: 139 kr(K), 199 kr(D).
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det ska vara en forenklad styrning, om
duvill att vindarna ska inverka pa heli-
kopterns egenskaper och vilken svarig-
hetsgrad det skall vara p4 armen i det
utvalda landet.

Nir allt detta &r fardigt sa far du ett
losenord och ett uppdrag av datorn
som du skall utfora. Losenordet maste
du skriva ner for att sedan genom ma-
nualen fa fram ett kodord som du més-
te ange nir du ska landa pa en Ameri-
kansk helikopterbas.(Sd eliminerar
man piratkopierare. Red.anm.)

Nu kan du ocksa fa en uppgift om
vad fienden har for tillgdngligt materi-
el och vad de brukar anvinda for
strategi.

Varje uppdrag bestar av tva delar, en
som skall utforas i forsta hand och en
som man kan utféra om man har tid
och majlighet att utfora i andra hand.

Sedan ar det dntligen dags att utrus-
ta din helikopter. Du bér tdnka pa vad
det ir for sorts uppdrag du skall utféra
och vad fienden i det utvalda landet
har for tillgdngligt materiel.

Det giller att vara taktisk och inte
ddsla tid och ammunition pa onédiga
mal. Har du riktig otur sa blir din heli-
kopter skadad och da kan du kanske
inte slutfora ditt uppdrag och dina
dverordnade blir inte glada pa dig.

Lyckas du bra med ditt uppdrag Kan
du bli befordrad. Och har du gjort na-
got speciellt bra sa kanske kan du
t.o.m. fi en medalj att hdanga pa uni-

formen. (Det finns en mingd olika
ranger och utmarkelser, att uppna de
hogsta kriver otrolig skicklighet.)

Man kan spara sin pilot och fortsit-
ta med honom senare och pa sa satt sa
"vaxer” man med honom och stiger
successivt i graderna.

Det jag nu har talat om &r bara en li-
ten del av de finesser som Gunship in-
nehaller, det &r omajligt att behandla
allting kortfattat. Spelet 4r mycket av-
ancerat och programmerarna har
verkligen lyckats med att géra en bra
simulation. Manualen &r mycket vil
genomarbetad med illustrationer cch
ar pa ungefar 80 sidor. Tyviirr sa finns
den bara pa engelska och dr dérforing-
enting fér den som inte behdrskar na-
gorlunda avancerad engelska.

Grafiken dr vilgjord och inte sa
langsam som simulationer har en viss
tendens att ha. Eftersom det finns sa
manga olika kombinationer av install-
ningar och att datorn slumpar fram di-
na order sa drojer det linge innan man
tréttnar pa det. (Och vem vill inte bli
dverste och ha " The Medal Of Honor™
pa sitt brost, Amerikanska militdrens
forndmsta utmarkelse?)

Gunship rekommenderas varmt at
den som har trottnat pa vanliga
"pang-pang-spel” och vill ha nagot
mer avancerat att bita i.

Kassettversionen av Gunship an-
viander en sa kallad "multiloader”, vil-
ket betvderatt det dr en massa delar att
ladda in hela tiden och man far halla
pa att vinda bandet och spola tillbaka
det mellan varven. Detta gor att det
blir langa vintetider mellan dina upp-
drag och detta kan kinnas jobbigt.
Kassett-versionen saknar dessutom fi-
nessen att man kan fa upp en status-
bild pa skidrmen och se vad som &r tra-
sigt pa din helikopter. '

Johan Pettersson
Pris: 189 kr (K), 249 kr (D).

Ninja Master ar dnnu ett karatelik-
nande spel. Men bland den uppsjo av
karatespel som finns pad marknaden sa
dr Ninja Master ingenting att fasta na-
gon storre uppmérksamhet pa.

Det dr namligen inte bra.

Det hela gar ut pa att du ska medver-
kaien tivling med fyra grenar.

1 forsta grenen ska du forsvara dig
sjilv mot pilar som kommer flygande
mot dig frin tv4 hall genom att sla eller
sparka s6nder dem.

I den andra grenen géller det att sla
sonder en planka med bara hinderna.

Tredje grenen dr ungefdr som den
forsta, fast hir géller det att forsvara
dig mot “shuriken stjarnor”, (kast-
stjarnor som oftast kallas) med hjilp
ay ditt svard.

Den fjarde grenen dr den minst bru-
tala. Hér géller det att skjuta ner sma
lador som kommer flygande éver skir-
men med hjélp av ett blasror.

Grafiken ér délig och vad det galler
ljudet sa bestar den endast det lilla ljud

Ninja Master

som datorn sdger nir man klarar av en
test. Riktigt lustigt att lyssna pa.
Resten #r riktigt daligt. Den enda

anledningen till att man skulle képa
detta spel dr det laga priset. Det ingar
i Firebirds "Silver 199 range” med
lagprisspel” som i England kostar pre-
cis 199 pence vilket dr cirka 20 svenska
kronor.

Johan Pettersson
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At segla dr nodviindigt! Som inbi-
ten seglare var det med hoga forvant-
-ningar jagladdadein Sailing fran Acti-
vision. Och innan kappseglingen bor-
jat ser allt vdldigt forhoppningsfullt
ut.

Men seglandet fungerade inte rik-
tigt som jag vintade mig. Man ser ing-
et ay baten, utan bara en bild av utsik-
ten forut och en del instrument.

Vad man ser framdt dr horisonten
som lutar och gungar samt eventuella
bojar och batar..

Du tévlar i en cup med 15 andra ba-
ter. Du moter endast en bat ar gangen

Nummer fem lever! En robot i SA-
INT (Strategic Artificially Intelligent
Nuclear Transport) har blivit tokig. En
blixt traffade roboten och gav den liv.

Nu vill vetenskapsméannen som
bygede den plocka sonder den och ta
reda pa vad som gick fel. Chefen for
Nova Robotics vill finga in den innan
den gér nagot galet och dédar miljon-
tals manniskor med de vapen den bar
pra. Sdkerhetschefen vill istédllet spran-
ga den sé att han kan hinna hem i tid
till middag.

Short circuit 5%

I Short Circuit dr det du som ar ro-
boten, Nummer 5, och du vill INTE
plockas isdr.

Du styr roboten med din joystick

Varfor betala mer

| FARGDISKETTER

Disketterna tillverkas 1 USA.
Hag kvalité och fabriksgaranti,

| 300 PC PROGRAM.

| Bestall | DAG var prislista.
Moms + porte + pf.avg. tillkommer.

Hela disketten enfargad '
| 17 FARGER 5Ya" |
| 10 50 |
DS/DD 48 TPI
DS/DD 96 TP! |8: I
Gul rod maronréd ljusbla mellanbla |
royalbla morkbla violett gron orange vit
I rosa beige brun gra silver guld. |
Pristillagg silver och guld 1:50 per . .-
l diskett. . -|
| Hela disketten enfargad |
| 8 FARGER 32" |
| los/op 135 TPI] 15:- 14:50‘ 14| |
| Gul rod bla gron orange it beige gra. I
| SVARTA 5Va" |
KOD 10 50 100

[ | DS/DD 48 TP |
| DS/DD 96 TPI |8:50 [8:25 |8:—

I ‘HD!AT 96 TPl | 19:— | 18:50 18:- I

| SIGMADISKETTEN
Torggatan 1, 722 15 VASTERAS

|
021/184082

Sailin
pa en trekantsbana (illa lagd
OS-bana?).

Efter att ha valt motstandare skall
du konstruera din bat. Du kan vilja
langd, masthdjd, fribord och ev vingar
pa kolen. Denna del #r riktigt bra

gjord, eftersom baten visas under ti-
den som man konstruerar den.

PRIS-
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Hela tiden far man viderrapporter
som visad pa nedersta raden. Med den-
na som grund ska baten konstrueras.
Sen bdrjar sjdlva kappseglingen.

Instrumenten pa nedre delen av
skdrmen dr vindmatare, kompass, logg
och radar. Med hjalp av dessa kan man
se hur hogt 1 vind man ligger och om
det dr dags att hissa spinnaker tex.

Pa det hela taget ett ganska valgjort
seglingsspel. Hade man fatt se baten
man seglade under tdvlingens gang,
hade det varit myckel battre.

Grafiken 4r lite ryckig och skulle be-
hovt lite mer arbete, likasa ljudet. Na-
vigare necesse est!

Staffan Hugemark

Pris: 139 kr (K), 199 kr (D)

I Willow Pattern spelar du rollen
som Chang, en forilskad ung japan.
Du ska leta reda pa den skona princes-
san Koong-Shee och réva bort henne
fran hennes far Li-Shi som ogillar din
och Koong-Shees kirlek.

Pa din rundvandring genom det
vackra orientaliska landskapet stéter
du pa diverse sviardkastande samuraj-
er. Det enda séttet att ha ihjal dem ar
att sjalv traffa dem med ett svard.

sande. Willow Pattern ar lite sméatt
langtrakigt och styrningen av Chang
4r mycker simpelt gjord. Man kan en-
dast ga at de fyra vaderstrecken, och
darfor blir det lite svart att {4 spelaren
att ga var man vill.

Spelet ingar i Firebirds lagbudgetse
rie och ar dérfor sa pass billigt att det
trots allt &r vdrt att képa, alltid ger det
nagon gladje at den som inte har nagot
annat att spela...

Ibland hittar du saker som du kan
plocka upp. Viktigast av allt &r en nyc-
kel som behévs for att komma in i
Koong-Shees gomstdlle. Nar du vl
har funnit Koong-Shee sa ska du leta
reda pa en bat ndgon annanstans i nir-
heten och ta er till ett sakrare stille. g

Johan Petterssom
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Detta ar alltsa vad spelet gar ut pa.
Och det kan kanske lata smatt intres-
sant, men det ar det faktiskt inte. 2

SPH- | PRIS-
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och kan hoppa, ducka, dka framat och
bakat.

Spelet ar uppdelat i tva delar. Forst
ska du ta dig ut fran fabriken utan att
nagon marker dig. Innan du kan lam-
na fabriken maste du ta med dig hard-
och mjukvara som behdvs for att akti-
vera dina laser och hoppmekanismer.

Du har tillgang till ett antal "pro-
gram” som du kan kéra. Det kan vara
till exempel "SEARCH”, som genom-
soker ett foremal. Genom att trycka pa
mellanslag pa tangetbordet viiljer man
vad man ska gora.

Hela tiden 4r du jagad av vakter som
du maste undvika. Du jagas t.o.m av
robotar av liknande sort som dig
sjdlv...

Ocean har dven i detta spel lyckats
mycket bra med grafiken. Den &r
mycket vildetaljerad och noggrant
gjord. Ljudet ar ocksa mycket fint.
Den spelar laten ”"Whos$ Johnny”, som
ar riktigt bra gjord pa datorn. Manua-
len som medfoljer spelet dr pa Engels-
ka, Franska och Tyska. Den beskriver
spelet i detalj, och dar finns dven tips
om hur man ska klara det pa bésta sitt.

Kalle Andersson

Pris: 99 kr (K), 149 kr (D)

Nisom tycker om karatespel ska inte
tro att det har 4r nagot riktigt sadant, 1
Det enda man kan gora dr att kasta
svard och, det 4r inte sirskilt upphet-

- a2 B2 s &N
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PROGRAMMERA 6502
En utmdrkt instruktionsbok fér maskinkodsprogrammering av processorerna
6502 och 6510. Har férklaras hur processorerna fungerar internt och sam-
tidigt far lisaren praktik via en rad &vningsexempel. Fér den som will
lara sig att skriva effektiva, vidlkonstruerade program i maskinkod &r
denna bok wvdrd sin wvikt i guld.

Forfattare: RODNAY ZRAKS

VIC 64 BASICBOKEN 3

Boken ger en fullstdndig beskrivning av basic-spradket till COMMODORE 64.
Ett stort antal illustrationer och programexempel gbr att anvidndaren pa
ett enkelt sitt fir alla clika basic-kommandon férklarade.

VIC 64 GRAFIKBOKEN

Denna bok hjdlper ldsaren att férstd alla de smd hemligheter som dro fér-
knippade med COMMODORE 64:ans grafik. Sjdlvklart finns det ett antal bra
programexempel som pa ett enkelt sdtt visar hur man bygger upp grafiken.

NYCKELN TILL DATORN

Detta &r boken som ger nybérjaren en ocerhéirt djup inblick i datorernas for-
lovade wviarld, utan att han eller hon fir myror i huvudet efter fem minuters
ldsning. Den viénder sig till alla som behtver anvédnda en dator i sitt arbete
eller till den som vill ha en djupare allmén ftrstlelse av datorernas miljo.

PROGRAMMERA ZB0

Boken behandlar bl.a Z80:s interna uppbyggnad, in- och utmatningsteknik och
ZB0:s olika adresseringsformer. Dessutom innehaller boken en fullstindig
beskrivning av kommandona till ZB0-processorn. Som extra pabyggnad avhandlas
ocksa problemet DATASTRUKTURER I TECRI OCH PRAKTIK. Ett antal till3mpnings-
exempel, mer &n 200 stycken, gor att boken blir ett ovdrderligt verktyg for
den som will ldra sig maskinkodsprogrammering.

Introduktion till PASCAL med Turbo Pascal

Detta &r RODNAY ZAKS standardverk oversatt till svenska- i en moderniserad
version som tar dagens marknadsledande Pascalkompilatorer i beaktande. Boken
dr den sanna bibeln f£&r den som har ambitionen att l&ra sig PASCAL. Nybborjazen
leds steg for steg fram till en fullstdndig insikt i PASCAL. Proffset har en

ovdrderlig nytta av boken som uppslagsverk.

HEMVARMNSGATAN 8, 171 54 SOLNA, TEL 08-733 82 90

Dessa bocker finns hos
din DATORHANDLARE




*Into the eagles nest”. Kommer ni
ihdg filmen? Det har dr spelet!
Into the eagles nest 4r ett sidant spel
som ar mycket likt Gauntlet och gén- ik : :
get. Detta spel dr dock betydligt simre. SRS AR e : > T e . antikviteter som mojligt och sedan
Du ar den som gor de vérsta jobb- : : s spranga hela stallet i luften.
ben, de smutsigaste och farligaste. De Wil Bi=E wWasSsSiEID = Det later inget vidare enkel, det ar
sdger att du &r den baste. Detta skall du ; : < det inte heller. Styrningen 4r minst
nu bevisa genom att ta dig in i ett slott : = sagt kdmpig, den dr ganska otrolig.
befria tre fangar samla ihop sa manga . . L g Bakgrunden scrollar inte allteftersom
: du ror dig utan scrollar i hack, eller
steg for steg, Detta gor att hjélten blir
rarkontrollerad nar det bérjar knipa.
Naja, du har till hjdlp fatt ett gevir

COMMO RE och 99 kulor. Kulorna gar at ganska
; snabbt eftersom varje fiende tar emot

/4 kulor innan han méarkligt nog bara
forsvinner i tomma intet. Men frukta
inte, Har och var ligger stora h
med ammunition och skriapar. Det dr
jutrotsalltien tysk militirborg du be-
finner dig,

Detr dr inget fel med atr skjuta vilt

COIN-OP

rna har sa my T ammuniti-
sar deinte et skott. De 1
0 i ndrkontak

Runt omkring i spelet |
- kall mat, férbandslador, tav-
en. Nycklarna be-
{ ar till att
oppna dorrar med.
Vissa dorrar kan man 6ppna genom

=
-
==
==
=y
=
=x

Ll
LLLTTYS

TED PETIITY RLNY OEW 1) b L Ba s

att helt enkelt skjuta pa dem. Den kalla
maten reducerar din skada med en li-
ten del. Samma sak gor medicinlador-
na, fast de botar dig totalt. Tavlor, va-
seroch smycken ger dig inget annat dn
mer poang. .

Pa en del stéllen finns *hisskort”
som man behover for att aka hiss. Har
man kommit sa langt att man hittat
hisskortet dr det lika roligt att komma
tillbaks till-hissen... - - -

I en de} rum sitter det nagon tysk of-
ficer vid ett bord. Skjuter du honom
far du extra poang. Spelet i stort ar
mycket vilgjort och under tiden du
spelar scrollar meddelanden fram i un-
derkanten typ: 2
Du hittade en dorrnyckel.

Grafiken ar tydlig och gubbarna ar
stora men allt forstors av den for-
skrickliga scrollen. Ljudeffekterna dr
inte mycket att hurra for heller, men
det skall vil inte vara s mycket ljudef-
fekter forstas. -

e 1 Hir och dér i spelet finns tunnor

e T som blockerar genomgangar. Tunnor-

= -----:--..........__,..? na kan skjutas bort och de forsvinner

= = lika oforklarligt som fienden i tomma
gt —— intet.

=1 Vore det inte for den daliga scrollen

e och det att man 4r helt chanslés om

' ammunitionen tar slut kanske det hir

hade varit ett riktigt roligt spel.

Tomas Hybner

e

Pris: 129 kr (K)

ELECTRONICS
| & SOFTWARE AB
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FIERRE ODUODD WEW 03

Polar Pierre #r ett ganska traditio-
nellt plattforms spel som nu sent omsi-
der hittat till Sverige.

Man ska i form av Pierre forsoka
hissa alla flaggor som finns pa en
skidrm genom att hoppa och springa.
Naturligtvis finns massor av hinder i
form av moln med blixtar, snoboll-
skastande maskiner, elektriska falt etc.

Till din hjdlp har du katapulter,
hoppbridor, hissar etc. Nar man hissat
alla flageor gar man vidare till ndsta
skirm. Det 4r ingen tidsbegransning
nir man dr en spelare. Men ar man tva
spelare sa gar man over till nasta skarm
sa fort den ena t.ex Pierre hissat alla si-
na flaggor.

Polar Pierre har tva saker som gor
att det skiljer sig en del fran den stora
méingden plattformsspel. Man kan
spela tva spelare, vilket alltid &r mycket
roligare dn att spela ensam. Samt, man
kan bygea egna banor.

Banbyggande &r alltid roligt och
spelets 'livslangd” okar da ordentligt
eftersom man da kan gora nya banor at
sig sjdlv eller t.ex byta hemmagjorda
banor med polare som ocksa har Polar
Pierre till sin CBM 64/128.

olar Pierre

SPH- | PRIS-
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Grafiken dr hyfsad men nagot plott-
rigt gjord. Spelarna ror sig lite vil
snabbt, vilket gor spelet lite oexakt och
chansartat. Ljudet bestar mest av da-
net fran dskmoln och blixtrar.

Banbyggandet hann jag inte utfor-
ska narmare men verkade inte allt for
svar att handskas med. Den stora miss-
en med spelet dr att det bara gar att
ladda eller spara banor pa diskett. Vil-
Ket utestinger alla som endast har
bandspelare. Konstigt, eftersom spelet
levereras pa kasset. (Detta faktum drar
ner prisvirdet ett steg).

Pekka Hedqvist
Pris 139 kr (K)

'SUPERSPEL TILL
DUNDERPRIS!!!

Time Channel

Zyxxack
Star Pinball

ccs SOFTWARE, ALE RIVINOJA

Mossgatan 29, 654 66 KARLSTAD
TFN. 054-18 76 23 DYGNET RUNT

endast

150:-

Star Raiders 11 4r det spel jag har
haft svarast for i denna omgang med
spel. Jag tycker helt enkelt att det &r for
trakigt.

Berittelsen dr denna: Efter att Zy-
lon imperiet hade krossats retirerade
de flesta kaptenerna, men absolut inte
du!

Du har tillbringat din tid med att ko-
ra stora kryssare mellan stjdrnor och
planeter. Men nu behover de Allierade
dig igen.

Ett antal Zyloner befriades sedan de
lovat att lugna ned sig och levai fred pa
sin planet. Men nu har de bérjat inva-
dera det lugna solsystemet Celos IV
med semesterplaneten Teris. Upp till
kamp!

Det ar alltsa ditt jobb att sprutta
omkring i Celos IV och i Zylonernas
solsystem Procyon och skjuta sénder
sa mycket du kan av vad som kan antas
vara i Zylonernas hander...

Pi skdrmen syns det du-ser ut genom
cockpiten och ett fital instrument.
Mitt pa skdirmen sitter ett sikte som in-
te &@r vidare bra,

Nér du gar in i omlopp runt en pla-
net kan du védlja mellan att bomba
marken, eller att skjuta pa Zylonernas
jaktplan som flyger framfor dig och
skjuter for fulla muggar.

Ar det nu ingen som kan hjélpa dig
da? Jo, det finns de Allierades rymds-
tationer dar du kan fa ditt skepp repa-
rerat och laddat med nya bomber.

oPH- | PRIS-
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Det finns olika typer av Zylonskepp,
bland andra finns deras “utplanare”
som &dr forsedda med Macro-waves

Gremlin Graphics nya spel West
Bank utspelas i Soft City, en stad i Vil-
da Viistern. [ Soft City jobbar du paen
bank och din uppgift ar att inkassera
pengar fran vart och ett av de tolv kon-
torsrummen som finns.

Nar ‘'du star utanfér dérrarna och
vintar pa att de ska 6ppnas sa vet du
inte vad som doljer sig bakom dem. Ar
det en hederlig madnniska med pengar?
Eller 4r det nigon brotisling som ska
forsoka rana banken pa allt det guld
som finns?

Ar det en brottsling sa har du din
fulla rétt att skjuta honom sa fort han
drar sitt vapen mot dig. Skjuter du na-
gon som inte har dragit vapen mot dig
blir duinte sa popular bland folket och
du far sluta pa ditt jobb - dvs du forlo-

rar ‘eft "liv’

Ibland dyker den skdamtsamme Bo-
wie upp. Pa huvudet har han en trave
hattar. Skjuter du sonder alla hattar sa
finns antingen en sdck med pengar dir
eller en bomb.

Man ser pa skidrmen tre dorrar at
gangen och ovanfér dem sd ser man
vilka rum som man har inkasserat
pengar ifran. Det gar att forflytta sig
till olika platser nir dorrarna ar
stingda. =

Nér man har fatt pengar fran alla
rum s4 blir det dags for en ~uell med
stadens tre farligaste desperados.
Forst borjar nedrakningen, nédr den dr
slut sa kan vad som helst hianda! Du
forlorar om du skjuter ndgon som inte
har dragit vapen mot dig och'du vinner

(mikrovagor?) som skall utplana dina
allierades stdder. Det enda du behéver
gora 4r att halla Zylonerna ifran ditt
solsystem. Och det 4r inte det lattaste.

Grafiken i spelet ar trakig och enkel,
det hade gatt att géra den mycket bitt-
re, likasd ljudet. Det hir spelet hade
kanske gatt hem for ett ar sedan eller
s4, men nu, nej. Tyvirr kan jag inte ge
sa mycket information om spelet efter-
som denna recension skrivs innan spe-
let har kommit ut pA marknaden. Jag
har fatt néja mig med en dalig kopia
pé den engelska manualen.

Tomas Hybner

MEDELVARDE 3.3

om du lyckas skjuta neralla efter att de
har tagit fram sina vapen.

Sa haller West Bank pa hela tiden,
om och om igen och tro mig, det blir li-
te langtrakigt i lingden...

Grafiken 4r vackert gjord och musi-
ken som spelas i bakgrunden &r valg-
jord och trevlig att lyssna pa.

Johan Pettersson -

Pris: 79 kr (K), 129 kr (D).

NU HWED INBYGGT ESH

®BAND » DISK
®DisKk »BAND
*DISK = DISK
®BAND »BAND

Enkel att anvanda,
plugg-in systea som gor

eKlarar flerdelade progras

1 ars garanti

TILL VIC64 & Commodore 128

liknande produkter onddiga.

®Program sparas till en fil
ofryser och sparar progras pi disk

®Prograssen packas for att oka diskutryeset

o0y kan spara } eller ser progras per disk

eladdar in de flesta progras pd aindre in 30 sekunder
®Cartridgen behover ej sitta i for att snabbladda

oCartridgen anvinder RAM-minnet o, diskbaserad sjukvara

eAnvindbar maskinkodssonitor for att f§ ertraliv,
eller dterstarta program etc etc

ENDAST:

475:- mmoms

uninjal 16p g

NYNASDATA

TEL 0752-10215

Elfshégsgatan 12, Box 912 461 29 Trollhattan Tel.0520-127 10

V-BOK 64 800:-
V-FAKT 64 1.300:-
V-MED 64 800:-

V-BOK 128 1.200:- [ VJ-E

V-FAKT 128 1.300:- |

sen bt
detanystem ¢
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Det finns i dagslidget en mingd olika
sport-simuleringsspel till 64:an. Det
allra senaste dr 10f h Frame fran Ac-
cess Software, en bowling-simulator.
Pa med bowling-skorna och gor dig

klar for att rulla ivdg ditt klot!

Du far se en bowlinghall med sam-
manlagt fem banor pa snett uppifrin.
Vid den mittersta banan 4r du place-
rad. Ovanfér kdglorna finns det tavlor
dar de aktuella siffrorna som rér dig
visas, precis som vid riktig bowling.

Man kan vilja att antingen spela i
lag eller om man vill spela ensam. Spe-
lar manilag kan man vara upp till fyra
spelare i varje lag. Om man inte spelar
ilag kan man hogst vara itta spelare.

Nir man valt det far man ange sva-
righetsgrad. Man kan vilja mellan
Barn, Amator och Proffs-niva.

Du siktar pd kdglorna genom att

forst bestdimma at vilket hall klotet
skall g, och sedan var du sjalv vill sta.

Nar man har gjort det med hjalp av jo- -

ysticken trycker in joysticksknappen
och vips sa ser man en mitare som
okar. Genom att slappa knappen i ritt
Ogonblick bestammer man hur hog var
klotet ska fa.

Panther

Pris: 49 kr (K)

MEDELVARDE: 3.5

Du ir den enda éverlevande piloten
i landets flygférsvar (vad annars?) ef-
ter en attack mot staden Xenon.

Fienden fran rymden har forstort
och alla har evakuerats.

Naija, nastan alla. Det finns fortfa-
rande folk kvar i staden. Mest militar
personal som maste foras i sdkerhet till
rymdhamnen och rymdskytteln. Och
eftersom du &r den enda stackarn i nér-
heten som kan som kan flyga ett Pant-
her attackplan sa...

Du &r dagens hjalte!

Det #r i korta drag handlingen i
Panther, dnnu ett lagprisspel fran
Mastertronic.

Speliden &r ett hopkok fran flera
andra gamla spel. Man flyger snett
ovanfor en stad och ska skjuta ner in-
krédktare fran rymden och landa vid de
bunkrar dir kvarlimnade ménniskor
befinner sig och ridda dem.

Ju ldngre man kommer desto svara-
re hinder, t.ex radarsokande missiler sa
att man tvingas flyga lagt for att und-
vika dem.

Bra spel behdver inte vara dyra det
har bla Mastertronic bevisat flera
ganger. Deras spel hor sillan till den
absoluta toppen och har sillan nagra

egna spel ideér, men ar alltid mycket
prisvdrda. Det géller dven for Panther.

Grafiken dr hyfsad och scrollar fint.
Ljudet bestar av en lang ganska bra lat
som hela tiden gar ndr man spelar.
Panther 4r latt att lara och lagom svart
till en bérjan. Fyrtioniokkronor &r
Panther absolut vart.

Pekka Hedqvist

10 t’h Frame

MEDELVARDE: 3.3

Masters of the Universe (US Gold)
Ni kan vil knappast ha undgétt ati se
He-Man och hans polare. Ni vet, de
ddr sma plastdockorna forestillande
supermanniskor med olika egen-
skaper.

Antingen representerar de det onda,
eller det goda. I det hér spelet verkar
alla vara onda utom hjilten, He- Man.

Han maste ta sig in i sitt eget slott
som har blivt beldgrat av den ondaste

av alla onda, Skeletor. Déar skall han-

forsoka hitta den sten som Skeletor
hdmtar sin makt ifran, och forstéra
denna.

Dessutom madste han hitta de rétta
ingredienserna till en magisk dryck,
som skall bryta den férbannelse som
har hamnat pad Orko (nidgon annan

Visste du att det finns en exakt kopia
av vart universum ndgonstans? Nej,
det visste inte jag heller. Men detta fak-
tum (?) bygger Double Take fran Oce-
an pa.

Allt i var varld existerar som spegel-
bilderien annan virld. Du sitter allde-
les ensam i ditt forskningslaboratori-
um en vanlig arbetsdag.

De enda ljud som hors dr vindens vi-
nande och surrandet fran partikelac-

celeratorn liangt dar nere i marken. _

Aret &r 2008. Ditt senaste forskningsp-
rojekt handlar om antimateria, och

for tillfallet sitter du och dvervakar det
hela vid din terminal, drickande kaffe.

Oturligt nog 4r det nagon annan
som ocksa dr intresserad av ditt experi-
ment. Denna person heter Sumink.
Sumink kénner sig lite nere och har
inget att géra.

Han har sneglat lange pa var jord, sa
nar vara varldar kolliderar pa grund av
experimentet, passar han pa att hoppa
over hit. Oturligt nog aker du sjilv
over till Suminks virld. (Hoppsan!
Red. anm.)

1 krocken byter ndgra saker plats

Daérefter gar en annan métare nedat.
Med hjilp av den bestdmmer man hur
man vill skruva klotet. Man trycker pa
knappen ndr man har bestdmt hur den
ska skruvas. Direfter rullar klotet
ivag!

Det later kanske svart, men redan

efter ett par ganger gir det faktiskt
ganska bra att f ivag klotet riktigt bra.

Jag tycker att spelet bygger pa en
klart kul spel-ide. Om man sitter och
spelar flera stycken ar det riktigt roligt.
Ljudetispelet ar faktiskt ganska avan-
cerat gjort. For att kompensera skill-
nader i ljudchipen finns det en funkti-
on for att justera filtrena pa ljudet.
Allt for att fa det att lata sa realistiskt
som mojligt.

Grafiken 4r inte HELT av toppkva-
lite, men det tycker jag inte gor sa
mycket. Den manual som medféljer 4r
pa engelska. Den beskriver grundligt

sndll supersnubbe) och gjort honom
ororlig.

Ingredienserna skall ldmnas till en
trollkarl vilken skall tillreda drycken.
Overallt finns det vakter och monster,
alla skapade av den elaka Skeletor.

Mina kinslor infor detta spel var
tdmligen ljumma nér jag satte mig ned
med det. Detta for att jag aldrig har
haft nagot till dvers fér liknande doc-
kor. Men bortsett fran detta, var spelet
i sig inte sa daligt som jag vantat mig.

1 borjan star du utanfor slottet, och
din forsta uppgift blir att ta dig in i det.
Da och da rakade jag ut for att jag fick
bérja inne i slottet. Om detta dr en
bugg vet jag inte. Det stod inget i ma-
nualen om detta.

Nar du vél dr inne i slottet dr det det

DOUBLE

TAKE

mellan virldarna och ditt uppdrag dr
att byta tillbaka allt och stabilisera allt
sa att det blir som vanligt.

Du kan forflytta dig ndstan obe-
hindrat mellan virldarna. (Ibland sker
det utan att du vill om du befinner dig
iettinstabilt rum.) Nér du hittar en sak
och tar upp den, visas en bild av denna
pa en monitor ldngst ned pa skiarmen.

For att hitta ritt plats har du till din
hjalp ett antal lampor som visar om du
befinner dig i ritt rum, ritt universum
oSV,

Efter att ha fatt ordning pa alla sa-
ker och rum, ska Sumink forpassas
tillbaks till sitt eget universum. Detta
astadkoms bést med vald. Nedre delen
av skidrmen bestar av ett antal monito-
rer och miitare, dvre delen 4r en bild av
det rummet du befinner dig i.

Grafiken 4r snygg, men nedre hal-
van kunde sidkerligen gjorts mycket

hur man ska ga till vaga for att spela
och innehaller dven en beskrivning pa
hur man ska rulla iviag klotet for att fa
ner kdglor i vissa situationer. Det #r re-
alistiskt gjort, t.ex nar mojangen ploc-
kar upp de staende kédglorna och skyff-
lar ner de man slagit ned. Prova det!

Kalle Andersson

Pris 199:- pa disk, 149:- pa
kassett.

SPH- | PRIS-
GRAFIK) LJuD VARDE | VARDE

MEDELVARDE: 3.5

of the
universe

A

gamla vanliga klattrandet, 'I'I.QPE;A__!_'I_‘-

det, springandet och viftandet med

svird.

He-Man ror sig lite underligt, och
det &r inte alltid man Iyckas fa honom
att gora vad man vill. Grafiken ar lite
ryckig, men bitvis ganska snygg.

Ljudeffekterna dr lagom, men vil-
jer man att lyssna pa musiken, som 4r
hyfsad, tar denna slut efter ett tag.

Spelet haller ett enligt mig alldeles
hogt pris och 4r man inte extremt road
av Masters of the Universe, finns det
manga bittre spel i samma genre.

Staffan Hugemark

Pris: 149 kr (K), 199 kr (D)

Pris: 99 kr (K), 149 kr (D)

SPH- | PRIS-
GRAFIK | LIUD VARDE | VAREE

MEDELVARDE: 35

snyggare. Ljudet &r, som sd ofta med
Ocean spel, bra.

Som spel anser jag inte Double Take
vara nagot nytdnkande. Du knatar
omkring, tar saker och skjuter ihjal
monster. Det kan bli ganska enfor-
migt. [ och for sig lyckades jag aldrig
ta mig till den avdelning d4 man ska ta
livet av Sumink. Men den férsta delen
av spelet var lite tjatig. Ddremot 4r det
mycket vilgjort och énda ganska kul
att spela i bérjan.

Staffan Hugemark
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SPEL TILL C64/128 PRISEXEMPEL

Kuss Disk Infiltrator 119 179
1942 119= 179+ Int Karate 119 179
Anriraid 119 179 Jailbreak 119- 179
Americas Cup 119;: 379 —— Judge Dredd 119 179-
Acro Jet 119 179: — Knudde Busters 119:- 179
Arctic Fox 119 179 — Legend of Kage 119:- 179
Asterix 99 149: —— Law of the West 119 179
Big trouble in —— Leaderboard 119: 179+
little China 129 179 —— Lighttorce 119 179:-
Bartle ot Britain 119 - — Marble Madness 119 179
—— Blod and Guts 129 179: —— Miami Viee 119- 179
Bomb Jack 1l 119:. 179 — Movic Monster 119 179:=
Breakthrn 119:- 179: —— Mega Hits 99:. -
Cobra 19 179+ — Nemesis 119 179
Computer People 49 99 —— Nexus 119:- -
Captured 119 179- Paperboy 119 179=
Colossus Chess 4.0 139- = Panic in Vegas 49 99:
Deaktivators 99:  149: —— Shao-Lins’ Road 119 179=
Championship —— Sky Runner 119 179
Wrestling 119 179 — Spy USSpy Il 119 179
Delta 120: 179 — Starglider 169 179
Destroyer - 179: — Sear Riders 11 119 179=
Dragons Lair Part /1 119 179 Super Hucy 11 119 179+
Dracula 119 179 —— Starion 49 99
Druid 119 179: — Sanxion 119 179
Elite 119> 179: —— Space Harrier HY: 179
Firelord 119 - —— Sanxion 119 179:
Five Star Games 119 179+ — Space Harrier 119 179:-
Footballer 119 179:- Soldicr One 99 149
Galvan 119 179 Scoby Doo 119 179:
Gaunler 119 179 Sentenicl 119= -
(;rapllic Adv Urearor 269:- - —— They Sold a Million 3 119: 179
Gunship 129 179 — 'Tersa Cresta 119 179+
Highlander 119:- 179 Tomahawk 119 179:-
Howard the Duck 119:- 179 —— Uchimara 119: 179
Hacker 11 119:- 179 —— Xevious 119- 179
Heartland 119 179 War 119 179:-
Highway Encouwirer  119: 179 —— Winter Gamues 11%- 179+
Hypaball 119= 179 — World Games 119 179

VI HAR AVEN SPEL TILL: SPECTRUM, 0
AMSTRAD, ATARI ST, MACKINTOCH, \g\' a
AY 40

IBM, AMIGA.
2 U

OVRIGA DATATILLBEHOR:

Rengorningskasett
Rengdrningsdiskett

C-15 Tomband

C-15 Tomband 12 st

MD2D 5 1/4” No name disketter 10 st
MD2D 5 1/4” Goldstar disketter 10 st
Notcher "Diskettklippare’’
Diskettbox for 70 st 5 1/4”

"Mitt forsta Basicprogram”
bra nybérjarbok

Geos

Final cartridge II
Startexter ordbehandling

POSTORDER

Vi for iven Commodores hela program av

datorer och tilliggsutrustning.

RING FOR LAGSTA PRIS! 0413/125 00

Vardagar 13.00 — 18.00
Lérdagar 09.00 — 13.00

MANADENS SPECIAL
43

—— ONE YEAR AFTER

Kasett 99:-
Diskett 149~

EXTRA ERBJUDANDE

VAL]J TRE AV FOLJANDE SPEL.
BETALA ENDAST

119: (kasett) 179+ (diskett)
Dandy

Saboteur (kasett)

Ping Pong

Bounces

Zorro

PS I-5 Trading

——— SUPER CAN
(se dven separat annons)
Kasett 139+ Diskett 179+

OBS! Kryssa for i annonsen och skicka
hela sidan till: DATALATT
Box 119
O 241 00 ESLOV

Alla priser inkl moms

Varorna sinds mot postférskott
Frakt tillkommer

Med reservation for slutforsiljning
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Adventure

Red: Mats Kempe
Anders Kokertiz

Med alit nytt som héinder pa
dventyrsfronten sa har vi ty-
varr inte plats att presentera
allt sa utforligt som vi skulle
vilja. Istéllet far ni noja er med
nedanstidende samman-
fattning.

Activision har kommit med ett nytt
spel, Portal, i serien Computer Novels’
som kanske inte bor betraktas som ett
adventurespeli vanlig mening. Snarare
dr det en slags roman pa dator. Du
kommer tillbaka till jorden efter en
langre resa och finner att jorden som
brukar sjuda av liv och ménsklig akti-
vitet nu dr spokfullt tyst.

Genom en terminal som &r upp-
kopplad till Worldnet ska du foérsdka
tareda pa vad som har hént. Det dr ett
vilgjort och mycket omfattande spel
pa 5 disksidor. Om dn nagot annorlun-
da i och med att det inte finns nagra
egentliga problem att l6sa, utan man
mest aker omkring och ldser vad som
hénder.

Fran en annan del av Activision,

namligen Infocom, har det kommit en
hel del textdventyr den senaste tiden,
bla Moonmist, Leather Goddesses of
Phobos och Hollywood Hi-jinx (se ne-
dan). Moonmist utspelar sig i ett gam-
malt ombyggt slott i Cornwall, dar en
av dina bista vinner, Tamara, har trif-
fat en engelsk lord och planerar gifter-
mal. Men i slottet finns ett spoke som
forsoker morda henne. Du ska férsoka
ta reda pa vem det ar.
Leather Goddesses dr en vansinnig his-
toria om nagra lddergudinnor pa Pho-
bos som har kidnappat dig och plane-
rar att ta dver jorden. Nu ar det upp till
dig att stoppa dem tillsammans med
din medfange Trent alt. Tiffany.

Den vansinniga, men roliga jakten
kommer att fora dig dver hela planet-
systemet, fran Venus djungler till ka-
nalerna pa Mars.

thers 13 v

a0k if FeunTain L
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e The Pawn

Magnetic Scrolls har i T he Pawn’
lyckats kombinera en avancerad text-
tolk med bra grafik. Handlingen &r
placerad i Kerovnia, ett mytiskt land
med trollkarlar, dviirgar, inkompeten-
ta kungar och maktkamp mellan onda
och goda.

Grafiken dr forstklassig. Faktum ar
att vi hade svart att uppticka nagra
storre skillnader 1 grafiken mellan
C64- och Amiga-versionen av The
Pawn.

TV-rutan fylls av dels en stor bild
som tdcker nistan hela skirmen och en
mindre bild uppe i hégra hérnet som
mest fungerar som paminnelse om var
du befinner dig. Texttolken dr en av de
absolut bdsta pa marknaden.

Vad ir det da som &r battre eller
sdmre hos T he Pawn’ jaimfort med tex
Infocoms textdventyr. Ja, Infocom
sjalva anser att grafiken i sig &r till-
ridcklig f(jrsiimring, eftersom den
hd@mmar den egna fantasin. Vara hur
det vill med den saken, men sjilv anser
jag att grafiken ar ett stort plus, men
det nagot begrinsade ordforradet dr
ett minus for Pawn.

Och nu &ver till nagot helt annat,
ndmligen rollspel pa dator. Den hér
gangen dr det Phantasie 11 fran Strate-
gic Simulations det géller. Skillnaden

Biten pa dventyrsspel? Da kanske CRL Groups nya grafik-
dventyr DRACULA kan vara nagot att ge sig ikast med.

Fylld av slipprigheter, ansdg vér dventyrs-skribent Mats Kem-
pe. I England ir DRACULA forsedd med 15-arsgriins! Vad séger

den svenska Barncensuren?

Sedan Bram Stoker publicerade
“Dracula” 1897 har romanen alltid
funnits i tryck, och greven har varit en
flitig gést i snart sagt alla medier. Den-
na gang har han anlédnt i god tid till
Walpurgisafton i ett dventyrsspel for-
fattat av Rod Pike baserat pa original-
Tomanern.

~ DRACULA fran CRL Group ar ett
grafik-adventure pa tre kassetter med

mellan detta och ett vanligt dventyrs-
spel dr att i Phantasie gar det mer ut pa
att samla stridserfarenhet, n att 16sa
problem. Spelet dr helt joystickkont-
rollerat och du styr ett sallskap pa upp
till sex personer som ska hiva forban-
nelsen som en ond trollkarl kastat Gver
kontinenten.

o G he A
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Grafiken dr hogst medelmattig, och
spelet en aningen slott. Men i Gvrigt ar
det ett trevligt och ganska enkelt spel,
#ven om det tar lang tid att spela.

Samtliga dessa spel ar till 64/128
och krédver diskdrive, nagot mycket
vanligt for aventyrsspel. The Pawn
finns dven till Amigan.

Anders Kokeritz

Jag ska strax borja recensera. Vinta
bara medan jag hamtar sagen...

Sadar ja; Alter Ego, det omtalade
psykologispelet fran Activision, dr lika
haftigt som en repris av "Hem till gar-
den” fast lidandet blir mer utdraget.

Tre disketter brer det ut sig pa och
hur man far plats med sa mycket ton-
tigheter pa s4 liten yta 4r en gita.

Spelet gar ut pa att du far chansen
att leva om ditt liv fran ax till limpa sa
att séiga. Detta gor du genom att svara
pa fragor modell "Hon antyder att ni
borde gifta er men du har inte lust. Si-
ger du som det &r eller hittar du pa en
forevindning?” (Maste jag skriva sant
har?!).(Japp! Red.anm.)

Har du sett tillrickligt manga gamla
filmer med t.ex. Spencer Tracy (nej, jag

Alter Ego

inslag av (utmirkt) grafik och en svin-
gigt spelad Bachfuga. Du bér dock ha
goda kunskaper i engelska for detta
spel, inte ens Mr Pike verkar helt hem-
ma i sekelskiftsbruket.

Spelet beskrivs som en paverkbar
roman, men lat dig inte luras av det -
kor du fast pa ett problem kommer du
inte vidare forridn du lost det. Hand-
lingen ar uppdelad i tre kronologiska
kapitel som kan spelas separat. Det
forsta 4r att betrakta som en introduk-
tion till adventure och det dr faktiskt
lite vl ldtt, men sedan blir det kne-
pigare...

I kapitel ! & 2 dr du Jonathan Har-
ker (varsagod, du slipper titta i boken)
pa resa i Transsylvanien for att gésta
greve Draculas slott. Pa végen far du
problem med en medpassagerare med
hypnotisk blick, och efter Borgospas-
set dr du néra att frysa ihjil innan du
hittar filtarna.

Efter nagra kviillar pa slottet dr det
dags att forsoka fly, och det var hir jag
borjade forbanna dels begransningen
tilltvaordskommandon, dels Jonat-
han. Hans ena favoritfras 4r 1 canf ”
och den andra "'l wont "

Baker

Du kanner vil till 221 B BAKER st?

Sherlock Holmes berémda adress
har ocksa gett namn at en modernise-
rad version av ett gammalt bradspel
som frimst riktar sig till de yngre
(10-13 ar). C64-versionen kommer fran
Datasoft.

Spelare eller lag 1 - 4 st ror sig efter
simulerade tdarningskast runt London
och samlar ledtradar i tavlan om att
vara férst med att losa deckargator.

Har kommer problemet: ledtradar-
na bestdr av ordlekar eller gator pa
engelska och till en engelsksprakig fa-
milj skulle jag varmt rekommendera
spelet. Men hér lar det inte f nagon
stérre publik.

Detta dr sdrskilt trakigt med tanke

tanker inte pd Dr Jekyll & Mr Hyde,
snarare prasten i Pojkstaden) sa har du
virderingarna klara, sjdlv fick jag
hogsta podng andra forsoket. Men av
nagon anledning hade jag inte lust att
skryta...

Spelet lar ha konstruerats av en psy-
kolog. Fan trof.

Jovisst, jag glomde kolla priset.
Men det ar sakert for hogt - vi anvin-
der inte femdringar langre!

Mats Kempe

Grafik 3

Spelvirde 1
Svirighetsgrad 1
Engel niva: infantil
Prisviirde: -

treet

Hir borjade mina égonvitor bli lika
roda som Cristopher Lees i filmerna.
Texten pa skdrmen dr namligen rod pa
svart bakgrund = snygg men pafres-
tande. Trottsamma dr ocksa de detalje-
rade beskrivningarna, ibland tre
skarmsidor langa, av hur man stryker
med. Rattor som kalasar pa dgonglo-
berna, mm.

Effekten dr overkill, dvs att ta i sa
man spracker livstycket (Mr Pike har
nog inte ett helt livstycke kvar). Folk
som studerar sina blottlagda pulsera-
de muskler medan de blir hundmat, el-
ler ger sig tid att tinka pa ljudet av en
melon som klyvs nir de far en kniv i
strupen, r svara atl ta pa allvar...

De hir slipprigheterna 4r skrivna
for att fa satta en 15-arsgrins pa oms-
laget, och det ar klart, vem onskar inte
veta vilka namnldsa fasor som gor ett
vrak av en fjortonaring?

pa att utbudet av familjespel fér hem-
datorer &r minimalt, och det hir ver-
kar tdmligen variationsrikt - det finns
extradisketter med nya "fall” att kbpa.
En &versdttning ar dessvdrre enda
riaddningen.

Mats Kempe

Adveniure Wizard

Men fransett det har jag haft riktigt
mysigt med Dracula, och dr du vam-
pyrbiten ér det ohjalpligt, du kommer
nog att skaffa spelet...

Mats Kempe
Pris: 149 kr (K)

Grafik 4
Spelviirde 4
Svarighetsgrad 3
Prisvirde 3
Engelsk niva svar

Pris: saknas

Grafik 2
Spelvirde 3
Svarighetsgrad 2
Engelsk niva: svir

Under denna rubrik kommer vi att ge ledtradar och
tips till olika adventure. Oftast i lite dunkla ordalag -
sd det inte blir FOR ldtt. Har du fastnat i nagon dunkel
grotta eller labyrint, skriv till:

“Adventure-Wizard”
Datormagazin
KarlbergsvAgen 77-81
113 35 Stockholm

Vi ska forsoka ge assistans om vi kan. Men vi hinner inte ge nagra personliga -

brevsvar - tyvérr, Har du nigra egna tips att komma med sa skicka dem gérna till
oss. De hetaste tipsen belonar vi med en present av nigot slag. Men de far inte va-

rit publicerade tidigare!

Leather Goddesses of Phobos (Infocom):
Grodor Ar alitid fortrollade, men ingen har ju sagt att de ar vackra att se pa.

Blunda och forsok igen.

Bveg en filla at Venusian flytrap; Hélften har ju naturen sa vénligen bidragit
med. Andra hilften kan man hitta i varje viilsorterad jordisk tradgard.
Huvudvirk ska undvikas till varje pris, tink noga pa vart man kommer fran

sultanens brunn.

Gatans l6sning 4r en gata, uppenbar men &nd4 svar. Ténk en gang och det blir

latt, for svaret har jag redan gett.

Moonmist (Infocom):

Kl4 om till middagen, och tank pa vem som limnar sallskapet strax fore nio.

The Pawn (Magnetic Scroils):

Titta i fontdnen i palatsets tradgard efter nagot att handla for.
Stenbumlingen gar att fa bort, bara man har en hdvarm, eller tva...

Anders Kokertiz
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Silent Service

Silent Service - ubats-simulatorn frin
Microprose - har nagot ar pd nacken
nu, men fortjdnar 4nda att behandlas
pa var strategi-sida anser jag.

Det 4r ett litet annorlunda strategi-
spel dar man ocksa tillvaratagit arcad-
momenten.

Silent Service ar en detaljerad simu-
lering av ubatskriget i Stilla Havet un-
der andra virldskriget. Du for befilet
over en amerikansk standard-ubat.
Det giller att sdnka japanska konvoj-
er, patrullera stora havsytor, undvika
att sjdlv bli sankt och lyckligt atervin-
da till hemmabasen.

Grafiken dr smatt otrolig. Dels har
du en kartbild du kan fa upp pa skir-
men Sver Stilla havet. Dels en éversik-
tare, dels uppférsiorade detaljbilder.
Du kan givetvis kika ut genom peri-
skopet 360 grader.

SJélva spelet utkdmpas i tornet dar
du styr en liten gubbe med hjilp av jo-
ysticken mellan periskop, navigations-
bord, tornet, maskinrummet. Fienden
kan du bekdmpa med dels torpeder,
dels kanoner som finns uppe i tornet
(men endast i overvattenskige).

-~ du attackeras och drabbas av
skador pa ubdten giller det att halla

huvudet kallt. Jag kan lova att det
kanns dramatiskt nédr du fir medde-
lande om att fienden ndrmar sig, och
du plotsligt hor det tydliga PLING,...
PLING...... PLING..... fran den fient-
liga jagarens sonar.

I médnga stycken 4r Silent Service en
foregangare till Destroyer. Och jag ska
villigt erkdnna att Epyx gjorde ett
battre jobb med grafiken i Destroyer.

Men personligen tycker jag ubéts-
miljon kdnns mer spidnnande.

Viiken ar egentligen den bista takti-
ken nar man anfaller en konvoj skyd-
dad av mingder med jagare och
kryssare?

Christer Rindeblad
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I Mars 1999 bérjar en mystisk sjuk-
dom drabba Washingtons innevanare,
med nédstan 100 procentig dédlighet.

Sjukdomen sprids over hela USA
och kaos utbryter. Warsawapakten
passar pa och skickar kdrnvapenmissi-
ler mot strategiskt viktiga stéder. Kao-
set dr totalt.

Det gamla samhdllet bryter sam-
man och en ny form av samhille tar
form, dar den starkes (dvs den med va-
pen, fordon & bensin) vilja ar lag.

Detta 4r bakgrundshistorien rtill
ROADWAR 2000 fran Strategic Simu-
lations Inc (SSI), ett strategispel som
utspelas i en framtid typ "Mad Max”
& "Roadwarrior'*filmerna.

Spelaren 4r en ging-ledare och ska
skaffa sig sd mycket makt som méjligt.
Detta sker genom plundring, gangkrig
och genom att knyta vardefulla perso-
ner till sig, sasom t ex ldkare, militirer
och politiker.

I ett samhalle som detta har bilen
mycket stor betydelse, och bensin till
dessa dr foljaktligen i det ndrmaste li-
ka viktigt som mat och medicin,

Aven vapen ar vikrigt for att man
ska kunna forsvara sig, eller kunna
overfalla andra.

Nér man startar har man ett ging pa
8 personer och en bil. Det man kan go-
ra 4r i grunden 3 saker; plundra, soka
efter fordon, soka efter manniskor.

Vid plundring kan man fa tag pa sa-
dant man behdver sasom mat, bensin,
déck, vapen, ammunition & medicin.
Dessa kan ganget ta med sig eller gom-
ma nagonstans om det har lust.

Alt leta efter fordon ir nagot nod-
vindigt, da man behover dem for
att transportera sitt gdng och det man
plundrat.

Leta efter manniskor kan vara bade
positivt och negativt. Traffar man pa
nagra géller det att bete sig rdtt, annars
kan man bli anfallen.

Om man beter sig ratt, kan man fa
dem att ansluta sig till ens géng, vilket
ger en mer makt & styrka. :

Om man vixer riktigt stort kan man
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bilda ett eget “rike” genom att "ta
over” en del stader. Man far dock riak-
na med att fa slass en hel del for att be-
halla det.

Jag tycker att speliden ir lite annor-
lunda #n de flesta andra strategispel,
som oftast tilldrar sig ju under nagot
historiskt krig.

Sjalva spelet har dock SSI misslyc-
kats ganska ordentligt med. Grafiken
ar undermalig, och ljudet obefintligt.
Valmojligheterna i spelet kdnns ocksa
ganska begrinsat. Jag skulle vilja lite
fler méjligheter 4n att bara plundra
och slass.

Det mest strategiska i spelet, att ko-
ra detaljerat giang-krig dr hemskt da-
ligt upplagt. Det tar en bra stund innan
man Overhuvudtaget har koll pa situa-
tionen.

Det ar dock inte det varsta. Det mest
irriterande i spelat &r att allting tar laa-
aaang tid. Storre delen av tiden som
mar dgnar at spelet bestar av att data
laddas in fran disketten, och med
1541:ans hastighel sa betyder det langa

~vintetider.

Som exempel kan jag ta ett gdng-
krig mellan mitt gang som just hade
tagit 6ver Fort Lauerdale i Florida, och
blev attackerade att ett annat ging.

Bédda giangen hade 5 bilar och var ca
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30 personer stora, vilket inte dr nagra
storre svarigheter att komma upp i.
Det tog Gver 1 1/2 timme innan detta
gang-krig var avklarat!

Nu behéver man inte alltid kora de-
taljerad strid. Men detta ar till stor del
den strategiska biten i spelet och ér
dessutom nddvandigt att utfora foratt
spelet ska tillata en att expandera sitt
géng till storre storlekar. Hemskt!

Om du struntar i om det finns vettig
grafik & ljud i ett spel, inte tycker om
komplicerade strategispel, och #r jatte
fortjust i att sitta och vara overksam
langa stunder nar du spelar, d 4r detta
spel nagot for dig. Annars dr det battre
om du tittar efter ndgot annat strate-

gispel. Erik Lundevall
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DATABUTIKEN —enbraattirfor datorer och datatilibehor
Spela, programmera!
\___Din dator kan mycket mera’

HR-5

i

@ 30 tecken per sekund
@ Bade batteri och natdrift

® 9 x9 nalars matris
® Stdende Ad
@ Friktionsmatning

@ Tystgdende
® Klararlosa ark

En skrivare bor inte kosta mer @n en dator!

1.695:-

Extra firghand 49:-

20 81,

ORDBEHAND-
LINGSPAKET

REGISTER-
PAKET

COMMODORE 64

Program och skrivare. as- Program och skrivare.
Med kassett £g|5t€l' Med kassett
. /
1.900:- § »= ~1.950:- |
L AGPRI s_ Med diskett //“ Med diskett <

- GRANA

1.950:-

1.975:-

SOFTWARE

DISKETTER

DSDD
51/4" B
o I e [ DATABUTIKEN
M-2D POSTFORSKOTT!
31/2" Allt som tillkom ar40: —
V’ 10 st 199:- ]E{ra%?exp.-g;:hn;i:si- COPY CONSULT
orskottsavg.

Kallgatan 12 — 722 11 Vasteras — Tel. 021-12 58 12

Auktoriserad aterforsaljare




Hur ser framtiden ut om 33 sekun-
der? Enligt spelet Leviathan fran En-
glish Software, inspireras vanliga man-
niskor till tokiga fantasier av rockvide-
ofilmer. Vinta 33 sekunder sa far du
se!

Av nagon oforklarlig anledning ska
du flyga med ett rymdskepp genom tre
planetzoner och skjuta fientliga rymd-
skepp. Vad nu detta har med rockvide-
os har jag ingen aning om.

Efter en san hir inledning blir man.

lite misstinksam och nyfiken. Spelet
visade sig dock vara ett Zaxxon-
liknande spel. Landskapet rér sig pa
samma satt, och du kan flyga éver land
eller uteirymden, déar du skjuter andra

[ oo

skepp. Men hér slutar likheterna. De
egentliga fienderna 4r formationer
med olika sorters skepp.

Ditt skepp kan flygas bade framat
och bakat. Dvs du kan vinda tillbaka

till det landskap du passerat. Skeppet
kan dessutom oka eller minska farten
och hdjden, rolla och landa pa “be-
nsinstationer”.

Lingst ned pa skdrmen har du bla
en monitor som visar vilken sorts
skepp du slass mot for tillfallet, och
hur du skall flyga for att hitta dem.

Nir jag satte mig ned och borjade
spela detta spel tyckte jag inte det var
s mycket att hdnga i julgran, men ef-
ter ett tag blev jag ganska biten. Det dr

ddremot lite enformigt efter ett tag,
och ganska svart. Men det som gjorde
att jag spelade det ett antal ganger var
i alla fall den fantastiska grafik, och
det inte allt for daliga ljudet. Inled-
ningsskdrmen var haftig, bade grafik-
och musikmissigt. Synd bara att spe-
let haller ett sa hogt pris.

Staffan Hugemark
Pris: 149 kr (K), 199 kr (D).

BRAFIK] LJug SPH- | PRIS-
g L0 | e | i |
i . ;
3 3
2 ?
'. :
MEDELVARDE: 35

Da var det dags for REKORD-SF
egen TIO-I-TOPP lista.

Reglerna drenkla: Det finns tio listor
som det kommit in flest rekord till.

Lite fler regler: Ni far INTE anvind
slag! Vi tar inte eller med rekord som st
astadkommits av mer dn en person. Giy
kord fran anonyma! Skicka ocksa med
sdg ut pd den
niva/podngstallning dit du nddde, elle,

Till slut en rittelse. I forra numret sto
de ldngst upp pa listan skulle faett spel.
Korrekt dr att de som ligger higst i va
arets slut belonas med ett spel.

Langst ned pa sidan finns en kupoi
skicka in era rekord pd. (En avskrift i
ocksa.)

S ReROTd-M

COMMANDO

Podng:

4.707.200; Magnus Edgar, Eskilstuna

3.464.500; Joakim Ragnwaldsson, Laholm

2.156.900; David Jarlestedt, Falun

1.607.200; Bj6rn Franizn, Djursholm YIE
1.554.060; Jens Karlsson, Asarum

1.533.300; Richard Hellstrom, Hassleholm Podng:
1.372.000; Johan Lindgvist, Skovde 10.274.
1.320.400; Kristoffer Nordfeldt, Astol 4.986.0
1.269.200; Rauli Sulanko, Norrkoping 2.434.0
PAPERBOY INT!
Poing: Poing;
69.750; Rauli Sulanko, Norrkoping 76.800;
21.050; Magnus Berggren, Sorsele 32.700:
6192; Leo Sutic, Spanga
SAN
- Poidng
Mal: 72*_’!30
11-0 - pa level 9; Hakan Nilsson, Domsjo 415.131
7-0 - pa level 9; Mats Egelstig, Vikingstad 47.900
SIGMA 7 URI
Podng: Poing:
273.820; Peter Tabacsko; Anderstorp 88.275;
| 25.020; Leo Sutic, Spanga - 29.800
SOLIDER ONE ALl
Tid: Poing
4:27 i tid kvar; Mats Egelstig, Vikingstad 1.512.
2:12 i tid kvar; Rauli Sulanko, Norrképing 1.070.;

Skickas till: L
Karlbergsvigen



Mutants

Da var det dags for framtid igen.
Mutants fran Ocean utspelar sig i en
mycket avldgsen sadan. Manniskan 4r
likadan som alltid och det har rasat ett
krig i universum de senaste 600 aren.

Som fredskdmpe upptdcker du att
alla vapen i kriget kommer fran en och
samma firma(Bofors? Red.fraga). Du
har dven fart reda pa att de haller pa
med ett nytt supervapen - muterade va-
relser!

Som den-fredsvin du 4r anser du gi-
vetvis att nagon borde stoppa dessa.
Oturligt nog blir det du...

Till ditt forfogande finns ett rymd-
skepp som du kan bestycka med en av

or REKORD-SPALTEN. Datormagazins
a.
det finns tio listor med rekord. Spelen dr tio
st rekord till.

far INTE anvinda *game-killer” av nagot
1ed rekord som saknar tva vittnen eller har
dn en person. Givetvis publiceras vi inte re-
kicka ocksa med en beskrivning av hur det

lit du nadde, eller hur du lyckades.

! forra numret stod det att den som hamna-
 skulle faett spel. Det dr rétt men énda fel.
' ligger hagst i varje TIO-I-TOPP lista vid
1 et spel.,

n finns en kupong, anvind denna for att
na. (En avskrift eller kopia av den duger

1a

keflord-Master: Staffan Hugemark

.aholm

m YIE AR KUNG FU
leholm Poing: X

: 10.274.600; Rikard Thulin, Stromstad
5 4.986.000; Johan Lindqvist, Skovde
hg 2.434.000; Robert Broed, Villingby

INTERNATIONAL KARATE

Poing:

76.800; Johan Lindqgvist, Skovde

32.700; Mats Egelstig, Vikingstad

SANXION

Poang:

724.300; Mats Jansson, Huddinge
msio 415.130; Rauli Sulanko, Norrképing
gstad 47.900; Peter Tabacsko; Anderstorp

URIDIUM

Podng:

o) 88.275; Bjorn Frantzon, Djursholm

29.800; Leo Sutic, Spanga

Poing:
gstad 1.512.300; Leo Sutic, Spanga
koping 1.070.200; Peter Nevalainen, Oxel6sund

Skickas till: Datormaguazin, Rekordspaiten.
Karlbergsvigen 77-81, 113 35 STOCKHOLM.

tre sorters vapen. Med detta skall du
aka omkring bland ett antal testzoner
for mutanterna och samla delar till en
sjalvforstoérelse-mekanism som finns i
en av zonerna. Denna zon ér ett stort
"hus” med gangar som du skall flyga
igenom for hitta platsen for meka-
nismen.

De andra zonerna ir fyrkantiga om-
raden med olika mutanter. Dessa més-
te skjutas eller sparras in for att du
skall kunna ta det du &r ute efter. I var-
je zon finns en landningsplatta. Efter
att halandat pa denna kan du vilja vil-
ken zon du vill flyga till och vilka va-
pen du vill anvidnda. Du ser allt i fagel-

perspektiv och skeppet kan styras i de
fyra viaderstracken.
Detta dr det svaraste spel jag nagon-

sin spelat. Det dr inga problem med
kontrollerna, det ér bara det att man
blir anfallen av mutanter hur man 4n

21

g6r. Jag lyckades aldrig halla igang
spelet nagon langre tid. Detta #r ju
ganska kul som omvixling, men fruk-
tansvirt frustrerande om man forsé-
ker komma nagon vart. Grafiken ér
bra pa vissa stéllen, men ibland ser den
lite vil torftig ut.

Ljudet dr diaremot suverdnt. Men
det 4r som sagt i mina 6gon alldeles for
svart spel.

Staffan Hugemark
Pris: 99 kr (K), 149 kr (D).
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salda joysticks.
Den optimala joysticken! Ca pris 149:—

 Exakthet, greppvanlighet och kvalité har
gjort Star Fighter till en av USA's mest

e — =

SLIK STIK

aft man sparat in pé

hvalitén. Ca pris 99:— .




Game Squad tips

tiga spel Infiltrator!

Christian Berglund, Luled, har nimligen kartlagt alla rum i

Infiltrator
KARTLAGD

Nu, Jimbo, har du dntligen chansen att klara Chris Grays hiif-

diktatorns underjordisk niste!

Level 1 B "Administrative camp’’: ADF 72.8
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Home Base: ADF 40.2

Detta ar alltsa EFTER att du klarat
flygningen, landat och lyckats smyga
dig in i diktatorns nésta.

Pi nivdi 1 ska man forst hiamta
“security-kortet” och sedan ga till
"security-rummet”. Dir kan man se-
dan oppna de dorrar som annars ar
lasta.

Sedan Ar det bara att rusa runt och
ta en bild i varje rum av dokument som
hdnger pa vdggarna diar. Nar det ar
klart bar det iviag hem...

Pa niva 2 mAste man, efter security-
processen, forst himta "The invisible
pill”, som finns i labbet i byggnad 4.
Sedan himtar man professorn, ater-

p
vander till laboratoriet i byggnad 4,
spranger det och sticket hem.

Slutligen, niva 3, dir man efter den
sedvanliga security-processen ska
springa runt och placera sprangladd-
ningar i alla kontrollrum. Av utrym-
messkil fick vi inte plats med kartorna
pé niva 3.

Ovriga tips: I varje rum finns lador
att undersoka. Innehallet varierar
slumpmassigt. Man har nytta av gas-
bomberna och ett “electronic card”
som anvands for att stinga av larmet.

Uniformerna (gula) verkar inte ha
nagon annan effekt 4n att kréngla till
det for Jimbo baby.

””Prison camp’’: ADF 17.5
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omslag? Den ger en kdnsla av vad Grem-
lins nya Samurai Trilogy har att bjuda
pa. Har till hdger ser du en screen scoot
vi fatt direkt fran London. Maxat!

The Story: Langt bort i orienten, i
provinsen Nang River, bor ett gdng kri-
gare. Specialutbildade och dédligt far-
liga. Under the Supreme Masters led-
ning arbetar de hart for att na malet: Sa-
murai War Lord.

Din uppgift i Samurai Trilogy 4r att
meritera dig for en plats i the War Lords
traningsprogram. For att klara dig till
finalen maste du klara tva tester: Ken-
do och test tvd — Karate.

Samuray
Trilogy

Det dr alltsd mingder med gamla
asiatiska kampsporter i detta spel. Sa-
murai Trilogy har ocksa mycket att bju-
da paiform av variationer. Bla kan du
ldgga upp ditt eget trdningsprogram.
Vilja din motpart bland en hel kollek-
tion av strids-experter. En podng med

detta 4r att ldra dig just denna motparts
svagheter och ldgga upp din trining for
att utnyttja detta.

Du kan ocksa trina skuggboxning
(Makirawa, eller Tamishiwar, dér du ska
sla sonder tegelstenar med bara handen!

Aaah, Banzail!l!

Sma fuskisar!

BMX SIMULATOR:

Om du foljer dessa anvisningar
kommer du att fa tillrackligt mycket
tid over pa varje var att du hinner ga
till databutiken och kolla om det finns
nagra nya spel innan tiden &r slut.

Reseta forst spelet och gér sedan f6l-
jande POKE 13937,0 : SYS 4096 nu
har du tid 6ver till att titta pa TV under
tiden du spelar!

BOMB JACK:

Till er som har autofire: Still dig pa
plattformen hogst upp till hoger och
sétt pa autofiren, podngridknaren hal-
ler pa och tickar till du stdnger av au-
tofiren.

CAULDRON II:

Gor en reset och skriv sedan: POKE
36152, antal pumor, sedan startar du
spelet med SYS 32777.

DRUID:

For att fA monstren i Druid att exp-
lodera i ett rokmoln sa fort de dyker
upp resetar du spelet och skriver fol-
jande POKE 39271,255 : SYS 5120

GALVAN:

Reseta spelet och skriv féljande rad
s far du odndligt manga liv.
POKE 23730,234 : POKE 23731,234 :
POKE 23732,234 : SYS16384

GAUNTLET:

Reseta spelet och skriv in nagon av
foljande poke-satser:
POKE 48621,96 for att fa spoken och
styggingar att lata bli att anfalla dig el-
ler for att fa dem att inte doda dig, PO-
KE 49009,96. Du startar spelet med
SYS 32768.

GREEN BERET:

Nidr hundarna kommer mot dig
hoppar du upp i luften och héller in I’
tills alla hundar passerat sa kommer
du vidare.

Efter att ha laddat in Green Beret
kan du gora foljande POKE1392,127 :
RUN sa far du enligt Nichlas J. en
stalman’! (Han dillar om en helball
blaska ocksa, grumf?) Gar du pa sam-
ma gang foljande blir eldkastaren till
tre delar, POKE 6636,0 : POKE
6637,96

KUNG FU MASTER:

Gor enteset och skriv sedan: POKE
34142, antal liv for spelare nummer 1.
POKE 34147, antal liv for spddie =
nummer 2. Sedan POKE 34208,100 ef-
ter det startar du spelet med SYS
32768.

Pa forsta vaningen kan du trycka ned
SHIFT+G sa hander nagot frackt!

LITTLE COMPUTER
PEOPLE:

Tycker du att din gubbe ser lite tra-
kig ut? Om du gar in med en diskeditor
och dndrar forsta byten i spar 18 sektor
17 till: 1. LCP med mossa, 2. Halvf-
lintskallig LCP, 3. Som 2 fast vitharig,
4. LCP med solbrillor, 5. Som 4 fast
vitharig, 6. Skiggig LCP, 7. Samma
som 6 fast med vitt har, 8. Normalt ut-
seende, 9. Normal fast vitharig. Jag
tror jag vill ha min med solbrillor!

MONTY ON THE RUN:

Skriv forst in ditt namn, nir du se-
dan skall vilja ’Freedom Cave’ viljer
du 2,4,12,13,14 sa gar det battre.

SAMANTHA FOX
STRIP POKER:

Satsa bara 20 at gangen sa gar det
bra. He, he.

SPYHUNTER:

Nir du just blivit avsldppt av lastbi-
len sving sa langt at hoger du kan, du
kan da aka ute i hogerkanten utan fa-
ror, dnda tills helikoptern kommer.

TERRA CRESTA:

Skriv in det hdr programmet kor det
och stoppa in din orginalkassett sa far
du odndligt manga liv!

10 FOR I1=53229 TO 53256 : READ A
: POKE LA : NEXT : SYS 53229

20 DATA
198,157,169,0,162,1,168,32,186,255,3
2,189,255

30 DATA

32,213,255,169,208,141,146,4,96,206,
59,18,76,3,1

TRAPDOOR:

Ladda in spelet reseta och skriv fol-
jande POKE 1,49 : POKE 14,96 : SYS
14336 detta ger dig oandlig tid till att
utfora din herres uppdrag.
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GAME
SQUA
CORNER

Hit skickar du fragor, tips
och undringar om spel av alla
slag. Var Game Squad gor sitt
bista for att hjilpa dig. Mirk
kuvertet ’Game Squad Cor-

ner”’. Datormagazin, Karl-

bergsv. 77-81, 113 35 Stock-
holm.
=) 59 ) (D 1 O (R T

Bluark!

Jag fick ett flertal chocker nar jag
tittade i nummer 1/87 (av Dator-
magazin).

Till recensionen pa 'Five Star’ fanns
en bild pa Bobby Bearing! Nagon re-
cension pA Bobby Bearing hittade jag
inte. Diaremot fanns en recension ay
Bobby Bedring i nummer 4/86 dar det
star att spelet inte har nagot ljud.

Nér jag senare tittar i Commodore
User sa har de gett ljudet 9 av 10 i be-
tyg! Forklara!

Jag blev ocksa mycket forvanad nér
jag laste er recension av Judge Dredd.
Det finns inget betyg! Varfor?

Vidare fick jag hjdrtflimmer nir jag
slog upp sidan 14 och sag en bild fran
motorcykelspelet Red Max ovanfor
BMX Simulator-recensionen. Vad gor
den bilden dér? Eller kanske texten?

Sign. llsken

Det dr verkligen kul att se att vissa
ldsare dr lite uppmdrksamma. For att
reda ut alla fragor om konstiga bilder
till recensionerna mdste jag klaga pd
Chefredaktiren.(Vi ska diskutera det
hiir senare Tomas. Chef. red. anm.)

Det var sd att allai Gamesquad dkte
till England alldeles efter fotografe-
ringen av spelen. Av nagon anledning
blev det strul med listorna pa vilka bil-
der som horde till vilket spel.

Kvar satt vdr stackars chefsredak-
tor (Sa ska det lita! Chef. red. anm.)
med ett knippe bilder och recensioner
som skulle paras ihop.

... Ldet vore enklare for oss att pussla

" inop en krossad bilruta dn vad det dr

Jor honom att passa ihop bilder och
recensioner.

Resultatet blev till stérsta delen till-
Sredsstillande, men en del saker, som
du mdrkt, blev inte alls rdtt.

® Egentligen Red Max

Angdende betygen som fattades till
en delspel sa dr det sadant som hinder
ibland. Recensenterna glimmer, eller
ocksd faller de bort nagonstans pd vig
till sdrtdatorn.

Som alla sakert vet sd skéts allt pa
Datormagazin med datorer. I vanliga
fall gir sadant art rétta till genom att
Chefred. ringer skribenten och fragar.
Det gick intei det har fallet eftersom vi
alla var i England da. Vi kan bara ur-
sakta och lova forbdrtring.

Mdste vara nagon kndpp kopia. De
enda Game Killers jag har hort talas
om ligger pa cartridge.

FAST I RYMDSKEPP

Hej, jag ar en 128:a 4gare som har
fastnat i spelet The Hitchhiker$ Guide
To The Galaxy. Jag har fastnat i ett
rymdskepp dar jag varken kan se, kiin-
na eller smaka nagot. Vad skall jag
gora?

Sign. Hjélp

Att forsoka smaka och lukta kan
ibland vara bra, sarskiljt om man gor
det mdnga ganger om...

TRILSKANDE
FLYGPLAN

Jag skulle vilja ha hjilp med Flight
Simulator I1. Jag kan inte fa planet att
ga rakt fram, antingen stiger det eller
ocksa sjunker det. Jag férsoker korri-
gera det men reaktionen blir for stor,
likasa med gasen.

Sign. Flight Zero

Jo, det dr sd att der tar ett tag for
programmet att fatta art du trycker
ned en knapp. Och har du dd suttit och

hallt knappen intryckt en langre tid sa
blir effekten den art forst hander ing-
et, sedan hdander pd tok for mycket.

Det dr likadant med MicroProses
Gunship. Om du gor sd att du trycker
en bestimd gdng, slipper knappen
och vintar pa effekten. Var den inte
tillfredsstdllande trycker du en ging
till.

Jag vet inte varfor det dr sd. Anting-
en dr programmet vildigt slott, (vilket
Jag inte tror) eller ochsa dr det for att
forhajarealismen. Det senare alterna-
tivet pekar manualen till Gunship pd.
Det tar lite tid for ett flygplan/heli-
kopter att ge svar pa kontrollerna.
Prova detta, om du inte provat det ti-
digare och jag hoppas du lyckas!

NATTER MED VERA _

I julnumret skrev ni om att tips for

Vera Cruz skulle komma. Men i féljan-
de nummer fanns bara en vanlig re-
cension!

D3 jag tillbringat manga nétter med
Vera Cruz utan att komma nagonstans
blev jag besviken pa er. Jag skulle bli
mycket glad om Tomas Hybner kunde
skicka mig en lapp med lite tips, da det
saknades i tidningen.

Sign. 64-man

Nu kan jag inte gora annat dn klaga
pa Chefred. igen! Det var sd att han
tyckte min recension tydde pa att jag
spelat spelet alldeles fir lite, sd han be-
slat att ta det i egna hinder. Han kom
upp med lika mycket som mig, unge-
far ingenting.

Darfor beslit vi oss for att stoppain
min recension dndd. Jag skall ta en
extra titt pa Vera Cruz och hora efter
med Askon Kdmidrir (red. for adven-
turesidan), om vi kan ta med lite tips
om det.

Det ar sakert manga som har sam-
ma problem som dig och mig sd det
blir bdst sd.

books hos importéren. Vem &r im-
portdren?
Sign. Aventyraren
Importiren heter HK Electronics &
Software och har tel 08-733929(.

HINTS BOOKS?

[ julnumret ldste jag om Trinity och

det stod att man kunde képa Hint-

ARCAD???

Vad ér ett arcadspel och vad ar ett
plattformsspel?

Sign. Nyborjare

Etr arkadspel dr ett spel som stdr i
spelhallarna och som man far stoppa
fulla med smdpengar for att kunna
spela.

Som du sdkert har sett i nagon re-
cension star det att det handlar om en
arkad-konvertering. Detta betyder att
spelet har gjorts med det ursprungliga
arkadspelet som forebild.

Ett plattformsspel brukar oftast
handla om en gubbe som skall hop-
pa/gd omkring och hdmta olika saker
pd olika viningar pd varje skirm.
Mest kdnt av dem alla dr vl Donkey
Kong. Jumpman, Blagger, Trollie
Wallie och Monty on the run dr andra
exempel som alla dr typiska platt-

Sformsspel. .

Kop dina disketter hos oss.

Hog kvalité med garanti.

Pris.ex.
51/4"
51/4"”
Sl

SS/DD
DS/DD
DS/DD  17:50st

Priserna galler
inkl. moms och porto.

Dygnetruntbestallning!

K H DATATJANST
Box 13, 442 21 Kungalv. Tel. 0303/111

Postgiro 492 0325-0

5:50 st
6:50 st

SWEDEN

380.

BILLIGAST | NORDEN?

/

VAD SKA JAG KOPA?

Kara Datormagazin. Antligen har
Jag samlat ihop till 200 kronor. Vilket
spel foreslar ni att jag képer? Gaunt-
let, Druid eller The Movie Monster?

Jag ldste december-numret och
tankte: "Nu kommer dntligen svaret
pa hur man gér med Game Killer!”
Men jag har det pa kassett, hur ¥ S
%o& gér man da?

Sign. Fragande

Tja du, jag skutle nog képa Druid,
The Movie Monster dr heit uteslutet.
Naget virre har jag inte sett pd linge,
Gauntlet siljer enligt min mening ba-
ra pa det kdanda namnet.

Pa din andra friga fir jag svara
med en motfraga: Hur i hela x4 S !
far man in en Game Killer pa band?

Jag bestaller:

Namn

Postadr.

L L B LR B e A e e I T T I T T TR R T

| 40 (12 O N AN S R L L L

Postforskott + ev. 10:—

. e 889 0

st 51/4” DS/DD
st 31/2” DS/DD

st 51/4"SS/DD




OVNING

6060 REM ATERHOPPSADRESS
6070 PRINT CHR$ (147) : GOSUB 200
6140 PRINT "Bf* ; : INPUT T#% : PRINT "B
ﬁ 6150 PRINT CHR$(147) ; : GOSUB 100 : REM VISAR TANGENTBORD & FINGERSATTNING
) 3 e, N 6160 : REM HUVUDPROGRAM .
[ 5 REM"@0:SKRIVEOVN. QWERTY",8 = = : § 6170 IF Ts$ nn THEN SL = INT(RND(1)#(93-65)+66) : GOTO 6250

10 REM AV SVEND UORUM BERTELSEN - NOV 1986 - DATORMAGAZINVERSIONEN e - ] 6180 IF T$ = "@" THEN SL = INT(RND(1)%#(93-33)+34) : GOTO 6250
20 DIM ER(255) : POKE 53280,2 : POKE 53281,2 : A = 1500 : REM RAD 1270 3] 6190 IF T$ = "#" THEN 6230
F0 't REM CO EFTER REM = COMMODORE SH = SHIFT 6200 IF MID$(T$,1,1) = "s$" THEN GOTO 6370

| 80 GOTO 1000 : REM RAD 100 - 9899 RESERVERADE FOR GOSUBRUTINER 6210 SL = INT(RND(1)*LEN(T$)+1)
l 20 : REM RUTIN, SOM VISAR FINGERSATTN|NGEN OVERST PA SKERMEN 220 TE$ = MID$(T$,SL,1) : GOTO 6270
100 PRINT "Bl B 1(112|3|4|415]|5|6|7/818|8 B} ":REM SH B CO M 5230 SL = INT(RND(1)%(93-48)+49)
110 PRINT "LEI I8 112|3(4151617|8(9|0|-1=|: B! Ma SE BARA":REM SH B CO M 6240 IF SL >57 AND SL <65 THEN GOTO 6230
120 PRINT "Bt Bl E P W EBFEFEBEPBM":REM cCO M 6250 1 REM HOPPADRESS
130 PRINT "i|f A W ERMTNKY U |1l PP A P |+ B! B8 PA SKAR-":REM CO M 6260 TE$ = CHR$(SL)
"J 140 PRINT "I B ERPRMMUEBEBEIFBEBBEMNIN ":REM CO N 6270 PRINT "y ";"IAr; TES; "HEG";
! 150 PRINT "gllf BAEPFEHVKLBPFRLE B Bl MEN EJ PA":REM CO N 6280 : REM TESTAR RATT TECKEN
I' 160 PRINT "ymi 11213|4|41515161718 Bl ":REM SH B 6290 GET L$
| 170 PRINT "l B Z|X|CIVIBINIMI, |. |/ B} BH FINGRARNA":REM SH B 6300 T = T+.01
| 180 PRINT " SKRIV TECKNET, SOM VISAS UNDER BILDEN ® : RETURN 310 IF L% = "" THEN GOTO 6290
190 : REM RUTIN SOM VISAR HANDERNAS PLACERING & PROGR. MOJLIGHETER 5320 IF L% = "e" THEN GOTO 6680 : REM STATISTIK
200 PRINT CHR$(147) "gPe 6330 IF L$ = "4 THEN GOTO 7010 : REM UVA DE TECKEN DU HAR SVART FOR
210 PRINT " |3 11 I";CHR$(34) ;" |8 1% (% 1&|" [¢1)]0| | I%ICLIIN":REM SH B 6340 R = R4l
220 PRINT " [ « [1]213|4(516|71€19/0|-|=|: |HO|DE":REM SH B 6350 IF TE$ <> L$ THEN GOTO 6510 :REM LJUD
230 PRINT " |3 I 1P L1111 1 1 beRES- ":REM CO M 6360 GOTO 6160
240 PRINT " GCTRLRWNERTNK UIl D P A R i+ TORE ":REM CO M 6370 : REM TESTAR MENINGAR
250 PRINT " gR/ BHIF Bl PP KW E! | ESE F 7 B Bl ¢+ RE-EBE ":REM CO N 6380 IF K > LEN(T$)-2 THEN K = 0 : PRINT " " ;
260 PRINT " EST LOCK BAE P F BG H I K IL P BE I; ITURN ":REM CO N 6390 R = R+1
270 PRINT " gmt | Ll b0 11 1€12]?|SHL [}« "4REMISH B 6400 PRINT"E"MID$ (Ts,K+2, 1) ;"B";
280 PRINT " pgic= EHIFT|Z|X|CIVIBIN|M|, |- |/IFT | | ™:REM SH B 6410 GET L%
290 PRINT * R 3 ETTH 6 & 6420 T = T+.01
300 PRINT "jgi. B 2 B~ 5 BAMN 1@ 2.":REM SH U I 6430 IF L& = " THEN GOTO 6410
310 PRINT "EPLACERA Al A ~ll~ R PLACERA ":REM SH B U 1 : 6440 IF L$ = "e" THEN GOTO 6690 : REM STATISTIK
320 PRINT "EVANSTRA B} 1 BIIIIII I111]|88 @\ HOGRA ":REM SH B 6450 IF TE$ = "4" THEN GOTO 7010 :REM OVA DE TECKEN DU HAR SVART FOR
330 PRINT “EHANDEN  E~ |II1|I8 TTE 111111 ~ WHANDEN ":REM SH U I B 6460 TE$ = MID$(T$,K+2,1)
340 PRINT "gPA BILIIILIEAYNLIILIIL] BPA ":REM SH B :R?NT 5470 IF L$ <> TE$ THEN GOTO 6510
350 PRINT "§A,S,D,F [B|IBVANSTERE ~\ BBHUGERE | B ,K,L,0 " : = .
360 PRINT "[83.TRYCK | MELLANSLAG [ & VALJ OVNING NEDAN" e g:gg |'<F=K;";E“‘T”'2 ARENR RSSO L BRINT )
365 PRINT "[s}g4. 35 RETURN B = BOKSTAVER | @ ® = ALLA TECKEN" 6500 GOTO 6160
370 PRINT TAB(6) " |3 » B = SIFFROR OCH BOKSTAVER" 3
380 PRINT " SKRIV TECKEN DU VILL BVA & |3 RETURN M." AR S e bl : b
350 PRINT TAB(E) " 1§ ¢ W = TRANA DET INSKRIVNA" ;341 4296, 15: POKES s 723 E54272, 169: POKES4277, 1

6550 POKES4278,0:POKES4276,33
6590 PRINT CHR$(147)
6600 E = E + 1

400 PRINT TAB(E6) " | « B = AVBRYTER, GER STATISTIK™:
410 GET H% : [F H$ <> CHR$(32) THEN GOTO 410

AzC RRINTCUWE 7 (5 RETORN 6610 PRINT ® FEL"™ E " " L$ " E" " &R FELTR =" INT(E/R%100) "% FEL"
sl N AR I b i et 0 TR TS 6620 PRINT " DU SKULLE TRYCKT ";TE$;", MEN TRYCKTE ";L$
fodo BRI g 213141516 17181910 |- 1= |+ (HO [DE" : PRINT:REM SH B S850-GOSUB, 100 A REM VIGAR TANGENTHORDET
e Iy E £ || II RN e 6635 PRINT TAB(7) "y « B-AVBRYTER, GER STATISTIK"
I ot 6640 : REM STATISTIK FELAKTIGA TECKEN
T 1110 PRINT.* W CTRLR M E R.W (¥ M. 1.0 P& B I EORESFSTERRINT 1REH €O 1 6660 ER(ASC(TE$)) = ER(ASC(TES$))+1
o 1130 ;g:Ni S lu!_»l'_ Bgéi' 0 1780 ) s T h:ﬁ;ﬂ "1?52[‘?3_1_':9!‘:“ o 6670 GOTD 6160
% Lhxier paE B e RS R E R R B b e bl 4500 e 6690 : REM STATISTIKUTSHRIFT
g & B9 E8 EES @ nw o LG E AR N s ] B ey Eni 6700 PRINT CHR$(147) ;TAB(11)"STATISTIKUTSKRIFT" : PRINT
S, EB8se EE& = 1170 PRINT " WC= BHIFTIZIXICIVIBINIMI, [. I/IFT | | : PRINT: B TR AR o At e e e
b | A wws Sg95 = 1190 PRINT " 1] 3 ® BT Fef J
S8<i83=2 288 = i 5 i 6730 IF R = 0 THEN GOTO 6750
g E s BEESE B S 1210 PRINT " AV; 0 0 WiREM SH U 1 B 6740 PRINT TAB(B) "PROC. FEL =";INT(E/R¥100);"%"
< 8 g5 2T 058 HE @ 1220 PRINT * SVEND GRUM 1 110(1) 11118 ":iREM SH B 6750 PRINT TAB(8) "TOTAL TID =";INT(T);"SEKUNDER"
A s s gE® sBHe A T Hlbil I EI A oD U 1 6760 PRINT TAB(8) "PLUSPOANG =";INT(R/T¥100)
_g = SEoRER g4 - 1240 PRINT " nunn T T |t|||ln ":REM B 6770 IF NOT E#T = O THEN PRINT TAB(8) "MINUSPOANG ="[NT(1/(E%T)*100)
- k- o— - 5 X =1 =
WY LRS- ‘§5 533 g $650 FRINT - FURKA TS NMTLEITL o o TR e 2 2 U s TR GERA0) 20T SRS T 00
- ) S D & mm - 1260 PRINT "GENOM ATT SE | l7670 it ! 6800 PRINT TAB(8) * =" Z; "POANG"
= 2 £a L g énﬁ EZE B e R R R e R R T SRR GUNERT 6810 PRINT TAB(8) "gi'?g:-rﬂn S ¢ PRINT
B = qeES s = ¢ g 2800 3 e el dlbayicliiaeiit L 6830 PRINT : PRINT TAB(2) "TRYCK NAGON TANGENT FUR FORTSATTNING" : PRINT
89 85 L 3060 PRINT CHRS (147) : POKE 53280, 6 : ) ’ S
% S E0E5 & ¢ reshae e 5 . 6850 GET A$ : IF As THEN GOTO 6850
g 2 gLz 28 Fx& SO0 ERTNT BIRINGERS W1 TLIZ 191914151308 MnIE RN S S 6860 PRINT TAB(S) "|§ DESSA TECKEN HAR DU SVART FUR:"
= £ Ee2<9EgE% 2 3080 PRINT " @ SATTNING a8 112131415(617/819101-|=|: I':REM SH B 6870 FOR 1=1 TO 255
= SpPwz2s8 g9t 3100 PRINT : PRINT "CDU MASTE I RBK KW EBBEF BEPB B I':REM CO M 6880 IF ER(I) <> O THEN PRINT CHR$(I);" =" ; ERCI),
. e ol “ 3110 PRINT "[ ANVANDA RATTINSQ W ER T ¥ M Il PF A B 1+ [":REM CO M 6880 NEXT | : PRINT
. E @ 3120 PRINT " FINGER UTAN " 6910 PRINT TAB(4) "WIRYCK PA I O B FUR NOLLSTALLNING"
= % 1 e L I P 3130 PRINT "C ATT TITTA PA LEX BB K KW BB B I BB B ["iREM CO M 6920 PRINT TAB(4) "TRYCK PA & N B FOR AVSLUTNING™
& g Sak 259 CSE 3140 PRINT "I TANGENTERNA KISA S P F K H Y KL B K I; I'iREH CO M 6930 PRINT TAB(4) "TRYCK PA [ + M GVA DE SVARA TECKNEN" : PRINT
i SR = = = SBg E_ G 3150 PRINT "[ BURJA MED" 6940 PRINT " ALLA ANDRA TANGETER FUR FORTSATTNING"
1 Zi & el SSR3g o 3160 PRINT " ATT PLACERA LER 112(3)414|5|51617|8 ['tREM SH B 6950 GET A$ : IF A$ = "" THEN GOTOD 6950
EE & SES SEEE 2 3170 PRINT " 1=LILLF.PA A (8 Z|XIC|VIBIN[M|, |. |/ F':REM SH B 6960 IF A$="0" THEN E=0 : R=0 : T=0:FOR I=1 TO 255 : ER(1)=0 (NEXTI: GOTO 6060
| w 3PS - 88 BsSpgEE 3180 RRINT "[8 2=RINGF.PA S" 6980 IF A$ = "4" THEN GOTO 7020
a8 = B@g el E Bl 3185 PRINT " 3=LANGF.PA D @ T T " 6990 IF A$ = "N" THEN PRINT"M TACK FUR UPPMARKSAMHETEN" : END
S ® wE?2 FSEdTES 3190 PRINT " 4=PEKF. PA F |8 1 LYCKA TILL & 7000 GOTO §060 :
. w § ‘= n.: 2 e 3V E S g 3195 PRINT "I 5=PEKF. PA J 3 &" 7010 : q REM GVA DE TECKEN, SOM DU HAR SVART FOR
g g ZEEESE 0808072 3200 PRINT " B=LANGF.PA K 2 ~4 5 A7  ":REM SH U 1 7020 PRINT CHR$(147)
8 = Hom we Y EE S8 8210 PRINT " 7=RINGF.PA L  ~|ln AllA  "tREM SH B Ul 7030 PRINT TAB(6) "llll TRYCK EJ PA NAGON TANGENT! "
2 8 EEWEo il 20 R4 3220 PRINT " B=LILLF.PA O 1 (||| {11118 "tREM SH B 7040 GOSUB 100 : PRINT TAB(6)"DU HAR SVART FOR ATT SKRIVA:™
Eﬁ.“ . R, S s R 3230 PRINT " AT I11111~ ":REM SH U 1 B 7050 PRINT TAB(6) : Ts = "n
i R ER"vems s ECgcE 3240 PRINT " TRYCK PA  [[IL|{Il T TIIII1Il| ":REM B 7060 FOR I = 1 TO 255
T D ZagE28E o0k 3280 PRINT " |8 MELLANSLAG EB | [ 1 (1111 A\ I1I111]] ":REM SH B N M 7070 IF ER(1) <>0 THEN T$ = T$+CHR$(I) : PRINT TAB(6) CHR$(1);
Echp5S8S8588s 3260 " Z "iREM B N M 7080 NEXT 1 :
e Ze2ERr 22 o PRINT ™ FUR FORTSATT- | 1A NI | PRINT
v WG EED g8 5 3270 PRINT " NING [BWVANSTER B\ IBHUGER R| ":REM SH B 7100 PRINT TAB(4) "RE} NU KAN DU FORTSATTA ATT SKRIVA @
i ONRNINWNYYOIO0N E8E ~wmF3dE3 3280 GET F$ : IF F$ <> CHR$(32) THEN GOTO 3280 7120 IF T$'= "n THEN GOTO 6060

2

6000 = REM ER = ERROR, R = RATT, T = TID, TE$ = TEXT, L% = LAST, T$ = OVA TEXT 7130 GOTO 6210



SPRITES-

GUIDEN TILL C64°

SPRITES! Ni vet dom dir sma gubbarna eller grodorna som
studsar omkring pa skirmen i alla mojliga spel.
Det ir det som kallas sprites pa Cé64:an. Eller mer formelit

Rorliga Grafiska Objekt.

Men hur gor man for att 4stadkomma sprites sjalv? Det finns

ju inga BASIC-kommandon.
Lugn. I den hir

artikeln

ayslojar Datormagazins

programmerings-chef Kalle Andersson alla hemligheterna bak-

om sprites.

Sprites p4d C64:an ar uppenbart eft
knepigt p‘roblem for manga. Vi har
fatt hogar med ldsarbrev som undrar
dver hur man gér sprites, anvinder
sprites, flyttar sprites etc. Darfor tar vi
denna ging en ordentlig genomgang,
med praktiska exempel som du sjalv
kan testa direkt.

En sprite dr, som en del sdkert kin-
ner till, en mindre datoriserad grafisk
bild som man kan flytta omkring hur
man vill pa skdrmen.

De flesta spel anvinder sprites for
att exempelvis visa gubbar, flvgplan,
kulor etc. Pacman-figuren ar ett klas-
siskt exempel pa utnyttjandet av
Sprites.

Sjalva figuren/spriten ar nagot man
sidlv har bestamt hur den ska se ut.
Man kan som mest ha 8 stycken sprites
samtidigt pa skdrmen om man anvan-
der vanliga programmerings-metoder
att ta fram dom med. Med viss special-
teknik kan man ocksa fa fram flera,
men det uteldmnar vi hir, eftersom det
skulle kriva hela denna sida enbart for
att forklara tekniken. Vi kommer
eventuellt aterkomma till det lingre
fram.

Det man behdver gora for att fa
fram en sprite #r i stora drag foljande:

-‘l ] Definiera hur den ska se ut.
=

21

‘dess Targ.
(3. ) Tala om var den skall placeras pa
skdrmen.

SA GOR DU

Sa hir definierar du en sprite:

g

< 24 >

En sprite bestar av 24 X 2] sma
punkter, av samma storlek som varje
punkt pa skdrmen dr uppbyggt av.
Dessa punkter kallas pixels. Du kan se
dem med blotta 6gat om du kikar rik-
tigt ordentligt pa ett TV-spel.

Multiplicera 24 x 21, vilketl ger 504
punkter. Vilket om man rdknar om det
blir till 63 bytes (504 dividerat med 8),
eftersom varje byte rymmer 8 pixels.

En byte éir en liten del av minnet i da-
torn. Varje byte innehéller 8 s.k bitar.
Varje sadan bit representerar en punkt
i din sprite.

Svart att forstd? Naja, ge inte upp.
Om du inte riktigt kan forsta det nu sa
gor det inget. Bara hang med sa klar-
nar det nog!

Sa hir rdknar du ut din sprite:

FARG-LAGG

Pi bilden (1.) ser du ett rutsystem
med 24 ganger 21 punkter. Varje ruta
#r en iiten del av din sprite. Genom att
“farglagga” de rutor man vill ska sy-
nas i sin sprite kan man ldtt rikna ut
vad den ska fa for varden.

Ovanfor varje rad finns det siffror,
128, 64, 32, 16, 8, 4, 2, 1 i tre kolumner.

Rikna samman vérdet for alla farglag-
da punkter i varje kolumn. Vardena
brevid rutsystemet dr de som galler for
den figur vi har ritat.

Direfter lagger du in dom i datasat-
ser pa samma vis som vi har gjort i list-
ningen nedan. Om du tycker det hir
med att rikna ut sprite-data var svart
kan du anviinda den sprite-editor som
finns pa programmeringssidorna. |
den ritar du helt enkelt upp din sprite
och direfter skéter datorn utrdknin-
gen av sprite-data.

Har ar data for

var triangel-

sprite-data fran minnet maste det ligga
pa en adress som dr jamnt multiplicer-
bar med 64. Tex efter adresserna
15424, 15488 osv.

Observera att du inte kan ldgga in
sprites i minnet pa adresser oOver
16384, utan att stidlla om vissa adres-
ser. Det beror pa att man med hjilp av
en adress endast kan dstadkomma 256
olika 64 bytes block. Och 256 ganger
64 dr ju 16384.

Du maste sedan tala om for datorn
var den 2:a , 3:e etc -spriten finns. Det
gorduiadress 2041 = sprite 1,2042 =
sprite 2 osv énda upp till 2047, precis
som tidigare. Se tabell 2.

tapell 2.

i adressen for spritens X-koordinat.
Det gér man i adress 53264. Den adres-
sen haller reda pa vilka sprites som lig-
ger utanfor 255.

Genom att ldgga ett viarde i1 den ad-
ressen som representerar vilka som ar
utanfér kan man da alltsa fa dom att
ga forbi 255 gransen. Tittaitabell 1, s
ser du hur du ska ridkna ut virdena for
de sprites som skall ligga utanfor 255.
Ex. _

50 POKE 53264,1
Detta placerar spriten i punkten 296

Sprite:| 0 i 2 3

2040

Adress:

2047

liknande figur:

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1080
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

128,
192,
224,
240,
248,
252,
254,
255,
255,
255,
255,

2585,

255,

255
255,

255,
255,

1170
1180
1190

DATA
DATA
DATA

255,
255,
255,

Bild 1.

1200 DATA

255,

N

B

e}
O0000O00

255, 0
128 ——
192—
224 ——
240———
248

£

Sa ldser du in en sprite i minnet:

Det ricker inte med att ligga spriten
i datasatser, den maste dven ldsas in
nagonstans i minnet pa datorn. Vi vil-
jer att lagga den pa adress 15360, som
ar ett ledigt utrymme om du inte skri-
vit ett alltfor langt program.

Med féljande programsnutt kan du
l4sa in spriten:

10FORA = 0TO62: READ B: PO-
KE 15360 + A, B : NEXT A

Ddrefter maste du tala om for da-
torn var du har lagt din sprite. Adres-
sen 2040 innehaller ett virde for var
sprite nummer 0 ligger. Genom att di-
videra adressen dir du lagrade din
sprite med talet 64, far du reda pa vad
for virde du skall ldgga i adress
2040.S4 har: 49152 / 64 = 240. Alltsa:

20 POKE 2040,240

Om du har flera sprites maste du
dven ldsa in dom nagonstans i minnet.
Eftersom man inte kan lagra flera oli-
ka sprites pa samma stdlle i minnet
madste man vilja andra omraden fér
varje sprite.

For att datorn ska kunna ldsa av

Bestam firg:

Fiargnummer/ Firg
Nr 0 - blir Svart
Nr 1 - blir Vit

Nr 2 - blir Rod
Nr 3 - blir Cyan
Nr 4 - blir Purpur
Nr 5 - blir Grin
Nr 6 - blir Bla

Nr 7 - blir Gul

Sprite/Fargregister,
0 - adress 53269
1 - adress 53270
2 - adress 53271
3 - adress 53272
4 - adress 53273
5 - adress 53274
6 - adress 53275
Nr 8 - blir Orange
Nr 9 - blir Brun 7 - adress 53276

Nr 10 -blir Ljusrod
Nr 11 -blir Morkgra
Nr 12 -blir Mellangra
Nr 13 -blir Ljusgron
Nr 14 -blir Ljusbla
Nr 15 -blir Ljusgra

Genom att ldgga in ett firgnummer
i spritens fdrgadress far den en viss
fiarg. Ex.
30 POKE 53269,15

Det ger sprite 0 en ljusgra firg.

STYR SPRITES

Men en sprites som bara star stilla
och sloar pa skdrmen goér ju ingen
glad. Helst vill man kunna flytta pa
den med exempelvis joysticken. Det
kraver lite mer programmering.

Téank pa din TV-skarm som ett val-
digt rutmdénster dir du kan hitta en
speciell plats genom ett koordinat-
system.

Genom att ldgga in vidrden i de
adresser som hor till varje sprites X-
och Y-koordinat kan man bestimma
var pa skirmen man vill ha den.

Sprite : X-adress- Y-adress

Sprite 0 : 53248 -- 53249
Sprite 1 : 53250 -- 53251
Sprite 2 : 53252 -- 53253
Sprite 3 : 53254 -- 53255
Sprite 4 : 53256 - 53257
Sprite 5 : 53258 -- 53259
Sprites 6: 53260 -- 53261
Sprites 7: 53262 -- 53263

Ex:

40 POKE 53248, 40 : POKE 53249,
100

Det placerar sprite 0 i position
40,100.

Eftersom man bara kan ha védrden
mellan 0 och 255 i en adress, och, som
du ser pa bilden, det finns 320 punkter
i X-led maste man ha tva adresser for
en sprites X-koordinat. Det fungerar
sahdr:

Om din sprite gar utanfor 255 maste
du tala om for datorn att den skall ad-
dera 256 till det viarde som du har lagt

(256 +40), 100. Det innebdr ungefir
att den flyttar ut en sprites X koordi-
nat 256 extra steg.

126 64 32 16 8 4 2 1

Sprite-nr: 7 6 5 4 3 2 1 0

Addera virdet for de sprites du vill
ha, Tex, 32 + 8 = 42, férsprite 3 och 5.

Det allra sista som behovs for att fa
fram Spriten &r att koppla pa den. Det
gor du genom att tala om vilka sprites
man vill ska vara pa i adress 53269.
Aven hir giller samma sak som tabell
1 visar. Vill du koppla pa sprite 0 skri-
ver du POKE 53269,1.

Lét oss sdgaatt du vill koppla pa fler
sprites. Da rdknar du samman virdet
for de sprites som du vill ha pa enligt
tabell 1. For sprite 3,4,5 sa blir det allt-
sa 8+16+32 = 56, dvs POKE
53269,56

%= 94
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Ex.

60 POKE 53269,1

Detta kopplar pa sprite 1

Om du har skrivit in de programra-
derna som givits i de exempel som vi gi-
vit kan du starta ditt program med
RUN sa far du se vad som hander!

Prova sedan att dndra olika vérden
och se vad som hénder.

Om du ldgger in féljande lilla rutin
kan du styra spriten med joystick i port
pir
70X =29:Y = 100
80 A = 15-(PEEK (56320) AND 15)
9IFA=1THENY =Y-1:1FY0
THENY =0

I0IFA =2THENY =Y + 1:IF
Y 200 THEN Y = 200

110IFA =4THENX = X-1:1FX
OTHENX =0

I20IFA =8THENX =X + 1:IF

XO0THENX = 320

130 POKE 53249Y XX =
INT(X/256) : POKE 53248, X - XX X
256

140 POKE 53269,XX

150 GOTO 80

EXPANDERA
EN SPRITE

Med hjédlp av register 53271 och
53277 kan man expandera sprites i X
och Y led. Tex POKE 53271,1 expan-
derar sprite 01 Y-LED. POKE 53277,3
expanderar sprite O och 1 i X-led. Sam-
ma sak giller har - titta i tabell 1.

Ex:
70 POKE 53277,1 : POKE 53271, 1

Detta ger en sprite som dr dubbelt sa
stori X & Y -led.

SPRITE-
KOLLISION

Man kan ldtt kdnna av om tva eller
flera sprites har krockat med varandra
genom atl ldsa av virdet i adressen
53278. Om den innehaller tex 9 (8+1)
sa har sprite 0 & 3 krockat. Innehaller
den 14 s3 har sprite 1,2 och 3 krockat
(244 +8). Du ldser av en adress med
basic-kommandot PEEK, dvs. ex: A
= PEEK(53278). Varje gang du ldser i
adress 53278 nollstills det, darfér ar
det bra att gora som vi gjort - tilldela
en variabel vardet.

Ett enkelt satt att se om en sprite har
krockat med nagon annan &r att an-
vanda foljande BASIC-rad:

IF PEEK(53278) AND X = X THEN
atgird

Den raden kontrollerar om en sprite
har kolliderat med en annan. X har
virdet | for sprite 0, 2 for sprite 1, 4 for
sprite 2 osv. Se tabell 1 !

Sprite med text kollision:

Den finns en motsvarande adress
for att lasa av om en eller flera sprites
har krockat med text pa skirmen. Om
53279 tex innehaller virdet 64 sa har
sprite 6 krockat med text pa skdrmen.

Med en motsvarande rad som vid
Sprite-Sprite kollision kan man kiinna
av om en sprite krockat med text:

IF PEEK(53279) AND X = X THEN
atgiird

Dar X ar 1 for sprite 0 osv. Enligt ta-
bell 1.

Det finns en hel del mer att sdga om
sprites. Vi hoppas att du, med hjilp av
den hdr artikeln, nu fart lite stérre in-
sikt i hur man anvinder sprites. 1 kom-
mande nummer kommer vi bl.a att be-
skriva hur du kan skapa flerfirgade
sprites m.m. Lycka till!

Kalle Andersson
x=355%.88
I
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Datormagazins SPRITE-editor ar
ett litet fornamligt program som dels
hjalper dig att utforma SPRITES di-
rekt pa skdrmen.

Dels hjdlper dig att rikna wt

PROGRAMMERING

10 'v =
20
30
40
50
55
60
70

53248

gosub 210: gosub
for a = 0 to 62 :
poke v + 21,15 :
poke2040+a, 13:nex
poke v + 16,15 :

310
po
for
t
pok

SPRITE-data (for ndrmare torklaring
lds artikeln om SPRITES).

Nir du knappat in programmet
SPARA DET innan du skriver RUN.
Nir du startat programmet far du upp
en vit fyrkant pa skirmen samt till ho-
ger instruktioner.

I nedre hdgra hérnet ser du hur dina
sprites blir i "naturlig” storlek.

poke 53281, 11:poke53280,11

ke 832+a,0: next a
a =0 to 3 :
e v,0:

poke v+2,0:pokev+4,60 :
poke v+1,150:pokev+3,200:pokev+5,200:pokev+7, 150

Sprite-Editor 64 -

For att rita en sprite gor du 54 hér:
*Tryck en gang pa SPACE (mellans-
lagstangenten). En vit fyrkant - mot-
svarar en pixel - ritas nu ut dir cursorn
4r placerad (i form av ett ganger-
tecken).
einnu ett tryck pa SPACE raderar fyr-
kanten. Du kan flytta omkring inom
den vita ramen med hjilp av de tva
CRSR-tangenterna.
eEtt tryck pa Fl-tangenten skriver ut
DATA-satser. Skriv av dessa och lagg
in i ditt SPRITE-programmet.

poke v + 39 + a,0

poke v+6 ,

30

klia er i skallen och und-
ra.’Vaffo go den sa for?”
Skriv istillet till var Com-
modore Wizard; Kalle An-
dersson. Datormagazin. Karl-
bergsvigen 77-81, 113 35
STOCKHOLM.

BYTA DATOR?

Jag &r en kille som har en C64 och
funderar pa att byta ut den mot en
C128 D. Jag vill veta priset och om det
finns A A O pa den.

Mikael

CI28 D har A A O direkt nir den
sdaljs i Sverige. Det finns t.o.m en maj-
lighet att koppla ur dem, sd att den har
samma tecken-uppsdttning som de
engelska.

Priset pd 128 D kan variera lite pd
olika stillen. Commodores rikipris dr
7.400 kr inkl. moms. Men priserna
vintas sankas ndr detta skrivs. Titta i
annonserna i denna tidning.
datordterforsiljare.

BEHOVER
ASSEMBLER!

Jag har letat efter en kraftfullt as-
sembler. Kompisar har sagt att vad jag
behovde var 64Mon pa cartridge. Till
min stora férvaning mérkte jag att det
inte finns nagra assemblers pa Cartrid-
ge.

Johan Lindgvist

Gateborg

Mycket riktigt. 64Mon dir inte en as-
sembler, utan en s.k. Monitor. Med en
monitor kan man dstadkomma unge-
fir vad man kan med en assembler,
aven om det dr bra mycket omstdindi-
gare. Huruvida det finns riktigt bra
assemblers pd cartridge vet jag inte. Ta
dig en titt pd Tomas Hybners artikel
om Multi-Softs Assemblerinr 1/87 av
Datormagazin. Den dr disk-baserad.

80 poke v+29,2+48 : poke v + 23,4+8

90 x-= 1 & ¥y = 1 % goto 170

100 get as$ : if a$ = "" then 100

110 poke 1104 + 40%y + x,d

120 if a$ = """ then ¥y = ¥y - 1 : if y < 1 then y = 21
130 if a%$ = "B" then ¥ = y + 1 : if y > 21 then y = 1
140 if as$ = "K" then x %= 1 = if % < L ghen x = 24
150 if a%$ = "Y' then x A 1 2 o3 x>2Z24 then x = &
160 if a%$ = "Bf' or a$ = "E" then gosub 370

165 if a$ = chr$(133) then gosub 380

170 d = peek(1104 + 40 #*y + x)

i80 if as$ = " " then gosub 320

190 poke 1104 + 40 % y+ x ,42

200 goto 100

210 print chr$(14)chrs(8)"Eg";tab(13);"Sprite-Editor 64"
2205print tabtl3ay;™ L

230 print "B i

240 for a = 0 to 20 @ print " | " @ next
250 print " o <

260 print "EBEEEMtab(30);"@ESPACER] Rita”™

270 print .tab(30);"@EF113 Data”

280 print tab(27);"ECI1r/Homelld Tom"

290 print tab(30);"EEEEprite:"

300 return

310 for a = 0 to 62 : poke B32+2,0: next a: return

220 4 = .32 z3f d = 382 fthenli . = 160

330 d=i:f=int((x-1)/8):e=peek(B29+3*y+f):g=8B%(f+1)-x:1h=e or 21g
340 if d = 32 then h = e - 21g

350 poke 829 + 3xy+f.h

360 return

370 = A oan = g s 82 gosub 210 : gosub 310:return
380 print "Ef':for a = 0 to 20

390 for b = 0 to 2

400 print peek(832+ ax3 + b);

4106 -if ‘b < 2 then print ",";

420 next b : print : next a

190

200
201

350
360
370

READ NS,N:FOR 1
NEXT:GOT0330

GET A$:
GOTO3860

750 IFA$="J"THEN330

man har for brattom och inte kollar
allt ordentligt.

Om du dndrar nedanstaende rader
s4 ska det dock ordna sig. Och vi lovar
in en gAng att forbéttra var kontroll av
programlistningar.

ERROR

NEXT:CLOSE8:GOT0330

Forsikte du skriva in "GISSA
DJUR-programmet” som vi listade i
fiorra numret av Datormagazin.

Da miirkte du ganska snart att det
inte fungerade. Slarv, slary, slarv - av
o0ss.  Det d@r sadant som hinder nir

=OTON:READT$(1),Q$(1)

PRINT"TRYCK K NAR DU AR KLARTANKT!"
IF A$="K"THEN 380

i REM NY TAPE-VERSION

150 OPEN 5,1,0,"ANIMAL DATA"
160 INPUT#5,NS,N

180 INPUT#5,T$(1),Q%(1)

190 NEXT:CLOSE5:G0T0330

910 data"
920
S40
850

open 5,1,1,"animal
print#5,ns;cs;n;cs
print#5,t$(id;ce;q%(i);cs
next:close5

TECKEN-
FORKLARINGAR

Negativa hjdrtan, svarta linjer etc.
Det finns gott om konstiga symboler i
véira program-listningar, som du inte
pa ditt tangentbord. Men de finns dar
trots allt. Och det &r dessa tecken som
rensar skdrmen, dndrar farger etc. Tit-
ta i handboken som medféljde din da-
tor i kapitlet "BILDSKARMSKO-
DER”. Dir finns en fullstindig fér-
teckning 6ver Commodores alla
konstiga teckenkoder.

Nedan finns en liten forteckning
over de vanligaste koderna i vara
program.

[ = CRSR NER "
C = CRSR UPP " For att detta ska
I3 = CRSR HOGER " fungera maAste du
Bl = CRSR VANSTER " befinna dig i en
B =CLR " print-sats, innan-
£ = SHIFT + CLR HOME for citat-tecknen.
i = CONTROL+9 " CONTROL+1 betyder
B = CONTROL+O " att du ska halla
|8 = CONTROL+2 ™ CONTROL nere och
@ = CONTROL+1 ™ samtidigt trycka
[ = CONTROL+G pa siffran 1.

29DS & 729X

Har du nagra bra programmerings-tips liggande dir hemma?
Tink da pa att vi fr.o.m ndsta nummer betalar 150 kronor for md-
nadens bdsta tips!

Om du har korta program eller smad rutiner/POKES eller PE-
EKS, tveka inte - Skicka in dom till:

Datormagazin, Karlbergsvigen 77-81,113 35 STOCKHOLM.
Miirk kuverter ’Program-tips” sd har du chansen att fa 150 kro-
nor extra i plinboken! (For langre programlistningar betalar vi
mellan 500-1000 kr.)

OBS - det maste vara DITT eget verk och det far INTE ha varit
publicerade i ndgra andra tidningar! Det dr straffbart att stjila
andras program. Glom inte att skicka med ditt namn, person-
nummer, adress samt tel.nr. Langre program vill vi ha pa diskett
eller kassett, som vi returnerar om du bifogar svarsporto.

Har 4r nagra anvindbara Peeks$ & Pokes som inkommit fran bl.a
lasare:

C 64:

POKE 808,225 :Tar bort RUN/STOP-RESTORE

POKE 808,237 :Kopplar pd RUN/STOP-RESTORE

POKE 808,211 : Vad du dn skriver far du Syntax Error !
POKE 774,226 - POKE 775,252 :Kallstart nir man skriver LIST,
kan anvindas som ett enkelt listskydd

POKE 56325,1 - 255 :Markdrens blinkhastighet

POKE 56325,50 :Normal blinkhastighet

SYS 59626 :Flyttar texten en rad upp

WAIT 198,1 : Viintar pa tangent-tryck

WAIT 653,1 : Vantar tills man tryckt SHIFT

WAIT 653,2 : Vintar tills man tryckt COMMODORE

WAIT 653,3 : Vintar tills man CTRL

POKE 657,128 :Stinger av SHIFT-COMMODORE funktionen
POKE 657,0 :Kopplar pd ovanstdende

C128:

SYS 65341 : Varmstart

SYS 16384 : Varmstart

SYS 65357 :Hoppar fran 128 till 64 mode

POKE 774,55 :Listskydd

POKE 774,81 :Kopplar ur ovanstdende

POKE 808,125 :Stinger av RUN/STOP - RESTORE
POKE 808,110 : Kopplar pa ovanstdende



AMIGA 2000?
KOMPATIBEL?

Jag undrar om Amiga 2000 kommer
att vara fullt kompatibel med Amiga
1000? Dessutom undrar jag vad det dr
for skillnad pa DPaint och DPaint II.

Jorgen Ewelénn, Umea

_ Fraga ett: Ja, till mycket stor del.
Kickstart 1.2 ligger i ROM pa Amiga
2000 och innebdr att man dirfor inte
kan kora program som endast funge-
rar under LI Alla dvriga program
som fungerar under 1.2 pa Amiga
\! 000 kommer alltsa att fungera pd den
nya.

" DPaint I r en utékning av DPaint.,
Det finns en mingd nya funktioner
Jor bla perspektiv-ritning. Tvekar du
mellan I:an och Il:an, tycker jag att du
ska vilja den senare. Det dr det virt.

KOPA UTOMLANDS?

Jag undrar om datormaterial till
C-64 kiipt i England och Tyskland
passar uill den svenska versionen.

Anders Nilsson

Helsingborg

Ja, i de allra flesta fall kommer pro-
grammen att fungera. De enda som
kan orsaka problem dr om program-
men anvander AAO, t.ex ett register
eller liknande. For spel sd dr det.inga

problem.

SLACKA LAMPOR?

Jag skulle vilja veta hur man tinder
och slacker lampor med en C 64 ?

Henrik Gustafsson

Det finns utrustning till C64.for just
det dndamadlet du dr ute efter. Lis-
ningen hefer VIC-REL. Den borde du
kunna fi tag pd hos ndgon CBM-
dterforsiljare.

VIC-REL ir ett reldkort som man
kan koppla in flera lampor till. Ett an-
nat alternativ dar att bygga ett sjalv.
Majligheten finns att ett kopplings-
schema pa ett sadant kommer [ nagot
senare nummer av Datormagazin.

WVisterhaninge -

CHIP SAKNAS!

Nér jag tittade under huven pa min
C-128 blev jag ritt forvanad, jag sag
att ett 28 pinnars chip i hallare U36
saknades. Jag undrar om det dr nagot
dom har glomt att sitta i?

Anonym

Nej, det har dom inte alls. Den hal-
laren dr till fér en ROM-krets som kan
anvindas for expansion.

DIGILOG-PROBLEM

Jag har en C64 och en Digilog2064
drive. Vissa program gar inte att kora
pa den. Beror det pa Turbo-laddning?

Christer Bodelius

Vixjo

a

Visserligen kan ibland 1571 orsaka
problem vid vissa tillfillen, men det
giller nastan bara program som till-
verkades innan den kom, Numer sd
fungerar ndstan alla program som
saljs bade pa 1541 och 1571,

I o™

MARKLIG TRAD?

Jag undrar varfér Commodore-
bandspelaren har en slags trad” med
ring i slutet som sitter fast vid pluggin
kontakten i sladden.

Martin

Den lilla “traden” dr en jordningst-
rad som du inte behdver ansluta till
ndagonting. Den behdver du dig alltsd

inte bry dig om. Det fungerar lika bra
utan att den finns dar. -

SKRIVARE?

Jaghartdnkt att képa en skrivare till
min C-64 sa jag vill gdrna ha lite rad.
Finns det nagra bra, billiga skrivare
som fungerar med Newsroom ?

Anonym 2

Om du ska skaffa dig en skrivare
bar du strdva efter att kdpa en som dr
kompatibel (likvirdig) med Commo-
dores 1525. Med en sadan fungerar al-
la program som anvdnder skrivargra-
fik. Och dessa listar dven de special-
tecken som 64:an anvdnder. De skri-
vare som dr helt kompatibla med
Commodores 1525 fungerar med
Newsroom.

En Star-skrivare med Secus Com-

modore interface tycker jag kan vara
en bra losning. Gor sdhar: Ta och be-
sok ndgon datoraffdr i narheten ddr
du bor. Dom kan hjalpa dig med pri-
ser pd de olika skrivarna. Be ocksd att
Jfaprova olika program av Newsroom-
typ pd dem.

MUSIC I BASIC
Jag dren 14-arig kille som gérna vill

veta hur man gor musik pa en C-64 i
basic.

Bjorn Magnusson

Karlstad

Du dir inte den ende som har fragat
hur man skall bara sig at for att fa ljud
ur 64:an i basic, dérfor planerar vi en
specialartikel i amnet. Hall ut, hjilp
dr alltsd pa vdg.

EPROM SOM
DISKDRIVE?

Jagérenkille pa 13 ar som bori Vet-
landa. Jag ldste om EPROM brinnare
i Nr 4/86. Nu undrar jag om det kan
vara ett bra alternativ till diskdrive.

Rille

Vetlanda

Nja, det dr det inte direkt. EPROM
anvdnder man ndr man vill at snabba
inladdningstider for t.ex Cartridges.
Det skulle bli alldeles for dyrt med det
och dessutom skulle det ta mycket
lang tid att lagra program, eftersom
“inbrinningen” pa EPROM tar gans-
ka lang tid.

21st CENTURY WARRIOR:

achel

Ja, det kan det gora. Digilog och
andra ersdttningsdrivar for C64 har
den bendgenheten att inte vara helt
identiska, vilket kan skapa problem
vid laddning av program med t.ex
snabbladdare. Tyvarr dr det inte sa
mycker man kan gora at det, utan det
dr bara att beklaga. Det ldr dock vara
en ny forbittrad version av Digilog pa
gang.

Médnga skriver och fragar just om
vad man bir kdpa for diskdrive till
64:an och 128:an. Jag rekommenderar
att man koper en 1541 till 64:an, eller
en 1571 om man har en 128:a. D slip-
per man alla problem med skillnader
som kan finnas pa 1541 kompatibla

drivar.
VN

b

The Apache , . . Fierce and elusive, like its warrior namesake . . . Capable
of defeating enemy tanks, infantry, and hostile aircraft on the modern
electronic battlefieid,

See your software dealer today and become a part of the GUNSHIP
adventure! Challenge the enemy, the sky, and YOURSELF with this
extraordinary simulation.

Gunship's revolutionary 3:D graphics enable you, the pilot. to fly into the  GUNSHIP for Commodore 64/128, Cassette £14.95, Disk £19.95.

world's hottest trouble spots . . . You'll use an unbelievable array of high
tech information and weapon systems, including lasers, video cameras, -

night viewers, radar warnings, jammers, computers, missiles. rockets, > )
flares and a 30mm cannon! Successful missions will be rewarded with | G
medals and rank promotions.

|

Experience the danger and excitement of attack helicopter action... ————— —
your latest adventure in the ever-growing line of MicroProse Simulation
Software.
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Din hemdator &r uppbyggd av elek-
tronik och mekanik. I datorsamman-
hang kallas detta for HARDVARA.
Dessutom innehaller den program, vil-
ka kallas f6r PROGRAMVARA.

Huvudprogrammet, som man kan-
ske skulle kunna kalla det, finns i da-
torns centralenhet eller CPU = Cent-
ral Processor Unit. Det dr en samling
maskinkodrutiner, "som ingen manni-
ska blir klok pa”. Dirfor behover vi
hjalp av BASIC TOLKEN, vilken &r
ett dversattningsprogram fran vira ba
sickommandon till mikro-kederna |
datorns centralenhet.

Se figur 1.

BISICTOL

‘-x:r-.
0 @ LT
e Figur I. Basictolk.

DU AR BADE KLOKARE OCH
DUKTIGARE an Din dator. Du kan
forsta inneborden i ett meddelande -
dven om detta innehaller stavnings-
och syftningsfel. DET KAN INTE EN
DATOR.

Déarfor skall jag skriva lite enkla
programrader som forklarar vad jag
menar. Glém inte att trycka pa
RETURN-TANGENTEN niar Du
skrivit fardigt en rad. Om Du glémmer
det sa lagras den inte i datorns minne,
utan Du maéste skriva om den igen.
SKRIV EXAKT SOM DET STAR
dven om Du tycker att det ar fel. P4 sa
sitt lar Du Dig bittre - eftersom vi
skall ritta felen tillsammans.

Orum Bertelsen.

som vill forbéttra din BASIC.

Nu bérjar det! Datormagazins BASIC-SKOLAN med Svend

Oppen for alla. For dig som precis kopt din dator. Eller for dig

sFigur 2. Basictolken letar ef-
ter KOMMANDOT PRINT.

1 figur 2 sitter basictolken och letar
efter kommandot PRINT, som den
Just ldst pd TV-skdrmen. Om tolken
hittar kommandot ger den order till
datorn att skriva ndgot, se figur 3. Tol-
ken atervander darefter till bildskar-
men samt ldser vad som skall skrivas.

Dir star: NU BORJAR VI. Tolken
sdger at datorn att skriva NU BOR-
JAR VI, vilket datorn utfér. Sen ater-
vander tolken och laser nasta ord pa
skdarmen. Osv. osv

®Figur 3. Basictolken ger order
till datorn att gora sig beredd
att borja skriva.

Nu till verkligheten. Skriv in detta
lilla program i Din dator - exakt som
det star. Om Du hittar nagra fel sa ritta
dem inte. det skall vi gora tillsammans
- av pedagogiska skal.

S iy

10 PRINT ”"NU BORJAR VI”
20 PRONT "ATT SKRIVA”
30 PRINT ”EN OVNING I"
40 PRINT "BAXIX”

p

Kontrollera att alla programrader
kommit med genom ait skriva LIST
och trycka pé RETURN-
TANGENTEN.

LIST innebar att datorn far order att
visa alla basicrader pa skidrmen.

101 bérjan pa raden dr ett RADNUM-
MER. Alla basicprogram maste bérja
med ett radnummer. (géller basic 2.0 -
7.0). Numret upplyser datorn om vil-
ken rad den arbetar med.

PRINT ir ett kommando eller befall-
ning till datorn att den skall visa na-
gonting. "ar ett kommando som talar
om var datorn skall bérja skriva.
NUBORJAR VI 4r det som skall skri-
vas!” ar eit kommando som é@ven talar
om fér datorn, att nu skall Du sluta att
skriva pa skdrmen.

Nu vet du en hel del, och dérfér skri-
ver vi RUN och trycker pa returntan-
genten. Run innebar att du ger datorn
order att “kora” eller exekvera pro-
grammet. Pa skirmen kommer foljan-
de att sta;

NU BORJAR VI
?SYNTAX ERROR IN 20

oFigur 4. Basictolken letar ef-
ter PRONT.

BASIC

Se pa figur 4, sa férstar Du vad som
intraffat. Basictolken ldser i sin kom-
mandotabell, vilken innehéller alla ba-
sickommandon, Den hittar inget kom-
mando, som passar. Daremot finner
tolken PRONT. I figur 5 ser Du resul-
tatet. Basictolken skriver ?SYNTAX
ERROR IN 20 samt stoppade pro-
grammet.

AT
C o~ 7
2ol

= 13
G

S
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eFigur 5. Basictolken hittar ett
SYNTAX ERROR och ber da-
torn stoppa programmer.

Du hade nog list PRONT som
PRINT, men sant kan inte en dator. -
Datorn begriper ingenting, inte ens att
O ligger bredvid I pd tangentbordet.
Den ser inte ens att PRONT ar mycket
likt PRINT och att Du nog menade
print.

Placera den _t;l.ink_ande markérsym-
bolen ovanpa O:et 1 PRONT.

Nar markdren blinkar ovanpa O:et
trycker Du pa I och dérefter pa return-
tangenten. Nu ar raden rittad. Flytta
markoren nedanfér bokstdverna och
skriv RUN samt tryck pa return.

Varfér bley det inte ?SYNTAX ER-
ROR IN 40? BASIC STAVAS VAL IN-
TE BAXIX? Forklaringen ar enkel,

BAXIX ir inte ett kommando utan
nagpnting som datorn skall skriva pa
skiirmen och sadant bryr sig inte basic-
tolken om.

Av egen bitter erfarenhet vet jag att
man, i borjan, mycket l4tt férvaxlar
parenteserna med storre @n och mind-
re én dvs ( och ) forvaxlas med och .

Siffranett | med stora I samt stora O
med noll. Dessutom ar det latt att f6r-
viixla punkt med komma. Sana tecken-
fel ger ofta upphov till ?2SYNTAX
ERROR.

Sa har langt drallt gott och val, men
om Du hade skrivit en 3:a och ett stort
O av misstag i borjan av rad 30, sa
skulle du fatt se pa trassel, Darfor tyc-
ker jag att Du skall géra det nu.

Flytia markdren till nollan 1 30 och
skriv dit ett stort O istallet.

30 print "EN OVNING I”

A_

Lista programmet. Nu star det
plotsligt aven en rad med nummer 3,
fast vi inte skrivit ndgon! Detta beror
pa att datorn alltid vill ha ett radnum-
mer foljt ay ett mellanslag forst pa alla
basicrader. Aven om Du skriver ihop
trean med det stora O:et, sd skiljer da-
torn dem at, ty stora O dr ingen siffra.

Flytta markéren nedanfor listnin-
genoch tryck pa 3 och return. Sa rade-
rar man en rad som man inte vill ha
kvar. Lista programmet. Raden ar
borta.

Eftersom Du skrev dver nollani tret-
tio finns den raden kvar. Hade Du dir-
emot skrivit 3 foljt ay stort O in has
jan, sa hade den varit borta for alltid.

TANK DARFOR MYCKET NOGA
PA VAD DU GOR INNAN DU
TRYCKER PA RETURN, SEN AR
DET FORSENT.

| nédsta avsnitt kommer jag inte att
vara sa "pratig”, I stillet blir det fler
smd programideer och kommentarer
till dessa.

Skrivet och tecknat av Svend
Orum Bertelsen.

PRENUMERERA PA

BEASA BINTT

Helar (12 nummer) 248:—
Halvar (6 nummer) 134:—

— Tel. 08/7432700 -

BAD SUBSCRIPT ERROR = Variabeln innehaller fler index 4n Du DIMensi-
onerat, eller Du har glomt att DIMensionera. Ex. DIM A (24) - VARIABELN A
kan ha 0 - 24 index.

CANT CONTINUE ERROR = Kan inte fortsitta Du maste starta om pro-
grammet. Ex. Upptrader efter tryck pa RUN/STOP tangenten om Du éndrat na-
gonting i programmet och forsoker starta med CONT. (continue) Programmet
maste startas om med RUN, varvid alla variabler forloras.

EXTRA IGNORED = Extratecken medtages ej. Ex. Upptrader i INPUTsatser
vid fel i det svar Du ger. t.ex ” NAMN ? Svend, Orum ” resulterar i att allt efter
kommatecknet ej tas med i strangen.

FILE NOT FOUND = Hittar ej filen pa disketten. Ex. Du har troligen stavat
fil- eller programnamnet fel. Eller sa finns inte filen pa disketten. (ibland hamnar
lashuvudet fel. Da hittar inte diskettstationen filen fast den finns. OM DU DA
SKRIVER OPEN 1,8,15 : print# 15’1 och trycker pa returntangenten, sa kom-
mer lashuvudet ritt igen)

FILE NOT OPEN = Filen dr ¢j oppen. Ex. Du har ej 6ppnat filen utan bara
skrivit CMDI1, GET#1, INPUT#1 eller PRINT# 1. (Ettan i exemplet anger fi-
lens nummer.) Du kan dven ha skrivit * OPEN4,4:CMDI:LIST. Da har Du an-
tingen 6ppnat fel (4) fil, eller CoMmenDerat (1) fel fil.

FILE OPEN ERROR = Filen ir 6ppen. Ex. Tag for vana att stinga filen innan
Du 6ppnar den, sa slipper Du detta fel. t.ex. " CLOSE4:0PEN4,4:CMD4 " Eller
sting alla filer direkt efter anvindandet.

ILLEGAL QUANTITY ERROR = Fel storlek eller variabeltyp. Ex. Intraffar
om en heltalsvariabel dr mindre én eller storre 4n det tillatna vdrdet samt om talet
har decimaler. eller om ett POKE-KOMMANDO har negativt eller storre virde
én 255.

NEXTWITHOUT FOR ERROR = NEXT anvinds utan FOR. Ex. om Duin-
te anvinder samma variabel i en FOR/NEXT LOOP (tex. FOR1 = 1 to 50 :
NEXT A ) eller om det finns fler NEXT &n FOR, sa uppstar felet.
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OLLAN

"INGET FOR SVENSKA TEXTER”

Pocket Writer 64 heter ett nytt ordbehandlingsprogram for C64
som siljs i Sverige for 495 kronor. Stavningskontroll for ameri-
kansk text, 80-tecken och bra hjilpskdrmar. Men gOr s3 att
svenska tecken fungerar utan en massa krangel.

Det ansag vir testare Bengt Forsberg efter en provostund med

Pocket Writer.

Den testade versionen av Pocket Wri-
ter kommer fran Digital Solutions Inc
i Cananda och ir avsedd att anvandas
tillsammans med C64 eller C128 i
64-lage

Efter inladdningsbilden kommer
foljande meny upp:

* -40 column word processor
 -80 column word processor
* Spellcheck.

Anvindaren erbjuds har den unika
maojligheten att kunna skriva och redi-
gera i 80-teckensldge. Men det behovs
nog en monitor for det. P4 min skérm
blev texten endast hjélpligt ldsbar i
80-teckensliget. Jag hade déremot
stor nytta av att kunna studera hur det
slutgiltiza dokumentet sag ut genom
att ladda in textfiler som jag skrivit i
40-teckenslige.

SPELLCHECK

Val av “spellcheck™ medger att re-
dan skriven text som befinner sig i en
fil pa disketten, kan kontrolleras med
avseende pa stavning. En speciell skiva
med 32.000 amerikanska ord finns att
tillga.

Denna funktion dr mycket anvand-
bar. Tiank bara pa att amerikansk och

engelsk stavning inte alltid Overens-
stammer.

Nasta meny erbjuder val av skrivare.
Alternativt kan en egen specialfil som
passar den egna skrivaren skapas med
hjélp av handboken som medfoljer.

Den tredje menyn dar EDIT eller
SKRIVLAGE. Och nu ar det bar att
borja skriva. Eventuella fragestillnin-
gar bvesvarar programmet med hjalp
av hjalpskdrmar pa engelska direkt pa
skdrmen. Récker inte dessa svar kan
man ta hjdlp av den engelska
handboken.

A, A, 0-KRANGEL

Programmet lampar sig framst for
de som skriver brev pa engelska samt i
viss man franska. De som tdnker skri-
va mycket pa svenska och som arbetar
med svenskt tangentbord far ddremot
problem. De kommer inte att aterfinna
vara svenska tecken A, A och O pasina
rdtta platser pad tangntbordet. Dess-
utom ligger ”+”, ' och =" pid andra
tangenter &n normalt.

Den medlevererade handboken ta-
lar i viss man om hur man kan ldgga in
andra teckensatser. Dock inte pa sina
ritta stdllen pa tangentbordet, utan pa

siffertangenterna 0 till 9!

Det komplicerar skrivandet en hel
del. Om man ska skriva A exempelvis
méaste man trycka CTRL 1. Och A med
CTRL 2 osv.

Viljer man att inte definiera de
svenska tecknen under siffertangen-
terna kan man hitta dem genom osan-
nolika kombinationer av SHIFT och
‘A, A och O plus kolon etc.

Pa skdrmen presenteras de svenska
tecknen dock som hakparenteser,
pundtecken, kolon osv...

Man kan visserligen genom att ska-
pa en teckenfil for svenska tecken fa
fram dessa korrekt pa skdrmen. Sa har
man gjort med franska specialtecken

Ovan, en skiirmbild fran Pocket Writer 64. Som
synes dr det knepigt med vara svenska tecken. Diir-
JSér underbetyg.

som medfoljer programmet. Tecknen i
filen byggs upp punkt for punkt.

For att fa ut dem pa skrivaren maste
motsvarande teckens ASCII-virde
ldggas in under siffertangenter via
CTRL, SHIFT, 0-9 lika med respekti-
ve ASCII-virde.

Tyvdrr maste jag sdga att det inte &r
négon storre gladje man kanner nar
man arbetar med Pocket Writer till-
sammans med svensk text. Det borde
vara mdjligt att anpassa programmet
efter svenska
forhallanden.

SKRIVAR-PROBLEM

Man bér dven vara uppmérksam pa
om programmet gar att anpassa till

skrivarens interface, sa att de integre-
rade mojligheterna till upphdjd och
nedsdnkt text, Bold etc fungerar.

Programmet ar utrustat med moj-
ligheter att vilja bland 26 olika
skrivare. Detta dr dock ingen garanti
for att just det interface som man an-
vander med sin egen skrivare fungerar.
Med min STAR-skrivare (NL-10) och
SECUS-interface fungerade skrivar-
valet 801/803/1525 bast. Tyvarr fick
jag inte STAR-skrivarens annars sa
rikhaltiga sortiment av stilar att fun-
gera trots dndringar av sekundirad-
ress via programmets fria valmoj-
lighet.

SLUTSATS: Pocket Writer ir ett
ordbehandlingsprogram med for den-
na typ av program sedvanliga mojlig-
heter. Eit plus iir anvindningen av in-
struktiva hjdlpskidrmar och mojlighe-
ten att kontrollera stavningen vid
amerikansk-engelsk text. Samt inte att
forglomma 80-teckensliget.

Vid overvigande anvindning med
svenska texter dr anvindarviinligheten
begriinsad med Pocket Writer. Ett rim-
ligt kray
dr att programmet anpassas efter
svenska forhillanden samt att hjilp-
skirmar och handbok finns pa
svenska.

Pocket Writer importeras och siljs
av HK Electronic, Solna. Tel 08-733 92
90. Pris: 495 kronor.

Bengt Forsberg

VAR PROFESSIONELL! ANVAND RIKTIGA VERKTYG.

Commodores tvillingdatorer 128 och 64 kan anvandas
till mycket. De har en inneboende kapacitet som
stracker sig 1angt bortom datorspelens horisont
(darmed inget ont sagt om spel).

anvandare med proffsiga krav!

MEN - det fordras de ritta verktygen for att plocka
fram maximalt ur maskinerna. For att goéra datorn i
bédsta mening produktiv. Verktyg gjorda av proffs for

TIAL TRADING séljer ABACUS’ kvalitetssortiment av erként hégklassiga produkter.
Bocker av olika slag, nyttoprogram fran ordbehandling till expertsystem, kompilatorer, hjadlpmedel for
programutveckling - verktyg som har det dar lilla extra.

BOCKER FOR 128:an (pa engelska)

12850 128 Internals 494 sidor 265:—

128 Internals leder dig in till hjértat av din Commodore 128, Den &r skri-

ven for dem som vill anvénda sin dators alla mojligheter,
Boken innehdller komplett ROM-listning av operativsystemet Kernal.
Har féljer en lista pa vad du bland annat kan |asa om:

* Anvandning av Interrupts. y

* Assembly language programmering och Kernairutiner.
* Z-80 processorn och ROM.

* Programmering av ljud och musik.

* Forklaring och anvandning av Input/OQutput portar.

* Kopiera block i skarmminnet,

* Programmering av Memory Management Unit. (MMU)

* Hur man astadkommer 640 x 200 punkts upplésning.

* Hur man far fler an 25 linjer pa skarmen.

* Smooth scrolling.

* Teckenlangd och breddkontroll,

12852 Commodore C-128 Tricks & Tips 303 sidor
265:—

En fantastisk skattkista fylld av programmeringsteknik och tips for alla

128-agare.

Boken innehaller inte bara en mangd programexempel, utan ocksa en

|attfattlig forklaring av hur man anvander och pregrammerar sin C-128.

* Grafik pa C-128.
* Att arbeta med mer &n en skarm,
* Grafik med B0-kolumnsskarm.
* Listningsomvandliare.
* Kopieringsskydd pa C-128.
ndring av Keyboard.
* MMU (Memory Management Unit)
* Viktiga minnesplaceringar.
* Andring av operativsystemet.

* Sprites.

* Eget character set.

* Autostart.

* 80-kolumnskontroll.

* Modifierade Inputs.

* Banking.

* Kernalrutiner.

* Key pad | C-64 lage.

* C-64 |age pa C-128.
Och mycket, mycket mer!

12853 1571 |Internals 488 sidor 265:—
Har &r det efterldngtade syskonet till var bestseller fér 64:an - Anatomy
of the 1541!

Liksom sin foregangare ar 1571 Internals en minituds genomgang av di-
skettstationens funktionssatt. Speciellt intressant &r den detaljerade
genomgangen av viktiga DOS-rutiner - med kommenterade ROM-
listningar.

12854 Computer aided design (CAD) 310 sidor 265:—
De n har boken undersdker manga av dom professionella design lekni-
ker som anvands idag.

Boken innehaller programexempel som kan tillampas | 128 mode pa
C-64. Du far lara dig 3D teckning, reflektion, koplering, ifylinad, zoom
och en mangd andra saker. Den defenitiva CAD boken for C-128.

12858 CP/Monthe C-128 297 sidor 265:—

En viktig bok f&r dom vill anvénda CP/M pa sin C-128. Boken innehaller
férklaringar till operativsystemet och dess anvandning av minnet, hur
man anvander program skrivna for CP/M, hur man skapar submit filer
och mycket mycket mer, efl maste for alla CP/M anvandare.

Till alla bocker finns de omskrivna programmen att
kdpa pa diskett. Pris 195:—/bok

PROGRAM TILL 128:an
12818 Super C Language Compiler for C-128 875:—

Programspraket C har med ratta blivit ett "innesprak" bland serits
programutvecklare. Nu finns detta eleganta verktyg ocksa fér 128:an!
Programdisketten innehaller en editor, sjalva kompilatorn och en "l4n-
kare" (lankar ihop objektkoden med C:s standardfunktioner). Utfarlig
handbok givetvis. Nagra typiska drag: Unix-liknande operativsystem, 60
K ramdisk ger snabb editering och kompilering, laddar snabbt, tva stan-
dardbibliotek plus tva extra (matematiska funktioner och grafik).

Ett idealiskt alternativ f&r den som vill 1&ra sig C fran grunden!

12815 BASIC 128 COMPILER 875:—

Basic 128 &r den intelligenta l6sningen for den som vill skriva program |
128:ans |4ckra Basic 7.0 men &nda vill ha snabba program!
Compute’s Gazette (maj 1986): "Denna kompilator &r genial; antagligen
den mest fullstandiga kompilator hittills f6r ndgon attabitars dator’.
Kompilatorn Gversatter alla Basic 7.0 kommandon. Antingen till s k
P-code (snabbt och ganska kompakt program) eller ML-code (snabbare
men storre program). De tva kan ocksa blandas. Tidsvinster vid prog-
ramkorning? Det beror pa. | den citerade Gazetten testades en bubbel-
sortrutin pa 100-tal. Sorteringen tog 4 min med Basic. Kompilerat till
P-code 36 sekunder. Kompilerat till ML-code 14 sekunder!

Basic 128 Compiler &r ett | hdgsta grad professionellt verktyg fér prog-
rammeraren.

12816 CHARTPAK 128 585:—

CHAFTPAK hjalper dig att géra proffs-program utan att du behéver kun-
na nagon programmering. Skriy in, edit &a, spar och hamta din data. Ef-
ter det kan du bygga upp ditt sektor-, stapel- eller linje-program. Du spe-
cificerar skala, rubrik och placering. CHARTPAK ritar da ut ditt diagram
i nagot av dom B format som finns att vaija mellan. Du kan ocksa &ndra
formatet till just det du vill ha. Programmet innehaller ocksa statistik-
rutiner for att fa ett snitt. Du kan ocksa anvanda data fran andra prog-
ram sa som Multiplan, Cale result eller Busicalc. CHARTPAK skriver ut
pa en mangd olika printrar.

CHARTPAK 128 kan verkligen rekommenderas som ett bra program.

12817 X.ref 128 265:—

X-ref &r ett oersattligt program for dom som skriver program i basic. Det
sorterar all anvandning av variabler, rad nummer, numeriska konstanter
och basic-nyckel-ord. Det talar om for dig vilken rad som anvénder et
givet basic kommando. X-ref ar ett maste Ior dom som skriver |anga ba-
sic program. X-ref laser ditt program fran diskett och kors-referencen
blir listad i sorterad ordning antingen pa skarmen elier pa printer.

12819 CADPAK 128 875:—

Rakt pa sak: CADPAK och en |juspenna, kan de vara nagot? Joda, se
har:

" Latntanvant. Fran en meny valjer du olika funktoner genom att peka
med pennan - det kdnns harligt att slippa skriva in kommandon.

* Med pennan ritar du direkt pa skarmen. Du kan gtira "'frihandstecknin-
gar", om du vill. Men du kan ocksa anvanda hjalpkommandan (som du
valjer genom att peka med pennan), som stagar upp Dina figurer {t ex
om du ska gora ritningar). Du har kemmandon som LINE, BOX ach
CIRCLE. Du kan kopiera en hel del av sk&rmen till en annan. Du kan ZO-
OMA och detaljrita ett sarskilt avsnitt. Precision ner tifl minsta pixel!
Du kan fa alika textskarmar, du kan fargldgga, du kan reversera och
mycket mera. Du kan géra exakta skalritningar.

* Du far tiligang till en kraftfull objekteditor, som tillater dig att hantera
fardigdefinierade foremal pa ett enkelt sitt. Tidsbesparande, enkelt.

* Sjdlvklart kan du spara dina ritningar, figurer, texter och vad det nu
ictan lvira pa disk. Lika sjalvklart &r, att du kan f& dem pa skrivare, i tva
storlekar.

Engelsk manual pa ca 80 sidor medf&ljer. Den innehaller férutom detal-
jerad beskrivning av programmets alla funktioner ocksa en "undervis-
ningsdel™.

Ju battre ljuspenna desto battre resultat. Vi rekommenderar darfér
McPen ljuspenna fran Madison Computer. Se artikelnr 6469,

CADPAK 128 kan givetvis anvéindas &ven utan ljuspenna.

6469 McPen Ljuspenna 825:—

Kraven pa en ljuspenna méste vara héga, annars blir pennan féga mer
an en leksak. McPen fyller &ven professionella krav - dariér platsar den i
vart sortiment. McPen utnyttjar de majligheter, din dator har. Den har
exakt positionsbestamning. Den marker skillnaden mellan ljusstralen
fran datormonitorn (TV:n) och andra ljuskalior. Den kan finjusteras.
McPen kopplas till datorn via joystickporten. Ett pennstall medfoljer.
Lang lattvikssladd ger rirelsefrinet. Demoprogram medfljer for VIC-64
och Atari (bAde p4 kassett och diskett). For VIC-64 heter programmen:
Menu, Ballon, Othello, QB grafhics, Hangman, Tic Tac Tue, Copy Files,
Menu Frame. Copy Files dr ett kopieringsprogram och Menu Frame ett
“inlarningsprogram’ som visar hur val fran en meny kan goras med
ljuspenna. Den engelska manualen ger ocksa kortfattade tips om, hur
man programmerar ljuspennor.

Du &r hjartligt valkommen
till var nya butik mitt i Stockholm.
Adressen dar Odengatan 24.
Titta in och provkdr gédrna sjélv
utrustning och program.

YOU CAN COUNT ON

Abacus ifii Software

Generalagent for Skandinavien:

Besdksadress: Odengatan 24
ORDERTELEFON DYGNET RUNT:
08-34 68 50
Var nya hostkatalog
nu utkommen!

- Aterforséljare antages -




-E?- Sa har gor du for att

LOGGAINI BBS

Allt fler vill testa det hir med modemande efter vara artiklar
om olika svenska Bulletina Board System (BBS).
Men ménga har stott pa problem. Det iir ett nytt och frimman-

de omriade att ge sig in pa.

Darfor - hing med i Johan Petterssons introduktion i modem-

virlden!

Nér man har inhandlat ett modem
och for forsta gangen ska ringa en da-
tabas kan det vara svart att veta hur
man skall gora. Vi ska darfér har en-
kelt forsoka forklara hur det vanligtvis
gar till.

“\'gi.-!_ﬁ’&

o Modem till C64:an

For att dverhuvudtaget kunna an-
vinda modemet sd behdver man ett
terminalprogram. Det finns manga
olika terminalprogram och de flera ar
fria att kopiera. Ofta kan man fa dem
fran kompisar eller kanske fran en tid-
ning eller liknande. (P& sidan 357 i
Programmers Reference Guide finns
en listning pa ett enkelt terminalp-
rogram.)

Teledata 64 gar inte att anvanda pa
databaserna i min lista nedan eftersom
Teledata anvinder sig av Videotexs-
tandarden, vilken inte anviands pa de
Oppna systemen.

SIGTUNA BBS

Jag har valt Sigtuna BBS, en bas
som i Stockholmsomradet. Sigtuna
BBS har funnits i ett par manader och
kérs pa en CBM-64 med en 1541 disk-
drive. Operatéren for det lilla systemet
heter Robin Borglin och ar 18 ar och
han har gjort hela programmet sjélv.

e Telefon behdvs ocksd

Jag ringde upp Sigtuna BBS pa
nummer 0760-52713, och jag hade tur.
Jag kom fram direkt.

Det ar namligen oftast sa att det ar
upptaget pa databaserna och man kan
fa ringa manga ganger innan man
kommer fram. Som svar i luren fick
jag ett gillt pip. Denna signal skickar
viarddatorns (Robins C64 i detta fall)
modem ut och férvdntar sig nu att man
skall koppla upp sitt modem pa linjen.

Man maste kontrollera att det dr
stallt i uppringarmod (betecknas van-
ligtvis med O som i Originate) och att
det har ritt hastighet instadlld (300
baud).

TRYCK PA DATA

~ Nir allt dr i ordning sa kan man
trycka pa DATA-knappen pa ditt mo-
dem. Datystnar det i luren och ens eget
och vdrddatorns modem har fatt kon-
takt med varandra. Detta visas oftast
genom att CD (Carrier Detect) eller
DATA lampan lyser.
Nu ndr jag har har kommit fram sa
trycker jag pA RETURN for att fa
igdng programmet.

Pa skdrmen kommer nu Sigtuna
BBSs logo fram pa skdrmen samt tex-
ten "MNamn eller NY", och eftersom
jag var en ny anvindare sa skriver jag
snillt in NY pa tangentbordet.

LOSENORD

Nu blir jag tillfragad av Robins da-
tor om vad jag heter och vad jag vill ha
for losenord pa basen samt vilken/vil-
ka datorer jag har och var jag bor.

Lasenordet dr din nyckel till syste-
met. Sa glom inte bort det och tala inte
om det for nagon! Nu sitter systemet
igang att skapa min anvindare, det tar
ett tag. Och sedan sa far jag ett medde-
lande pa skdrmen som talar om for
mig att jag ska koppla ner modemet
och ringa upp om ett par minuter med-
ans den fixar vidare.

Sattet att skapa en anvandare varie-
rar ofta fran system till system. Men
man far alltid information pa skirmen
om hur man skall g tillviga. Pa vissa
system far man ansoka om medlems-
skap, har man fyllt i sin ansékan kor-
rekt sa har man sin anviandare skapad
inom ett par dagar.

Nir det har gatt ett par minuter sa
ringer jag upp Sigtuna BBS igen. Aven
denna gang har jag tur och kom fram
pa forsta forsoket. Nar systemet fraga-
de efter namnet sa skriver jag in ”Da-
tormagazin” som jag hade valt som
anvandarnamn. Efter detta ber vird-
datorn mig att skriva in mitt l6senord,
och nu 4r jag inne i systemet.

‘OLIKA MOTEN

Vil inne far jag upp en massa infor-
mation som kan behévas nar man dr
en ny anvdndare. Nar texten stannat
upp sé star det ett kommando langst
ner p skirmen. Detta 4r det komman-
do som Sigtuna BBS foreslar mig att
utfora. Och vill jag utfora det sa ar det
bara att trycka pia RETURN.

Sigtuna BBS bestar av flera olika
"méten” som man kan delta i. Om
man skriver en text eller ett inlagg som
det ocksi kallas s& far man se till att
man skriver den i ritt mote, sa att folk
som inte ar intresserade av just det mo-
tet slipper lasa din text.

Anslagstavian (gd till)
Hoten {lista)

? {hjilp)

53 (till mite)

Skriva {inldgg)

Tiden?

Lisa (text)

Komeentar {till texten)
Brev (till)

Sluta {logga ut)
Erdast (l3sa semaste)
Ropa (pd sysopl

SVENSKA BULLETIN BOARD SYSTEM:

p i ann r 1N
1 I 1 i
o S R R E
LT N T S 0 S
(T E A VR Y Y B B

it L i
| T A 1

1 H

LB 1

i an nn

Namn eller NY ONY

FRAGETECKEN HJALPER

For att fa reda pa hur man listade al-
latillgdngliga moten sd skriver jag 2"
och far fram en lista 6ver alla kom-
mandon. Dir star bl.a kommandot
"Maten (lista)”, det verkar vara precis
det jag vill.

Nir man sedan skall skriva in kom-
mandot sa skall man bara skriva in det
som star utanfor parentes. Dvs vill
man lista méten sa skriver man bara
"méten”. Enkelt va?

E = % a < W
S S Ee0¢ 2=
Sz S8 S
Z @ o= g 2=
¥ 2o 0< 0 = <
< B VAom & QT
GOTEBORG: 031/
Discovery 457001 x| x X
Frolundabasen 497926 x| x
Garfield 266617 | x | x X X | x
Hammerhill 319229 *
JAMT Monitorn 510070
KEAB 110310 (vard: 08-18)
SAK 305060 | x X x| x
S.AK 138286
StarBase 302832
Starwalker 488000 | x | x X
The Yarn 992358 O X
XBASE 33657 | |
HANINGE: 0750/ [ :
Tungelstamonitorn 31282 | [
Med Johan Pettersson KARLSKOGA: 0586/ I ‘
L Applet 57058
i = KARLSTAD: 054/

Bland motena sa  sag  jag AMU-Fido 182468 | x | x < (vard: 19-07
Commodore-motet. Det verkar vara Helg: 00-23)
ett specialmate som ar speciellt lampat Suncity Fido 166988
for oss. For att forflytta mig till det KISA: 0494/
gﬁ:;“oﬁi\;e ;'?iiglet’ifommandm "gd Kisa-Monitorn 12997 x| x X [ x

0 - .
KRISTIANSTAD: 044/
4 . KMail 116929
Witen 1 SIGTUMA BBS
KUNGSBACKA: 0300/
Brevidd Camase Base 10519 x| x X x| x
reviadan =
itt ¢4 KUNGALY: 0303/
Fritt forus ABAS 42313
Coseadore-mitet DOS Fido 84322 | x | x X
Roliga historier Kungélvsbasen 19351
Aktuellt (kopiering) AL o
LunMail 151093
. . . . L LYCKSELE: 950/

Nu si\ulle]ag_skrlwa ettinldgg till al- AUG 10996
la som var med i motet foratt meddela -
att Datormagazin 64/128 nu &dven MALMO: 040/
fanns representerat bland anvindarna South Swedish Fido 49189 | x | x o g B 2
och om man vill tidningen nagot si MALAROARNA: 0756/
kan man skriva ett brev. Unicorn 33501 % |x g [ | [

For att i inlad 4
ckulle m.:: ! km;(a ::Im Ig!algg n st hasddand

e enligt kommandolistan Sigtuna BBX 52713
skriva just "skriva”. :

SKELLEFTEA: 0910/
OLIKA KOMMANDON Rathole 59191 (@v. adventurespel)
STOCKHOLM: 08/

Nu dr det bara att bérja skrivain sitt AK—4 998851
inldgg. Trycker man pa RETURN pa Apple Forever 7366088 _
en tom rad s kommer man in i en spe- ASB ) SZIRIZ TR > L s
ciell meny dér man kan ge olika kom- BBS-Fire Mountain 7777240 | x x| x
mandon som t.ex dndra, fortsitia skri- Bjorns Fido i e ) EF
e CompuText 7740070

) abie bty . i Downtown 547978

Nir jag hat;'sparal min te::t ger jag Dungeon BBS 7119972
kommandot “anslagstavlan” for att Eastern Lily 7442677 | x | x x| x| x]x (Vard: 16.45-08.00)
na till en speciell del av systemet som EDKX I 7195789 | x | x X X
har just det namnet. I Anslagstavlan EDKX I 7443183 | x | x X X
kan man lisa olika bulletiner (infor- FPS-Basen 7595858 | x X X
mationstexter) som operatdren (Ro- ;‘:‘g; Hacker Central ;igi;;‘]] XX X | % X
bi ivit in.

in} har skrivit in Husbybasen 7505025
SARA 308356 | x X X
The Strapper BBS TT0280 | x | x X | x x| x
Sigtunas ANSLAGSTAVLA G et ol I 6 e o T
TROLLHATTAN: 0520/
A.N.B BBS 72069 (Vard: 18-22 Lir:
1 ... Intc om anslagstavlan Stangt Sén: 10-22)
2 ... Into oe statusnivier TUMBA: 0753/
3 ... Info om Sigtuna BBS Jefsott ol 53 ;i KE
4 ... Schyssta databaser. VALLENTUNA-TABY: 0762/
5 ... V.LP. istatus 4) b B : :
& ... PC program siljes! “*Rﬁfnfhﬂ34ﬂf
R First Stz 51117 Alla dagar: 00-0
7 ... Info on download,viktigt om s S et
z ¢ himta proaram! WAXHOLM-OSTERAKER: 0764/
du tanker h PERIAR WPUG 65265 X2 | x| x |=®
- YIMMERBY: 0492/
Programbank fir Céd (status 3) VABBS citas (Alia dagar:
21.30-07)

Nar jag har ldst det jag ville ldsa sa :J“DT-'E(?(‘,’SHOR(' 521/ oD ;
skriver jag kommandot “sluta”. Pa sa il j
vistalar jag om for Sigtuna BBS att jag VARMDO: 0766/
nu vill avsluta min koérning. Basen G.A.BBS 33203
uppmanar mig att koppla ned mode- VASTERAS: 021/
met, vilket jag gor. Darefter satter ba- MPF—II Basen 154586
sen iging att spara dina "pekare”, som *NSE’ Visteris 352246
talar om vilka moten du dr medlem i ; =
och vilka texter du har ldst osv. Nista ;ﬁ:‘ elisdicd 22183 - X
gang du ringer upp sa slipper du da —
alltsd ldsa samma texter en géang till. OREBRO: 019/

Basen “minns” Rabbit 226574 Ll Fo

detta.

Nér du ringer till en databas sa ar
det inte alls sdkert att den fungerar
exakt som Sigtuna BBS. Men oftast sa
gar det komma underfund med hur det
hela funkar om man laser all informa-
tion som man far och har lite tallamod.

Prova att ringa runt till olika data-
baser. De flesta baser kostar inget att
"kéra” pa. Kanske finner du just DIN
favoritbas didr dom behandlar just
DIN dator och dina andra intressen.

Copyright; Datormagazin, Johan Pettersson. Kontrollerad: 870331.
Xmodem, Kermit samt Punter betecknar olika filoverforingsprotokoll BBSen
utnyttjar. Datormirke anger vilka typer av datorer det finns programbibliotek

for.

Basen SLP i Lund (046-113714) &r
nedlagd. Jag ber att INTE ringa detta
nummer!

Nacka BBS i Stockholmsomradet
(08-7153172) &r nere for tillfillet, jag
vet inte om eller nar den kommer igdng
igen.

Midgard i Mariestad (0510-20409) har
inte svarat pé ett tag, troligen p.g.a. av
att den har lagt av.

Suncity Fido i Karlstad
(054-166988) har rakat ut for en kra-
schad harddisk och systemet ar darfor
begrinsat, troligen sa kommer det att
fixas snart.
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Visste du att fdven datorer
tinker pa sin status!

Atminstone niir det handlar
om assembler-
programmering. Denna ging
beskriver datormagazins Erik
Lundevall det viktiga
STATUS-registret. Ndgot som
du absolut méste kunna om du
ska fortsdtta med assembler.
Sa hiang med i de svindlande
furerna...

| omgang 4 av Assemblerskolan ska
vi g4 igenom assemblermotsvarighe-
ten till IF - THEN i BASIC, eller
villkors-satser som det ocksa kallas.

I manga fall kan det hiinda att man
vill att programmet ska gora en sak ba-
ra under specielia villkor. I BASIC kan
vi anvinda oss av [F - THEN, ON -
GOSUB osv. Men hur gor vi i assemb-
ler? Kan vi ha vilka villkor som helst?

1 assembler har vi ett antal instrukti-
oner for testning. Dessa instruktioner
tittar pa olika s.k. FLAGGOR som
finns i det som kallas STATUS-
REGISTRET.

En flagga dr en form av markering
som talar om att nagot speciellt har
hént. Den representeras ofta av en

Testastatusen |
pa din C64

BIT, den minsta enheten en dator kan
hantera. En bit kan anta vardet 1 eller
0, inget annat.

FLAGGAN AV

Om en flagga representeras av en
bit, sa brukar man sdga att flaggan ar
pa eller att flaggan dr satt nar den har
virdet 1. Om den ar 0 brukar man sdga
att flaggan inte ar satt eller att flaggan
ar avslagen.

| status-registret har vi nagra styc-
ken sadana flaggor. Vi gar igenom
dem enitaget, med engelskt namn och
beteckning:

Negative flag (Beteckning N)
Minus-flaggan, Om denna flagga ar
satt, sa har en instruktion astadkom-
mit ett negativt resultat. Ar flaggan av-
slagen, sa har ett positivt resultat as-
tadkommits.

Ett negativt resultat &r det nir
“hdgsta” biten i en byte (den som &r
mest vird) dr satt till 1. Varfor det drsa
aterkommer vi till.

Zero-flag (Beteckning Z) Noll-
flaggan. Denna flagga ir satt om enin-
struktion astakommit resultatet 0, an-
nars ar den avslagen.

Carry-flag (Beteckning C)

ZCPR37?

C¥/M ar inte det enda operativsystemet for C128 i CP/M-mode.
Har du hort talas om ZCPR3 nagon gang?
Datormagazins Erik Lundevall avslojar mer i denna upplaga

av CP/M-spalten/

I denna omgang av CP/M-spalten
kommer vi bl a till fragan om ljud &
erafik i CP/M-program, och om pro-
gram som {orbittrar ens CP/M-
system.

Det ir flera som undrat om man kan
ha grafik, sprites & ljud i CP/M-
program, de program man sett har i re-
gel inget alls av detta. Finns det inga
program med detta? I sa fall, varfor
inte?

CP/M érettidatorvarlden gammalt
operativsystem. Det fanns redan pa
70-talet. De datorer som korde CP/M
pa den tiden hade inga faciliteter sé-
som farggrafik, [jud & sprites. Sadant
skulle kosta manga, manga tusen kro-
nor, sa i CP/M finns det inget som till-
ater detta. Ar det da helt omajligt att
fa detta i ett CP/M-program éven nu?

SPRITES I CP/M

Mej, det skulle kunna astadkommas
pa C128:an. Som det namns i artikeln
om 128:ans minne pa annan platsi tid-
ningen, sa har 128:an nagot som kallas
for MMU (Memory Management
Unit).

Forutom att kontrollera vilka min-
nesblock man kan komma at, styr
MMU:n dven sadant som vilken mik-
roprocessor som ska anvindas, om
vissa delar av minnet ska 'speglas’ till
andra delar osv.

Just detta har anvdnts i CP/M-
systemet pa C128:an. Nar man ldserel-
ler skriver fran diskstationen sa an-
viands faktiskt inte Z-80 processorn,
som normalt anviands i CP/M-ldge,
utan 8502-processorn kopplas istéllet
n. :

Det skulle med andra ord kunna gé
att astadkomma ljud & férggrafik dven
omman kdr CP/M. Problemet ér dock
att man dels maste vara kunnig i
assembler-programmering (bade Z-80
& 6502/8502), dels s& kan program-
men bara koras pa en 128:a och inga
andra CP/M-datorer. Det dr dock ett

intressant alternativ till att skriva pro-
gram i 128-l4ge for de hugade.

ZCPR3

Men nog med filosofering {or den-
na gang. Trots att CP/M 3.0 &r betyd-
ligt béttre in tidigare CP/M-versioner,
s finns det mycket som man skulle vil-

ja ha med som finns i andra operativ-
system, som t ex MS-DOS & Amiga-
DOS. For att rada bot pa detta finns
det program utvecklade for att for-
battra CP/M.

Ett bra exempel pa ett sadant ir
ZCPR3 (Z80 Commanu Processor
Replacement), som dr praktiskt taget
ett helt nytt operativsystem. Att redo-
gora for allt som finns i ZCPR3 (76 st
program) tar mycket mer plats én vad
som finns tillgdngligt hir, sa jag ska
bara namna ett par stycken.

Du kanske har irriterat dig pa
directory-namnen. Al:, B3: sdger inte
s4 mycket. Istillet kan du dépa om
dem till namn med vettig betydelse, sa-
som KALKYL: & TEXT.

Sakerheten dr forbittrad. Man kan
specifiera vissa delar som 'forbjudna’,
och stoppa moijligheten att kéra farli-
ga kommandon sasom ERASE x.x .

Dessutom ar ZCPR3 delvis i Public
Domain. Mycket kan plockas dver till
ens eget CP/M-system. Vill man dock
ha hela systemet far man bestalla det
fran foretaget Echelon i USA. DA far
man dven ett newslwtter Z-News som
handlar om nyheter, forbitiringar etc.
angaende ZCPR3,

Erik Lundevall

Ao

:

31

N

Extrabits-flaggan. Denna flagga fun-
gerar ungefdr som en extra bit till en
byte vid addition & subtraktion. En
vanlig byte bestar av 8 bitar. Denna
flagga anvinds som en 9:¢e bit bl a.

Interrupt-flag (Beteckning 1)
Avbrotts-flaggan. Denna flagga talar
om om datorn kan géra sina regelbun-
da avbrott eller inte, Om flaggan drav-
slagen sd kan datorn gora dessa av-
brott, annars inte.

Det normala &r att datorn kan gora
dessa avbrott.

Decimal-flag  (Beteckning D)
Decimalldges-flaggan. Denna talar
om om man riaknar i decimallége eller
inte vid addition & subtraktion. Ar
flaggan satt 4r man i decimalldge.

Vi kommer inte att gd in ndrmare pa
detta nu, det kommer senare.

Overflow-flag  (Beteckning V)
”Oversvamnings-flaggan”. ~ Denna
flagga 4r satt om vi vid addition &
subtraktion gar over fran ett positivt
resultat till ett negativt. Vi kommer att
ga igenom detta mer i detalj senare.

Break-flag (Beteckning B ) Stopp-
flaggan. Denna flagga sdtts om pro-
grammet blir avbrutet med instruktio-
nen BRK (BReaK = stopp).

Det finns inga instruktioner for att tes-
ta denna flagga.

TESTA FLAGGORNA

Hur testar vi dessa flaggor da? Det
kan vi géra med de s.k. BRANCH-
instruktionerna. Dessa instruktioner
kollar om ett speciellt villkor 4r upp-
fyllt. T ex att noll-flaggan ir satt, och
hoppar i sa fall till ett specifierat stille
iminnet.

Om villkoret inte dr uppfyllt, sa
fortsitter programmet som om inget
hade hant. Vi tar och tittar pa ett
exempel:

e ———

$2000 JSR 4$FFE4
$2003 BEQ $2000
$2005 CMP #s41

$2007 BNE $2000
$2009 JSR $FFD2

$200C RTS
w

Den férsta raden: $2000 JSR
$FFE4
innebdr att vi anropar en maskinkods-
rutin som kollar om man tryckt ned en
tangent i detta fall. Om man har tryckt
ned en tangent, si ldgger rutinen den
s.k. ASCII-koden f6r den bokstav eller
det tecken man tryckt pa i ackumu-
latorn.

Har man inte tryckt pa en tangent,
sa lagger rutinen en 0:a i ackumu-
latorn.

Hamnar det nu en nolla dér, sa kom-
mer ocksa noll-flaggan att sittas, an-
nars kommer den att vara avslagen.

Sedan kommer vi till BEQ, vilket
star for Branch if EQual to zero (hop-
pa om lika med noll).

Det betyder att om noll-flaggan &r
satt, sa ska vi hoppa till det stille som
star direkt efter BEQ-instruktionen, i
detta fall $2000

Detta kommer att innebéra att vart
program kommer att “snurra runt”
hér tills vi trycker pé en tangent.

Nir vi trycker pa en tangent sa kom-
mer ASClI-koden for denna bokstav
att placeras i ackumulatorn, och noll-
flaggan kommer inte att sdttas. Nar

BEQ Muppticker” det sa hoppar den
inte till  $2000

Istéllet fortsdtter med nédsta instruk-
tion, som dr
CHP #841

CMP star for CoMPare with accu-
mulator (jimfér med ackumulatorn).

Beroende pa hur virdet i ackumula-
torn forhdller sigtill det som &r specifi-
cerat efter CMP-instruktionen, si
satts olika flaggor.
1 detta fall far vi:

Ackumulatorn ¢ $41 = W pd, Z av, C av.
Ackumulatorn = $41 < N av, Z p4, C pa.

Ackumulatorn > $41 = N av, I av, C pd,

( $41 dr lika med 65 decimalt)

Var det svart att hanga med pa det-
ta? Tink dig att du subtraherar inne-
halletiackumulatorn med 65 ($41idet
hexadecimala talsystemet), och funde-
ra vilka flaggor du skulle sla pa/av. Du

kommer antagligen fram till just de—

flaggor som finns nidmnda i detta
exempel.

1 den instruktion som foljer efter
CMP sé bryr vi oss dock inte om alla
dessa flaggor. BNE star for Branch if
Not Equal to zero (hoppa om det inte

Det bor da se ut pa detta satt:

Om vi hoppar ur maskinkodsmoni-
torn sa kan vi prova detta program ge-
nom att skriva SYS 8192.

Om du knappat in det ritt si ska
programmet vinta tills du tryckt pa A
innan den hoppar tillbaka.

dr lika med 0), och det 4r raka motsat-
sen till
BEQ.

Har sa hoppar vi om noll-flaggan
INTE ér satt, vilket sker da innehallet
i ackumulatorn inte 4r lika med CHP
§541

1 vart program ovan sker detta hopp
varje gang vi trycker ned en tangent
som inte motsvaras av ASCIl-koden
S41, och vi hoppar da tillbaka till
S2000 och kollar igen om nagon tan-
gent trycks ned.

Skulle vi ddremot fa S41 i ackumu-
latorn sa fortsétter vi med instruktio-
nen JSR $FFD2, vilket &r en gammal
bekanting. Det dr den maskinkodsru-
tin som skriver ett tecken pa skdrmen
at oss.

Sedan sa hoppar vi da tillbaka med
RTS som vanligt.

Vad motsvaras da $41 av nir vi
trycker pa tangentbordet? Jo, utav
bokstaven A.

Prova att knappa in programmet
med hjilp av maskinkodsmonitorn.
Kommer du ihag hur vi gjorde det? Vi
borjar med: :

Iﬁ 2000 JSR S$FFE4 (RETURN)I

Sedan dr det bara att skriva in in-
struktionernaefter hand, utan att skri-
va adresserna i bérjan, och avsluta det
hela med att trycka en extra RETURN
i slutet.

Gar det att kolla vilka flaggor som
dr satta och vilka som &r avslagna?

Jovisst, det kan man kolla pa via
maskinkodsmonitorn. Om du skriver
kommandot R och trycker pa RE-
TURN sa far du fram vdrdena i ett an-
tal register, dédribland status-registret.

Status-registret ar det register som
betecknas SR, och under den har du
ett hexadecimalt tal.

Hur kan man veta vilka flaggor som
dr satta/avslagna genom att titta pa
detta tal? Status-registret bestar av 8
bitar, som var och en har ett speciellt
virde, Ligger man ihop dessa far man
da det tal som star under SR.

Dessa varden motsvarar olika
flaggor:
eExtrabits-flaggan (Carry) - 1
*Noll-flaggan (Zero) - 2
e Avbrottsflaggan (Interrupt) - 4
eDecimalliges-flaggan (Decimal) - 8
*Stopp-flaggan (Break) - 16
*"Oversvimnings-flaggan”
flow) - 64
eMinus-flaggan (Negative) - 128

{Over-

Varje kombination av flaggorna re-
presenteras av ett tal i status-registret.
Om t ex Noll-flaggan, Minus-flaggan
och Extrabits-flaggan 4r pa, och de
andra dr avslagna, 54 blir innehallet:
:2+ 128 + 1 = 131 == 131 decimalt
= 83 hexadecimait.

Det &r lite omsténdigt tyvirr, men
de flesta maskinkodsmonitorer har
ingen annan funktion fér att visa flag-
gorna i status-registret.

Lycka till med programmerandet!

Erik Lundevall
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Hardvara:

Commodore 64C 2295:—
Commodore 1530/1531 bandsp.  275:—
Commodore 1541C 2295:—
Commodore 1802 fargmonitor 2895:—

MCS 801 fargmatrisskrivare: 4 995:—
Commodore 1520 firgplotter ~ 995:—
Datex Mouse for Cé4 Si—
Mouse C128 495:—
Commodore 128 3395:—

Commodore 1571 diskdrive + 3395:—
Commodore 1901 fargmonitor 3895:—

MPS 1200 matrisskrivare 3495:—
DPS 1120 skénskrivare 3995:—
Videodigitizer Printtechnik 1495:—
Commodore 128D inb. drive ~ 6295:—
RS-232 interface 495:—
Skrivare:
*STAR NL 10 NLQ 120cps 4995:—
*STAR SDI0 NLQ 160cps 9595:—
“STAR SR10 NLQ 200cps 14135:—
STA.R Gemini 160 160cps 3695:—

*Seikosha SP1200 NLQ

120cps 3695:—
*KAI 1BOEX NLQ [80cps 5655:—

SENSE PO! skénskrivare 4995:—

*Daisy M20i skonskrivare 13 150:—
*MPS 1000 NLQ 100cps 3995:—
*STARNLIS NLQ 120 cps

AJ/AL 9495:—
*STAR SDI5 NLQ 160cps

A3IA4 12435:—
*STAR SRI5 NLQ 200cps

AlA4 16635:—
*STAR NBIS LQ 300cps 22216:—
*Seikosha BP5420 NLQ

420cps 24568:—
KA IB00EX NLQ 180cps

A3jA4 - 7395:—
" CPB-80 matrisskrivare

130cps 3000:—

STAR Powertype skonskrivare 8272:—
*Daisy M45 QWIINT7i 23395:.—

Ciuzen 120 D matrisprinter  3495:—

Seikosha 180YC matrisprinter 2995:—
" =BM-kompatibel

WICO
Bathandle

Joystickarnas Rolls Royce!
Outslitliga bladfjadrar, haller hur
lange som helst. | ars garanti.

Pris: 295:-

Monitorer:

Philips BM7502 gronmonokrom | 395:—
Philips BM7542 vit monokrom | 495:—
Commodore 1901 fargmonitor 3995:—
Philips BM7522 amber momokr | 445:—

Lar dig allt om din Cé4!
Paketpris alla 3 bockerna | 99:-
{ord pris [79:-f5t).

USR DATA saljer Commodore

Modem till
Commodore 64/128
300/300 full duplex
Autosvar
Autouppringning ;
Ansluts direkt pa userporten
Terminalprogram med manga
finesser och X-modem

Nvhet

protokoll,
Pris: 995:-
Nyttoprogram: Spellista C64/Ci128
Tool 64 295:— | Aviewtokill (c) 149:—
Teledata 64 425:— | Asterix (c) 149:— (d) 199:—
Assembler 64 295:— | Biggles (c) 149:—
Movie Maker 395:— | Blue Max (c) 149:—
Super Pascal 64 995:— | BlueMax 2001  (c) 149:—
Text 64 ordbehandling 995:— | Bombjack (c) 149:— (d) 199:—
V-Bok 64 bokfaring 1595:— | Boulder Dashlll (c) 149:— (d) 199:—
V-Fakr 64 fakturering 1790:— | Bounces (c) 149:— (d) 199:—
Calc Result Easy kalkylp 595:— | Lordoftherings (c)249:— (d)299:—
Superbas 64 registerprogram 995:— | WarriorsofRas  (c) 169:— (d) 199:—
Foreningsadministration 64 1350:— | PSIStradingco. (c) 169:— (d) 199:—
Calc Result Advanced kalkylprg.  995:— | Silent service (c) 149:— (d) 19%:—
Supertext 128 ordbehandling  1595:— | Strike force (c) 149:— (d) 199:—
Superbas 128 registerprogram  1595:— | Harrier (c) 169:— (d) 199:—
V-Bok 128 bokfring 1595:— | Wayofthetiger (c) 1869:— (d) 199:—
Super C compiler 64/128 995:— | Kungfumaster (c) 149:— (d) 199:—
Basic Compiler C 128 795:— | Spindizzy (c) 169:— (d) 229:—
Calc Result 128 995:— | Time tunnel (c) 149:— (d) 199:—
Bok |28 bokforing 1595:— | Eidolon (c) 149:— (d) 199:—
Powercartridge 495:— | Soloflight Il (c) 169:— (d) 229:—
The Final Cartridge 625:— | Parallax (c) 149:— (d) 199:—
Freeze Frame 595:— | Leader Board (c) 149:— (d) 199:—
Quickdisk + 295:— | Nexus (c) 149:—
Dolphin DOS 810:— | Green Beret (c) 149:— (d) 199:—
Rambo (c) 149:— (d) 199:—
1 . b Law of the west (c; 169:— Ed; 199:—
Skrivartillbehor: Hardball (c) 169:— (d) 199:—
Firgband STAR SGI0//15 Gemini 25— | Saboteur (c) 149:—
Firgband STAR SRI0/SDI0 149:— [ Yiearkungfu (¢} 149:— (d) 199:—
Firgband STAR Powertype 65.— |\ Infltrator () 149:— (d) 199:—
Fargand Daisy M20 75:— | Explodingfist (¢} 149:—
Firgband Seikosha 79:— | Koronisrift (c) 149:—
Fargband CPA-80/CPB-8QICP-80 95:— | Dragonslair () 149:— (d) 199:—
Fargband STAR NLIO i " ieoimicidee o) I49- =LA =
Firgband STAR SRI5/SDIS 194;— | Uridum (c) 149:— (d) 169:—~
Fargband Sense PO 95:— | Commando (c) 149:—
Firgband Daisy M45 79:— | Loderunner  (c) 169:=
Fargband Seikosha BP5420 225:— | Chop Lifter (c) 169:—
Printerpapper | 000 ark ohilat  149:— | Pacman (c) 149:—
Ro;ky ki (c) 169:— (d)219
show c) 169:— —
Disketter: Wizard (c) 169:— (d) 199:—
il Winter games  (c) 149:— (d) 199:—
e s et e i
P 4 S A S I (c) 149:— (d) 199:—
SKCMD2D, 5 1/4" disk. il S 4ot :
10 pack. DSIDD 199:— | \war e _
SKCMD2DD, 5 114" disk. o speiat fo e SRS
10 pack:. 96tpi 330:— 4 A (© I 4,:_ { d] | 99:_
SKC MD2HD, 5 1/4" disk. s gl 9 49 {d} 199:—
10 FaCk< |2ﬂ8 ; 595:— R;;nmt : B (‘) I& ( ) '9’—
SKC MFIDD, 312" disk. e P‘“;" _ i (d) ek
10 pack: SS/DD 0 395— | o :ﬂw{qlﬂ_ {:}l”:_ _
SKCMF20D, 3 b2 tdisk.. . .4 . Be:fmm headll. _ (}148:~ (d) 199:—.
10 pack. DS/DD 45— | Mindshade (d) 229
Disketcbox 50, S ¥4 lisbar — =495 | lewlsol darkness e
Diskettbox 80, 5 14" j95. | Wnemgic, . ke
Diskertbox (00,5 4" libar  295:— | Murder on Misispp 1
USERMDID, S I/&" disk. ¢ - e A 2
|8pack SSIBD . . - Vs | epdtiesolgeld, | () 195
USER MD2D, 5-1/4""disk. -M’."G‘-‘.‘ £30es M-£:~ oo
10 pack. DS/DD i Rl (01 <l At
olossus chess 4 (c) 149:— (d) 199:—
Flight deck (c) 149:— (d) 199:—
Ghost n'gebblins  (c) 149:— (d) 199:—
el
rrowed time -
Pitstop Il (c) 149:— Ed; 199:—
Impossiblemission (c) 149:— (d) 199:—
Shogun (c) 169:— (d)219:—
Missgon AD (c) 149:— (d) 199:—
Spitfire 40 (c) 149:— (d) 199:—
Mission elevator  (c) 169:— (d) 199:—
Fistll (c) 149:— (d) 199:—
Paperboy (c) 149:— (d) 199:—
Soldier one {c) 149:— (d) 199:—
Caprured (c) 149:— (d) 199:—
F-I15 strike eagle () 199:— (d) 249:—
Elite (c) 199:— (d) 249:—
Empire (c) 149:— (d) 199:—

SIS

Strategispel:

Knights of Desert (c) 169:— (d) 199:—
Battle of Britain  (c) 149:— (d) 199:—
Iwo Jima (c) 149:— (d) 199:—
Battle for Midway (c) 149:— (d) 199:—
Battle for

Normandy (c) 169:— (d)229:—
Decision in Desert (d) 299:—
Tigersin the

Snow (c) 169:— (d)229:—
Nato

Commander  (c) 169:— (d) 229:—
Faulklands 82 (c) 149:— (d) 199:—

Combat Leader  (c) 199:— (d) 299:—

(c) = kassett (d) = diskett

Joysticks:

Slik Stik Joystick

StarFighter Joystick

TAC-2 Joystick

TAC-10 Joystick IBMPC/Apple
WICO Boss Joystick

WICO Redball/Bathandle
USER joystick

SpeedKing Joystick

Modem:

TGC 2000 Automodem

SELIC 300/300 Autosvar

TGC 3000 Automodem

SELIC 300/300 75/1200
Autosvar

Taihaho 300 baud automodem
med VIP Terminal XL

99:—
149:—
198:—
495:—
195:—
195:—

95—
149:—

4395:—
1995:—
5995:—
2995:—

995:—

Las sjalva,
vad behover man mer!

Diskturbo
Tapeturbo
Freezer
Screendump
Basic 4.0-komm
Basic toolkit
Maskinkodsmon
Gamekiller

Reset-switch

The final Cartridge

Extra tangentfunktioner
Centronics-interface

andon

itor

Ce4/C128
Pris: 625:-

Litteratur:
C's Ist, 2nd, 3rd book of Cé4/st  175:—
Programmeringshandb [, 2, 3 paket,

alla3 199:—
Progr. Cé4stegf. steg 1234/st  15%:—
VIC 64 Teori och Praktik 159:— POSTORDER
VIC 64 Basicboken 195:— = e »
VIC 64 Grafikboken 29— | | Skicka garna din
C 64 Programmers Ref Guide ~ 199:— bestallning till:
Machine Lang. Book for the C64  [49:—
Adv. Machine Lang. Book C64 149:— AR
C64 Sound and Géaphics 15— USR DATA i
e [

s Commodore Collection -
All About the Commodore 64 |75:— 104 30 Stockholm
Mapping the Commodore 64 195:—
C's 64/128 Collection 175:—
C's 128 Programmers Guide 249:—
C64/128 Assembly Lang Progr. ~ 204:—
The Official Book of C128 179:—
The Anatomy of the C128 245:—
C128 Ref. Guide Programmers ~ 249:—
CI28 Programmers Reference

Guide 295:— /:

Nyhef

Goteborg
Tel: 031-150093/94

Ny hogkvalitetsskrivare till 120 cps NLQ
Commodore 64/128! Matning underifrin och
bakifran Traktor & friktions-
Citizen 120D matning Commodore-inter-
face ingir 100% Commodore-
kompatibel. 2 irs garanti,
Pris: 3 495:-
BUTIKER
Tegnergatan 20 B (vid Sveavagen)
Stockholm
Tel: 08-304640

Nordstans Kopcentrum
Lilla Kladpressargatan 19




el | Programlista Atari
SA le Y 520 STM/1040 STF:
10th Frame F 39—
Alternate Reality M 249:—
Spellista Atari 130 XE Alternative Gem keybexp M/F 319:—
Atari Aces Arena M 499:—
saml.kas (c) 149:— Art Director e -
Boulder Dash g:“?hmd % ME 359::
Constr. Kit {c) 149:— (d) 199:— . rrowed Time < 699:—
Crusade in Europe (c) 199:— (d) 249:— Cra:tacgus C E:}; 1999
CrusadeinEurope ~ (069) (d) 249:— c E"’“'c_er GST MIE. 99—
Decision in desert (c) 199:— (d) 249:— C‘ rdomSPIke: : ME 229—
F-15 Strike Eagle  (c) 149:~ (d) 199:— e A
Fight Nig‘ht (C] 149:— (d) 199:— Championshnp Wrestllng r—
Fialds of fice (d) 199:— Cornerman gem Accessory M/F  449:—
Green Baret () 139:— b DB Calc Robtek M 699:—
House of Usher  (c) 69:— ; g:::hsn:ace HF’;F ig;:
glrga:th?;?i.i::lr i 'E:% g:;: ATARI 520 STM/SF 354 Paketpris 4.495:- Degas M 599:—
Kennedy Applr. (c) 149:— (d) 199:— Tangentbord, 512 Kb RAM, 192 kB ROM, Devpac Hisoft .
Leaderboard (d) 199:— RF-modulator, 3.5 floppy 360 kB 5 é?SgDB{l}):(I]I LINK) M 779:—
Mig alley ace (c) 149:— SF 354, GEM, ST-Basic , Direct File .
Montezuma's rev (C] 149:— Transfer IBM M/F 319:—
b s et : Disk Help M/F 319:—
saml kas (c) 149:— ATARI 130 XE ;:;ghgdsé"‘“'m I H’;‘F g:g:
E:EI::S::;re . adi (d) 695:— Tangentbord, 128 kB RAM, Fractal Generator elec.soft M/F  349:—
Slentservice () 149:— (d) 199:— RF-modulator, bandspelare XC 12 et -
: ; : . abamerge —
Solo Flight (c) 149:— (d) 199:— i MIE 999:
Spindizzy (c) 149:— s Mf diem
Summer games (d) 199:— H“ker_ : F'I 3 9:_
Spitfire ace (c) 149:— AEKE: o i
The pawn (d} 249:— H;rd B_ack Up - M/F 279:—
Thrst () 39:— Hitchhikers Guide
Trivial Pursuit eng. () 199:—  (d) 259:— T theGal M 3:’i_
US.AAF (d) 449:— S Talk Sommumkanonspr. M/F 849:—
International Karate M 249—
y Jewels of Darkness M 239:—
Litteratur Atari: K-Graph Il M/E 799:—
i ; Karate Kid Il F 279:—
h :
mg;,-hg'}gs e 175:— Karate Master M 49—
68000 Assembly, Language Lands of Havoc M/F 289:—
Programming 225:— Leaderboard M 299:—
Arari Basic Source Book 195:— Leaderboard Tournament ™M 199:—
Basic Handboken 265:— Leather Goddesses of
Basic i Praktiken 148:— . Phobos M/F 449:—
Compute:s Atari Collection, vol | 195:— Liberator FaN99:=
Compute:s Atari Collection, vol 2 215:— Lisp . M/F 1899:—
Compute:s first book of Atari 189:— o e Loééfl-‘ljmmd”k“cm o MIE 299
s fi k of Atari i 7 g0 i
ch:ﬁ:l:: b 195:— ATARI FIOppy 1050 M-Copy Fast Disk Copy pr. M/F  649:— |
Compute:s first book of Atari " T S T R e Mar’claEcn;{li:or 5 M/F 2249
Gt . 195:— SO n i L
Compute:s first book of Atari ST 275:— ‘/ ; i - - 1.595: Macro Assembler M/F 599:—
Compute:s second book of Atari  195:— beriegbg g Auspinplogebobiopdomoh gl Yorihpas by | Macro Assembler CST ~ Myr 549:—
Compute:s second book of Arari ; Macro Manager M 499:— |
Graphics 195:— Midi Sequencer M 1999:— |
Compute:s ST Programmers Mindshadow M/F 359:—
Guide 24— Modula Il M/F 1399:— |
Compute:s third book of Atari  195:— Moonmist MIF 449:—
Dataspel i Basic 165:— Mudpies F 289:—
Elementary Atari ST 41— ATARI 1040 STF/SM 124 ATARI 1040 STF/SC 1224 Music St_udlio F 399:—
Loy STE 2si— | Tangentbord, 1024 kB RAM, 192 kB Tangentbord, 1024 kB RAM, 192 kB Somlion. (M';F i
ran Kretsar till System - : o : o —
Introduktion il Forch i | inbyeed 5.5 floppy Y20KE, ROM, inbyggd 3.5 floppy 720 kB, P i Mecaconico MIE 1299:—
Introduction to Sound & Graphics monokrom sv/v hogupplGsningsmonitor h&guppl6sningsmonitor i farg Personal Money Manager M/F  449:—
on Atari ST 215:— | SM 124, mus, GEM, ST-Basic. SC 1224, mus, GEM, ST-Basic. Phantasie Il F289:—
Mapping the Atari, 2nd ed 275:— - 2l . 2 Planetfall M/F 449:—
ProF’gfja & ming 68000 79— Paketpris 7.995: Paketpris 9.995:- Plutos M 199—
Programmer’s Guide to Gem 239:— Pro Sprite Designer M 749:—
Understanding the Atari ST 215:— Protector M 299:—
Hardvara Atari ST Hardvara Atari XE T e LS T
Nya titlar frain Compute: i S 4 _ Shanghai F o
Compure:s Atari ST Artist 239:— Tm' 1024 kB RA i Atari |30 XE 1.295:- Shuttle Il F 279:—
Compute'sST Applications ~ 215i— AR R MariBandipelire XC.12. 395 | goirsiy M)F 289
PRt ' ROM, inbyggd 3.5" floppy 720 kB, mus, | Atari Matrisskrivare 1029 1595 | oho o AR
GEM, ST-Basic. 50 tecken per sekund, 5x7 punkter, frik- SLK? TR F 3 ”:-
Atari Monitor SM 124 1.995:- | tion/traktormatning, i s i
Monokrom sviv hogupplGsningsmonitor, format: A 4 stiende. pace o F o199
12", 640 x 400 punkrer, svepfq: Horis. Atari 2600 VCS 495:. Spiderman F o 299:—
35,7 kHz — Vert. 7| Hz. Videospel. Ink! | joystick. S F o 349:—
Atari Fargmonitor 3.995: . Soolkic M 399:—
SC 1224 % Starglider (M)/F 295:—
Analog RGB, 12", 320%200/640x 200 o gt:g::““ e
= =i e -k u —
(c) = kassett (d) = diskett 'E‘u;kter. svepfq: Horis. 15,75 kHz Vert. 60 ! S Fo29
Tee-Up F 179:—
Temple of Apshai M 249:—
Text Editor GST M/F 349:—
BUTIKER Atari Harddisk SH 204 4.995:- F Thai Boxing FaTge
§ . 20 MB formaterad, controlerfinter- & £ ; Me¥  ThePawn M/F 195:—
Tegnergata'n 208 (VId Sveava'gen) face/strémforsdrining, overforhast: 5 Time B:ndits M 279:—
Stockholm MBit/sek., hjalpprogram for harddiskhan- Top Secret M 299:—
Tel: 08-3046 40 tering. Trailblazer M 249:—
Atari 3.5" Floppy SF 314 2.495:- Trim Database M/F 1 199:—
720 kB formaterad. Trinity M/F 449:—
Nordstans Kopcentrum Atari3.5" Floppy SF 354.  2.195:- Typhoon F o 249:—
p 360 kB formaterad Uriliti M/E 449
: 2 : ilities —
Lilla Kladpressargatan 19 Atari Mus ST 595:- Winter Games F  259:—
GOtEborg Adari fargband/SMM 804 st.59:- Wishbringer - MIF 399:—
Tel: 031-1500 b, M = Monochrome endast Witness M/F 399:—
3 0093/94 Atari disketter 3.5" 0st. 299:- F = Firgendast World Games M 259:—
Ds/oD. M/F = bide och Wanderer 3-d spel!!! Foo299:—




= () |

Floden av olika slags cartridge med turbo, kopiering, extra-
kommandon m.m. blir allt stérre for C64:an. Tidigare har vi
granskat bl.a. Epyx Fast Load, Quickdisk+ och The Final Cart-
ridge. Den hir gdnger har Datormagazins Jan Mickelin tittar
niarmare pa en rod liten sak bendmnd Power Cartridge.

Har har vi ytterligare en hollandsk
cartridge med lite av varje for att gora
livet roligare for 64-dgaren.

Power Cartridge fran Kolff Compu-
ter Supplies ar en ilsket rod plugg med
en liten RESET-knapp péa baksidan.
Den paminner en hel del om The Final
Cartridge som vi recenserade i jul-
numret, men uppvisar samtidigt
manga olikheter. PC bestar av féljan-
de bestandsdelar: Programmerings-
hjilpmedel, Disk- och kassett-turbo,
ML-monitor, Printerkommandon
samt slutligen alla "specialkomman-
don” som kan utféras efter att man
tryckt in RESET-knappen.

Om vi borjar att titta pa program-
merings-hjialpmedlen framgir det

. Ogonblickligen att repertoaren 4r den
mest omfattande bland nagon av de
liknande "totalcartridges” som finns
pa marknaden.

Vi finner kommandon som: AUTO,
COLOR, DEEK (“dubbel-PEEK”),
DELETE, DOKE ("dubbel-POKE"),
DUMP, FIND, HARDCAT (HARD-
copy CATalog), HARDCOPY, HEX

» INFO (listar alla nya kommandon)
KEY, MERGE, PLIST, PSET (prin-
terkommando som vi ska aterkomma
till), RENUM, REPEAT, SAFE,
TRACE, UNNEW, QUIT (“stryper”
PCitre olika nivder) samt som med-
ger att hexadecimala tal kan anviindas
hursomhelst. Listningar kan stoppas
och aterstartas med mellansiagstan-
genten.

FUNGERAR MED 1526

Kommandot PSET ir speciellt in-
tressant. Har kan vi bifoga en parame-
ter som forbereder PC pa vilken prin-
ter vi har och hur vi vill att printningen
ska utforas. Med tex. kommandot
PSET4 kan vi for forsta gangen i histo-
rien utan en massa extra krangel fa ut
en hogupplosningsskdarm pa en CBM
1526 printer!

Diskhanteringen sker med BASIC
4.0-kommandon typ DLOAD och
DSAVE.9 Eit nytt kommando DEVI-
CE stéller om en ev. extra drive fran en-
het 8 till 9.

Laddning fran disk sker 5-6 ganger
snabbare. Dock sparas filer i gammal
vilkdnd seg 1541-fart.

Kassetthanteringen ar uppsnabbad
ca 10 ganger, bade nir man laddar och
sparar. Turbon #r kompatibel med
TFC:s kassettrutin och manga separa-
ta kassetturbos. Aven hr finns ett nytt

- kommando, AUDIQ, som gor att man
bade hor och ser hur programmet lad-
dar frin tape. Bra om man har feljuste-
rad bandspelare och ar oséker pa var
pa bandet man har hamnat.

MORALISKKOPIATOR

ML-monitorn kunde varit lite roli-
gare att jobba med. Man kan t.ex. inte
"tata minnesinnehallet rulla fram och
tillbaka pa skdrmen, utan maste knap-
pain startadressen pa nytt om man ri-
kat "bladdra forbi”. I 6vrigt innehaller
monitorn praktiskt taget allt man kan
komma att behéva i ML-samman-
hang. De mest anvinda kommandona
ligger fardigprogrammerade pa funk-
tionstangenterna.

Sa over till den lilla RESET-knap-
pen. Nir man tryckt pa den dyker en
meny upp pa skdrmen. Harifran kan
man vilja att tex. hoppa in i ML-
monitorn, skicka den skdrmbild man
nyss hade till printer, géra en backup
av programmet m.m.

Valjer vi hir att géra en kopia av ett
program, far vi vara medvetna om att
PC dr en mycket moralisk cartridge. Vi
far en brukbar backup av i stort sett
vilket program som helst. Men denna
backup ldgger sig som tre stycken
mycket stora USR-filer pa disken!

For att kunna anvinda dessa filer
maste PC sitta ipluggad, varefter man
laddar den férsta filen med komman-

dot BLOAD. Dérefter gar man éver till
RESET-menyn och viljer CONTI-
NUE. Och vips &r vi tillbaka i precis
det lage dar vi brét programmet forsta
gangen.

Helst ska vi ha bestimt oss for att
gora en backup redan innan vi férsta
gangen laddar in originalet, eftersom
USR-filernas innehéll blir komprime-
rat om det ursprungliga programmet
har laddats in med kommandot ILO-

’Moralisk turbo-cartridge’’

Till Power Cartridge medféljer en
42-sidig manual pa engelska. Den ar
forhallandevis lattfattlig, men vissa
aysnitt kunde ha varit utforligare, det
dr forsta gangerna ganska svart att for-
std skillnaderna mellan DLOAD,
BLOAD och ILOAD om man bara vill
ladda in och kéra ett stackars
program...

Med ett pris av 495 kr dr PC ett
mycket intressant alternativ fér den
genomsnittlige 64-programmeraren, i
synnerhet med tanke pa de utmirkta
programmeringshjalpmedlem och till-
gangen till ML-monitor. Att man dess-
utom kan gora personliga arkivkopior

ayv sina program gor ju inte heller sa-

AD..

ken sdmre. Power Cartridge importe-
ras och marknadsférs i Sverige av USR
DATA i Stockholm. - i

: Jan Mickelin
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Commondores Plus/4:

Minga av oss hir i landet
har vil med gapande mun och
forvintansfulla oégon vintat
pa att Commodore skall slip-
pa en ny dator.

Detta var meningen med
den lilla svarta “ankan”
Plus/4. De gapande munnar-
na stingdes och ogonen for-
dndrades dock fran forvin-
tansfulla till ignorerande nir
Plus4 kom.

Floppen var ett faktum. Plus/4 la-
des ned i hostas. I Sverige finns det un-
gefar 7000 salda Plus/4:or.

Vad var det egentligen som gick
snett? Manga sdger titt och slétt att
Plus/4 ar en virdelos dator. Nagot att
anvinda som dorrstopp eller damm-
samlare.

Det daliga ryktet var ocksa nagot
som gjorde att Plus/4:an inte salde sa
bra i Sverige.

Och manga som séger att Plus/4:an
dr dalig har egentligen aldrig provat
den. Det ar bara det att den inte ser vi-
dare hiftig ut och den gor inte heller
ansprak pa nagra storre sensationer.

INGA SPRITES

Navil, jag skall ta och presentera

Battre an
sitt rykte

skall ta och borja med att berdtta vad
Plus/4:an kan gora och absolut inte
kan gora.

Spritar, det 4r nagot som en Plus/4
inte alls har hort talas om. [stéllet har
Plus/4:an fatt fler farger. Nja, fler och
fler, Plus/4:an har egentligen bara 16
farger men det finns dessutom 7 nyan-
ser pa varje farg utom svart.

Basic 3.5 som Plus/4:an blev utrus-
tad med har dessutom en hel del an-
vandbara grafikkommandon. Nagra
exempel dr BOX, CIRCLE, DRAW
och PAINT.

Dessutom har den COLOR ocksa,
som eliminerar allt pokande fér att
dndra skdrmfarg.

Ljudet da? Jo, visst har Plus/4:an
ett kommandon for ljud ocksa, nir-
mare bestdmt tva, Dessa kommandon
gdr sa att man over huvud taget inte
behéver halla pa med allt jobbigt po-
kande for att gora ljud och musik som
man 64:an kraver. Vad har da
Plus/4:an fatt for nya kommandon i
jamforelse med 64:an? Ja, férutom
ljud och grafikkommandon har den
fatt fyra diskdrive kommandon. Nam-
ligen COLLECT, DIRECTORY,
DSAVE, DLOAD, SCRATCH, RE-
NAME, VERIFY, BACKUP, HEA-
DER, COPY.

COLLECT édr sak samma som
OPEN15,8,15,"V" pa den gamla 64:an

7 " denslilla ankungen Plus/4 for.er. Jag ... och. DIRECTORY ar samma som

LOAD”S 8. Fast det inte forstor pro-
grammet du har i minnet.

DSAVE och DLOAD &r samma sak
som SAVE och LOAD fast du slipper
skriva ,8 efter nir du sparar till disk.

Plus/4:an har liksom 128:an stridn-
gen DSS dir diskdrivens felmeddelan-
de alltid finns Jagrat.

Som programmeringshjalp erbju-
der Basic 3.5 foljande kommandon:
DELETE, KEY, HELP, RENUM-
BER, TRON, TROFF, MONITOR.

Med DELETE kan man radera alla
rader mellan tva radnummer.

TRON och TROFF star for TRace
ON och TRace OFF. Dessa komman-
don slar pa och stidnger av en rutin som
skriver ut vilket radnummer datan lig-
ger pa nar du kor ditt program.

Denna rutin ar lite dalig. = skri-
ver namligen ut det aktuella radaum-
ret rakt ut pa skiarmen efter det som se-
nast skrevs. Detta innebdr att man nés-
tan inte alls kan lisa nagot som ar
skrivet av en loop.

_ Ent betydligt bitire kommando &r

HELP, som &ven finns pa en forprog-
rammerad knapp. HELP plockar
fram raden det blev fel i senast och vi-
sar det som ar fel med blinkande text.

Funktionstangenterna ar férprog-
rammerade med: GRAPHIC, DLO-
AD”, DIRECTORY, SCNCLR, DSA-
YE”, RUN, LIST och HELP.

Plus/4:an har inte s4 manga nya
programkommandon: DO/ LOOP /
WHILE / UNTIL / EXIT, GETKEY,
ELSE, PRINT USING, PU-
DEFTRAP, RESUME.Jag borjar
med TRAP och RESUME.

TRAP 100 gor sa att datorn hoppar
till rad 100 om det skulle bli nagot fel i
programmet. Pa sa sdtt kan man gora
program som inte stannar for att det
blir ett fel. RESUME hor ihop med
TRAP pa sa sitt att RESUME far da-
torn att fortsdtta pa samma rad som
felet uppstod pa.

Uppstiar ett fel innanRESUME har
gjorts blir datorn férvillad och stop-
par programmet och du far ett felmed-
delande. Man genom att skriva RESU-
ME 100 kan man fa datorn att hoppa
till rad 100 och fortsitta som om inget
hant.
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PRINT USING och PUDEF &r tva
kommandon som ocksa horihop. Med
PRINT USING kan du gora sa kallade
formatterade utskrifter.

De fyra inbyggda programmen
Word Processor, Spreadsheet, Grap-
hics och File Manager skall jag pa
grund av att de alla utom Graphics ar
utrymmeskriavande ga igenom i nésta
artikel.

Sammanfattning: Plus/4:an dr en
snill liten billig dator fér personer som
inte kriaver nagra storre underverk av
sin dator. Tyvarr finns det inte nagra
Plus/4:or i affirerna lingre, men har
man tur kan man fa tag pa en begag-
nad med bandspelare for under 1000
kronor.

Det diar med bandspelare dr nog ett
stort problem. Bandspelaren siljs inte
heller langre. Och man kan inte anvin-
da den gamla 1530 eftersom den haren
annan kontakt dn Plus/4:ans 1531.
Detta maste varit ett av de stdrre miss-
tagen Commodore gjorde med
Plus/4:an. '

Tomas Hybner

DOLPHIN DOS

25 GGH SNABBARE LOAD (PRG FILER)
12 GGR SNABBARE SAVE (PRG FILER)
10 GGR SNABBARE LOAD (SEQ FILER)
8 GGH SNABBARE SAVE (SEQ FILER)

*
-
*
-

* LADDAR 202 BLOCK PA 5 SEK.

* ANVANDER 40 SPAR FOR 749 BLOCKS
* INBYGGD MASKINKODSMONITOR

* KOR CENTRONICS PRINTER

* SKARM-EDITOR

* EXTRA BASIC-KOMMANDON

THE SLIMLINE ‘64

THE SLIMLINE 64 —
GER DIN 84:A ETT
MODERNT UTSEENDE.

PRIS: 299: —

INS
FARDIG INOM 10 MINUTER

“ 3 GGR SNABBARE LOAD/SAVE (REL FILER)
* LATTA OCH SNABBA DOS-KOMMANDON

DETTA MODERNA "FODRAL" KOMMER ATT FORVANLI
HOG KVALITE OCH AR MALAT | ELFENBENSFAR
TANGENTBORDET EREIUDER PROGRAMME
ATIONEN AR ENKEL OCH UTFORES ME

PRIS: 799: —

Give your ‘64 the modern
look

D
N UTMA DISKETTSTATIONER (ELARAR UPP TILL 248 BLOCK)
o * MENU TILLVERKARE * OLIKA TANGENTFUNETIONER
* DISK-SORTERING * OSPARBAR FOR MJUKVARA
* SNABBFORMATTERING * INBYGGD CRUNCHER FOR ATT SPARA PLATS
* SNABET FILKOPIERINGSPROGRAM PA DISKEN

UTVALDA PRODUKTER

T TEM TUNGERAR DISK KLIPPARE
AM. }f- L'F FA'I AL SC w lmr FLUNGERA LPHIN

. ANDRA DISKAR AR FULLT KOMPATIELA
ANVANDER ANNAT DISK FORMAT.

UBBLA DIN KAPACITET PA DINA

PRIS: 99: —

FREEZE FRAME Mk IV

NEW PRICE .

TRE CARTRIDGAR I ETT... SNABELADDNING.
FREEZER OCH KOPIERINGS PRG.

FREEZERN KAN KOPIERA FRAN:
BAND TILL DISK
DISK TILL DISK

LADDA PROGRAMMET 5
BACKUP PA, TRYCK PA
KNAPPEN SA KAN DU VALl

OMPUTER WORLD

- WHY: SEI'I‘].E FOR LESS!

BAND TILL BAND
DISK TILL BAND

DA, BARA TRYCK

ML

VILL GORA
WE

ELLAN ATT

FREEZE FRAME LAZER

EN NY STORSALJARE?

* LADDAR ETT PROGRAM MELLAN 10— 15 SEK.
* TURBO-SAVE AV PROGRAM

* LADDAR EXTRA DELAR PA MYCKET KORT TID
* LADDAR UNGEFAR 20 GGR SNABBARE

* ANVANDER STANDARD-DISK FORMAT {664 BL.)

INNEHALLER FOLIANDE:

* EVESHAM'S 3 MINUTERS NIBBLER

* EVESHAM'S 8 MINUTERS NIBBLER

* MANGA PARAMETRAR

* NIBELER FOR KOPIERING MELLAN TVA

* TA TILLBAKA "SUDDAD" FIL
* RADDA DISKEN!
* DISKMONITOR

1. TRYCE "D FOR SPARNING TILL DISK MED
TURBO

2. TRYCK “S* FOR SPARNING MED NORMAL
HASTIGHET _

3. TRYCK "T" FOR SPARNING TILL BAND MED
TURBO

: DNING LIT
DETTA EN OSLAGBAR KOMBINATION.
* FUNGERAR AVEN SOM ETT TURBO-CARTRIDGE
* LADDAR EXTRA DELAR SNABBT

* INBYGGD SNABEFORMATTERING

* INBYGGT FILKOPIERINGS PRG.

* HELT 128 COMPATIBEL I 64:A LAGE
DU BEHOVER INTE HA CARTRIDGET | FOR ATT
LADDA ETT SPARAT PROGRAM.

* HAR RESET

ANOTHER TRENDSETTER?

SPEL OCH PROGRAM

TILL ALLA KANDA DATORMARKEN
VI HAR ALLT DET SENASTE TILL:

* COMMODORE 64/128
* SPECTRUM
* ATARI

* AMSTRAD
* MSX

* ATARI ST

* AMIGA
e

"RING IDAG!

PRIS: 399: —

PRIS: 399: —

RING 0515-120 26 RING

COMPUTER WORLD
BOX 628
52101 FALKOPING

KOPARE FRAN FINLAND OCH NORGE
AR VALKOMNA!
VI SALIEH AVEN TILL ATEBFOPSALIAR

e
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Amigorna alla
vantat pa pa har

Nu dr de hir! Superdatorn Amiga 2000 och folk-versionen av
samma dator - Amiga 500.
"Storebror” 2000 riktar sig till fr;inwl till affiarsfolket med sin
PC-kompabilitét octrpris».16,500 k
Men nu fmm. ocksa "folk-Aj

AMIGA 2000

ar datorn som har allt Amiga 1000 sak-
nade: PC-kompabilitet, mer intern-
minne samt utbyggnadsmojligheter
"invartes”.

Den har egentligen bara en nackdel
- priset. Amiga 2000 med 1 MB intern-
minne, tangentbord, mus, 1 inbyggd
3.5 tums diskdrive, fargmonitor och
BASIC kostar totalt 20.000 kronor in-
klusive moms. Det
kommer att svida i minga plan-
bocker...

Vill man dessutom ha den utlovade
PC-kompabiliteten far man lov att ko-
pa ett extra kort for ca 2000-2500 kro-
nor. Smakar det sa kostar det med and-
ra ord. Men vad fir man da for
pengarna? =

SOM AMIGA 1000

Lat oss forst se till vad som férenar
den nya modellen av Amiga med den

gamla, s4 ska vi sedan ta en ndrmare
titt pa skillnaderna.

Amiga 2000 &r liksom 1000 en 16
(32) bitars dator som utnyttjar den be-
romda Motola 68000-processorn som
arbetar i 7.14 MHz. Detta goér Amigan
mycket snabb. CPUn supportras dess-
utom av tre helt oberoende extra-
processorer for video-, grafik- och
ljudhantering.

Amigan klarar ocksa s.k. multitask
- att kora flera olika program samti-
digt. En smatt unik prestation nér det
handlar om en bordsdator.

Amigan har stereoljud fran 4 kana-
ler och en smatt fantastisk grafik; 4096
olika farger samt en maximal upplos-
ning pa 640 x 512 pixel. (C64 klarar 320
x 200).

Inbyged i datorn finns en 3.5-tums
diskdrive ddr varje diskett kan hantera
880 kB med data.

Precis som Mclntosh har Amigan
ett eget operativsystem som i princip
onodiggor alla konstiga kommandon
for att ladda, spara, kopiera filer etc.
Istallet pekar man med musen pa olika
symboler pa skarmen. Detta kallas pa
Amigan fér Workbench.

Aven Amiga 1000 kunde kéra PC-
program. Men det kriavde en stor och
dyr (ca 7.000 kr) lada kallad Sidecar
vid sidan om. En icke standardport
gjorde det dessutom svart att ansluta
harddisk till 1000-modellen.

Allt detta var vil en del av skalet till

» Numera utdod Amiga 1000,

att Amiga 1000 pa slutet saldes i vissa
butiker for 10.000 kronor inklusive
moms!

SKILLNADERNA

Vad mer har da Amiga 2000 att bju-

da (som motiverar det héga priset).

Om vi tar det i tur och ordning:
*Amiga 2000 siljs med 1 MB intern-
minne som kan expanderas till 9 MB
RAM.

eTotalt 94 istillet for 89 tangenter pa
tangentbordet, som fér Gvrigt nu hal-
ler IBM-standard.
eStandard-utférande pa alla yttre por-
tar (RS232 etc).

e Joystick/mus-portarna har flyttats
till framsidan.

*Plats inne i datorn for installation av
ytterligare floppydiskar (3.5 tum eller
5.25 och/eller en 20 MB harddisk.
eKickstart 1.2 i ROM-kapsel (far lad-
das

fran diskett i Amiga 1000).

®[nbyggd realtidsklocka med batteri-
backup (pa Amiga 1000 far klockan
stdllas varje gang strommen varit av-
kopplad).

eAmiga 2000 saknar didremot Amiga
1000 composit-videoutging. Istillet
far man hdmta videosignal inne i da-
torn direkt fran huvud-kortet.

HYBRID

eMen sa till den storsta och mest avgo-
rande skillnaden: de 7 kortplatserna
forbl.a. "The bridge” - XT-emulatorn,

For den som aldrig haft tillgang till

en riktig PC kan det har verka mirk-
ligt.
Men huvuddelen av alla datorer som
anvinds inom affirslivet utnyttjar
operativsystem som MS-DOS och
Unix.

Med en Amiga 1000 pa skrivbordet
kan man inte kéra samma program
som sin PC-forsedda kollega. Ja, inte
ens lana disketten med kalkylerna som

;;wue., 5 .
migan’ S00°286m beriknas kosta

han lagt upp med Lotus 1-2-3.

Amiga 2000 ar darfor forsedd med
kortplatser av PC-standard. Och med
A2088-kortet pa plats samt 5.25 tums
diskdrive har man plésligt tillgang till
hela den enorma floden av PC-
program som anvdands inom af-
farslivet.

Det ar to.m. mojligt att kora
Amiga-program samtidigt som ett
PC-program.

Rent konrket har man i princip fatt
en
inbyggd PC med standard-cpu 8088
ochen klockfrekvens pa4.77 MzH och
512 kB RAM.

* Amiga 2000 kan ocksa forses med
SCASI-interface, vilket innebir att

man kan bygga in vilket hirddisk som
helst p4 marknaden,

*Amiga 2000 kan ocksa forses med
matematik-processorn 68020 / 68881,
vilket innebér att den blir ungefir dub-
belt sa snabb riktig 32-bitars dator. [
detta utférande kan man ndrmast bor-
ja jamféra den med en VAX mi-
nidator!

Ett annat kort bendmnt Intel 80386

forvandlar Amiga till PC AT-maskin.
Mojligheterna #r som synes nAstan
outtomliga.
I Sammanfattning: Kommentarerna
frin den internationella datorpressen
har Gverlag varit positiva. "Klart dver-
ligsen Amiga 1000” ansag Amiga
World, som dock kritiserade Commo-
dore for att man inte kommit tillratta
med flimmret som uppstar nir datorn
visar hogupplosningsbilder 1 sk.
interlace-mode. -

"En proffsdator” ansag tidningen
Datornytt. Vad datorkoparna och
aterforsiljare anser aterstar dock att
se.

Hir pa Datormagazin har vi inte
fatt tillfalle att testa de badda Amigorna
annu och kan darfor inte filla nagot
omddme alls. Materialet till denna ar-
tikel kommer fran otaliga utlindska
tidningar, massbesdk samt pressmed-
delanden fran Commodore. Rykien
har dock talat om vissa problem. Vad
dessa bestAr i vet vi dnnu inte, Enligt
uppgift frin Commodore ska bada
modellerna vara helt kompatibla med

Amiga 1000.

e Det finns gott om utryimme inne i Amiga 2000 for diverse olika uibyggnadskort.

miga
500

4r den mer folkliga versionen av Ami-
ga 2000 / Amiga 1000, med ett tippat
pris pa 6500 kr inklusive moms, men
utan monitor utgodr den en svar kon-
kurrent till Ataris 1040.

Utseendemiissigt paminner Amiga
500 mest om en C128. Och den &r fak-
tiskt inte mycket stdrre, trots att man
lyckats kldmma in en 3.5 tums diskdri-
ve i sidan pa den! Smatt fantastiskt!

Funktionsmassigt ar det knappast
nagra skillnader alls mellan Amiga
500 och 1000. Amiga 500 har dock fér-
setts med 512 kB RAM-minne som
standard, vilket ar dubbelt upp jam-
fort med Amiga 1000.

Amiga 500 har ocksa fatt ett lite for-
battrat grafik-chip. Gamla “Agnus”
har blivit Fat Agnus, som kan hantera
upp till 50 kB RAM-minne. Vilket yt-
terligare ska forbittra hanteringen av
grafik, medge fler fiarger. Dessutom
finns en monochrom utgang, vilket

s Folk-versionen av superdatorn — Amiga 500. Pafallande lik CI128 och Atari 1040,
men egentligen sanmma maskin som kiuvmpedunsen Amiga 1000!

betyder att man kan ansluta svart-vita
skidrmar tillden. Har far Atari 1040
svart att hdng med.

Precis som storebror kan Amiga 500
expanderas upp till 9 MB externt. Man
har ocksa standardiserat alla utgang-
ar. Darmed slipper man alla Amiga
1000-4gares stindiga problem att hitta
kablar som passar.

Amiga 500 kan dock inte géras PC-
kompatibel hardvarumassigt. Dar-

emot finns en MS-DOS emulator. Sa
helt utestangd 4r man inte.

Tangentbordet pd Amiga 500 &r pre-
cis som pa 2000-modellen uppbyggd
efter IBM-standard.

Amiga 500 kan tveklost bli en tuff
konkurrent till Atari. Pris och prestan-
dadr av det slaget att man nu lugnt kan
pasta att herr Tramiel kommit pa efter-
kilken.
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Kasett 139
Diskett 179

FRAKT TILLK
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ORDERMOTTAGNING:

RING 0413/125 00 SA SKICKAR VI
Vardagar 13.00 — 18.00
Lordagar 09.00 — 13.00
Ovrig tid telesvarare, eller
skicka din besta]lnmg till:

BUTIK: Sédergatan 7, ESLOV
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Kemeny
Kurtz

Commodore Amiga’

Version 1.0
Reguires SI2K RAM

Clommdaore Amid is o trademark of
Commodore Husiness Muchings

True Basic dr en basic for Amigan
som har utvecklats av True Basic Inc.
Bakom foretaget star de ursprungliga
utvecklarna av programspraket Basic,

_namligen John Kemeny och Thomas

spridda programspraket.

Tyvarr sa har Basic sedan dess
spritts i ett otal dialekter, vilket inne-
burit stora problem om man har velat
kora ett program utvecklad pa en an-

"Men bast

En BASIC for proffs.

or proffs

Si kan man sammanfatta Datormagazins Kenneth Mattssons
4sikt om den nya BASICEn for Amiga-folk: True Basic.
»Bittre in den BASIC som medféljer Amigan. Men for dyr

for vanligt folk”.

nan Basicdialekt pa sitt eget system.
Nu férsoker man att standardisera
spraket efter ANSI (American Natio-
nal Standards Institute) specifikatio-
ner. Vilket forhoppningsvis innebar
att programmen kommer att kunna
koras direkt pa olika maskiner.

For tillfdllet finns True Basic for
IBM PC, Apple Macintosh och Ami-
ga. Det innebir att man kan utveckla
program pa sin Amiga for att sen kun-
na koras direkt pa PC och Macintosh.

INGA SPRITES

Det finns naturligtvis ett pris for att
uppna kompabilitet mellan de olika
systemen. Exempelvis sd innehaller
spraket inga kommandon for Ami-
gans Sprites och BOBs (Blitter Ob-
jects). Och man kan inte eller utnyttja
stereoljudet hos Amigan.

Men den héndige kan skriva rutiner
i bade assembler och C som lénkas in i
programmet, for att exempelvis styra
Sprites. Men da har man missat grund-
tanken med kompabiliteten.

True Basic 4r alltsa ingen Basic som

““Kurz som 1964 skapade deét prog- ~ mman SKFiver arkadspel i. Men for den
ramsprik som kom att bli det mest seriose  programutvecklaren finns

mycket att hdmta i den vél strukturera-
de Basicen.

DO WHILE, DO UNTIL och SE-
LECT CASE ir nagra av de komman-
don som finns. Vilket gor det enklare

att skriva mer strukturerade och latt-
lasta program. Naturligtvis finns ock-
34 IE.THEN..ELSE och ELSEIF. Det
betyder att det gar mycket bra att skri-
va program utan att anvinda sig av det
annars sa vanliga GOTO radnummer.

HANTERAR
GRAFIK

For den mer insatta programmera-
ren kan vil ocksé ndmnas att True Ba-
sic stoder bade interna och externa
subrutiner och funktioner med allt vad
det innebar.

For den som dr intresserad av grafik
sa finns det kommandon som klarar av
det mesta man kan ténkas behdva. Till
exempel sa finns SCALE ochROTATE
som gor att man kan forstora/férmin-
ska och rotera en bild som man redan
har ritat.

All grafik bygger pa relativa koordi-
nater som man sjilv kan bestimma
med kommandot Set Window.Det in-
nebir att man kan ha vilket koordinat-
system man vill. Att kunna vilja kordi-
naterna fritt ér en stor fordel. Det be-
tyder att man kan ha exemplevis
koordinaterna 1987 till 19991 x-led och
0 till 10000 i y-led. P4 sa sitt slipper
man en massa besvdr vid ritning av
grafer och dylikt.

Sedan finns kommandon fér val av
skarmupplésning, farger mm.

Bortsett frin att True Basic bara st6-
der en ljudkanal sa ar det betydligt 14t-
{are att programmera in olika melodier
och ljud én i den Basic som medféljer

_Amigan. Dar det kravs att man vet vil-

ken frekvens alla noter har. Har sa
skriver man mera i klartext exempelvis
Play "C C D E"vilket ju ar betydligt
mer lattforstaeligt.

Det finns en uppsjé av matematiska
kommandon for matriser trigono-
metriska funktioner och kurvplott-
ning av funktioner. Man kan ocksa
vilja i vilken vinkelmatts-enhet (gra-
der eller radianer) man vill arbeta med.
Set Mode Degrees gor t.ex att alla tri-
gonometriska berdkningar arbetar
med grader som enhet. Totalt s4 finns
det ett 60 tal kommandon bara for de
matematiska funktionerna.

~37

engelska beskriver True Basic pa ett
mycket lattfattligt satt och innehdller
minga programexempel som &ven
finns med pa programdisketten.

Kort sagt, True Basic &r en mycket
bra Basic om man vill géra mer seridsa
program som kan koras pa ett flertal
maskiner. Frigan 4r bara: vill den van-
lige Amigasgaren betala ungefar 2000
kronor for att skriva sina enkla Ba-
sicprogram i True Basic?

Svaret blir nog nej. Men for den som
jobbar med programutveckling &r
True Basic ett starkt alternativ efter-
som det finns ett flertal hjdlpprogram
att képa. Exempelvis sd finns det ruti-
ner for 3-d grafik och avancerade
strangfunktioner. Det finns ocksa ett
sk. runtime package som oOversdtter
programmen sa att de kan koras utan
att man har sjdlva True Basic pro-
grammet.

True Basic importeras i Sverige av
Pylator. Tel: 08-792 10 95.

Kenneth Mattsson

BRA EDITOR

Editorn som man skriver sjilva pro-
grammet med dr mycket bra och snabb
jamfért med den editor som Amiga-
Basic har. Det finns funktioner for
sékning och erséttning av ord, insatt-
ning av brytpunkter fér avlusning,
klipp och klistra text mm.

True Basic dr en sa kallad kompile-
rande Basic vilket betyder att pro-
grammet maste dversdttas fére kérnin-
gen. Men den proceduren tar bara ett
par sekunder. Férdelen med kompile-
ringen 4r att programmet kors mycket
snabbare och att programmet kontrol-
leras innan kérningen. Skulle man ha
skrivit nagot fel i sitt program sa hittas
felet ganska latt med hjalp av de
mycket utforliga felutskrifterna.

De medféljande manualerna pa

GENLOCK

Nu har det kommit en Genlock for
de europeiska Amigorna med PAL!!
Vad ir da Genlock? Det dr en kon-
struktion som gor det majligt att synk-
ronisera signalerna fran video med sig-
nalerna fran datorn till skirmen, med
det resultatet att man kan blanda vide-
on med datorgrafik! Denna Genlock
heter A8600 och tillverkas av Ariadne

— Software Ltd, 273 Kensal Road, LON-

DON W105DB, Storbritannien. Priset
ligger pa 430 pund.

KING BYTER OM

Tim King, en av de som skrev Ami-
¢aDOS8, slutade pd MetaComCo for
ett tag sedan. Nu har han startat ett
nytt foretag, Perihelion. Amiga-dgare
1ar fa hora det namnet fler ganger uner
1987 enligt Dr King.

MINDRE FLADDER

Jitter-Rid ir ett skdrm-filter som
ska ta bort "fladdret™ som uppstar da
man anvinder, Amigan i Interlaced-
lage, dvs med 400 punkters upplésning
vertikalt. Den siljs av Cavendish
Commdore Centre, 66 London Ro-
ad,Leicester LE2 0QD, Storbritanni-
en. Pris 20 pund.

s

Hér finns din Commodore-butik

DATACENTRUM
Fagelsangsgatan 10

252 20 Helsingborg
Tel: 042-14 46 00

DOMUS

avd. LJUD & BILD
Storgatan 19
Tel: 0240-138 00

Tradgardsgatan 27
602 24 Norrkoping

Tel: 011-16 21 79

HELSINGBORG LUDVIKA NORRKOPING SODERTALJE OREBRO
( Datax PCC AB /

avd. LJUD & BILD
Uthamnsviigen 2
Tel: 0755-150 80

DOMUS

avd. LJUD & BILD
Stortorget 7
Tel: 019-10 50 00

KIRUNA

LULEA

SKELLEFTEA

UMEA

ORNSKOLDSVIK

DOMUS

avd. LJUD & BILD

DOMUS

avd. LJUD & BILD

DOMUS

avd. LJUD & BILD

DOMUS

avd. Foto & Datorer

Vl-hnaar;
Amiga - CI28 - C64

Tel: 044-12 31 40

Celsiusgatan 38
Tel: 040-28 50 00

Tel: 08-22 40 40

Foreningsgatan 15 Storgatan 39 Storgatan 45 Storeatan 51 PC-Datorer
Tel: 0980-124 00 Tel: 0920-370 00 Tel. 0910-173 40 - - Litteratur
Tel: 090-10 40 00 Nygatan 35, tel: 0660-162 58
| KRISTIANSTAD MALMO STOCKHOLM VASTERAS OSTERSUND
DOMUS , varvausereee | DOMUS DOMUS
avd. LJUD & BILD INTERIOR avd. F({TO/DATORER
Ostra Boulevarden 5 LJUD & BILD NMateseet 10 e pas oD R UILD

Stora Torget
Tel: 021-16 50 00

Prastgatan 47
Tel: 063-14 95 00




Just nu verkar det vara stiltje pa
bokfronten. Pa vart skrivbord har det
hitintills bara dykt upp sex nya bécker,
varay fem for C64-anviandare - samtli-
ga pa engelska. Och ingen av dessa
bocker dr nyskrivna! Hir finns en
uppgift for en sann 64-entusiast.

G

COMMODORE 64 WHOLE ME-
MORY GUIDE heter en nitt liten bok
pa drygt 400 sidor fran Melbourne
House Publishers. Boken ar fér de
verkligt avancerade. Den bestar namli-
gen helt av en fullstindig minneskarta
over C64 med férklaringar till varenda
minnes-adress. En solklar bok for alla
som sysslar med maskinkodsprogram-
mering. Pris: 189 kr.

6502

B REFERENCE GUIDE

Bok nr 2 4r pa ungefar samma niva och
har titeln 6502 REFERENCE GUIDE
(240 sid) och #r skriven av Alan Tully.
Ger information till maskinkodsprog-
rammerare om 6502-processorns
instruktions-set och adresser, flaggor,
etc. dven hir 4r Melbourne House i
farten. Pris 189 kr. Fragan dr dock om
man inte har lika stor nytta av Rodney
Zaks till svenska oversatta "Program-
mera 6502”7

CREATING ADVENTURES ON
YOUR COMMODORE 64 ar titeln pa
en lite annorlunda bok pa 172 sidor.
Boken dr for dig som drommer om att
skriva dventyrsspel pa din C64, har
problem med BASIC, och behgver lite
hjalp pa traven. Forfattarna Clive Gif-
ford och Robert Young berittar inte
bara hur och varfér. De presenteras
ocksa sma program-listningar som
sammantaget resulterar i fyra fardiga
dventyrs-spel! Pris: 79 kr.

Spel, men denna gang arcad, ir ocksa
inriktningen piA COMMODORE 64
GAMES BOOK som pa 210 sidor be-
handlar konsten att skriva hiftiga spel
pa C64. Boken ir fylld av programlist-
ningar. Dock i BASIC, vilket betyder
att det knappast kan bli allt fér fart-
fyllt. Men en hel del finns nog att lara
fér nyborjare som kan engelska. Pris:
119 kr.

Kénns det fortfarande for avancerat
far vi kanske rekommendera Sue Beas-
ley och Ruth Clarks pakostade
250-sidiga bok THE REALLY EASY
GUIDE TO HOME-COMPUTING -
COMMODORE 64”. Lamy'ig alder
9-10 ar, om man behirskar ¢ngelska
vill séga. Men den ar ocksa fyl!d av ro-
liga teckningar som inte kriver nagra
sprakkunskaper. Fast dven ildre ny-
borjare kan nog hitta en ~=l matnyttigt
iden. Om de vagar sldppa pa prestigen
och ldsa denna mycket enkla bok vill
sdga. Pris: 129.

Och vill man ha en @nnu grundligare
svensk introduktion kan Gunnar Red-
malms bok Nyckeln till datorn™ kan-
ske vara ett lampligt val. Den har inte
ett dugg med C64 att gora, utan tar
upp sadana saker som: vanliga dator-
systems bestandsdelar, hur datorer ar-
betar, olika typer av dataprogram, la-
gar och foérordningar, etc. Ett typiskt
exempel pa s.k. introduktionsbok "till
datorernas virld”. Kostar 99 kronor,
vilket 4r alldeles for mycket f6r en bok
pa 55 sidor, dven om den &r pa svenska.
Det finns billigare sitt att bli "intro-
ducerad™.

Samtliga ovannidmnda bdcker im-
porteras till Sverige av HK Elctronics,
tel 08-733 92 90.

Christer Rindeblad

GRATIS ANNONS!

Pa detta utrymme fair alla
datorklubbar GRATIS sdtta in
information om sin existens.
Material skickas till: Dator-
magazin, Karlbergsvigen
77-81, 113 35 STOCKHOLM.
Mirk kuverter; User Group.

OBS: Tidningen tar inget
ansvar for eventuella utfistel-
ser som User Groups gor i sina
annonser. Skicka ALDRIG
ndgra pengar forrdin du verkli-
gen vet att klubben existerar
och dr aktiv.

BORAS

M & H DATABAS BORAS. Anviin-
darférening, programmering, forsalj-
ning av hard- och mjukvara till med-
lemspriser. Egen databas. For infor-
mation skriv till Hakan Huss,
Larskaggsgatan 121, by. 502 57 BO-
RAS. Tel: 033/12 68 18. Tel databas:
033/11 96 52 (spec. term.program
krivs).

ENKOPING

ENKOPINGS COMMODORE
FORENING (ECF). Cé4-forening.
For mer information ring ECF:s ord-
férande pa tel 0171/354 68; tisdagar ki
16:30-21:30. Fraga efter Johan.

FALKENBERG

Vi ar tre killar i Falkenberg som tén-
ker starta en klubb fér Commodore-
anvandare. | brist pa ett bra namn ber
vi er om hjalp. De tva bista forslagen
belénas med varsitt spel. Skriv till
Henric Bolten, Pl 50 A Skrea, 311 00
FALKENBERG.

GLUMSLOV

HOBBY HACKERS.
C64-forening, spel och programme-
ring. For information om spelverk-
samhet ring tel 0431/205 17, Ricke. For
information programmering ring tel:
0418/707 24, Henke.

GARSNAS

YIC-BOYS DATORKLUBB.
C64-forening, spel och programme-
ring. Klubbtidning. For information
ring tel 0414/505 89, Magnus Persson.

HELSINGBORG

COMMODORE CLUB HCC
C64-forening. Programmering och by-
te av program. For information skriv
till: Dan Olsson, Lingatan 9, 252 60
HELSINGBORG. Tel 042/29 62 38.

HYLTEBRUK

COMMODORE SAMFUNDET.
Spelglada hackers. Klubbtidning. For
information skriv till: Commodore
Samfundet, Kambo, ¢/o Matton, 314
00 HYLTEBRUK.

JARPEN

THE VBC COMMODORE CLUB.
Rikstackande anvdndarférening for
C64/128. KLubbtidning 12 nr/ar
Programbibliotek. Skriv for infoblad
till The VBC.C.C. Box 33, 830 05
JARPEN.

KUMLA

SYENSKA COMMODORE-

KLUBBEN (S.CK). Spelglad anvin-
darklubb f6r C64-dgare. Medlemsavg.

10 kr/ar. For information skriv till:
S.C.K c/o Andreas Carlsson, Kvarnga-
tan 57, 692 00 KUMLA. Tel: 019/703
635.

User Groups

LANDSKRONA

Nystartad datorklubb for
C64-dgare. For information skriv till:
Niklas Kvist, Drottninggarden 144,

261 46 LANDSKRONA. Tel:
0418/225 56.

LINKOPING

AMIGA  USER  GROUP-

SWEDEN. Rikstdckande anvindarfs-
rening for Amiga. Programbibliotek,
medlemsdiskett 10 gg/ar. For informa-
tion skriv till: Lars Wiklund, Box
11055, 580 11 LINKOPING. Tel:
013/15 14 13.

MALMO

COMMODORE-KLUBBEN. Riks-
tickande User Group fér Commodo-
re. Klubb-blad 4 nr/ar, Medlemsavg.
100-160 kr/ar. For information skriv
till: Commodore-Klubben, Box 18158,
200 32 MALMO.

SANDVIKEN

COMMODORE DATAKLUBB.
Anvéndarforening for C64 & C128.
Klubbtidning 8 nr/ar, medlemsméten,
programbibliotek. Medlemsavg.
75-700 kr/ar. Skriv for information:
Sandvikens Commodore Dataklubb,
Box 7013, 811 07 SANDVIKEN.

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP OF
AMIGA (SUGA). Anvindarforening
for Amiga. Programbibliotek. For in-
formation skriv till: Erik Lundevall,
Helsingorsgatan 48, 163 42 SPANGA.

COMPUTER CLUB SWEDEN.
Rikstdckande user-forening for alla
slags datormérken Medlemstidning 4
nr/ar. Programbibliotek, medlems-
moten. Medlemsavgift 75 kr/ar. Skriv
for information till: Print-Out/CCS,
Box 7040, 103 86 STOCKHOLM.
" BROMMA COMMODORE MAS-
TER CLUB. Anvindarforening for
C64/C128. Medlemstidning, 12 prog-
ramdiskar/ar, medlemsavg. 75
kr/halvar. For information ring tel:
08/25 75 49 (Magnus).

SKELLEFTEA

COMMODORE USER GROUP
(CUG). Npystartat forening for
Commodore-agare. KLubbtidning 4-6
nr/ar, program-pool. BBS. Medlem-
savg. 40-50 kr/ar. For information
skriv till: Johan Burman, Snostigen 6,
931 51 SKELLEFTEA.

SKOVDE

SKOVDE COMMODORE
KLUBB. Nystartad datorklubb. Byter
program. Medlemsavgift 30 kr/ar. For
information skriv till: Jarmo Rautiai-
nen, Orkide vidgen 16, 541 39 SKOV-
DE. Tel 0500/193 81 (endast onsdagar
k1 17-19).

SODRA SANDBY

SODRA SANDBYS COMMODO-
RE KLUBE (S8.5.C.K.) Anvindarftre-
ning fér C64-dgare. Klubbtidning 3
nr/ar. For information skriv till:

S.S.C.K., Lovsangarv. 23, 240 17 Sodra
Sandby.

TINGSRYD
DATORKLUBBEN C64. Anvin-

insats.

darférening for C64/C128. Klubbtid-
ning 12 nr/ar. programdisk/kassett 6
gg/ar.Medlemsavg. 50 kr/halvar. For
information skriv till Datorklubben
C64 c¢/o Martin Grimheden, Trid-
gardsgatan 5, 362 00 TINGSRYD. Tel:
0477/111 18.

VELLINGE

SOUTH SWIDISH AMIGA
CLUB. Anviandarférening for Amiga.
Klubbtidning, rabatter, programbibli-
otek. For ytterligare information skriv
till: Jan Ekstrém, Stortorget 3, 235 00
VELLINGE. Tel: 040/42 01 51 ki
18-22.

VASTERVIK

DATORKLUBBEN ZENITH. An-
vindarforening for Commodore-folk
i Vistervik med omnejd. KLubbtid-
ning, mdéten, programbibliotek. For
information: Ring eller skriv till: Hen-
rik Sjoe, Milbus vig 13, 593 00 VAS-
TERVIK. Tel: 0490/110 11.

VASTERAS

COMMODORE GAMBLERS.
Spelglad C64/128-klubb. Klubbtid-
ning 6-8 nr/ar. Medlemsavgift: 15
kr/ar. For information skriv till Johan
Haldin, Brunbjornsvagen 22, 722 42
VASTERAS. Tel: 021/33 29 23.

VAXJO

WORLD WIDE COMMODORE.
Anvandarforening for C64/CI128.
Medlemsdisketter. For information
skriv till World Wide Commodore,
Box 4002, 350 04 VAXJO.

OREBRO

COMPUTER BRAINS. Spelinrik-
tad anvindarférening for C64. For in-
formation ring Jocke Rehnvall, tel
019/11 81 94,

| COMMANDO CREW. ™Nyondad -

anvandarférening for C64/C128. For
information skriv till: Commando
Crew, Mattias Bratt, Hornstensvigen
10,703 74 OREBRO. Tel: 019/2004 40.

OVRIGT;

SVENSKA  AVENTYRSKLUB-
BEN (SAK). Klubb for alla som spelar
dventyrsspel pa dator. Verksam sedan
tva ar, klubbtidning, hjilptelefon.
Medlemsavg. 45 kr livstids (inkl. fri
pren. pa klubbtidningen. For informa-
tion skriv till: Andreas Reutersvird,
Jarnvagsgatan 19, 252 24 HELSING-
BORG. Tel: 042/13 25 31.

COMAL KLUBBEN I SVERIGE.

Rikstickande anvdndarforening for
programspraket COMAL. For infor-
mation  skriv  till: COMAL-
KLUBBEN, c/o Ake Fredriksson,
Gustavsbergsgatan 8, 431 37
MOLNDAL.
SVENSKA CP/M-KLUBBEN.
Stodklubb for CP/M, det alternativa
operativsystemet i bla. CI28. Prog-
rambibliotek. For information skriv
till: Svenska CP/M-Klubben, Box 137,
139 00 VARMDO.

LIGGER EN HASTLANGD FORE..
TILLVERKA SYSTEM MED C64.!

Nu kan du V85 och V5-spelare tillverka dina egna system utan egen

* Du behdver inte kunna nagonting om system

* Skriv in din rank och datorn gér jobbet

* Du far det mest ldmpade systemet varje omgang

" Alla system skrivs ut fullstdndigt med hdstnumren direkt

Utskrifter sker pa printer eller bildskarm. Upp till 6 rankgrupper far
anvandas vilket ger ett oandligt antal systemkombinationer.
Systemtyper sasom system med utgangsrad, blocksystem, kalkyl-
system och system med 5-rattsgaranti. Bygg upp ditt eget system-
bibliotek. Programmet inkl. 10 st toppeffektiva system medfoljer
disketten. Passande Commodore Vic -64. Progr. finns aven pa band.
Sétt in pa Pg 494 23 93-2. Pris endast 295:—. Ange om band eller
diskett Onskas. For vidare information skriv eller ring till

Lennart Jones, Erik-Matsbo, 776 00 Hedemora.
Tel. 0225/710 08 (sdkrast efter 17.00).

T POSTORDER BES

SPEL & HYTTO PROGRAM
rnoden tel . B755-85673




DATORBORSEN

g

KOPES

SALJES

C64 med diskdrive, ev. joystick och
spel. Ring vard. eft. kl 15.
Tel: 031-406149

Enhancer 2000 floppy disc med garan-
ti kvar. Ej 6ver 1800 kr.
Tel: 0910-35008, Bosse

ZOOM PASCAL till C64/128. Skriv
eller ring till: Petra Kjellin, P1 9480,
5434 00 VARA.

Tel: 0512-21216

C64, bandspelare, joystick, ev. spel.
Ring eft. kl 16.
Tel: 0221-33092

Firg-TV el. monitor, telemodem, prin-
ter och diskettstation kopes till C64.
Tel: 0522-50350

Manual till Flight Simulator II och
Pet-Forth manual av Datatronic kopes
billigt i1 fint skick. Fraga efter

Kristofer.
Tel: 0346-16458

VIC-64 med bandspelare, for hogst
1000 kr. Fraga efter Tony.
Tel: 0380-52345

C64 med bandspelare + diskdrive
1541, kopes tills. eller sep. Ring eft. ki
17.

Tel: 0912-20212

Commodore 64 kopes for 2000 kr.
Tel: 036-78994

Commodore 64 med bandspelare, jo-
ystick och ev. spel kopes billigt. Ring
eft. kl 16.30.

Tel: 0221-33092

Handic Automodem (split-speed
75/1200 & 300/300. Ring Lasse eft. ki
15.

Tel: 0491-14481

Soker nya dubbelsidiga 3.5 disketter
av bra kvalite till Amigan. Vem ar billi-
gast? Jag koer 80 st. av den
billigaste. OBS: inga dolda avgifter.
Ring Anders.

Tel: 013-154491

4

Diskett-klippare for 5 1/4 tums disket-
ter for endast 100 kr/st. Marcus.
Tel: 0691-12106

Modem, ett 300/300 baudsmodem +
ca 50 tel.nr till databaser + term.prg
sdljes for endast 650 kr. Ring genast til
Mattias. '
Tel: 031-515224

Commodore 64 med specialtrimmad
VC-1541 diskdrive, inbyggd SPEED-
DOS, Calc Result spreadsheet,
TEXT-64 ordbehandling, VIZASTAR
databas, alla pa cartridge. Modem,
dver 100 disketter med olika program.
Ring eft. kl. 18.

Tel: 0492-11732

C64, diskdrive, joystick, bandstation,
4 bocker, Final Cartridge, 2 cartridge-
spel, ca 1.000 spel, 30 disk. Pris: 8.500
kr.

Tel: 0502-10634

Dator C64, bocker, MPS801, joystick,
ca 30 org. Nypris: 8.695 kr. Nu: 4.250
kr. Allti nytt skick. Dammskydd med-
foljer. Ring Bosse.

Tel: 0647-10121

Diskdrive 1571, med Supertext 128
och speldiskar. Pris: 2.600 kr.
Tel: 019-102549

Fristiende bandbackup-enhet till
C64/128. Klarar 99 procent av alla
program. Ring eft. kl. 16.30.

Tel: 042-146549

C128 + diskdrive 1570 + bandspelare
C2N + The Final Cartridge 11 + Wi-
co Joystick + bdcker + 200 disketter
+ 10 band. Allt fér 7000 kr. Fraga ef-
ter Magnus.

Tel: 060-115940

~Saljes, till CBM-64, 3 simulationsspel
i toppklass, 137KB! pa diskett, endast
100 kr. Mr President, Fotbolls-VM,

Godfather 2137. Fraga efter Lars.
Tel: 0512-21094

Sound Sampler till C64/128. Med
samplern kan du spela in musik och
ljud pa datorn och sedan spela upp det
i olika tonarter. 395 kr. Midi-interface
med prg 450 kr. Ring Timor.

Tel: 054-70504

INTRODUKTIONSPRIS
2 = 795 =™ inki.moms

Seikosha Printer SP-180 VC 100 tkn/s, NLQ,
full grafik. Omkopplingsbar mellan CBM-mode
och ASCII. Traktor och friktionsmatning.

Bestill idag!
0472-740 40 Dygnet runt

0//DELTA

tronic

0472-740 40

PC 10 1i: 7.900:-
- 128D
‘ - L] - - -
Ring for prisinformation! ALLTID BRA PRIS!
[Commodore
Hantverkargatan 5, Vasteras Oo21-12 52 44

AMT RS232-interface till C64. Pris
400 kr.
Tel: 031-195683, 183154

Litteratur “Lir dig programmera”,
inb. s190. 160 kr + fr. ”BASIC
HANDBOKEN” 5480, 195 kr + fr.
Bra skick. bada for 320 kr (fr.fritt).
Fraga eft. Janne.

Tel: 0612-30701

SKC disketter mdld, es/dd 48TPI,

5.25, 10 st. 180 kr, moms ingér. Frakt
tillkommer.

Reine Karlsson

Ekorrstigen 4

860 33 Bergeforsen

AMIGA Public-domainprogram.
Skriv for gratis lista.

Joakim Lindfors

Snickarv. 18

235 00 Vellinge

COVOX Voicemaster, talmodul till
C64/128 siljes. Bade diskert & kassett.
Endast 600 kr. Ring Niklas.

Tel: 046-255576

Commodore MPS802 siljes for 2500
kr, eller bytes mot en Amiga-
kompatibel skrivare. Ring John.

Tel: 0240-51209

Simon BASIC-cart, med handbok.
Pris: 300 kr. Ring JOhn.
Tel: 0240-51209

Comal 2.00-cart m. handbok. Pris 700
kr. Ring John.
Tel: 0240-51209

Progra,mmerings-handbok, del 1. Ny-
skick. Pris 100 kr. Ring John.
Tel: 0240-51209

Create with Garfield. Gor bilder med
Gustaf till C64 pa diskett. Pris 60 kr
(org.). Skriv till: B. Axelsson, Hande-
16v. 64, 603 64 Norrkoping.

Create with Garfield f6r 200 kr st inkl.
diskett. Skriv till: Reine Karlsson,
Ekorrstigen 4, 860 33 Bergeforsen.

QuickDisk+, fastload cartridge for
C64, snabba upp disken 5-7 ggr, SAVE
4-7 ggr, filkopiering, fast formatter
etc. Endast 195 kr (nypris 300 kr). End
3 veckor gammal. Spel pa disk bytes.
Ring Peter mand o TorsdkvAllar,
helger.

Tel: 0371-16711

OBSERVERA!

Gratis annonser for prenumeranter. Ovriga 10 kr for fem rader.

Endast privatpersoner.
Skicka din annons till:

Datormagazin
Karlbergsvigen 77-87
113 35 STOCKHOLM

Miirk kuvertet: Datorborsen. Senast den
4 maj vill vi ha annonser till nista nummer.

OBS: Att kopiera och silja andras program ir forbjudet i la-
gen och kan straffas med hoga boter. Vi skickar alla annonser
om forsiljning av program till de svenska program-importorerna
for granskning. Ta inte risken att silja PIRAT-KOPIERADE
program. Det kan kosta mer dn det smakar.

Joystick Boss Wico for 150 kr. Garanti
t. 20 sept. 1988. Ring Stefan.
Tel: 0752-13568

Kvalitetsdisketter 5 1/4”, siljes till ett
mycket lagt pris. Fr. 6.50 kr/st. Otro-
ligt men SANT!! Ring Pelle.

Tel: 0431-15501

Autofire till din gamla joystick, regler-
bar skjuthastighet. Info. Ring NU.
End. 150 kr pa pg 332237-7

Simon BASIC, 150 kr. Flight Sim II m.
2 handbécker, 305 kr. Skriv till: Jonas

Ristrom, Bjalkg. 9, 942 00 Alvsbyn.

Eprombrinnare till CBM64 inkl. prgo
sv. manual, 895 kr. Av. 6vr. utrust. fin-
nes. Skriv el. ring: Donald Lundh,
Trelleborgsg. 7 A, 214 35 Malmo.

Tel: 040-117092

Cartridge till CBM64/128 gores
(turbo-, copyprogram osv- valj sjalv).
200 kr. Ring eller skriv till Donald
Lundh, Trelleborgsg. 7 A, 214 35
Malmo.

Tel: 040-117092

Nya kvalitetsdisketter DSDD, -50 st 8
kr/st, 50-100, 7 kr/st, 100-, 6 kr/st.
Ring eller skriv till: Donald Lundh,
Trelleborgsg. 7 A, 214 35 Malmaé.

Tel: 040-117092

Userports-, expansionsexpanders,
styrkretsar, ljuspennor, "mdss”, mo-
duler siljes. Ring eller skriv till: Do-
nald Lundh, Trelleborgsg. 7 A, 214 35
Malmé.

Tel: 040-117092

Printer Star NL 10 inkl. interface f.
C64/128 for ca 3.000 kr (OBS ny). For
mer inf. ring Lars Nilsson vard. eft. kl
18.

Tel: 0456-25622

Printer MPS803, 1550 kr, ca 1 ar. Ring
eft. kI 17.
Tel: 0241-10767

BOX 39,

COMMODORE’s

Hela sortiment + mangder
av tilibehor.
OTROLIGA PRISER!!

Ex. (C84 + Bandst. 1530 + 2 st Joyst. Tac-2)
Paketpris = 2.898:— (inkl. moms)

Ring elier skriv efter gratis
utfdriliga listor hos

280 10 SOSDALA

0451-60760

B s B P B B B B e s e e R A P PR R iR

Pata Cormner

DATORER * PROGRAM * TILLBEHOR
AMIGA 500/2000 Cé&4a

Cc128

Redaktionen

Ace of aces pa diskett. 160 kr. Ring
Andreas.
Tel: 0762-74695

BYTES

C64-spel bytes. Endast kassett. Nya
bra spel. Ring:

Tel: 042-225384

Asterix and the magic Cauldron bytes
mot Gauntlet. Skriv till: Daniel Mol-
nar, Prof.slingan 31/104, 104 05 Stock-
holm. Eller ring Daniel:

Tel: 08-155993

Spel och nyttoprogram bytes. Skicka
lista till Johan Néteberg, Fargargards-
torget 24, 116 43 Stockholm.

Jag vill byta spel med manniskor runt
om i Sverige. Spelen ska vara till C64
och pa band. Skicka lista till: Peter Fo-
min, Gryméngsgat. 9, 552 60 Jon-
koping.

C64 spel bytes. Nyligen utkomna spel
bytes pa kassett. Skicka din lista for
min till P.O. Piongatan 25, 253 74 Hel-
singborg.

HYRA

C64-kompatibelt 300/300-modem fill
rimligt pris. Helt i Uppsala-trakten.
Ring Tomas.

Tel: 018-106126
BREVKOMPIS

Brevkompis sokes med C64. Har 64,
disk och bandstation. Skriv till Daniel
Krantz, P18674, 505 90 BORAS.

Brevkompis onsk®s som har 64/128.
Har sjélv 128, disk, bandstation. Skriv
till Mattias Eriksson, Pl 6541, 902 66
Umed.

Brevkompis dnskas som har 64/128 +
disk. Har sjdlv 64 + disk. Skriv till
Mathias Nord, Ryav. 140, 191 47 SOL-
LENTUNA.

Jag ir en tjej som girna skulle vilja ha
kontakt med andra VIC-64 dgare ifra-
ga om tips, byten av spel m.m. Skriv
till E. Haglind, Box 106, 734 0l
HALLSTAHAMMAR.
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Mirk kuvertet: Datorborsen.
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Malsmans underskrift om du 4r under 16 ar:

Postar I

Nummer:
e Reportage

fran US GOLD

e S$3 gor du
musik pa C64

NU VARJE MANAD!

Med speltester Reportage
Artiklar for dig som har

en C64, C128, Amiga
eller Plus4!

RING

Titel Data

for prenumeration

Tel: 08-743 27 00!

Helar (11 nr) 117 kr. Halvar (6 nr) 66 kr

yttoprogram fran ABACUS

CADPAK

mojligheten att skapa
avancerade ritningar &ven pa en
C-64/C-128. Med Cadpak kan du

.gbra snuaga bilder eller rif i
och sen ta ut dem pa skrivare. Meg

hjélp av de i manualen specifice-
rade skrivarna kan mycket skal-
noggranna utskrifter géras.
Cadpak styrs fran tangentbordet
eller fran en noggrann lijuspenna (vi
rekommenderar en ljuspenna fran’
Mc Pen). Bilden kan maéttséattas
med enkla kommandon. Objekt kan
definieras och spara péa disk, samt
omskalas och roteras.

CADPAK 64 399:-
CADPAK 128 599:-
SUPER-C

Ett av de populéraste programspra-
ken just nu. Féljer i stort Kernighan
& Ritchie standard. Skriv egna
spannande grafikdventyr eller kraft-
fulla nyttoprogram i C. Innehaller
system, editor, compilator, I&nkare
samt biblioteksrutiner.

SUPER-C 64/128 599:-

CHARTPAK

Har ar programmet som omvandiar
trékiga siffror till I&ttférstaliga dia-
gram av flera utseenden. Chartpak

COBOL

Cobol ett nllgt srak till stordato-
rer. Nu finns maojligheten att géra
cobolprogram till C-64/C/128. Pro-

SHRENATSREAS BP L aRRRERL Ll gppmgaketet falinr FANSI COBC

pade diagram kan latt sparas och
lasas tillbaka fran disk.

Chartpak hanterar "DIF-filer” fran
de flesta ekonomi eller kalkylpro-
gram till Commodore 64/128, men
for den som vill skriva egna pro-
gram finns postspecifikationer i
manualen.

CHARTPAK 64/128 399:-

SUPER PASCAL

Ett populart sprak for strukturerad
programmering. Medger inlénk-
ning av maskinkodsrutiner i kall-
koden for total kontroll av datorn.
Ar ett komplett sysiem innehal-
lande editor, assemblator, compila-
tor samt Turbo Dos som gor 1541 tre
ganger snabbare.

SUPER PASCAL 64 599:-

Samtliga program pa diskett for
Commodore 64/128.

Aterférsaljare: . Boden: Ove Brostrom Radio & TV. Goéteborg: USR Data.
Jonkdping: Kontorsservice. Marieholm: Data Latt HB.
Ronneby: Musikspecialisten. Stockholm: PUB, Tele-
butiken-Kundcenter, USR Data. Visby: Kontorsvaru-
huset. Vaxjo: Computer City.

mojligheter att 6verféra kéllkod mel-
lan olika datorer. D& spréket liknar
engelska ar det [att att anvanda.

COBOL 64/128 399:-

BASIC KOMPILATOR

Hur ofta tycker man inte att det gar
for sakta i Basic? Nu finns méjlig-
heten att kompilera programmen
vilket samtidigt ger listskydd. Basic
kompilatorn hanterar dven dialekter
som Simon’s basic, Video basic,
Victree och Basic 4.0.

Gl6m inte att spara en icke kompi-
lerad programkopia sjélv, ifall du
vill &ndra i programmet. Hanterar
ocksa dialekter av basic typ
Simon's mm.

BASIC 64 399:-
BASIC 128 599:-
Marknadsfores av

i'.)i-;\';‘fs BERGCSTROM
TRADINGAB

Stockholm Maimo
08-65 0100 140-23 5860
Koéopenhamn Oslo
02-86586 00 02-123853



