GOR EN EGEN
TIDNING MED
commodom

BYGG AUTOSVAH
CAD PA ci128




"Box 374
151 24 Sodertilje

ONINALLISOd



Vad vintar oss under data-
aret -87? Tja, ddrom tvista de
lirde...

For Commodore-anvinda-
re sd ldr det val dyka upp en hel
del intressant nyheter ndista dr.
Speciellt med tanke pd att
64:an fick sitt verkliga upp-
sving under 1986. Med ca
40.000 sdalda maskiner (totalt
finns det dver 100.000 C64 i
Sverige) pa ett ar har den dter-
igen bevisat sin dominans pa
svenska  datormarknaden.
Aven Amigan har borjat réra
pa sig efter den kraftiga pris-
sinkning Commodore kom
med lagom till julhandeln (kan
mdjligtvis finnas ett sam-

En maskin som ddremot
kommit pa efterkilken dr
CI28. Den som lovades en sd
lysande framtid, den verkar
helt och hallet ha glomts bort
nu. Synd, det dr och férblir en
intressant hybrid mella hem-
och persondator. Orsaken dr
tll stor del Commodores
mdrkliga prispolitik. Cé64:an
dr nu nere i 1.995 kronor. Ett
pris som konsumenterna ac-
cepterar. Amigan prissinktes
till ca 12.500 kronor och sdldes
ay ndgra affirer for 10.000
! kronor! For det priset far man
_dator, en drive plus firg-
| onitor. »

Detta ska jamforas med
CI128. Med dator, en drive plus
fargmonitor saé hamnar man
pd ca 11.500 kronor! Vansinne
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givetvis. Speciellt som man
idag kan képa en IBM-
kompatibel PC for 6000-7000
kronor. Och troligen tvingas
Commodore i vir sinka priset
rejalt pa CI128:an och 1571:an.
Datormagazin ger inte upp
128:an, vi fortsiitter att intres-
sera oss for den.

Sd hdr dags pa dret brukar
det ju vara populart att avge
nydrsloften. Datormagazin lo-
var att dven i fortsittningen
vara en nagel i égat pd den
samlade datorbranschen. Vi
kommer att gora virt bésta for
att fortsitta vara en opartisk
och kritisk rost. Vi lovar att
Jortsitta sta pa konsumenter-
nas/anvdndarnas sida.

Vi har redan fitt virt namn
anvdnt i bade positiva och ne-
gativa sammanhang. Det ne-
gativa var att en programim-
portor hade anvdnt vdrt namn
som bevis for deras fina mark-
nadsforing i samtal med ett en-
gelskt mjukvarufiretag. Den
svenska leverantéren hade
uppgivit att de lyckats kdpa sig
till vara Screen-Stars. Detta dr
och forblir en helt osann utsa-
go. Ingen, jag upprepar, ingen
utanfor redaktionen kan pad-
verka vilka spel som recense-
ras eller vilket spel som utses

till Screey.Star. ViKoppas att
. WEskatl slippa figurera pa detta

sdtt i framtiden.

Vi ser fram mot 1987 med
tillférsikt efter som ni, vdra ld-
sare, har tagit emot oss med

Till vara prenumeranter:

Ett litet antal av vdra prenumeranter fick férra numret véldigt sent eller inte alls. Orsaken
var en disk-krasch i vart prenumerationsregister. Vi hoppas nu ha klarat ut de problem det
medférde. MEN — skulle du inte fa tidningen trots att du betalt din prenumeration skriv en
rad och meddela oss. Skriv "“Pren-reg” pa kuvertet! Och {&rlat oss tusen gdnger ni som drab-
bades. Men antalet prenumeranter har 6kat mer &n vi raknade med, vilket mediérde problem.

“lag tror pa
tomten...”

Oppna armar. Det tackar vi for
eftersom ndgra av vira fore-
gangare haft stora problem att
brottas med. detta visar klart
och tydligt att det viktiga dr in-
te snyggt och blankt papper
med en hard marknadsforing
som avgor, utan att man har
ett innehdll som intresserar li-
sarna. Vikommer att géra vart
bésta for att under ndsta dr
skapa en dnnu bdttre och dnnu
innehallsrikare tidning. Tack
Sfor detta dr, vil mott under det
kommande datordret. Och
hacka inte for mycket pd
varandra.

Vad hdnder da under 1987
pa datorfronten?

Jag tror att Commodore
kommer att borja upptrida
mer oppet mot dterforsiljare
och konsumenter, Jag tror att
expansionsminnet till 128:an
kommer. Jag tror att mjukva-
ruféretagen slipper de pro-
gram som utannonserats tvd
veckor senare. Jag tror att dom
program som slipps genomgd-
ende haller en hég kvalite och
dr prisvirda. Jag tror ocksd att
piratkopieringarna  kommer
att minska tack vare detta. Jag
tror att tidningar som vdr, ses
med tacksamma dgon av
mindre seriésa leverantorerna.
Jag tror att allt som siljs under
1987 kommer att ha svenska
manualer.

Jjag tror dven pa tomten,
storken och stdlmannen.

Stefan Jakobsson

God Jul & Gott Nytt Ar!
onskar prenumerationsavdelningen
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De vann Paperboy:

0j, vilket jobb det var att dra 20 lyckliga vinnare bland alla vara
nya prenumeranter. Men det gick. Hér &r de: Per-Anders Olofs-
son, Granvigen 24, ASTORP. Kristofer Bjernflo, Betvidgen 21,
STAFFANSTORP. Johan Mattson-Deos, Bjornbérsstigen 6,
MORA. Hans Emmerte, Mans Pars Torg 6, VITABY. Christer
Nilsson, Motellvigen 12, UDDEVALLA. Joachim Cajvert,
Korsakersvagen 5, LUND. Ake Horstedt, Vallatorpsv. 39, TA-
BY. Erik Broomé, Drottning Ammas v. 13, ODESHOG. Casper
Cohen, Alandsvésterby, BRUNNA. Pontus Astrom, Killvigzen
3, JARNA. Torstein Aberg, LIKENAS. Stefan Lundberg, Bo-
lebro, ROCKNEBY. Gabriel Pryha, TORSHALLA. Anders
Sandstrom, Bjuringsvdgen 10, GAVLE. Hékan Jonsson,
Isdlvsv. 12 A, VASTERAS. Anders Ekl6f, Plojarvigen 12, EN-
HORNA. Johannes Pauli, S:t Paulsg. 4, STOCKHOLM. Leif
Holm, S:t Mickelsg. 194, HAGERSTEN. Jon Tjoérnstrand,
Asenv., SKOVDE. Harald Andréen, Kirrvigen 12, ALINGSAS.
Grattis pa er och God Jul! Paperboy kommer p# posten till er!
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Oceans exportchef MzIes Rowland i Svenge.

"HANG PIRATERNA”

Sverige blir allt mer be-
tydelsefullt for utlindska
programhus. Det bevisas
kanske bist av att den
engelska speljitten Oce-
ans exporichef Miles
Rowland nyligen besokte
Sverige.

Datormagazin triffa-
de honom givetvis for ett
stilla prat om det senaste
pa  spelfronten  for
C64:an.

-Huvudavsikten med mitt besok,
for Gvrigt forsta gangen vi besoker
Sverige, dr att ldra kdnna Sverige-
marknaden, sdger Miles Rowland. Vi
ska ocksa inom de ndrmaste manader-
na vélja en svensk generalagent.

For er som inte vet det. Ocean 4r ett
av de storsta engelska bolagen i spelda-
torbranschen och startades for tre 4r
sedan. det &r Ocean som ligger bakom
titlar som Knight Rider, V, Miami Vice
och Parallax.

-Idag har vi totalt 50 anstéllda varav
20 programmerare, berittade Miles
Rowland. Det sistndmnda 4r resultatet
av en omorganisation. Tidigare hade
vi mest frilansare som gjordevara spel.
Det fungerade dock inget bra och diir-
for har vi nu anstillt ett stort antal.

Och det kan kanske behtvas. Att
konstruera spel bérjar bli allt mer
komplicerat och man jobbar numera i
stora team med grafiska experter, mu-
siker, programmerare m.m. Ett enda
spel tar ca sex manader att ta frambe-
réttar Miles Rowland.
~ Vad har di Ocean pa géng just nu?
Enligt Miles Rowland kommer man
snart att presentera titlar som Mag
Max, legend of Cage, Double Take,

Sanxion

Donkey Kong (klassikern), Cobra,
Torra Cresta och Top Gun. Den sist-
ndmnda byggd pa filmen med samma
namn.

Miles Rowland beriittar att Ocean
fortfarande tror starkt pa 64:an som
speldator och att det aterstdr mycket
innan man natt taket for maskinens
kapacitet. Nir det géller Amigan av-
vaktar Ocean forsaljningssiffrorna.

Miles Rowland #r en typisk engels-
man pa alla vis. Tystldten, med minga
understatsment. Men nér samtalet gli-
der in pa piratkopiering tander han.

-Vi hatar dem, utropar han. HANG
DEM!

Na, det ar inte dej han vill hinga.
Ocean har stérre bekymmer én kompi-
skopieringen. 1 framf6r allt Grekland
har piratkopieringen utvecklats till en

riktig industri som séljer piratkopior
pa export.

Vi forsoker desperat stoppa dem.
Men det iir svért. De trycker to.m. upp
falska omslag och manualer, berittar

* —Vi hatar piraterna. Héng dem! utropade Miles Row-
land (t.h.) frdn Ocean under sitt Sverigebesék, dér han
bl a tréffade programimportérerna. En av dessa var Heik-
ki Karbing frédn HK Electronics AB, (t.v.).

Miles Rowland.
Slutligen, det vi inledde med. Sveri-
ges betydelse for de stora spelprodu-

centerna. Enligt Miles Rowland 6kar
den. Idag ligger Sverige pa 4-5 plats.
Tyskland, Frankrike och Italien ir de

En miljonaffir har just avslutats i spelsbranschen.
Det engelska foretaget Global Software har slutit ex-
lusivt avtal med den japanska arcadjitten Konami om
distribution av deras spel for bla. Commodore-
datorer! _ B4 Nl 5% :

Datormagazin fick en intervju med Mike Daniels
frin Global Software dir han avsléjar vad som nu
kommer at hinda pa spelfronten.

Mike Daniels bestkte nyligen Sve-
rige under en skandinavisk turne. Har
kntthan avial med HK Electronics i
Solna om den svenska distributionen.
Och det var efter det motet som Dator-*
magazin fick en chans att byta ndgra
ord med honom.

Konami ér, vilket kanske inte alla
vet, ett japanskt jatteforetag med 400
anstillda, enbart inriktade pd att pro-
ducera spel for arcadmaskiner. Man
gdr dock inget direkt for hemdatorer.

-Och vi har nu fatt rdttigheterna att
konververtera och sélja deras arcad-
spel i Europa, berdttade Mike Daniels
stolt. Det handlar givetvis om stora
pengar. Ett arcadspel kan sélja i upp
emot 200.000 - 300.000 exemplar! Sve-

* _ Nu kommer fler arcad-
spel p& C64:an lovade Mi-

ke Daniels frén Global

Software.

Miljonaftfdr klar med
Japansk arcadjdtte!

mest betydelsefulla exportlinderna
idag.
Christer Rindeblad

rige svarar nog for 3-4 procent.

Men den affidrsmassiga sidan av sa-
ken dr nog ointressant for de flesta. Sa
istéllet - vilka titlar kommer Konami
att presentera Mr Daniels?

-Well, siger Mike. For 64ian handlar
det om 5-6 titlar inledningsvis. Forst
har vi Jailbreak, som utspelar sig i ett
fingelse dir fAngarna tagit gisslan,
Din uppgift dr att frita gisslan.

-Sedan har vi Nemesis dir du ska
foghindra eninvasion mot jorden. Den
har smatt otrolig grafik. fron Horse 4r
ett vilda viisternspel dér du ska skydda
ett tdg mot ranare och indiandverfall.

-Slutligen har vi Baskerball. Titeln
siger vil vad det handlar om. Men hir
styr du fem spelare. Upplaggningen
paminner lite om Cup Final.

Vi kan ocksd gladja alla Amiga-
dgare med att Konami-spelen ocksa
konverteras fér Amiga. Mike Daniels
beriittade ocksd att man fram Over
kommer att satsa pa riktiga 3D-spel
dir man maste bdra speciella 3D-
glasbgon. Precis som nir svensk TV
gjode sina provsindningar med 3D!

Christer Rindeblad

. CBY/i2a
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ACE OF ACES

Vi lottar ut 10 ex
av ACE OF ACES
bland vara nya
prenumeranter!

SA HAR GOR
DU FOR ATT

TAVLA OCH
VINNA!

.

Betala in

60: —

fér 6 nr

av Datormagazin -87
pa PG 495 5509 - 7

TEXTA TYDLIGT!

PS
Fér att du ska hinna
vara med i utlottningen
mdste din inbetalning ha
kommit till oss fére den
20 januari 1987.

Glém inte att skriva ditt
namn och adress pa
inbetalningskortet.

i
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ommodore

NYA comodo 64

PRODUKTER
PA POSTORDER

AR R

AR

VILL DU HA DE SENASTE

stp
IN att Du som SGrde 249+ Ga med | Commodore-postorderklubben
t1

ORDERTELEFON DYGNET RUNT
Tel 040-94 05 51 eller 94 05 80

2
nggz"d ﬂ”Sﬁd/’d}fﬁ b I;':,rgr

_SNABBHETSPREMIE!

gl
R/”,é var spelkanal dygnet runt!
Telefonnummret finner Du i var kalalog.

AT

10% rabatt’ .. |

J Handla for 395 kr

momudagurodwlbim(ﬁg en
B GRATIS Joystick typ "WICO" varde 249 kr.

FRANKERAS EJ
MOT TAGAREN
BETALAR
PORTOT,

Kundnummer 87350013

200 38 Makmd

Svarspost

¥i SAND MIG ER POST-
ORDER KATALOG GRATIS.
[ Jag bestiller 1 st nya Commodore 64

- och betalar dven medlems
tel

5

avgiften 100:- nar varan kommer

(Totalt 2120:-) Som snabbhetspremie

for 199
erhaller jag GRATIS 1 st Joystick vérde 249:-

NAMN
POSTADRESS

ADRESS

POSTNAR

erT 543




CBU/i28 =& Il
Tnnsatt med datorer pa Vision -86

Vision-86 i Alvsjomissan i
Stockholm blev en dundrande
succe for bild- och ljudtekni-
ken. Men for alla datorintres-
serade blev nog missan en re-
jil nyhetsfattig besvikelse.

Det mest spinnande man
kunde finna som Commodo-
re-intresserad var en robot for
C64/128, Sidecar och det nya
midi-interfacet fér Amigan,
Wizastar-programmen for
C128:an samt en monter en-
bart for dataspel. Tunnsatt sa
det forslog.

Visserligen fanns det ytterligare
négra montrar med dataprylar. Men
utan nagra direkta nyheter. Missade ni

‘SEIKOSHA SP-printer till datorn . . .

Apple I1/Macintosh

Commodore 128/64
IBM-kompatibler

Luxor ABGC
Sinclair QL
IBM-PC
MSX

Virldens stirsta printertillverkargrupp
SEIKOSHA ingar | SEIKO-gruppen tillsammans med
EPSON. Tillsammans bildar de den storsta printer-
tillverkargruppen i varlden. Seikosha forser vidare
stora delar av den japanska kameraindustrin med
kameraslutare. De ar en jatteleverantor av finmeka-
nik med genuin japansk kvalitet.

SP-printerserien

SP-printrarna specialtillverkas for en rad olika dato-
rer. Ofta medféljer speciell anslutningskabel t.ex.
for Commodore och MSX.

Vidare finns SP-serien bade i parallelit, Centronics-,
och seriellt, RS232C-utiorande.

SP-printrarna har laddautomatik for papper och kan
hantera bade lopande bana och losa ark. Traktor-
matningen 4r enkelt lostagbar for att forenkla l0s-
arkshanteringen. Eftersom pappersladdningen ar
mycket exakt och utskriftsmarginalerna kan stallas
in med tryckknappar ar det mycket enkelt att an-
vanda eget brevpapper.

Elite, Pica, Proportionell, Komprimerad, Expande-
rad, Index, Exponent, Fet, Kursiv — det finns manga
stilar och kombinationer att vdlja mellan. Dessutom
mycket vacker NLO-skonskrift.

SP-printrarna finns i dels 1000-utférande som skri-
ver 100 tecken/sekund, dels i 800-utférande som
skriver 80 tecken/sekund. De har i dvrigt samma
majligheter.

Hexdump

SP-printrarna har en unik méjlighet till hexdump. |
stillet for att skriva tecken kan printern fas att skri-
va ut det hexadecimala vardet for tecknen. Detta ar
mycket anvandbart vid anpassning av programvara
koch vid avancerad programmering.

=

r'. . ger dokumenten stil

SP-800A/1000A
Universell version i parallelit (Centronics) utfarande.

SP-1000AS
Universell version | seriellt (RS-232C) utférande.
Passar bl.a. till LUXOR ABC-datorer.

SP-8001/10001

Specialversion far IBM-PC och kompatibler. Mot-
svarande 1BM Graphic Printer men har ocksa NLQ
och kursiv stil. Eftersom stilsorterna ocksa kan vél-
jas med omkopplare pa printern behover ordbe-
handlingsprogrammen ej kunna gora detta.

SP-1000AP

Specialversion for APPLE MACINTOSH OCH APPLE
Il. Motsvarande Apple Imagewriter, De grafiska ut-
skrifterna tal att studeras extra noga.

SP-1000VC

Specialversion for COMMODORE 20/64/128. SP-
1000VC &r unik. Den har Commodores fulla grafik
och teckenuppsattning i alla moder och dessutom
med NLQ-skonskrift. Den basta Commodore-
printern?? Anslutningskabel ingar.
SP-1000QL

Specialversion for Sinclair QL. Detta dr den officiella
QL -printern och den kan anviandas med all program-
vara. Passar bade engelsk och svensk QL.

-

SP-1000MX "
Specialversion for MSX- datoref® Full MSX-grafik in-
gar liksom svenska tecken. Anslutningskabel ingdr.

Grafik

SP-printrarna har mycket fin grafik, upp till 1920
punkter/rad. Se nedanstaende exempel som ar en
del av en bild i naturlig storlek.

Stilprov:

/

7EE L=k 70ABCDER
<=>?Q@ABCDEFGHIJKLM
789: ; ¢<=>7Q@ABCDEFGHI
/8123456789 ;<=)TRABCOEFGH]
<=>P@ABCDEFGHIJKLM
789: ; <=) PCABCDEFGHI
EFGHIJKL

(Generalagent

BECKIMAI

Beckman Innovation AB
Telefon 08-390400 Telex 10318 Beckman S
Postbox 1007
LS12222 Enskede  Stockholm SWEDEN

‘ Ja...jag beslﬁller'. i

med 14 dagars returratt och 1 ars garanti.
Moms och fra® tillkommer.

Naman:

Gamla Dalardvigen 2 | Adress:
J Postadress:

EFSHIJELMNOPQ
789 ; <(=>TOABCD

st. Seikosha SP-800 a 2.650:—
st, Seikosha SP-1000 a 2.990:—
st/SeikoshaSP-1000 MX 3 3.070:—
st. SeikoshaSP-1000AP .~ a 3.295:—
Viharen dator

Skicka utskriftsprov och fdrslag pa lamplig printer )

=

* RONEX nya hemmarobot
fér C64, som med lamplig
programvara bla kan
dammsuga &t dig. Pris:
33.000 kronor.

Vision-86 sa missade ni inte mycket ur
den aspekten. Om ni nu inte gillar ste-
reo och videprylar alldeles vansinnigt.

Svenska Commodore hade dock
slagit pa rejiljt med en stor blixrande
monter fylld med Amiga och
C128-maskiner. Har kunde man fa en
demonstration av den omtalade Side-
car. Forlagsgruppen i Norrkdping vi-
sade upp det nya integrerade databas
och kalkylprogrammet Wizastar for
CI128, ett program vi har all anledning
att aterkomma till.

¢ Wizaster, det nya data-
bas/kalkylprogrammet fér
C128 med bl a grafisk redo-

visning.

I samma monter stiallde ocksa det
relativt nystartade foretaget Trilog Da-
ta AB ut sitt nya Midi-interface for
Amigan. En produkt som tilldrog sig
stort intresse. 1 ett annat horn av Com-
modores monter fanns ocksa den Digi-
tizer vi skriver om pa Amiga-sidorna,
till beskakande. Effektfullt demonst-
rerat med bilder ur Rambo.

Ytterligare en monter som lockade
Commodore-fans var HK Electronics
monter med dataspel for C64. Fullt he-
la tiden. Fast lite draghjilp hade man
sikert av den nya robot som Ronex
Computer stillde ut intill. En liten
harlig maskin som styrdes fran en
SX64.

Manga kiande nog lite extra p plan-
boken nir det omtalades att roboten
exempelvis kunte dammsuga. Men
lusten forsvann nog lika snabbt ndr
priset kom pa tal. Ca 30.000 kronor
kostar roboten fullt utbyged!

Christer Rineblad

Generalagent: HK Electronics 0B-7339280




a2

T

Trend...

*Nu séljas tusen jule-spel’. Det dr na-
gonting som de stora mjukvaruhusen
verkligen tagit fasta pa. Sa hér i no-
vember/december fullkomligt vriker
de ut nya program. Det géller att vilja
rétt i floden av de lockande titlarna.
Det absolut biista 4r ju om man kan fa
en mdojlighet att prova spelet innan
man kdper det.

Men om man gir in till en dator-
handlare under julrushen ser man
snart att det dr helt omajligt. Dérfor dr
det med uppskattning vi appladerar
HK Electronics som har bérjat impor-
tera engelska video-rulle. P4 dessa fil-
mer, som byts varje manad, snurrar ett
antal spel som visar atminstdnde lita
av vad man kan vinta sig utav den
kommande manadens utbud. Ett bra
initiativ som flera importérer borde ta
efter.

Ett annat mycket stort problem som
ett flertal programimportdrer nu tycks
ha insett, 4r behovet av svenska bruk-
sanvisningar till de allt mer komplice-
rade dataspelen. Vi har de senaste mé-
naderna sett att allt fler spel kommer
med svenska instruktioner. Detta dr i
framtiden ett absolut krav fran svens-
ka programkdpare. Vi borjar trots allt
bli en vildigt stor marknad fér dom ut-
lindska mjukvaruhusen.

Hur méanga kviillar och nitter har
inte lagts ner av frustrerade forildrar
som forsokt forstd instruktionerna i
ett program s att de sjélva ska kunna
lira sina barn hur dom ska anvinda
programmen?

Enannan trend vi kunnat sknja i ar
ar faktiskt det hir med uppfoljare. Ta
till exempel Exploding Fist. Ett av de
mest sdljande spelen genom tiderna.
Nu har alltsa Fist 11 dykt upp. Det ar
bara ett av manga. Fist 1I har i och for
sig forbdttrats i sin kvalitet. Medans
ddremot andra uppféljare verkar ha
tillkommit enbart for att pressa ytterli-
gare 150 spénn av folk som tyckte att
det forsta spelet var bra. Ingen némd
och ingen glomd. Jag sdger bara - hall
ogonen Gppna!l

Vi hoppas fortfarande mycket pa
spelaret -87. Vi kommer nog att fa se
manga bra spel under nésta sdsong.
Nu verkar det som om folk har kom-
mit pd hur man pressar ytterligare lite
ur 64:an. Under 86 sig vi saker som
faktiskt borde vara omdgjligt att Astad-
komma pa den 'gamla burken’.

En annan produkt som annonserats
linge, men nu verkar firdig for pro-
duktion d4r Gunship fran Microprose.
Detta spel &r extra intressant eftersom
det kommer till alla Commodores-
maskiner. C64, C128, PC-kompatib-
lerna och Amigan.

Apropd Amigan, vi fAr hoppas att
prisraset ddr gor att forséljningen
skjuter fart s& att vi far se lite héftiga
spel pd den maskinen.

Stefan Jakobsson

Uroids

Generalagent: HK Electronics 08-73392 90
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S& funkar GE OS!

Nu kommer GEOS till Sverige! Dels kommer troli-
gen Svenska Commodore att skicka med GEOS till-
sammans med nya C64 efter nyar. Dels kommer en pri-
vat importor att erbjuda GEOS till alla som kopte sin

C64 fore den nya eran.

Men vad ir GEOS? Om du inte vet det, lis i sa fall
Staffan Hugemarks rapport nedan...

Har du tréttnat pa att ge en massa
knepiga kommandon och behéva viin-
ta linge bara for att formatera en disk
eller radera en fil? Har du massor av
sma "disk-utilitys” liggande? Detta dr
historia for den som skaffar sig
GEOS!

Med GEOS inladdad hanterar man
sin diskdrive pa ett helt nytt sétt. Borta
dr alla gamla kommandon som LO-
AD, OPENI5,8,15 etc. Det riicker med
att peka!

Men har man nagon nytta av GEOS,
eller dr det bara lek? Vad kan man
egentligen gora med det? Vi ska forss-
ka besvara nagra av alla fragor som
surrarom GEOS.

GEOS betyder Graphic Environ-
ment Operating System (ungf. Grafisk
Miljéorienterat Operativ-System) och
édr utvecklat av en firma vid namn Ber-
keley sSftworks i USA. GEOS ir alltsa
som namnet antyder, elt operativ-
system.

Ett operativsystem ska kunna kon-
trollera allt inom datorns “rickvid™.
Detta lyckas GEOS precis lika bra med
som nagot annat operativsystem jag
sett.

Nér du startar GEOS kommer na-
got upp som kallas desktop, Detta ar
en skiirm med symboler som man kan
peka pad med en markdr som man styr
med joystick eller mus fér att utfora
olika funktioner. Oversta raden kallas
kommando-meny, och frén denna kan
man "dra ner” undermenyer med joys-
ticken och villja kommandon. Frin
dessa menyer kan du vilja om du vill
utféra systemkommandon. Exempel-
vis formatera, kopiera, dndra fonter
eller starta upp program som kan ké-
ras uder GEOS. Alla filer som finns pa
disken visas pa ett "blddderblock”
mitt pa skiarmen.

Pé varje sida i blocket kan det finnas
Atta “icons”, en sorts sma figurer, som
var och en representerar en fil pa di-
sken. Ett exempel: filer som hor till det
ritprogram som foljer med (jag ater-
kommer till detta senare.), ser ut som
en liten griffeltavla och filer som inte
hor till GEOS representeras av en lite
bild med texten c-64 plus filnamn pa.
Det hela &r mycket anvdndarvinligt.

Om du pekar pa en icon och trycker
pa fireknappen kan du flytta omkring
icon:en till nigon annanstans i bloc-
ket. Fér att kopiera den till en annan
disk placerar du den pa ramen, byter
disk (och dérigenom bladderblock),
och placerar in den i det nya blocket.
Utan att skriva ett enda tecken!

Om du far i6r dig att peka p ett
program som inte hor till GEOS, kén-
ner operativsystemet av detta, laddar
programmet, hoppar ut till basic, och
startar upp program.

Vad kan man gora forutom utfora
systemarbete och kora basicprogram?
Jo, med GEOS f6ljer ett ritprogram
och en ordbehandlare. Bada dessa
bygger pA samma teknik som desk-
top:en och styrs helt och héllet med jo-
ysticken. (det ér klart, du bor nog an-
vinda tangentbordet nir du ska skriva
text). Bada dessa program haller en
mycket hég standard, och anvinder
samma grafik som desktop. Du har
Lex. ett antal stilar i varierande storle-
kar att valja mellan. Men det absolut
bista av allt med dessa bada program
ar kompabiliteten mellan dem. Du kan
rita en bild i ritprogrammet och kopie-
ra in den i texten i ordbehandlaren.

1 bada jobbar du med ett omrade
som dr lika stort som ett printerpapper
men du ser inte hela "pappret” pé en
gang. Du kan didremot fa upp en for-
minskning av hela pa skdirmen fér att
fa ett helhetsintryck. Bilder eller texter
som du vill spara, kan du stoppa ini ett

* S& hér ser GEOS ut med minirdknaren framme. Men
med ett létt tryck pa fireknippen har du filbehandlings-
systemet, som skymtar i bakgrunden, éter i funktion.

GEOS dr som jag ser det ett fullvu-
xet operativsystem. Det dr bara hop-
pas att Berkeley fortsiitter med progra-
mutvecklingen till det. Man har precis
fardigstallt en svensk version med vara
svenska tecken; A, A och O

Hur ser da framtiden ut? Jo, enligt
Berkeley kommer det en “Program-
mers reference manual”, i vilken man
forklarar hur man sjélv kan komma at
grafikrutinerna. Dessutom lir GEOS

vara pi viig till 128:an! Den ldr vara én-
nu béttre, och ha en massa nya "fe-
atures™

Staffan Hugemark

Test

Test av att skriva brev med GEOS. Som det verkar

fungera det relativt bra.

Det gar ocks@ bra att blanda olika stilar.

Dettar Univer.
Detta ;¢ BMiA.

18 punkter Calefornia.

12 punkter Roma.

18 p Bmainella.

<3 punbier Cory.

& punkter University.

10 punkter University.

DAT()RI\
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e Ett utskriftsprov av alla de olika slags fonter som GEOS
erbjuder. Och fler lér det bli med diverse tilléggsdiskar.

data-album som ingar i GEOS. Har du
gamla texter, skrivna med andra ord-
behandlare, kan du &ven anvinda
dessa om du har lagt till dom till tex-
talbumet.

Fran desktop kan du dessutom kora
en del andra sma anvidndbara pro-
gram. Vad siigs tex om en minirdknare
som ldgger sig mitt pa skdrmen sa
linge du arbetar med den. Och som
nér du ér klar, forsvinner och skdrmen
ser ut som om inget hade hint. Andra
saker du kan gora dr att stilla datum,
tid, fart pA markoren och farger. Aven
en alarmklocka finns, som padminner
dig i vida en forutbestimd tidpunkt,
oberoende av vilket program du befin-
ner dig.

» Ordbehandla med GEOS, dock med 40 teckens bredd.
Det gér dock att kika pd hur det hela kommer att se ut i
fardigt skick med en preview-funktion som synes.

P

¢

LEISSNER

System, féretaget bakom program
som V-Bok 128, V-FAKT och V-MED,
har skickat oss ett litet brev ddr man
meddelar att 80-teckens versionerna
av samtliga V-program blir klara vid
arsskiftet 1986/87. Samtidigt medde-
lar man att problemet med séikerhet-
skopiering i 128-mode av V-Bok 128,
nu dr l6st. Datormagazin 4r just nu
ifird med att testa V-FAKT och V-
MED (ett féreningsregister-program)
och dterkommer med en rapport i vart
nésta nummer.

BLOOD’N GUTS

Mycket blod, svett och tirar lir

svenska programhuset Greve Graphic i
Skine ha fatt utsta innan de fick sitt se-
naste 64-spel "Blood 1 Guis” klart.
Men nu ska det finnas pa diskarna hos
alla datorhandlare. Blood n Guts ska
val ndrmast kallas en svensk version av
Summer Games. Men utan alla ddla
kénslor. For hir handlar det om for-
historiska barbariska sporter som &l-
hdvning, pakslagsmal, kattkastning,
stening, yxkast, dragkamp, tornhopp,
armbrytning, bergsgang och stenrull-
ning. Tufft s& det forslar.

AMERICAN ACTION
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ﬂn‘smaﬁsﬁends
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Amiga Digiview testad:

Digitala bilder kul!

Vad siigs om att ha Moster Elsa datoriserad. Och
dessutom kunna liigga in nigra extra vartor pa néisan!
Och gora nisan lite rodare...

Det ar fullt mojligt med Digiview - en apparat som
tillsammans med Amigan och en videokamera kan
forvandla Moster Elsa till en miingd 0:or och 1:or.

Tekniken art digitalisera bilder och
dverféra dem till datorer 4r inte ny.
Den anviinds exempelvis av NASA.
Men det har tidigare kostat astronomi-
ska summor. Nu rasar dock priserna
och dessa "bild-digitaliserare” gar
ocksd att koppla ihop med bade
C64:an och Amigan.

Datormagazin har testat Digiview,
som i USA kostar ca 1500 kronor och
ar avpassad for Amigan. Tillsammans
med en svart/vit videokamera kan
man overfora bilden till Amigan och
lagra dem pa en diskett f6r senare be-
arbetning. Dels som sk ham-bild (hold
and modify) som kan anvinda upp till
4096 fdrger samtidigt. Dels som
32-fargsbild (320%200) i 1FF-format
(iff=interchange file format - en stan-
dard f6r hur grafikbilder skall lagras).
Och dels som en svart-vit bild i
640400 pixel, ocksd denna i IFF-
formatet.

Detta med at1 bilderna lagras i 1FF-
format gor att bilderna dr kompatibla
med dom flesta ritprogram som finns
till Amigan (exempelvis DelLuxe Paint,
Aegis Images och Graphicraft). Jag
misstinkér ocksa att dom dr kompa-
tibla med t.ex Deluxe Print och DelLu-
xe Video Construction Set och liknan-
de program. Tyvéarr hade vi inte tillfille
att prova.

Det bidsta av allt med Digiview dr att
det annars vanliga "skakandet’ i bilden

s Sjtélva digiview ér inte

stor, en liten plastburk som
man féster pd baksidan av

Amigan.

nar man anvinder 640 x 400 upplos-
ning pa Amigan knappt mirks.

Hur fungerar nu detta underverk?
Jo, om man t.ex skall ta en fargbild far
man boria med att sdtta pa ett filter pa
video-kameran fOr att separera farger-
na, Man tar alltsd i sjilva verket tre bil-
der, en rdd, en gron och en bla, Dessa
laggs sedan dver varandra for at till-

sammans skapa en firgbild. Eftersom
det inte blir perfekt alla ganger finns
dven en funktion i Digiview-
programmet f&r att &ndra farger, ljus-
styrka osv efter alt man tagit bilden.

Alt ta bilder i "realtid’ 4r lite jobbigt
eftersom motivet maste vara absolut
stilla de 10 sekunder det tar att digitali-
sera bilden. (20 sekunder for en 640 x
400 bild). Det virsta ar nar man skall
ta en fargbild, eftersom man da dess-
utom maste sitta still under 3 x 10 se-
kunder eftersom det rdr sig om 3 bil-
der. Detta kanske inte later sdrskilt, be-
svirligt men testa sjdlv att sitta still i 30
sekunder utan att blinka, utan att réra
sig, utan att nagot flygfd kommer och
sdtter sig pa ndsan eller nanting
annat...

Om man nu inte kdnner for att ta
bilder av sig sjalv i 300 olika vinklar,
bara for att det 4r sa himla kul sa kan
man ju testa med olika doda ting. Vi
testade t.ex att gora en 3D-bild av en
krukviixt, och den var verkligen i 3D
ndr man sen tittade pa den.

Med tanke pd kapaciteten hos den
hér lilla ladan s4 tror jag nog det bara
dr fantasin som siltter nagra granser.
Lilla ladan skriver jag, och menar det
ocksa. Ladan som utgdr sjdlva digivi-
ew dr ndgot mindre &n musen och skall
kopplas in pa parallelporten. Manua-
len till Digiwiev @r ganska tunn, men &
andra sidan behover man ndstan inte
manualen. Programmet 4r némligen
vitldigt latthanterligt. Pa det hela taget
#r Digiview en mycket intressant pro-
dukt och jag mdste séiga att det var
ldnge sen jag hade sa roligt som den
natten da jag satt och ritade musia-

NU KAN DU FA ANNU BATTRE
OMMODORE-SERVICE!

Vi utfér sedan nagra manader

GARANTI-SERVICE som auktoriserad
serviceorganisation 16r
COMMODORE CBM Data AB.

verkstad!

Vi reparerar Din Commodore
snabbt — och till humana

priser.
Vi behaller sillan ett rep-
objekt mer én S dagar pa

dagar

Reparerar Du sjaiv?
Vi har
Du behover.

TKS SERVICEPARTNER AB
BOX 5074

131 05 NACKA

TEL: 08-44 98 60

Besbksadress: Hastholmsvéagen 9

2 4 STOCKHOLM  LINKOPING
COMMODORE-SERVICE: 08-44 98 B0 013-12 10 70
OREBRO: VASTERAS GAVLE SUNDSVALL UMEA
019-12 33 50 021-13 14 44 026-12 54 60 060-15 35 85 090-13 42 80

i

* S& hdr kan man digitalisera Rambo. Videokamerans
signaler (t.v.) éverférs till skérmen och bygger upp en
férggrann bild p& 10— 20 sekunder.

cher, skigg och annat pa ndgra av de
ovriga redaktions-medlemmarna.
Som tillbehor adr Digiview mycket
intressant speciellt for de som tiinker
anviinda sin Amiga i jobbet. Exempel-
vis en reklambyrda har hir enorma

mojligheter att skapa och modifiera
bilder pa alla tankbara satt.

Och for alla som jobbar med vide-
oproduktion dppnas forstas helt nya
mdjligheter till ett mycket lagt pris.

Bjorn Knutsson

“Lattices editor fér
Amigan klumpig”

De som programmerar i BASIC ar bortskimda. BASIC haren
sorts editor (ordbehandlare) inbyggd som gor det majligt att re-
digera programmen. Men ska man programmera Amigan i exem-
pelvis C eller Pascal miste man ha en sarskild editor.

Datormagazins Bjorn Knutsson har testat Lattice Screen Edi-

tor for Amigan.

d.attice screen editor (LSE) ar enligt
manualen en editor fér programmera-
re. Jag riknar mig till kretsen pro-
grammerare, men det mesta jag har att
sdga om LSE ir elakt. Editorn som sa-
dan dr bitvis inte helt dum. En rolig fi-
ness dr att man sjaly kan definiera om
hela tangentbordet om man si Onskar.
Och det finns trots allt en del trevliga
finesser. Men ta bara en sddan sak som
att man maste ha med LSE:s alla
hjélpfiler i ett sdrskilt bibliotek och
dessutom maste definiera etf logiskt
namn dit (med kommandot “assign"),
Detta kan man i och for sig gora i sin
startup-sequence. Men tdnk om man
har editorn pa en annan disk? Attans
otur! D4 maste man s#tta sig och skri-
va en smirre uppsats for att LSE ska
hitta sina filer, sdvida man inte vill sit-
ta i den disken varenda gdng man star-
tar upp sin Amiga!

Hur dr da sjilva editorn? Det ér inte
den bdsta editor jag sett, och personli-
gen upplevde jag den som ganska
*klumpig’. Den editor jag personligen
foredrar heter Microemacs och den ér
gratis. Bortsett frén att den ar gratis sa
ar den ocksd bittre 4n LSE pa dom
flesta punkter.

Fragan man stiller sig nir man last
manualen (som f.6 bara finns pa eng-
elska) dr: vad tusan menar dom med
att editorn dr gjord for programmera-
re? En editor for programmerare som
vill undvika nervsammanbrott skall
inte se ut som en ordbehandlare, men
det dr precis det som LSE gor. Man
trycker pd ¢n knapp och driller in i na-
gon sorts meny ddr man med cursor-
tangenterna skall styra runt och vilja
ett alternativ. Detta #r fullstdndigt
vansinnigt!

Ett exempel: jag vill ta bort en funk-
tion 1 ett program. Hur gér man da i
LSE? Jo, forst gar man och mérker ut
borjan och slutet pa blocket, sen tryck-
er man CTRL-B och kommer da till
nan sorts meny dir man med cursor-
tangenterna far stega fram till alterna-
tivet "delete", varpa texten forsvinner.

I MicroeMacs utfér man samma sak
genom aft gd till blockets borjan (eller
slut, microemacs bara noterar var i fi-
len du dr). Sedan gar man till det andra

anden av.det block manwill ta bartoch .
trycker CTRL-W, och vips forsvinner

texten.

LSE tillater inte eller nigra misstag.
Om man rakat radera ett stycke av
misstag och vill ha det tillbaka trycker
man CTRL-U for "UNDO', pi svenska
skulle det vil bli “gér ogjort™. For att
upptdcka att det enda som kommer
tillbaka ar den sista raden!

LSE gar ocksd att hantera frin mu-
sen. Men det gor &nda inte saken batt-
re. Pa en bra editor skall man kunna
skota allt fran tangetbordet. Jag kan-
ske inte &r helt réttvis mot LSE, ty jag
ir, och lar troligen f6rbli, EMACS-
frilst. EMACS ir trots allt en dverlig-
sen editor och det dr utifrdn den jag be-
domer andra editorer och jag har hit-
tills inte hittat ndgon editor som slar
EMACS.

Mitt generella intryck av LSE ér att
det dr ett ganska hastigt ihopplockat
program. Och det som verkligen irrite-
rar mig ar det faktum att en produkt
som fr sapass myckel sémre dn nan-
ting man kan fa gratis.eller praktist ta-
get gratis.

Bjorn Knutsson

Fotnot. Den omndamnda editorn Mic-
roemacs dr ett s.k. public domain-
program som alltsa kan kipas for disk
och portokostnad frdin anvdndarfore-
ningar.

Iralbeze

Generalagent: HK Electronics 08-73392 80
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Lattice C- kompller mest fér proffs

Proffs som vill jobba med Amigan néjer sig inte med BASIC,
De flesta foredrar spriket C. Datormagazins Bjorn Knutsson har

testat Lattice C-kompilator.

"Mer for vana programmerare fén nyborjare”

omdoéme.

Lattice C 4r en av de tvd C-
kompilatorer som idag finns till Ami-
gan. Den andra #r Aztec Manx C.
Skillnaderna ldr enligt tester i bla
Amiga World och Byte vara att Manx
C producerar bade snabbare och kor-
tare kod, dock lar Manx C inte klara
riktigt allt som Lattice C klarar. Tyviirr
dr Aztecs-kompilator inte tillgdnglig i
Sverige dnnu, sa vi har inte kunnat ve-
rifiera uppgifterna.

Att Lattice C &r langsam miérker
man mest av allt ndr man sitter och
kompilerar. Detta l4r bero pd att den
lankare som Lattice anvéinder 4r Meta-
comcos alink, och med tanke pa att
lankningen ofta tar betydligt langre tid
dn sjdlva C-kompileringen (ldnkaren
dr det program som omvandlar den
objekt-kod som kompilatorn produce-
rar till exekverbar kod).

Lankarens slohet verkar dock vara
pa vég att l6sa sig, eftersom en ny lin-
kare som ett par hackers i USA skrivit
har dykt upp. Denna &r kompatibel
med alink och heter Blink. Skillnaden
ligger i att Blink har en del finesser
som saknas i Alink. Dessutom 4r blink
betydligt snabbare och koden som
Blink producerar #r kortare #n den
som Alink spottar ur sig.

Naja, om nu Blink &r sa fantastisk,
varfor inte bara anvinda den da? Jo,
som vanligt géller den gamla regeln att
man aldrig A vara riktigt glad. Proble-
met med Blink &r att den &r full av bug-
gar, dvs den beter sig inte riktigt som
det var tinkt i alla situationer. Person-
ligen brukar jag anvinda den i alla fall
eftersom programmen ofta fungerar
trots att den beter sig vildigt underligt.

ir hans

* e r———

1 attice
Sereen Bditor

® Bra och d&hgrf ty‘ckte
Bjérn Knutsson pd Lattice
program fér Amigan. Vi
dterkommer i nésta num-
mer med ytterligare en test
av ett Lattice-program.

Ibland hittar den t.ex en massa fel som
inte hittas av Alink.

Trots denna uppsnabbade ldnkare
dr inda Manx C atskilligt snabbare. Vi
vintar pd att fé titta pA Manx C (Blink
finns pa en av diskarna i Swedish User
Group of Amigas programbibliotek,
fér den som &r intresserad).

Om vi nu Gvergdr till att titta pa sjal-
va kompilatorn sd kan jag om den séga
att Lattice C tillhdr en av de bittre C-
kompilatorerna jag anviint pd mikro-
datorer (den slar tom vissa C-
kompilatorer jag kort pa storre maski-
ner). Lattice C klarar det mesta man

kan begira fran en C-kompilator, t.ex
har jag flyttat over en del Unix-
program till Amigan utan att behdva
dndra annat &n sant som var Unix-
specifikt till deras motsvarigheter pa
Amigan.

Detta kan synas som nanting inte
ens viirt att nimnas, Men efter att ha
bldddrat igenom kryptiska manualer i
timmar bara fér att finna en notis om
att det man undrat Gver inte dr imple-
menterat alternativt fungerar pa ett
sdtt som ar totalt skilt fran det sdtt som
dr brukligt sa dr det skont att se en
kompilator som fungerar som den ska
i dom flesta ligen.

Manualen till Lattice C ar ganska
hyfsad. Den innehaller inte, som som-
liga, en snabbkurs i C, utan koncentre-
rar sig pa sadant som kan vara av in-
tresse for den som skall anviinda kom-
pilatorn. Dessutom innehaller
manualen en beskrivning av funktio-
nerna i Lattic C:s standardbibliotek,
Beskrivningen #r inte pa 'nybdrjar-
stadie’, utan kridver att man kan lite om
hur C fungerar. Dessutom beskrivs
hur kompilatorn och linkaren funge-
rar, samt hur man kompilerar ett
program.

Allt dr gjort utan en massa Gvertyd-
ligheter, s& man kan snabbt skumma
igenom och hitta det man letar efter.
Detta ir bra for de som kan C, och som
undrar hur sjdlva kompilatorn

- fungerar.

Sammanfattningsvis kan man siiga
att manualen mer verkar vara skriven
for en van C-programmerare iin for
nybirjare, men atl den pd det hela ta-
gel iir bade dverskidlig och informa-
tiv. Bortsett frin sjilva kompilatorn,
linkaren och diverse filer som behivs
for kodgenereringen innehiller disken
ocksd samtliga de include-filer som
stir omniimnda i "Amiga technical re-

ference series’bockerna, (dessa bic-
ker dr £.0 oumbiirliga for alla som pla-
nerar att gora mer fin rita gubbar pa sin
Amiga).

Dessutom finns ett par demo-
program och eft par program for att
debugga program (dvs riitta felaktiga
progam). En rutin som ser till att pro-
grammet laddas in i det forsta 512k-
blocket minne. (det dr nodviindigt om

filen innehiller data som skall anviin-
das av Amigans coprocessorer). Pa det
hela taget éir Lattice C bra, kanske inte
sd snabb som man skulle vilja, men in-
dé prisviird. Dessutom iir minga av de
pd (public domain, dvs gratis) pro-
gram som finns ofta skrivna i Lattice
C, sa pa det siittet ir det ocksd bra ha
den.

Bjorn Knutsson

Sidecar, expansionslddan som far Amigan att bli PC-
kompatibel, har kommit nu. Sidecar ér i princip en PC-maskin

utan skidirm och tangentbord, vilket den “linar”

av Amigan.

PC:n kan da koras som en separat “task” tillsammans med ens

Amigaprogram,

I Sidecar finns en 5 1/4” diskstation och platser for tre expan-
sionskort. Déar kan man t ex plocka in en harddisk som sedan kan
anvindas av bade Sidecar och Amigan. Priset fér Sidecar ldr vara

ca 7000 kr exkl. moms.

StarTexter forvandlar din Commodore 64/128
till en kraftfull ordbehandlare. Bade program och -
handbok ar pa svenska.

325.-

Du kan:

lagra 20 000 tecken i primdrminnet.

vélja 40 eller 80 teckens radlangd.

skapa sidhuvud och sidfot.

flytta, kopiera eller radera textavsnitt.

géra berakningar och programmera i Basic

utan att ga ur StarTexter.

valja bred/fet/kursiv stil, index/exponent,

proportionell stil.

anvanda fem olika stilar och dessutom

bygga egna tecken.

givetvis skriva alla svenska tecken.

Grafikboken\\ Basicbhoken

Harmed bestalles:

...5t StarTexter a 325,- (ink. moms)

Porto och

postidrskottsavagift
tillkommer.

Med hjélp av VIC-64 Grafikboken lar
du dig géra egna datorspel i flerfarg,
rita rorliga bilder, bygga egna bok-
staver och programmera hégupplos-
ningsgrafik. Du behéver inga férkun-
skaper utan lar dig allt du behdver ve-
ta medan du programmerar ditt forsta
datorspel. Steg for steg forbéttrar du
spelet tills du beharskar alla finesser.

Ett uppslagsverk fér Commodore-dga-
ren. VIC-64 Basicboken ar en komplett
handledning till Commodore-datorer-
nas Basic. Den ar upplagd som en
uppslagsbok med alla kommandon
och specialuttryck i alfabetisk ordning.
Men, den fungerar samtidigt som en
larobok, dar varje kommando férklaras
utforligt.

...st Grafikboken & 195,- (ink. moms)
...st Basicboken a 170,- (ink. moms)

Nammn:

Adress:

Posladress:

Talongen skickas till AK S,

Telefonbestalining:
Box 160 57, 750 16 Uppsala

018 - 1268 71

Omfang: 263 sidor, rikt illustrerad Omfang: 168 sidor, rikt illustrerad
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Det kommer allt fler nyttoprogram till C128. Och
inte bara ordbehandling och bokforing. Nu gir det
ocksa att konstruera med ett riktigt CAD-program
(Computer Aided Design) pa C128:an!

Datormagazins Kenneth Mattsson har testat
CADPAK-128 fran Abacus. "Duger gott for hemmab-
ruk, sirskilt med tanke pa priset” anser han”

Cadpak-128 fran Abacus software
drett av de nyaste och mest avancerade
cad programmen fér Commodore 128.
Den medfoljande engelsksprakiga
manualen beskriver programmets
funktioner bra och innehéller flera ov-
ningsexempel. Med Cadpak-128 sa vi-
sar man att dven en hemdator kan an-
viindas mer seridst for enklare cad
projekt.

Cadpak-128 kan anvandas med tan-
gentbord eller en hogklassig ljuspen-
na. En rekommenderad ljuspenna som
nidmns i manualen 4r Mc Pen som re-
censeras i anslutning till den hér ar-
tikeln.

Jag har under en tid testat
Cadpak-128 med Mc Pen och anser att
det fungerar bra. Men det gr natur-
ligtvis lika bra att anvdnda program-
met utan ljuspenna,

Tyvirr sa utnyttjar programmet inte
128:an fullt ut eftersom man &4r be-
gritnsad till 40-teckensskdrmen och in-
te den mer CAD-lampade
80-teckensskarmen vid ritning.  Valet
av 40-teckensskiirmen forklaras kan-
ske med att manga inte har den moni-

tor som krévs utan anvander en vanlig
tv och d& har man istallet valt att gora
programmel si att alla kan utnyttja
det. Men jag tycker i alla fall att pro-
grammet tappar lite av sin halvprofes-
sionella inriktning pd grund av
skirmvalet.

Ritytan dr pé hela 640 x 360 punk-
ter, men pa grund av att skdrmen har
en uppltisning pa 320 x 200 punkter
och att menyerna tar en del plats bety-
der det att man bara ser en fjardedel av
hela ytan pa en gang. Visserligen kan
man se hela ritytan pd en gang, men da
komprimerds ritningen ner vildigt
mycket. Man fér i alla fall en bra upp-
fattning om hur ritningen kommer att
se ut,

Det finns ocksa en hjalpskarm pa
320 x 200 punkter som man kan an-
viinda som ett klippbord for att kopie-
ra smadetaljer till och frin huvud-
skidrmen.

I programmet finns en sa kallad ob-
jekteditor som anviands for att gora
sma 16 x 16 punkters objekt vilka se-
dan anvands i ritningen. Objekten kan
sedan forstoras , forminskas , spegel-

¢ Att konstruera med
hjélp av datorn, CAD, é&r
nu fullt méjligt dven fér
Cl28-agare.

vindas och roteras i 90 graders inter-
valler. Upp till 104 stycken objekt kan
man ha fordefinierade for att anvén-
das omedelbart. Met medf6ljer ett an-
tal fordefinierade elektroniska och
matematiska symboler som naturligt-
vis kan 4ndras om man sé vill.

Man kan ocksd gora si kallade
‘templates’ som #r en speciell form av
ritning ddr man har lite begrdnsade
méojligheter vid utformandet. Funk-
tionen 'templates’ anviinds ndr man
vill gora en ritning i flera lager, exem-
pelvis sa kan man gora en fardig rit-
ningsblankett som anvinds som un-
derlag vid ritningen.

Det finns mojlighet att manipulera
med ‘template’'n pd manga satt. For-
storing, forminskning och rotation dr
ndgra av mojligheterna. Men pro-
grammet kan ocksa ldsa in 'bilddata’

fran ett basicprogram och rita upp da-
tat pa skiirmen. Manualen ger en bra
beskrivning over tillvigagdngssittet.

Textséttning av ritningen kan goras
med flera olika stilar och storlekar och
med hjélp av objekteditorn kan tecke-
nuppséttningen definieras efter eget
onskemal.

Mattséttnigen som kan ske bade i
mm och tum underlittas av att pro-
grammet miter skalenligt efter den
skala man anger vid start av program-
met och inte enbart punktavstind.

For utskrift av den fardiga ritningen
finns det ett flertal drivprogram for
olika skrivare. Epson MX, Epson FX,
Commodore MPS 801, Commodore
1526, Star Gemini och Okidata Micro-
line dr nagra av de skrivare program-
met klarar av. Tyvirr sa finns det inget
drivprogram {6r plotter vilket begrdn-

sar den professionella anvindningen
nagot. Men dven pa en matrisskrivare
sd uppndr man fullt tillfredsstéllande
resultat for hembruk.

Sjdlva utskriftsprogrammet 4r an-
nars mycket bra eftersom hiénsyn tas
till den valda ritningsskalan och pa sa
sétt blir ritningen skalenlig.

Som sammanfattning vill jag pastd
att programmet inte riktigt kan jimfo-
ras med program som kors pi en PCel-
ler liknande. Men for enklare CAP-
projekt och hembruk ricker program-
met bra till.

Priset iir hela 875 kr, men betinker
man att ett CAD-program till en PC
kostar runt 10000 kr s& kanske man in-

ser all programmet inte ér dyrt.
Kenneth Mattsson

En litt beroring pa bildskar-
men och vips utfors din order.

S4 ldtt kan man styra sin da-
tor om man har en ljuspenna. I
teorin vill saga. For det krivs
bade en bra ljuspenna samt ett
program som kan tyda lju-
spennan for att det ska
fungera.

Datormagazin har testat tva
ljuspennor pa marknaden;
Macpen och Lightpen.

Ljuspennan Mc Pen fran Madison
Computer bestar av en lada som an-
sluts med en kabel till joystickporten
och en ljuspenna som kopplas till la-
dan. P4 ladan finns ocksa en kiénslig-
hetskontroll f6r att trimma in ljuspen-
nan mot den skirm som anvinds.

Nigra demonstrationsprogram péa
kassett och diskett medféljer ocksa.
Bla. ett mycket enkelt ritprogram,
nagra spel skrivna i BASIC och ett en-
kelt menyprogram dir man kan ladda
sina program genom att peka med
pennan i en meny pd skirmen.

Tyviirr sA motsvarar inte programva-
ran de forviintningar man kan stdlla pa
en san bra produkt i vrigt. Men Mc
Pen fungerar givetvis med de flesta
program som kriver ljuspenna. En
viss reservation kan géras mot en del
ritprogram exempelvis Flexidraw som
néstan krédver att man anvénder sig av
den egna ljuspennan. Om mojligt, be
att fA prova pennan med det program
du tdnker anvinda.

For att uppna en god noggrannhet
krédvs det att man justerar in kinslig-
hetskontrollen efter programmet man
anvinder. P4 grund av att pennan ér li-
te okénsligare [6r vissa firger behover

man stilla om kanslighetskontrollen
ibland beroende pa skdrmfirgerna.
Noggrannheten ar dven mycket bero-
ende pa vilken skdrm man anvinder.
Helst 54 ska man ha en riktig monitor,
men dven pi en vanlig TV sa uppnér
man relativt goda resultat.

Mc Pen kostar i dagsldget 675 kr vil-
ket kanske kan uppfattas som dyrt.
Men om man jamfor pris/prestanda
med de billigare ljuspennorna pa
marknaden si 4r nog Mc Pen ganska
prisvard.

Kenneth Mattsson
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Ljuspennor har alltid varit ett stort
problem att framstdlla till rimliga

kostnader, Det krivs niimligen mycket
stor precision for att framstélla en lju-
spenna av hog kvalitet. Darfor har lju-
spennor som duger till mer in leksaker
knappast kunnat bli "var mans”
egendom.

Men nu har Dart-electronics kom-
mit med en penna av hygglig kvalitet
och till ett ganska rimligt pris, 495 kr.
Den ir baserad pé en fiberoptisk kabel
som gar fran pennans spets till en liten
konverterar-lada for att gora om ljus
till signaler som passar datorn. Den
optiska kabeln dr ungefir £0 cm lang.

Pennan #r en aning instabil, men
helt klart biittre dn de flesta jag har tes-
tat. Hur instabil en ljuspenna ar beror
ocksé pa hur tjockt glas man har pa
tv:n eller monitorn man anviander. Om
man har tjockt glas ar det viktigt att
man haller pennan rakt i forhallande
till skdirmen, annars blir det latt kons-
tiga effekter.

Ett ritprogram pa kassett foljer med
pennan. Med ritprogrammet kan du
rita i fyra firger (dvs. 160 x 200 punk-
ters upplosning). Programmet dr upp-
byget av sma figurer som du pekar pa
for att vilja alternativ nar du ska rita.
Den enda tangent du behover anvinda
ar commodore-tangenten. Tyvédrr ar
det latt gjort att man_;ékar peka pa fel
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figur och vips sa kan hela bilden vara
borta. Det krivs alltsa lite forsiktighet.

Med programmet kan du rita streck,
cirklar, fyllda fyrkanter m.m. En
nackdel dr att det bara finns en pennt-
jocklek att rita med. Programmet sak-

nar ocksa funktion for att skriva ut bil-
der pa skrivare. | manualen som med-
foljer pennan beskrivs programmet
och hur man ska gora for att anvdnda
ljuspennan i sina egna program.
Kalle Andersson

Slutsats:

Hur star sig de bada
ljuspennorna mot var-
andra? Detta tyckte vart
testteam: McPen dr lite
stabilare, kanske beroen-
de pa att den innehdller
mdajligheten att justera
den efter olika monitorer.
Pa det hela taget verkar
McPen vara en ndgot ro-

bustare produkt, men sd
dar priset hogre.

Programmen som
medféljer McPen dr dock
av ldgre kvalitet dn med
programmen som kom-
mer med Dart Lightpen.
DART Lightpen: 495 kr /
McPen: 695 kr




Pi sjiitte viningen i Sveriges
Pentagon, Forsvarstaben, sit-
ter en man och stirrar in i en
TV-skiirm. Mannen iir Sveri-
ges hogste sa kallade strateg.
Han ér Overstelojtnant och
heter Swen Persson.

Datormagazin kit honom
testa ett av krigsspelen till
Cé64:an. Och som chef for Sve-
riges strategiska planering
jimforde Swen Persson verk-
lighetens militdra situation
med den pi spelet.

Spelet vi testade var "Crusade in
Europa” (recenserat i nr 1/86) och ut-
spelar sig under andra virldskriget i
Europa. Det dr en amerikansk pro-
dukt tillverkad i samrad med militérer.

En sak som gor "Crusade in Euro-
pa” speciell, dr att det tar ovanligt lang
tid att spela. Den lingsta varianten ar
pa 18 timmar!

Swen Persson valde av sjélvklara
skil den kortaste varianten. Den kallas
"Slaget om Rhen". Och nér spelet bor-
jar @r forutsitiningarna foljande:

Den 26 augusti 1944 hotas Paris av
tyska stridsvagnsdivisioner. De alliera-
de har sina stridsvagnar pa plats, men
for langt soder ut.

Swen Persson tar plats som de allie-
radeés hogsta befidlhavare (supreme
commander) och beordrar genast sin
pansargeneral Montgomiery, den le-
gendariske Okenrdven, att forsvara
Paris. ;

Montgomery gar in med 300 strids-
vagnar i Paris centrala delar. Och se.
Tyskarna retirerar. Swen Persson
gnuggar hinderna av fOrtjusning. En
,'.-!‘:‘qtglj,s,;_.‘g;r,;oiﬁ denpa hade han inie
raknat med.

-Kul spel det hir, berdmmer han.
Men ar det inte lite for lau?

FOR LATT

Niir han lite senare ska kommentera
spelet tycker han fortfarande att kon-

® Sveriges beredskap ér god, dtminstone verkar véra

strateger duktiga. Swen Persson, strateg pd& Férsvarssta-
ben, hade inga problem att spéa tyskarna i C64-spelet

“Crusade in Europa”.

struktdrerna gjort det for lat for
spelaren.

-Speldatorn ska inte halla reda pa
antalel déda och skadade. Det ar
Overbefilhavarens uppgift.

For att belysa detta tar han ett exem-
pel frin verkligheten.

-Forsvarets datorer haller reda pa
var ménniskor och maskiner befinner
sig. Skadeproblematiken méste det till
en minsklig hjdrna for.

Forsvarets hogste strateg tycker att
det 4r en begrinsning att datorer inte
kan tanka manskligt.

-De klarar inte vart
tankande,

Samtidigt'som han sliger det glider
han djupare ned i fatoljen och dvergir
till att se vad som hdnde for 42 &t sedan
i den franska Rhendalen.

Medan han spelar utvecklar Swen
Persson sina tankar kring datorer. Han
medger att han gdrna skulle vilja ha en
maskin som kunde ge uppgifter om
viirldsldget medan det férandras. Men
det dr en oméjlighet och det vet han.

intuitiva
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Plotsligt hander det saker i spelet.
Det blir natt och det star att det dr den
28 augusti 1944 och det dr kallt och det
regnar och Swen Persson sdtter in brit-
tiska bombplan for andra gangen i

- spelet.

* “Vad gér man nu” tycks
Swen Persson undra och
studerar den tjocka hand-

boken till

Europa®.

“Crusade in

De allierade har fortfarande éverta-
get och Swen Persson trivs. Han for-
klarar at han tycker att "Crusade in
Europa” skulle kunna anviindas pa
virnpliktiga befil under utbildningen.

-Dels for att det ldr ut hur man
handskas med datorer, dels for att det
dr intressant att fi veta hur ens egna
ideer skulle ha fungerat under andra
virldskriget.

Strateger som Swen Persson arbetar
med virldslidget som det ar for stun-
den. Darfor dr det hir spelet ingen
hjdlp fér honom i hans arbete. Strate-
ger maste snabbt kunna se varje for-
andring. Deras information maste all-
tid vara "Up to date”, som Swen Pers-
son uttrycker sig.

Fyrtio vinstpoédng fér Rouen kom-
mer upp pa TV-skidirmen. Persson sil-
ter in 10.500 engelska soldater bakom
fiendens linjer, Han ska ta den ocku-
perade staden ifrdn tyskarna.

UTNOTNINGSKRIG

-Alternativel, konstaterar han, skul-
le vara ett utnétningskrig med tiotu-
sentals déda. Nu kanske det ricker
med ett par tusen.

Det dr nog pa det viset att ju hogre
upp pa rangskalan man kommer, desto

LICENS-BRAK

Om det inte blir blodsutgjutelse sa
lar det i alla fall bli en hel del svett och
tarar av det senaste braket inom data-
spelsbranschen. Niarmare bestdmt #r
det engelska Ocean som faut trubbel.

Enligt uppgifter som cirkulerar i

branschen niskerar Ocean en hiftig
stimning fran elt antal amerikanska
filmbolag for att man utnyttjat film-

namn som "V, "Knigh Rider' och "Mi-

D)

mindre hinsyn tar man till den enskil-
da ménniskan. Swen Persson haller
helt och fullt med om detta.

Hade det som sker i spelet varit
verklighet skulle Swen Persson gjort
samma sak.

Valet &r enkelt.

Tveksamheten till att lata datorer ta
over minskliga uppgifter i forsvaret ar
dock stor hos Swen Persson. Han me-
nar att manniskan alltid ska vara den
som har avgorandet i sin hand. Han
tycker t.ex. filmen "War Games" inte
ger en realistisk bild av verkligheten.

-Det dir ett klart skrimexempel pa
vad man kan lura i méanniskor. Att fa
nagon att tro att en dator skulle kunna
starta tredje virldskriget dr absurt.
Nigot liknande skulle aldrig kunna in-
trdffa i Sverige,

Dock hittar Swen Persson en lamp-
lig uppgift for "Crusade in Europe”.
Han tycker att spelet pa ett bra sitt vi-
sar hur mycket dotid som frekommer
hos soldater i ett krig.

-Om varnpliktiga fick spela det hir
spelet skulle de fa forstaelse for detta.
Hur lang tid det i verkligheten tar for
beslut att vandra mellan gruppchefen
och Overbefilhavaren.

Saken éar den att "Crusade in Euro-
pe” rir sig med en form av realtid dér
varje dvgn motsvaras av fem minuter.
Ska man exempelvis flytta en styrka
behdver den kanske ett "dygn” pa sig
for att packa ihop utrustning etc. Att
flytta 10,000-tals soldater 4-5 mil kan
ta flera "spel-dygn’; Overbefilhavaren
kan dock fortsétia att ge order trots att
ingenting skenbart hédnder i speler.

FOR VPL-UTBILDNING

Swen Persson utvecklar sina tanke-
gangar om §pel i varnpliktsutbild-
ningen.

-Man skulle kunna spela ett spel ge-
mensamt och sedan frysa bilden och se
konsekvenserna av en viss handling.

Nér vi spelat i tva timmar kiinner sig
Swen Persson ndjd. Han har forstatt
spelets ide, men det dr fortfarande sa-
ker som inte stimmer tycker han:

-Varfor ska det ge 1 poiing att sld ut
en division pa ca 30.000 soldater, nir
det ger 0 podng om det #r en brigad pa
5.000 soldater man slar ut. Det dr anda
inte Mugskit,

Nu blir det dter natt i spelet och TV-
skdarmen tidcks av en mork film.
"Supply” star det i dvre hogra hornet.
Spelet avbryts och det gér bra att ta en
kopp kaffe eller en macka om man sa
vill. Spela géar inte.

Kénner du dig som en supreme com-
mander - Overbefilhavare - nu? fragar
jag.

-Skam och siiga. Det gor jag. Che-
ferna under mig; Montgomery, Brad-
ley, alla utfér de mina order.

Swen Persson tycker att det borde g
att spela pa en ldgre niva,

-Man skulle vara kompanichef istil-
let. Som det ér nu gor de underordna-
de allt arbete.

Han kinner sig ndjd nér han avslu-
tar spelet och det visar sig att han har
overtaget i antalet vunna slag. Men én
#r inte tyskarna besegrade. For att vin-
na totalt maste han spela ytterligare
14-15 timmar och det har ingen strateg
pa forsvarsstaben tid med. 1 varje fall
inte i dessa ubdtstider.

Jonas Stertman

ami Vice' i Europa utan att ha licens-
rattigheter for det. Flera importdrer,
bla. i Sverige, har nu fAtt limna upp-
gifter till filmbolagens ombud oGver
hur méanga av de ndmnda spelenman
salt. Hur det gér i slutdndan av denna
soppa &r det ingen som vet. Men jin-
kare brukar ju ha en férkirlek for att
lamna in stamningar pi miljonbelopp.
Och julstdmingen. hos Ocean ldr val
knappast vara pi toppen eller...(OBS,

vitsen!),
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mer verklighetsniira.

Jag erkdnner det omedelbart. Jag &r
dodligt trou pa alla konstiga dventyrs-
spel som dyker upp. Sa The Inheritan-
ce kom som en formlig befrielse. Antli-
gen ett dventyrsspel dir jag inte behd-

Da ér det hir liret for dig: The Inheritance frin INFOGRA-
MES. Nirmare sanningen kan man vil inte komma, om din
trostliosa tillvaro pa ett skitigt inackorderingsrum, stindigt pank
och jagad av fodringsdgare. Men med en drom om LYFTET!

ver knattra ned konstiga uppstyltade
formuleringar pa engelska. Hir géller
det baraatt vara flink med joystick och
ha huvudet pa skaft.

Storyn 4r foljande: Du heter Peter.
Aret dr 1960 i New Haven, Connecti-
cut, USA. Du ligger dér pa din séng i
ditt skitiga inackorderingsrum, pank
som vanligt. Utanfor viantar hungriga
flockar av folk som du har lanat peng-
ar och prylar av. Kort sagt. Tillvaron dr
for javlig.

Men s& kommer The One and Only
Chanse i ditt liv. Din gamla faster har
kilat runt hoérnet och limnat ett ratt
hiftigt arv pad 30 miljoner dollar till
DIG! Det #r bara en liten detalj som
hindrar dig att ta stalarna i besittning.
Gumman var spelgalen. Och nu kréiver
hon i testamentet att du ska spela ihop
en miljon dollar pa ett fattigt dygn i
Las Vegas! Som startkapital far du 200
dollar och en flygbiljett (enkel) till
Vegas...

The Inheritance (arvtagaren) kom-
mer pa tvd kassetter och bestar av tre
delar, De dvriga tvi delarna av spelet,
som utkdmpas pd resan till Vegas samt
i sjilva Las vegas, kan inte spelas utan
att du far fram koder under spelets
gang.

Grafik dr licker. Nir spelet startar
ser du ditt rum. Genom att peka med
hjédlp av joysticken kan du gd ut ur

Markligt fé6rsvunnen tillbaks!

Stor dramatik ridde ett tag hiir pia Datormagazins redaktion. Vir
dventyrsskribent Mats Lonnborg hade under mirkliga omstéin-
digheter forsvunnit under en tjéinsteresa till London!

Nu ir dock mysteriet l6st. Han hade kommit bort i Infocoms
nya dventyrsspel Trinity for C128/Amigan. Och vi har precis fatt
in hans rapport om vad som hént.

"Helt plétsligt befann jag mig fram-
for Black Lion gate. Strax utanfér
stenmuren kunde jag se Bayswater ro-
ad samt kdnna doften av engelskt 6l
(bitter), frdn puben The Black Lion.
De stora grasmattorna i Kensington
gardens / Hyde park bredde ut sig
framfér mig som ett grént hav. dverallt
fullt med turister som njot av den fina
dagen?”

Ja, sa vil stdimmer faktiskt "Trinity’
fran infocom overens med verklighe-
ten! Inledningsvis gadr man omkring i
den delen av london som svenska tu-
rister oftast brukar hamna i pa char-
terresorna.

Att Brian Moriarty som skrivit Tri-
nity, verkligen anstringt sig for att fa
realism i detta adventure kan jag som
sagt sjdlv intyga efter atskilliga besok i
London (se interviu med Brian i nr
2/86 av Datormagazin).

Redan innan jag utforskat inled-
ningsmiljén i Trinity s hade jag pa
kénn att om jag gick tex séder frdn The
Round Pound s4 skulle jag hamna mitt
emot Inverness terrace, ddr jag for
ovrigt bodde en ging i London....

o Mysiskt férsvunnen.

Navil, efter detta summerande kan
det vara pa sin plats med lite fakta om
adventuret Trinity, alltsd: "back to the
future 1”

Efter diverse utforskning av parken
borjar det hinda otrevliga saker, en
atombomb hdnger helt plotsligt i luf-
ten! den drar sig sakta ned mot 10 mil-
joners staden och héller alla iakttagare
iett jarngrepp. nu giller det att handla
1

For att inte avsldja for mycket kan
jag bara sédga att det som sedan hidnder
inte har s mycket med London att
gora...

Tiden stannar, och helt plotsligt be-
finner jag mig ndmligen i en underlig
fantasiviarld med otroligt stora vita
svampar och andra underligheter som
pa nagot sitt blivit mutationer av sitt
forna jag. Jag insdg snabbt aut detta
adventure verkligen tillhér Plus-serien
som infocom sjélva kallar det. Hela ti-
den far jag svar pa det jag skriver, vo-
kabuldren som Trinity fOrstdr dr ju
ocksda pa drygt 2000 ord.

Bara att utforska denna nya virld
tar ett bra tag i ansprak. Bl.a. sd ham-
nar jag snart i en mork grotta med en
underlig varelse, som inte riktigt vill
samma sak som jag. Likasa finner jag

Generalagent: HK Electronics 0B-73392 90

en underlig firja med en lika underlig
man vid rodret som ocksé gér mig 0s4-
ker pa vad detta egentligen ér for stille.
Ett berg med stora stup runt omkring
gor inte saken bittre. Helt plotsligt
kommer det sdpbubblor glidande ge-
nom luften..vart skall detta sluta ?

Senare i handlingen har jag hittat en
massa prylar, hilften sékert helt onyi-
tiga men dnd4. En skata i bur (magpie
pé engelska) har jag ocksa lyckats fa
med mig, den verkar inte helt ok den
heller...

Som vanligt har infocom lagt med
en del roliga saker i forpackningen till
Trinity: ett solur i guldpapp som man
sjdlv far vika ihop. En skiss 6ver hur
man viker en japansk pappersvala. En
hel serietidning i firg om atombomber
m.m. (the illustrated story of the atom-
bomb) plus en del annan information
som behdvs.

Som den vakne lasaren sikert upp-
tickt sa dr Trinity en fulltraff! det ver-
kar vara ett av de béttre programmen
infocom slappt pa linge, det enda som
oroar mig just nu ér hur jag skall fa tid
att slutfora mitt uppdrag i denna fan-
tasivirld. (Hérnu, forsék inte smita
[frdn jobber igen. Chef.red. anm.).

Det enda jag kan klaga pa dr den us-
la hastigheten man fiar med en 1541
drive kopplad till 128:an. Men med en
1571 géar det undan. Fast det 4r ju inte
direkt mjukvarans fel.

Trinity har for ovrigt samma klass-
ning som tex Planetfall och Cutthroats
dvs 'standard level’ och rekommende-
ras till alla adventurefreak med en
128:a eller Amiga. Trinity gar tyviirr
inte att spela pa en 64:a pga program-
mets storlek! Programmet tar upp 2
disksidor pa 170 kbyte vardera.

For den som fastnat totalt i ett info-
com adventure finns nu ocksé 'hint
books’ att képa via svenska importd-
ren. Dessa sma bocker ger l6sningar
till alla problem i ett infocom-
adventure. En specialpenna gor osyn-
liga texter synliga for att man inte skall
se nagra “hints’ innan man verkligen
vill det !

Vi ses ndr jag sluppit ut hirifran.

Mats Lonnborg
Y s

r du arviagaren?

Har du tréttnat pa alla grottor, trollkarlar och annat otyg som
dyker upp i niistan alla dventyrsspel? Du skulle foredra nagot

rummet, genom en korridor, nedfér
trappor, ta hissar etc. Det hela ror sig i
en sorts 3D som &r smatt fantastisk.
Du kan ocksa plocka at dig saker och
ting, 6ppna byrdlddor etc genom att
peka (det géller att vdlja ritt prylar ndr
man ska till Vegas).

Folk du moter talar visserligen till
dig. Men du behover aldrig skriva nag-
ra svar. Egentligen &r The Inheritance
mer ett actionspel dn et dventyr, men
ett gransfall i sa fall.

Pé tredje nivan i Las Vegas handlar
det ganska mycket om att vandra runt
mellan olika spelhdlor och spela hart
pd enarmad bandit, roulett, tarning
etc. Men det finns ju andra siitt ocksa,
utpressning t.ex...

lFBs

o

' o
¢ Vem mérdade den prostituerade Vera Cruz? D

The Inheritance ar tveklost ett fynd.
Men man bor kunna lite engelska samt
tycka om att l6sa problem. Exempelvis
hur man kommer undan en flock gal-
na fodringsdgare och smiter fran
hyran.

Grafiken dr som tidigare ndmnd
smatt hipnadsviickande med klara re-
diga farger. Framfor allt imponerades
jag éver hur man kunde rora sig i huset
vid starten. Klart prisviirt!

Christer Rindeblad
Pris: 149 kr (K).
BETYG:
Grafik: €€cc
Ljud: €€
Spelviirde: ccc¢

mord!
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sparar vi till nésta nummer dé& vi hunnit k&mpa oss ige-
nom INFOGRAMES nya annorlunda &ventyrsspel.

Sa mots vi dn en gang vid ligerelden. Vi vilsna dventyrare som
irrat omkring i allehanda labyrinter. Var stormistare, Mats
Lonnborg, ska iin en giang ge oss ledtrddar och tips som kan riid-
da skinnet. Sa fir vi be om storsta mojliga koncentration,

Mindshadow, activision:
Unders6k din mentala hélsa. Var inte radd for att ga pa plankan!

Cutthroats, infocom:

For att ta ut pengar pa 'the mariner:s trust’ (banken) skriv: withdraw (antal dol-
lar). Dra upp armbandsklockan for att alltid ha ritt tid! Friga sedan tex 'desk

clerk’ om rétt tid.
Trinity, infocom:

Det #r inte s dumt som det later att dka barnvagn! Tédnk bara pa vindriktnin-
gen. Mata faglar kan vara l6nsamt, oftast inte.

Leather goddesses of phobos, infocom:

Ditt besok pa "ladies’ eller "gents’ avgér om du ridknas som tjej eller kille resten
av spelet. Kommandot "lewd’ get hogsta "syndnivan’ ... (du maste ha dldern inne
for detta!). Kér hart med scratch'n’sniff kortet!

Borrowed time, activision:

Titta bakom spisen, men skyll dig sjalv! En tripp till likaren rekomenderas ef-

terat. Att hota en bartender med pistol ar olagligt, men givande ...

Dallas quest, datasoft:

En uggla med solglasogon finns pa southfork...

Infidel, infocom:

Testa att ldsa insidan av tindsticksasken. hieroglyfer: .
=balance, X x =new, 4. =this, )( = mummy, (X) = appear, X- =remove, "jar’
innehaller olja for "torch’ (facklan), jimf6r stone cube’ med ingangen i pyrami-
den. Att vilta statyer dr kul, sarskilt antika. Placera aldrig upphittade ringar pa
fingret. Indiana Jones skulle inte ha en chans att hitta skatien ....

Sorcerer, infocom:

*Vilstu potion® &r bra att ha innan du gar ner i gruvan. Glaslabyrinten dr upp-
byggd av 3 x 3 x 3 rum. Istdllet fér hamburgare: berzio potion! Sovande dvirgar
far man 'rina’, eller? Att dka 'roller coaster’ dr enbart kul.

The hitchhikers guide to the galaxy, infocom:

Att ldsa skrip och reklampost kan vara onddigt, men att ta med den pd ett

rymdskepp ér bittre. Drick mattligt med 61!

Planetfall, infocom:

Floyd kan vara en stor pina, men en nddvindig sidan. Att flyga helikopter gér
ingen nytta, testa med ‘sparvagnen’ istillet. Titta under borden i ndgon av 'sov-

salarna’.
Ballyhoo, infocom:

Las nédsta nummer av Datormagazin 64/128!

=1 till 5 =9, -I-

Matte




Jag tors lova att 90 procent av alla
fidder som kopt hemdator till barnen,
motiverat kopet infor hustrun med:
"Men Elsa, vi kan fa ordning pa var
ekonomi med datorns hjalp!”

Jag t6rs ocksa sl vad om att 98 pro-
cent av alla C64:or i landet aldrig har
kommit ndrmare ett hembokforings-
program #n loftet till Elsa. Orsaken?
Ja, inte kan man skylla pa att det bara
finns spel till C64:an. Redan 1984 br-
jade Bodens Data och Grana Software
i Uppsala silja dels ett hembokfo-
ringsprogram och dels ett hembud-
getprogram. Programmen dr utveckla-
de av Bodens Data.

Sedan ett par manader tillbaka har
jag forsokt skota min egen ekonomi
med de bada programmen, med varie-
rande framgang skall det vil sigas.
Men det beror nog bide pa min egen
bristande disiplin och dels pa brister i
programmen.

I den hir artikeln dgnar jag mig i hu-
vudsak 4t hembokforingsprogrammet
som ocksd innehaller en budgetdel.
Hembudgetprogrammet som siljs se-
parat dr i sjdlva verket samma som
budgetdelen i hembokf{éringen. Man
behdver allisd inte kdpa bdda pro-
grammen,

Hembokforring siljs bAde pa kasset
och disk och ar till sin uppbyggnad lik
bokfoéringsprogram for féretag - pa
gott och pa ont. Programmen kriver

Hembokformg pa

Hir iir dataprogrammet som siikert fott motivera 90 procent
av alla hemdatorkop - men som fi har kopt. Niamligen ett pro-
gram for att skita privatekonomin.

Programmet heter foljaktligen Hembokforing och kommer
frin Bodens Data. Vi har tittat néirmare pa vad det har att erbju-
da C64-iigare med sinande kassa.

namligen ddrigenom en hel del av an-
viandaren.

Nir man startar upp det forsta
gangen giller det att ha ordning pa sa-
ker och ting. Alla forst ska man ndmli-
gen ldgga upp en personlig kontoplan,
Alltsd dela upp ekonomin i grupper
med olika kontonamn. P4 inkomstsi-
dan kan manha sex huvudgrupper

K
med vardera sex undergrupper. Pa ut- on tonamn

giftssidan tio huvudgrupper med sex Uppehile

undgergrupper. Uppehalle
Exempelvis kan Bostad vara en hu- Hobby
Tobak

vudgrupp, och under Bostad kan det

finnas Hyra, El, Vatten, Amortering Tobak

& data knepigt

M
(EE Verifikationslista FISENNN

* Lite gammalmodiga &r
Granas hembokféring och
.Eg;nbudgetprogram tycker

ete. Detta dr ganska vettigt eftersom
man latt kan f4 grepp om en olika ty-
per av utgifter, samtidigt som det latt
gdr att ga ned i mer detaljerad infor-
mation,

Nir du vil lagt upp din egen kontop-
lan lagras dennapd disk eller kasset
forframtida bruk. Nu kan du sitta
igdng med det visentliga. Att mata in
utgifter och inkomster. Det kallas veri-
fikationer. Programmet begér hela ti-
den uppgifter om konto, mdnad, dag
och belopp. Man kan ocksa ldggainen
kort text.

Man vandrar hela tiden mellan olika
menyer utifran en huvudmeny (se bil-
den). Foér det mesta kan man anviinda
funktionstangenterna for olika alter-
nativ. Tyvéirr blir det ganska manga
meriyer att vandra mellan och jag tap-

SL-kop t
Mat 1 rd
un @y
Tid
. ningar g I Jun @y a8 (]
Jaretter I Jun g "G Domus
Lig daretter 9 1 Jup aj 12 4 DN
: &

Bleng
* Nér man matat in alla sina inkomster och utgifter kan man 1§ ut en FM
fikationslista bdde pd skédrm och printer, som ovan.

pade litt bort mig.

Gud ska veta att det dr svart att vara
sd diciplinerad att man varje dag eller
vecka laddar in programet, laddar in
datafilen och sedan matar in alla nya
inkomster och utgifter. Men det napp-
ligen inte programmets fel. Inget hem-
bokforingsprogram i varlden fungerar
om DU inte matar in detaljerade upp-
gifter i det.

Resultatet av detta entrigna arbete
da? Du kan dels fA fram uppgifter pa
skarmen dver manaden eller &rets ut-
gifter eller inkomster och balansen.
Dels i form av exakta siffror och i pro-

JULPAKET'

ommodore 64 C - Bandstatlon 1530
en qustlo.k. Speed King -
6 spel i presentkartong:

(For ytterligare en joystick paketpris: 2.595:—)

DET AR VI SOM SALJER COMMODORE
SVEAVAGEN 35—37

103 62 STOCKHOLM
®@-bana Hétorget
uppgang Olof Paimes gata

T Nur

R

"MANGA LASARE HAR HORT AV SIG
TILL OSS OCH VELAT KOPA GAMLA
NUMMER AV TIDNINGEN. VILL DU

cent. Tyvérr finns ingen grafisk pre-
sentation.

Det gar givetvis att fa fram uppgif-
terna pa printer ocksa. Man kan ocksa
fa ens.k. verifikationslista utskriven
med samtliga utgifter/inkomster sor-
terade i nummerordning. En brist 4r
att man inte kan viilja andra sortering-
salternativ.

Programmet innchaller ocksad en
budgetdel dér du kan Ligga in vad du
tror dina utgifter och inkomstere kom-
mer att bli, Dessa kan sedan jimforas
med utfallet. For att spara minne har
man dock valt att ligga dessa dataien
separat datafil. Det betyder att om du
ska gora en budgetjimforelse méaste
du ldmna bokféringsdelen och ladda
in budgetfilen. Verifikationsdata for-
svinner dd. Sa det giiller att du sparat
undan dessa. Programmet varnar
dock om detta.

Slutsats: Hembokforingsprogram-

met kostade tidigare 425 kronor pi
disk och 395 kronor pa kassett. Priset
har nu sénkts till 195 kronor, vilket far
anses vara mer realistiskt for ett pro-
gram av den hér typen,

Totalt sett upplevde jag Hembokf6-
ring som en aningen féraldrat om man
ser tilldagens programutbud. Jag sak-
nar ocksa grafisk presentation. Vilket
jag hade pa ett engelskt hembudgetp-
rogram till min gamla VIC20. Ett pro-
gram som for dvrigt var betydligt mer
ldtthanterligt dn detta. Budgetdelen 4r
pafallande lik ett program med samma
namn fran Datamaxx gjord 1984 som
jag kopte pa rea for 69 kronor.

Men, i brist pa battre alternativ (for
det finns inga) i 4r min rekommenda-
tion and4; att om ni nu nédvéndigtvis
vill ldgga upp och skéta er privateko-
nomi med datorns hjdlp, ja da fyller
Hembok fdring sin funktion.

Christer Rindeblad
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I .....5tk. 10 disketter 5,25" SS/DD 48 tpi med 2 ars garanti Kr. 75:- l

I .....5tk. 10 disketter 5,25'° DS/DD 48 tpi med 2 ars garanti. ..Kr. 95:.

I .....5tk. 10 disketter 3.5" DSIDD 135 tpi med 2 ars garanti...........Kr. 325:.
..... stk. 10disketter 3" TIL AMSTRAD med 2 ars garanti.............Kr. 448:-

IBM PC...

_____ stk. Joystick med Autofire og Sugefotter................... K. 79:
-..8tk. Joystick QuickShoot Il + med mikrobryter.. .

..... stk. Diskettboks m/las til 100 disketter.............
....stk. Omega Race V|C 64 Spill pa Cartridge....
..stk. Bok pasvensk. Avanserad programermg pa VIC 84....... Kr. 39:

I_..._s(k. CP Assembler. CBM 64 Den har alt og kan sammenlignes
J med de dyreste assemblerne pa markedet......................
....stk. CP-DOS. Et oprativsystem som ligner MS DOS til

.Stk Superdump 802. Kan dumpe hmygrafikk 1il 802 prmter .Kr. 249:-
....stk. Power Cartridge. Mange fler komandoer en final cartridge

-5tk. Musik maker VIC 64 m/tangenter Disk/Kass... Kr. 198
I.....stk. Copy Interface VIC 64 Backup av kassetter
To kassettspillere er n@advendig..........icerepsivssssenmsgirssernss K 159
. StK. KaSSEUUSDINEE til VIC B4.............ooooreresorsreesorerseeseeessemsenssens Kr. 241:- |
..... stk. Diskett-tang diskdobler. Klipper et hakk i |
disketten slik at den kan brukes pa begge sider..........Kr. 65:-
..stk. Datakurs i VIC 64. En god bok for nybegynneren........... Kr. ag:-I
NYHETER TIL CBM 64! 1

Kr. 165:-
... Kr, 224:-

OCKSA KOPA TIDIGARE UTGIVNA
DATORMAGAZIN, SA AR DET BARA
ATT FYLLA I KUPONGEN NEDAN
OCH SKICKA DEN TILL OSS, SA
SKICKAR VI ETT INBETALNINGSKORT
TILLSAMMANS MED BESTALLDA
TIDNINGAR. TIDNINGARNA KOSTAR
10 KR/ST + PORTO.”

Postadress  rodi b i ahui

Kupongen sénds till: Datormagazin C64/128, Box 374, 151 24 Sédertdlje.

i e

Kan ogsa dumpe heygrafikk till 802 printer......................Kr. 595;-
|._,..stk. Super 4 modul. Turbo tape, Turbo disk, Dos 5.1, Old......Kr. 164:-
| ..stk. Turbo 2000. Super 4 + Copy disk-tape og tape- disk.......Kr. 375:-
.....5tk. 64 K RAM-DISK Meget rask!... ...Kr. 698:-
...stk. EPROMBRENNER | Med softvare. Lagre epromen
pa disk... -.Kr. 445:-
..stk. EPROMBHEN NER Il Med softvare. Og modulgenera\or
Kan lage cartridge av basicprogrammer.. ... Kr. 645:-
1stk. Dennye D.T Katalgoen GRATIS!... o, O
1 stk. HURTISVARS-PREMIE... GFIATIS' T|| alle som bestr]ler
varer innen 31 Desember 1986... b e -.Kr. 0
Moms og frakt kommer rtnllegg l

Du har 14 dagers full returrett pa alle varer. Dette er bare en liten del i
av alt det vi forhandler. Vi har mye mer og er spesialister pa
periferutstyr til CBM 64. Ring eller skriv etter opplysninger.

VI SOKER FORHANDLERE | SVERIGE!

DATA-TRONIC

Vevelstadasen 6
1405 Langhus
NORGE

Fra Sverige kan du ringe felgende nr:
I Kontor tif. 009 47 (vent pa ny tone) 2 86 77 20 mellom KI. 8.00—16.00.
| Ordre tif. 009 47 (vent pa ny tone) 2 86 61 58 (Telefonsvarer). Eller send

I
i
!
inn bestillingen i dag. Vi sender pa postoppkrav over hele Sverige. l
1
|
i
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Vi hgr &sfgt ,'Z:bQ Eing[ Cartridge:

“DEN AR NARA IDEALET”

Cartridge som snabbare upp Commodores sloa diskdrive 1541
blir allt fler. Och innehdiller allt mer. Forst kom Epyx Fast Loa-

der. Sedan Quickdisk Plus.

Nu sldpps T he Final Cartridge I1. En liten svart cartridge med
tvi knappar som biade gor 1541:ans snabbare, ger utokad BASIC,
kopieringsmaojligheter, ML-monitor och mycket annat. Dator-
magazins Jan Mickelin har testat nykomlingen.

I de annonser jag tidigare sett har
The Final Cartridge Il (TFC) sett
ganska "hemmagjord™ ut. 1 stort sett
verkar det vara ett &ppet kretskort med
olika komponenter pA. Men i verklig-
heten ar TFC prydligt inbyggd i nagot
som liknar en vanlig spel-cartridge,
dock med tvd smd strombrytare pa
baksidan.

Det mesta i TFC 4r menystyrt eller
ligger p& funktionstangenterna. Till
produkten bifogas en svensk manual
som verkligen dr ett féredome! Over
40 sidor snyggt och redigt samman-
stilld information, bruksanvisning
och tips i stérsta allmédnhet. Det mérks
att Overséittarna verkligen vdrnat om
att sitta sig in i vad The Final Cartrid-
ge &r for nagot och hur den fungerar.

N4, vad 4r di denna TFC for nigot?
Det mesta pa en ging, skulle jag vilja
sdga. Turborutiner for bade disk- och
kassetthantering, maskinspriksmoni-
tor, programmeringshjalpmedel, spel-
manipulerare, kopieringsverktyg och
lite till.

SMIDIG

Vill man bryta ett program och gd in
och titta dr det bara att trycka pa den
ena strombrytaren och sedan ga Gver
till maskinspraksmonitor. Hanger sig
datorn mitt i e’ BASIC-program
trycker man pd samma knapp och

skriver sen OLD, och vips ir program-
met riiddat. Kommandon i BASIC 4.0
for diskhantering ligger prydligt pa f-
tangenterna.

Maskinspraksmonitorn #dr smidig
att jobba med. Denna gir med ett
kommando att stdlla om s& att man
kan komma in och rota i diskdrivens
rutiner samt att den dven kan anvin-
das som en enklare diskeditor.

Vid sidan om reset-knappen sitter
FREEZE-knappen. Trycker man in
den hidnder intressanta saker, speciellt
om man just kor t.ex. ett spelprogram.
En meny dyker upp, varefter man kan
vilja att tex. goéra en kopia av pro-
grammet man kor och spara till disk el-
ler kassett. Som alltid blir de sparade
filerna hopplost stora, eftersom i stort
sett hela minnet dumpas ner.

I FREEZE-ldget kan man ocksa
manipulera programmet s att datorn
inte kdnner av spritekollisioner. Med
andra ord far man "evigt liv” i de flesta
spel. Detta kan ske utan att man beho-
ver gora en kopia pa programmet. Ba-
ra att tuta och kora!

Pysslar man mycket med BASIC-
programmering uppskattar man si-
kert de extra kommandon som TFC
bjuder pa, sasom AUTO, DEL, OLD,
RENUM, FIND, HELP och AP
PEND. Det gir dven att anviinda hexa-
decimala tal i vilket l4ge som helst,
t.ex. en programlistning.

For de som tinkt skaffa en Centro-
nicsprinter i stdllet foér en vanlig seriell,
finns interface for detta inbyggt i TFC.
Det ar dven 16jligt enkelt att skriva ut
t.ex. en hdgupplésningsskirm pa prin-
ter, forutsatt att den printer man an-
vinder kan hantera den sortens grafik.
Ett roligt printerkommando dr TYPE
som forvandlar systemet till en skriv-
maskin. Alla rader man skriver in frin
tangentbordet gar ut till printer efter
att man givit RETURN.

EXTRA MINNE

Normalt har man svart att for eget
bruk komma at de extra ca 24K RAM
som ligger under datorns olika ldsmin-
nen. Aven hér har TFC stillt smidiga
kommandon till férfogande.

-G

aTOP!

Disketter till Sensationspriser !

S%* M2D DS-DD

32" MF-2D0 DS-DD 249:-/10 st
inkl.
Stor sortering pd féargband

till 18ga priser !

I

suktoriserad c: commodaore servics

Box 243, 43324 Partile

_ Sveriges
lagsta
rrisexr 2
pd service

« SNABB LEVERANS
Max S5 dagar

« FLERARIG ERFARENHET

«LAGA PRISER PA
SERVICE @ RESERVOELAR

«3 MAN. GARANTI PA
REPARATIONER

89:-/10 st

moms

Diskhanteringen gar 5-6 ganger
snabbare, bade vid ldsning och skriv-
ning. Kassett-turbon fungerar emel-
lertid bara nér TFC &r ipluggad. Men
det finns sedan gammalt separata tur-
borutiner for kassett ute pA markna-
den, s& chansen r stor att den kompis
man sinder en turbo-sparad kassett
till, bara behover leta fram vad han har
iturbovig innan han borjar ladda kas-
setten. Manualen har ingen fbrteck-
ning tver vilka turbos TFC 4r kompa-
tibel med, men jag lyckades utmirkt
med en gammal tysk variant, dir man
skriver en vansterpil foljt av L for att
ladda frén kassett.

TFC ska kunna sitta ipluggad per-
manent utan att stéra datorns funkti-
on, men om man far problem men na-
got program gar det att sirta cartrid-
gen ur funktion med

kommandotKILL. | stort sett skaman: |

inte behtva mirka av vad TFC haller
pd med internt, men att det har ett och
annat for sig mérkte jag sd fort jag
pluggadeiden. Jag har ndmligen trott-
nat pa 64:ans ordinarie Kernal och
skriddarsytt ett nytt operativsystem
for mina behov, och det gillade inte
TFC riktigt, Efter att jag letat fram
original-1C:n och bytt fungerade allt
perfekt.

Slutomdiémet om The Final Cart-
ridge blir att namnet ligger ganska nii-
ra verkligheten. Vad jag saknar dr en
ordentlig diskeditor och ndgon form
av terminal-kommando, som omvand-
lat texten och skickar ut dver modem-
porten, ungefir som TYPE-
kommandot gor till printer.

Jan Mickelin

ARETS
COMMODORE-

pryl 1986 tros bli Dolphin Dos till
1541:an. Dolphin lir gora 1541:an ca
25 ganger snabbare plus ge en mangd
andra faciliteter. Det #r den engelska
datorpressen som varje ar utser nagot
tillbehér som "arets
Commodore-pryl™.

SPRUCKIT

har Josty Kits, Malmd, planer pa att
bygga ett nytt Heyes-kompatibelt mo-
dem till 64:an. Det nya modemet, som
skulle ha innehallit autosvar, 300/300
plus 75/1200, skulle egentligen ha pre-

Ri tades pd
tva dagar!

Nu fortsitter Christer Rin-
deblad sin artikelserie hur
viirldens populiraste hemda-
tor - Commodore 64 - byggdes.

I forra avsnittet berittade
han hur Commodores legen-
dariske VD, Jack Tramiel, sep-
tember 1981 gav sina tekniker
order att bygga en helt unik
hemdator! Och en prototyp
skulle vara klar att visa pa
CES-miissa i Las Vegas i mit-
ten av januari!

i
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HISTORIEN
OM Cé64a

Nu var alltsd beslutet fattat. Pa tre
manader skulle Commodores tekniker
1a fram prototypen. Men det later fak-
tiskt vérre &n det egentligen var. Man
ska minnas att de nya unika grafik-
(VIC) och ljudchipset redan utveck-
lats av Commodores tekniker under de
foregdende halvaret. Nu var det mer
frdgan om att placerain chipsenienny
miljo. Grunden var alltsd redan lagd.
Pé tva dagar hade teknikerna ritat upp
maskinens struktur. Och redan fore
nydret hade man byggd fem pro-
totyper.

Samtidigt satt ett team och skrev om
VIC20 gamla operativsystem och pro-
gram for att man skulle ha nagot att vi-
sa pd missan.

Mannen som ledde arbetet med C64
var Charles Winterble. Men den som
direkt varansvarig for utveckling av de
nva grafik- och ljudchipsen var Albert
J. Charpentier, Han arbetade tillsam-
mans i nio manader med tva utveck-
lingsingenjorer och en CAD-operatdr
for att utveckla 64:ans VIC-chip. Sam-
tidigt arbetade den unge Robert Yan-
nes (som utvecklad V1C20) tillsam-
mans med tva andra utvecklingsingen-
jorer och en CAD-operatdr for atl
utveckla 64:ans ljudchip.

Man kan alltsa siga att 64:an hard-
vara utvecklades av atta personer. Det
maste ha kostat. Men faktum &r att
ingen idag kan svara p vad det kosta-
de att utveckla 64:an.

"Vihadeingen direkt budget att f6l-
ja, utom att vi hela tiden dvervakades
av Jack Tramiel” avsldjade senare
chefsteknikern Charles Winterble.

Men gissningsvis var utveckling-
skostnaderna liga. Commodore-igda
chiptillverkaren MOS hade lite att go-
ra och alla komponenter fanns sa att
séga i huset.

Ett annat mal ndr man byggde ma-
skinen var att fa en sa lag produktion-
skostnad som mojligt, Malet var 130
dollar. Det blev 135 dollar nér man var
klar. (Samtidigt som 64:an saldes for
595 dollar till konsumenterna i
bérjan...)

Idag 4r givetvis 64:an dnnu billigare
att tillverka. Men exakt hur mycket
den kostar vet ingen. Men en elektroni-
kexpert gjorde for nigra ar sedan en
kalkyl som tyder pa att 64:an da kosta-
de ca 450-500 kronor att tillverka. ldag
dr den troligen dnnu billigare eftersom

komponentkostnaderna sjunkit.
Christer Rindeblad

(Nista nummer:Sd skapades Video-
chipet)
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Skriv till:
Datormagazin
Box 374

151 24 Sédertélje

LIST-SKYDD?

Jag skulle vilja veta hur man listskyd-

dar ett program sa att det endast syns

en SYS-kod nidr man listar det.
HoGoB

SVAR:

HoGoB??? Liter som ett [laget
namn... Navdl, den rutin du efterlyser
existerar inte, eftersom det helt enkelr
inte finns ndgonting att listskydda!
Programmen du syftar pa dr skrivna i
maskinkod, som du inte kommer dt
med LIST-kommandot. Datorn star-
tar alltid upp i BASIC. Ddrfir mdste
den veta ndr den ska hoppa dver till
maskinkodsrutinen,

Detta sker med denna enda BASIC-
rad du finner ndr du listar program-
met, det kan t.ex. std
10 5Y52063

Kommandot gor att datorn hoppar
till adress 2063 och fortsdtter direfter
med den maskinkodsrutin som bérjar
ddr.

Janne

R S = S o e s e

64-SPEL PA
SPECTRUM?

Jag ér en kille pa 12 ar som giirna vill
ha svar pa nagra fragor:
1. Kan man spela spel fran VIC20 och
C64 pa en Sinclair Spectrum 48k?
2. Vilken hemdator siljs mest nu?
1. Vilken dator helst under 3000 kro-
nor rekommendérar ni fOor bade spel
och programmering?
4, Ar Gold Star MSX och SpectraVi-
deo ett bra kop?
5. Hur linge kommer C64 att finnas i
affdrerna?

Erik Loostrém

SVAR:

(1.) Det dr ganska ldtt att skriva om re-
na BASIC-program sa att de funkar
pad Spectrum, bara de inte innehdller
en massa POKE-rutiner eller grafik.
Ddremot kan du inte stoppa i en
CBM-kassett i bandspelaren till en
Spectrum och firsika ladda.

Omvint finns det faktiskt ndgra
"Spectrum-emulatorer” till C-64 som
gdr att du kan kéra enklare Sinclair-
program pd denna dator. Aven kas-
setthanteringen funkar!

(2.) C64 dr Sveriges mest sdlda da-
tor just nu.

(3.) Jag skulle rekommendera dig
att forsoka hitta en begagnad C64 for
ca 1000 kronor. Det éir mdnga som by-
ter till C128 och C64-C och sdljer sina
gamla datorer billigt. Ganska under-
ligt egentligen, med tanke pd att dt-
minstone de som skaffar CI128 i regel
anvinder datorn till att -ja just det,
kéra Cé4-program!

(4.) Med en MS X-dator kan du kira
program skrivna dven for andra
MSX-datorer. Det finns just nu inte sd

Haskelbal

Generalagent. HK Electronics 08-73392 90

mycket i programvag, i synnerhet inte
Jjamféort med C64. Det dr vil inget
starre fel pa dessa datorer, men de ar
knappast likaroligasom en C64:a, an-
nars hade vi vdl startar en MSX-
tidning...

(5.) Den kommer att [finnas
MYCKET linge till, fastin utseendet
redan har fordandrats, De som skriver
spelprogram m.m. for 64:an har inte
en tanke pa att sluta med detta pa bra
linge och datorn siljs bra over hela
virlden.

Janne

RESET-FRAGAN

| nr 2 sag jag ett forslag pa hur man
kan fa en resetfunktion med ett gem.
Tar man fel pa stift kan det dock kosta
en del 1C-kretsar, Jag har gjort en per-
manent anordning enl. nedanstdende
skiss:

1

Material: 1 userportkontakt, 1 liten
plastldda, 1 diod samt 1 slutande
tryckkontakt.

Till slut en fraga: Hur kommer man
ut ur hangaren utan att dka in i viggen
pa Raid over Moscow?

A Friberg
Grubbagatan 12A
252 42 HELSINGBORG

SVAR:

Fa se, hur var det nu med R.OM....
Oppna hangarporten med f7, sedan
Iyfta, rikta in sig, gasa p lite... Asch,
det var sa linge sen jag testade. Kor
Jusk-tricket i stillet: Lat demon kom-
ma igdng, ta sedan dver kommandot
ndr du kommit ut ur den férbenade
hangaren.

Janne

BRANDE DATORN!

Nu ér jag j-ligt sur som f-n! De déira
gem-reset kan ni torka er i arslet med!
Jag briinde upp datorn och fick punga
ut med 1000 kronor!

Anonym

SVAR:

Herr Anonym fortsdtter sitt brev, nu
enbart riktat till redaktionen, dar han
hotar med fan och hans moster om vi
inte publicerar ovanstdende som var-
ning till 6vriga lisare. Dér uppger han
dven sitt riktiga namn och adress, vil-
ket viverkligen tycker dr helsjysst job-
bat! Tink pd det, alla ni som under-
tecknar era brev med "K.S."”, "Jonas’)
“Ldsare i Skdvde™ och allt vad det kan
vara. Det dr mycket roligare for oss pd
redaktionen att veta vem vi har kon-
takt med, dven om ni inte vill art vi
skriver ut detta i tidningen,

Men, herr Anonym, vad i herrans
namn anvénde du for redskap for att
kortsluta stift 1 och 3 pa userporten?
Hdcksax? Vi varnade ju uttryckligen
for att det gillde att hdlla tungan ritt
i mun och veta vad man gav sig in pd.

I hdndelse av att det kan formd dig
att rikta ditt hat till annat forum, kan
Jjag upplysa om att det ar Commodore
sjdlva som tipsar om hur man gir en
kortis-reset pd detta vis. Pa sidan 360
originalutgdvan av Programmers Re-
ferens Guide star foljande att lisa
(fritt dversatt):

“"Genom att koppla pinne 3 till jord
(=pinne I, Red. anm.) utfor burken
en kallstart med fullstindig reset.
BASIC-pekarna hoppar at helskotta,

men minnesinnehdllet  bibehdlls.
Aven yttre enheter kan reset:as hir-
ifran™

Och sjalv har jag inte pd tre dr lyc-
kats brdnna min dator trots allt jag
pldgat den med, vida overstigande en
enkel gem-reset...

Janne
e T S ST R
VAD BETYDER
RESET?

Vad betyder ordet "reset”, ex, "Make a

_ holm

full reset..”” osv.?
P.S. Vill ocksa tacka fr en bra tidning.
Niklas

SVAR:

Som du kanske har forstatt av vad
som diskuterats ovan, sa gor en RE-
SET art du “aterstiller” datorn till
kommandoliige fastin det spel e.d. du
kort fortfarande ligger kvar i datorns
minne och dirigenom dr dtkomligt
Jor div, undersiokande verksamhet.
Se dven artikeln om detta i Dator-
magazin nr. 2/86. Akta dig for att an-

vinda hdacksax, bara!
Janne

BOCKER OM 64:AN?
Jag undrar om det finns bécker om
hur man gér egna program till C64:an?
Andreas Kloow, Kirringsvigen 15,
663 00 SKOGHALL

SVAR:

Jag har gjort en liten genomgdng av
vad, som givits ut pd svenska, och hit-
tat foljande:

*Windisch, 8.: BASIC pa VIC 64. -
Norrkoping : Forlagsgruppen for tekn
utbildniing ; Solna : Litt- och fére-
ningstjénst (distr.) ; Goteborg : Han-
dic (distr.), cop. 1983, ISBN
91-86398-21-0

*Cornes, P.: Lir dig programmera
Commodore VIC 64 steg for steg. -
Stockholm : Liber, 1984- . - 4 delar.
eKullbjer, A.: Avancerad programme-
ring pa VIC 20 och VIC 64 / Arne
Kullbjer, Christer Ohlman. - Stock-
Liber, 1983. ISBN
91-40-20561-4

*Turner, W.: Lir dig anvidnda VIC-64.
- Lund : Studentlitteratur, 1983. ISBN
91-44-21211-9

*Lawrence, D.: Avancerad program-
mering pd VIC 64. - Norrkoping : For-
lagsgruppen fér tekn. utbildning,
1983, ISBN 91-86398-47-4

Tyvdrr har jag inte hunnit leta reda
pd bockerna och sett om de verkar
bra, men nigot skall val passa. Om du
[frigar pd ndarmaste bibliotek skall de
kunna ta hem biockerna dt dig. Kan de
inte det dr det dalig stil. Har du tur kan
de nog ocksd ga att fd rag pa i bok-
handeln.

Extt bra sdrt att ldra sig dr annars att
titta pd ndgon annans program och
forséka komma underfund med hur
det fungerar. Det ldr man sig mycket
pd. Bdade hur man skall och hur man
inte skall gora. ;

Lars Wikstrom

TELEMODEM-
PROBLEM!

Forst ska jag sdga att ni dr Sveriges
bista tidning! Sa till saken: Jag har
tankt kopa elt telemodem till min 64:a,
sa jag uncrar vilket som ér bra och vad
ni rdder mig att képa.

Jag hade bla. tankt kommunicera
med en databas i England, sa jag beho-
ver rad.

Tack pa forhand!
Jocke

STARTA DATABAS?

Jag undrar vad det kostar att starta en
databas och vad som behovs.
Och ska det komma ut nigon
Super-128 eller 4r det bara rykten?
(Ej undertecknat)

SVAR:

1 forra numret av Datormagazin tog vi
upp ratt mycket om det hiir med data-
baser och modem. Baklixa for de som
inte list nummer 3/86 ordentligt!

Rykten har forekommit att man
skulle bestycka en 128:a med diverse
Amiga-pryttlar. Senaste ryktena ar att
dven Amigan ska komma i en helt ny
superversion. Risken finns att det dy-
ker upp ndgon gokunge av vilket slag
det an vara md, som inte dr kompati-
bel med nagot annat dn sig sjdlv. Savi-
dainte Commodore lirt sig lixan fran
floppen med Plus/4:an...

I varje fall dar der i madngt och
mycket programmerarna som Styr
aver hur pass langlivad en maskin blir.
Bedomer de att det inte finns tillrick-
ligt mdnga sdlda exemplar av en spe-
ciell dator sa ddslar de ingen stirre tid

— .

o
AL
pa att skriva spel m.m. till en sidan
utan haller sig till sakra kort som C64,

och numera dven Amiga.\

e S T s T
STARTAR SJALV!

Jag #dr en nybliven #gare till en
Co4-bandspelare. Nu undrar jag om
bandspelarmotorn ska starta nir man
startar upp datorn. Motorn gar bara
ett par sekunder och stéings sedan av.

Anders Skoglund
Aspegrensvigen 32
151 30 SODERTALIJE

CBL/i28

SVAR:

Ingen fara, dettaiiri hdgsta grad ert
typiskt bevis pd ait din 64:a har fattat
att du har en bandspelare ansluten,
Min egen trotjinare till bandspelare
stir dessutom och slamrar som en
stenkross ytterligare ndgra sekunder,
vilket hur underligt det in kan ldta ger
mig en berryggande garanti pa att allt
stdr rdtt till ndr jag startar upp
burken.

Janne

NYTTOPROGRAM
TILL COMMODORE 64

BASREGISTER, BUDGET, HEMBOKFORING,
GLOSFORHOR, SKRIVTRANING, MICROTEXT,
STATISTIK, STRYKTIPS och manga fler.

Vara program saljs i TELEBUTIKERNA.
Ring oss garna fér mer information.

SOFTWARE

Box 26051 - 750 26 Uppsala - 018-39 80 77 eller 39 80 57

Otroligt !!

Marknadens bdsta spel
till bland de lagsta
priserna. Det har vi
méjliggjort tack vare
vdra extremt laga om-
kostnader. Vi hoppar
6ver kafferasterna for
att Du skall fade ver-
kliga godbitarna sa
billigt som m&jligt!

I EEEE R E ENEENREMNRZESRSNESESEBES BB RS

* »*
JUL-,

XTRA
*

CBM-64:

VIC 20: Metaforce
AMIGA:

Soldier One 135:-
Blood ™ n Guts 145:-
75:-

The Pawn 425:-

Vi levererar omgdende program till alla
marknadens hobby- och hemdatorer, frén

de flesta stora programdistributdrerna

som Activision, Melbourn House etc.

Ring efter var kostnadsfria prislista,
eller bestdll direkt spelen du vill ha!

0500 - 198 08 (Dygnet runt - ordermott.)'
0570 - 174 13 (16.30-19.00 - Fragor mm)

SIRIUS EYBERNETIES

Sinclairs vidg 22
671 00 Arvika




SA SKRIVER NI
TILL TIDNINGEN!

Viilj ritt forum. Asikter om al-

lehanda ting riktas  till
INSANDAR-avdelningen.
Fragor om tekniska ting skic-
kas tillWIZARD-spalten och
fragor samt tips om SPEL ska
skickas till var ny6ppnade av-
delning GAME SQUAD
CORNER.

Adressen till samtliga tre dr
Datormagazin, Box 374, 151
24 SODERTALJE. Skriv pa
kuvertet till vilken avdelning
du riktar dig! Da behandlas
brevet snabbare.

Redaktionen
AR TR Y SRR

FEL OM KALI-
BRERING AV
BANDSPELAREN!

Jag heter Benny Larsson, har haft
en VIC64 sedan viren 1985
(+bandstation). Jag vill anmirka pa
er artikel angaende laddningsproblem
med bandspelaren. For det forsta: En-
ligt bilden i nr 3/86 sid 24 sd ar 1. Ra-
derhuvud (inte inspelningshuvud), 2.
In- och avspelningshuvud. 3. Juster-
skruv (helt riktigt).

For det andra: Man bor undvika att
justera tonhuvudet med en vanlig
skruvmejsen, dd dessa d4r magnetiska
(till 99 procent). Det finns avmagneti-
serade mejslar att kopa (for dyrapen-
gar). Vissa "head-alignamentpaket”
innehéller en eller tva sidana.

For det tredje: Undvik att ha ett
bandiom du maste skruva. En magne-
tisk mejsel kan forddrva signalen pa
ett ogonblick, eller magnetisera ton-
huvudet sa att det blir omdjligt att fa
in programmen igen.

Benny Larsson, Toftvigen 10, Ndsum.

laddningsproblem?

|

TABBEN
¥

= B& bt par Comanaderss bandspelars ut nmi Piiarne
15 i der o

T teringmbreren 8

BRUNFLO 30/10-86

Har list tidningen fran begynnelsen
och tycker den ér bra (den kan bli batt-
re), alla &r ju barn i bérjan.

Téankte nu komma med en del kom-
mentarer till det sepaste Magazinet
(3/86). Efter att jag ldst artikeln om
laddningsproblem har jag efter fem ar

Hjdlp! Vad gick jag och lovade
i forra numret? Jo, att vi skulle
publicera alla insdndare vi
fatt. Jag ska aldrig mer lova
ndgot liknande!

Ni fullkomligt drinker oss
med brev. Och tyvdrr har vi in-
te rad att géra en sd stor tid-
ning som vi skulle behéva. Se-
dan forra numret har vi fatt
ndrmare 150 brev!

Vi ska publicera sa manga vi

r 1 l-:.. LY, - - .. S, .I_:.' .' Pty 1‘:.'..‘.I .-
CBU/I2A st

Jag #dr en 15-4rig VIC20 och
VIC64-dgare. Fast nu nar Commodore
skoter forsidljningen i Sverige, och de
vill ha sitt namn i rampljuset skall jag
kanske séiga Commodore 64, ndja.
Efter att ha kopt andra numret av
Datormagazin kiinde jag att jag maste
meddela mina synpunkter pa den. Pri-
set ligger ju ndgra kronor ldgre d4n and-
ra svenska datortidningar, men det
borde ju vara sjdlvklart med det
kviillstidningsaktiga utseendet.

Ledaren gick igenom en alltid lika §

angeldgen sak, namligen bristen pa
svenska dversdttningar i datorvirlden.
Men, nigot som &r minst lika vanligt
och ser valdigt 16jligt ut ar de spridda
engelska ord och fraser som dyker upp
mitt i en svensk text. Och hir ér Dator-
magazin verkligen ingen bra forebild. |
era spelrecensioner dyker sadana ord
upp ganska ofta.

Bland néigra exempel finns “...inte
nigon AMAZING upplevelse di-
rekt...' och "...en HINT kan kanske va-
ra pa sin plats..”.

Nej, skaffa spelrecensenter med
biéttre sprikkunskap eller lar dem att
HINT finns pd svenska och betyder...
nej, jag behover inte bevisa att jag
minsann kan det hiir, men snélla, larer
GAME SQUAD att det inte ser
"frackt” ut och absolut inte ger sken
av stora engelska kunskaper!

Nagot som dock dr oftirlatligt ar era
aterkommande spalter med namn sé-
som "Hol Spot”, "Adventure Valley”
och "Commodore Wizard”. Har ni sa
dalig ordkunskap och fantasi att ni
hamtar namn fran engelska tidningar?
Ni tycks lisa mycket Commodore User
med tanke pd er SCREEN STAR-
utnéimning och paminner inte "Adven-
ture Valley” och "Hot Spot” lite il
mycket om “Into the Valley” resp.
"Hot Shots™?

Det var myckét kritik pa en ging,

av band-laddninar kommit en del pro-
blem pa spéaren.

Till att bérja med bilden i tidningen
s& dr nummer 1. inget inspelningshu-
vud utan raderhuvud. Istiller for att
skruva och joxa sa skaffa foljande: en
val rengdringskassett (en sddan med
sprit), anvinds var 10:e timma. Kasset-
ten rengdr alla bandféringsdetaljer.
En avmagnetiseringsapparat att an-
vindas efter ca 30 timmarsbruk. Av-
magnetiseringen gor att diskanten
hajs betydligt, vilket dr nyttigt for da-
tasignalerna.

Knut Lennartsson,
Brunflo.

SVAR:

Ni klarade testen och utndmns till he-
derslisare! Skamt asido. Ni har helt
ritt. Vi gjorde en dundertabbe med
den aktuella bilden forra numret.
Strunt i alla bortforklaringar. Fel blev
det. Bdde Knut Lennartsson och Ben-
ny Larsson ger ocksd intressanta rad i
sina insdndare om hur man kommer
till ritta med alignamentproblem pd
bandspelaren. Av utrymmesskdil kan
viinte publicera dessa i detta nummer.
Istillet ska vi dterkomma till dmnet |
ndstanummer, och dd dven delge dvri-
ga ldsekretsen Bennys och Knuts vér-
defulla tips.

Akre 1920,

Christer Rindeblad

kan i sinom tid. Vi viljer i fors-
ta hand sddana som har all-
mint intresse. Fler blir ocksd
publicerade om ni SKRIVER
KORT!

Och sndlla ni alla ddr ute.
Det dr roligt ndr ni ringer. Men
vi HINNER INTE gora nagon
tidning om vi ska besvara alla
samtal. Skriv istdllet.

Christer Rindeblad, chefre-
daktor.

i

mirka pa. Varfor i hela friden dyker
alltid Zzaps logo upp i férminskad
skala pa spelsidorna? Har ni tillatelse
till det och tycker ni att det ser hemski
haftigt ur?

MNavil, kritik, hir dr en ny tidning
till och innehallet dr ganska bra!

Artikeln om Activisions’s London-
kontor var intressant och nagot som
svenska datortidningar brukar sakna.
Jag har forresten linge undrat Over
varfor Alter Ego dnnu inte kommit till
Sverige. Det var ocksa roligt att ldsa
om elt svenskt programvaruhus med
arkadspel. Det har ju varil tunt med
sddana och de jag kdnner till ér bara
ett fatal sAsom Rollin; Orin-1 och Spa-
ce Action. Men varfor kallar ni dem
“superspel”? Om jag inte minns fel sa
pratade programkanaler om "“super-
spelet V" och "Infiltrator - Supcr!:pe-

TACK for din ledare i nr 3 av Er tid-
ning. Den var sé bra att jag nu overvii-
ger att prenumerera pa tidningen. Det
dr ganska otroligt hur Commodore
kan behandla sina kunder och tydligen
dr min erfarenhet pa intet sitt unik.

I fjol vid den hér tiden fick jag min
C128 efter ca tvd manaders viintan. Vis
av hur det fungerade med &, 4 och 6 pa
Cé64:an sade jag ifrdn hos min Aterfér-
siljare att det ska finnas 446 fran bor-
jan. Dén levererades UTAN 246, Det
skulle dréja ca 2 veckor - vid jultiden
dék nya 128:0r upp med ados!!

Efter 6 manader med méanga tele-
fonsamtal fran min aterforsaljare och
mig sjilv gav jag upp och bytte mot en
128D.

Vid ett annat tillfalle da jag list i
Compute Gazette att en uppgradering
av CP/M fanns i USA, ringde jag for
att héra om detta finns eller kommer
att bli tillgéngligt i Sverige. Jag blev
bemdtt av en rent ut sagt snorkig atti-
tyd. Jag hédrsknade till; nu hade jag
fatt nog av Commodore i Sverige och
ringde till Commodore i England. Dér
blev jag bemitt med viinligheten sjilv
och man sdnde mig omgaende prog-
ramvaran. Dessutom kommer da och
da programkatalog!!

Det senaste jag hort frin min ater-
forsiljare dr att nu maste han sdlja for
minst 50.000 kronor per 4r, annars far
han inte leveranser av Commodore
direkt.

Det ar ju for bedrovligt att det skall
fa vara pa detta sittet. For trots allt dr
datorerna inte daliga. Forsok att fi en
grillande intervju med nigon ansvarig
p4 Commodore. Det skulle bli verkligt
intressant ldsning.

Fick jag sedan till slut 6nska mig na-
got mera av Er tidning sa dr det mera
om CP/M, inte bara PIP och DIR,
utan verkliga applikationer.

Bengt Svensson

-1

let”. Har det blivit en term avsedd for
alla spel marknadsférda av American
Action?

Gratulerar att ni var pa plats som
enda svenska tidning nédr Chris Gray
besékte USR Data. Honom har man
ju ldst en hel del om, men att han bara
var 14 ar ndr han och Pieter Liesta
gjorde Boulder Dash visste jag inte. |
mitt tycke dr forresten Boulder Dash
ett béttre spel dn Infiltrator och dnda
hor Boulder Dash inte till mina fa-
voriter.

Eftersom jag sjalv dr en hidngiven
spelfantast sa ldser jag recensionerna
noga. De dr enligt mig i samma klass
som andra svenska datortidningar,
dock nagof talrikare. Aven om speltes-
ter kan vara roliga och informerande
ar jag av den meningen att recensioner
inte skall vara det enda eller ens hu-
vudsakliga for spelintresserade att la-
sa. Artiklar om spelhistoria, program-
varufdretag och en viss typ av spel 4r
minst lika intressanta.

Jag tycker att det &r synd att ni inte
skriver nagot om VIC20. Manga VIC-
dgare i landet skulle sikert bli glada
for en tidning som inte glomt bort
dem. Sjilv spelar jag ofta mina gamla
VIC-spel och har inskaffat 3 stvcken
fran England i 4r, déribland det suve-
rina Pharao’s Curse som lat platsar
bland 64-spelen. Nagot jag ofta funde-
rar pa dr hur bra VIC20-spelen skulle
vara om de forsatt tillverkas i oférmin-
skad skala. C64-spelen har ju utveck-
lats nagot otroligt sedan starten och av
spel frin sd sent datum som 1984 haller
nog bara Summer Games och natur-
ligtvis Flight Simulator 11 klassen fort-
farande.

Till slut vill jag bara stéilla en fraga
som ni sdkert hort oriikneliga gang-
er:Behover ni eller skulle ni ha nytta av
en kunnig spelrecensent? Om detta &ar
fallet stér jag gdrna till forfogande
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SVAR:

Jag kan bara instdmma i ditt brev.
Mdnga har hort av sig med anledning
av var ledare i forra numret och fram-
Jort liknande dsikter. Enligt uppgift
har Svenska Commodore personal-
brist, och man skyller pd detta som en
orsak till sina svdrigheter att ge servi-
ce. Som konsument ska man dock inte
ndja sig med det. Det ursakrar fram-
Jfor allt inte okunnighet om de egna
produkterna. Svenska Commodore
gdr faktiskt sd bra ekonomiskt att
man rimligen bor anstdlla fler kompe-
tenta tekniker.

I USA har Commodore for dvrigt
startat en speciell databas dit man kan
stilla olika fragor direkt till foretagets
tekniker. En ide som svenska Commo-
dore borde importera.

Vikommer givetvis att fortsdtta vir
bevakning av hur Commodore skoter

sin service gentemot konsumenterna.

Angdende din friga om CP/M sd
besvaras den bdst av Erik Lundevalls
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Med hilsningar:
Ola Hansson
Korsikersvigen 46
222 50 LUND
SVAR:

Till att borja med konstaterar jag att
detta dr borjan pa straffet for mina
synder. Ola skickade ett handskrivet
brev som jag fick knappa in ord for
ord med Text-64 for art fa ivdg till sdte-
datorn natten till press-stopp. Ack om
detta utmdrkta inlidge andda kommit
firdigknappat pd en diskett...

Daremot skulle jag aldrig kunna
tanka mig att pd nagot sdtt korta ner
Olas synpunkter. Vi far dagligen en
uppsjo brev till redaktionen, men fd ir
sd genomtinkta och engagerade som
detta.

Jag publicerar det oemotsagt for vi-
dare debatt frdn lisekrersen, men vill
anda lagga in foljande:

1) Det div inte Commodore som hattar
mellan beteckningarna VIC-64 och
C-64 utan tidigare generalagenten
Handic. Det finns inte och har aldrig
funnits  ndgon dator vid namn
VIC-64, men Handi¢ ansag tydligen
att man kunde rida pa framgangarna
fran VIC-maskinen i firkoppningen
om att "svenskarna dr radda for for-
dndringar’...
2) Zzap's logo undrar dven vi pa re-
daktionen dver. Men vi ver vem den
skyldige dr...
3) Betriffande speirecensenter gav jag
ett nagorlunda kategoriskt svar i farra
numret. Ddremot dr dina synpunkter
pd uppfoljning av gamla hederliga
VIC20 ytterst virdefulla, Ola. Kanner
du for att ta pa dig detra, sd reserverar
vi en spalt. Frdan vdart hall ldr val inte
annars sd mycket hinda, ingen i re-
daktionen har ldngre kvar ndgon
VIC20.

Janne

artikelserie om CP/M pa CI28 som vi
Jortsitter med i detta nummer.
Christer Rindeblad

Chefredaktor

08-73392 90
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VAD AR RAMBO?

Jag ldste en artikel om ett spel i er
tidning. Béttre in Rambo och Com-
mando stod det. Commando vet jag
vad det 4r, men vad dr Rambo?

Amiga Force, Uddevalla

SVAR:

Dd dr vidtminstone tvd stycken som
inte sett filmen! I vdras gick det en
film pd biograferna som hette Rambo.
Den var vildigt omtalad och lite sena-
re kom det dven ut ett spel som hette
Rambo. Vad det spelet handlar om ir
kort att du ska befria ndgra tillfinga-
tagna personer i Vietnam,

TR T S AT
GAME KILLER?

Har kommer tvd frigor som jag
hoppas fa svar pa!
*Fraga 1: Det finns ett program som
heter 'Game Killer’ som pastés ge evigt
liv under spelets gang. Fungerar det
verkligen eller har jag missuppfattat
det hela? Om det fungerar fungerar det
pa alla spel i sa fall?
sFraga 2: Annu ett spel ar *Game-
Maker', vad &r detta fér ndgot?

Ps. Kan ni inte testa 'Captured’ frin
American Action dr ni snilla. Ds.

"Nyfiken spelilskare’

SVAR:

Game killern dr en cartridge som
gor sd att programmet du kir inte kan
kolla om din sprite har krockat med
ndgot annat objekt pd skirmen. Det
finns bdde for- och nackdelar med
det, i vissa spel maste du skjuta vissa
saker for att komma vidare. Om du dd
har Game killern pakopplad kan du ju
inte skjuta pd ndgot, eftersom skotten
oftast dr spritar.

Men du kan sjalvklart stangaav och
sdtta pa Game killern hur du vill un-
der spelets ging. Men vem vet vad
som hdander ndr du stdnger av den mitt

under spelets gang, poof?
Svar 2: Game Maker ir helt enkelt
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ett program du kan géra egna spelp-
rogram med, Mer om detta kan du ld-
sa pd annan platsi tidningen ddr vi tes-
tar tvd "Game Makers’ och en Adven-
ture Creator. Angdende 'Captured’
sd finns det en recension av det i
bilagan.

R T Y PR T
FLERA POKE:s

Hej och tack for en suverdn tidning!
Jag har nagra tips till VIC64/128. Om
man laddar in Manic Miner och skri-
ver de hiar POKE-satserna sa far man
255 liv:POKE 16571,169: POKE
16572, 255: POKE 16573,234. Sedan
kér man igang spelet.

Hiir dr nagra hiftiga POKE-satser:
POKE 774,128 (listskydd), POKE
818,90 (saveskydd), POKE 53272,21
(stora bokstiiver), POKE 5327223
(smi bokstiiver), POKE 650,255 (repe-
tion av tangenterna), POKE 650,0
(stdnger repetion), POKE 808,255
(RUN/STOP RESTORE bort), PO-
KE 808,234 (RUN/STOP RESTORE
tillbaka), POKE 768,145 (stinger
ERROR-meddelanden), POKE
53265,X (x=16-32, scroll hojd), PO-
KE 53270,X (x=0-15, scroll bredd).
POKE 2050,8 (ger tillbaka ett NEW:at
program, men listningen blir konstig).

Calle Kjellberg

SVAR:

Vi tackar for tipsen. Vira lisare ver-
kar aldrig fi nog av POKE-tips. App-
rapd ditt tips om Manic Miner vill vi
pd forekommen anledning ndamna att
tips av dentypen sillan fungerar pa pi-
ratkopior. dnnu en anledning att inte
piratkopiera,

FRANK BRUNOS
BOXING-TIPS

Hir ér lite Boxarkoder till Frank Bru-
nos Boxing. Anvind namnet "STE”
paalla boxare utom nr 3, da skall nam-
net "AND" anviindas.

ool N N
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Boxarnr 2; BSSNSNMAO. Nr 3;
CGBIOC2NT7. Nr 4; FQ6IN9SNS9. Nr
5; IKAIIBQN3. Nr 6; INDIIAOMS.
Nr 7; NR7TIN9MI4. Nr 8; ILBIIOKNI.

Om du har autofire pa din joystick
sagor du sa hér for att sla boxare8 (Pe-
ter Perfect). Sitt pa autofire nédr du
laddat in boxaren med koden hir
ovan. Hall sedan bara joysticken fram-
it HELA tiden. Om du gor sa kommer
Peter Perfect bar att fa in ett enda slag
och du klarar hela spelet. Efter det att
Peter Perfect knockats tre gdnger dr
detDU som &r viirldsmaéstare.

Micke Svensson, Femrosvigen 9,
Kristianstad.

SVAR:

Vi tackar Micke for tipsen. Efter-
som vi inte har tillgdng till just Frank
Brunos Boxing har viinte kunnat kon-
trollera dem. Men de dr sakert OK.
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HJALP!

Har kort fast i spelet Druid! Vet ej nér,

var och hur man skall anvinda nyc-

keln. Undrar dven ndr spelet 1942

kommer ut till C64. Tacksam for svar.
'Prenumerant’

SVAR:

Ja du, det var ett stort problem for
mig ocksd, men som tur dr har jag en
lillebror som kom pa det.

Nycklar skall man sjédlvklart anviin-
da till dérrar (Det forstod jag faktiskt
sjdlv!). For att komma till den férsta

~ ddrren maste du ta dig ned till nedre

vinstra hornet pa den forsta kartan,
Diir finns en trappa, denna skall du ga
nerfér. Dér har du dorren! Nu stiller
du dig sa att du har trollkarlens hander
framfér dorrhandtaget och sedan
trycker du pa '+ Om du har en 64'a
med svenska tecken blir du tvungen att
trycka pa 2! Det ir sa att tecknen ér
omkastade och flyttade pa svenska
64'or sa jag kommer hdrunder skriva
en liten lista pa vad som dr vad i Druid.
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Till att bérja med har vi '+’ som pa
ensvensk 64a skall vara % Sedan kom-
mer * som istillet skall vara *=". Efter
det har vi pundtecknet som istillet
skall vara ™", Det ér som tecknen man
stoter pd problem med i Druid om man
har en svensk 64’a!

1942’ finns ute nu och recenceras i det-
ta nummer i vér spelbilaga.

CBY/igB

GAME
SQUA
CORNER

Hit skickar du fragor, tips
och undringar om spel av alla
slag. Viar Game Squad gor sitt

EEESSSSSsSs——— biista for att hjiilpa dig. Mirk
= kuvertet ’Game Squad Cor-

NAR KOMMER ner”’, Datormagazin, Box 374,

GAUNTLET? 151 24 Sodertilje.

Jag ar en C-64 dgare som ar pa jakt
efter bra spel och jag har just hittat ett
spel i en spelhall. Det heter Gauntlet.
Jag har letat i affarer men har inte hit-
tat det, Ndr jag fick er tidning sdg jag
pa BSls listor att det fanns dir. Det dr
jéttebra och jag tycker ni skall gbra en
test pa det sa jag far veta hur det 4r som
datorspel. Ofta dr det ganska stor skill-
nad pa dataspelen och arkadspelen. |
den spelhall dir jag hittade det ér det
mycket populért.

Nér man spelar kan man vilja mel-
lan att vara en av fyra olika personer,
man kan ocksa vara fyra spelare pd en
gang. Jag undrar ocksa om spelet Dru-
id vilket jag har hort ska vara nagot
liknande.

Niclas Jacobsson, Malmgatan 14,
OREBRO

Ps. Datormagazin dr en GULDtid-
ning! Ds.

MER GAUNTLET...

Jag vet ett mycket bra spel som ni
kan ta och goéra en recension pa.
"Gauntlet’ ett mycket bra spel som har
funnits pa spelautomat men nu har det
kommit ut pa dator. Ett mycket bra
spel! Tack sa hemskt mycket for en su-
perbra helsvensk datatidning. Den
bista som gjorts pa 2000 ar minst!

Jens Karlsson

SVAR:

Tyvirr har vi inte fatt in Gauntlet till
Game Squad och har dérfor inte kun-

nat recensera det. Men jag kan hélla
med om att det verkar vara ett kul spel!
1 alla fall arkadversionen, vad jag kun-
de se...

Jag skulle néstan kunna lova en re-
cension till ndsta nummer. Men man
vet aldrig vad som kan hénda tills
dess....

Angdende Druid sd kan jag bara
hinvisa till recensionen i bilagan. Det
forsta jag tdnkte nér jag borjade spela
det var: -Vad tusan! Det hir liknar ju
Gauntlet!

Man far vil tacka for kompliman-
gerna! Det &r ett stort stod for oss att
kiinna att vi ir omtyckta!

Generalagent: HK Electronics 08-7335290

OMMODORE X-PERT

DISKETTER:

5.25” SS/DD NONAME
5.25” DS/DD NONAME

5.25" DS/DD SENTINEL
5.25”" DS/HD DENNISON

3.5"
3.9"

SS/DD SKC
DS/DD SKC

10'ER PACK
10'ER PACK

10’ER PACK
10’ER PACK

10'ER PACK
10'ER PACK

DISKETTBOKS T/100 STK. 5.25”
DISKDOBLER M/STALSKZAR

HARDWARE:

PROLOGIC DOS CLASSIC 65 x LOAD
PROLOGIC DOS T/DREV NR. 2
PROLOGIC DOS COPY SYSTEM
TURBO ACCESS Il 40 x LOAD
TURBO ACCESS COPY SYSTEM
TURBO TRANS | 200 x LOAD

TURBO TRANS Il 400 x LOAD

STAR NL10 PRINTER 120 TEGN/SEC.

MED COMMODORE INTERFACE!
AMIGA UDVIDELSE 256K RAM

AMIGA FLOPPY
JOYSTICKS:

PRO 5000 TURBO M/MICROSWITCHER -
6 FORSKELLIGE FARVER R

D/C MOUSE TIL ALLE TEGNEPROGR.

FIRE 1

DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:

DANSKE KRONOR:

DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:

DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOAR:

DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:

DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:

DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:

DANSKE KRONOR:
DANSKE KRONOR:

1695.00
998.00
198.00

1398.00
198.00

2198.00

2598.00

4799.00

1448.00
3578.00

228.00
198.00
598.00

—15—

(5 ARS GARANTI)
(5 ARS GARANTI)

69.50
99.50

80 SPOR/COLOR!
HIGH DENSITY!

338.00
398.00

228.00
278.00

0.5 MEGABYTE
1.0 MEGABYTE
168.00 MED LAS!
48.00

FORHANDLERE @NSKES.

256K RAM!
256K RAM!

D/C TRADING
SOFT- & HARDWARE

BOKS 44 DK-9240 NIBE
DANMARK
TLF: 00945-8 35 33 44




ARET AR 1943 - ETT AR SENARE EFTER SLAGET OM HIDWAY |
OCH KRIGET FORTSATTER MED OFORMINSKAD STYRKA1
STILLA HAVET. KLiV IN | DIN P-38 FIGHTER BOMBER OCH
BEKAMPA AMIRAL YAMAMOTO EN GANG FOR ALLA...

FOR COMMODORE 641128

INNEHALLER HANGARFARTYG, LANDNINGSPLATSER, KARTOR OCH
STATUSSKARMAR SAMT OVER SEX TIMMARS UNIK GRAFIK.

DISTRIBUERAS | SVERIGE AV ANNU ETT SUPERSPEL FRAN AMERICAN ACTION AB
SOFT EXPRESS, 040-758 00 BOX 10090, 200 43 MALMO, TELEFON 040-23 25 20.




P BN D umas beromda for-— 4 s
Kdmpar for frihet och rittvisa och fikta diy oz England for att 4 -

SFINAS NU FOR
COMMODORE 64, 128 & AMIGA
Commodore 64 - Kassett 149,00 = Disk 199,00

Commaodore 128 (med utdkad grafik) - Kassett 149,00 ~"Disk 199,00
Commodore Amiga ~ Disk 395,00

KOMMER SNART TILL
Sinclair Spectrum ~ Kassett 149,00
Amstmd OPC - Kassett 149,00 - Disk 199,00
Atan ST Serien - Disk 395,00
ple Macintash - Disk 395,00
I BBABL - Disk 395,00

-
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Nu kan vem som helst bli tidningskung! Och det tack vare ett
nytt unikt program till C64:an kallad Newsroom.

Med hjilp av Newsroom kan vem som helst gora en "riktig”
tidning eller reklamblad pa skiirmen. Och fi ut det firdiga resul-
tatet pa printern. Faktum ir att Newsroom iir en liten sensation
pd hemdatorfronten anser Datormagazins Christer Rindeblad.

Har du hort talas om Desktop Pub-
lishing? Det 4r ett populdrt begrepp
bland Mclntosh-anviindare idag.
McIntosh har namligen ett program
kallad Page Maker som gér det mojligt
att enkelt och snabbt tillverka en tid-
ning eller reklamblad direkt pa bild-
skdrmen. Det gar att plocka in fardiga
teckningar frin disk, stilsdtta texter
som i en riktig tidning och f ut firdiga
original p4 matrisprinter eller laserp-
rinter. Resultatet gar knappast att skil-
ja fran det som tas fram hos en grafisk
atelje eller i ett riktigt tidningssétteri.

Fullt sa allvarligt ska man kanske in-
te ta Newsroom. Resultatet dr fjdrran
fran vad proffsprogram Pake Maker
kan astadkomma. Men sa ir det ocksa
en viss pris-skillnad. Bade pa hard-
och mjukvara.

Newsroom kommer pa diskett och
r avsedd for C64:an. Priset dr ca 550
kronor. Nir man laddat in program-
met (tar c¢a tvd minuter, men Epyx
Fastload fungerar och snabbar upp
processen betydligt) sa far man upp en
"meny".

LATTANVAND

Det dr nu som Newsroom visar sin
starka sida. Namligen genom att vara
extremt ldttanvind. Hir behovs inga

il
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* Den speciella illustrati-
onsdelen av Newsroom er-
bjuder ménga méjligheter.

tjocka obegripliga handbocker. “"Me-
nyn” bestar helt enkelt av en bild fore-
stillande en tidningsredaktion med ett
tryckeri skymtande i bakgrunden.
Med CRSR-tangenterna eller joystic-
ken flyttar man blixtsnabbt mellan de
olika modulerna:

*Banner (konstruera tidningshuvud,
ex. Datormagazin).

*Photo lab (for att tillverka/hémia il-
lustrationer)

*Copy desk (skriva artiklar och stilsét-
ta dem)

sLayout (Montera ihop sidorna)
*Wire service (skicka och ta emot tex-
ter/sidor i Newsroom-format - via
modem)

*Press (Printa ut texter/illustratio-
ner/tidningssidor)

Man kan utnyttja de olika moduler-
na i vilken ordning som helst. Men
lampligen boérjar man med att utfor-
ma ett tidningshuvud med hjilp av
BANNER. Nu kommer nidgot som pa-
minner om ett ritprogrammen upp pa
skirmen. Du kan nu vilja mellan tre
olika stilsorter, Serif, Sans Serif och
English. Det 4r bara att peka. Stilsort-
menyn kommer upp med en licker
fonsterteknik. Du skriver tidningens
namn och ser direkt hur det kommer
att se ut i tryck. Resultatet far du spara
pa en egen arbetsdisk. Forsoker du
spara det till Newsroom-disken séiger
programmet sjélv ifran. Genomtinkt.

Vill du ocksé ha en illustration av
ndgot slag bredvid tidningsnamnet el-
ler till en artikel behover du inte ens
kunna teckna. Till Newsroom kan
man nimligen kopa speciella Clip Art-
diskar innehdllande tusentals fardiga

teckningar av de mest skiftande slage.
Pris: 395-495 kronor.
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KNOLIGT

Att skriva texter med Newsroom ar
mycket enkelt. Den har i princip en li-
ten inbyged ordbehandlare. Férst mas-
te du dock viilja stilsort. Nir du skriver
ser du direkt hur det kommer att ges-
talta sig i tryck. Och Newsroom be-
handlar 4ven texten automatiskt i
form av en sorts spalter. Det gar alltsa
inte ofrivilligt an skriva over en
teckning.

Ska man kora Newsroom ofta bor
man dock ha tva diskdrivar. En fér hu-
vudprogrammet och en for arbetsdi-
skar och Clip-artdiskar. Det gar med
en drive. Men da blir det bade kndligt
och tidsédande.

Photo Lab har inget med riktiga fo-
tografier att gbra. Den ulnyttjas en-

* Utgdngsmenyn
i Newsroom.
Det ér bara att
peka fér att
vélja négon
av modulerna,
skriva artiklar,
illustrera,
layout,
modema

eller

trycka.

dast for att "fotografera” in de fardiga
eller egna tecknade illustrationer. Du
pekar pa fotot liangst upp till vinster.
Newsroom meddelar nu att du ska sét-
ta in en Clip Art-disk. Pa skirmen lis-
tas nu Clip Art-diskens innehall. Det
r bara att vilja en av illustrationerna.
Efter 10 sekunder har du nu 4-5 firdi-
ga teckningar pa ett speciellt tema ant
viillja mellan. Det ir bara peka ut den
utvalda och vips forsvinner de dvriga.
Och nu tar du din "bild".

Med hjdlp av "pennor” och "forsto-
ringsglas” kan man enkelt sjalv for-
dndra och manipulera de fardiga il-
lustrationerna. Man kan ocksa skriva
in texter, rita linjer, cirklar, ligga ut
maonster etc.

Efter ett antal kvillar med Newsro-

om upptickte jag att det var enklast
att gora hela sid-enheten i "Photo-
modulen” och sedan "fotografera” av
hela sidan. Man slipper alla modulby-
ten, kan enklare manipulera och fixa
med béade text och teckningar.

Faktum dr att Newsroom ér ett av de
mest idiotsékra program jag ndgonsin
testat. Behandlingen av diskfiler ir
smatt fantastisk ur sdkerhetssynpunkt
och borde bilda skola 6r andra prog-
ramhus.

Till Newsrooms ovriga faciliteter
hiir Wire service. Det dr helt enkelt ett
terminalprogram. Ar man en redakti-
on pa ndgra personer kan dessa skicka
firdiga tidningssidor eller artiklar
over telenitet. Observera att man inte
kan ta in vanliga ordbehandlingsfiler
med Newsroom. Det krivs alltsa att
hela redaktionen har tillgang til varsitt
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exemplar av programmet.

Nist sista steget i processen dr LAY-
OUT, alltsa utformning av en tid-
ningssida. Denna funktion 4r ganska
enkel. Newsroom kan inte gbra storre
tidnings-sidor &n A4 och delar in detta
Ad i atta eller tio olika block. Gor du
en forstasida reserveras ett utrymme
hégst upp for tidninsnamnet. Dessa
enheter &r givna till sin storlek och kan
inte andras. Ryms inte en artikel inom
en enhet mdste den alltsd fortsiitta i
niista enhet. Detta ser jag som en brist
eftersom man dérmed inte kan skapa
tidningssidor helt fritt. Men for de
festa anvdndare spelar det nog ingen
storre roll.

Det sista steget 4r PRESS. Vilket
helt enkelt innebdr att man kan faut re-
sultatel av sina vedermodor pa prin-
tern. Newsroom #dr avpassad till de
Mesta printermérken (se lista nedan).
Tidningssidan hér intill skrev vi ut pa
en Fuji PD80 matrisprinter. Commo-
dores 801 ger en inte lika fullgod, men
dnda fullt acceptabel kvalite.

Rikna dock inte med att anviinda
din printer som en tryckpress. Varje
tidningssida kan ta upp emot 10 mi-
nuter att printa fram. Och gissa om
det slukar fargband. Istiillet far man
vil se den utprintade sidan som et

original som man sedan kan kdra i en
kopieringsmaskin.

Den allvarligaste bristen med News-
room @r att den saknar vdra svenska
tecken A, A och O. Atminstone &n sa
linge. Importoren lir vara i full fard
med att ta fram en svensk version av
Newsroom.

Tills dess far man vil géra som
manga andra svenska anvindare av
Newsroom; sitta dit prickarna och
ringarna for hand med en tuschpenna
efterat.

Personligen anser jag Newsroom va-
ra én sensation fér C64:an. Har dr et
program som konkret bevisar att dven
en liten hemdator kan anvéndas till
nyttiga ting. Programmet dr utmérkt
for exempelvis personaltidninsredak-
toren pa mindre fOretag, skoltidnin-
gar, klubbtidningar etc.

Christer Rindeblad

PRINTAR:

Citizen MPS, Citizen ltoh8510, Com-
modore 80! och 803. Sa gott som
samtliga Epson-printrar, Okidata 84,
92, 93, 182,192, Okimate 10, Panaso-
nic, Prowriter, Riteman, Star Gemini
SGI0, 15. Dessutom finns anpassnin-
gar for sex olika varianter av interfa-
ce. Commodores 1526 fungerar dock
inte.

Julklapys Tips
s eeRetOlok sololoi ook

PAPERBOY CBM 64 (k)
EXPLODING FIST 11 CBM 64 (k)
DAN DARE CBM 64 (k)
UCHI-MATA CBM 64 (k)

WAR CBM 64 (k)

MIAMI VICE CBM 64 (k)
ASTERIX CBM 64 (k)
INFILTRATOR CBM 64 (k +d)

WISHBRINGER Infocom CBM 64 (d)

TRINITY Infocom CBM 128 (d}
NEWSROOM CBM 64 (d)

CLIP ART 1 & 2 CBM 64 (d)
HACKER Il CBM 64 (k +d)
STRIKE FORCE HARRIER (k +d)

chre

Commodore 64 m. bandsp. 2595:-
Commodore 128 m. bandsp.  3895:-
Commodore 128D m. 10 disk. 7295:-
Commodore 1541 diskdrive 2695:-
Commodore 1571 diskdrive

C

dore 1901 i

Commodore MUS 64/128

Digilog 2064 diskdrive
Digilog 645 bandsp.

Fuji PD 80 skrivare
PRO 5000 joystick
Konix speedking joystick
Diskettbox 5 /4™ 50 st
Diskettbox 5 1/4" 100 st

XARAT

Katalog mot dubbelt porto
Alit For He:;ldﬂm

PROGRAMBAL

SMEDJEGATAN 21 ® 546 00 KARLSBORG
TEL: 0505/125 90




IE FINAL CAR

DET FORSTA OPERATIVSYSTEMET

UTILITY
OF THE YEAR

SVENSK BRUKSANVISNING!

DISK TURBO
TAPE TURBO

SCREEN DUMP

e BASIC 4.0 KOMMANDON
e BASIC TOOLKIT

FREEZER e MASKINSPRAKS MONITOR
e GAME KILLER

- 12 man garanti
8 dagars returratt
om du inte ar nojd.

UTANFOR COMMODORE 64"

FORPROGR. FUNKTIONSTANG.
EXTRA TANGENT FUNKTIONER
CENTRONICS INTERFACE
RESET SWITCH

ALLT | SAMMA CARTRIDGE !!

DISK TURBO — Laddar och sparar dina
program 6 ggr snabbare.

TAPE TURBO — 10 ggr snabbare (aven
med filer)

FREEZER — Stoppar nastan alla program
och tilldter dig att gora en total kopia av
programmet.

SCREENDUMP — Printar ut en kopia av
skarmen, ldgupplosande, hogupplosande
eller flerfargsskarmar. Printar med 12 gré-
skalor fran fargbilder t.o.m. frén sddana -
program som Doodle, Koala, Printshop etc.

BASIC 4.0 — Extra basic kommandon ex.
Dsave, Dload, Dappend etc.

BASIC TOOLKIT — Programmerings hjalp-
kommandon ex. Auto, Renum (Inkl. Goto
och Gosub), Find etc.

* Fungerar ocksd med C—128 i 64-mode.

MASKINSPRAKSMONITOR — Upp/ner
scroll, relocated load, Bankswitching, disk-
drivemonitor, kommando for skrivning
resp. lasning av block fran diskett, omvan-
dling av Hex. till Dec. och tvartom.

Tar ej ndgon plats i minnet!

GAME KILLER — Tar bort bdda typer-
na av spritekollisionsdetektering s du kan
kan fuska i dom flesta spel !

FORPROGRAMMERADE
FUNKTIONSTANGENTER —
Run, List, Dload, Dsave, Directory m.m.

EXTRA TANGENT FUNKTIONER —
Pokes och Sys i hexformat, »Type» komm-
ando s3 att din printer blir en skrivmaskin!
m.m

CENTRONICS INTERFACE — Kompati-
bel med alla kanda Centronics printrar och
Commodore printer program. Printar alla
grafiksymboler och kontrollkoder

RESET SWITCH — Gor en reset av ALLA
program.

FREEZE SWITCH — Gor att du hamnar i
de olika menyerna, dar du t.ex. kan valja
att spara ett fryst program, géra en screen-
dump, hoppa in i monitorn etc.

w

r WACHENGRUPPEN HB
HEIMDALSGATAN 50 - 195 00 MARSTA
Tel. 0760 21880, 88637
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STARTADE
APPLE-BAS

Ibland kan det hinda att man som “modemare”
undrar hur det skulle kidnnas att sjilv vara den som
satti "andra indan” och hade en BBS. Bista siittet att

testa ér - just att testa!

Sa resonerade i alla fall Hans Blombergfor nagot ar
sedan och satte sig ner och hackade ihop det som kom
att bli G.A.B.B.S., Apple-basen i Gustavsberg pa
Viirmdo, ndgra mil utanfor Stockholm.

Med en Apple lle, 5§ Mega-
byte Corvus wincchesterdisk,
Epson TX80-printer och ett
Selic 16-modem kér nu Hansi,
som Hans Blomberg féredrar
att kallas, tredje versionen av
G.A.B.B.S., en markant vida-
reutveckling av de tidigare ver-
sionerna.

Hansi, 16, bérjade tidigt be-
kanta sig med datorer.

-Jag dr vil inne pa min fjér-
de Apple nu! Jag har hallit pa
i ndrmare fyra ar med i synner-
het Apple-burkar. Julen 1983
fick jag ett modem i julklapp
och kunde paallvar bérja dgna
mig dven at datakommuni-
kation.

G.A.B.BS.

Tel: 0766/332 03

Att G.A.B.B.S. i mangt och
mycket 4r en BBS dir andra
Apple-dgare gidrna loggar in
kan med viss mdda utldsas av
namnet. Annars dr nog den
frimsta indikationen pa att sa
ar fallet att programbanken i
G.A.B.B.S. for ndarvarande en-
dast innehaller Apple-
program.

-Det skulle bli for rérigt an-
nars, dessutom édr det inte spe-

ciellt lyckat att halla en prog-
rambank med program jag in-
te sjdlv kan ladda in eller
oéverhuvudtaget bedoma kvali-
ten pa.

Ddremot mirks det ingen
speciell dominans av négot
sarskilt datormirke i inldggen
i de drygt 15 moten G.A.B.B.S.
erbjuder. Modemare fran hela
landet ringer upp, déribland
ett stort antal Commodore-
dgare. Det har t.o.m. férekom-
mit langviga besok fran USA!

-Det finns just nu exakt 200
aktiva anvindare av
G.A.B.B.S,, faktiskt beroende
pa att jag bara dimensionerat
anvandarfilen fér 200 perso-
ner, beriittar Hansi. Men det
ordnar sig i nésta version...
Tills dess plockar jag undan
for undan bort anvindare som
inte varit inne sen Hedenhos,
sa det finns i praktiken oftast
plats for nytillkomna mo-
demare.

AVENTYR

Om Hansi hinner fixa som
han tankt sig kan version fjar-
de av G.A.B.B.S. mycket vil
komma att innehdlla en
Adventure-area, dér inloggar-

DEM/Kermit.

*Tel: 019/ 22 65 74; Rabbit.

*Tel: 0510/ 204 09; A.T.L.

*Tel: 0586/ 570 58; Applet.

*Tel: 0764/ 652 65; WPUG.

*Tel: 0766/ 33203; G.A.B.S.S.
eTel: 0910/ 591 91; Rathole; Punter.

SVENSKA BBS:

TELEFON, NAMN, OVERFORINGSPROTOKOLL:

oTel: 08/ 30 83 56; SARA; XMODEM.

oTel: 08/ 54 79 78; Downtown FIDO; XMODEM.

*Tel: 08/ 92 94 32; 1:a Atariklubben.

*Tel: 08/ 715 31 72; Nacka BBS FIDO; XMODEM /Kermit.
*Tel: 08/ 726 25 50; Future Hacker Center FIDO; XMO-

sTel: 08/ 750 69 40; Camelot; XMODEM

*Tel: 08/ 759 58 14; Bjorns BBS Fido; XMODEM/Kermit.
*Tel: 08/ 760 33 12; Yellow PC.

oTel: 08/ 771 02 80; The Strapper BBS.

*Tel: 08/ 774 00 70; Computext.

*Tel: 021/ 35 23 46; Visteraismonitorn; Punter.

oTel: 031/ 26 66 17; Garfield Fido; XMODEM /Kermit.

oTel: 031/ 30 50 60; Svenska Atariklubben.

oTel: 031/ 52 21 01; Discovery Fido.

sTel: 036/ 13 05 75; Pathfinder Fido; XMODEM /Kermit.
*Tel: 040/ 54 91 89; South Swedish Fido; XMODEM /Kermit.
*Tel: 046/ 15 10 93; Lunmail.

*Tel: 054/ 16 69 88; Suncity fido.

sTel: 0492/ 610 23; VABBS; (OBS! Ring endast mellan 21.30 -

07.00)

*Tel: 0521/ 606 89; GDF/CCS; Punter.

eTel: 0753/ 360 50; B.A Multiteknik; Punter.
*Tel: 0762/ 106 77; Circus; XMODEM.

......

* Méangder med Apple-datorer, modem, skdrmar och annan dataut-

rustning stdr i Hans Blombergs rum dér han driver G.A.B.B.S.

na kan skapa sin egen roll-
spelsfigur och ge sig ut pa
dventyr mot okdnda mal. Ett
problem just nu dr att en stor
del av diskutrymmet skulle ga
at for detta dndamal och ge
som foljd att antalet inldggide
olika métessystemen skulle re-
duceras en del,

Niar man loggar in i
G.A.B.B.S. méts man av en
meny med de vanligaste kom-
mandona man brukar stéta pa
i BBS-system. Det finns funk-
tioner for att gora sig till med-
lem i olika méten, ldsa, skriva
och kommentera, kolla status

pa Ovriga anvidndare, byta an-
vindarnamn och I6senord,
skriva privata brev och dven
kéra  direktkommunikation
med SYSOP, om nu Hansi ra-
kar vara hemma just da.

Ar det da Apple Forever
som giller for Hansi? Hur
stiller han sig till
Commodore-burkar?

-Nér det borjar komma en
begagnat-marknad for Amiga
r jag inte alls frimmande for
att utéka min datorsamling!
Just nu dr den pa tok for dyr.

Hansi har en vadjan till alla
som anvinder G.A.B.B.S., och

Cirkus i Gallerian

2 .

eNdgra av de mest frekventa anvindarna av Circus: Frv. JIM,

STING, JOHAN HANSSON, WESTERBERG, KURTSON,
SAURON H, TKATT, ERIK LUNDEVALL, SYSOP Tommy,

BRAS, HAWK, THE PEANUT.

-Nu gdér vi slag i saken och triffas!

Det bestidmde stora delar av "'stam-
misarna’” pa BBS:en Circus, i Tdby. En
BBS som presenterades i nr 2/86 av
Datormagazin.

Sagt och gjort. En grdkulen l6rdag i
november samlades man i Gallerian i
Stockholms City, forsedda med alle-
handa namnlappar for identifikatio-
nens skull. Det var med stor spanning
JIM, STING, BRAS, SAURON H och
allt vad de kallar sig i Circus, dntligen
fick se vem som dolde sig bakom re-
spektive psedonym. | synnerhet upp-
skattades att SYSOP sjilv, Tommy,
fanns pd plats och kunde beriitta om
sin BBS lite mer ingaende

Inte ovantat visade det sig att al-
dersspridningen var stor. Det skilde
runt 20 ar mellan den yngste och dldste
bland de som samlats.

Efter att ha bekantat sig med var-

andra avidgade fdrsamlingen till en
narliggande pizzeria och fortsatte um-
- -

génget dver en bit mat. Nagon foreslog
att denna typ av BBS-triff skulle upp-
repas var 10.000:e inloggning i Circus
(Circus passerade 10.000 uppringare i
bérjan av november och marscherar
raskt mot 20.000).

Detta med aterkommande BBS-
tréffar ar en utmdérkt ide att ndrmare
ldra kdnna de som man kanske dagli-
gen dndda kommunicerar med i olika
BBS-system. Vi pa Datormagazin
minns med saknad de olika aktiviteter
eldsjilen bakom 'ursprungliga Permo-
Bas’,Gdran Olsson, brukade anordna
med jimna mellanrum. Det ir faktiskt
sa4 hela redaktionen i Datormagazin
ursprungligen fick kontakt med var-
andra for ndgra ar sedan!

Vi tycker iden #dr vird att ta efter i
fler BBS-system! Skicka oss gérna bil-
der fran sadana trdffar och beritta vil-
ka lokala anviindarnamn som fore-

kommer pa bilderna!
Jan Mickelin

han dr sannerligen inte ensam
om detta BBS-problem:

-Nir ni kort fardigt i basen,
avsluta sessionen pa korrekt
sitt, d.v.s. skriv AVSLUTA.
Bryter ni bara forbindelsen
kan det hinda underligheter

med G.A.B.B.S.!
Jan Mickelin

PERMOBAS

meddelar att man nu kért igdng igen.
For de som inte kdnner till det var Per-
mobas en berédmd BBS i Akersberga
utanfor Stockholm som stdngdes un-
der buller och bang for ett ar sedan.
Nu lovar man att bli en av de storsta
BBS-anldggningar i Sverige med bl.a.
15 ingdende linjer och méngder med
mdten. Ring tel 0764/ 684 70 for nir-
mare information.

kostar Datormagazin
terminal-kassett, med:

® 2 terminal-prg C64
¢ 2 ML-monitorer

Program du behéver fér
att f6lja med i BBS-
spalten och var
assembler-kurs.
BESTALL genom att
betala in 40 kronor pa
vart PG: 495 55 09 - 7.
Skriv “Term” pé& inbetal-
ningskortet, s har du
programmen i din brev-
ldda 2—4 veckor senare.

Generalagent: HK E lectronics 08-73392 90
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Minns ni niir hemdatorerna
introducerades i bdrjan av
80-talet. D talades det vitt
och brett om hur vi fran vir lil-
la hemdator skulle kopa skita
vira bankaffirer, bestiilla tea-
terbiljetter och kipa Jorden-
Runt-resan. Det var ingen hejd
pa framtidsvyerna.

Allt skulle ske i Televerkets
nya jittesystem Datavisionen.
Men hur gick det egentligen
med de storstilade planerna.
Datormagazin har loggat in
och sett efter!

Nir C64:an introducerades av dava-
rande generalagenten Handic trodde
alla stenhart pa Datavisionen. Handic
sdlde speciella splitspeed-modem plus
Teledata-cartridge till férhoppnings-
fulla 64-dgare (jag var sjilv en av
dessa).

Och 1982 gick Televerket ut med ett
pressmeddelande didr man férutspad-
de att Datavisionen 1986 skulle ha
160.000 anvindare! Det var tider det.
Enligt en dagsaktuell notering lédr Vid-
eotext, som det numera heter, ha ca
9.000 anviéndare...

Vad hiinde egentligen? Och vad har
Viteotext att bjuda pa idag?

Har man sitt gamla Handic-modem
kvar samt Teledatacartridget (det
finns fortfarande att kopa) si maste
man borja med att bestdlla abonne-
mang hos Televet. Det kostar 150 kr i
anslutninsavgift samt 30 kri kvartalet.
Plus 35 6re i minuten, plus vanlig sam-
talstaxa...

Pengarna rullar snabbt med andra
ord. Men OK, det ordnar sig. Du har
ditt abonnemang och har fatt din l6sen
av Televerket. Glatt ringer du telenum-
ret 020910013 och far pipsignalen. Du

Televerket Uid
al I

tex

ideo
b D
g komnar ﬁ'"‘ g'l'sg ggngBLga.sa

BUIDE
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SHABBUAL

= Framkomligheten till
videotext jansten

far med lite tur (80 procent av fallen
enl, officiell statistik fran Televerket)
upp inloggningsbilden. Du anger
namn och lésen och ér sa dntligen
inne.

Videotext kan vil ndrmast liknas
vid en jéttelik farggrann "bok” med
hundratusentals sidor med informa-
tion som du bldddrar i med din hemda-
tor. For att underlatta finns ett soksys-
tem. Du kan exempelvis skriva RE-
SOR, och vips far du upp en meny som
visar vilken slags reseinformation som
finns att ldsa i videotext, exempelvis
tagtider, flygtider etc,

Pa samma siitt kan man soka infor-
mation om ekonomi, aktiekurser (rikt
utbud), hotell, etc, etc. Men riikna med
att mycket information inte #4r ill-
génglig férran du slutit avtal och betalt
en hog avgift till informationsldmna-
ren. Det dr ndmligen sa att Televerket
hyr ut sidorna i Videotext till privata

¢ Bilden ovan &r det férsta man
méts av nér man loggat in i Video-
text. Till héger ndgra av Videotext-
systemets sidor, Nummervisionen,
ABC-Bild fér privata datoranvén-
dare och datanytisidor fér en krona

styck!

foretag som vill férmedla informa-
tion, och sjalvfallet tjdina pengar pa
den.

Huvudsakligen 4r informationen i
Videotextsystemet inriktad pa affdrsli-
vel. Men det finns ocksa en del for pri-
vatpersoner. ABC-Bild erbjuder exem-
pelvis horoskop, radannonser, spel etc.
Almarna dr ett annat sadant foretag
med inriktning pa privatpersoner, Vi
ska aAterkomma i senare nummer med
mer detaljerad information om dessa
sidor av videotextsystemet.

Televerket bjuder dock pa gratisin-

Videotext mest fér fér
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formation i form av en nummerupp-

lysning. Begéir man sidan 950067 kom-
mer man in i Nummervisionen. Dér
kan man exempelvis skriva in ett tele-
fonnummer och direkt fa se vem som
dr abonnent. Eler skriva in Per Svens-
son, Hjo, och fa upp hans telefon-
nummer. Helt GRATIS!
Datormagazin kommer i fortsatt-
ningen att ha en speciell videotext-
spalt ddr vi berdttar om det senaste
nytt pa videotextfronten fér privatan-
vindare. Tills dess, om du vill ha infor-

mation eller bestilla abonnemang sa
ring Televerket, tel 018-90 100.

Christer Rindeblad

Ps. Det gdr fortfarande inte att boka
vare sig flyg- bio- eller teaterbijetter i
Videotextsystemet, Inte eller kan man
skota ndgra bankaffarer. Det gdr dock
att bestdlla litreratur, dataspel plus lite
annat smatt och gotl.

Ds

Mikrovisionen

Mikrovisionen

01 fAdventure 13 ForslagslaAda
02 Spe 15 Telesof tware
03 Fragesport 17 Databaser
04 Klotterplank 19 Personl. tester
09 Recensioner 22 Nuheter
06 Galleriet 23 Horoskop
07 Tavlingar
08 Radannonser 26 Datanytt

27 Kontaktsida
10 TU-program 28 Aktievisionen
11 Klukbar 29 Vinnare
12 Varuhuset #  ABC-bild

444455

ytt spel med miAnga vinster V¥V
® Tre 1 rad = . ag 19
Prova nya Frigis - Tag 03

Om du redan har ett videotexabonnemang sa

GRATIS UP/DOWN LOADER!

a2

Y2 274 roliga 7 Videorext

hittar gt Hos ass ¥

s di
A . S e g

Fragesport

4444545

@4

Annonser

SexOscope

Gratis Klotter a6

BrevlAdan

g

Tavling

Telesof twape

Postorder 12

Sakorden

Grafik

14

ABC-BILD

Videotextidningen 16 Humorsidoor

17 AT 18 Nyheter

19 Spelvinnare

2@ Hostextra 21 ODDSET
# Mikrovisionen

( ( : *ABC~ '
| = |
'E*WZIEH l :! 5 I.. PR R RS GRATIS UP/DOWN—LOADER!!! ‘
*KUL= Virt UP/DOWN—loaderprogram
*MIKROVISIONEN = gor att du kan sanda program,
*HOROSKOP # spel, ja - vad du vill over videotex.

Du kan ocksd nd oss genom de sokord som
vi listat har intill. | MIKROVISIONEN och
ABC—BILD hiander det alltid en massa. Och
du kan ldtt komma i kontakt med andra ge-
nom vart klotterplank. Vill du ha mer infor-
mation om oss sa sand in ett frankerat svars-
kuvert.

GOR SA HAR: Sand ditr namn & din
adress samt ett frankerat svarskuvert
| oss. Varje dag drar vi en 'vinnare'
som far UP/DOWN —loader. | alla han-
deiser far du ytreriigare information
om oss och hur du nar oss | videotex

*SEX# (horoskop)

MIKROVISIONEN/ABC-BILD
Dataviagen 17 B, 436 00 Askim
031-68 14 38

Hér av dig till oss om du tror att
du har nagon bra ide som passar
hos oss. Vi ar oppna for allt!

Utlotrningen sker under december-B6,

UP/DOWN —~loadern kostar 62:—[inkl moms]

= [
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Bygg ett autosvar till ditt modem!

Hiir éir en artikel som vira
lidsare tjatat och viintat pa se-
dan i védras. Nimligen hur
man bygger om det gamla
Handic-modemet till ett auto-
svarande modem limplig for
Bulletin Board Systems.

Sd fram med lodpennan!
Kan du lite om elektronik bor
du klara jobbet pa en kviill...

Vill man starta ett Bulletin Board
System (BBS) dr det tvA saker som
kréivs, forutom en dator. Namligen
lamplig programvara samt ett autos-
varande modem.

Det sistnamnda #&r helt enkelt ett
modem som fungerar ungefir som en
telefonsvarare. Nédr nadgon ringer
"lyfter” modemet automatiskt pa
"luren" samt meddelar datorn att
den ska kora iging BBS-programmet.

C64-igare far dock problem om de
ska kopa ett vanligt autosvarande
modem. Mycket fi autosvarande
modem, som siljs genom exempelvis
Telebutikerna, fungerar pA en C64.
Orsaken &r att C64:ans User Port in-
te foljer normal standard.

Handics nya autosvarande modem
dr inte eller nagon l6sning, eftersom
den inte foljer standarden for manga
BBS-program. (Aven om modemet
svarar s skickar den inte ritta signa-
ler till programmet).

Har man déremot Handics gamla
folkmodem eller Handics kombimo-
dem (300/300 och split speed) blir det
enklare. P4 en kvill kan man bygga
om modemet till ett autosvarande
som fungerar mot de flesta BBS-
program.

Bernt Andersson pA BA Multi-

teknik har konstruerat tva olika typer
av autosvar; dels ett for de gamla

Handic-modemen, och dels ett som
passar de flesta 300/300-modem som
finns pd marknaden.

Sa fram med lodpennan och sitt
igang! Ett billigare autosvarande mo-
dem dn det hér kan du knappast ko-
pa nagonstans...

Komponentforieckning

C1= Ej polariserad kondensator,
1uF 250V,

C2 = Elektrolyt-kondensator 470 uF
100V, se texten.

D1-D4 = Dioder, t ex IN5062 eller
IN5060.

R1= Reli 12V, splresistans ca
2Kohm, 2-poligt slutande kontakter.

Med kondensatorn C2 viljer man
vilken tidsfordrdjning man vill ha pa
reldet R1. Det #r det som avgor hur
lang tid modemtonen kommer att
siindas innan den uppringande kopp-
lar in sitt modem. Virdet 4,7uF ger
ingen tidsfordrojning alls, medans
470uF ger ca 6-10 sekunders fordroj-
ning, vilket har visat sig fullt tillréck-
ligt.

TILL

TELEFONLINJEN

@

TILL

TELEFONLINJEN

Universal-sutosvar fir Handics
“gamia" split-speed modem och Handics
300/300 bauds modem.

User-porien
ben A

ben F

il

—@ DATA-knapp

U fir d
passar (il alla typer. TILL
DOCK EJ HANDIC:s AUTOMODEM. T
TILL
MODEMETS P
0 Qa\TA- Y
KNAPP

I ritningen anges att en kontakt i
reldet skall anslutas till ben A och
ben F. Detta hénfor sig till modemets
anslutningskontakt till datorns sk
userport. Anslutningen skall goras i
modemet direkt och inte i datorn.
Med denna anslutning, far datorn
RING-indikatorsignal samtidigt som
kretsen detekterar att nagon ringer.
(Det 4r samma funktion som i
RS232-standarden, ledare 125). Det-
ta gor att en del terminalprogram
med autosvarande funktioner kom-
mer att fungera utmérkt med denna
konstruktion. T ex VIP-terms auto-
answer/E-mail funktion och alla
amerikanska sk BBS-prbgmm Dock
maste man sjilv koppla in Carrier-
Detect-signalering mellan modem
och dator, se separat ritning. (Sam-
ma funktion som i RS232-standar-
den, leder 109).

Inkopplingen av Carrier-Detect
signalering i Handics split-speed mo-
dem. OBS! Hirmed avses Handics
gamla modem och INTE auto-
modemet!

Skissen 1. visar komponentplace-
ringarna pa modemets kretskort. For
att koppla in Carrier-Detect signale-
ringen skall punkterna H och Y fér-
bindas genom en 7404 (inverterare).
Man kan likavdl koppla samman
punkterna genom ett 300 ohms mot-
stand, men man bor buffra signalen,

PANZER GRENADIER
COLONIAL CONQVEST
IMPERIUM GALACTUM

RAILS WEST

OPERATION MARKETGARDEN
JET

ABE

SIFHT ESKADRA
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SEVENTH FLEET

679:—
KK MIKROHOBBY
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dérfor anvénder vi hellre en 7404:a.
Signalen skall inte inverteras, darfor
anvinder vi 2 av de inverterare som
finns i kretsen.

Skissen 2. visar sjdlva 7404:an och
vilka ben som skall kopplas till vilka
punkter i modemet Alla siffror
(1,2,H,Y) harfor sig till skissen 1).

Sjdlva 7404:an limmas lam pligen
fast pa valfri plats pa kretskortet dér
det finns lediga plats. Var noga med
att se till, att du inte av misstag kort-
sluter kretsen eller andra ledningar i

modemet, nir du monterar 7404:an.

Komponentforteckning

C1= ej polariserad kondensator,
1uF 250V.
Elektrolytkondensator

470 uF 100V,

D1-D4 = Dioder, t-ex IN5062 eller
IN5060.

R1= Reli, 12V, spolresistans ca
2Kohm.

Med kondensatorn C2 viiljer man
vilken férdr6jning av reldet R1 man
vill ha, och darmed hur lang tid mo-
demton skall sindas innan den som
ringer upp kopplar in sitt modem.
Med viirdet 4,7uF @ 80V far man in-
gen fordrdjning. Viljer man istillet
470uF 100V far man ca 6-10 sekun-
ders fordrdjning, vilket har visat sig
vara tillrackligt.

Fordelen med den hiir konstruktio-
nen ér att den &r"'osynlig” for tele-
fonlinjen. Vixeln kanner alltsa inte
av att kretsen ar inkopplad, si man
behéver inte bekymmra sig om att
skoppla urden om man i ntewvitl: Docks
kan det vara bra att kunna koppla ur
autosvarskretsen om man vill, varvid
man kigger en strombrytare mellan
kretsen och telefonlinjen.

Till slut bara en pdminnelse om att
man inte far koppla in ej godkind ut-
rustning pa det allminna telefonni-

RS232 —INTERFACE

Ska man koppla ett modem
eller printer av annat miirke éin
Commodore till sin C64/C128
far man problem. User porten
baktill pa datorn ir inte nidig
mot andra mirken, trots att
Commodore uppger att den
foljer dator-standarden
RS232.

Visst finns det RS232-inter-
face att kopa om man vill satsa
500-600 kronor pa det. Annars
kan Datormagazins "Bygg ett
RS232-interface sjilv” vara ett
alternativ.

RS232 arbetar som bekant med
spanningar mellan -25 och +25 volt.
Spanningar mellan -3 och +3 volt
skall det egentligen inte f4 finnas. Den
ritning som presenteras hér anviinder
sig av kretsarna XR1488 och XR1489
vilka kallas "Quad Line Driver” resp.
"Quad Line Receiver”. De vilxelspin-
ningar som finns i USER-porten an-
vinds, med en sk "spdnningsdubbla-
re”, {or matningsspénning till 14884n.

Detta ger ett spinningsomride pa
ca -10 till +10 volt vilket bor riicka till
for en kabel pa upp till 25 meter.
Komponentlista:

IC: XR 1488 Line Driver

XR 1489 Line Receiver 3 st 100 uF/20V
ElLlyt

3 st IN 4148 Kiseldiod

1 5t 25 pol D-SUB kontakt

1 st 12 pol Kretskortskont (skall passa
USER-port!)

g 7

RS 232-C
25 PIN

9 UaC
DIOD=1M41482 1

4
™

D-CONNECTOR

ez D
s b AL
Lio5,6.8
LT"I 3
2 w2

10 ke TaRR:
| < ICKRETSARS

ROMD =100 F/ 20y

AR 1453 -LINE DRIVER
WR 1438 LINE RECETVER

o Hér &r Pérs ritning p& RS232-interface till C64:an. Ritnin-
gen dr fér évrigt gjord med en 64 och ritprogrammet Doddel.

VEROBOARD ca:10 x 5 cm.

Veroboard #r ett labkort bestdende
av raka kopparbanor, kortet dr halat
med delningen 2.54 mm pa bade lingd
och bredd.

Enklast gor du sa att du bygger upp
spanningsdelen och linjeanpassnin-
gen pa var sitt kort. Med spdnningsde-
len menar jag kondensatorerna och di-
oderna. Pa vissa stdllen kommer det
att behovas avbrott i kopparbanorna
och det gdrs enklast med hjdlp av en
borr. Du kommer ocksa att behova tva

kablar med 8 tradar i, denena pa caen
halv meter som gar fran datorn till
grianssnittet och sa en som gar fran
grinssnittet till ditt modem eller prin-
ter. Det finns fyra “grindar™ i varje
kapsel si handskakning gar ocksa att
kiinna av, 4ven om det €] finns inbyggt
i datorns RS232-rutiner.

Denna konstruktion [ampar sig
ocksad mycket viil att bygga in innanfor
datorns skal.

Pir Westerberg
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I del tva av Datormagazins assemblerkurs lir vi oss dindra fir-
gen pi skiirmen och samtidigt skriva bokstéver.

I forra numret gick vi igenom hur man kunde anviinda instruk-

. tionerna LDA, JSR och RTS. Med dem kunde vi skriva ut ett tec-

ken pa skiirmen. Vi ska nu gora ett program som findrar firgen

pa skiirmen.

Alla 64-dgare som skrivit ett
BASIC-program kdnner sikert till hur
man sétter skarmfiirgen med POKE-
kommandot. Vi ska nu gbra samma
sak i assembler.

LDA #8

STA S328@

5ThA 53281

RTS

Hir kdnner vi igen tva instruktio-
ner. LDA som lagrar talet 0 i accumu-
latorn, och rts som tar oss tillbaka till
BASIC:en. Men vad gor di STA? STA
star for "store accumulator in” och be-
tyder att man placerar innehdllet i ac-
cumulatorn i den minnesadress som
star efter STA-instruktionen. 1 detta
fall ar det 53280 & 53281, som dr de
minnesadresser ddr man dndrar
skiarmfargen. Vart lilla program gor
allts4 samma sak som POKE 53280,0:
POKE 53281,0. Vi kan ta och prova
programmet.
Skriv dessa POKE-kommandon for

att liigga programmet i minnet: POKE

8000,169: POKE 8001,0: POKE
8002,141: POKE 8003,32: POKE
8004,208: POKE 8005,141: POKE
8006,33: POKE 8007,208: POKE
8008,96.

Skriv nu SYS 8000 for att kéra pro-
grammet. Om du knappat in ritt, si
ska skiirmen bli svart. Hur ska man da

' gora for att sdtta ndgon annan farg dn
svart? Vi édndrar helt enkelt det virde
som vi plagerar iaccumulatorn. Om vi
skriver programmet igen. tillsammas
med motsvarande siffror som vi PO-
KE:ar :

LDA #e 169,80

STA 'S3Z28B0 197,327,208
STA 53281 141,33,208
RET %é&

Om vi dndrar nollani forstaraden sa
far vi en ny férg pa skdrmen nir vi kor
programmet.

Hur skriver man egentligen adres-
serna? | vart program ovan motsvaras
53280 av 32 och 208. Hur fungerar
det? Jo, i varje byte kan man lagra ett
tal som har ett viirde mellan 0 och 255,
hogre gér inte. Om man dé vill lagra t
ex talet 260 sd méste man dela upp talet
itvd bytes. Hur gér vi da? Jo, vi ser hur
manga ganger 256 gar i 260 forst.

Det gér en 1 ging. Den ettan lagrar
viiena byten. Nu blir det ju en liten bit

Vontezumas

Generatagent: HK Electronics 08-73392 90
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dver ndr vi delade (260 - 256 x 1 = 4)
och den biten &r ju alltid mellan 0 och
255, eftersom vi delade talet med 256
och vi kan lagra den i den andra byten!
Hur ar da 53280 uppdelat? Med lite
rikning finner man att 256 gar 208
ganger i 53280.
208 % 256 = 53248, 53280 - 53248 =
32.

Nu har de konstiga virdena fatt lite
mening!

Vi fortsétter och ldr oss nya instruk-
tioner:

INC S3zZ8e
LDA #45
LDX #&é
LDY #67
JSR 45235
TXA

JSR 65235
TYA

JSR 65235
JMP 8@ea.

0j, oj, 0j, hir var det mycket nytt!!
Talen som star framfor instruktioner-
na visar vilka adresser instruktionerna
finns pa. Vi borjar med instruktionen
inc. Den betyder "increment memory”
och det innebédr att man ¢kar det tal
som ligger lagrat i adressen efter med
ett. I detta fall innebdr det att det viirde
som dr lagrat i 53280 okas, t ex frédn 3
till 4.

W i, ", o, e

s

Instruktionerna LDY och LDX lik-
nar LDA-instruktionen. Men istiillet
for att lagra i accumulatorn, sa lagrar
man i tva andra register som kallas {6r
X-registret och y-registret. TXA star
for "Transfer from X-register to Accu-
mulator” och betyder helt enkelt att du
flyttar dver det vdrde som finns i x-
registret till ackumulatorn. Samma
sak géller for TYA, fast da flyttar man
fran y-registret istillet.

JMP-instruktionen moltsvaras av
GOTO i BASIC. Den betyder "jump
to™ och hoppar till den adress som (a-
let efter jmp visar. | detta fall hoppar vi
till adress 8000, vilken dr den adress
dar programmet borjar med inc-
instruktionen. Vi tar POKE-satserna
for programmet da:

POKE 8000,238: POKE 8001,32: PO-
KE 8002,208: POKE 8003,169: POKE

8004,65: POKE 8005,162: POKE
8006,66: POKE 8007,160: POKE
8008,67: POKE 8009,32: POKE
8010,210: POKE 8011,255: POKE
8012,138: POKE 8013,32: POKE
8014,210: POKE 8015,255: POKE
8016,152: POKE 8017,32: POKE

Sa far du tag i
CP/M-program

Hur fir man egentligen tag pa CP/M-program, och vad finns
det? Det dir minga C128-igare som undrar éver. Datormagazins
Erik Lundevall har bedrivit undersokande journalistik,

Och i denna upplaga av CP/M-spalten avslojar han att det
finns bide ordbehandling, kalkyl och registerprogram for din

bortglomda Z80-processor!

Midnga har undrat var och hur man
far tag pa CP/M-program till sin
128:a. Nistan inga datorbutiker séljer
ju CP/M-program. Finns det da inga
CP/M-program att kopa?

Jo, det gtir det! Men eftersom alla
nuftrtiden ska ha en PC-kompatibel
dator har CP/M kommit i skymun-
dan, Och foljaktligen s& annonserar fi
om CP/M-program. Jag tinkie ge ett
par exempel p4 vad man kan fa tag p
och hur man far tag pa det.

Om vi borjar med programsprak, sa
kommer jag forst att tinka pa Turbo
Pascal. T.P. &r en mycket bra och snabb
Pascal-kompilator som finns till ett
flertal datorer, och jag kan rekommen-
dera den. Turbo Pascal siljs av Turbo-
com Program ABiSandviken och kos-
tar ca 1000 kr exkl. moms.

Andra sprik, sisom C, Forth, Basic
kan man forsoka fa tag pa hos Lifebo-
at Scandinavia. Jag har tyvirr inga
prisuppgifter pa dessa.

Lifeboat Scandinavia har &verhu-
vudtaget vildigt mycket program till
CP/M, t ex ordbehandling, registerp-
rogram och kalkylprogram.

Aven Forlagsgruppen Norrkoping
har program for CP/M. Exempelvis
Dialog Kombi, som ér ett kombinerat

databas, kalkyl- och ordbehand-
lingsprogram. Priset liir vara pa ca 600
kr exkl. moms.

Det var ett par exempel pa var man
kan f4 tag pd CP/M-program. Vi kom-
mer fortsdttningsvis att dven recensera
CP/M-program i tidningen. Till slut
da lite adresser:

SPECIALERBJUDANDE!

— Inside Commodore Dos

Tva bocker som beskriver allt om Din 1541
diskdrive! Du betalar endast 299:
for dessa tva bocker (ord.pris 710:—).

— 1541 Users Guide

+ frakt

Ring eller skriv omedelbart och bestdll ett paket av:

DATA LATT HB 041370815

Box 785, 240 T MARIEHOLM

OBS! Begrinsat parti.

Turbocom Program AB/Databiten
Box 115

811 22 SANDVIKEN

Tel. 026-256493

Lifeboat Scandinavia AB
PN 46
240 00 STAFFANSTORP

Forlagsgruppen Norrkoping
Nygatan 85

602 34 NORRKOPING

Tel. 011-134080

Svenska CP/M-klubben
Box 137
139 00 VARMDO

=28

8018,210: POKE 8019,255: POKE
8020,76: POKE 8021,64: POKE
8022,31.

Det ér en hel del och knappa in! Vad
gor nu programmet? Jo, det skriver ut
bokstdverna a,b & ¢ och dndrar fargen
pa ramen samtidigt. Den f6rsta in-
struktionen inc Okar vérdet i 53280,
dvs dndrar ram-fargen. Sedan lagras
koderna for a,b & ¢ i ackumulatorn, x-
registret och y-registret. Nu anvédnder
vi den rutin vi hade i f6rra numret for
att skriva ut ett tecken och skriver ut
bokSTAven a, som dr lagrad i ackumu-
latorn.

For att skriva ut b maste vi flytta ko-
den foér b till ackumulatorn och sedan
anvénda vér skriva-rutin. Hade vi inte
flyttat &ver virdet hade vi skrivit ut ett
a igen, Sedan gor vi samma sak for
bokSTAven ¢

Nu tar vi och hoppar till borjan av
programmet igen med jmp 8000 och
boérjar om fran borjan. Hur kommer

CBY/i2a

det sig att det blir sA manga farger? Jo,
bilden pa tv:n eller skarmen "ritas om”
50 ganger per sekund. Men vért pro-
gram 4r mycket snabbare dn det, sd
medan bilden ritas om s& hinner vi
dndra firgerna manga ganger. Resul-
tatet blir att vi far manga farger sam-
tidigt.

Vi tar och skriver ut programmet
igen med motsvarande koder:

INC S3288 238,32,208
LDA #&5 169,65
LDX #é&é 162,66
LDY #6&7 168,67

JSR 45235 32,218,255
TXA 138
JSR 45235
TYA 148
JSR 45235 32,210,255
JMP 80888 74,64,31

32,218,255

Vi har nu kommit sd langt att det
kommer bli jobbigt att knappa in pro-
grammen med POKE-satser. Fro.m.
nista nummer kommer vi darfor att
borja anvdnda en maskinkodsmoni-
tor. 128-dgarna har en inbyggd, sa ni
behtver inte skaffa nagon. For
64-dgare finns flera olika maskinkods-
monitorer, t ex MICROMON, HES-
MON och SUPERMON. Vi kommer
att anvinda oss av MICROMON, ef-
tersom den ar public domain och gans-
ka latt att f4 tag pA. Du kan skaffa den
via tidningen genom att skicka efter
var kassett med program fran tidning-
enfsu kupong pdannan platsi tidning-
en). Du kan dven anvinda en annan
maskinkodsmonitor om du har det,
men det kan vara vissa sma detaljer
som skiljer sig frin MICROMON,

Lycka till nu med knappandet!

NYTTOPROGRAM
COMMODORE 64/128

FIRMABOKFORING

795: —

Ekonomisk styrning och redovisning i nutid.

Du far snabbt och enkelt aktuell information om din
verksamhets verkliga ldge och planerade utveckling
samtidigt som du klarar din bokféring.

HEMBOKFORING

295: —

Planering och bokféring av din privata ekonomi.
Fér dig som behéver béttre kontroll pad din nuvarande
och kommande ekonomi samt vill bokféra dina inkomster

och utgifter.

BUDGET

195: —

Planering av din ekonomi. Fér dig som behéver béttre
kontroll p& din nuvarande och kommande ekonomi.

PL ANERINGSKALENDER 195: —

Dagbokiéring och tidsplanering fér 3 sekler.

Fér dig som vill halla reda p& viktiga hdandelser i
tiden, t ex planer a kommande aktiviteter, f6ra dagbok,
slaktforska, f6lja naturens véaxlingar &r till 4r,

NV
Ao

TEXTREGISTER

Ord och text med registerhantering i samma program.
Klarar register med upp till 66 identiteter.

BODENS DATA

Lekattvag
783 00 SATER

Yo225/529 53

395: —

Priser inklusive moms. Frakt och porto tillkommer.

Rabatt till éterférsdljare. Beskrivningar finns.
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VARNING FOR

Ibland dyker det upp pro-
gram som ir rena bottennap-
pen. Ar de dessutom dyra
finns det all anledning att mar-
kera vad vi pd Datormagazin
anser om det moraliska i att
overhuvudtaget marknadsfora
siadana program.

Men vi hade aldrig viintat
0ss att stota pa eft program
som var sa otroligt daligt att
ingen ens ville skriva om det!

Programmet tror sig vara ett termi-
nalprogram, heter GRAND TERM
och kostade ursprungligen 495 kronor.
En prissdnkning har dock aviserats,

Vi trodde inte vara 6gon nir vi fick
lana ett recensionsexemplar. Ndgra ra-
der BASIC samt alternativa filer av
skripet i hdndelse av att man har Si-
mon’s BASIC ipluggad.

Jag har aldrig hort talas om killen
som totat ihop programmet. Egentli-
gen borde jag kanske ha forsokt fa
kontakt med honom innan jag skrev
detta, och orienterat mig lite om vad
han egentligen hallt pA med. Men att
han inte kan speciellt mycket om data-
kommunikation medelst C64 ar helt
uppenbart.

"Terminalprogrammet som blir din
nyckel in i databasernas viirld" star det
pretentidst pa omslaget. Det fr bara
det att databaser i regel anviinder na-
gotsom heter ASCll-standard, medan
C64/128 har sin egna lilla CBM-

ASCll-standard. Skulle man med
Grand Term koppla upp sig mot den
enda existerande databas som finns
kvar i den forteckning som finns i ma-
nualen, fiAr man vackert finna sig i att
stora bokstéver blir sma och omvint,

AAO blir vad som helst etc. Program-
konstruktdren bor dven ldra sig att en
databas vill ha ett speciellt virde pa
den tangent man suddar med om man
skulle raka trycka fel.

Programmet forefaller vara en lek
av nagon som fitt Simon’s Basic i jul-
klapp, det ligger en massa omotivera-
de DISAPA-rader (SIMON-komman-
do for att délja programrader) hdr och
var. Jag kunde inte finna ndgot som
helst som var virt att dolja efter att ha
aterstallt dessa rader.

Det finns vidare inga som helst
funktioner for att stdlla parametrarna
for hastighet, ordlidngd, stoppbitar,
duplex etc. Manualen dgnar istillet 1.5
sida at att beskriva hur anvindaren
SKA GA IN | PROGRAMMET och
skriva om de rader som inte passar for
ogonblicket.

Pa manga databaser finns mojlighet
till wpload och download av tex.
Cé64-program. En download innebdr
att du hamtar hem ett program fran en
frimmande bas. Detta program ldgger
sig pa din diskett som om du sjalv hade
kopierat dit den och kan sen kdras som
vilket program som helst.

Konstruktéren av Grand Term har
en annan asikt om detta: Har innebdr
en download att du skickar UPP en

¢ Spolad.

textfil frin din diskett till den databas
du har ringt upp... Det blir alltsa sam-
ma effekt som nir du sitter och-knap-
par "manuellt’” mot en databas och
har naturligtvis inget som helst med
upload och download att gora,
Eftersom man mdste dndra i pro-
grammet varje gdng man behover-byta

parametrar, dr det limpligt att spara
den #ndrade versionen till disk. Hir
upplyser manualen betriiffande att
spara sin dndrade version:

"OBS! ENDAST PA ORIGINALDI-
SKEN! GOR NI INTE DETTA SA
FORSTORS ERT LASHUVUD PA
DRIVEN."

Bullshit! Vart forsoker konstruktéren
egentligen komma? Att dolja sin egen
inkompetens med att hota konsumen-
ten med dravel utan verklighetsan-
knytning ldr vél knappast ge nagra in-
komster fran programférsiljning.

Nér man startar upp Grand Term far
man i en meny vilja vilken version som
ska laddas in. Det finns tvd normala
och tva fér Simon's Basic, for 300 resp
1200 baud. Det faktum att denna me-
ny tar upp 13 block pa disken och sjil-
va programmet tar upp mellan 7 och 11
block beroende pa version séger allt
om programmet som &r"..def bdsta
Du kan képa till Din VIP/VIC-64 diir-
far att Du kan forma programmet att
gora det Du vill att den skall géra och
inte tvirtom...", som det star i ma-
nualen.

Joda, nog lar programmet behova
formas alltid. Snabbaste kommandot
for detta dr
OPEN15,8,15,"N0:SKRAP,0
0":CLOSEI1S5 x

Ar niidesperat behov av att kommuni-
cera med ndgon databas och inte fant
tag pa ndgot limpligt terminalpro-
gram kan ni anvinda den lilla rutin vi
hade | Datormagazin 1/86. Den var

RAND TERM

mest en demo pa hur man skickar tec-
ken over modemporten. Men det pro-
grammet vet dtminstone hur stora och
sma tecken ser ut. Aven 446 och
'suddknappen’..

Och bara det hiir med att skicka med
versioner for 1200 baud... I ett termi-
nalprogram skrivet i BASIC! Nar
300-baudsversionerna knappt hinner
med att fatta vad som sénds frin andra
sidan...

Avslutningsvis en uppmaning till
landets programdistributérer: LAR er
lite om programmen och dess anviind-
ning innan ni glatt trycker upp firggla-
da forpackningar och borjar sprida
mjukvaran. Forsok inse att i synnerhet
datakommunikation 4r ett omrade dir
allting verkligen maste FUNKA efter
ett uppstillt ménster.

Fler och fler blir sugna pé att "mo-
dema” och gr till sin databutik. I regel
far de ett modem och en Teledata-
pluge,(75/1200 baud) som de snart
mdrker att de inte kan anviinda mot
"vanliga™ databaser. 500 kr at skogen.
Sedan ser de att det finns programvara
i stil med denna "nyckel in i databaser-
nas virld” och koper glatt vad de tror
dr den l6sning de letat efter. 500 kr 4t
skogen igen...

Jan Mickelin

(som inte precis anvint Grand Term
for att fa dver denna artikel mellan
C64:an och sittdatorn...)

PS X Denna rad raderar alll pd di-
sken! (Chef.red. anm.)

VAR PROFESSIONELL! ANVAND RIKTIGA-VERKTYG.

Commodores tvillingdatorer 128 och 64 kan anvédndas
till mycket. De har en inneboende kapacitet som
strécker sig langt bortom datorspelens horisont

(darmed inget ont sagt om spel).

bésta mening produktiv. ’Vdrl&g

anvandare med proffsiga krav!

MEN - det fordras de rétta verktygen for att plocka
fram maximalt ur maskinerna. For att gora datorn i

gjorda av proffs for

TIAL TRADING séljer ABACUS’ kvalitetssortiment av erkant hogklassiga produkter. '
Bécker av olika slag, nyttoprogram fran ordbehandling till expertsystem, kompilatorer, hjalpmedel for ~ =
programutveckling - verktyg som har det dar lilla extra.

BOCKER FOR 128:an (pé engelska)

12850 128 Internals 494 sidor 265:—

128 Internals leder dig in till hjartat av din Commodore 128. Den &r skri-
ven for dem som vill anvinda sin dators alla mojligheter.
Boken innehalier komplett ROM-listning av operativsystemet Kernal.
Har foijer en lista pd vad du bland annat kan |asa om:
* Anvandning av Interrupts,
* Assembly language programmering och Kernalrutiner.
* 2-80 processorn och ROM,
* Programmering av ljud och musik.
* Forklaring och anvandning av Input/Output portar.
* Koplera block | skarmminnet.
* Programmering av Memory Management Unit. (MMU)
* Hur man astadkommer 640 x 200 punkts upplosning.
* Hur man far fler &n 25 linjer pa skarmen.
* Smooth scroiling.
* Teckenlangd och breddkontroll.

12852 Commodore C-128 Tricks & Tips 303 sidor
265:—

En fantastisk skattkista fylld av programmeringsteknik och tips for alla

128-8gare.

Boken innehdller inte bara en mangd programexempe!, utan ocksa en

|attfattiig forklaring av hur man anvander och programmerar sin C-128.

* Sprites. 4
* Eget character set.

* Autostart.

* 80-kolumnskontroll.

* Modifierade Inputs.

* Banking.

;2 Karnlirutlner

* Grafik pa C-128.
* Att arbeta med mer 8n en skarm.
* Grafik med 80-kolumnsskarm.
* Listningsomvandiare.
* Kopieringsskydd pa C-128.
* Andring av Keyboard.
* MMU (Memory Management Unit)
* Viktiga minnesplaceringar.
* Andring av operativsystemet.
Och myckeat, r:wcltet mer!

12853 1571 Internals 488 sidor 265:—

H'nr ar asa: ﬁflﬂ!iﬂglada syskonet il var bestseller 1or 64:an - Anatomy
of the 1 !

Liksom sin foregéngare ar 1571 Internals en minituds genomgéang av di-
sheltstationens funktionssatt. Speciellt intressant ar den delaljerade
genomgéngen av viktiga DOS-utiner - med kommenterade ROM-
fistningar.

12854 Computer aided design (CAD) 310 sidor 265:—

De n hir boken understker mé av dom protessionella ign tekni-
ker som anvands idag. ¢

Boken innehdller programexempel som kan tilldmpas i 128 mode pa
C-84. Du far 1ara dig 3D teckning, reflektion, koplering, ifylinad, zoom
och en mangd andra saker. Den defenitiva CAD boken for C-128.

12858 CP/Monthe C-128 297 sidor 265:—

En viktig bok t6r dom vill anv@nda CP/M pa sin C-128. Boken innehaller
torklaringar till operativsystemet och dess anvandning av minnet, hur
man anvander program skrivna for CP/M, hur man skapar submit filer
och mycket mycket mer, ett maste 15r alla CP/M anvéindare.

Till alla bécker finns de omskrivna programmen att
kdpa pé diskett. Pris 195:—/bok

——

PROGRAM TILL 128:an
12818 Super C Language Compiler for C-128 875:—

Programspriket C har med raita blivit ett "innesprdk” bland serids
programutveckiare. Nu finns detta eleganta verktyg ocksd f&r 12&!!!'
ﬁwramdlmlion lnnehéllsr en editor, sjdlva kompilatorn och en "lan-
kare" ihop objektkoden med C:s standardf ). Uttoril
handbok givetvis. Nbgm typiska drag: Unix-liknande operativsystem,

K ramdisk ger snabb editering och kompilering, laddar snabbt, tva stan-
dardbibliotek plus tva extra (matematiska funktioner och grafik).

Ett idealiskt alternativ for den som vill lara sig C fran grunden!

12815 BASIC 128 COMPILER 875:—

Basic 128 ar den Intelligenta 16sningen 16r den som vill skriva program |
128:ans lackra Basic 7.0 men &nd4 vill ha snabba program!
Compute’s Gazette (maj 1986): "Denna iiator ar genial; antagligen
den mest fullstandiga kompllator hittills f6r nagon Attabitars dator™,
Kompilatorn Oversatter llll Bulc 70 kommandm Antingen till 8 k
P-code (snabbt och gansk ) éller ML-code (snabbare
men stémre pfoqmml De :ua kan ocksa blandas. Tidsvinster vid prog-
ramkdrning? Det beror pa. | den clterade Gazetten testades en bubbel-
sortrutin pa 100-tal. Sorteringen tog 4 min med Basic. Kompilerat till
P-code 36 sekunder. Kompilerat till ML-code 14 sekunder!

Basic 128 Compiler &r ett | hogsta grad professionelit verklyg 10r prog-
rammeraren.

12816 CHARTPAK 128

CHARTPAK hjalper dig att géra proffs-program utan att du behfver kun-
na négon programmering. Skriv in, edit @a, spar och hamta din data. Ef-
ter det kan du bygga upp ditt sektor stapel- eller linje-program. Du spe-
cificerar skala, rubrik och placering. CHARTPAK ritar d& ut ditt diagram
i nagot av dom B format som finns att valja mellan. Du kan ocksé &ndra
formatet till just det du vill ha. Programmet innehdller ocks4 statistik-
rutiner 10r atl 14 ett snitt. Du kan ocksd anvanda data frdn andra prog-
ram s& som Multiplan, Caic result eller Busicalc. CHARTPAK skriver ut
pé& en mangd olika printrar,

CHARTPAK 128 kan verkligen rekommenderas som ett bra program.

12817 X-ref 128 265:—

X-ref &r eit oersattligt program IOr dom som skrllwr program i basic. Det
sorterar all anvandni 1 , rad

och basic-nyckel-ord. Del talar om 1o dig vilken rad som anvénder et
givet basic kommando. X-rel &r ett maste for dom som skriver |&nga ba-
sic program, X-ref |aser ditt program frén diskett och kors-referencen
biir listad | sorterad ordning antingen pé skdrmen eller pa printer.

585:—

12819 CADPAK 128 B875:—
:.:Iu pa sak: CADPAK och en ljuspenna, kan de vara nagot? Jod4a, se
r:

* Lattanvant. Fran en meny valjer du olika funkioner genom att peka
med pennan - det kinns harligt att slippa skriva in kommandon.

* Med pennan ritar du direkt pa skrmen. Du kan g&ra "frihandstecknin-
gar”, om du vill. Men du kan ocksé anvinda hjdipkommandon (som du
valjer genom att peka med pennan), som stagar upp Dina figurer (t ex
om du ska gora ritningar). Du har kommandon som LINE, BOX och
CIRCLE. Du kan kopiera en hel del av skirmen till en annan. Du kan Z20-
OMA och detaljrita ett sarskilt avsnitt. Precision ner till minsta pixel!
Du kan 12 olika textskarmar, du kan fargiagga, du kan reversera och
myckel mera. Du kan gbra exakla skalritningar.

* Du far tiligéng till en krattfull objekteditor, som tillater dig att hantera
fardigdefinierade foremal pd ett enkell satt, Tidsbesparande, enkelt

* Sjélvkiart kan du spara dina ritningar, figurer, texter och vad det nu
kan vara pa disk. Lika sjdivkiart &, att du kan 14 dem pa skrivare, | tva
storlekar.

—P

Abacusli

Engelsk manual pa ca B0 sidor medidijer. Den innehdller forutom detal-
jerad baalurlvninq av programmats alla funktioner ocksé en "undervis-
ningsdel"

Ju blttra ljuspenna desto uams resultal. VI rekommenderar darfor
McPen lj frén N 1 G . Se artikelnr 6460.

!ven u!nn

penna.

CADPAK 128 kan givetvis anvand

6469 McPen Ljuspenna 825:—

Kraven pa en ljuspenna maste vara hdga, annars blir pennan foga mer
an en leksak. McPen fyller &ven professionella krav - dérfdr platsar den |
vart sortiment. McPen utnyttjar de mdjligheter, din dator har. Den har
exaki positionsbestamning. Den marker skilinaden mellan |jusstraien
frdn datormonitorn (TV:n) och andra ljuskallor, Den kan finjusteras.
McPen kopplas till datorn via joystickporten. EXt pennstall medfoljer.
Léng |attvikssladd ger rorel het. Dwnopro‘?rm medtoljer tor VIC-64
och Atari (bade pd kassett och diskett). For VIC-84 heter programmen:
Menu, Ballon, Othello, QB grathics, Hangman, Tic Tac Tue, Copy Files,
Manu Frame. Copy Fllea ar elt kopiarlnuspropum och Menu Frame ett

"inl&rmingsprogram” som visar hur val fran en meny kan gdras med
ljuspenna. Den engelska manualen ger ocksd kortfattade tips om, hur
man prog juspennor.

Du é&r hjértligt valkommen
till var nya butik mitt i Stockholm.
Adressen dr Odengatan 24.
Titta in och provkdr gérna sjélv
utrustning och program.

YOU CAN COUNT ON
i Software

Generalagent for Skandinavien:

Besdksadress: Odengatan 24
ORDERTELEFON DYGNET RUNT:
08-34 68 50
Var nya hostkatalog
nu utkommen!

- Atertérséljare aniages -




Konsten att sortera i BA IC

Téank dig 500 adresskort som ska sorteras alfabetiskt.
Hur lang tid skulle det ta att géra manuellt tror? Och
hur lang tid skulle det ta for en dator?

Sortering tillhor faktiskt ett av de lampligaste
jobben for en dator. Det vill sdga med ritt sorterings-
program. Erik Lundevall har tittat narmare pa nag-
ra av de vanligaste och bésta sorteringsrutinerna i BA-
SIC. Rutiner som du sjidlv kan anvdnda i dina egna

program.

Sortering dr ett populért
och omdiskuterat amne. Hur skri-
ver jag en sorteringsrutin? Hur
kan jag fa sorteringen att ga snab-
bare? I den hir artikeln ska jag ta
upp nagra olika sorteringsrutiner
och visa varfor en del dr snabba-
re 4n andra och varfor en del 4r
s4 minneskriavande.

Den enklaste och vanligaste
sorteringsrutinen kallas for
'Bubble sort”’, och kan se ut pa
foljande vis i BASIC:

18 FOR X = | TO N-1
20 FOR Y = X + 1 TON
30 IF ACX) <

S50 NEXT Y
48 NEXT X

Variabeln N innehaller anta-
let teckenstridngar som ska sorte-
ras. Strangvariablerna A&(1) till
A&(100) innehaller de teckenst-
rdngar som ska sorteras. Denna
rutin dr enkel att skriva, den an-
vander inte sa mycket extra min-
ne och kan bide sortera tecken
och numeriska virden. Daremot
sa dr den mycket langsam.

Vad beror da detta pa? Jo,

ASCY) THEN 5@
48 X8 = AB(X) 1 ABIX) = ASCY)

det som hdnder dr att A&(1) jam-
fors med alla de andra, A&(2)
jamfors med A&(3) till A&(100),
A&(3) med A&(4) till A&(100)
osv. Antalet jamforelser for 10
stridngar blir 9+8+7+...+2+1
= 45 st. Det verkar inte sia myc-
ket. Men har vi 100 strangar blir
antalet jamforelser
99 +98+97+...+2+1 = 4950 st
111 Och med 500 strangar blir det
124.750 st !! Det blir med andra
ord ganska snabbt manga jamfo-

1 ASCY) = X$

relser, och darmed ocksa lang tid.

SHELL-SORT

Hur ska man gora for att fa
sorteringen att ga snabbare utan
att behova skriva sorteringsruti-
nen i maskinkod??

Kunde man kanske dela upp
det som ska sorteras i flera
“smaklumpar’’ och sortera var
och en for sig?? Sorterade man
500 striangar i klumpar om 10 st

DATORMAGAZIN
CEY/i28

JULKLAPPS-
DISKETTER

Endast

5%

Vi kOp av minst 20 disketter

SS/SD

Om du kdoper minst

100 disketter (10 st 10-pack)
Betalar du endast 650:—

skulle det bara bli 50*45 = 2250
jamforelser istdllet for 124.750!
Tyvérr ar det inte sa enkelt.
Men det faktum att det gar snab-
bare att sortera i ""smaklumpar”’
har anvints i flera sorteringsruti-
ner. Ett exempel 4r Shellsort:

18 DIM BS(N)

28 G=INT(N/2)

3@ FOR X = | TO @

48 FOR ¥ = | TO INT(N/Q)

B0 Be(Y) = AS((Y- 1) XQ+X)

48 'NEXT Y

78 C = Y-1:605UB 10880

88 FOR ¥ = 1| TO INT(N/@)

PO ASC(Y-1)XQ+X)=BS$(Y)

188 NEXT Y

118 NEXT X

120 G=INT(@/2):1F @ THEN 3@
138 END

166 FOR 1 = 2 TO C

!
v, %,

Som synes dr denna rutin be-
tydligt mer komplicerad é&n
Bubblesort-rutinen. | stort funge-
rar den pa det séttet att alla strédn-
gar delas upp i tva halvor.
Diérefter sker jamforelser och
eventuella platsbyte mellan de 1:a
strdangarna i varje halva, sedan de
2:ai varje halva osv. Efter det de-
las allt upp i 4-5 delar, och sa gors
sorteringen mellan de 1:a, 2:a, 3:e
osv. i varje del. Delningen fortsét-
ter sedan ytterligare och sa gar det
runt tills det inte gér att dela upp
strdngarna i fler delar. DA har
man strdngarna sorterade!!

1018 IF Bs(I)>=Bs(I-1) THEN 1898

1828 K$=B$(1)

1838 FOR J = 1-1 TO 1 STEP -1

1848 B$(J+ 1)=Bs(J)

1858 IF Ke(=B$(J-1) THEN 18880

1848 B$(J)=Ks
1878 GOTO 1898
1888 NEXT J
1898 NEXT 1
1188 RETURN

139 kronor.

S0
st

5% SS/SD

[ Jag bestiller .......... pack disketter
(med 10 disketter i varje) att skickas hem till

mig mot postforskott.

PRI s o s aduonbss dvavss it tenhes

Adress......

i 1T e T nit

Postadrre

Datormagazin

ceanzs
Box 374

SesssssssasRssRssRRaRR RS

FessssERsRRRR AR AR R AR sesans ses

151 24 Sddertidlje

Endast privatpersoner. Frakt och avgift for postférskott tillkommer.

QUICKSORT
En annan sorteringsrutin ar
Quicksort.Sa hir ser den ut:

18 DIM FC10@),EC108)
20 A=BIFC(1)=11EC1)=N
30 GOSUB 1000

48 END

1800 A=A+

1818 IF F(AID=ECA) THEN 11é8

1820 X=F(A) 1Y=E(A)
1838 MS=ASCINT((X+Y)/2))
1848 IF XY THEN 1128

L£BY/iea

Aven dir delas alla stringar
upp i "smaklumpar’’, men pa ett
lite annorlunda sétt. 1 en mangd
strangar bestdms en mitt, och
strdngarna i denna mingd sorte-
ras i forhallande till denna mitt.
Direfter delas denna mangd upp
i mindre delar och samma funkti-
on utfors igen pa denna del. Och
sa fortsdtter det...

Ett sdtt att se vad som hén-
der i en sorteringsrutin &r att skri-
va ned 10 nummer under varann,
ej sorterade. Dessa representerar
innehallet i A&(1) till a&(10) t ex.
Ga nu igenom sorteringsrutinen
steg for steg och gor alla fordnd-
ringar p4 numren du har skrivit
upp. Da ser du hur numren blir
sorterade, och detta kan bidra till
en Okad forstdelse hur rutinen
fungerar.

Till sist en liten tidsjamforelse
mellan de olika rutinerna. Det kan
ge ett litet hum om hur effektiva
de olika rutinerna &r.

1838 IF AS(X)CMS THEN X=X+1:60TO 1850
1840 IF ASCY)IMS$ THEN Y=Y-1:GO0TO 1Bé8

1878 IF XOY THEN 1128

1888 Xe=AS () 1A OO=AS(Y) 1ABLY ) =X$

1890 X=X+ |
1108 Ywy-]
1119 GOTO 1848

1128 F(A+ 1)=F(A) tE(A+ 1))=Y

1138 GOSUB 1eee
1148 ECA+ 1)=ECA) 1F(A+ 1)=X
1158 GOsSUB 1@88

1140 A=A-1
1178 RETURN
100 strangar 500 stridngar
Bubblesort ca 1.2 min. ca 45 min.
Shellsort 35 sek. ca 5 min.
Quicksort 30 sek. ca 3 min.

och teckenuppséttning.
OBS: NLQ-skénskrift.

Med Commodores fulla grafik

Commodore-

printer Seikosha SP1000VC

3-350:'

(inkl. moms)

0472-740 40

dygnet runt

[A//DELTA 2]

DIA

ME

Succén fortsatter
med media-disketter

nu till lagre pris!

EURDPA-DATA
Steglitsegatan 4
422 43 Hisings-Backa 0302/121 13

031/22 42 18

PRISLISTA

57" 10-PACK
SS/ISD  85:—
SS/IDD  90:—
DS/DD 100:—

| véra priser Ingdr moms. Om du sétter in
pengarna pd PG 14 61 33 - 4 skickar vi
disketterna fraktfritt, men vill du ha post-
forskott tillkommer 10 kronor.

INGA DOLDA AVGIFTER!




CBY/i2a ™
Drommer

KOMPILERING!

Miinga drommer om att limna BASIC bakom sig och bérja
skriva maskinsprik-program istillet. Friimst for den otroliga
snabbhet maskinspriket ger. For exempelvis grafik och ljud pa
C64 dr maskinsprik niistan ett maste.

Men om man nu inte vill eller kan lira sig maskinsprik? Lugn,
det finns ett alternativ. Kor dina BASIC-program genom en
kompilator s& fir du ett slags maskinspriksliknande program.
Datormagazins Erik Lundevall reder som vanligt ut begreppen.

I annonser och databutiker kan man
se att det siljs olika slags kompilatorer,
BASIC, PASCAL & C for att namna
ndgra. Men vad ar egentligen en kom-
pilator? Vad #r det som ar s bra med
dem?

Forst ska vi ta och forklara hur et
BASIC-program koérs. DA mikropro-
cessorn inte kan forstd BASIC-
kommandon, s& maste dessa "Gversit-
tas” till maskinkod. Nir man kér ett
BASIC-program ir det ett maskin-
kodsprogram som gér igenom BASIC-
rad for BASIC-rad och "tversitter”
det som stér pa raden s4 att datorn for-
star det. Detta maskinkodsprogram
kommer dock inte ihag vilka rader han
har "Gversatt™ och vad de betydde, s&
kommer den till en rad som korts for-
ut, s& maste raden “Oversdttas” igen.

Denna metod anviinds av pro-
gramsprak som BASIC och COMAL,
och de kallas for interpreterande
sprak. Det dr alltsd normalt dina pro-
gram behandlas av C64/C128:an.

En annan metod ar att lata ett pro-
gram "Gversitta” ditt program en gang

Programmet BASIC 64 har hunnit
fa ndgra ar pa nacken. Det distribuera-
des forsta gangen 1984 genom tyska
Data Becker och har ny letat sig fram
till engelska First Software Ltd. Till
Sverige kommer det via Tial Trading.

) ’
Det intressanta med BASIC 64 ér att
anviindaren har stora mdjlighter att
styra kompileringsprocessen, man kan
t.ex viilja att lata det slutliga program-
met skapas antingen i pseudokod eller
rent maskinsprak. Det 4r dven mojligt
att blanda dessa typer, sé ait program-
met pé ett visst stiille hoppar over till
maskinspriak (ML) och sedan atergér
till ”P-kod".

(Pseudokod, "P-kod™ dr ett mellan-

BASIC 64

for alla. Ett program som gér detta
kallas for kompilator. Fordelen med
detta dr att programmen blir snabbare,
da "oversdttningen™ redan 4r gjord.
Denna metod anvdnds av program-
sprik som PASCAL, C, ADA &
MODULA-2.

Finns det ndgra nackdelar med
kompilerade program. Ja, det #r job-
bigare att dndra i kompilerade pro-
gram, I BASIC och andra interprete-
rande sprik riicker det med att skriva
om en eller flera programrader och se-
dan kora programmet.

Ska man dndra i ett program som
kompileras maste man kompilera om
programmet for varje 4ndring man
gor, och det kan ta ganska lang tid, i
synnerhet om det 4r ett ldngt program.

Finns det inget mellanting da? Na-
got med fordelarna frdn bada me-
toderna?

Jo, antingen kan man anvdnda
FORTH och liknande sprak eller en
BASIC-kompilator. FORTH kommer
jag att ta upp i en senare artikel, sa vi
koncentrerar oss pad BASIC-kompila-
torer.

ting mellan ML-instruktioner och "in-
struktioner att dversitta” och det van-
ligaste i kompileringssammanhang.)

BASIC 64 klarar dven av att kompi-
lera minga av instruktionerna i olika
sorters utdkad BASIC, som Simon’s
Basic, BASIC 4.0 och Exbasic II. Jag
har dock inte fatt sAdant att funka med
mindre in att "utékningen”, tex. Si-
mon’s Basic, sitter ipluggad dven nar
man kor det kompilerade pro-
grammet! ;

Med sina olika menyer 4r BASIC 64
forhallandevis dverskddlig, men man
klarar sig knappast utan febrila bladd-
ringar i manualen {pd engelska) om
man vill utnyttja kompilatorns mojlig-
heter fullt ut.

Det tar ganska lang tid att kompile-
ra ett program, dessutom blir slutpro-
dukten en mycket stor fil, speciellt om
man véljer att kompilera till ren ML.
Nu har man mdjlighet att sjilv vilja
var i minnet programkod m.m. ska lig-
ga sig, s med lite praktik och plane-
ring gar det sdkert att fa filstorlekarna
lite vettigare,

Sammantaget verkar BASIC 64 vara
ett vettigt verktyg for den mer proffsi-
ge BASIC-hackaren. Men jag tycker
liksom det kéinns som om produkiens
uppliggning och tekniska 16sning &r
lite "out-of-date”, eller pa ren svenska
onddigt tillkranglad.

Jan Mickelin

r-

ELEKTRONIK — komponenter — apparatur

DATA — ATARI — HARD- och MJUKVARA

Program till VIC 64/128 — AMIGA —
SPECTRUM — MSX — IBM —

NHE

ELECTRONICS AB

Begédr gratis katalog!

Rosenlundsv. 12
612 00 FINSPANG
Tel. 0122-134 80

Bt e il

Med en BASIC-kompilator sd kan
man skriva ett program som vanligt i
BASIC, och sedan nir programmet 4r
klart, kompilerar man det. Man far d4
ett program som ar snabbare &n vanlig
BASIC, men utan extra-jobbet vid
dndringar och test som kompilerande
sprak har.

Program skrivna | PASCAL & C ar
dock i regel fortfarande snabbare éin
kompilerade BASIC-program.

Finns det kommersiella program
som &r skrivna i BASIC och sedan
kompilerade? Jo, det finns det. Manga
strategispel som 1 ex 'Crusade in Euro-
pe’ ar skrivet i kompilerad BASIC.
Aven flera nyttoprogram som t ex V-
BOK 128 ir skrivna pa detta sitt,

Sammanfattningsvis kan jag siga
att om du vill fa dina program snabba-
re, utan att lara dig ndgot nytt prog-
rammeringssprak, s4 kan en BASIC-
kompilator vara nigot att fundera pa.
Om du dock kan tdnka dig au ligga
ner mer tid p att ldra dig ett nytt prog-
rammeringssprak, s ta en titt pa sprak
sdsom PASCAL, C och FORTH m fl.

Det ska dock sidgas att en del
PASCAL- och C-kompilatorer bl a gor
program som ér langsammare édn vad
en bra BASIC-kompilator kan asta-
komma. Det kan vara en snarig djun-
gel for den oerfarne. Vi kommer dér-
for att testa programsprak, kompilato-
rer och assemblers regelbundet hér i
tidningen.

Erik Lundevall

* En kompilator bearbetar

ditt program och férvandlar

det som en kéttkvarn till ré
och snabb maskinsprdk.
Fast nagra l:or eller 0:or
l&r du knappast se pa
skdrmen.

De flesta kompilatorerna gér om
programmen till sa kallad P-code
(pseudokod), dvs inte riktig maskin-
kod utan nagot slags mellanting. Med
Basic 128 har du mojligheten att vélja
mellan P-code och riktig maskinkod.
Akta maskinkod blir dock lite lingre
4n P-code men har den fordelen att
den dr snabbare. Man kan till och med
fi Basic 128 att kompilera ditt pro-
gram i blandad kod, dvs ditt kompile-
rade program kommer att innchalla
bade P-code och M-code. Detta sker
genom att man ger ett kommando i en
REM sats i programmet.

Man kan dven stilla in Basic 128 sa
att det inte kompilerar programmet
utan bara simulerar en kompilering.
Detta kan vara anviindbart om du vill
veta om Basic 128 klara av att kompile-
ra ditt program och om det finns fel i
det. | ett av mina program fick jag
fram ett felmeddelande som lod: "Var-
ning! Illegal ELSE!" men Basic 128
fortsatte lugnt att kompilera vidare.
Det édr skont att ett program mérker ett
fel men inte ldgger av for det.

Basic 128 har tva hastigheter, slow
och fast. | slow visas radnummren som
programmet kompilerar pa bade 80
och 40 teckensskiirm. I fast mode visas
de bara pid 80 teckensskiirmen men
viktiga system- och felmeddelanden
visas dven pad 40 teckensskdrmen, en
mycket bra funktion.

Variabelhanteringen i Basic 128 ar
mycket bra, vi tar ett exempel. Om du
har en variabeldefination som lyder:
A=SQR(64) i ditt program kompile-
rar inte Basic 128 det som det star utan

o Y

ridknar ut SQR(64) (roten ur 64) och
dndrar det till: A=8. DA slipper ditt
program rdkna ut SQR(64) varje gang
vilker ger snabbare program eftersom
utrikningen dr mycket tidskridvande.
Dessutom har Basic 128 tvd kompile-
ringsnivaer, Optomizer 1 och 2. Opto-
mizer 1 gor ingenting annat &n snab-
bar upp ditt program, allt &r fortfaran-
de likadant som du skrev det i basic.
Optomizer 2 ddremot gér om alla vari-
abler till heltalsvariabler. Detta gor
programmet dnnu snabbare eftersom
datorn dd inte behdver hélla reda pa de
dtta decimaler som foljer med deci-
malvariablerna. Optomizer 2 ger ock-
sa mer plats &t program och stringar
eftersom man tar bort de atta decima-
lerna som tar plats.

Basic 128 kostar ca 875 kr och im-
porteras av Tial Trading!

D& Aterstar bara frigan vem som har
anvindning av ett program som kostar
sdpass mycket. Svensson i Ljungbacka
som vill ha sina smarutiner snabba?
Nej troligen inte. Ett par BASIC- prog-
rammerande programutvecklande
ynglingar? Kanske, om de dr beredda
att betala vad det kostar. Jag har sjalv
anvdant Basic 128 pa nagra av mina
gamla BASIC program och blivit ndjd
med resultatet, men ar jag beredd att
betala 875 kr? Svaret 4r nog nej. Men
jag skulle inte ha nigot emot det om
jag hade radd. Detta ar formodligen
den bista kompilator som nagonsin
har utvecklats till Commodores hem-
datorer. -

Tomas Hybner

Generalagent: HK Electronics 08-.7339290

Varfor betala mer

IHﬁg kvalitet, tillv. i USA.

| Fabriksgaranti.
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DS/DD 48 TPI61/4° T:75
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|
|
I
|
|
|
i
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I
|
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I

I

I
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I

I

|

|

8:50'
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DS/DD 96 TPI 5 1/4” 9:75
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10 av en férg i férp. om 10 st I
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.fxpansiohsjror; till C64/128 fran

erlin:

Stoppa in tlera
cartridge déarbak...

Program pa cartridge éir bra
i méinga ligen. Det besviirliga
fir att man maste slita i och ur
dem ur expansionsporten var-
je ging man vill kora ett annat
cartridge.

Nu finns ett alternativ - ett
expansionskort som rymmer
totalt fyra olika cartridge. Med
en enkel knapptryckning kan
man koppla in och ur sina oli-
ka cartridge.

Expansionskortet kommer precis
som EPROM-brannaren vi testat fran
tyska Merlin och importeras ocksa av
Digicom. Expansionkortet har plats
for fyra stycken cartridges.

Nir datorn slds pA med expansions-
kortet pA plats kors automatiskt ett
speciellt menyprogram igang. Samti-
digt som det spelas en glad truddelutt
visas en meny Over de fyra cartridgen.
Med CRRS-tangenten flyttar man en
liten trollkarl upp eller ned pa skir-
men. Nér han pekar pa det cartridge

TEL. BBEB3 933

HINKLER & L. FASCHALEX

PORY 1
“‘PORY 2 :-LEER

:AUTOSTART 168 KBYTE

g e R T I o | I

PORT 4 :AUTOSTART

8 KBYTE

HODULGENERATOR 32K

KEINEM STECKPLATZ ANMAEHLEN
* Det hér dr expansionskortets egen menybild. Med cur-
sertangenten kan du vdlja vilken av de fyra cartridgen

eller ditt eget eprom du vill koppla in. Hela tiden spelar
expansionskortet ocksé& en glad truttelutt, som dock blir

lite tréttsam. i léngden.

man vill utnyttja sa trycker man bara
ned RETURN, och vips ar det cartrid-
get inkopplat.

Expansionskortet har ocksa tva
strombrytare, en reset som gor att da-
torn Atergdr till menybilden. Den and-
ra dr en vippstrombrytare som gor det
mojligt att koppla bort expansions-
kortet helt i lage ett. Ett tryck pa RE-
SET startar dock upp kortet igen. I l4-
ge tvd far man pa CI28 datorn i
128-lige!

Vi testade en méingd olika cartrid-
ge pa Merlins expansionskort. Hes-
mon, Forth, Cup Final, Teledata 64,
Calc Result, Simon Basic och The Fi-
nal Cartridge fungerade utan prob-
lem. Ddremot viigrade Epyx Fast Lo-
ader att starta.

Expansionskortet rymmer ocksa ett
PROM som skoter en mer avancerad
modulgenerator dn den som sitter i
PP64-cartridgen (se artikeln hir bred-
vid), Hir kan man mer eller mindre
automatiskt gora en programfil inne-
hallande flera stycken
64/128-program som sedan kan viljas
via en meny vid uppstart.

Denna modulgenerator tillater pro-
gram pa tillsammans 32 K. Jag testade
att gdra en fil pa ndstan 16 K som inne-
hall bla: TurboCopy, DOS 5.1, Fast
Format och ett kort Terminalprogram
som jag sedan laddade ned via Merlins

" 'l:g'o V.:k\'a’s’- ‘-’-'o-. s, 'o:t:. ut '-‘.
i e i 4/i28

* S& hér ser Merlins expansionskort ut med tva cartridge
ipluggade. Till héger syns de tvd knappar expansions-
kortet &r utrustade med. Det ena gér en total varmstart
och dterfér exempelvis en C128 till just C128-mode. Den
andra knappen stédnger av det inkopplade cartridget och
startar upp menyn som syns pa den andra bilden.

PP64 (L) kommando och briande till
ett 27128 (16 K) PROM. Det funkade
perfekt! Jag kunde vilja mina fyra
program direkt frdn en meny utlan na-
gon mirkbar laddtid. Mycket bra for
sma utility program som man ofta an-
vénder,

Den kraftfulla modulgeneratorn
borde nog egentligen varit med i sjilva
PP&4. Men vill man ha den sa fir man
sas ett smart expansionkort pa kopet...

Detta expansionskort dr inte nod-
vandigt for att kunna anvinda PPéd,
men gor en redan bra PROMbrinnare
dnnu bidure! Sarskilt om PP64 an-
vinds for att brénna 64/128 program.

Det finns tomma cartridges att kopa
for att montera PROM pa, de storsta
klarar 32 K. Men man kan ju ocksa ta
en gammal Cupfinal-cartridge eller
dyliki och plugga in PROM i. Sjalv an-
vinde jag tex en gammal TEXT-64
cartridge for mitt 16 K PROM,

Med EPROM-brinnaren och ex-
pansionskortet kan du faktiskt skapa
ett litet bibliotek av egna program som
alltid  finns rillgingliga inom -eu
knapptryckningsavstand. Slut med le-
tandet efter ratt diskett/kassett och
laddning.

Mats Lonnborg

(L

Vore det inte hiirligt att ha ditt favoritprogram inladdat och
klar att anviinda i samma ogonblick som du siitter pa datorn?
Det iir faktiskt mojligt om programmet ligger pd ett cartridge.
Det kriver dock en EPROM-briinnare. Siadana var tidigare
' mycket dyra. Men nu finns ett billigt och bra alternativ anser Da-
tormagazins Mats Lonnborg, som testat det tyska Merlin PP64

som nu kommit till Sverige.

Att gdra egna cartridge 4r omdjligt
om man inte har ritt utrustning. Det
krdvs en PROM-programmerare. Sa-
dana har dock inte funnits manga av
pa marknaden i prisligen som passar
vanliga konsumenter. Men nu har det
dykt upp en - 'Merlin PP64’ frin tyska
Merlin Data Elektronik, importerad
av Digicom i Malmd.

Merlin PP64 har manga finesser;
den kan brinna PROM fréan 2 K till 64
K. (2716 till 27512) och klarar bade
EPROM och EEPROM (se fotnot).
Man kan ha s stora program som 32
Kbyte liggande i CC64:s minne och se-
dan ligga dver detta till PROM. PP64
klarar alla forekommande program-
meringsspadnningar som dr standard
for olika PROM-fabrikat och typer.

Briinnaren bestar av ett kretskort
och en cartridge. Kretskortet, som ar
sjdlva brannaren, pluggas in i "anvidn-
darporten’ och cartridgen i expansion-
sporten. Nir datorn slas pa startas au-
tomatiskt cartridgen och en meny vi-
sas pa skdrmen:

Alternativ | visar en meny bestien-

de av de 39 olika typer av EP-
ROM/EEPROM som gdr att brinna
med PP64. Viilj vilket PROM som
skall briinnas, t.ex. 2764 (8K).Direfter
visas en meny som ger minga mdj-
ligheter:
(R)= Ldser in PROM. (L)= Ladda
frdn disk. (A)= Andra adress i min-
net. (D)= Disk Directory. (B)=
Blankcheck (Kollar om PROM ar
tomt). (G)= Modulgenerator. (X)=
Avslutar. (P)= Programmera PROM.
(S)= Spara till disk. (T)= Andra
PROM typ. (K)= Disk kommandon.
(V)= Verifiera. (M)= Maskincode-
moniter.

Foratt lagga over tex TurboCopy pa

PROM gor man salunda: Bérja med
att stéilla in dnskad PROM typ med (T)
kommandot, t.ex. 2764.(2)Lés in pro-
grammet som skall Gverféras frian disk
med kommando (R). TurboCopy
hamnar nu i Cé4:ans minne.(3)Sitt in
ett tomt 2764 PROM i IC hallaren pa
PROM brinnaren. (4) Kolla att
PROM:et dr tomt med kommando
(B)= Blankcheck. (5) Ar allt OK tryck
(P) for att branna PROM:et. (6) Den
gula lysdioden pa brannaren lyser for
att indikera att programmering pigér.
Tiden det tar att brinna beror pa prog-
rammets storlek och vilken program-
meringsfas som anvdnds. Om den gula
lysdioden blinkar har det uppstatt na-
got fel. (7) Nir allt dr klart signalerar
brannaren med ett 'pling” att allt gick
bra.(8)Plocka ur PROM:et och testkor
det i passande cartridge.

For att enkelt kunna redigera pro-
gram i maskinkode finns det ocksa en
maskinkod-monitor att rillgd som
startas med (M) kommandot. Den ar
lik de flesta andra monitorer som tex

HESmon.

Man kan pa vanligt vis dndra en in-
struktion eller text i sitt program innan
man bréinner det till PROM. Denna
monitor har 31 kommandon, lite fler
#in vad som brukar vara 'standard . ZZ
som kopierar 64:ans teckenuppsatt-
ning &r intressant. Man far se hela
tecknet i ett férstorat "fonster’ dar man
enkelt kan fordndra tecknets utseende.
Mycket bra d4 man vill gora ett eget
tecken-PROM till C64! Samma sak
giller for spritedata.

I forsta menyn fanns det ocksa en
annan option att vilja, namligen Ex-
pander. Det ar helt enkelt en utokning
av C64ans kommandon.

Denna brinnare kan &ven anviindas
som en ren PROM-kopiator. Man kan
namligen lasa in ett PROM, tex styrp-
rogramet till en 1541-diskdrive for att
sedan kopiera eller modifiera det tillen
annan PROM.

Liknande PROM brinnare med
samma mdojligheter som jobbar utan
hjilp av C64 brukar kosta mangdub-
belt mer an PP64:an. Jag ger alltsa
denna PROM brinnare htga podng
p.g.aatt den dr enkel att anvéinda, trots
att manualen for narvarande ar helt pa
tyska. Svensk manual vore ju det basta
eller &tminstone en engelsk. PP64 ar sa
kraftfull att personer i behov av en
PROM-brannare for utvecklingsarbe-

an du gbra dina egna cartridge

Fotnot:

EPROM, som dr den vanligaste ty-
pen, betyder ‘Eraseable Program-
mable Read Only Memory. EEP
ROM beryder ‘Electric Eraseable
Programmable Read Only Memory.

te i samband med icke C64 applikatio-
ner kan ha stor nytta av den, Tex att
spara PROM pa disk. Eller bara att ko-
piera PROM med.

Med ett pris pé ca 1500 kronor &r det
inget tvivel om prisviirdheten.

Mats Lonnborg

DISKETTER

L ¥

SPECIALPRIS PA KVALITETSDISKETTER!
Nashua bast i Statens Provningsanstalts stora fest,
samiliga testade disketter felfria.

5% MD 1D (enkelsidig, dubbel dens.) 10-pack:

Prisex &vriga: 32" MF-1 SS/DD 135 TPl . .. .........
(10-pack) 5% MD-2F DS/QD 96 TPl .. .........
MINIMIBESTALLNING: 30 DISKETTER
Rekvirera var kompletta prislista.
Allo priser inklusive moms, frakt och postférskottsavaift.

| @ II I Ordertel: 08-792 02 18

Postgiro: 60239-1
Box 7081
171 07 SOLNA
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Ordbehandla pc°r din C64
med nytt St]arn-program

o.::_ o_.'._ e, "l

e

StarTexter, ér ett nytt ordbehandlingsprogram pa den svenska
marknaden. Det kommer ursprungligen fran Visttyskland och
firma SYBEX, - ett foretag som har gjort sig kiint for att leverera
bra program till liga priser frimst i Visttyskland.

"Ett mycket kompetent program viil viird 250 kronor” anser

Datormagazins Bengt Forsberg

Handic Text-64 har ju varit det for-
hirskande ordbehandlingsprogram-
met bland C64-dgare. Men nu fir
Handic hard konkurrens av INTER-
FACE fran Uppsala. De har anpassat
StarTexter till svenska sa att dven vara
svenska tecken 4, 4 och & fungerar.
Samtliga menyer och instruktioner i

Ett futuristiskt specialtypsnitt, 4)
Skonskrift, 5) Outline.

Man kan ocksa definiera sina egna
tecken inom en matris pA 8 x B punkter
med hjilp av "StarFont”. Exempelvis
kan olika landers teckensatser byggas
upp bit for bit om de inte redan finns i
skrivarens teckenuppsittning.

Datormagazin- testar- -ord
ram-somn-bl.a.-

Ett pro
on-26.0 . tecken.

arTexter |

* S& hér ser det ut néir man

ha dl ingsw'-ogra
har - o;t textrinne -

arbetar med StarTexter pd

C64:an. Den lilla triangeln &verst visar hela tiden var
man d&r. I nederkant syns rad och kolumn.

programmet ir pé svenska, liksom den
pékostade 80-sidiga handboken. Bo-
ken dr pedagogiskt upplagd och med
forvinansvirt fa direkta felaktigheter,
Forutom ordbehandlingsprogram-
met innehdller programdisketten fol-
jande programdelar:
KOPIERINGSPROGRAM for si-
kerhetskopiering av programdisket-
ten. INSTALLATIONSPROGRAM,
dédr bla. skrivartyp och skrivarpara-
metrar stilles in. PROGRAM FOR
SKAPANDE AV EGNA TECKEN -
"StarFont", for bade bildskdrm och
utskrift med skrivaren i grafiklige.
Fem olika TYPSNITT finns , 1) Star-
Texters vanliga, 2) Datorns vanliga, 3)

llantes

Niir skrivytan visas pa bildskirmen
ser man statusfilten dverst och underst
pésidan. Dessa falt ger upplysning om
vad som hinder under arbetets ging.

Mellan de bada dvre statusfiilten vi-
sas ett lagesfalt och i detta en linjal
med en pil som indikerar var pa raden
som markdren befinner sig. Tva verti-
kala streck visar vilken del av textraden
som #r synlig pa skidrmen. En rad kan
vara hogst 80 tecken bred varav 40 vi-
sas samtidigt pa skdrmen. Datorn kan
visa 25 rader text samtidigt pa skér-
men, statusfalten upptar 4 rader, vilket
ldmnar 21 rader till text. Med maxi-
malt 250 rader text och textbredd 80
tecken, ryms flera Ad-sidor i minnet.

80-TECKEN

Bildskidrmen fungerar som ett fons-
ter dédr texten kan rullas &t sidorna, re-
spektive uppat eller neddt med hjalp
av tangentbordets cursortangenter.
Om man inte skriver in text pa eft tag
sa slicks bildskdrmen. En bip-ton pa-
minner med jimna mellanrum om att
programmet fortfarande dr igang, det-
ta besparar bildskirmen onodigt
slitage.

Dessutom kan man visa den inskriv-
na texten i hégupplésande
80-teckenmode via Commodoretan-
genten) och SHIFT. Bilden ér fullt 14s-
bar dven pa en bra TV-apparat. Men
viktigast, man far en uppfattning om
hur utskriften kommer att se ut, utan
att behova slosa med papper och farg-
band. Texten kan dock inte korrigeras,

100 stk
5% ssdd i box 5,00
5% dsdd i box 5,20
3 2d-dd 17,00

HEXASOFT

Europas bedste priser pa neutrale

direkte fra fabrik

500 stk 1000 stk
4,50 4,00
4,70 4,20

15,00 12,50

Alle priser er i svenske kroner exclusiv fragt ab lager exclusiv
dansk moms. EUR 1 certificat udfaerdiges.

Ring for sterre antal. Vi leverer ogsa alt i maerkevare

(SKC, Maxell, Nashua mm.), Printere, Joystics, E-Proms,
Disketteboxe, Videoband mm. FORHANDLER VELKOMMEN!

Stordistributer i hele Norden

Ringstedvej 16, 4440 Merke, Danmark
Ring 00945-3474122 / 00945-3474247. Telex 16600 Fotex atl. Hexasoft.

Bric= 4 to250:

S

next 3

| 1RStar ordbehandlingsprogrameet Stirtexter
50m b1.3. har etl textminng

* Med ett knapptryck f&r man se texien i 80-teckens-
format — p& en C64! Det ér inte ddligt. Och texten &r fullt

lasbar.

skrivas eller pA annat sdtt justeras i
80-teckenmode.

Forsta gangen man anvéinder Star-
Texter mdste man ge programmet in-
formation om skrivartyp etc. Det gérs
med ett spciellt INSTALLATIONSP-
ROGRAM. En meny 6ver skrivarval
visas pa skdrmen: 1. 1526/MPS 802
(Eller kompatibel). 2. 1525/MPS 801
(Eller kompatibel). 3. EPSON (Eller
annan / grinssnitt). 4. EPSON (ElL
annan) / user-port.

Jag har provat att skriva ut text med
foljande skrivare: EPSON RX B0
(CENTRONICS), STAR NL 10
(CENTRONICS) och STAR NLI0
(SECUSINTERFACE)

Med SECUSINTERFACE fungerar
skrivaradress 4 och sekundiradress 5
biist. Med detta interface har jag ocksa
provat att simulera Commodore
1525/MPS 801 med godkant resultat.
Det bor saledes vara riskfritt att anslu-
ta en Commodoreskrivare,

Med EPSON som har snittstiille och
STAR med SECUSINTERFACE skri-
ves alla tecken ut i bade normalt ut-
skriftldge och i grafikldge.

A, A, O FORVAXLAS

Sjdlva utskriften startas med
(CTRL), F3, RET, RET. Programmet
anropar skrivarens egen grafik [or ut-
formning av bokstdverna. Resultatet
blir mycket bra. Jag har bara en an-
mirkning betriffande utskriften. Om
man anvinder CENTRONICSIN-
TERFACE bryter utskriften totalt
samman ndr man skall skriva ut text
inklusive &, 4 och & i grafikmode, fran
de medlevererade typsnitten. Bl.a. f6r-
vaxling &, & och 6. Dessutom borjar
skrivaren att "rassla ut” en massa fritt
valda tecken.

Vid anslutning med CENTRONIC-
SINTERFACE till de bada EPSON-
kompatibla skrivarna fungerar endast
skrivarnas egna teckensatser utan an-
mérkning.

StarTexter har ocks& en ovanlig fi-
ness. Man kan ndmligen programmera
i BASIC med programmet igang! Pa sa
vis kan man alltsd utnyttja program-
mets mojligheter som SOK och ER-
SATT, MARKERING av AVSNITT,
FLYTTA och KOPIERA, RADE-
RING av AVSNITT och RADER etc.
Tyvirr kan StarTexter endast markera
hela rader vid radering och flyttning
av textstycken. PA denna punkt &r i re-
gel de dyrare programmen som exem-
pelvis TEXT 64 flexiblare

En parametermeny ger ocksd mdj-
lighet att dndra bildskéirmens tecknen-
fidrg, bakgrundsfarg och ramférg for-
utom marginal, auto radbrytning, bot-
tenmarginal, radavstidnd, avstiand till
sidohuvud, avstdnd till sidofot, skriva-

—20
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radress, sekundéradress, typsnitt, na-
tionella tecken, skrivartyp, styrkoder
for skrivare etc, Andringarna trider i
kraft omedelbart. Via val av diskett-
menyn kan parametrarna sparas pa

programdisken. Fordelen med para-
meterinstdllning pa detta satt dr art
man inte behdver definiera textut-
formningen - typ marginaler etc for
varje dokument som skall skrivas.
StarTexter har ett speciellt textformate-
ringsprogram inbyggt som kan viljas
fran utskriftsmenyn.

Slutsats: StarTexter dr ett mycket
kompetent program vil virt de cirka
250 Kronor som det kostar. Firma SY-
BEX har ytterligare program pa sin re-
pertoar bland annat ett databasprog-
ram som heter STARFILER. Med
StarTexter kan man genom enkla mar-
keringar i den inskrivna texten ldsa in
data fran databasprogrammet. Om
STARFILER dyker uppi Sverige far vi
se, en hel del beror pa hur viil introduk-
tionen av StarTexter lyckas.

Bengt Forsberg

BETYG:

+

Flexibilitet.

Handbok.

Handhavande.

80-Teckenmoden. Definierbara tecken. Pris

Grafikutskrift med Centronicsanslutning fungerar
ej. Markering och flytining av textstycken endast

radyvis.

18 ofen
28 cEF=chr#(1l3

48 fori=32tosd: tHC
58 tXC13=13 tH(2hI=

78 fori=31to3S
88 fori=193todl1s:}
20 tUCl460=16:tK]

118 for i=BtoZss

128 k=tKx{J)

128 ifk<>Bthenfiik =
148 next

1598 Printchr®(147)
168
178
186
198 gotoled
208 printcs;
218
228 20toled

PrintdE.chr#c

‘getad

.k

60 fori=65to38: L-—J-r_»:.'

pEiI=y

188 £H(1370=3: t?iflj-ﬁtl? tadlse

cetfS . af ifas=""then
azcta®irnl,
iffritasciagi=3d4thenPrintchrgia?a"a";

Jul-term

Varsdgoda! En liten julklapp frin er alla som missade vara
terminalprogram-listningar i tidigare nummer. Ett Jul-term for
300/300 baud. Rad 10 6ppnar en fil till modemet. Rad 20—21
cursorbehandlingsstringar. Rad 30—140 definierar ASCII-
tabeller. Rad 150 rensar skiirmen. Rad 160—190tar ett tecken
fran modemet. Rad 200-220tar ett tecken frin tangentbordet.
Fritt fram for egen skapande och modifieringar givetyis!

God Jul!

iJg..Jl..J' ir#c -2.;2.“"‘ Fr -t' !

Iqr+chr#fleqr+c hr*i 132 +chr$C 1570
21 d¥=chr$c32)+tchr$clsy)
28 dimfA(255), £XLI255)0
l'--i

st

1=19

difack+l28r=4

2868

ifagls""thenrrint#S, chrfcticasciat )

ett extra spel med

20%

RABATT
Snabba leveranser
GA MED | VAR CLUBI
Bestill infol

Vi har alla nyheter till alla datorer.

Bestdll programkatalog utan kostnad.
Dom 100 forsta som bestiller ett spel far kopa

SOFTWARE
BOX 52
542 01 MARIESTAD
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Fler idéer fér
Commodore-dgarna

Minga, som koper en hemdator el-
ler funderar pé att skaffa en, har for-
modligen ingen klar bild av vad de
egentligen skall ha den till. Man har en
vag bild av att man kan anviinda den
till att lagga upp olika register, spela
spel med mera. Dessutom finns det ju
en massa tillbehor, som kan vara bra
att ha. Problemet dr: vad skall man ko-
pa och hur utnyttjar man sin utrust-
ningen bést?

Det finns vil inget heltdckande svar,
men i den hir boken (som tyvirr inte
finns péd svenska sdvitl jag vet) far man
en del tips. Den heter "ldeas for use on
your Commodore’ och viinder sig nir-
mast till den nyblivne C64-dgaren.

Till att bérja med far ldsaren tdnka
efter vad han vill ha sin dator till, vil-

ken utrustning han har och vilket
programbibliotek han har. Detta for
att man skall bli medveten om var man
star nagonstans och vilka delar av bo-
ken, som kan vara av intresse.

Niir detta ar avklarat far man en li-
ten genomgdng av C64:an, vilken krin-
gutrustning man kan ha, hur man
skaffar program och sa vidare.

Diirefter far man en liten genom-
gang av nagra olika grundliggande
applikationer: ordbehandling, data-
behandling, berdkningar, spel m.m.
Forfattaren skriver till exempel lite all-
mént om ordbehandling och vad man
kan forvinta sig av ett bra ordbehand-
lingsprogram, hur man ldgger upp re-
gister m.m.

Om man, till skillnad frin forfatta-

ren av boken, tycker att det ér roligt att
skriva egna program har han tagit upp
vilka olika programmeringsspriak man
kan anvinda pa sin C64:a (joda, man
kan skriva i andra sprik 4n BASIC.
PASCAL och FORTH till exempel).
For min egen del tycker jag nog att hal-
va nojet med att gora egna program ir
att man kan skriiddarsy dem efter sina
egna behov och inte behéva anpassa
sig till hur progtrammet ar utformat.

Resten av boken behandlar mer in-
gaende olika anvindningsomridden:
hur man lagger upp ett adaressregister,
vad man skall tdnka pd ndr man sitter
och skriver med ett ordbehandlingsp-
rogram (att inte stinga av maskinen
och ga och lagga sig utan att férst ha
sparat det man skrivit, till exempel)
och mycket annat. -

1 en del fall har forfattaren tagit med
programlistningar (uppenbarligen ar
han inte helt friimmande for att skriva
sjdlv), men i det avslutande kapitlet
har han utgatt frin ett firdigt data-
basprogram och ger tips pa olika an-
vindningar. Av nidgon anledning &r
programmet utgivet av samma forlag,
som gett ut boken, men det skall nog
gd att anvidnda liknande program.
Summering: har man just kopt en
C64 (eller nagon annan hemdator) och
inte riktigt vet vad man skall ha den till
kan man nog hitta ett och annat av in-

tresse. Man far halla i minnet bara att
prisuppgifter med mera inte giller
svenska forhillanden, men det skall
vill inte vara ndgot obverstigligt pro-
blem. Boken &r ursprungligen skriven
pd tyska och dérefter Gversatt till eng-
elska och anpassad till amerikanska
forhdllanden. Den utgava jag har list
4r i sin tur utgiven i England men for-
laget har inte dndral ndgot gentemot
den amerikanska utgavan.

Lars Wikstrom

Bartel, Rainer: Ideas for use
on your Commodore. Pangbo-
urne, Berks. : First Publishing,
1984, ISBN 0-948015-08-X

Officiell
C128-bok

C128-dgare har inte haft det litt nér
det giller litteratur. Ja, inte pd grund
av nagon bristsituation, snarare tvirt-
om. Det har n:stan ratt ett dverutbud
pa referensbécker, ndgra har vi recen-
serat tidigare hir | Datormagazin,
~ Denna gang handlar det dock om
den OFFICIELLA Commodore 128
Programmer$ Reference Guide fran
Bantam Computer Books. En
750-sidig bibel med det mesta om
128:ans alla faciliteter.

- Att et utomstiende (orlag ger ut
den officiella Reference Guide, och in-
te Commodore sjilva som brukligt ar,
beror pd att Commodore denna géng
sdlde ratten till just Bantams forlag.
Som dérigenom fick tillgang tillall do-
kumentation. Boken ir f6r 6vrigt skri-
ven bla. av ndgra av de tekniker som
utvecklade CI128.

En Officiell Reference Guide ska ju
innehalla ALLT om den aktuella da-
torn. Och d& menar jag allt som be-
hovs for att en programmerare ska
kunna utnyttja datorn maximalt.

Bantams bok ger ocksd en grundlig
genomgang av BASIC 7.0, CP/M och
minneskartor samt teknisk beskriv-
ning med ritningar pa 128:an. Till vis-
sa delar (det som behandlar
64-moden) dr den dock en ren kopia av
den gamla 64 Reference Guide.

Det finns vildigt lite av rena prog-
rammeringstips i denna bok. Den ar
stenhdrt inriktad pd avancerade tek-
niska beskrivningar av hur man ut-
nyttjar olika adresser etc. Faktum &r
alt jag personligen foredrar Compu-
tes! 128-bok framfor den hdr ganska
sviargenomtriingliga m#ngden infor-
mation.

En officiell referencegudie ska,
maste, vara helt korrekt. Men jag hit-
tade ganska snart flera felaktiga upp-
gifteri den. Bl.a. pastas att CONCAT-
kommandot dven gr att anvinda pa
programfiler. Helt fel! Och det var inte
det enda sakfelet jag fann i den. Sa-
dant &r inte bra. Man bérjar undra
dven om andra uppgifter som man ér
mer osdker pa verkligen ar korrekia,
ndr en sidan uppenbar miss har gjoris.

Dock, detta bor vara den mest kom-
pletta av alla C128-bocker som finns
ute. For den som mer professionellt
ska programmera CI128 dr den nog
nodvindig. For er ovriga, tveksamit.
Med ett pris pa drygt 300 kronor ir det
med tvekan jag rekommenderar den,

Christer Rindeblad

Commodore 128 Programmers Refe-
rence Guide. Bantams Book. New
York, USA. ISBN 0-553-34292-4

"ROM Kernel Manual: libraries and
devices”" #r en av de, for Amiga-
programmerare, oumbirliga bdcker-
na. Titeln séger kanske inte sa mycket.
Men boken bestar av 3 olika delar samt
cn omfattande appendix.

En annan nackdel 4r att boken prak-
tist taget kréver att man har samtliga
bocker i "Amiga technical reference™
serien for att man skall kunna tillgo-
dogora sig all information.

Boken utgér frin att man program-
merar i C, sa det gilleralltsd att man
har C-kompilator (lattice C) for att
testa exemplen i boken, dven 0m man
planerar att programmera i assembler
eller natt annat sprik.

ROM Kernal Manual bestar av ca
1000 fysiska’ sidor! Men den ena half-
ten (somutgdrs av appendixen) dr skri-
vet pa *fel’ ledd och nedkrympt, sé att
det som normalt skulle f& plats pa tva
Ad-sidor dr inklamt pa en sida! Detta
gor att man i praktiken kan siga att
boken ar pa ca 1500 sidor!

Forsta delen koncentrerar sig pa de
olika grafikrutiner som finns i Ami-
gan och hur man anvinder dessa. Den
andra delen riktar in sig pd olika devi-
ces. Ett lustigt faktum &r att det finns
en "audiodevice” i Amigan. Den an-
vinds for att producera ljud. For mig
som ar van vid att generera ljud pa lite
annorlunda satt kdnns det lite konstigt
att plotsligt borja hantera ljud som om
det vore en skrivare eller diskdrive,

. Amiga.bibeln
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BESTALL KATALOGEN

GOR DITT LIVS BASTA DATORAFFARER

Skicka mig er katalog.

Ta chansen, kop direkt fran
importlagret ® Leverans pa 4
dagar e Service over hela
landet e Ytterligare 4% lagre
pris om du forskottsbetalar
® Manadsbetalning via lea-
sing ® 1 ars fabriksgaranti |
® Pengarna tillbaka om du
angrar ditt kop inom 10 da-
gar. Tryggt! ® Valj mellan |
manga olika datorer, alla ut- % & e
om en IBM-kompatibla ® Da- |
torer fran 3 200:- ® En XT | e S y
(4,77/8MHz) med 20 Mb jguese®® & o gnw";wmx.
vinchester kostar 13 990:- \#‘

Skrivare fran 1 995:-
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Box 3008, 200 22 Malmo.
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Hbraries and Deyices
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men jag maste sigaatt det inte dr fiét \
dumt nér man tinker efter. Den tredje
delen behandlar dels: de: matematik-
rutiner som finns i de tre olika,
matematik-funktionsbiblioteken, dels
behandlas  workbench, amigans
macinstosh-liknande anvindar-
interface, samt funktioner som hor
samman med detta.

Bortsett frin detta finns appendixen
Atill F som £.6 utgdr halva boken. Ap-
pendix A innehdller beskrivning av
samtliga funktioner som finns i opera-
tivsystemet och i de olika diskbaserade
funktionsbiblioteken (modell UNIX-
manualer). Appendix B bestar av en
ganska utforlig sammanfattning av
dom olika kommandon som kan ges
till olika devices. Appendix C bestar av
en sammanfattning av de rutiner som
tillater en task att ensam ldgga beslag
pa dom olika hardvaru-resurser som
finns i Amigan, t.ex. en av diskarna,
serie- och parallel-portarna osv.

Appendix D dr en komplett listning
av samtliga C-include filer. Dessa irde
som kommer med tex lattices C-
kompilator. Skillanden adr att dessa
ocksd dr vidlkommenterade. (include
filerna till lattices ¢-kompilator &r ren-
sade fran kommentarer darfor att mer
skulle fa plats pa sjdlva C-disken.)

Appendix E innehaller listningar av
ett antal printer-drivrutiner, vilket kan
vara bra att ha om man tinkte koppla
upp en printer som det inte redan finns
en fardig drivrutin till. Appendix F
slutligen bestédr av skeletten till en devi-
cedriver och ett funktionsbibliotek.
Detta kan vara av intresse for folk som
planerar att hinga pa en egen hard-
disk till sin Amiga.

En manual av det hér slaget kan va-
ra vettig for mdnga eftersom jag upp-
levt att allt for manga kommer och fra-
gar om saker som klart och tydligt star
i manualerna. Pi det hela taget ar
"ROM Kernel manual; libraries and
devices™ ett mycket bra forviry, trots
att den inte 4r perfeki.

Bjorn Knutsson

e e e e e e

GRATIS ANNONS!

Pa detta utrymme far alla
datorklubbar GRATIS siitta
in annonser om moten, akti-
viteter eller om sin existens.
OBS: Tidningen tar inget an-
svar for eventuella utfistelser
som s k User groups och da-
torklubbar gor.

GARSNAS

VIC-BOYS DATORKLUBBVi ér en
1.5 &r gammal datorklubb. i Girsnis,
Simrishamns kommun i Skane. Vi
triffas tva gdnger i mdnadeni var lokal
dar vi forstker konstruera program
och spela datorspel. Vi vill girna ha
kontakt med nagon riksorganisation
for datorklubbar. Adress: Vic-Boys
Datorklubb, ordf. Magnus Persson,
Skolviigen 11, 270 53 GARSNAS,

SINGBORG

Commodore Club H.C.C. idr en
klubb som &r specialiserad for C64 =
dgare. H.C.C. dr en klubb for dig
som tycker om att programmera och
att byta program. Inom klubben b y-
ter vi program och tips om program-
mering. For mer info ring eller skriv
till:

Dan Olsson

Lingatan 9

252 60 Helsingborg

Telefon: 042-29 62 38

COMPUTER CLUB HARNOSAND
riktar sig till alla med datorer av mér-

kena C64/C128, ZX Spectrum

. 16/48/128 samt MSX-datorer. Alla

medlemmar far automatisk_medlem- ¥

. skap CCS. Arsavgift' 100 kronor. For

mier information ring 0611-226 82.0ch
fraga efter Kalle.

AMIGA USER GROUP-SWEDEN
Rikstickande anviindarforening for
Amiga-igare med programbibliotek
(publik domaindisketter), samt med-
lemsdiskett som ska fungera som med-
lemstidning, 10 gg/4r. Kontaktperson
Lars Wiklund. Box 11055, 580 11 Lin-
koping. Tel: 013-15 14 13,

MALMO

COMMODORE-KLUBBEN. Riks-
tickande UserGroup for
Commodore-dgare med ca 300 med-
lemmar. Syftar till att tillvarata och sti-
mulera medlemmarnas intresse for da-
torer, tillhandahdlla programbiblio-
tek.  Ger ocksa ut klubb-blad 4 gg
per ar. Verkar ocksa for rabatter i olika
databutiker for medlemmarna. Med-
lemsavgift: 160 kr/ar, 100 kr om du #r
under 18 ar. Medlemskap anmals till
klubben under adress: Commodore-
klubben, Box 18158, postadress 200 32
Malméo.

SANDVIKEN

COMMODORE DATAKLUBB har
dntligen kommit i gang. Vi som star-.
tat klubben 4r ett ging glada amato-
rer som tycker att vi COMMODORE
dgare kan sld oss ihop. De datorer
som vi tédnkt syssla med &dr framfo-
rallt C-64 och C-128. Véran malsitt-
ning dr att det finns si minga
""HACKERS"" som sitter fGr sig sjil-
va och inte har likasinnade att disku-
tera problem och lésningar med. Det
vi erbjuder &r: en tidning (ca 8 nr per
ar), medlemstriffar samt att vi skall
forsoka fa igdng en fungerande

)



dtskett och band -service med PUB-
LIC DOMAIN-program. Dessa
program skall dels vi i styrelsen (ar-
betsgruppen) skaka fram och att
medlemmarna skickar in till oss. Vi
har dven planer pa att kopa in stora
kvantiteter av band och disketter som
vi sedan siljer till medlemmar f6r
sjdlvkostnadspris. 1 skrivande stund
dr vi ca 40 medlemmar och vi. hoppas
‘att vi kan bli fler.

Medlemsavgifter: Senior (18 ar)
100:-/&r. Junior (-18 ar) 75:-/ar.
Kontakta

Adress:

SANDVIKENS COMMODORE
DATAKLUBB

Box 7013

811 07 SANDVIKEN

eller

L-1. Sundin

Gesillvigen 11, 3 tr

811 61 SANDVIKEN

Ps. Medlemmar som anmiler sig fore
870101 far en programdiskett eller
band med diverse program. Ds.

SWEDISH USER GROUP of AMI-
GA (SUGA). Syftar till att etablera
kontakt mellan Amiga-tgare runt omi
Sverige for utbyte av public domain-
program, tips, tillbehor etc. Planerar
ocksé att starta ett speciellt Bulletin
Board System for Amiga-folk, For
ndrmare information skriv till: Erik
Lundevall, Helsingrsgatan 48, 163 42
SPANGA.

COMPUTER CLUB SWEDEN
(CCS). Riksforening for datorintres-
serade med lokala klubbar i bla.
Stockholm och Gaéteborg. Ger ut tid-
ningen Print Out fyra ganger om aret.
CCS  distribuerar ocksd public
domain-program for bla.
Commodore-datorer. Medlemsavgift:
75 kronor, inséttes pad pg 492 77 46-0.
For ndrmare information skriv till:
Print-Out/CCS, Box 7040, 103 86
STOCKHOLM.

Commodore Master CLUB (CMCO)
riktar sig till ala i hela landet som

égcn en VIC 64. 1 klubben f.’ir ni vér
tidning, vara med i tavlingar + att ni
kan kopa en programdisk for 25 kr.
Ni kan ocksé skicka 2 diskar per ma-
nad som fylls med dom nyaste spelen
vi har. Medlemsavgift 75 kr/halvér.
For ndrmare information skriv till:
Magnus Alluin

Skaldevigen 69

101 42 Bromma

Telefon: 08-25 75 49

TINGSRYD

DATORKLUBBEN C-64 riktar sig till
alla, var ni &n bor. Som medlem féar du
klubbens datortidning en gang i mana-
den samt program pé disk/kassett va-
rannan manad. Medlemsavgift 50
kr/halvar. Programkassett 25 kr, disk
35 kr. Datorklubben C-64 ¢/o Martin
Grimheden, Tradgéardsgatan 5, 362 00
TINGSRYD Tel. 0477-11118.

VELLINGE

SOUTH SWIDISH AMIGA CLUB
Medlemsavgift 175 kr/ar. | priset ingdr
prenumeration pd Datormagazin samt
klubbens interna tidning didr medlem-
mar kan annonsera gratis och fa alle-
handa tips om Amiga. Ovriga med-
lemsforméner édr rabatt pa olika prylar
som joysticks, disketter, forvarings-
boxar etc. Inom klubben finns redan
gott om free software, som medlem-
marna Atnjuter for nigra kronor i han-
teringsavgift plus porto. Klubben &r
ideell och 6ppen for alla forslag frin
medlemmarna foér att skapa en trevlig
stimning. For ndrmare information
kontakta: Jan Ekstrom, Stortorget 3,
235 00 VELLINGE Tel. 040-420151
18.00-22.00

OREBRO

COMPUTER BRAINS ir en spelglad
C64-klubb i centrala Orebro. For nir-
mare info kontakta JOCKE REHN-
VALL pa tel. 019-118194."

', Tetels,
s, Pelets Tutuls
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DATORBORSEN

SALIJES:

Till Commodore 64: ADI/O-kort,
700:-. Kalkyl/Orderbehandling/
Databas, 500:-. Parallellskrivare in-
terface, 300:-. Védersensor nagot de-

fekt, 700:-. Simons Basic, 200:-.
Tel. 0431-546 17. Erik.

Modem siljes. Ett 300-300 bauds
modem + ca 50 telefonnr. till data-
baser + terminalprg. sdljes endast
for 650:-. Ring genast till Mattias,

tel. 031-51 52 24.

JET-80 dator med terminal QUME.
Operativsystem CP/M 3.0, 128 k
RAM, diskdrivar 2 x 800 kbyte.
Pris: 6.900:-. Ring Johan efter kl. 18.

Tel. 08-38 89 88.

Jag ska silja mitt 300-300 Bands mo-
dem. Det kostar endast 1.600:-, utan
moms. Ni far for det ocksa ca 10 da-

tabasnr. och ett terminalprg.
Ring till Nikolaus, tel. 0621-623 45.

Diskdrive 1570, 9 mén gammal +
original Superbas 128, sédljes 3.500:-.
MPS-801-skrivare 3 mén gammal,
siljes 1.600:-. Ring 054-480 43 efter

kl. 17. (Priser kan diskuteras).

Jag siljer mitt 300-300 Bands modem
for endast 1.200:-. Till det far ni ca
30 telefonnr. till databaser och ett
terminalprg. Ring genast till Filip,

tel. 031-91 82 73.

1541 Disc, 10 méan. Tel. 031-23 68 95.

Dator C64 1200 kr. Org.prog. Text
64 500 kr, Calc Result Adu med bok
850 kr, Comal 2.01 750 kr, Zoom

COMPUTER WORLD
THE HOME OF THE HITS!

ARCADE

ACTION PA

CBM-6G4

BREAKTHRU ¢ GAUNTLET ¢ PAPERBOY ¢ GALVAN
COMMANDO 86 * TERRA CRESTA * MAG MAX ¢ COBRA
STREET HAWK ¢ JAIL BREAK ¢ AVENGER ¢ ALIENS
SPY VS. SPY 3 * IKARI WARRIORS ¢ SPACE HARRIER ¢ TARZAN

FRAN 99:—
MOMS INGAR I ALLA PRISER

RING

e

e

Hantverkargatan 5, vasteras O21-12 S2 44

e e e

CG64a:
C128:
128D:

GRATIS PRISLISTA
TEL:0515-72026

RING

PRalta Corner

DATORER * PROGRAM * TILLBEHOR
AMIGA

komplett

RING FOR INFORMATION!
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Pascal 250 kr, Simons Basic 350 kr,
VIC-interface Star skrivare 300 kr,
rengor.disketter 150 kr, div. bocker.
Tel. 046-15 78 52. Kenneth eft.k1.19.

Modem siiljes. 1. Teli 312 AU (300/
300, R00/75, 75/1200, 600, 1200
Baud). Autosvar, Autouppringning.
Pris: 3000 kr. 2. Altema 300 Baud
500 kr. Tel. 0766-346 62, Hans.

C64, fargmonitor, Simons Basil m.
manual, ordbehandling, 3 handbdc-
ker, 20 spel, joystick, tidningar. Till
hogstbjudande minst 2500 kr.

Tel. 0756-403 77, eft. kl. 17, Per.

Datorer siljes. Second hand shop,
har bl a en 64:a. Ring gérna.

Tel. 0512-514 40, C Sandberg. Eft.
kl. 17. Tack sa mycket!

Commodore Printar: MPS 801, 1500
kr. MPS 802, 2500 kr el. hogstbju-
dande. Ring Per 0533-143 42.

Telefonmodem till VIC 20, C-64 och
C-128. 300/300 och 75/1200 baud.
610 kr. Tel. 0570-156 61.

Cartridge siljes, 3 turbo (MR.X, tur-
bo 250, super turbo) + copy 190

V.IL. Allt i ett endast 180 kr. Aven re-
setknapp 20 kr. Tel. 0142-408 07 ef-
ter kl. 16. Magnus.

Commodore 64 + Bandspelare och
littratur och ménga spel for endast
2300 kr. Tel. 031-87 21 34.

Fabriksnya SKC 5% tum SSDD di-
sketter sdljes for 10 kr/st.
Ring 0303-504 64, kvillstid.

KOPES:

Handics Automodem. Ring Lars-
Erik vard. efter kl. 17.
Tel. 0280-109 16.

Vic 64 med bandspelare for 500:-.
Vard. ring efter 16. Helgd. ring efter
09. Tel. 040-49 07 83.

Diskdrive 1541 kopes. Fréga efter
Tomas. Tel. 0240-159 38.

GRATIS ANNONS!

i Databérsen fir Du som iir prenume-
rant pi Datormagazin. Men max fem
rader! For ovriga kostar fem rader
tio kronor.

PRISKROSSARN

Data-tillbehor till sveriges troligen ldgsta priser.

SKC Prisexempel: Disketter
100—500 st
8.95 51/2"

10—90 st

MDI1D 9.95
MD2D 10.95 9.95
MD2DD 12,95 11.95
MF2DD 26.95

DDI10 Plastlada f 10 disketter

DD70L Léasbar lada f 70 Disketter
DDI00L Lasbar lada f 100 Disketter

Vi lagerfor hela Commodore-sortimentet — 15% rabatt!

Data-Filen te: 0s91.202 53

Box 35, 770 10 Fredriksberg

25.95 312
Diskettboxar: for 5 1/4"" Disketter

1541 m.fl
1571 m.fl

Kompis m.fi
Amiga m.{1

Viart Pris Norm. Utpris
18.95 (25:-)

109:- (230:-)

149:- (300:-)

Prisex:
JOYSTICK TAC Il  165:- (195:-)

Moms och Frakt tillkommer

JULKLAPPSTIPS...

TILLVERKA SYSTEM MED C&64!

Nu kan du V65 och V5-spelare tillverka dina egna system utan egen

insats.

* Du behdver inte kunna nagonting om system

* Skriv in din rank och datorn gér jobbet

* Du far det mest ldmpade systemet varje omgédng

* Alla system skrivs ut fullstdndigt med héstnumren direkt

Utskrifter sker pa printer eller bildsk&rm. Upp till 6 rankgrupper far
anvandas vilket ger ett oandligt antal systemkombinationer.
Systemtyper sdsom system med utgangsrad, blocksystem, kalkyl-
system och system med 5-rattsgaranti. Bygg upp ditt eget system-
bibliotek. Programmet inkl. 10 st toppeffektiva system medfoljer
disketten. Passande Commodore Vic -84. Progr. finns &ven pa band.
Sétt in pa Pg 494 23 93-2. Pris endast 295:—. Ange om band eller
diskett 6nskas. For vidare information skriv eller ring till

Lennart Jones, Erik-Matsbo, 776 00 Hedemora.
Tel. 0225/710 08 (sakrast efter 17.00).

Iperstar

Generalagent: HK Electronics 0B-73392 90
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Hardvara: , 3¢ .
Bimodbis B 1980:— Strategispel 5% Crusade.in Europe (c) 199:— (d) 299:~
Commodore 1530/1531 bandsp. 295:— Knights of desert  (c) 169:—(d) 199:- | Decision in desert (d) 299:-
Battle of britain  (c) 149:—(d) 199:~ | Tigers in the snow (c) 169:— (d) 229:-
lwo Jima (c) 149:—(d) 199:~ | Nato commander (c) 169:— (d) 229:-
Battle for Midway (c) 149;—(d) 199:- | Faulklands 82  (c) 149:— (d) 199:-
Battle for Normandy (c) 169;— (d) 229:- | Combat leader (c) 199:— (d) 299:-
| L]
| |
(]
Specialerbjudande
AMIGA. 256 KB.
| J ]
9.995:=
Commodore 1541 diskdr.
+ 10 disk 2795:—
Commodore 1702 fargmonitor 2 995: —
C 1702 + C 1541 paketpris 4995:—
MCS 801 fargmatrisskrivare 4 995:—
Nya butiker, Lagre priser, Postorderkatalog Commodore 1520 fargplotter —
Datex Mouse for C64 995:—
Commodore + /4 1295:—
- Joystick fér C+ /4 139:—
Mouse C128 495:—
November blev en hdndelserik manad fér alla dataintresserade.
Vi 8ppnade en ny butik i Géteborg, succé direkt. Vi utékade o]
Stockholmsbutiken med proffsavdelning en trappa upp. Vi ]
sankte priserna pa en rad produkter, inte minst pa hardvaran. r Ge bort nagot av USR-Datas julpaket! Du vet hur mycket
Var férsta postorderkatalog blev fardig. Nu &r det lattare &n du sialv skull kit tncdet.  IAmESs o h sla till!
nagonsin att handla prylar fran USR-Data! o A g i sk S ° S
ATARI ST Disketter: <% *
Hardvara SKC Mm{).sssi[.;;“ disk. " .
10 pack. SS/ Horer TR
ATARI1040STF e~ | SKCD.SVe g Julpaket 1 | | Julpaket 2
Videodigitizer ATARI 1.995:— 10 pack. DS/DD o= Commodore 1571 diskdrive +
ATARI SH204 Hirdoisk 11990 SCMg0 A vl 10 disk 3795:— Commodore 64, Commodore 1281,
pack. 36tpi = 5 Commodore 1901 fargmonitor 3 995:—
SKC MDZHD. 5 1/4"" disk _ MPS 1000 matrisskrivare 3995:— b&ﬂdsp elare, tva Pﬂﬂd?[;ﬂfafﬁl,, tv" /
Monitorer: * b * 10 pack. 1.2M8 595:— DPS 1120 skonskrivare 3 995:— ]ﬂys!lcks och ett SPGI- ]ﬂystfc S och et spel.
SKC MF10D, 3 1/2"" disk, Handic Automodem 1085:— Julpaket-pris: Julpaket-pris:
PROGS SUTI0E. grommnokiom ) 308 10 pack. SS/DD 395:— Videodigitizer Printtechnik 1 495:— : ’
Philips BM7542 vit manokrom 1 495:— | SKC MF2DD, 3 1/2’ * disk Commodore 128D inb. drive 6 995+— 2.495:— 3.795:—
Commodore 1901 fargmonitor 3 995: — 10pack. 05/DD Mless RS-232 interface 495.— Riktpriser. Rikipriser.
Phili | Diskettbox 50, 5 1/4"* ldsbar  195:— s * Commodore 64C, 2 695:—. Dator: Commodore 128, 3 995:—.
PR OG ™ e LAe: Diskettbox 80, 5 1/4"* 195.— | Skrivare: s % St Gt 155, B Bondacuias, Contmadios 1590, 206/
‘Diskettbox 100, 5 1/4"* lisbar 295:— *STARNL10 NLO 120cps * 4 995: — 1 st!il:k: User 95— A9 ¢ ] Joystick: User 95:— _
*STAR SD10 NLO 160cps 9 595:— Spel: En tverraskning, 149:—. Spel: En tverraskning, ”9‘__‘
*STAR SR10 NLQ 200cps 14 135:— :
= STAR Gemini 10X 120cps 3495.— :
Spellista C 64/C 128  Bateo! Britain () - Seikosha SP1000 NLO Joysticks: ¥ % WIGG-Dess Japatick <o o
- Thai Box g (c) 119; 100cps 3695 — Slik Stik Joystick 99: — WICO Redball/Bathandle 295:
Zaap Sisslers (c) 139:— | Thai Boxing (D) 169:— «KAI 180EX NLO 180cps 5 §55: — StacFiahter Jaysiick “9:_ Competition Pro Joystick 219 —
Activator (c) 149:— | Zzap sisslers |l (c) 139:— CPA-80 sk 3 o 9 . Superstick 2 Joystick 149 —
Flight Path 737 (c) 119:— | Mission Elevator (c) 149:— e : YA e 198:=  Triga Command 99:—
Kaiser (c) 149:— | Mission Elevator (D) 199: — 100cps . 3495:— TAC-10 Joystick IBMPC/Apple  495:—
e | W
: -y . i o L :
::Ig CCE;tl{tc[;) :;g: g?:g:::};kL{a? (c) ::g— . Litteratur: * 'ﬂ' C's Commodore Collection 175:-
Ghostbusters (c) 149:— | Dragon's Lair (D) 199: — C's 1t. 2nd. 3rd book of All About the Commodore 64 175:-
Paraliax (c) 129:— | Lode Runner (c) 169:— C64/st 175:- | Mapping the Commodore 64 195:-
Parallax (D) 169:— | Hot Weels (c) 149:— , Programmeringshandb1, 2, 3/st 179:- | C's 64/128 coliection 175:-
Solo Flight Il (c) 169:— | Hot Weels (D) 199:— Progr. C64 steg f. steg 1234/s1  159:- | C's 128 Programmers Guide 249:-
Solo Flight 11 (D) 219:— | Sanxion (c) 149:— VIC 64 i teori och praktik 159:- | C 64/128 Assembly Lang Progr. 204:-
Dan Dare (c) 139:— | Super Cycle (c) 129:— VIC 64 Basicboken 195:- | The Official Book of C 128 179:-
Nomad (c) 119:— | Super Cycle (D) 169:— VIC 64 Grafikboken 219;- | TheAnatomy of The C 128 245: -
Infiltrator (c) 149:— | War (c) 129:— C 64 Programmers Ref Guide  199:- | C 128 Rel. Guide Programmers 249:-
Infiltrator (D) 199:— | War (D) 169:— Machine Lang. Book For The C64 149:- | C128 Programmers Reference
The Eidolon (c) 149:- | Hieas Jamhel (C) o Adv. Machine Lang. Book C64 149:- | Guide 285:—
The Eidolon (D) 199:— | Time Tunnel (D) 199;— % 5 593
The Comet Game (c) 149:— | Uridium (c) 119:— C64 Sound And Graphics - Lh
Legend of Amazon woman (c) 149:— | Uridium (D) 159:— *MPS 1000 NLQ 100cps 3995 — P\"‘
Asterix (c) 119:— | Way of the tiger (c) 149:— * 2
Asterix (D) 169:— | Way of the tiger (D) 199 — e ¢ N BESOK VARA BUTIKER! \intk
Law of the West (c) 149:— | Impossible mission (c) 129:— it s A ‘ ERGATAN 20B (vid' S
Law of the West (D) 199:— gngg‘ss?le ttniss}lon 1 :23:— s P A STOCKHOLM: TEGN A (vid Sveav.)
Comic Bakery (c 109:— | Rebel planet (c - : ; - Ké
S::hiznfreniaﬂf{i:]}| 149:— | Rebel planet (D) 199:— *STAR SR15 NLO 200cps A A Hofit.a:——_-_____ L
Strong man (c) 149:— | Tau Ceti (c) 149:— STiiINA;wLu o ;: :?g;_ emm——————————— _=
Now games Il {c 139:— | Southern belle (c 149:— £ cps g | .
LCUPS. ©) 149 | ¥ {Iran TV-serien) (0 19:— o IO i Ja tack! Sand mig USR-Datas
Bored of the rings (c) 149:— | V (fran TV-serien) (D) 159:— 420cps =
Ghost 'n Gﬂlﬂiﬂglcl 129:— Lel:ader board (c) 149:— *KAl 1800EX NLQ 180cps : postorderkatalog 1
Ghost 'n Goblins (D) 169:— | Leader board (D) 199:— A3/A4 7395:— 1 I
Bristles (c) 149:— | Hardball (c) 149:— *CPB-80 matrisskrivare | FORETAG I
Druid (c) 149:— | Hardball (D) 199:— 130cps 3000:— | 1
Druid (D) 199:— | On court tennis (c) 149:— STAR Powertype skinskrivare8 272:— | NAMN |
Silent Service (c) 149:— | One on one (c) 149;— *Daisy M45 QW/INT7i 23 395 — | 1
Silent Service (D) 199:— | Asylum (c) 149:— * = IBM-kompatibe! 1 ]
Choplifter (c) l:g:— gid overtbt}mgeiing (c) 15::- | ADRESS 1
Dantes Inferno (c) 139:— unces (c 149:— .
Dantes Inferno (D) | 198:— | Bounces (D) 199: Modem: e brg w | POSTADRESS :
Touch Down Football (c) 169:— | Mugsies revenge (c) 149: — TGC 2000 Automodem 4 395:— | o 1
Battle of Britain (c) 149:— ' Pub games (c) 149:— SELIC 300/300 Autosvar 1995:— I SAND KUPONGEN TILL: 1
TGC 3000 Automodem 5995:— | USR DATA Box 45085, 10430 STOCKHLM 1
SELIC 300/300 75/1200 | TEL. 08-30 46 40 1
Autosvar 2995:~ L e 1L L e W, S A W
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Till nr 4/86

Detta valde var Game Squad som Screen Star:

DATORMAGAZIN

ACE OF ACES

Sirenerna tjuter medan du i hog fart stortar ner mot
malet i ditt Moskitoplan. Diir - bombfillaren har ma-

let i siktet. Ett Litt tryck pa fireknappen och den stora
glinsande bomben faller mot den tyska ubiten.

Ja, dir har du nagra av ingredienserna i Ace of aces,
ett nytt 64-spel som vir Game Squad ger toppbetyg,
bade for grafik, ljud och spelviirde.

Wwwweeeeee.......

Ah nej, inte ett till slott tra-
kigt krigsspel. Det var det fors-
ta jag tinkte man nir jag fors-
ta gangen tittade pa omslaget
till Ace of Aces US Gold. Men
ack sa fel jag hade. Ace of Aces
ar troligen ett av dom roligaste
spelen jag recenserat! (Det vill
inte siga lite, red.anm.)

Det hela gar ut pa att du,
kapten pa ett engelskt Moski-

toplan ska bomba olika mal i
Tyskland. Aret dr 1943. De tys-
ka malen 4r Bombflygplan,
Ubatar, Krigsfangetag och V-1
raketer.

Spelet startar i breefingrum-
met ddr man far véilja mellan
att éva och att ge sig ut pa ett
eller flera uppdrag samtidigt.
Detta sker genom att man drar
joysticken uppat eller nerat sa

Navigationskarta

att Gruppchefen rér armen
med en pekpinne i upp och ned
pa en tavla med de olika upp-
dragen pa. Nér du valt Fardigt
och utrustat ditt skepp med
bomber, raketer och ammuni-
tion borjar det egentliga spe-
let. Tro nu inte att ni far borja
med att starta och sluta med
att landa! Nejda, du bérjar
spelet precis efter du kommit
over engelska kanalen och ar
redo att mota de [Orsta svarig-
heterna.

Nir du ovar finns det inga
andra svarigheter dn att forsto-
ra malen. Men nir det riktiga
uppdraget borjar finns dar
stormar och tyska jaktplan
som forsoker gora livet surt for
dig....

Till hjdlp har du en méngd
olika instrument, bland annat
en visare pd kompassen som
visar at vilket hall fienden hal-
fer till. Det finns ocksa en ra-
darskdrm dér fiendeflygplan
syns. | nedre vinstra hérnet
finns ett flygplan som lyser pa
olika satt for att tala om hur fi-
endeplanen befinner sig i for-
hallande till ditt eget plan.

Fares - sid 2 ”

Alleyvkat o 08 Lo

American Football........

Asterix ......................
Bobby Bearing............

Captain Kelly..............

Championship Basketba

Bt i 0 I T

Dantes Inferno.............

Parts VB0 s/ {

Glider Rider.....c...voou.s

Hacker il oossons: ...

Highlander........c.........

Iridis Alpha.......ccc.veie..
Jack the Nipper............

Jeep Commander.........
Leader Board Tornament
Mandragore................

Marble Madness...........

Movie Monster....13

Street: Surfer.....cciie. o

Super Cycle.......cocvunenns
B ODREET, < ol oo dams b

The Best of Beyond.......
The Trapdoor..............

They sold a million III.....

Trailblazer.......cccoovuuesn
Dhoht Mata: ... s rios e vivs
World Games..............
Zzap Strsterillc . ..o

| Sy '
Computer Hits I1I..........

........ 6

.......................... 4

..........................
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..........................
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Efter att ha svurit at att vi
oftast far vara recensionspro-
gram pa Kkassetter som dr
omdjliga att ladda in pd min
gamla hick till bandspelare,
lyckas jag slutligen. Numera
heter jag Berk och befinner
mig inspdrrad som slav i kéilla-
ren hos en elak typ med kro-
niskt daligt humor.

Denna elaking, "The Bad
Tempered Thing” sitter en
trappa upp och skriker ut sina
befallningar at mig. I dag vill
han ha maskar till frukost, och
dér boérjar vi denna berittelse,

-Maskar, tianker jag. Ser inte
till en enda marre, sa jag fragar
polaren Boni om rad. Boni ir
en dodskalle som vet det mesta
om vad som hédnder i huset.
Men han kan ibland vara lite
snarstucken. Jag far radet att
fixa nagot att samla upp ma-
skarna i och att 6ppna en fal-
lucka lite, sa att maskarna kan
borja krypa upp ur underjor-
den.

Jag gar ut i kéket och hittar
en burk, sedan far jag upp luc-
kan och vips kryper nagra gro-
na laskigheter fram. Sa gor
dven en helpuckad groda vid
namn "Spindeln Drutt”..,

Denna groda med uppenba-
ra identitetsproblem kikar
upp maskarna snabbare 4n jag
hinner fanga dem, sa det tar en
stund innan jag fatt ihop lite
frukostmat.

Dags att fraga Boni pa nytt.
-Skicka upp dem i mathissen

NN RN

':-"-:%-.

"C-%-.‘-..-

—The Trap Door iir helt enkelt FOR MYCKET!

Det utropade var testare Jan Mickelin, efter nagra
linga nétter med Trap Door fran Piranha, ett spel
som hela redaktionen forilskat sig i. Du forstar sjalv
om du lidser var testares hogst personliga rapport.

till Elakingen, foreslar han.
Sagt och gjort, jag hittar en
mathiss i ett rum och lyckas
fatta hur man far igang den.
Efter en stund kommer den nu
tomma burken ner i hissen,
varvid Elakingen &r torstig.

-Ge mig OGON-JUICE!!!
vralar han. Efter en hastig
konferens med Boni gar det
upp foér mig att jag bor hittaen
flaska att stoppa nagra 6gon i,
varefter jag bor tillreda dryc-
ken i en hushallsassistent eller
sa innan den ar firdig att skic-
kas upp och drickas.

Var kan man lampligen hitta
nagra ogon i detta hus? Jag
odppnar falluckan for att forso-
ka kolla vad som finns dér ne-
re. Dundertabbe! En déing
med tva huvuden hoppar upp
och dr allmént otrevlig och
dessutom hela tiden i vigen for
mig nér jag ska ga till andra
rum. Jag forklarar for Boni att
sa hir kan vi bara inte ha det

langre. Boni anser att jag inte
ska vara alltfér negativt in-
stalld till gédsterna som kan
komma att dyka upp fran fal-
luckan, eftersom madnga av
dessa dr helt nodvindiga for
att jag ska kunna utfora vissa
av de uppdrag som Elakingen
tilldelar mig.

Jag lyckas schasa ut D6in-
gen ur koket och far ner ho-
nom genom falluckan igen. Se-
dan blir jag férbannad pa Boni
som ger mindre och mindre ut-
tommande svar pa mina fra-
gor, sa jag passar pa att sldnga
ner honom ocksa genom fal-
luckan. Stort misstag. Efter att
ha inventerat det mesta i huset
och forsékt overtyga Elakin-
gen om att ett paket socker, létt
halstrat i 6ppna spisen dr go-
dare én 6gonjuice, varvid han
buttert skickat tillbaka dessa
prylar med ldmpliga okvides-
fraser, rakar jag tappa en tun-
na pa stortan och snubblar

sjalv ner genom den av misstag
Oppnade falluckan, sa dér slu-
tar spelet for denna gang.

Att jag sedan korde spelet
flera timmar i strick de pafol-
jande dagarna #4r en annan
historia.

The Trap Door liknar ingen-
ting annat jag tidigare sett.
Blandningen av adventure,
plattforms-spel, analysprov-
ning och en tilltalande humor
gor det helt oemotstandligt!
Spelet bygger pa en engelsk
TV-serie som jag sorjer att jag
aldrig har sett.

Dialogen dr uppstilld pa ett
sadant sétt att man nog maste
ha lite mer én bara medelgoda
kunskaper i engelska foratt fa
full valuta av den humor som
ligger inbakad i konversatio-
nen. Men lat er inte avskrdckas
for det. Spelet har sa mycket
annat att bjuda pa, och Boni
har ldtt for att géra sig for-
stadd. Det dr virre med Ela-
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kingen, som ofta medvetet ger
ganska dunkla befallningar sa
att man inte dr helt sdker pa
vad han egentligen vill.

Jan Mickelin

Ps. Du glomde namna den hdftiga
introduktionsldten i Trapdoor. Bésta
pa linge. Red.anm. Ds.

Pris: 149 kr (K).

'_Belyg:

| Spelviirde: ccc e |

Grafik: €€cec
Ljud: €ccc

VARA BETYG:
X= Obetfintligt
€ = Vansinnigt daligt
€< = Daligt
€¢€€ = Genomsnittlig
€cecc = Bra
€cccc= Otroligt bra

Fortsdtining pa
Ace of Aces...

Moskitoplanen hade en be-
sdttning pa fyra man och du
styr tre av dessa; maskinisten,
piloten och bombfillaren. Det
finns fem olika skdrmar man
kan titta pa, en i cockpiten, tva
utat sidorna éver vingarna, en
karta och en éver bombluckan
med ammunitionsférradet. |
cockpiten finns alla nédvéindi-
ga instrument, hojdmétare,
hastighetsmitare,  kompass
och horisontmitare. Vyerna
till héger och viinster Gver vin-
garna dr maskinistens. Han
har en egen uppsittning in-
strument och spakar for att
mandvrera de tva motorerna.
Navigatoren har en detaljerad
karta 6ver Tyskland och delar
av Frankrike och England dér
man kan man se fiendens och
sin egen position.

Och sa har vi da bombrum-
met. Den som jag tycker ar
nistan roligast. Hérifran opp-
nas bombluckan med en spak
och hérifran kan dven brinsle-
tankarna sldppas av. Ndr man
oppnar bombluckan Gppnar
sig ett hal i flygplanets golv. Ar
man pa fér hég héjd och lang
ifrdn ndgra mal ser man bara
ett gratt tocken. Men i nérhe-
ten av malen och lag hojd sa
far man upp ett sikte och ser

Mekanikerns vy éver vénstra vingen med alla motor-

reglagen.

malet uppifran. Detta var en
mycket beundransvird ide!
Bombmalen bestar av uba-
tar eller tag. De syns klart och
tydligt med en inte allt for im-
ponerande grafik. Naja, ndr
man sldpper en bomb ser man
hur bomben faller ner mot
marken och springs nédr den
landar. Explosionerna dr over

huvudtaget inte allt for bra
gjorda, men huvudsaken ar
nog att man forstar vad som
hénder!

Jaha, ska vi ta och titta ut
genom fénstren nu da? Rakt
framat ser du antingen toppar-
na pa molnen som du flyger
igenom eller ocksa bara gratt
nér du kor i molnen.

Nér du har ett flygplan rakt
framfor dig ser du det ibland
och ibland inte. Detta beror pa
att molntoppar och tétare
moln skymmer sikten. En
mycket imponerande sak dr att
ndr planen kommer ndrmare
ser man att dom dr gjorda i oli-
ka ftarger. Mer édn sa ser du inte
genom cockpitens fonster.

Om man tittar ut at sidorna
ser man molnen, vingen och en
motor med roterande propel-
ler. Dér finns ocksa klaffarna
som man kan félla ner for att
bromsa kraftigt. Man ser
mycket tydligt att klaffarna ar
nerfallda ner man tittar ut ge-
nom sidofonstren. Har kan
man #dven se om motorerna
brinner eller dr 6verhettade, da
slar det ut eldsflammor ur mo-
torn eller ocksa kommer det ut
rok som fladdrande férsvinner
i vinden. Om man stdnger av
motorn ser man ocksa hur pro-
pellern stannar.

Ljudet i spelet 4r det for det
mesta det klassiska motorlju-
det. Men detta kan ocksa blan-
das med tyskarnas luftanfalls-
sirener som sétts igang da man
flyger lagt. Nar man skjuter
och skickar ivdg raketer later
ljudet ocksa bra och mycket re-
alistiskt. Men ndr man dor
spelas en vilkdand melodi som
inte alls later som den borde.
Den melodin spelas ocksa in-

nan man ger sig ivig. Det dr for
ovrigt det enda i musikvig som
uppenbarar sig i spelet.

Ett speli den hir klassen for
149 kr dr mycket billigt dven
om det dr kassettversionen
med sméa konstigheter. Bland
annat maste man spola till-
baka bandet ndr man kraschat
eller slutfort ett uppdrag och
ladda in en del av spelet igen.

Bom bI ucka.

Det ar tidskravande och ger ett
minus i kanten. Med spelet f6l-
jer en utforlig beskrivning pa
engelska. Det hir spelet far en
art kdnna sig som en ny Bigg-
les. Ace of Aces rekommende-
ras varmt for spelfantaster i al-
la aldrar!

Tomas Hybner

Pris: (K)149 (D)199
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Denna tidning ér en speciell speltest-bilaga till tidningen Datormagazin C84/ 128 nr 4, December 1986.
Ansvarig utgivare och chefredaktor: Christer Rindeblad.

Game Squad leader: Tomas Hybner. Game Squad: Kalle Andersson, Johan (Pezen) Pettersson,
Anders Koékeritz, Staffan Hugemark, Pekka Hedqvist, Jan Mickelin.
Tryck: Idrottsbladet 1986.




Hiir iir spelet som slogs om topplaceringen med Ace of Aces -
nimligen SANXION fran Thalamus. En harsmin frin Screen
Star, men vird ett omslag ansag vir Game Squad efter en mycket

tuff omrostning.

-Ett av de basta spelen i ar! ansag var testare Kalle Andersson.
Allt stimmer, bra musik, grafik, split screens och snabb action.

KOP DET!

Sanxion fran Thalamus dr verkligen
bra. Ett spel som man kan kora linge
utan att trottna. Under inladdningen,
som tar ganska lang tid, méts du av en
snygg  inladdningsbild. Samtidigt
viirms du upp av en mycket vilgjord
lat, Thalamusik, gjord av Rob
Hubbard.

Handlingen ar i korthet foljande:
Jorden har fatt besék av utomjordin-
gar av ett sarskilt skraimmande slag.
USA och Sovjet har tvingats ena sig
foratt bekdmpa inkraktarna. Tillsam-
mans bildar de Projekt Damocles, en
hjdrntrust som ska lista ut hur fienden
skall besegras.

Denna hjidrnirust skapar Operation
Sanxion, ett team av piloter forsedda

PRESSTOPP!

Scrnsion utsaes N TOmslae™™ men
ko anda inte paomsbager! Men no-
den har ineen lag. Forklaring ar on-
kel

Vi bvehades inte med and 1o kontaki
peed s som grorde Sunsion

Pt deahde 6l v misshvehades
wedd e b bewon en Barebild (il van
enshuy o spelet

N hoppas dock it detta ar Lorsta

e gk anven A oisu
var praneip att bl placera G

Soptls v akda TUSereen Sl pa

med det senaste stridsflygplanen, ui-
vecklade med hidlp av teknik man fun-
nit 1 ett stdrtat UFO.

Dessa stridsflygplan ska patrullera
runt Jorden hela tiden for au sla ull-
baka alla fientliga anfall. Patrullturer-
na far bara avbrytas vid ReGen-
anldggninar, avsedda for vila och
brianslepafylining.

DU har forstas utsetts till en av
dessa hjiltemodiga piloter som ska
forhindra Jordens undergang.

Sanxion maste klassificeras som ett
ZAPP-POFF-PANG-spel med hiftiga
effekter och riktigt fin grafik. Du styr
med joysticken din flygande skapelse
och pé din fard genom de olika nivier-
na skjuta ned en massa olika typer av
rymdskepp.

Nar spelet ar inladdat flyger titelbil-
den in fran sidan och du kan trvcka pa
knappen eller return for att starta nér
som helst! Till en borjan {lyger du 6ver
en stad och moter rymdskepp som fly-
ger i olika formationer. Vadigt snyggt
gjorda.

Sanxion dr forsedd med s.k. split
screen. Det innebér. att du kan se dig
sjilv och fienden ur tva olika vinklar,
Léangst upp pa skarmen ser du ett fa-
gelperspektiv, pa den nedre delen over-
blickar du handelserna fréin sidan. Om
du Iyckas undvika eller skjuta ned de
fientliga rymdskeppen kommer du
fort in dver ett nytt, ode landskap.

nom att du far flyga och antingen
skjuta ned, plocka upp eller krocka
med konstgjorda mal pa en 6vningsba-
na. Viltken typ av mal det ar beror pa
vilken niva du har kommit till. Aven
har far du bonus, ju fler mal du har ta-
git desto hogre bonus ar du.
Instruktionerna som medfol-
jer spelet ar pa engelska och mycket
lattfattliga. Dom ar néstan onddiga
darfor att Sanxion dr mycket létt att

da av flera sprites som finl animeras
for att ge intryck av mjuka rorelser.
Programmeraren, Stavros Fasoulas,
finlandare trots sitt grekiska namn,
har gjort ett fantastiskt jobb har. Men
bakom detta spel star faktiskt ett helt
team med bl.a. David Whittaker, Sues
Fella, Gary Liddon och Andrew
Wright, Det marks, Sanxion ar defini-
tivt inte gjord av ndgot amatérgang.
Sanxion iir ett spel som det tar tid ant

@n man kommit riktigt langt. Man vill
hela tiden veta vad som kommer sen.
Jag gillar det, det dr ett av de basta spe-
len i ar, kop det!

Kalle Andersson

PRIS: 149 kr (K), 199 kr (D)
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For att kunna komma upp till ndsta
spelniva maste du trinas. Det gors ge-

forstd  dnda.

Alla rymdskepp ar
mycket snyggl gjorda. De dr uppbygg-

trotna pa. Om man satter sig ner for
atl spela det sa vill man.ime sluta forr-
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KASSETTER/DISKETTER
PRIS

1942 18 179
2000AD 129 179
2218 BAKER STREET 190
ACE 129 179
ACE OF ACES 129 179
ACROJET 129 179
ADAM CAVEMAN

AKARI WARRIORS 119

ALIEN 59
ALIENS 129

ALTER EGO (manlig)

ALTER EGO (kvinnlig)

ALTERNATE REALITY - THE CITY

ALTERNATE REALITY - THE DUNGEON

AMERICAN FOOTBALL

AMERICA'S CUP

ANTIRIAD

ASSAULT MACHINE

ASTERIX 179
AVENGER 179
BALLYHOO 399
BALTIC 1985 179
BARD'S TALE 179
BATTLE OF BRITAIN 129 179
BATTLE FOR NORMANDY 179 179
BAZOOKA BILL 128 179
BEACH-HEED Il 129

BEST OF BEYOND 129
BEYOND FORBIDDEN FOREST 128 178
BIG 4 129

BIG TROUBLE IN LITTLE CHINA 179
BISMARK 129 178
BLITZKRIEG 129 179
BLOD'N GUTS 159 190
BOBBY BEARING 126 178
BOGGIT 19

BOMB JACK Il 1% 179
BORED OF THE RINGS 118 178
BORROWED TIME 179
BOULDER DASH Il 139 190
BOULDER DASH CONSTRUCTION KIT 129 179
BREAKTHRU 129 179
BUGSY 119
CAPTURED 138 190
CENTURIONS 129 179
CHAIN REACTION 129
CHALLENGE OF THE GOBOTS 129 179
CHAMELEON 129 179
CHAMPIONSHIP BASEBALL 129 179
THAMPIONSHIP BASKETBALL 129 179
CHAMPIONSHIP GOLF 129 178
CHAMPIONSHIP WRESTLING 129 179

CHICAGO

CHOLO

CIRCUS OF DEATH
COBRA

COLOSSUS CHESS 4.0
COLOUR OF MAGIC
COMMANDO 86
CONFLICT IN VIETNAM
CRUSADE IN EUROPE
CRYSTAL CASTLES
CYBORG

DAN DARE

DANDY

DANTE'S INFERNO
DEACTIVATORS
DECISION IN THE DESSERT
DEFCOM

DESERT FOX

DODGY GEEZERS

EhE Y K i

DCUBLE TAKE
DRACULA

DRAGON'S LAIR
DRWID

ELITE

EXPLORER

EXPRESS RAIDER
F-15 STRIKE EAGLE
FAIRLIGHT Il

FIELD OF FIRE
FIRELORD

FIST Il

FLIGHT DECK
FLIGHT SIMULATOR Il
FOOTBALLER OF THE YEAR
FUTURE KNIGHT
GALVAN

GAUNTLET
GEMSTONE WARRIOR
GERMANY 1985
GHOSTS'N GOBLINS
GLIDER RIDER

GOLF CONSTRUCTION SET
GREAT ESCAPE
GREEN BERET
GUNSHIP

HACKER Il

HEART OF AFRICA
HEROQUEST
HIGHLANDER

HIJACK

HIT PAK 1
HOOTWHEELS
HOPELESS

HOWARD THE DUCK
HYPER SPORTS
INHERITANCE
IMPOSSIBLE MISSION
INFILTRATOR
INFINITE INFERNO
INSPECTUR GADGET
INTERANATIONAL KARATE

129
129

129
119
129
129
129
129
129
118
129
129
129

126
114

179

179
179
178
269
174
178

et ot i l«’__,l'
IT"S A KNOCKOUT
JACK THE NIPPER
JAIL BREAK
JET.
JEWELS OF DARKNESS
JOHNY REB Il
JUDGE DREDD
KAT-TRAP
KAYLETH
KETTLE
KNIGHT RIDER
KNIGHTS OF THE DESSERT
KONANI'S COIN.OP HITS
KWAH
LAFIS PHILOSOPHORUM
LEADERBOARD
LEADERBOARD TOURNAMENT®
" =4 exira banor till Leaderbord
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS
ELEND OF CAGE
LEGIONS OF DEATH
LIGHTFORCE
LITTLE COMPUTER PEOPLE
LORD OF THE RINGS
MAG MAX
MARBLE MADNESS
MASTER OF THE UNIVERSE ARC
MASTER OF THE UNIVERSE ADV
MIAMI VICE
MISSION ELEVATOR
MONTEZUMA'S REVENGE
MOV IE MONSTER GAME
MUMBLES SUPERSPY
MURDER ON THE ATLANTIC
MLIREEH ON THE MISSISSIP
RIUTARTS
NEXUS
NORWAY 1985
NOSFERATU
NOW GAMES |
NOW GAMES Il
NOW GAMES Il
LEANS'S ALL STAR HITS
OFF THE HOOK
ON COURT TENNIS
PAPERBOY
PARALLAX
PAWN
PETER SHILTON'S HANDBALL
MARADONA
PHANTASISE
PITSTOP I
POLAR PIERRE
PRODIGY
PSI-5 TRADING CO.
PUB GAMES
QUESTRON
REBEL PLANET
RED MAX
RDF 1985
ROUGUE TROOPER
SANXION
SCOOBY DOO

W-3-WH Computer Boss International

BB LN Box503 63106 Eskilstuna

SHAQ-LIN'S ROAD
SHORT CIRCUIT

SILICON DREAMS

SKY FOX

SKY RUNNER
SOKENTOOTH AFFAIR
SOLDIER ONE

SOLO FLIGHT Il
SOUTHERN BELLE
SPACE HARRIER
SPINDIZZY

SPITFIRE 40

SLIT PERSONALITIES
SPY VS SPY: ARCTIC ANTICS
SPY VS SPY 1

STAR RAIDERS Il

STAR TREK

STREET HAWK

STRIKE FORCE COBRA
STRIKE FORCE HARRIER
STRINGFELLOW HAWKE'S AIRWOLF
SUMMERGAMES |
SUMMERGAMES Il
SUPER CYCLE

SUPER HUEY i

SUPER ZAXXON
SUPERSTAR PING PONG
TARZAN

TASS TIMES IN TONETOWN
TEMPLE OF TERROR
TEMPEST

THANATOS

THAI BOXING

THEY SOLD A MILLION Il
THEY SOLD A MILLION 1
THEY STOLE A MILLION
THRONE OF FIRE
TIGERS IN THE SNOW
TOP GUN

TOUR DE FRANCE
TRACKER

TRAP DOOR
TRAILBLAZER

TRAITOR

TRAP

TRIVIAL PURSUIT
UCHI-MATA

ULTIMA IV

URIDIUM & PARADROID
v

VERA CRUZ
VIETNAM
WARRIORS OF RAS
WAY OF THE TIGER
WINTERGAMES
WORLD GAMES
XENO

XEVIOUS

YIE AR KUNG FU
YIE AR KUNG FU ||
ZZAP ZIZZLERS |
ZZAP ZIZZLERS Il 129 179

“ORDERTELEFO

016-13 10 20

Porto och exp .avg tillkommer vid bestailning.
Ange dator och om du vill ha programmet pa
diskett eller kassett nér du bestaller.
Ytterligare spel och nyttoprogram finns pé
kassett och diskett. Ring for information.
Minsta bestéiining .= 100 kronor




roomten

LEISURE
ConPLES

CLR har misslyckats igen! Room
Ten dr nagot av det virsta jag har sett.
Spelet gar ut pd att du ska spela nagon
sorts sport som heter "Glyding’. Denna
nya okidnda sporigren utovas i ett kalt
avlangt rum dér du och din motspelare
har varsin fyrkantig racket i kortsidor-
na av rummel. Det hela gar ut pa att
forsoka fa bollen art traffa vaggen pa
motstandarens sida samtidigt som
man ska skydda sin egen sida. Slipper
man in en boll s4 far man serva ivig
bollen i spel igen.

Fem poing for varje boll som gdr in
pa motstindarens sida, [orst till 35
vinner. Mer én sa dr det inte! Du viiljer
mellan att spela mot en kompis eller

Room Ten

datorsimulerad motstandare vilken
har flera olika skicklighetsnivaer,
Programmet innehaller instruktio-
ner pa engelska, tyska, franska och
nederlindska men tyvirr inte pa
svenska. Room Ten innehaller i allafall
en fin ide. Man kan namligen stélla om
spelet mellan de olika spraken sa art
det ska vara littare att forstd for folk
som inte kan engelska. Jag ser fram
emot program som dven innehaller
svenska, manga har ju faktiskt svirt
atl forsta uilindska sprik.
Styrningen dr mycket seg, hela spe-
let saknar kdnslan av "action”, Skar-
men dr uppdelad i tva delar, en for var-
je sida av planen. Grafiken #r tre-

Spelvirde: €
L p

dimensionell och uppbyggd av streck
och dr inte sirskilt vacker. Det ljud
som finns uppstar ndr man antingen
servar, triffar bollen eller missar bol-
len. Del ar inte direkt imponerande.
Spara dina pengar pa vettigare saker,
det hiir ar en totalmiss!

Johan Pettersson

Pris: 129 kr (K), 199 kr (D)
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Glider Rider

Du dr Glen White, medlem 1 '"Tyst
men dadligh, en engelsk sabotageg-
rupp. Det dr tisdagen den 9:de augusti,
Inga problem sade de, det har kommer
alt bli viirldens enklaste uppdrag! Niir
det ar fardigt kan du sluta jobba och
leva pa biscker du skrivit om det. Det
dr bara ett problem, klarar man inte
uppdraget i Glider Rider sé #r det det
sista man nagonsin gor...

Uppdraget dr att forstéra 10 kirn-
kraftverk pa en konstgjord 0. Dessa
kdrnkraftverk dgsav Abraxas, ett fore-
tag som saljer vapen till alla 6verallt
utan att stdlla fragor. Det dr bara ett
problem, man maste glidflyga till 6n
for att inte bli upptickt pa nagon ra-
darskirm. Vidare har man bara fatt
med sig nio handgranater, en liten

motorcykel som far plats i ryggsicken.
Det ér inte nog med problem, hir och
var finns det laserstationer som inte
tycks ha for sig nagol annat an att
skjuta pa glidfMygare. Frasen "Oh dear,
you seem to be frazzled by a lazer!”
kommer att bli hatad av manga..
Naviil, spelet bestar av ett stort antal
skdrmar dar man skall aka omkring
och bomba sénder reaktorerna och le-
ta efter mer ammunition. Styr gér man
med joystick, men bara diagonall.
Mycket konstigt, alla dr ju vana vid att
uppal pa joysticken i sadana fall borde
vara snetl uppat héger, eller hur? Det-
ta dr inte fallet i Glider Rider, har aker
man snett uppat vinster istillet.
Musiken som spelas hela tiden ér
underbart bra! Men det kan bli lite pa-

frestande med musik hela tiden. Grafi-
ken dr plottrig och det dr svart att lista
ut vad en del saker dr, men den ar inte
otydlig. Det har spelet kommer jag
spela minst ett par gdnger till innan jag
slapper det ifrin mig. Glider Rider
kommer fran Quicksilva med en eng-
elsk manual med delvis liten svirlist
text, delvis stor lattlist.

Tomas Hybner
Pris: 119 kr (K)
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Street Surfer maste hora till ett av de
mest enformiga spel som nagonsin re-
censerals i denna tidning. Men tro nu
inte att det #r trakigt bara fér det! Det
dr till och med ganska underhallande,
men inte efter ndgon timme eller tva,
da dr man ganska trott pa Kolaflaskor,
skateboards och bilar.

Meningen med spelet &r ganska en-
kel; man skall halla sig pa vigen sa
linge som mojligt. Till hjalp har man
viinliga bilister som striicker ut en flas-
ka Coka Cola genom rutan och erbju-
der dig. Det finns inget direkt "'mal’ i
spelet, istillet finns dédr nagot som kan
liknas vid en sopstation dir man skall
slinga de tomma kolaflaskor man fau
av bilister och de man plockat upp ef-
ter viigen. Nir man gor det fir man
extrapodng och mer styrka att fortsit-

ta farden mot inget speciellt.  Spelet
ar mycket likt ett vanligt bilspel, en av
skillnaderna dr att man sjalv aker ska-
teboard. Faror pa vigen ir oljeflackar,
skyltar, sadistiska bilister och hénor
som av nagon anledning maste ga dver
vigen. (I Amerika finns det lika
manga skimt om varfér hénan gar
Over vagen som det finns om kyparn
med flugan i soppan i Sverige.) Oljef-
lackar och honor kan man hoppa Gver,
men de sadistiska bilisterna finns inget
att gora at. Rt som det dr dyker en av
dessa bilister upp och forvandlar den
stackars skateboardisten till en platt
kaka pa viigen.

Under spelets gang kommer kom-
mentarer upp fran passerande bilar,
typ: Hir, ta en kola! Du maste vara
torstig!  Flytta pa dig! Ur wvigen,
grabben!

Detta gor Street surfer nagot roliga-
re. Under spelets gang spelas oavbrutel
enmelodi som gar snabbare ju snabba-
re du rullar med skateboarden. Grafi-
ken dr inte alltfor dalig, bara lite. Vad
finns det mer art siga om det har spe-
let? Tja, nigon manad efter kopet
angrar man nog det, och vill ha nagot
annat. Med spelet fran det for mig hit-
tills okéinda Entertainment USA kom-
mer endast en engelsk manual.

Tomas Hybner

Pris: 49 kr (K)
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Vem har sagt att lagprisspel aldrig
kan vara bra? Jeep Command fran
Bug-Byte ir i alla fall i mina 6gon ett
program som ar vart att kopa.

Spelet gar ut pa att du ska kéra en je-
ep genom fiendens territorium. I din
vdg finns det gropar, stup, pelare och
andra hinder. Inte nog med detta, det
kastas aven granater och sldpps bom-
ber pa dig ocksa! jeepen du har &r ut-
rustad med kanoner bide fram och
bak, s4 du kan desarmera granaterna
och bomberna. Utover detta sd kan
den dven hoppa over de olika hindren
som kommer i din vig.

Ju snabbare du kor, desto hogre
hoppar den. Du maste alltsé kunna be-
déma vilken hastighet du bér ha. Ni
som varit med ett tag ser sékert likhe-
ten mellan Jeep Command och Moon
Buggy som Atari gjorde for flera ar se-
dan. Men Jeep Command har en del
unika finesser som Moon Buggy sak-.
nade. Ibland dyker det t.ex upp grottor
dér det géller att undvikaatt sla i taket,
samtidigt ska du se upp for granater
som kommer farandes emot dig. Hir

giiller det verkligen att ha tungan rétt i
munnen!

Nir du har kommit en bit sa kan det
dyka upp ramper som gér sa att du kan
vilja mellan tva olika vaningar att ko-
ra pa. Men se upp, ibland géller det att
hoppa av i tid, annars kan det ga illa!
Har du klarat av att fA mer d4n 50000
poéng niir spelet dr dver, s far du fort-
sitta dar det slutade forra gangen. En
klart kul finess som gor det hela annu
roligare.

Grafiken dr lite kantig och enformig
pa sina hall, men ljudet ddremot ir
mycket mer imponerande. Melodin
som spelas under spelet ar klart vilg-
jord! Jeep Command #r klart virt sitt
laga pris!

Johan Pettersson

Pris: 59 kr (K)
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Jeep Command




Vojne vojne, nu har Obelix allt stéllt
till det for gallerna...

En dag nér byborna skulle 4 sin del
av den magiska drycken stillde sig
Obelix ocksailedet. Som alla vet trilla-
de han som liten ner i en gryta med den
magiska drycken och fick dirigenom
permanent superstyrka. Och darfor
viigrar trollkarlen Getafix nu at ge
Obelix nagon magisk dryck,

Obelix, som alliid glémmer hur
stark han dr, ger kitteln en "ldu’ spark.
Oj! Bitarna for all viirldens viig. Efter-
som Getafix (trollkarlen) inte kan gora
nagon ny dryck, maste kittelns bitar
finnas och sittas ihop igen...

Det 4r utgangspunkten for Asterix
and the Magic Cauldron frin Mel-
bourne House, ett 64-spel som har for-
utsattning att bhi ett av julen bestsel-
lers. Inte bara for att det dr ett ritt bra,
utan mest for au alla barn dlskar
Asterix.

Men lat oss gi vidare. Gallerna skul-
le inte ha en chans mot romarna om in-
te drycken fanns. Nu finns det alltsa
ingen dryck. Det dr endast Asterix som
har en portion kvar, dérfor blir det han
och hans vin Obelixs uppgift att leta
reda pa kittelns sju bitar.

Denna uppgift dr inte litt eftersom
det ligger romerska soldatliager run
omkring den lilla Galliska byn. Det

finns mer problem. Asterix har svért
att fa med sig matvraket Obelix tver=
allt. Till det behovs svinstekar. For att
fa tag pd en svinstek maste man sla i-
hjél ett vildsvin som finns lite har och
var i skogen.

Det kan bli en hard strid mot vildsvi-
net, men den dr livsviktig! Om det inte
finns ndgon mat férlorar Asterix ett av
sina fem liv. Naja, du skall alltsa styra
runt Asterix med Obelix i {6lje runt pd
en massa skdrmar, Asterix ser vildigt
lang ut jamfort med vad jag kommer
ihdg ifrdn serierna och Obelix har (va
langa fldator hangandes fran huvudet,

De romerska soldaterna ar exakia
kopior, de flesta ar inte allifor kralti-
ga. Asterix, Obelix, Romare och vild-
svin ror sig mycker bra pa skirmen,
men nar de slass tycker jag det ser fult
och enkelt ut. Da dyker det upp en
upplorstorad ruta pa skidrmen med
Asterix och hans motstandare, Asterix
och motstandaren dr kantiga och kan
bara ribra sig viinster, hoger eller hop-
pa. Om man vill kan man lamna braket
och ga darifran. Det dar mycket enkelt
attaka pa stryk mot romarna om man
inte ir tranad. Men resten av spelet dr
det inget fel pa, férutom att den
mycket fina grafiken ritas ut viéldigt
langsamt. Det kanta upptill en sekund
for en skirm ati ritas ul...

En smaglad truddelutt spelas under
tiden man haller pa och spelar, men
den varken hojer eller sanker spelglad-
jen. 1 sig sjély dr det inget fel pa musi-
ken, men jag tycker inte den har nagot
speciellt att ge. En sak som glidjer mig
dr att man kan ga bakom hus och trid,
dvs det ger lite tredimensionell
kansla...

En sak som verkligen irriterar mig
dr Obelix. Han gor absolut ingenting i
spelet annat dn foljer efier Asterix. Jag
menar, nagon liten romare kan vil han
fa sld ner ocksa? | genomsnitt dr det
hér ett bra spel, men det kan bli trdu-
samt genom att det tar sa lang tid for
datorn att rita ut bilderna. Spelet fran
Melbourne House kan bara spelas
med joystick och med f6éljer faktiskt
en svensk manual,

Det har ar et spel som skulle vara
mycket roligt om det inte vore for den
langsamma gratiken...

Tomas Hybner

Pris: 99 kr (K), 159 kr (D).
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Ping Pong

Leader Board Tournament Disk ér
fyra nya banor med sammanlagt 72
nya hél uill golfsimulatorn Leader Bo-
ard, recenserades i nr 2/86 av Dator-
magazin. For att kunna anvinda dem
mdste man forst ha skaffat sig sjdlva
spelet.

Banorna dr svarare dn de i originalet
och kan ses som en fortsdttning pa
dessa. Som en jamforelse kan namnas
att bana ett pa tournament disken &r
ungefiar jamnvirdig med bana » pa
originalet och sedan stiger svarig-
hetsgraden upp till bana 4 liksom pa
originalet. Banorna kriver en avsevirt
battre kontroll over slagen, eftersom
elt enda sndpp Fel pa snap-en gor att
bollen hamnar i vattnet pa de flesta

Leader Board
Tournament

CLOMOUTTE

‘A.

banor.
Om du hor till dem som behérskar
Leader Board till fullandning och bér-
jar tycka att de gamla banorna &r f6r
ldtta, sa dr detta programmet [6r dig.
Men om du tillhor oss vanliga dodliga
(?) som inte alltid far slagen att stam-
ma, s4 far man nog ut nistan lika
mycket av att spela de lartare banorna
som kommer med spelet.
Anders Kokeritz
Pris: 129 kr (K)
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Pingis har aldrig varit min starka si-
da. Jag vagar inte heller pasta aut jag
var nadgon storre stjarna nér det géllde
detta nya pingisspel fran Silvertime.
Datorn lyckades jag aldrig sla, och nir
jag utmanade min kompis, som aldrig
spelat det, blev jag lotalt utklassad.

Pingpong finns i tva utgdvor. Det
ena kommer frdn American action,
och det andra fran US-Gold. Ameri-
can action versionen rymimer nagra
rysliga buggar. Efter att ha gau ige-
nom tre menyer, vilka jag aterkommer
till senare, borjar sjdlva spelet. Man
kan antingen vélja ati se planen frin
kortsidan eller lings med nitet.

Har kommer den forsta buggen i aa-
versionen. Hall i er! Det kom aldrig
niigon boll ndr jag provade “side-
view™ pa denna version. Jag provade
att ladda in det fran bada sidorna av
kassetten, men det hjélpte inte. Om
detta bara var en bugg i mitt exemplar,
eller om det ar sa hir pa alla, vet jag in-
te. "US-Gold versionen™ hade inte det-
ta fel, Daremot var man tyungen att
vara tvd spelare om man skulle se pla-

nen fran sidan. Enligt manualen ar
detta ingen bugg, men konstigt verkar
det.

Spelet fungerar pa sa sdu att man
kan flytta racketen i sidled ldngs bor-
dets kortsida. For att sla till bollen
tryckar man pa knappen. Det finns tre
olika slag: smash, overskruv och un-
derskruv. Efter en stunds spelande och
ett antal snea bollar, upptickie jag att
man kan bestamma riktningen pa bol-
len beroende pa nér man traffar den.

Reglerna dr de samma som i riklig
pingis, och i bdrjan av spelet finns (re
menyer, fran vilka man kan viilja bla.
antal spelare, fart, varifrin man skall
beirakia bordet och automatisk [or-
Myttning -av racketen i sidled. Dess-
utom kan man valja hur bra man skall
vara pa olika slag, vilken uthallighet
mm. Jag markte ingen skillnad vad jag
dn stéllde in, men det kan ju bero pd att
jag inte var sarskilt bra sjalv.

Ljudet var ganska hyfsat, men jag
blev vansinnig pa alla melodisnuttar
vid servebyte, efter set och match. Till
slut stdngde jag av ljudet. Grafiken

Sportsimuleringar har varit pa mo-
det ett bra tag nu. Gamestar, som har
en rad sportspel bakom sig har slappt
ett nytt: Championship Basketball!

Basketprogram &r ingen nyhet, det
kédnner nog de flesta till, men Champi-
onship Basketball har nagot nytt au
erbjuda! Man spelar ndmligen i lag om
tva. Men trots detta kan du kontrollera
endast en spelare. Ar du ensam fram-
for datorn sa far du en datorstyrd lag-
kamrat att spela med mot datorlaget.
Ar ni tvé si kan ni vitlja mellan att an-
tingen spela bada tva mot et datorlag
eller att spela mot varandra i varsitt lag
(da ir ens lagkamrat datorstyrd).

B

Man kan sedan dven vilja mellan fy-
ra olika svarighetsnivaer, dvs hur
skickliga datorspelarna skall vara. Jag
trodde sjalv att det inte kunde bli na-
got som helst samspel ndr man hade en
robot i sitt lag, men sa var faktiskt fal-
let! Du kan passa spelaren hur Eitt som
helst, du kan be honom att passa bol-
len till dej. Och han ar faktiskt ganska
skicklig pa att fA podng.

Nir ett lag har dvertagit bollen fran
ett annat lag sa springer det ena laget
dver pé sin sida snabbt medan det and-
ra tar det lite lugnare. Anledningen till
detta dr att om man spelar med en da-
torspelare | samma lag sd kan man in-

- -
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kunde ha gjorts mycket battre.

Den paminde faktiskt ibland om
tangentbordsgrafik. En kort ldtfattlig
svensk manual medfdljer “aa versio-
nen” menidenandra fick man noja sig
med en engelsk som var ldngre.

Foérutom den fruktansvirda bugg
jag redovisat tidigare, fanns det nagra
andra "lustigheter” i “aa versionen”.
Funktionstangenterna funkade inte
som de skulle. Och det hidnde tva gang-
er alt spelet dok efter avslutad match.
alltsd: varning for det fran American
action!

Spelet i sin helhet imponerade inte
mer dn vad pong (det forsta data-spel
som gjorts) gjiorde pa mig.

Staffan Hugemark

Pris: 139 kr (K), 199 kr (D)
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struera honom om var han ska springa
och vem han ska ticka osv..

Denna funktion dr ganska kul, Men
det dr ofta mycket jobbigt att sitta och
viinta innan man kan fortsitea spela,
da kunde man lika ha struntat denna
funktion och latit datorn ta egna be-
slut. | riktig basket sa far man vil ing-
en tid Gver till att kora taktiksnack?

Basketball dr mycket vél utrustat
med regler (om det 4r alla vet jag inte,
jag dr ingen basketfantast). Det finns
en mingd olika typer av kast, beroen-
de pa var man ér pa planen. Sjédlvklart
kan man "dunka” in bollen och kasta
trepodngskast osv...

Grafiken i spelet dr inte vad den bor-
de vara, men den dr acceptabel. Ljudet
dr inget sarskilt, men det kan man for-
sté. Gar det dverhuvudtaget att kldm-
ma in nagot fint ljud nadgonstans utan
att det stor? Naja, ndr jag spelar sport-
spel sa struntar jag i ljudet i alla fall.
Basketball dr ingen direkt fulltraff, det
saknar "go” och har en viss tendens att
bli segt, precis som s4 madnga andra
sportspel.

Johan Pettersson

Pris: 129 kr (K)
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Darts 180

Det hir blir siker kul, tinkte jag nér
jag forst sdg spelet Darts 180. Delvis
hade jag riitt, Darts 180 dr ganska kul,
som sillskapsspel.

Det hela gar ut pa att man skall kas-
ta pil, det vilkanda 501. Dvs man gar
bakifrdn och ner, man skall alltsa sluta
pa 0. Sluta far man endast gora pa en
dubbelsiffra, dvs max 40 (20x 2). Det
hela giller en PUBturnering i pilkast-
ning och du har atta motstdndare.
Motstandaren ses fran sidan och ar
snyggt gjord, forutom sittet han kas-
tar pa. Det ser snarare ut som om han
stiter ivig pilen dn kastar, och pilen
trffar alltid mitt i tavlan oavsett vil-
ken poéng han far...

Niir jag viil hade besegrat den fOrste
motstandaren blev jag smatt besviken.
Niista spelare jag skulle mota hade
exakt samma kroppsbyggnad, det var
bara ansiktet som var annorlunda...
Nir jag besegrat dven denna blev jag
lite gladare. Nista spelare var namli-
gen helt annorlunda de tva forsta.

Nir man vunnit over en motspelare
sa borjar datorn spela en melodi som
jag inte alls tyckte om medans den
scrollade "GREAT!” pé skiirmen 4t tva
olika hall. Detta dr mycket irriterande
péa grund av att det haller pa sa linge.
Navil, dter till hur man sjalv klarar av
det. Nir man sjalv skall kasta far man
upp en bild av tavian som fyller upp
hela skiirmen. Pa skdrmen finns ocksa
en hand som gdr kastningsrorelser
med en pil. Nu skall du alltsa styra runt
handen som bara kan rdras diagonall
och inte gar att stanna, detta for att go-
ra spelet svarare.

Och svart ér det! Men man kan lau
hitta stidllen man skall aka forbi i en
viss riktning for att kunna tridffa rat.
Man maste alltsa trycka i riitt Ggon-
blick for att triffa det man vill. Nir
man kastar far pilen i en liten bage
fram och triffar tavlan med ett
'klonk". Podngen summeras vid sidan
av tavlan med skrivstil och med vitt pa
svart for att man skall fa kiinslan av att

det skrivs pa en griffeltavia. | spelet
finns dven ett dvningsspel som gar till
sahdr: Man skall kasta alla siffror i
foljd, 1, 2, 3, 4 osv. tills man kommer
till 20, detta gar ocksa pa tid.

Jag har aldrig lvckats komma langre
dn till 12 pa tridningen, men jag har
kommit till kvartsfinal i det riktiga
spelet. Grafiken i spelet ar bra. Och
dven om en del av mina vdnner retade
sig pad handens rérelser sa tycker sikert
lika minga om dem. Med spelet foljer
en engelsk manual,

Tomas Hybner

Pris: 69 kr (K)
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En gdng i tiden fanns det ett avlidgset
land som styrdes fridfullt av gode
kung Jorian av Mandragore. Hursom-
helst, med tiden kom tragedin till lan-
det och en dag sa foll stjdrnor fran
himlen ner over landet. En triffade
kung Jorian, som dog.

Omedelbart efter kom en okind
lord vid namn Yarod-Nor till landet
och tog makten, Han regerade med
evig tyranni mot sitt fredfulla land.
For att fria landet frdn tyrannin maste
dusamlaett lag av fyra personer for att
sla ned yarod-nor i hans eget slott.

Innan du kan gora det maste du
forst 16sa varje mysterium som alla de
nio ¢vriga slotten i landet bir pa. Det
hér ar ungefdr vad Mandragore hand-
lar om, ett slags &ventyrs-spel fran IN-
FOGAMES.

Mandragore 4r ganska rdrigt upp-
lagt samtidigt som det &r svart att for-
sta. Det bjuder inte heller pa nagon fi-
nare grafik eller ljud. Du forflyttar dig
sjilv genom landskapet genom att an-

viéinda tangentbordet. Nir du kommer
in i ett slott, stad gller moter ett mons-
ter far du pa skdrmen se de fyra perso-
nerna i ditt lag.

Dessa kontrollerar du genom att ge
dom kommandon fran tangentbordet,
samtidigt som du pa skdrmen far se
vad dom gér. Man ger kommandon till
dom pd ett ganska obekvimt sitt, Pro-
grammet anvdnder sig av  kort-
kommandon vilket kan vara lite for-
bryllande niér man &r van vid att ge
kommandona i klar-text, men man
viinjer sig. Nir du ska spela spelet
kan du vilja pa att antingen anvinda
ett redan férdigt lag eller ocksa utfor-
ma ett eget. Att anvinda det redan fir-
diga laget dr att foredra ndr man dr ny-
borjare. Det dr svirt nog att forsoka
férstd vad man ska gora dndd. Om du
vidljer att skapa ditt egna lilla lag sé far
du chans att viilja hur personerna ska
vard. Du bestiamer hur starka dom ska
bli, vad dom ska vara for slags varelse
ach dess namn osv. Néir du vl har ska-

Confused?

Confused? dr ett slags pussel med
fyrkantiga bitar, ddr man ska pussla
ihop en bild som dr sénderstyckad och
pusselbitarna &r viinda och blandade.

Egentligen dr det tvd program, eti
pa varje sida bandet. Bara hilften av
pusslen fick plats i minnet samtidigt,
sa de delade upp dem i tva delar, Nir
man har stéllt in hur ménga bitar puss-
let skall vara uppdelat i och vilket pus-
sel man vill ge sig pa, ar det bara att
bdrja.

Langst ner pa skdrmen har man pus-
selbitarna, i Ovre hégra hérnet har
man pusslet man bygger ihop. Och i
det dvre viinstra har man, om man sa
onskar, en bild som visar hur det blir i
fardigt skick. Pusselbitarna ldgger
man pd plats genom att gd med markd-
ren Over pusselbiten, och trycka pa
knappen, och sedan ga till den plats

man tror att den passar och trycka till. .

I vissa fall maste man vdnda bitarna
rétt, och da gér man det genom att vil-
ja Invert och trycka och pusselbiten
som skall viindas.

En kul grej dr att manga av pusslen
dr animerade, ett av dem forestéller tex
ett landskap med rymdskepp och flyg-
plan flygande 6ver. Det g6r det hela av-
sevdrt svarare genom att pusselbitarna
dndras hela tiden nédr man ska ligga
dem. Om man vill kan man dock frysa
bilden for att gora saken lite liitiare for
sig.

Det dr vilgjort spel, med snygg gra-
fik, som dr lite annorlunda och ganska
roligt att spela. Men kanske inget man
sitter uppe hela nitter for. En sak man
kan anmirka pa dr manualen som ér
pa engelska (forstass...) och lite kryp-
tisk. Ndr man bdrjar spela forstar man
dock ganska snabbt hur det hela gar
till.

Anders Kokeritz

Pris: 139 kr (K)
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pat ett lag kan du spara det pa en disk
eller kasset och anvinda det nista
gang du spelar.

Den manual som medféljer pro-
grammet innehaller en beréttelse om
ett dventyr med det redan fardiga la-
get, en karta Gver landskapet och en
beskrivning hur man gor for aut ladda
in programmet samt instruktioner hur
man skapar egna lag. Tillaggas kan att
den dr pa engelska och dr aningen for
svar att forstd. Jag blir inte speciellt
imponerad av det hir spelet och skulle
hellre ligga pengarna pa nagot annat.

Kalle Andersson

Pris: 219 kr (K), 249 kr (D)
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Vad man 4n tycker om Powerplay,
"the game of the gods”, sa dr det et
mycket orginellt spel. Man har blandat
ordentligt mellan chess, trivial pursuit
och en stink av gammal grekisk myto-
logi. Resultatet blir allisd Powerplay,
ett spel dar man ska anvinda bade
hjdrna och muskler.

Zeus har bestamt att en tvist om vem
som ar visast och starkast uppe pa ber-
get Olympus ska [6sas genom ett slag
kallat Powerplay.

For att undvika personliga skador
(vilka gudar va?) kommer varje gud
disponera fyra krigare pa en fler firgal
spelplan (8 x 8 rutor stor). Man borjar
med tre stycken Hercules och en Cye-
lop, de tva ligsta livsformerna pa den
mytologiska evolutionens stege.

Ovanfor dessa finns Minotauren
och Satyren. | borjan av spelet dr de
tavlande krigare utplacerade i ndgot av
de fyra hornen. For att flytta en kriga-
re maste spelarna svara ritt pa en fra-
ga. Der finns en rad olika dmnen; all-
miént, sport, vetenskap och historia
och geografi. Vilket det blir beror pa
firgen pa den ruta som krigaren. Det
finns fyra stycken cyanfirgade rutor
som #r rhagiska. Om du placerar din
krigare pa nagon av dem teleporteras
han till en annan cyanfirgad ruta.

Varje fraga har fyra mdojliga svar,
endast ett av dem dr ritt och du viiljer
via joystick eller tangentbord. Som be-
l6ning for ett ratt svar far krigaren ett
antal visdoms podng, Nar man samlat
ihop 25 eller mer podng ges man moj-
ligheten att muteras till en annan hégre
livsform.

Om du du kommenderar din krigare
att flytta till en ruta som redan &r oc-
kuperad av en motstandare sa leder
detta till en utmaning. En utmaning
gar till pa sa vis att en friga kommer
upp och den som forst ger ritt svar vin-

— B

. 1
srafik: €€

! Grafik i

I

Jd

Mandragore

=
P TP TP YT YR v vy -vv"ﬁ'-rw"P%
- . TP PT TV VT TP INT TTRNTYF YN

Powerplay

ner. Forloraren 'muteras’ ner en livs-
form. Om den redan har den ldgsta
livsformen (Hercules) sid forsvinner
krigaren. Vinnaren dr den som har
kvar sista krigaren.

Powerplay har god grafik 6veren 3D
spelplan. Dina spelare (krigare) ser in-
te speciellt bra ut och ror sig inte alltfor
snyggt. Ljudet som finns ar ganska
sorgligt. En del saker t.ex ndr man ut-
manar nagon si borjar krigarna glatt
studsa upp och ner samtidigt som en
glad trudelutt spelas ger ett nagot 16j-
ligt intryck.

Powerplay levereras med ca 2000
fardiga fragor. De ar p& knepig och pa
engelska, sami typiskl engelska (Lex
engelsk idrott). Det gor dem extra svi-
ra, utom just for engelsman. Om du

tillslut borjar ldra dig alla fragor sa
finns det ett proggram p baksidan av
kasetten dar du kan gora dina egna fra-
gefiler. Naturligtvis skulle man nu
kunna gora dem pa svenska, men ty-

vilrr  accepterar inte programmel
svenska tecken. SA frigorna kan bli
ganska konstiga ibland. Du kan inte
heller spara fragefiler pa disk utan en-
dast pa band.

Pekka Hedgyvist

Pris 169 kr (K), 199 kr (D)
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Mot Bobby Bearing, ett litet leende
och rullande metallklot med fyra bré-
der som lever i Technofear - ett fram-
tidsland av stal skapad av program{é-
retaget The Edge. Bobby ér inte ensam
1 omgivningen, den ér dven bebodd av
elaka svarta klot som gor allt for an
gora livet surt for Bobby och hans
broder.

Forutom dessa klot sa finns det
magneter som i pasatt skicka repelle-
rar (stoter ifrin) dig s att han svdvar
upp i luften och flyger hit och dit. Det
finns massor av saker som ror pa sig,
méanga av dem kontrolleras av osynliga
och synliga strambrytare som man kan
sla om genom att ka dver dem. | Tech-
nofear fir man hela tiden se upp, bloc-
ken som svavar upp och ner i luften ar
inte direkt ofarliga och vem vill bli en
pannkaka?

Du far spela rollen som Bobby, du
kan rulla omkring i den mycket vackra

The
b@f:f-_i" #4

bevonc

3d terrdngen pa ett harligt satt. Men
man masie vl ha nagot uppdrag ock-
sa? Visst, i vanliga fall sa far inte Bob-
by och hans fyra brider limna hem-
met. Men nu dr det sa att Bobbys lite
vilda kusin har kemmit pa bestk. Ku-
sinen och dina broder har nidmligen
gelt sig ut pa upptacksfard ute i den
stora vérlden och nu har de gatt vilse!

Du har som uppgift att leta reda pa
dina broder och sedan knuffa hem
dem igen. Det later kanske enkelt, men
s ar det inte. Jag dkte runt i labyrinten
i en halvtimme innan jag hittade na-
gon broder. Dar dr han! Jag borjade
knuffa hem honom, synd bara att han
bley manglad av ett stort metallblock!
Grafiken som The Edge utnyttjar i
Bobby Bearing kallar de 6r "curvispa-
ce 3d’ och den padminner starkt om

Spindizzys grafik. Ljudet har de inte
kunnat misslyckas med, det finns ing-
et! Spelgliadjen dr totali denna enorma
labyrint, trots att det kan vara lite segt
pa sina hall. Vem vet vad som finns pa
nésta skdrm?

Det hiir dr inget spel som tar 5 minu-
ter att spela, tvidrt om, ska du komma
nagon vart far du d4gna ett par timmar.

-0k, let’s roll! And hey, hey, hey, be
careful out there...!

Johan Pettersson

Pris: 139 kr (K)
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MOLTECH SOFTWARE

SVERIGES LEDANDE POSTORDERDISTRIBUTOR AV HEMDATORPROGRAM

Ar du en stor beundrare av Beyonds
spel? Om sa dr faller bor du ta en all-
varlig titt pd denna samlingskassett
med det pretantidsa namnet " The best
of Beyond”. Och visst ir spelen bra,
men inte de bista. Fyra spel finns pa
bandet:

[ '"Quake minus one' dr handlingen
forlagd till Atlantis. Har géller det for
dig att fa tillbaka herravildet dver de
kdrnreaktorer som en terroristgrupp
tagit makten ¢Gver. Halvbra och un
derligt.

En svitvande skateboard ar fordonet
i Psi Warrior. Dra omkring med denna
och forsok artt finga s ménga elakin
gar som mojligt, utan att bli av med all
energi. Grafiken dr halvdan och spelet
sa dar. Det siimsta pa kassetten.

I Shadowfire ska du ridda en am-
bassador - fran den elaka “general
Zoff™. Tilldin hjélp har du "The Enig-
ma Team”, ett ging med supervarelser,
Mycket snyggt, intressant och valg-
jort. Qch vilket ljud! Ett spel i hogsta
klass.

Enigma Force ar en fortsdttningen
pa Shadowfire, Detta spel ar om maj-
ligt annu bétire #n sin féregangare.
Grafiken dr superb och spelet ér roligt
och spannande.

Kassetten dr klart prisvard. Har du
inte spelen? Kop denna!

Staffan Hugemark

Pris: 109 kr (K).
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ALLA GODA TING ARO FYRA!

THE THREE MUSKETEERS!

Ett suverént aventyrsspel som spelas i samma snabba tempo som
ett arkadspel. Supergrafik och svérdklfﬁgande action! Fran Computer
Novels till Commodore 64, Am?a och Atari ST. Finns ocksa i en ut-

Okad version till Commodore 128! Missa inte arets basta dventyr!
Commodore 64 eller 18, kassett 149, diskett 199:-, Amiga och Alari ST 495-

BLOOD ‘N GUTS

Den mest blodiga tavling som utspelats ‘fé en
Commodore 64/128. Elva olika grenar aar
férhistoriska barbarer sldss ﬁé liv och dod i

renar som armbrytning och kattkastning!
-, diskett 199:-

CAPTURED!
Du &r fangad och maste
fly — om du klarar av det!

mmodore 64/128, kassett 14

AP TARED

' j mmodore 64/128,
génaf gsrvsél:'_nv : 4 B kassett 149-, diskett 199
' 8 B Spectum 48/128, kasselt 149-

stora prislista
for alla system!

Gratis
prislista!

Ja tack, skicka mig en gratis I

prislista. Dessutom vill jag i

bestélla féljande superspel! o I

T T Teie Momas 128 !

~ ex Blod n Guis 64/128 | '43 - ARET EFTER!

— ex Captured 64/128 Fortséttningen pa arkadspelet
— s Coptnd Spacku 46/123 : om flygfajterna i Stilla Ha;{f,t

O Kassett O Disket Moltech Software | Gl Sex timmars ny graik:
Namn; Héstskovédgen 31 : kassett 149:-, diskett 199:-

Adress:; 136 71 HANDEN - i
Postadress; 1 +48timmars leveranstid
Malsmans underskrift: : M Inga avgiﬂer

» Inga fraktkostnader!

Du kan prme siofva av kupongan om d ints vll kippa | Scningen!
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Hittills har balansen mellan krafter-
na hillits och frid har ratt i Belorn.
Men nu har fyra demonprinsar
upp genom en dimensionsport i den

att doda prinsarna och stdnga porten
har blivit din.

Hdr har duen del av bakgrunden till
Firebirds méarkliga nya spel Druid.

Du

perfekt podn
uppvisningen i WINTERGAMES sdn
karar ut efter ryggen pa Dina motspelare.

Hur langt att ga for att visa att

Prinsarna kan endast forstoras ge-
nom den virsta av dina trollformler,
for att den skall fungera maste du réra
vid prinsarna....

Hir och var finns or med troll-
formler till hjilp p :n, Lyckas du
blir du blir du Ljusmiistare den higsta
rangen bland trollkarlar. Misslycka
du dor du och din sjil kommer barz lhll

Du villig

en bland de manga andra som don i
Acamantors

Later kul, va?
ler gar till s4 att du styr runt din troll-
karl pd en scrollande skdarm dir det
ploppar upp spken, stora skal
och andra ruskig Overst pa skar-
men linns en forteckning av vad du har
for trollformler, hur ménga, vilken du
just nu anvander hur mycket styrka du
har och vilken klass du har uppnatt.

i varje level finns det ett livspen-
tagram som du kan stélla dig pa och fa
mer styrka. En intressant trollformel
dr den som framkallar en Golem. En
Golem ar en jatte som man Kan styra
olika hall samtidigt som man styr troll-
karlen. Har man skapat en Golem vi-

sas dennes styrka pa skidrmen ocksa.
Andra trollformler som kan vz
vandbara dr den stora "KAQS*formeln
som far allt liv pa skiirmen utom troll-
karlen sjdlv att do.

hets-formeln gor trollkarlen

h monstren vimsar omkring
som yra hons for att fa tag pa trollkar-
len som inte syns, forutom pa spela-
rens skdrm dar han visas i en sve

verkligen behovs. Nar styrkan tagit
slut forsvinner trollkarlen och hans
kappa faller thop mycket likt en smél-

OK, sa Du har slagit ut Norrmén och Ryssar i
SUMMERGAMES. Du har haft i det nérmaste
i SUMMERGAMES Il. Och

de kalla

den baste!!! Vill Du aka jorden runt?

BESOK EXOTISKA PLATSER.

| Worldgames Hlyger Du jorden runt
ach tavlar i atta internationella gre

nar, varje unik och speciell for lan

det Du besoker

Du kommer att se otroliga och exo
tiska platser pa Din fard jorden runt
I)U h(lr tom en rrwvla_—drau- rlll'(f [Jl(’

P ‘.l(fill‘lll‘!l_

GRENARNA DE OLYMPISKA
GUDARNA GLOMDE

For att bli mastare

Worldgames

maste Du, dyka fran Acapulcos far

|Jqu Hlppnr, brottas mage mot mage

med en 200 kilos japantk Sumobrot

tare, hmnhup[mmq

i Tyskland och
lynqt”yhnlnt;l

L8
QA TE B

Sedan bar det

Iveig nll Skottland

for stangstotning
Canada tar tars

ranning, Frankrike

‘ul ‘.Illlfllllflt‘rllllf,

Till sist aker Du till ! .
USA tar att HHI||f; ‘_é e -—‘-?

den elakaste

mest evarridna Huren pa én radea

Detta ar en utmaning med rll!ainlhl

prapoarhioneér f-ur]tnn cr, klarar Du

av det?

« Anta internationella grenar:
Klippdykning, Sumobraotining,
Tjurridning, Tunnhoppning,
Forsranning, Tyngdlyfining, Sla-
lom och till sist Stangstamning.

* Besok ana lander under DiN
tavlande. Innehdaller detaljer

om varje land mm.

s En till a1ta spelare.

DU HAR VAL PROVAT EPY X ANDRA
KLASSISKA IDROTTSSPEL!

:_n _Ii" q {]\ j iﬁ’\ ”-ﬁli_"ﬁ_d
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te sirskilt mycket pa, det ar s& mycket
annat som hinder. Personligen tycker
jag om grafiken, de
inte en massa olika
den plottrig och jobbig au titt L
spelet finns ocksa en higl ¢ lista
(hogpoingstabell) for de riktigt dukti-
ga trollkarlarna. Spelet bifogas med
engelsk manual,

r enkel och har

Tomas Hybner

Ett tredje varldskrig har wispels
hela minskligheten adr  forrintad,
Hundratals ar efterat sa bildas ett nvit
folk,(var  inte  alla  forintade?
Red.anm.) mycker starkare och tuffare
dn alla de folk som tidigare hade levt
pa jorden. De levde ett stillsamt och
enkeltliv utan strider. Men en dag blev
friden stord i deras byvar, himlen fylldes
av rymdskepp frdn en annan virld.
(thmm, v??), Framlingarna forstorde
byar och tog alla unga mén till fanga
och satte dem i arbete i gruvor.

De dldre mannen fruktade att deras
folk skulle d& ut i tyrannernas héander,
sa de gomde nagra nyfodda unga poj-
kar och upplostrade dem och ldrde
dem forntida stridskonster. Under ti-

| blev vitld
mannen att bli den som
da deras folk fran in-

Antiriad
ar det du som skall inta rollen som Tal
i detta spel. Du ska forsoka hitta rust-
ningen och dess tillbehor och med dess
hjalp skall du sedan radda ditr folk
fran inkriktar

stéra den! {0jojo), de
torier!)
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Till rustningen anti-rad finns det en
méangd tillbehor som man hittar under
drd runt i spelet. Du kan 1.ex hitta
speciella skor sd att du kan flyga med
rustningen, laserkanoner och mycket
mer. Det dr skoj att flvga ivig med
rustningen men det dr mindre skoj att
inte kunna skjuta med den. Se till att
rnd och kom ihag var

£ nagonstans,

Ivviirr sa finns det en stor missispe-
let. Det ligger till s att programmet in-
te minns vilka mkriktare som man
skjutit thjal, sa nar man kommer till-

» fortfarande k Detta
1Lt spelet blirs Ldet b
re att spela ocksa. Men trots
detta s& dr Antiriad kul au spela, inte
minst forden fina grafiken och ljudet!
Fill spelet far man egentligen ingen di-
rekt manual, uian en liten serietidning
med bakgrunden till speler, Resten far
du lista ut spilv. Det talas aldrig om
hur du ska vinna over inkrdktarna, det
ar upp till dig!
Johan Pettersson

=99 kr (K)
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a spel fran Gremlin
en samlingske
namnet ™
det vara n:

Spelen Monty on the run”,
"Bounder”, "Starquake” och “Z"
Monty maste fly fran "Scudmore pri-

a spel som gatt till
tastiska musik,

ska intressant i

Nagot sa ovanligt som en tennishc
man i "Bounder™. Det man skall gor:

P SIZZLERS 11". Kan

ar atl ta sig igenom varje scrollande

bana genom att studsa pa sakra plattor

rddda universum r.T.'.lIl

Ganska trakigt och enforn
"huvudpersonen™ ér gullig ir det
sparsamma namnetl pa detta ganska
traditionella rymdspel, Halvbra.

Staffan Hugemark

Pris: 109 kr (K)
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PARIS TILL FRUKOST
TOKYO TILL LUNCH OCH
KANSKE KREML TILL MIDDAG

Ombytta roller! Istallet for
att springa ifran monster ar
det Du som ar monstret i
Epyx nya spel The Movie
Monster Game.

Har finns alla Dina favorit-
monster att valja mellan,
Vad sags om Godzilla ©,
The Glog, en gigantisk spin-
del och roboten Mechatron.
Vilken ar Din favoritstad?
Paris? Tokyo? New York?
London? Moskva? Kreml

kr_;n",].(r,- ",LHJ”‘:

smaka bra,

E“r:r &en rudd
ningsaktion i
Mew York. Ett
flyktfarsok i
London nara
:!q B‘:ﬂ_ DU
kanske blir
sugen pa Gol
den Gatebron
i San Fransisco.

Valj Ditt monster och aventyr
och ge Dig ut pa en resa runt
varldens mest kanda stader,

Akta Dig! Alla ar inte lika
tortjusta | Din framfart. Mili
taren och polisen ar efter
Dig, inte ens i Din dator ar
Du saker.

LYCKA TILL!

The Movie Monster Game
fran Epyx
Finns 1 Din datorbutik,

PYETOR @B

PYLATOR AR, BOX 208 18307 Tak




Rulla, rulla,
Aargh! Neej! Slita, banka, sla! Haha!
Kiinns det igen? Om ni inte kdnner

rulla, kvid! Jag vill!

igen det, har ni formodligen aldrig
spelat Marble Madness, men hir ar det
i alla fall, antligen! Det dkta Marble
Madness till 64:an,

Som ni vet finns det mangder med
spel liknande Marble Madness grafik-
massigt, men ingen med samma speli-
de. Den dr namligen ganska enkel: ta
dig fran start till mal och gér det
snabbt! P4 vidgen finns olika sorters
svarigheter som mdste klaras av pa
biista sétt for att maninte skall kéra av
kanten, bli uppdten eller spricka.
Lyckas man dnda med nagot av dessa
aker man pa strafftid. .

Farorna #r de onda svarta kloten
som bara langtar efter att knuffa na-
gon over kanten, de gréina klotkidkarna
sOm garna mumsar i sig en tdvlare,
hammrande hammare som dyker upp
ut luckor i banan bara for att fGrsdka
sla spelarens klot i smadelar, hiskeliga

dammsugare som suger in spelaren i
smadelar och rorliga syrapélar som
klotet férsvinner med ett pysande i.
Arkadspelet Marble Madness har
ldnge varit en av mina storsta favoriter,
men Amigaversionen hade tappal lite
av kéinslan, och 64:a versionen har tap-
pat annu lite till. En del passager kinns
lite vil tranga, dven om del mesta dr
smétt i 64-versionen. Man blir rejélft
sur ibland for au datorn skickar en

over kanten nér man sjdlv tycker man
var kvar pa banan.

Det finns en del banor som far en att
onska att man négonsin startade upp
spelet, tex 'Everything you know is
wrong’ (Allt du vet ar fel), ddr man
istdllet for att rulla nerfor backarna
far gasa, och istédllet for att gasa i upp-
forsbackarna ordagrannt sugs upp.

Naja, grafiken i spelet ar inte direkt
idgonfallande men inda mycket bra
for att vara pa en 64'a. Ljudet daremot
héller bra klass trots att en kompis for-
sokte Gvertyga mig om att den spelade
falskt. Jag markte i alla fall inget...

Spelet fran Electronic Arts/Ariola-
soft kommer med en MYCKET kort-

fattad engelsk manual och kréver
joystick.

En kul sak med spelet dr att om man
dger en 128a sa behover man bara
stoppa in disketten i diskdriven och sla
pa datorn. Hoppa dver till 644 mode
och ladda in programmet skoter da-
torn sjalv.

Det hér spelet kan man bli sittandes
med i flera timmar om man &dr tva, ir
man ensam ar det nog roligare att
skjuta rymdnissar.

Tomas Hybner
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Thai Boxing

Att konvertera arkadspel till dator-
spel dr populdrt hos programvaruhu-
sen verkar det som. 1942 ar ett gam-
malt arkadspel som nu forvandlas till
ett 64:an-spel av Elite/Capcom och
marknadsfors hart infor julhandeln.

1 1942 &r man pilot. Fran ett hangar-
fartyg ska man flyga ut pa farliga, dod-
foraktande flygraider mot fienden.
Klarar man sig och lyckas dtervinda
till hangarfartyget igen, kan man ta
det lugnt i ndgra sekunder. Och sedan,
som tack for besvarer flyga ut pa ett
dnnu svarare uppdrag.

Det finns inga svenska instruktio-
ner. Men det spelar ingen storre roll.
Det hela gar endast ut pa: "skjut pa

allt som ror sig!”. Inte speciellt kompli-
cerat med andra ord. Man lar sig
snabbt hur man ska bete sig for att kla-
ra sig. Mdijligheterna dr ganska be-
gransade. Om man vill ha lite mer eld-
kraft flyger man tver de stiillen dar det

Dalios

star pow. D4 far man en extra kulspru-
ta att knattra med, Vidare sa kan man
gOra en looping om man trycker pa
mellanslagstangenten.

Det star visserligen 'ROLL' i in
struktionerna och i spelet. Men en loo-
ping ar det dock och ska tydligen an-
vinda om man hamnar i trubbel och
inte kan skjuta sig fri. Men om man
hamnar [mol (6rmodnn) i en sﬁdan si-

sa finner man att man blir skjuler: s:l
fort man gjort loopingen i alla fall. S&
strunt i den, man far ju faktiskt podng
for att inte anvianda den. Skulle man
spela riktigt bra kan man t o m [ hjalp
av ett par Tn. Borde man inte fa den
hjalpen da det gar daligt, det 4r ju da
man behover den....

Grafiken ar godkind, men inger
ingen sensationskansla. Musiken som
spelas ir bra, men den blir enformig
efter ett tag. Lite mer vaniation pa den

-
-
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Asiatiska kampsporter kommer ju i
parti och minut som dataspel. Nuhar
turen kommit till den kanske mest rda
av dem alla - ndmligen Thai Boxing.

Ansvarig ar Anco, som faktiskt lyc-
kats riktigt bra. Du kan vilja mellan
att antingen slass mot datorn eller mot
en kompis. Personligen tycker jag det
ar roligare att spela mot en kompis an
mot datorn.

Om man spelar mot datorn finns det
sex olika nivder som blir svarare och
svarare ju hogre man kommer. Varje
niva bestar av tre ronder pa vardera en
minut. Om motstandarens energi gar
ner till noll tar ronden slut fortare.

Langst upp pa skidrmen ser man hela
tiden hur pass 'sonderslagna’ spelar-

punkten skulle inte ha skadat. For att
sammanfatta det hela, sa‘ar 1942 eut
bra spel for de som tycker om ati bara
skjuta for fullt utan ndgot annat mal
an att fa hogre poiing dn f6rra gangen.
Ni andra bor tita efter nigot annat,
1942 kommer ganska snabbt att gora
er uttrakade.

Pris: 109 kr (K), 159 kr (D)
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Minns du filmen Alien som gick pa
bio for ett par ar sedan? Det har spelet,
som i och for sig ocksa har nagra ar pa
nacken, bygger pa den filmen.

Du dr behilhavare dver besattning-
en pa Nostromo, det stora rymdskep-
pet som har rakat fa en passagerare for
mycket, { he Alien. Du kan befalla de
lika besdttningsmedlemmarna att tex
gatill olika rum, plocka bort ventilati-
onsgallren, ga in i lufttrummorna etc.
Vilka alternativ man viljer beror pa
omstindigheterna. Tex. kommer det
upp alternativet "Catch Jones’ nar kat-
ten dr i ndrheten,

Du viljer alternativ med jovsticken
paen listadu hari hogra skarmkanten.
Pa de nedre skirmraderna har du lite

_|-J_

nas ansikten dr och hur hog energi
dom har. Efter au ha slagit riktigt
ldnge mot en spelare dr hela hans an-
sikte blodigt! Smaskigt eller os-
makligt...

Du styr din spelare med joystick.
Det finns 16 olika funktioner pa joys-
ticken, 8 med knappen intryckt och 8
uppslappt. Du kan sparka, hoppa och
skydda dig sjidlv. Akta dig [6r den s.k
flygande-sparken, den dr kraftfull.
For att kunna utnyttja alla slag or-
dentligt dr det bra om man har en or-
dentlig joystick som reagerar bra at al-
la hall.

Om du far jthop tillrackligt mycket
podang kommer du kanske in pa high-
score listan som man kan spara pa
band eller disk. Varje boxare dr upp-
byged av en mangd sprites som snyggt
alterneras for air ge mjuka rorelser.
Bakrundsgraliken har Anco lyckats
gora riktigt bra. Det 4r olika bilder fér
varje rond.

fakta om personen du styr for nirva-
rande, och resten av skiarmen anvands
till en karta dver det vaningsplan per-
sonen i fraga dr pa.

Det dr dock inte alltid som de lyder,
utan de gor lite grann som de sjalv tyc-
ker. Det avgorande for om de kommer
att lvda dig eller inte ar deras sinness-
tammning for ndrvarande som i sin tur
bestams av vad de har gjort hittills, hur
stor framsteg som har gjorts, och deras
individuella karaktar.

Spelet gar ut pa att pa ett eller annat
sdtt fa bort inkriktaren, antingen ge-
nom att fly i livbaten och springa
skeppet i smabitar, eller genom att dri-
va ut den i rymden genom ventilati-
onstrummorna. Tyvidrr rymmer livba-
ten bara tre personer, sa om man vill ha
flera dverlevande, sa maste man gora
den svitrare varianten.

Varken grafiken eller ljuder dr sér-
skilt imponerande, och spelet gar i all-

Aven spelets ljudeffekter ar bra och
later riktigt tuffa. Det enda som inte ar
riktigt snyggl dr huvudmenyn som ar
lite slarvigt gjord. Den ser inte riktigt
snygg ut, Instruktionerna till spelet dr
pa engelska, tyska och franska, men
det dr inget problem, Det dr inte sa
mycket som behdver forklaras till det
har spelet. Jag tycker att Thai boxing
dr ganska roligt och rekommendera
dig att kopa om du gillar att fajtas som
en boxare.

Kalle Andersson
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ménhet lite trogt. Nér Alien kom 1984
kan det mycket vil ha varit bra, men
som utvecklingen har varit pa senare
tid, sa finns det nu avsevirt bitte spe-
latt kopa [or pengarna.

Anders Kokeritz

ieis 59 kr (K)
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Captain Kelly

Du, captain Kelly, ar en arbetslos
rymdfarare som nappar pa en annons
i tidningen. Ditt jobb ar att vara
springpojke i universum. Fram och
tillbaka mellan planeterna. Samtidigt
som du far se mer av viirlden si blir du
en allt skickligare pilot

En dag hénder det tyvirr nagot of6-
rutsett. Nér du ska gd ombord pa en
rymdfirja vid namn Obsidian 2 sa
upptiicker du att den viigrar acceptera
ditt passerkort och din kod. Naja, det
verkar ju ga att komma ombord dnda
och du éntrar skeppet.  Vilket miss-
tag! Ingen har nagonsin talat om for
dig att dessa skepp later inkriiktare ga
ombord men inte [dmna skeppet, du ir
fast! Annu virre ar att det finns robo-
tar pa vart och ett av de sju planen som
skeppet innehaller, och de ar ute efter
dig! Pa en del vaningar finns det t.o.m.
robotverkstader dar skadade robotar

blir lagade, vilken mardrém! Du maste
forstora allade 35 robotarna som finns
ombord. Efter detta sa ska du ga till
kontrollrummet och ta kontrollen Gver
skeppet.

For att dverleva har du syre, ammu-
nition och energi. Syret och energin dr
livsviktig, men du kan fylla pa ditt for-
rdd pad vissa speciella platser under
spelets gdng. Nir din ammunitionen
dr slut sa maste leta reda pa fOrradet
for att himta mer.

Datorsystemet ombord ar utvecklat
s att varje passagerare endast har en
viss miingd ammunition till férfogan-
de. Om det tar slut maste du leta reda
pa radiocentralen och sdka kontaki
med en satellit for att fA tillgang till
mer. Pa varje vaning finns det en da-
torterminal déir du kan se hur manga
robotar som fortfarande ér vid liv och
vilken vaning du befinner dig pa.

Later det spannande? Det ir det in-
te! Quicksilvias nya spel ar trdkigt. He-
la tiden springa omkring och skjuta pa
en massa robotar blir trottsamt i lang-
den. Varje robot kriver flera skott for
att forrintas déarfor tar din ammuniti-
on slut mycket snabbt. D4 far du leta
runt hela skeppet for att hitta forradet
igen, under tiden sd l16per du en stor
risk att bli sonderskuten sjalv. Captain
Kelly dr ett segt spel och jag sjalv trott-
nade mycket fort pa att spela det.

Johan Pettersson

Pris: 139 kr (K)
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Jack the Nipper

Jack the Nipper dr ent spel fran
Gremlin Graphics till 64:an som byg-
ger pa en lite ovanlig ide. Du spelar en
liten busig unge som genom att gd om-
kring och hiamia olika saker och slip-
pa dem pa ‘fel’ stillen stdller till
fortret.

Hur stor skada man har astadkom-
mit ser man pa en 'naughtyometer’
langst ner pd skarmen. Sjalvfallet skall
man [orstka anvinda varje foremal sa
effektivt som mojligt.

Du kan hoppa upp pa mobler och
dyligt, nagot som i de flesta fall &r nod-
vandigt for att hadmta sakerna. Varje
ging du stéter mot en ‘elaking” (per-
son, spoke el dyl) far du lite stryk och
nir du har fatt fér mycket, fGrlorar du

det livet. Men du har fem liv sd allt 4r
dnda inte forlorat.

Om du stadr pd marken och har ett
drtror kan du ocksa skjuta pé alla som
stor digi ditt "arbete’. En del forsvinner
av ett skott, men manga blir bara blaa
i ansiktet av ilska och borjar jaga dig.
Den enda utvigen dr di att lamna
rummet, sd har de lugnat sig tills du
kommer tillbaka.

Spelet bestar av méngder ay 'rum’,
bade utomhus och inne i olika affarer
och hus. For att gd igenom dérrar mas-
te man trycka pa return. Ganska svar
om man har ndgon efter sig som jagar
en och samtidigt maste skota styrnin-
gen med joysticken. 1 de flesta fall re-
sultérar det i att man forlorar ca etl

halvt liv innan man hunnit ut, vilket
blir ganska frustrerande i langden.
Trots den ovanliga iden ir spelet inte
s oliki de flesta andra, och blir lite en-
formigt i lingden (men vilket spel blir
inte det?). Grafiken #r klart hyffsad
och de ljud som finns ir det inte sa
mycket att siiga om.
Anders Kokeritz

Pris: 149 kr (K), 199 kr (D)
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Acrojet ar dnnu en i raden av simu-
lationer fran Microprose och kan i viss
man ses som en uppfoljare pa Solo
Flight.

Till skillnad mot Solo Flight iir det
ett bra mycket vassare plan du kor hdr,
och samtidigt mindre forlatande for
misstag. Planet dr en BD-5J, ett litet
jetplan pa dryga fyra meter, som for
avrigt dr samma plan som James Bond
Mg igenom en hangar med i Octopus-
sy. Manotverférmagan dr mycket hog,
den kan ndstan bokstavligen vinda pa
en femdring.

Programmet bestar av tio olika ba-
nor att klara av pa kortast méjliga tid.
Dessa har mycket varierande svarig-
hetsgrad, frin den littaste dir det gél-
ler att flyga fyra koner och sedan lan-
da, till den svéiraste som bestar i en ku-
bansk #tta under tva band, En
kubansk atta 4r i princip forst halvan
av en loop, en roll ner och en halv loop
till for att avslutas med ytterligare en
roll pa vig ner till utgingshdjden. Re-

sultatet blir att man flyger nigot som
liknar en liggande atta. Ovningen @ar
mycket svir dven pa hog hojid.

Aven de ldtare varianterna r svira
nog for en nyborjare, och det kritiska
momentet brukar da vara sjilva land-
ningen, Fér dem som vill "fuska’ finns
ett alternativ dd man startar och avslu-
tar i luften sa slipper man den delen.
Poingen blir 1 och for sig mindre av
det, men allt dr bittre én att sluta som
vrak.

Man kan flyga en, fem eller alla tio
banorna och man kan vara allt mellan
en och fyra personer som flyger. Det
finns rika instdllningsmajligheter for
att anpassa svarighetsgraden till ens
egna firdigheter, man kan bla stilla in
snabbheten, vidret (vindstyrka etc),
och om man vill starta i luften eller pa
marken. Om man tycker att de banor
som finns inte passar, kan man géra
egna inom vissa griinser, dd kan dock
inte datorn kontrollera att du flyger

ritt pa alla stéillen, utan det far du géra
sjdlv.

Sammanfattningsvis kan man sdga
att det dr en mycket bra flygsimulator,
som inte dr lika trog som manga andra,
men da samtidigt blir lite mer svarflu-
gen. Manulen ar tyvirr pa engelska
och innehdller en del grundliggande
flygtermer, men det bor inte stilla till
nagra ooverstigliga problem om man
behirskar engelska hyffsat.

Anders Kokeritz

Pris: 219 kr (D)
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Nu har uppfoljaren till Activions
succe "Hacker' kommit - Hacker 11.

Denna gang ska du radda civilisati-
onenivist. Laget ar foljande: ryssarna
har en anteckningsbok kallad “dome-
dags papperna” i sina hdnder. Med
hjélp av den kan dom ta makten &ver
hela virlden. For att forhindra det har
CIA bett dig om hjilp. Du méaste bryta
dig in pa ett stdlle som dr maximalt be-
vakat, nadgonstans i Sibirien. Dar, i ett
kassaskdp, finns denna eftertraktade
anteckningsbok.

Som tur dr behover du inte dka dit
for att genomféra uppdraget, utan du
faristdllet lana C1A:s satellit och ta dig
in genom att anvénda din dator. Dom
har t.o.m lyvckats placera négra robotar

—11—"

i ryssarnas hogkvarter. Dessa robotar
kallas mru (mobile remote units).

Det hir kan ju verka enkelt, men ty-
virr, det dr det inte. Spelet ar faktiskt
riktigt svart, nidstan lite for avancerat
for att det ska vara helt lyckat. Med
hjdlp av dessa robotar ska du hitta ko-
den till kassaskdpet och sedan hitta
sjdlva kassaskapet. Tyvirr stoppas du
av vakter och kameror som hindrar din
framfart. Om en kamera far syn pa dig
ar det kort, dd kommer "annihilator”
och tar dig. Annihilator ar en maskin
som bultar ihop dina robotar till nas-
tan ingenting. Via en apparat kallad
MFSM (multifunction switching mat-
rix) kontrollerar du dina MRU:s.

MFSM innehaller fyra monitorer,
en videobandspelare m.m. | dessa mo-
nitorer kan du se vad som syns i de oli-
ka kameror som finns i byggnaden och
pa det viset undvika att dina MRU:s
kommer framfér en. For att dverhu-

vudtaget fa fram bild i monitorerna
maste du forst justera monitorerna for
att fa in bilden.

Spelet saknar helt musik. Det enda
man far hora ér lite varningspip da och
dé. Den enda manual som medfoljer
spelet dr en laddningsinstruktion samt
en beskrivning Over hur MFSM
fungerar.

Jag tycker att spelet ar for svart och
jag lyckades inte komma speciellt
langt i det,

Kalle Andersson
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Nu har Melbourne House slippt
uppfoljaren till storsaljaren Explo-
ding Fist - Fist 11, Men manga kommer
nog att bli besvikna. Fist 11 4r ungefar
som Exploding Fist med ett antal nya
seener och funktioner.

I Fist 11 ar du en ung karate-fighter
som skall forsoka eftertriada den store
méstaren. For att fa gora det maste du
besegra ett antal andra krigare som
dvende vill eftertrida honom. Du star-
tar nagonstans ute i en djup skog. Dar
kan du vilja pa atl antingen gé at ho-
ger in i en byvgegnad och mota en svar
krigare, eller &t vinster och komma
djupare in i skogen f6r att mota en an-
nan krigare, som dock inte dr lika duk-
tig som den forsta,

Nar du kommit langt in i skogen
kommer du till ett berg. Inne i berget
vet du aldrig vad som vintar dig, sdr-
skilt inte om du aldrig spelat spelet.
Till skillnad frin Exploding Fist kan

du hidr ga omkring pa spelplanen,
klattra uppfor stegar och ramla ner i
hal. Du far dven chans att sldss i
vatten.

Fist 11 dr ganska sd svart i borjan.
For att kunna utnyttja alla sparkar
och slag kriivs att man har en bra joys-
tick som reagerar exakt och snabbt i al-
lariktningar. Ju fler traffar man far pa
sig desto ligre styrka far man. Om
man star stilla och vilar sa okar dock
styrkan.

1 Fist 11 kan man inte som i Explo-
ding Fist spela tva spelare, utan man
slass alltid mot datorn. Det ér lite synd
faktiskt. Vill man spela tva spelare kan
man ladda in programmet som [inns
pa baksidan av kassetlen. Det dr et
extra Ovningsspel som paminner
mycket om Exploding Fist, med ny
bakgrund. Dér finns majlighet att spe-
la tvi spelare, Programmet saknar in-
struktioner pa bade svenska och eng-
elska, istillet for man forsoka klara sig
med den norska som finns med,

Jag tycker inte att det hir spelet ar sa

speciellt bra, inte heller dr det sa daligt.
Det kan vara roligt att spela ibland,
men det dr ett spel man. kan klara sig
utan. Det dr verkligen en miss att man
inte kan vara tva spelare i huvudspelet.
Det var en av finesserna med Explo-
ding Fist.

Fist 11 ar alldeles for langsamt niir
man gar omkring och vantar pa att fa
mota en krigare. pd det hela taget dr
spelet lite for svart ach man hade nog
viintat sig lite mer efter som dom dver-
huvudtagel gjorde en 11:a.

Kalle Andersson

Pris: 129 kr (K), 179 kr (D)

A WD e T
| BETYG: 1
Grafik: €cc
Ljud: €€€ .
g Spelvirde:ccc !
T WERL NS WYY ROV Rl S SO N B

HRRRER

o "
'E¥ #
Rt 2
i i
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American Football kan ndrmast be-
skrivas som ett illustrerat strategispel,
som har tagit fasta pa att amerikansk
fotboll dr det sanna grona féltets
schack.

I spelet dr du lagledare for ett ameri-
kanskt fotbollslag och ska genom att
vilja i strategi fa laget att vinna.

Skarmens Ovre del visar hela spel-
planen sett ur eft fagelperspektiv, med
en del av planens linjer utmérkta och
de bada lagens spelare som ljusa och
morka sma gubbar. Darunder ser du
en del viisentliga fakta som hur still-
ningen #r, hur mycket tid det dr kvar,
var bollen ligger och hurméanga forsdk
det offensiva laget har kvar att klara si-
na 10 yards,

Man kan spela antingen ensam mol
datorn, eller mot en kompis, Nir man

har valt namn pa lagen och singlat
slant om vem som ska borja med bol-
len s& borjar spelet. Principen dr den
att det offensiva laget (laget med bol-
len) maste komma minst 10 yard ling-
re fram pa fyra forsok. Misslyckas de,
sa byter de bada lagen roller, Lyckas de
dédremot sa far de fortsitta med fyra
nya forsok fran det stille déir bollfora-
ren blev nertagen pa det sista forsoket.
Nér bollen har kommit in i slutzonen
registreras en touchdown och det of-
fensiva laget far poldng.

Det finns dock ett ordkneligt antal
sétt att dstadkomma de tio vardsen. |
spelet har du 11 olika offensiva strate-
gier atl valja pa och fyra olika sétt att
forsvara dig mot dessa. Du viiljer stra-
tegi utan atl veta nagot om vad mot-
standaren har valt, genom att skrivaen
vateckenskod som i de flesta fall ar de
Iva forsta bokstdverna i namnet pa
strategin. Om man skulle gldémma bort
vad de heter Kan man fa upp en listapd
alla alternativ genom att skriva HE
som i help.

Vid halvtid, nar spelet dr slut och
nérhelst man skriver ST far man upp
en hel skdrm med statistik dver hur bra
passarna har gdu, hur manga yards
som man har kommit osv. Eftersom
jag inte kan sa mycket om amerikansk
fotboll, vet jag inte heller riktigt vad
man ska med alla siffrorna till; men de
Ar sitkert bra pa ndgot sitt...

Spelet har inte nagon fantastisk gra-
fik och ljudet dr ndstan obefintligt,
men spelet haller d4nda en hyffsad
klass. Antagligen far man stérre utby-
te ur spelet om man dessutom har lite
mer {in ett hum om hur amerikansk
fotboll gar vill.

Anders Kokeritz

Pris: 59 kr (K)
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Jeff Minter har slagit till igen med
Iridis Alpha fran sitt eget bolag llama-
soft! Hans nya spel dr precis som de
flesta av hans gamla: snabbt, menings-
l6st och lAngtrékigl. Iridis Alpha ér ett
mycket snabbt spel, for snabbt, man
hédnger oftast inte med i svdngarna.
Och precis som vanligt 54 géller det aut
fiyga omkring med ett litet rymdskepp
och skjuta ner en massa rymdvarelser.

Jag forstar inte rikrigt vad det hela
gar ut pa, men det dr nog inte menin-
gen eller. Jag flog omkring och skjot
pa allt och alla och fick en ganska fin
placering bland topp-podnglistan.
Jaha...

I spelet flyger du omkring pa nigot
som ser ut som en planet. Det finns §
olika planeter med vardera 20 nivaer.
Skjut pa allt som r0r pa sig och samla
sa myckel podng som maojligt. Det gal-
ler att hela tiden hélla 6gonen pé ener-
gin som du har. Skjuter du ner en fien-
de far du mer energi och blir du skju-

ten sa forsvinner det naturligtvis
energi. Tar energin slut sa blir skeppet
farston

Men om energin dr fOr hog riskerar
man att g4 upp 1 bitar, For att bli av
med dverskottsenergi sa kan du landa
pa vissa speciella platser och dumpa li-
te energi. Nar man har fyllt upp ener-
gin p dessa platser sé blir man forflyt-
tad till ndgon speciell bonus-runda dar
man kan plocka extra podng. delta ar i
stort sett vad jag har lyckats snappa
upp ur detta totalt besinningslosa acti-
onspel.

Precis som vanligt s4 har Jeff Min-
ter utnyttjat grafiken till max och det
ar fullt med specialeffekter dverallt.
Tyviirr blir det for mycket av det goda
- allt blir till en enda grot. Ljudet har
han utnyttjat precis sa som han bru-
kar, det piper och tjuter hela tiden, For
tre &r sedan var spel av denna typ po-
puldra, men nu tror jag nog att det
finns betvdligt mer prisvirda spel att
spendera pengarna pa.

Iridis Alpha

Jeff Minter kan programmera, det
visar han genom alla sina specialeffek-

ter och snabbhet i sina spel. Tyvarr .

lyckas han néstan aldrig med att gora
ett spel med lite mening i. Jag anser
fortfarande att Jeff Minters gamla
"Hover Bovver” ar det basta han har
gjort, det dr nog ocksa det enda som
inte dr ett "pang-pang" spel.

Johan Pettersson
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Highlander

Ocean satsar ofta pa "sakra kort’ nédr
de lanserar nyva spel. Oftast har det va-
rit film- eller TV-succe'r som Rambo,
V och Knight Rider som utgjort
ledmotiv.

Det senaste exemplet pa detta dr
Highlander fran en film med samma
namn. Det blir sitkert en forsdljningsf-
ramgdng, trots att man tappat en hel
del av filmens orginalitet.

Highlander kan ses som Ocean's
svar pd andra foretags framgidngar
med 'man mot man*spel. Tex Interna-
tional Karate och Exploding Fist.
Filmen Highlander handlar om ett par
od6dliga méin som med svird slass om
ett hemlighetstulll pris under arhund-
raden. Det enda séittet dom kan do pa

ar genom att bli halshuggna.

Den som sist dr kvar far priset.
"There can be only one”, f6r att citera
filmen. Ennagot valdsam men absolut
inte dalig film. Spelet bygger pd sam-
ma ide’, att under drhundraden slass
mol varandra.

Tv& min vinda mot varandra med
sviird ska med olika anfalls- och pa-
rerslag slass mot varandra. Vid traff
blir motstandaren svagare. Detta ser
man pa en ‘energipelare pa nedre de-
len av skdrmen. Nar energin blir till-
rackligt lag och man far in ett bra slag
mol huvudet si férlorar man det och
man borjar om. Det finns totalt sjut-
ton olika rorelser.

Highlander dr som alltid nér det gal-
ler Ocean’s spel tekniskt vilgjort..Det
ricker dock inte alltid for att skapa ett
bra spel. Och Highlander ar inte et
toppspel. Aven om det pa pappret rik-
nas upp manga olika rorelser kdnns
det som mycket farre nar man spelar

det. Det &r svart att se nagon skillnad
mellan alla olika slag liksom effekten
av dem.

Bakgrundsgrafiken &r bra, gubbar-
na dr ndgot 'kantiga' men ror sig
snyget, dock en aningens segt. Ljudet i
spelet bestar endast av klangen nir
svardsklingorna mots, Innan sjélva
spelet borjar finns dock en mycket bra
datoriserad verision av den lat som var
titelmelodin i filmen.

Highhlander ér ett vilgjort spel som
inte ndr dnda fram. Den riktiga kins-
lan vill inte infinna sig nir man spelar

det.
Pekka Hedqyvist
Pris: 149 kr (K), 199 kr (D)
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Kanner du dig destruktivibland? Sa
ddr ruskigt forbannad att du skulle
kunna viilta hus? Innan du sdtter igang
med det, borde du kanske testa "The
Movie Monster game™ fran Epyx.

I detta spel kan du skippa 16s alla di-
na aggressioner, och trampa ned, kros-
sa och pa andra satt forstora allt som
kommer i din vig. (Sa ddr brukar
programimportiorerna reagera nar de
liser dina recensioner. Red.anm.)

Speliden ar mycket lik den i ett an-
nat spel fran Epvx som sag dagens [jus
for ndgra ar sen. Det jag tianker pa dr
"Crush, crumble and chomp'. men
ide'n ir nog det enda som dr likadant.

Det hela &r en monsterfilm i vilken
du sjdly spelar huvudrollen som val
fritt monster. | borjan kan du valja vil-
ket av de sex olika monsters du ska va-
ra, alla med olika egenskaper, Du far
ocksd valjai vitken stad det hela skd ut-
spela sig. Till sist ska du villja hand-
ling. Har kan valja mellan at:

" Destroy landmark™, dir du ska for-

Movie Monster

stora vikiiga hus och sevardheter i sta-
den (riktig skoj att trampa ned Kreml
och skrika omkull Eiffeltornet!)
*"[scape”- ta dig ut ur staden sa fort
som mojligt utan att bli fangad av "the
national guard™.

"Lunch”- kika sa mycket som maj-
ligt! Oturligt nog &r "the monsterbur-
ger drive-in™ stangd. Men det finns ju
54 mycket annat man kan dta om man
ar monster. Vissa saker dr mer mattan-
de dn andra (stridsvagnarna @r
mums,,.)!

*“Search”- du ska leta reda pa din
MONsterunge.

*'Berzerk™- (barsirk) ndrmare be-
skrivning behovs vill knappast.

Niir du valt detta, visas en biosalong
och lite reklamtexter samt en resume’
Niir filmen efter mycket om och men
borjar ar det bara att slappa loss alla
hamningar och mosa pa. Olika mons-
ter har, som (idigare nimnts. olika
egenskaper. Vissa ar snabbare dn and-
ra, och attackmekanismerna varierar,

Spelet ar villdigt snyget tills dess att
man filler den forsta skyskrapan.
Forst da la jag miérke till den fyrkanti-
ga upplidggningen. Monstren ar vilg-
jorda och snygga (ja, &hum, ni férstar
vad jag menar) och det dr dirfor synd
att man inte lagt ned samma energi pa
resten av grafiken. Ljudet ar inte sar-
skilt Iyckat. Spelet dr dessutom allde-
les for segt. De snabbaste monstren
vaggar sivligt fram Gver skirmen. Ett
spel som kunde vara mycket bra om
man jobbat mer pA det. Men ganska
roande och omviixlande sa man trott-
nar inte sa fort.

Roooaarrrrhhh!!!!

Staffan Hugemark

Pris: 129 kr (K), 159 kr (D)

| BETYG:
Grafik: €€€ €

1 Ljud: €€
Spelviirde: €€€

Liksom succefilmer lange har haft
uppfoljare, sa gbr man dven uppfilja-
re pa dataspel. Syfiet dratt rida pa for-
saljningsframgangen fran ‘ettan’, dven
om uppfoljaren inte dr 54 bra, Med Ur-
idiums uppféljare Alleykat, har man
dock Iyckats riktigt bra,

Spelet gar ut pa att du skall, som
forare 1 en Alleykat Speeder, vinna
arets Alleykat miisterskap. Du kan
stédlla uppi ett valfritt lopp per manad,
forutsatt att du har pengar till anmal-
ningsavgiften forstas. De forsta loppen
ar dock gratis. Tavlingarna dr av skifl-
tande karaktidr med olika mal och oli-
ka landskap. Likasa varierar antalet
varv. man ska kéra, anmélningsavgif-
ten och hur stor prissumman dr.

Nér man har valt lopp att deltaga i,
borjar sjilva spelet. Du ser ditt skeppi
skidrmens nedre del och kan styra hé-
ger, vanster, upp, ner eller dka och
minska farten, Sjalvfallet (i sddana
hir spel) kan du ocksa skjuta pa allt
och alla. Men vinta dig inte att et

skott ska utpldna allt, en del saker kra-
ver uppemot ett dussin skott innan de
ger sig. Allt du krockar med drar pa
skeppets energi. Gar den ner for lagt
borjar skeppet blinka, for att vid nédsta
trdff forvandlas till en liten trevlig
vrakhog pa marken. Aven om skeppet
forvandlas ull vrak sa klarar du dig
helskinnad och kan stilla upp i nista
lopp, men ndgra prispengar blir det
inte.

Nar du antingen har kort alla varven
eller stortat, far du poing for alla ned-
skjutna sk Gravo-crafts, plus en speci-
albonus som bestdms av olika saker
for olika lopp, och om du har lullfoljt
loppet, dven en bonus for det, samt
prissumman. Dérefter kan du i man
om pengar, stdlla upp i niista lopp.

Eftersom spelet dr slut nir pengarna
ar slut, dr det viktigaste att se till att
fullfélja loppen. Man ska redan fdre
loppet forsdka vitlja ett lopp som man
har chans att fullfolja. Som nybdrjare
bor man undvika de hardaste landska-

pen, Hardwall och Technorama, efter-
som en enda kollision med landskapet
i de flesta fall dr dodligt dir. Man ska
dven halla ett 6ga pd hur tdrpackat
landskapet 4r. Det kan variera [rdn
‘Sparse’, dvs ganska tomt, till "Packed’,
diir det dr rejalr fullpackat.

Man kan inte ungd att mirka slakt-
skapet med Uridium, da framforalle i
vissa ljudeffekter och den suveriina
grafiken, men varfor dndra pa nigot
som #r bra? Spelet #r ett ganska ut-
praglat actionspel, med bra fart och
snygg grafik, som dnda ger omvixling
genom de manga olika landskapsty-
perna.

Ander Kokeritz
Pris: 109 kr (K), 189 kr (D)
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Har du nagonsin varit i helvetet? In-
te? I sa fall ar detta din chans att kom-
ma till detta garanterat varma stille.
Men jag tvivlar pa att du kommer till-
baka med en solbrinna. Om du kom-
mer tillbaka...

"Dantes inferno™ fran Beyond byg-
ger pa "divima commedia”, skriven re-
dan pa 1200-talet av Dante Alighiefi.
Den delen spelet handlar om ér avdel-
ningen som beskriver de nio avsatser i
helvetet med syndare av virre och viir-
re kaliber ju ldngre ner man kommer.
Och i slutet finns Djdvulen sjalv.

En perfekt story for ett spel och jag
laddade in det med stora forviantning-
ar. | borjan befinner sig pilgrimen (den
person man kontrollerar genom hela
spelet.) i en skog vid oppningen till hel-
vetet, Efter att ha klivit in genom den-
na port, hamnar han i Limbo. Dir gél-
ler det att fa Karon, tdrjkarlen, att ta
honom: 6ver floden Styx. Sen borjar

det pa riktigt:

Krets efter krets ska han ta sig ige-
nom for att nd Lucifers boning. Och i
varje krets finns en ny sorts syndare.
Han kommer att "bli bekant med” de
okristna, de villustiga, matvraken, de
vredesfulla osv...

Hade det inte varit for den sé traditi-
onella spelupplidggningen, hade detta
sakert kunnat bli ett mycket bra spel.
Alla avdelningar bestar namligen av
labyrinter, i vilka man kan g framat,
bakat, hoger eller viinster. Nu fnattar
man alltsd omkring i dessa labyrinter
for att hitta en viag genom dem, en ef-
ter en. Hela tiden med samma "fyr-
kantiga™” forflytiningssatt. Pa sin vig
kan man plocka upp diverse foremal
som man kan ha nytta av langre fram i
spelet.

En mycket bra sak dr det faktum att
man bara har ett liv. Jag kan inte f6rsta
varfor man i alla spel alltid har flera.

Grafiken ir valgjord men inget under-
verk. Det sprakar av [drger, men den
symetriska layouten gor grafiken lite
trikig. Ljudet dr ganska bra olika me-
lodier pa de olika vaningarna. Dir-
emot #dr det magert med ljudeffekter.
En svensk manual medfoljer.

P det hela taget ar detta dnda ett in-
tressant spel (jag har sillan dott pa sa
manga olika sdtr). Inget toppenspel,
men édnda ett variationsrikt och roan-
de spel som man inte nédvindigtvis
behéver trotina pa direkt. "l som hér
intrdden, laten hoppet fara’

Staffan Hugemark
Pris: 149 kr (K), 199 kr (D)
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Dantes$ inferno

Under testforsdken av ett nytt obe-
mannat stridsrymdskepp vid namn
“"Arachnid” sa intridffar en ohygglig
olycka! All radioutrustning ombord
pa skeppet har blivit forstord av det
starka magnetfiltet frin en massiv
solflidck, och nu har Jorden forlorat all
kontakt med datorn “Edward” om-
bord pa skeppet. Edward har uppfat-
tat situationen som ett fiendeanfall
och gor sig diirfor redo for strid och
fBrstor allt som kommer i dess nirhet.

Det utgdr den markliga inledningen
1ill Anglosofts nva spel Droids.

Det enda sdttet att stoppa detta
skepp dr att stanga av hela skeppet va-
ning f6r vaning. Men for att kunna
stdnga av en vaning sa maste man forst
skjuta sdnder alla stridsrobotar och
sedan knacka en kod rill datortermina-
len. Som du nog redan gissat sa dr det
du som Far uppeiften att stinga av det

skenande skeppet (Det har later val-
digt likt Captain Kelly, red.anm.).
Du blir teleporterad ivig till skeppet
dar du direkt konfronteras med robo-
tar som dr programmerade att doda!
Hall 6gonen pa din energi som sjunker
for varje triff du far. Blir den for lag sa
fardu leta upp en datorterminal for att
forséka fa ny energi, om det finns!!

Varje vanming bestar av en méngd
korridorer och sedan finns det en mas-
sa vaningar, sa det dr ingen lat maich,
Forflyttningen  mellan  vaningarna
sker med hjdlp av teleportrar. Man be-
hover inte ha stdngl av en vaning [6r
att fa ga 1ill en annan. Detta kan man
utnyitja for att komma Hingre i spelet.
Nir man stingt av en vaning sa kan
man inte anvanda dess terminaler dér
man kan {2 fram en kartor och fa ny
energi. Ett tips &r ddrfér att lata bl att
stinga av en vining som har energi

kvar efterssom den i annat fall gdr
forlorad.

Grafik finns det mycket av men den
ar tyvirr lite kantig. Ljudet dr daligt,
inga hiftiga ljudeffekter eller svingiga
ldtar hdr inte! Men énda ett klart pris-
vart spel. Fast det l6per nog en risk att
bli langtrakigt precis som de flesta
andra spel.

Johan Pettersson
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Utdrag ur Mechworld News:
Wardlock skapar
organiskt liv!

Maskinen Wardlock har skapat or-
ganiskt liv i sina laboratorier. Anda
fram nu sd har organiskt liv varit okiant
pa var maskinplanet, dock sa har nag-
ra av vira smartaste maskiner och da-
torer spekulerat Gver chanserna i det.
Wardlock var snill och bjod oss pa en
tur runt i hans olika laboratorier. Det
finns olika klimatzoner diar mindre
lyckade experiment som de hemska
Globwells eller mindre skraimmande
Bloberites. Men dir fanns ocksa de se-
nast tillkommna: Nejo en ménsklig
baby och Solo en syntetisk man.

Utdrag fran Solo$ privata dagbok:
Jag vet inte hur lange jag varit fange i
denna mardromsliknande labyrint
men dntligen har jag fatt sillskap av
ytteligare en humanoid som jag sjalv.
Den nya kallas Nejo, en baby som hela
tiden foljer mig och behover konstant
vaktning i form av tvagning, matning
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och skydd mot de andra livsformerna.
Nu nér jag har Nejo kdnner jag dnnu
starkare for att fly fran Wardlock. Jag
har utarbetat en plan pa hur jag ska
kunna fly. Bubbel pistolen jag gjorde
fungerar bra sa jag kan halla Ward-
locks mindre framgangsrika experi-
ment ifran oss. Matte vi bara komma
hérifran innan Wardlock bérjar expe-
rimentera med 0ss...

Tia, s4 hiir ser det ut i manualen till
Prodigy fran Electric Dreams. Vad
spelet gar ut pa beskrivs ju ovan, du dr
solo en syntetisk man som ska rymma
med Nejo fran en virld befolkad av
maskiner. Hur det ska ga till beskrivs
endast vagt i manualen. Man maste
hitta 4 nycklar for att kunna ta sig ut,
det finns fyra olika zoner som man kan
teleportera sig mellan, Nejo foljer hela
tiden efter dig aoch du maste skéta om
och beskydda honom, Du maste ocksa
se till att ni fAr tag i syre.

Prodigy ér helt klart ett mycket kne-
pigt spel, inte bara att spela utan édven
hur det ska spelas. Manualen fortéljer
inte mycket om var eller hur man ska
utrétla vissa saker, det kan ju vaia bra,
s4 att man far lite upptackargladje i

spelet. Dock dr det nog lite for svart att
komma igdng med prodigy. Jag kom i
arlighetens namn inte sa virst langt.
Grafiken 4r hyfsad och av tredimensi-
onell typ som scrollar at alla hall, spe-
larna ror sig liksom grafiken ganska
hackigt. Ljudet under spelets gang ér
myckel torftigt men betyget lyfts en del
av inledningsmelodin som dr ganska
bra. Att sitta Prodigys spelvirde kan-
ske inte blir rattvist eftersom jag aldrig
kom igang ordentligt med det. Prodigy
levereras med en engelsk manual.

Pekka Hedqyvist
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Galvan

Om man tittar pa detta spels fodral
vet man inte riktigt vad man skall for-
vanta sig. Kan det vara ett actionspel?
Eller kanske ndgot slags adventure?

Nej, Galvan frin Imagine ér fak-
tiskt ett slags plattformsspel. Men
mirk vil, med manga fler finesser &n
de flesta andra plattformsspel. Galvan
ar dessutom fartfyllr.

Det hela gar ut pa att du, den sista i
Kosmospoliskaren skall forgora det
sista onda pa planeten Cynep. Det gar
till sa att du skall déda alla monster-
vaktare som det finns en av pa varje va-
ning. Men vem vet hur manga vaning-
ar det finns?

Monstren dr nagon slags (rehdvdad

drake och varje huvud kan spotta la-
serbollar. Varje huvud maste dodas se-

parat for att monstret skall do. Pa va-
ningen finns dessutom mingder av
andra faror. Bl.a. androider och fly-
gande robotar. Andra medlemmar av
poliskaren som misslyckats har dock
lamnat sma energikuber lite hiir och
var pa vaningarna, Dessa ger dig mer
styrka och ett bartre vapen.

Till att borja med slass du med knyt-
navarna. En del androider har energi-
kuber pa sig, men dessa dr svarare att
sla ned éin sadana som inte har. Energi-
kuberna forbrukas allt eftersom man
blir skadad, och vapnen [6rsvinner
helt nédr extraenergin dr slut. En
mycket irriterande robot dr den flygan-
de 'strutsen’, en robot som ser ut som
et dgg nir den flyger men som féller ut
tva ben, landar och fédller upp en hals
med ett huvud som spottar nagol som
ar skadligt for ens hilsa.

Nej, nog om vad det spelet handlar
om. Ljudet i spelet ar vad den borde
vara men det ar inte mycker mer. Och
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som pa sa manga andra spel spelas en
melodi cavbrutet under spelets gang.
Denna melodi finner jag lite tradig,
men melodin som spelas innan man
startar spelet dr bra. Grafiken i spelet
ar bra, och man ser vad allting ska fo-
restalla. | spelet finns ocksa "Hégsta
podng’ och 'Senaste Poing'.  Spelet
verkar ganska trakigt i borjan men ju
mer man spelar desto intressantare blir
det pasamma géang som man far onda-
re och ondare i tummen. Spelet édr
framfor allt actionladdat. Engelsk,
tysk och fransk manual bifogas, Och
det kan bara spelas med joystick.
Tomas Hybner
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Captured ér ett nytt spel fran Greve
Graphics, ni vet svenskarna som skrev
bl.a. Soldier One. I Captured &r du just
"soldier one”, som vaknar upp med en
bula i skallen och ena handen tickt
med blod. Du har hamnat i nagon
sorts underlig byggnad och du vet inte
varfor. Men du ér fangad, och du mas-
te ta dig ut.

En flykt kan dstadkommas genom
att du tar reda pa de nio siffrorna till
kodlaset. Dessa finns i dédens rum, dit
dumaste ta dig och sen hitta utgdngen.

Till din hjélp har du ditt laservapen.
Med detta kan du utplina allt liv som
finns i ett rum. Men du har bara tre
skott och i byggnaden finns éver 100
rum! Alla med olika svarigheter. Jag
har inte hittat nagot rum som 4r likt
nagot annat. Enligt omslaget skall

detta spel vara absolut nyhet ndr det
gller plattforms-spel. Men jag kan,
efter idogt letande, inte finna en enda
detalj som skulle motivera mig att kal-
la detta nydanande. Samma gamla
plattformsspel som alla andra.

Rum efter rum med olika fiender
(vad ségs att bli dodad av en snurrande
kub eller en vinglande helikopter?).
Och inga ledradar om &t vilket hall
man ska striiva. Visst finns det pilar
hér och var, men jag vet inte vad det dr
de pekar pa. Helt snurrigt! Och det ir
Tatt ate ga vilse,

Grafiken skulle med lite mer jobb
kunna ha blivit riktigt bra. Som den #ér
nu ér scenariot enformigt. Men gub-
ben bra gjord. Han ror sig visserligen
lite for langsamt ndr man skall byta
riktning. Men det ar vil for att det ska
bli svarare.

Ljudet dr halvdant. En svensk ma-
nual medf6ljer. Plus i kanten. Ar man
néagra stycken nidr man spelar kan man
ha riktigt skoj med Captured! (Och vi
ska vil kopa svenskt ocksa, red.anm.)

Staffan Hugemark

Pris: 149 kr (K), 199 kr (D)

BETYG:
Grafik: €€c€
Ljud: ccc
Spelviirde: €€

r--

Captured

Super Cycle

Nu éir det min chans. Jag star i forsta
ledet tillsammans med tvA medtéivlare.
Startflaggan faller och vi ér ivdg. Det
dr hart att halla takten med de tva and-
ra tdvlarna, men om man vixlar upp
vid 8000 varv sa gar det..

Vad ér nu detta? Jo det ir ett nigor-
lunda nytt motorcykelspel ifran Epyx,
Super Cycle. Forpackat i en frisig
plastlada med engelsk och tysk manu-
al med liten stil. Spelet gar ut pé att fa
bra podng och att kéra manga banor.
Fran boérjan dr banorna lidta, sedan
blir de svarare med gupp, isflickar, ol-
jefliackar och vighommar.

En bra sak dr att ndstan alla banor

r olika varandra. Efter var tredje ba-
na far man kéra pa en bonusbana dér
flaggor finns uppsatta, nu giller det
att kéra pa sa manga flaggor som moj-

ligt och pa snabbast mojliga tid. Det 4r
ganska enkel med tanke pa att banan
ar helt rak. Lustigt dr vdl detta att man
sjilv bara kan luta gubben jittemyc-
ket. Men ndr man har lutat gubben
fortsdtter han att luta sjialv under res-
ten av kurvan, kanske inte tillrackligt
mycket men han klarar sig sjélv ut ur
kurvorna i alla fall.

Grafik och ljud da? Joda dom finns
och duger gott. Man kan vilja firg pa
motorcykel och gubbe innan man bor-
jar kora. Man kan till och med viilja
mellan olika jacktyper till gubben,
Ljudet ir det vanliga motorljudet som
ar bra tajmat och later fint. Nagra ljud
till finns som hérs ndar man kor dver
gupp, isflackar, craschar eller skrikan-
de déck i kurvorna, Det ar lite trakigt
att man bara kan spela ensam pa Super

Cycle, men det kompenseras av att
dom har lagt in en HighScore lista som
sparas till disk.

Super Cycle dr ett av de bdsta mot-
orcykelspelen som finns att fa tag pa
till 64dn som jag ser det!

Tomas Hybner
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Boing, boing. Aj katten, nu trillade
jag ner i avgrunden igen. Vad dr detta?
Jo, Trailblazer, ett nytt spel fran Grem-
lin Graphics som ursprungligen skrev
for Plus 4:an, men som nu finns pa
64:an.

Du skall styra en boll lings 21 banor
av fargfilt, Och fort ska det ga, for ju
mer tid som finns kvar vid mélet, desto
mer podng far du. Bollen kan rulla ho-
ger eller véinster och tka eller minska
farten. For att komma 6ver hinder och
hal i banan kan den ocksa studsa.

Banorna bestar av olik fdrgade fili,
fem stycken i bredd, som kommer rul-
lande mot dig pa skdrmen. De olika
fiirgerna péverkar bollen pd olika
sdtt:De roda bromsar farten, medan
de gréna dkar den. De vita 6kar farten
enormt elt kort tag, utom om man inte
kor pa ‘arcade’ for da verkar de precis

Trailblazer

som de bla, som studsar bollen upp i
luften. Delila 4r ogenomirdngliga hin-
der som bollen studsar tillbaka mot.
Och sist, men int¢ minst, har vi de
mycket jobbiga cyanfargade som re-
verserar rikiningarna. Hoger blir
vinster och tvirtom.

Du kan antingen kora ensam, mot
datorn, eller mot en kompis. Viljer du
att kéra mot en kompis kan ni anting-
en kéra en match, med 99 sekunders
begransning pd varje bana, eller "arca-
de', ddr man bara har 7 hopp per bana.
Det giller att férséka klara sa manga
banor som méjligt pa den maximitid
som finns uppsatt, Ensam kan du tva
pa e??°
Aaa utan andra begrinsningar 4n en
maxtid pa 99 sekunder. Kéra en maich
mot datorn, eller kéra "arcade’ pé tid.

Spelet #r snabbt, flyter fint och har

e i e i M i
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mycket snygg 3D-grafik. Musiken som
spelas under titelbilden hor till den ab-
soluta toppen, och dven i Gvrigt dr lju-
det godként. Den rullande texien med
lite instruktioner far vdl ndrmast ses
somen kul grej. Genom att det finns s&
manga banor, och att de dr ganska sa
svara att bemdstra, dr det inte ett spel
man trottnar pa allfor fort. Om man
vill ha ett actionspel som inte forsvin-
ner i méngden, da dr Trailblazer ett bra
kép.

Tomas Hybner
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| Nomad fran Ocean fir man ater-
igen en chans att riidda universum fran
den lede fi (Bérjar bli tjatigt va?
Red.anm.), i det hir fallet i form av
Cyrus T, Gross.

Det hela borjar med en hyfsat snygg
inladdningsbild och musik medan den
laddar. Vilket i och for sig tar ritt lang
tid. Tyvérr dr grafiken och musiken i
spelet i alls i samma klass som vid in-
laddningen.

Du styr en NO.M.A. D. dvs Nemesis
Organisation Mobile Attack Droid
som dr utrustad med tva 57-kalibriga
*blasters’ och titaniumhaolje, och har i
uppgift att ta dig in i staden och forgo-
ra Cyrus T, Gross en gang for alla.

Spelet borjar nér du har landat ro-
boten pa rymdbasen med en lang resa
genom mingder av skdrmar framfor
dig. Sjalvklart ska du skjuta pa allt och
alla som kommer i din vég, och de fles-
1a saker gOr iven sitt bista for att skju-
la ner.dig ?2°

En del rum dr utrustade med nigra
egendomliga klot som skickar ut skott

At slumpvist valda hall, men det stiller
normalt inte till nidgra problem om
man inte har otur. | andra rum finns
det missiler som skjuts ut ur viggen
som dr lite svarare att handskas med.

Du kan styra roboten framdt, bakat
eller sviinga hoger eller viinster. Nagot
pafrestande dr det att roboten slutar
inte svénga ndr man sldpper spaken,
utan den fortsdtter svinga vtterligare
nagot halvt varv. Det dr dessutom
ganska svart att se vad som ér fram och
bak pa den, och inte underléttas det av
att den pga av en miss i programmerin-
gen under vissa omstandigheter skju-
ter at sidan istillet for rakt fram som
den borde. Om du kor pd en viigg s
studsar du bort, men tyviirr saknas all
precision i grafiken. S4 det kan hidnda
att du studsar ett stycke utanfor vig-
gen eller ocksa fortsitter du ett stycke
in i vilggen innan du studsar.

Musiken som spelas genom hela
spelet &r enformig och tiatig, och det
drojer inte lange innan man dnskar art
man hade stingt av den nir man bor-

jade. Tyvirr hors da de egendomliga
kluckande ljudeffekterna tydligare,
och nédr man har tréttnat éiven pa dem
dr det enda som aterstdr att stinga av
ljudet pa tv:n.

Nir man dér fylls skdrmen med en
massa ansikten (sannolikt forestillan-
de hr Gross, men friga mig inte var-
for), for att om alla liv dr slut ersittas
av nagot dnnu oforklarligare, pamin-
nande om ett rikneverk...

Detta hade kunnat bli ett riktigt bra
spel om de hade lagt ner lite mer méda
pé ljudet och precisionen i grafiken.
Men som det hafsverk det verkar vara
nu, dr det absolut inget jag skulle kasta
bort ndgra pengar pa.

Anders Kokerilz
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Summer Games, Summer games 11,
Winter Games och nu World Games!
Epyx fortsatter pa sin serie med
sportspel.

World Games haller precis lika hog
klass som de andra, bade ljud, grafik
och spelmassigt. Du reser virlden runt
for att tavla i atta stycken udda grenar
fran viirldens alla horn. Du bdrjar med
tyngdlyftning i Sovjet. Det finns tva
olika delar av denna gren: ryck och
stot, Har ghller det att verkligen ha bra
timing!

Efter detta bér det av till Tyskland
for att hoppa Gver tunnor. Ta upp ma-
ximal fart och hoppa i ritt sekund sa
har du chansen att komma langl. Aca-
pulco i Mexico dr platsen fér nidsta
gren, Klarar du av au hoppa fran de
hoga klipporna rakt ner i det grunda
vattnet? Se till s34 aur vattnet dr som
hogst ndr du ndr vattenytan och se upp
for klippvaggarna.

I de snotdckta alperna i Chamonix i
Frankrike bér det utfor backen pa et

parslalomskidor. Klarar du av att hal-
la hog fart och samtidigt klara alla
portarna? Det dr svirt!

Forsriinning som &r en gammal ka-
nadensisk sport borjade att utévas pa
1800-talet i timmerlagren. Vem haller
sig lidngst pa stocken? Hall gonen pa
motstandarens fotter och tank pa an
vattnel dr kallt, mycket kallt! Nu bér
det dver till Texas for att delta i en tjur-
ridning pa en rodeo. Hall balansen s
linge som mdjligt genom att snabbt
reagera pa tjurens rorelser. Vagar du
dig pa den storsta tjuren Earthquake?

Stangstérining dr en mycket kind
gren fran Skottland. Ta sats och st
iviig stangen sa langt som mojligt. Se
till s att du inte far den i huvudet eller
pa foten, den viger over 45 kg! Slutli-
gen bér det av till Japan for att brottas
mol en enorm sumobrottare, Kasta ut
honom ur ringen eller bli sjélv utkas-
tad. Akta dig for att fa honom Over
dig, en sumobrottare viiger normalt
omkring 150 kg,

Precis som alla andra sportspel frin
Epyx sa kan man spela flera spelare.
Upp till Atta stycken kan vara med och
tdvla om mdéstartiteln. Varje spelare
skriver in sitt namn och sedan far han
villja vilken nation han vill tivla for.
Tyviirr finns inte Sverige representerat
(Skandal! Kdpbojkort mot Epyx.
Red.anm.).

Grafiken och ljudet dr som vanligt
av hag klass och der finns mycket att
titta och lyssna pa. Varje land har sin
nationalmelodi med i spelet som spe-
las nérett land vunnit en gren eller hela
tiavlingen.

Johan Pettersson
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World Games

WAZM-AR] KEKORY

Tillhor du dem som tvckeratt karate
ar for valdsamt, men &dnda gillar
kampsporter? Da é&r Brian Jack's
'Uchi Mata' fran Martech ett intres-
sant alternativ. Men vem som helst kan
nog tycka om detta spel.

Uchi Mata &r ett av de kast man an-
véander i judo. | manualen finns redo-
visal rorelserna for fyra olika kast, och
flera finns. Sjdlv har jag bara lyckats
komma pa tva till, varav en leder till
diskvalificering. Detta ar ett slag, och
sddana ar som bekant inte tilldina i
judo,

Spelet gar ut pa aut utnyttja mot-
standarens svagheter och forst fa
grepp om honom. Den som far detta
kan utfora sitt kast. Man masie ge-
nomfora hela kastet i ett svep, Avbry-
ter man eller tar for lang tid pa sig, tap-
par man greppel. For etl perfekt ut{ort
kast erhaller man 10 podng och gar vi-
dare till ndasia motstandare.

e

Om du daremot inte far omkull din
motstandare sa att han hamnar rak-
lang pa rygg, far du inte full poing.
Men flera halvdanna kast dr lika med
en tiopodngare. Du kan dessutom for-
svara dig mot din motstandares kast
genom alt snabbt parera, innan du
ldamnat marken, eller forsoka landa pa
fotterna.

Skédrmen ser ut ungefér sa hiir: pa de
nedre tva tredjedelarna befinner sig de
tivlande. P4 den Ovre biten finns elt
antal rutor. Dessa innehaller informa-
tion om podng, fotternas placering,
tid och hur mycket stamina och grep-
penergi de bada spelarna har. Nir na-
gon spelare utfort ett kast kommer
dessutom en domare fram som visar
hur bra kastet var.

Grafiken dr hyfsad och ljudet ar
bra. Spelarna skriker nér de utfor ett
tyckat kast, och der later ganska bra.
Rarelserna ar lite ryckiga, men med en

hygglig joystick bor det inte vara nagra
problem att lyckas. Sjdlv tycker jag om
liknande spel och fann stort utbyte av
detta. Du kan spela mot en kompis,
mot datorn eller vilja att trina. Det
finns en svensk manual med som vis-
serligen dr daligt oversatt, men anda
begriplig.

Brian Jack ar en kille som fick svar-
ta baltet nér han var 15 ar gammal. Nu
har han 7:e dan. Kan du lyckas fa hdg-
re? Men kom ihdg: ju mer du svettas
under traning, desto mindre kommer
du att svettas pad mattan!

Staffan Hugemark
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Computer Hits 3 &r ett led i prog-
ramfOretagens s n att tjina nya
pengar pa gamla spel. Hiar har man
buntat ihop 10 spel som pa sin tid var
storsdljare, men nu inte ldngre haller
madttet, i en forpackning, och siljer
den till priset av en.

Geoff Capes Strongman Challeng
gar ut pa att se till att Geoff Capes kla-
rar ett antal kraftprov som han har
framfor sig. Det borjar med att han
skall plocka upp en stav, bija den,
ga tillbaka och uppre detta sd
manga ganger som mojligt pd 16 se-
kunder.

Elidon hor nog till de béttre av spe-
len pd banden och 4r ocksa bland de
nyare. Du dr en flvgande dlva som ska
samla ihop sju trolldrycker for att [&
de sju blommorna i kransen till dlvd-
rotiningen ait blomma.

Blagger Goes to Hollywood. Ditt
mé dr att stjdla en film fran Speilbums
kontor, men forst maste du doda 12
skadespelare genom atr kasta rekvisita
pd dem. Ett av hotiennappen.

I Cauldron dr du en hiixa som maste
samla thop sex ingredienser till en
trolldryck som du hehéver for ant bl
utnamnd till haxdrotining.

1 3D Lunaatiack ska du skydda ma-
nen fran inkriktande fiender. Till din
jalp har dutre skepp som ér dina sista
ins att riidda din manbas. pen

dr utrustad med sedvanlig laser och

 Comets. Materian har blivit
galen (1) och viixer heydlost till super-
novor. Din uppgifi dr att skjuta dem i
smébitar innan de ar fardigutvecklade
Det gar till pa det gamla vanliga séttet,

med ett skepp med tillhérande laser.
Spelet ar inte daligt dven om det

knappast
skapande.

kan betraktas som ny-

I Dynamite Dan styr du sprangaren
Dan som har till uppgift att plmk.l re-

dapa8

till Dr Blitzens

amitgubbar och 1z
ssaskdp, sprianga det

och stjila ritningarna som ligger dar.

Spelet tillhor inte direkt hojdarna pa
de hiar banden, men dr inte heller na-
got rejilt bottenapp.

Herberts Dummy Run. Herbert har
tappat bort sina foraldrar pa varuhu-
set och du skall leda honom fran lek-
saksavdelningen till hittegodsavdel-
ningen dédr hans fordldrar vintar pa

cha spel for en billig penning
s dom &r ju toppspel dven hir
i sverige,
I They sold a million 3 innehaller
Fighter Pilot, en nagorlunda bra flyg-
simulator med lufistrider. Rambo,
spelet dir det galler att springa om-
kring med en gubbe och skjuta pa allt
som ror sig. Kung Fu Master dir du
skall radda en fager prinsessa genom
att ta dig genom ett antal vaningar i etl
tempel med attackerande motstinda-
re. Sist men inte minst, spelet som #r
min favorit; GhostBusters {ran filmen
med samma namn, didr det géller an
aka omkring med en bil och finga in
spken for fulla muggar.
Pa den hidr samlingskassetten har
m lyckats f& in fyra spel av olika ka-
tegorier s jag dr saker pa att du tycker
om nagon av dem. Med spelen foljer
en omfattande manual pa engelska.
Tomas Hybner

Pris: 149 kr (K).
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Betyg:
LTmalviirde: €cc

RED BALL

Wicos lilla rodal Den roda kulan ger samma kansla som
du far pa arkadspelen {det ar faktiskt Wico som tillverkar
dom ocksa). Den har riktigt stalskaft och 2 sk;uttnamr

6 Metallswitchar.
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honom fore klockan halv sex, da varu-
huset stanger, Det linns manga hinder
vhansvig; 54 det blir inte liu, Ettav de

_samre spelen.

Attack of the Mutant Camels. Fien-
den harinvaderat jorden, men den hir
gangen inte personligen utan han har
muterade kameler (!) som ska gbra
jobbet &t honom.

Basildon Bond. Du skall riidda Russ
som- halls fangen av rivaliserande ko-
miker. For att befria honom maste du
pussla ihop ett antal skdmt med sam-
ma antal svar i en dator inom fem tim-
mar.

Sammantaget kan man s
av spelen ar nagra riktiga hdj

del dr rejdlt ddhga, medan andra ar
fullt spelvarda. Med tanke pa priset
15:- per spel dr det dock inget daligt
kop, sarskill om man inte har s
ménga andra spel, Betygen fir sessom
ett genomsnitt dver alla spelen, och dr
inte relaterat till priset.

Anders Kokeritz

149 kr (K), 199 kr (D)

Spelviirde: 3
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METALLSWITCHAR

Alla Wico Joysticks dr tifllverkade med 5 eller 6 metall-

switchar, detta ger hogre prestanda én t.ex. Microswitchar.

Eftersom det finns farre rorliga delar blir metallswitchen
1abbare, vilket ger battre svarstider (“action™).

Kopenhamn

02658600




