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Den blodigaste tavling som ndgonsin utspelats pa en Commondore 64/126,
Kommer snart pd kassett/disk. Fran American Action, givetvis!
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Just nu bar det uppat fér hemdatorbranschen. Svenska folket ko-
per datorer som aldrig férr. Men framgéangen verkar begransad
till ett datormérke. 1 dagsldget anses C64 och C128 ha erévrat
70-80 procent av hemdatormarknaden! Pa PC sidan lar Commo-
dore ertivrat 10 procent av marknaden. Sa det 4r inte konstigt att
Svenska Commodore uppges vara ett av Commodores mest 16n-
samma dotterbolag i forhallande till antalet anstdllda. Forra aret
omsatte man 130 miljoner kronor, vilket betyder 5.8 miljoner per
anstdlld! )

Men framgang férpliktar. Och dér brister Svenska Commodo-
re pa manga sitt. Otaliga av vara ldsare har ringt hit till tidningen
och vidjat om att vi ska skriva om hur Commodore beter sig. Det
4r inte bara vanliga konsumenter som hort av sig, dven en del
aterforsaljare verkar ha tréttnat pa den nonchalans, okunnighet
och oskiliga prispolitik som uppenbarligen priglar Svenska
Commodores sétt mot sina kunder.

Fenomenet dr inte nytt. Aven utomlands har Commodores oli-
ka dotterbolag dragit pa sig klagomal for bristande servicekéns-
la. Synd bara att smittan nu spridit sig till Sverige.

Bristande servicekénsla verkar for ovrigt vara ndgot som prag-
lar storre delen av hemdatorbranschen. Manga dr de kunder som
mots av ointresse och okunnighet nér de behovt hjdlp. Att dess-
utom Televerket hoppas pa taget utan att ge sin butikspersonal en
ordentlig utbildning férbattrar knappast situationen.

En branschexpert vi talat med ansag sig ha en psykologisk for-
klaring till det hela. Det 4r helt enkelt inte *fint’ att sdalja hemda-
torer och dataspel. Man vill hellre silja PC-datorer och prata
dBase Il med affirsmédn. Branschfolk talar gdrna med ett illa
dolt férakt om “alla 14-ariga ungar som springer i butikerna”.

Ett méarkligt resonemang. Det dr dessa 14-aringar som med si-
na pengar ger dig i branschen 16n, semester, bil och alla andra

torbranschen mdste skdrpa sig:

LAR AV SAS

tdnkbara och otdnkbara férmaner du nu har. Nog fortjanar
dessa datorintresserade ungdomar en bittre behandling.

Nu ska det arligt sdgas att jag (som dr mer dn dubbelt sa gam-
mal) inte upplevde négot storre servicekdnsla i de databutiker jag
sjdlv besokte under en testrund. Skulle bilférséljare visat samma
attityd och ointresse som jag mottes av i dessa butiker, da vore jag
nog utan bil idag...

Branschen gor sig sjdlv en bjorntjanst som man dessutom for-
lorar stora pengar pa genom att inte satsa pa service.

En bekant till mig, PC-ansvarig pa ett storre svenskt foretag, |

hade tankt képa in nagra Amigor till sitt foretag for experiment
med affirsgrafik och reklamvideo. Men det var nagra fragor den
lokala aterforséljaren inte kunde svara pa. ”Ring Commodore s
far du sédkert det utrett”, 16d radet fran butiksagaren.

Har intrddde den klassiska Moment 22-situationen. Svenska
Commodore talar endast med aterforsiljare. Min bekant var ing-
en aterforsiljare. Ville han ha svar pa sina fragor fick han vinda
sig till aterforsédljaren. Och aterforsdljaren kunde inte besvara
fragorna utan radde min vin att sjalv ta kontakt med Commodo-
re, som endast talar med aterforsiljare, osv, osv...

Han képte givetvis ingen Amiga. ”Otroligt”, var hans enda
kommentar.

Nej, databranschen. Lar av SAS. En ndjd kund 4r en lénsam
kund. Och sluta skammas for att ni sdljer hemdatorer.

Vi pa Datormagazin tycker det hér 4r en sa viktig fraga att vi
framledes kommer att inleda en specialbevakning av den. Vi
kommer darfor att sinda ut speciella testpatruller land och rike
kring f6r att ta pulsen pa just serviceanda, kunnighet, priser och

vénligt bemétande. /M / VZ/M
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MACINTOSH SLAR

Riktigt skojigt hade vi ett tag hér pa re-
daktionen. Under ett samtal med den
stora spelimporten HK Electronics
chef, Heikki Karbing, berdttade han
stolt att firman nu skaffat sig en Ma-
clntosh med programmet Page Maker.
Det ér ett program med vilket man kan
gora original till reklamblad etc, en
sorts Newsroom, men dyrare.

ALLMANT

PROGRAMMERING

TESTAT

LITTERATUR
Bocker for C64/C128/Amiga

HACKING

UATORIMAGACH]

CEW/ica

UTKOMMER:

Négra daga™enare moter vi Ulrika
Bergman fran Epyx Sverige-agent, Py-
lator, somstolt beréttar att nu ska hon
bérja gora sina egna reklamoriginal
med, gissa vad, just det! en MaclIntosh
med Page Maker.

Riktigt svart att halla oss for skratt
fick vi slutligen nir, under ett telefon-
samtal, American Actions Sverige-
chef Claes Magnusson, berittade att
han nu gjort en specialtidning om spel

Christer Rindeblad

COMB’ODORE "Jag kopte min C128 precis nar den

SPARKAR kom till Sverige. Da fannsingen svensk
i manual, och jag 4r dalig pa engelska.

Amerikanska Commodore forsoker
nu rita upy: ekonomin. I somras beslot
man att sparxa halften av personalen,
140 personer, ;-4 huvudkontoret i West
Chester, US . Samtidigt rapporteras
bra férsdlrningssiffror for C64 och
C128, med. 2 Amigan fortfarande gar
trogt.
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VILL INTE SALJA

En fortvivlad ldsare ringde oss och be-
rittade foljande madrkliga historia:

NR 4/86 — 11 DECEMBER 1986
NR 1/87 — 19 FEBRUARI 1987

NR 2/87 — 9 APRIL 1987
— o

Nu har jag forsokt képa en svensk ma-
nual. Men aterforsidljaren har ingen
extra och pa Commodore vigrar dom
sdlja losa manualer”.

Det maste vil vara ett missforstand.
Vi har aldrig hort talas om ett foretag
som vagrar sélja, eller...

DE VANN!

Det blev en spannande lottd-
ragning bland alla vara nya
prenumeranter, Men har ar i
alla fall de som hade turen med
sig och vann varsitt Green
Beret-spel: TOMAS JANS-
SON, Hakansgardsg. 79,
Kungsbacka. MATS SWEN-
SON, Medborgareg. 75,
Sundsvall. PETER RANTA-
TALO, Dammgatan 9, Habo.
DANIEL STRAND, Bluchers
stig 5, Genarp. JORGEN
NILSSON, Bromsvidgen 4,
Saltsjo-Boo. ROLAND AN-
DERSSON, Florav. 15 B, Fa-
gersta. STEFAN BERGH,
Histskovagen 4, Kolback.
INGE DAHLEN, Vidhemsg.
18, Vedum. JOAKIM HANS-
SON, Wallisgatan 70, Helsing-
borg. NICKLAS ARVIDS-
SON, Forngardsv. 7, Sjuntorp.
Ett jatte-grattis pa er! Hop-
pas ni far kul med De grona
baskrarna, som vi skickar er
per post.
st e

STARTEXTER «

heter ett nytt svenskt ordbehand-
lingsprogram for Cé4:an fran Interfa-
ce/SYBEX, Uppsaia. Helt svensk
handbok och  hjilptexter, ger

80-tecken pa vanlig TV (!) och rymmer
ca 20.000 tecken. Kostar markligt nog
endast 250 kronor! Later intressant
tycker vi.
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~ FIREBIRD VILL
VENSKA DATASPEL!

Har ar det Televerket som sédljer mjukvara!

British Telecom, den brittiska motsvarigheten till
vart Televerk, ar privatdgt aktiebolag sedan nagra ar.
Hosten 1984 insdg man att markanden f6r mjukvara
till hemdatorer 6kade snabbt och bestimde sig for att

L

gbra en satsning.

Forsta spelet, ’Booty
salde raskt i 200.000 exemplar.
Fortsattningsvis satsade man
enbart pa spel, dven om nyt-
toprogram férvintas komma
framledes. 1985 hade omsitt-
ningen kommit upp till 6 mil-
joner pund, drygt 65 miljoner
kronor!

OATORMAGAEIN
CBY/i28

I LONDON

Telecom Soft ar ett av
Englands storre mjukvaruhus
trots att fa kdnner till foreta-
get. Desto mer kdnda ar de un-
derliggande bolagen Firebird,
Rainbird, Beyond och Odin
Software.

Ett 40-tal personer skoter
fragor kring marknadsforing
och kontrakt med programme-
rarteam runt om i varlden me-
dan den direkta programf-
ramstdllningen sker hos de
uppknutna foretagen och de-
ras egna kontakter.

Datormagazin har besokt
ett av Telecom’s underliggande
bolag, FIREBIRD, centralt
beldget i ’televerkstdgda Wel-
lington House i hjartat av
London.

Firebird ar det bolag som
star for Telecom’s hittills stor-

Generalagent: HK Electronics
08-7339290

sta forsdljmngssucce, namli-
gen strategispelet ELITE. Ald-
rig nagonsin har ett dataspel
legat etta pa savidl USA- som
Englandstoppen -samtidigt!
Spelet har aven vunnit THE
GOLDEN JOYSTICK
AWARD, ett mycket status-
mattat pris. Ursprungligen
skrevs Elite for Acorn BBC.
For att vara sdkra pa att kon-
vertering till C64 inte skulle
misslyckas utfordes detta arbe-
te av upphovsménnen sjilva,
Ian Bell och David Braben.

EMPIRE

Under varkanten slappte
Firebird spelet Empire, ytterli-
gare ett strategispel som till
mycket paminner om Elite. Fi-
rebird vill dock inte se Empire
som en naturlig uppféljare.

Mr. Robert Stallybrass:

-Det vore dumt att géraen
"del 2 sa néra inpa introduk-
tionen av Elite. Empire ar ett
fristdende spel som vi ocksa
tror mycket pa.

Robert Stallybrass berit-
tar att Empire skrevs paen Ap-
ricot men att avsikten hela ti-
den var att slutprodukten skul-
le koras pa en C64.
Utvecklingsarbetet tog sam-
mantaget ndara 5 manader.

Hur mycket kostar det da
att utveckla ett spel i Eli-
te. Empire-klassen?

-Utvecklingskostnaden
bestar naturligtvis till stor del
av vad vi betalar programme-
rarna... och giller det ett spel i
Elite-klass tjanar programme-
rarna mycket, valdigt mycket!

skapas i London.

Det kan alltsa l6na sig att
kontakta Firebird . Telecom
Soft om du skapat ett méster-
verk. De dr alltid pa jakt efter
bra programmerare. Spelen be-
héver naturligtvis inte vara ens
i narheten av Elite-klass.

Ett svenskt spel har fak-
tiskt funnits pa repertoaren,
’Gogo the Ghost” med 150
skdrmar. Av olika skil har spe-
let utgatt ur sortimentet.

-Vi har dven en serie bud-
getspel, ’Silver Range’ som vi
sdljer for 1.99 pund (22 kro-
nor) till skillnad fran 'Gold
Range’ som hamnar i en mer
konventionell prisklass.

Anser man pa Firebird att
C64:an natt sina granser? Kan

® Datorer, papper. kaffekoppar.i en salig réra. Det r hér som de nya Firebird-spelen

en skicklig programmerare
plocka ur den nagot ytter-
ligare?

-Den narmar sig sina
granser, helt klart. Mdjligen
gar det att komma aningen
langre vad galler grafik, ljud
och snabbhet. Daremot vore
det kul om C64:an haller sig
kvar pa marknaden ett bra tag
till, men vem vet...

Datormagazin far se
smakprov pa ett antal spel un-
der utveckling. Nagra helt far-
diga 4ar Silver Range-spelen
Thrust och Proteus (bytte
namn till Warhawk i samband
med utgivningen).

Vi tar dven en titt pa Gold
Range-spelet Mission AD

samt tyska Elevator Action.
Det var vid detta tillfille inte
klart om Firebird skulle képa
Elevator Action, sa stringt fo-
toférbud radde...

Avslutningsvis héalsar Ro-
bert Stallybrass foljande till
Datormagazins ldsare:

-Har du gjort ett bra spel
som du tror 4r sédljbart, skicka
det till oss tillsammans med en
kort beskrivning. Vi forsoker
hora av oss inom tva veckor.

Adressen ar Firebird Soft-
ware. Telecom Soft, Welligton
House, Upper St.Martin’s La-
ne, London WC2H 9DL Eng-
land. Telefon 00944-1 379
7950.

Johan Gripman

Commodore skippar GEOS

-GEOS kommer inte att siljas i Sverige! Atminsto-
ne inte av Svenska Commodore AB.

Det beskedet ger nu marknadschefen Anders Lind-
holm pa Svenska Commodore till Datormagazin. En-
ligt uppgift ar det den svenska teckenuppsittningen
som stoppas planerna att introducera GEOS i Sverige
samtidigt med den nya C64-C.

De som laste forra numret
av Datormagazin minns sakert
vart reportage om den nya
C64-C och det nya operativ-
systemet GEOS. "En diskett
med ett helt nytt operativsys-
tem, paminnande om Mcln-
toshen, dir du styr datorn via
fonster och symboler fran
exempelvis en mus”.

GEQOS gor bl.a. diskdriven
1541 ca 5-7 ganger snabbare.
Dessutom erbjuder GEOS in-
bygegd ordbehandling, ett rit-
program samt inbyggd kalky-
lator och klocka. I USA och
England sidljs nu den nya
C64-C med GEOS som ett pa-

ket. GEOS kan ocksa kopas se-
parat for 500-600 kronor.

Men de har lackerheterna
kommer alltsa den svenska pu-
bliken kanske aldrig att fa upp-
leva. Och orsaken &r nistan
16jlig. GEOS har utvecklats av
ett fristaende bolag, Berkley,
men marknadsfors alltsa och
sdljs av Commodore. GEOS
har dock endast utvecklats for
den amerikanska marknaden.
Vilket betyder att de svenska
tecknen A, A och O givetvis
saknas.

Enligt killor pa Commodo-
re krdver Berkley nu rejilt be-
talt av Commodore for att om-
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& Storys Kinday

forma GEOS for den europeis-
ka marknadens krav pa egna
tecken. Visttyskarna, norr-
ménnen, danskarna och en rad
andra lander sitter i samma di-
lemma. Men Commodore vig-
rar betala.

Chansen finns dock att na-
gon fristaende programimpor-
tor tar hem den engelska versi-
onen av GEOS till Sverige.
Fragan 4r dock till vilket pris...

PRESSTOPP

_ GEOS kommer till Sverige!

Det 4 HK Electronic i
Stockholm, ett av landets stor-
sta programimportdrer som
beslutat sig for att pa egen
hand importera och silja GE-
OS fran Berkley software.

-GEOS ger ju C64:an en ny
dimension, sidger Heikki Kar-
bing, VD fér HK Electronic.
Diarfor ansag vi det sa viktigt
att aven den svenska publiken
far en chans att utnyttja GEOS
enorma kapacitet.

Enligt Heikki Karbing kom-
mer enskilda importérer dver
hela Europa att svara for dist-
ributionen av GEOS. Det ar
bara i England som Commo-
dore sjidlva sdljer GEOS.

Tyvarr kan GEOS inte slidp-
pas omedelbart, forst maste
programmet omarbetas for
svenska tecken. HK Elctronic
raknar dock med att vara klar
med det arbetet till i december.
Priset d4r d4nnu inte faststallt,
men troligen kommer GEOS
att sdljas for ca 650 kronor.
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Killarna som har alla datorintresserades drémyrke:

De gér dataspel pa heltid!

Bengt Caroli och broderna Lars och Nils Hard i
Lund maste ha manga svenska killars dromyrke,

De arbetar heltid enbart med utveckla nya
C64-spel! Och i dagarna var det premiér for deras for-

stlingsverk - Soldier One!

-Men snart sldpps vart andra spel - Captures. Sedan
kommer Blod and Guts lagom till julhandeln, berat-
tar en stolt Lars Hard for Datormagazin

Varje ar slipps hundratals
nya datorspel enbart for C64.
99 procent kommer dock fran
England och USA och ar gjor-
da av professionella program-
hus med heltidsanstillda pro-
grammerare,

Den svenska representatio-
nen pa marknaden har hitin-
tills varit nést intill obefintlig.
Aven om det hander di och da
att nagot svenskt spel sipprar
in pa marknaden via nagot ut-
landskt bolag. Men da har det
varit nagot spel gjort pa friti-
den av forhoppningsfulla
svenska ungdomar. Ett exem-
pel dr de tva Bromma-killarna
vi berdttar om hdir intill.

Men nu finns alltsa det fors-
ta professionella SVENSKA
programhuset - Greve Graphic
- med séte i Lund. Dér arbetar
sedan april i ar tre programme-
rare heltid enbart med att ut-
veckla dataspel och nyttopro-
gram for C64!

-Vidriver det som ett eget f6-
retag, berdttar Lars Hard.
Marknadsféring och forsalj-
ning har vi 6verlatit till Ameri-
can Action i Malmé. De skoter
/ ocksa utlandsmarknaden at
0SS.

Utlandsmarknaden  later
kanske skrytsamt. Men det 4r

ett nodvandigt faktum att sél-
ja spelen dven i andra lander
om verksamheten ska 16na sig.

-Det kostar drygt en kvarts
miljon kronor att utveckla ett
enda dataspel till C64, sidger
Lars Hard. Sedan tillkommer
ju kostnader for kopior, manu-
al och marknadsforing etc. For
att tdcka de kostnaderna ric-

ker inte den  svenska
marknaden.
EN SLUMP

Greve Graphic foddes lite av
en slump. Bengt Caroli och
broderna Hard ldste data i
Lund och Lars Hard hade sik-
tat in sig speciellt pa Al

-Sa stod vi inf6r att ga ut i
yrkeslivet, berdttar Lars Hard.
Det verkade inte lockande.
Samtidigt hade Bengt och Nils
bérjat gora ett dataspel. Vi
pratade en del och ritt som det
var bestimde vi oss for att star-
ta en firma for att gora data-
spel pa heltid.

Greve Graphic lyckades
Overtyga American Action i
Malmo att deras spel skulle bli
lonsamma och sa var bollen i
rullning. I april bérjade man
pa heltid i egna lokaler utanfér
Lund.

» Samlade kring sitt nya spel Captured, fr.v. Lars Hard,

Bengt Caroli och Nils Hérd frén Greve Graphic i Lund.

Programhuset Greve Grap-
hic arbetar efter engelsk fore-
bild dar programmerarna ar
specialiserade pa olika saker
berattar Lars Hard. Sjilv sva-
rar han for ljud och musik i
spelen, Bengt Caroli skoter
programmering och projekt-
ledning och brodern Nils sva-
rar for den grafiska framstéll-
ningen.

Sedan starten har Greve
Graphic arbetar med tre spel
och ett nyttoprogram avslojar
Lars Hard. Det forsta spelet,
Soldier One, har redan haft
premidr och f6ljs snart av Cap-
tured, ett plattformsspel.
Dessa tva spel presenterades i
forra numret av Dator-
magazin.

BLOD AND GUTS

DISKETTER

SPECIALPRIS PA KVALITETSDISKETTER!

Nashua bést i Statens Provningsanstalts stora fest,
samfliga testade disketter felfria.
514" MD' 1D (enkelsidig, dubbel dens.) 10-pack:

Prisex &vriga: 32" MF-1 SS/DD 135 TPl . ......... ..
(10-pack) 5%" MD-2F DS/QD 96 TPl . ..........
MINIMIBESTALLNING: 30 DISKETTER
Rekvirera var kompletta prislista.
Alla priser inklusive moms, frakt och postférskottsavgift.

o = Ordertel: 08-792 02 18
Postgiro: 60239-1
Box 7081
171 07 SOLNA

-Men vi har mer pa gang, sa-
ger Lars Hard. Dels ett slags
nordisk Winter Games kallad
Blod and Guts ddr man tdvlari
idrottsgrenar som hopp fran
hoga torn, kattkastning, ga pa
lina etc.

¢ Programmeraren, musik-
ern och grafikexperten.
Beng. Lars och Nils har var-
sitt specialémne.

Dessutom har killar pa Gre-
ve Graphic skapat vad man
kallar BASIC Revenge!

-Det dr avsedd for progra-
mutveckling pa C64, som ju ar
ratt knolig att programmera,
forklarar Lars Hard.

BASIC Revenge kommer pa
disk och bjuder pa en rad
mycket intressanta nyhter for
alla som skriver egna datapro-
gram pa C64. Férutom en rad
extrakommandon som RE-

e/, g

NUMBER, TRACE, FIND
och liknande ska Greve Grap-
hic erbjuda tilliggsmoduler
med:

oEtt nytt musikutvecklings-
system.

eSystem for generering av fl6-
desscheman 1 hogupplos-
ningsgrafik av  BASIC-
program.

eTalsyntes byged pa fonem.
eGenerering av egna tecke-
nuppséttningar.

eFull animering av upp till 256
sprites. v

¢ Al-styrd syntaxkontroll av ett
helt nytt slag som fick oss pa
redaktionen att hdpna.

-Det handlar om ett rent ut-
vecklingssystem, sdger Lars
Hard. Program skrivna med
BASIC Revenge kan givetvis
koras utan systemet. Med BA-
SIC Revenge inladdat har man
ca 30 K kvar.

PIRATER STOPPAR

Men Greve Graphic vet inte
nar BASIC Revenge kan sldp-
pas pa den svenska
marknaden.

-Genom piratdomen i Gote-
borg dr ju inte nyttoprogram
skyddade langre av upphovs-
rattslagen, sdger Lars Hard.
Och under de forutsattningar-
na vagar vi inte slippa BASIC
Revenge 16s. Den skulle ju
spridas vilt av piratkopierare.

Just piratkopieringen ar ett
av Greve Graphics storsta
problem.

-De forstor ju vara mojlig-
heter att utveckla nya span-
nande spel, sdger Lars Hard.
Jag vander mig inte sa mycket
mot vianskapskopieringen som
de dar idioterna som annonse-
rar ut spel for fem kronor!

Framtiden da? Jo, det finns
gott om vilda ideer hos Greve
Graphic-ganget. Ett flygplans-
spel av arcadtyp, eventuellt
kommer ocksa ett interaktivt
C128-spel med digitalizerade
bilder. Amigan adr Greve Grap-
hic ddremot mer tveksamma
till. Det finns d4nnu sa lange for
fa maskiner for att det ska I6na
sig att gora program till den.
Daremot har de funderingar
pa Maclntosh-spel...

m .
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SPELTA]M
med

Stefan Jakobsson

Utvecklingen pa spelmarknaden
AR hipnadsvickande. Speciellt med
tanke pd att vi pratar om en vid det hir
laget ganska gammal maskin. Det gil-
ler alltsa Cé4:an.

Enligt en programimportor lanseras
det cirka 800 nya titlar om aret enbart
till 64:an. Det ar drygt tva titlar om
dan! Huvudelen av dessa dr da spel oli-
ka former. Trots detta enorma utbud
finner jag det ganska ldtt att komma
thag de titlar som &r vérda att ha.

For utav denna méangd av spel dr det
vil bara en sadar fem till tio titlar som
man spelar riktigt ofta och mycket.
Téanker man dessutom pa att varje spel
kostar mellan 100 och 170 kronor pa
kassett, s4 kan man ju latt rakna ut att
en tidning som var har et stort ansvar
att salla agnarna fran vetet nir det gél-
ler spel-utbudet. Vi forsoker gora vart
bésta. Dirfor kommer vi i fortsatt-
ningen att férsoka inféra varningar
om program som verkar ha tillkommit
enbart for att lura pengar av folk.

Vi kommer édven i denna spalt att
forsoka bevaka vad som ar pa gang pa
spel marknaden. Exempelvis lite upp-
lysningar om vilka spel som ar pa gang
och dylikt. Med andra ord skall vi fér-
stka finnas till som en form av konsu-
mentupplysningsspalt. Har du hittat
nagot riktigt daligt eller nagot riktigt
bra spel, skriv till oss hidr pa DatorMa-
gazin, Box 374, 151 24 Sodertiilje .

Just nu verkar det mesta surret i
branchen handla om Fist 11, uppfolja-
ren till den stérsta succen nagonsin
"Exploding Fist’. Vi vintar med span-
ning pa resultatet. Beyond’s licens-kop
av Star Trek verkar ocksa kunna bli na-
gonting i hastvag om vi far tro deras re-
presentanter.

Jewels (1

Generalagent: HK Electronics
08-7339290




EDYX chalsmoveldior

“Ingen Amiga-satsning!”

-Movie Monster, Destroyer, World Games och Su-

per Cycle!

Sa heter de senaste Epyx-spelen for C64 avslojade
Gilbert Freeman, verkstillande direktor for ameri-
kanska EPYX, nir han nyligen besokte Sverige.

Under en presskonferens pa Grand Hotel i Stock-
holm gav han ocksa Epyx syn pa Amigans framtid, pi-
ratkopiering och den svenska marknaden for da-

taspel.

De flesta 64-dgare har sakert
nagon Epyx-produkt hemma.
Foretaget startades for sju ar
sedan och fick sitt genombrott
med Tempel of Apshai. Idag
sysselsatter man ett 50-tal per-
soner och gor 8-10 nya 64:an-
spel varje ar.

Sverige-besoket ingick i den
rundresa genom hela Europa
som EPYX tva hogsta chefer,
Gilbert Freeman, VD och
John Brazier, VVD., genomfor
just nu. Syftet dr dels att néir-
mare studera den allt viktigare
europeiska marknaden samt
sluta narmare avtal med lokala
agenter.

I Sverige skots forsdljningen
av EPYX-produkter av Taby-
foretaget Pylator AB, vilket
understroks ett otal ganger av
de tvd Pylators-representan-
terna Per-Ake Lundell och Ul-
rika Bergman. Helt forklarligt
eftersom importen av dataspel
till Sverige lange praglats av
forvirring och stridigheter
mellan olika importérer.

Det var ocksa Pylator som
kallat till den presskonferens
som holls pa Grand Hotel i
Stockholm med John Brazier
och Gilbert Freeman, den sist-
namnda en lagmild medelal-
ders skdggig man som absolut
inte verkar vara hogsta honset
hos speljitten EPYX.

Nagra direkta nyheter hade
inte de tva hoga EPYX-
cheferna i bagaget. John Bra-
zier bekraftade endast tidigare

uppgifter om att EPYX till ju-
len lanserar fem nya titlar till
C64; Movie Monster, Super
Cycle, Destroyer, Word Games
samt en vars titel Annu inte var
klar.

World Games blir en fort-
sdttning pa vara succer med
Summer Games och Winter
Games, beridttade John Brazi-
er. I Movie Monster springer
du inte ifrdn monster, utan du
ar monstret! Jagad av méinni-
skor. I spelet kan du vilja olika
huvudstiader att forstora.

Destroyer dr enligt John
Brazier ett kombinerat ar-
cad/strategi/simulatorspel
dar du agerar befalhavare om-
bord pa ett slagskepp. Super
Cycle presenterade vi i forra
numret av Datormagazin.

Manga Amiga-dgare vintar
just nu ivrigt pa Amiga-
versionen av Winter Games.
Men tyvirr, de l4r fa vénta ett
tag till férklarade John Brazi-
er. Konverteringen av spelet
har tagit langre tid dn véntat.

Vad anser da Epyx-cheferna
om Amigans framtid?

-Well, sa John Brazier. Vi
har preenterat tre titlar for
Amigan och vi kan tdnka oss
fler. Vara programmerare ils-
kar Amigan och vill gdrna ut-
veckla program for den. Men
vi avvaktar. Amigan har bara
salts i ca 50.000 exemplar i
USA, och det &r for lite for att
vi ska investera stora pengar i
programutveckling.

e Ni képer mycket datorer hér i Sverige, tyckte EPYX vice
VD, John Brazier (t.v.). Vid hans sida EPYX hégsta chef
Gilbert Freeman, Pylators Per-Ake Lundell och Ulrika Be-

rgman.

Aven nir det giller C128 ar
Epyx avvaktande. Visserligen
planerar man att slappa Mul-
tiplan 128, kalkylprogrammet
efter arsskiftet. Men i 6vrigt 4r
det tunnsatt med speciella
C128-program.

-Commodore 64 hianger nog
med ett par ar till, trodde John
Brazier. Vi har inte natt taket
annu for dess kapacitet.

Den svenska marknaden var
nagot som férvanade de tva
Epyx-cheferna mycket. Inte i
nagot annat europeiskt land ar
Commodores stallning s& do-
minerande har. Vilket givetvis
paverkar EPYX framtida pla-
nering.

-1 kopkraft métt koper ni
svenskar ungefar lika mycket
dataspel som ovriga europeis-
ka lander trots att ni har
mycket féarre invdnare!

Piratkopieringen &r nagot
som oroar Epyx ledning
starkt. Piratindustrin &r en ka-
tastrof for alla menar de. Men
samtidigt svar att komma at.

-Det 4r ju inte var avsikt att
sparra in .barn, forklarade
John Brazier. Men vi maste

bérja ta i med hardhandskar-
na snart.

Speciellt oroad ar John Bra-
zier over trenden att Bulletin
Board Systems nu bérjar bli en
kanal for pirater, dar spel
sprids via telefonnidtet med
speciella terminalprogram

Avslutningsvis forklarade
John Brazier att dven svenska
programmerare ar vilkomna
att bidra med bra spel till Epyx
sortiment. Men rikna med att
de staller hoga krav. 80 procent
av deras program ar gjorda av
foretagets egna = program-
merare.

Lyckats du trots det silja
ditt spel till Epyx sa rakna med
att du far mellan 7-15 procents
royalti. (Och en riktig hit séljer
i en halv miljon ex...)

-Det finns ungdomar som
blivit rika pa sina dataspel,

forklarade John  Brazier
lockande.
Adressen till Epyx éar:
600 Galveston Drive
PO. Box 8020
Redwood City, CA 94063
UsA

Tel: 415/366-0606

De goér internationell karridr!

Hir 4r tva svenskar som véckt internationell upp-
marksamhet med sina programmeringstalanger -
Staffan Hugemark och Pontus Henningsohn frian

Stockholm

De tva har gjort grafikadventuret Infinite Inferno -
som kopts av det engelska programhuset Arcad Sy-

stem Ltd!

First England - then the World!

Staffan Hugemark och Pon-
tus Henningsohn dr bada 18 ar
gamla och bosatta i Bromma
vaster om Stockholm. De har
hackat pa sina C64:or ett bra
tag nu och liksom manga for-
sokt sig pa att skriva spel.

-Jag gjorde nagra sma tex-
tadventures, sdger Staffan Hu-
gemark. Men eftersom jag
sjaly &r inte sarskilt konstnér-
lig av mig, sa jag var tvungen
att ha nagon som kunde rita.

Sa kom Pontus Henningson
in i "bilden™.

Tillsammans gjorde vi ett
textadventure utan split-
screen”. Efter det kom Infinite
Inferno!

Infinite Inferno ar som sagt
ett grafikadventure med totalt
40 rum, och ungefar samma
antal bilder i flerfdrgs
hogupplosnings-grafik.  Bil-
derna tar upp halva skdrmen,
och den nedre halvan anviands
till text. Storre delen av grafi-
ken ar ritad av Pontus Hen-
ningsohn liksom musiken.
Storyn har de hittat pa tillsam-
mans, men Staffan har gjort
storre delen av programme-
ringsarbetet.

Varfor just adventures?

-Action-spel tvcker vi sjdlva
ar lite uttjatade. Man skjuter,
hoppar eller springer. Samma

Pontus Henningsohn

sak hela tiden. "If you’ve seen
one, youve seeném all’’ Nej det
var kanske lite ordttvist. Visst
finns det nya frdscha ideer
ocksa. Men det 4r inte sa
manga som man kan spela fle-
ra dagar i strick. Man vet hela
tiden, vad man skall gora. Det
galler bara att gora det béttre
och bittre for varje gang.

-1 ett adventure daremot vet
man aldrig vad som komma
skall. Det later en anvidnda
fantasin!

Manga undrar forstas - hur

s

Staffan Hugemark

bar de sig at for att sdlja sitt
spel?

- Vi sdg en annons i en tid-
ning och skickade ett ex. av
vart spel till dem. Efter ett tag
fick vi hora att de var intresse-
rade och det blev ett kontrakt.

Firman var Computer Boss
International (CBI) som sedan
formedlade spelet vidare till
engelska Arcade Systems Ltd.
Pa grund av "’diverse strul” har
det inte kommit ut &n pa mark-
naden. Enligt Staffan lar det
nu inte dréja lange till.

Vilagar det mesta av
market Commodore till
ett fast pris av 250:-.
(Kostnader for reserv-
delar och frakt till-
kommer).

Ring och prata med oss:

08-26 69 00

MICRO RESOURCE DATA

Mr Data. Rorléiggarv. 30
161 46 BROMMA.




BUGGAD
BASIC

p& Amigan

Gamla Cé64:an har ju lirt en hel generation tala BA-

SIC 2.0, den ganska toftiga BASIC-dialekt som Com-
modore sliingde in i sina maskiner.

Vill du halla fast vid BASIC iiven om du skaffar dig
en Amiga sa gir det bra. Men Amigas BASIC har
mycket mer att erbjuda 4n du tidigare sett.

Till att bérja med maste du vinja
dig vid en sak. Nir du slog pa din gam-
la C64 sa fanns ju BASICen dér i ma-
skinen. Redo direkt. PA Amigan dr det
annorlunda. Nu maste du ladda in en
speciell diskett med BASIC innan du
borjar skriva dina program. Det taren
liten stund. Men sen si kamdu borja
jobba.

AmigaBASIC, skriven av Micro-
soft, 4r en mycket kraftfull BASIC.
Den dr mycket enkel att anvinda och
dar snabb i forhallande till andra
BASIC-dialekter. Egentligen &dr det en
specialversion for Amiga av den
mycket vanliga Microsoft BASICén.

Skillnaden dr att man har lagt till
kommandon fér bla. ljud och grafik,
sa att den skall kunna utnyttja Ami-
gans alla funktioner. Microsoft BA-
SIC finns till en médngd andra datorer,
vilket gor att det finns mdjlighet att
enkelt konvertera program fran t.ex.
IBM PC m.fl. Programmen skriver
man i en fullskdrmseditor och man har
gatt ifrin att numrera raderna med
radnummer. Istdllet anvinder man s.k
LABELS for sina GOTOS m.m.

En label 4r som ett radnummer, men
istdllet fér nummer skriver du ett
namn pa raden. Tex. ett program som:
10 PRINT ”AmigaBASIC”

20 GOTO 10
Kan se ut sa hdr i AmigaBASIC :
HOPP: PRINT "AmigaBASIC”
GOTO Hopp

Labels gor programmen mer lattlas-
ta, vilket gor att du ltt kan forsta pro-
grammen utan méngder av rem-satser,
Man kan sdga att BASICén har en
Pascal-liknande struktur. Variabel-
namn och Labels ka max bestd av 40
tecken.

200 KOMMANDON

Bortsett fran att den editor du skri-
ver programmen 1 dr langsam, vilket
gor det lite tradigt, ar det enkelt att
dndra i programmen. Dessutom inne-
haller AmigaBASIC en hel del buggar
som dyker upp lite hdr och ddr nér
man kor sina program. Man far hop-
pas att det kommer att rittas tilli sena-
re versioner.

BASICén innehaller ca 200 kom-
mandon , si det mesta finns faktiskt
med. Man kan t.o.m. skapa sma under-
program i form av procedurer som litt
kan anropas. Att anvdnda BASICén
tillsammans med grafik och ljud ar
enkelt.

Precis som i alla 6vriga Amiga pro-
gram har du dven hdr tillgang till me-
nyer, fonster och olika skdrmar. Nir
du vill 6ppna ett fonster ricker det
med "WINDOW nrtitel,(x0y0)-
(x1y1)type”, dar x0 och y0 &r ovre
vénstra hornet och x1 och yl 4r nedre
hégra hérnet. & :

Type har manga olika inneborder,
dar du viljer du om ditt fonster ska va-
ra flyttbart, kunna dndra storlek m.m.
Du kan ha manga fénster 6ppna sam-
tidigt. For att rita ett streck i fénstret
skriver du "LINE (startx,starty)-
(slutx,sluty),farg”.

Amigan skiljer inte pa normal- och
grafikskdrm. Den arbetar alltid med
en hégupplésningsskdrm, si nagon
overgangigrafikmode behovs inte. Att
rita cirklar och rektanglar dr lika latt!
Tex.”CIRCLE (xy),radiefirg”. De
flesta kommandon har flera argu-
ment. Om man vill ha en fylld cirkel el-
ler rektangel sa rdcker det med att sitta
dit ett extra argument efter fargen sa
blir den helfylld. Det gor att man slip-
per anvinda kommandon som PAINT
m.m. Har dr ett exempel som visar hur
latt det dr att anvidnda grafiken:

WINDOW 1,"AmigaBASIC",(10,10)-
(600,180),2’ Oppna ett litet fonster
LINE (20,60)-(250,90),2’ Rita streck

Med kommandot “"GET” har du
mdjlighet att "skéra” ut en bit av skir-
men och sedan flytta den dit du vill.
Ex:

DIM P(2500)' Dimensionerar minne
for "skirmbiten”

Med ”SCROLL" kan du scrolla om-
raden pa skdrmen at olika hall, "PA-
INT” fyller omraden med specificerad
farg och med "AREAFILL” kan du
t.o.m. mala med ett visst monster som
du definierar upp med "PATTERN".
MENU 1,3,1,"Meny 1"

MENU 1,1,1,’Alternativ i Menyn”
MENU 1,2,1)Annu ett alternativ’

Ovanstaende exempel skapar en s.k
"pull-down menu” vilken du sedan
kan kiinna av om nagot alternativ valts
med "MENU(1)" och "MENU(0)"”
som returnerar ett varde for vilken me-
ny och vilket alternativ i den aktuella
menyn som har valts. Det finns en
méngd andra meny-kommandon, bl.a.
“ON MENU GOSUB”, som gor det
mycket enkelt att anvinda menyer.

Amigan dr ju kdnd for sitt smatt ot-
roliga ljud som ocksa inkluderar syn-
tetiskt tal. For att fa AmigaBASIC att
prata skriver du bara:

Marble Madness

Marble Madness drett av dom fors-
ta riktiga arkadspelen som kommit till
Amigan och anses av manga att vara t
om ett strd vassare dn det spelhallsspel
som star som forebild.

Spelet gar ut pa att du ska styra en
kula pa smala gangar med en djup av-
grund pa bada sidorna, for att komma
fram till det mal som finns fér varje
bana. Det finns dock en méngd varia-
tioner pa banorna, man kan saga att ju
langre man kommer desto mer fantas-
tiska blir dom. Bl.a sa finns det en ba-
na dar allting 4r upp och ner. Déar ska
du alltsa inte rulla nerfoér backarna
utan uppfor...

Vidare finns dir en méngd hinder,
| tex stora dammsugare som sticker upp
pa sidorna och gor det nést intill omoj-
ligt att passera. Sma varelser som hop-
par upp och forsoker att sluka dig ge-
nom att landa pa dig, gér ocksa sitt till
for att forsvara din framfart.

Pa den tredje nmivan sa maste man
for att kunna komma vidare surfa pa
en vag, Har giller det att dels komma
upp pa vagen vid ratt tillfille och att

A sedan hoppa av precis néar den passerar

den vig du maste in pa. Det kan i bor-
janverka nasta omdiligt att klara detta
innan den tid man har fér varje bana
ar forbrukad. Man har dock obegrin-
sat med klot. Forlorar man ett sa kom-
mer det upp ett nytt pa det stalle dar
man forlorade det forra.

Man har mojligheter att spela tva
stycken samtidigt pa skdrmen, den ena

har da ett rott klot och den andra ett
blatt. Spelet blir da aningen sloare an
ndr man 4r ensam, men pga av att det
ju ocksa blir svarare niar man har sin
medspelares klot att hilla undan for sa
dr val detta knappast nagon storre
miss. Det finns ocksa mdjligheter att
stalla in spelet efter vad man styr med:
Mus, Joystick eller Trackball 1 och 2.
Har har jag efter att ha testat samtliga
endast att konstatera att det dr den
gamla hederliga Joysticken som fun-
kar bast.

Spelet scrollar mjukt at alla hall nir
man spelar. Detta samt den otroliga
AMIGA grafiken gor verkligen Marb-
le Madness till nagot extra. Har du na-

gon som helst intresse av att spela spel
pa din AMIGA sa rekommenderas
Marble Madness varmt.

OBS: Betygen dr inte satta i relation
till C64-spel, utan till andra Amiga-

spel som dykt upp pa marknaden.
J-O Nilsson

|
I BETYG:

|l Grafik: ccccc

I Ljud:cccc

I Spelvirde: €cccc
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Hacker pa Amigan

Ar du en san dir som gillar
att bryta dig in i hemliga datasys-
tem 7 Har du ett bra ndrminne ?

Da kanske Hacker ar spelet for

dig. De flesta Amiga program som
kommer nu ar konverteringar av
program som redan finns paandra
datorer, och sa ar aven fallet med
detta, det 4r en Amiga-variant av
64-versionen. Programmet levere-
ras precis som de flesta andra Acti-
vision program i en snygg for-
packning med en manual som en-
dast talar om hur man laddar in
det i datorn. Det enda den sédger
om vad spelet gar ut ar "Logon
please:”, men det goér inte spelet
mindre spannande precis, snarare
tvartom. Nar spelet ar startar det
DU som ska borja tdnka pa vad du
ska gora, det vore synd att forstora
nojet genom att berdtta vad som
héander ! Som en hacker ska du
forsoka brytadiginien hemligda-
tabas, ddr du egentligen inte har
nagonting att gora. For att ialla-
fall ge en liten uppfattninga om
vad spelet gér ut p4, sa att du inte
koper grisen i sdcken, kan sdgas
att du ska fran din datorterminal
soka efter ett hemligt dokument
som har blivit stulet av spioner
och som till varje pris maste ater-
fas. Spelet saknar musik, men har
bra ljudefekter. Den arbetar i det
lagsta grafikmodet men har anda
en mycket detaljerad vilgjord gra-
fik. En klart lyckad konvertering,
dven om programmen kommer att

SAY TRANSLATE$
(’AmigaBASIC”)

TRANSLATE$
-kommandot Gversitter stringen inom
parentes till fonetisk skrift , vilket
kravs for att fa SAY-kommandot art
trivas. Om du vill spela musik med
AmigaBASIC anviander du komman-
dot ”SOUND frekvens,ldangdyvo-
lym,kanal” och om du vill géra egna
ljud maste du definiera upp den vag-
form du vill ha med "WAVE".
SOUND 440,18.2,64,1'Spelar ett A i |
sekund, hogsta volym, kanal 1.
AmigaBASIC innehaller dven en
mingd kommandon fér filhantering,
fel-kontroll och sprites m.m. Den dr

x Np oW

e De som sett C64-versi-
onen av Hacker upptécker
omedelbart skilinaden i
Amiga-versionen.

bli mycket battre i framtiden. Det
hér &r ett sant spel man inte trott-
nar pa forrins man klarat det, re-
kommenderas varmt! :

Kalle Andersson
Pris: 360 kr

Spelvirde: €€¢cc¢

[

snabb, en loop till 100.000 tar ungefar

16 sekunder, vilket maste anses vara

ganska snabbt. P4 en C64 tar samma
lopp 145 sekunder!

En annan specialfunktion ar att du
kan anropa datorns ROM-rutiner fran
den, vilket gor att du hartillgang tillen
massa extra funktioner. Nackdelarna
med BASICén ar att den editor du
skriver programmen i dr langsam och
att BASICén hédnger sig ibland. Alla
fel 4r tydligen inte korrigerade dnnu.
Manualen som f{éljer med &r ldttan-
vind och forklarar alla kommandon i
detalj med exempel pA hur dom funge-
rar. Helt klart dr att det ar en mangsi-
dig BASIC som inte gar av for hackor.

Kalle Andersson

B T A

Grafik: e€c€ i
Ljud: €€¢ I

KLANTIGT

-Commodore finally blew
It.

Det tycker den beromda Jeff
Minter i senaste numret av Com-
modore Computing Internatio-
nal. Och det handlar givetvis om
Commodores prispolitik fér Ami-
gan. Enligt Mr Minter betyder
prissdttningen pa Amigan att den
aldrig kommer att bli en var-
mans-dator. Och darmed kommer
programmen till den att bli dyra.
Minterstad dr darfor - kop en Ata-
ri ST istéllet. Den &r klart battre
dn 64:an, inte lika bra som Ami-
gan, men billigare.

Generalagent: HK Electronics 08-73392 90
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w4, AMIGA

argglad hdlsning med DeluxePrmt

Amigan har ju en omtalad grafik. Darfor ar det
kanske inte s& konstigt att Electronic Art gjort ett
mycket avancerat ritprogram som utnyttjar Amigans

alla faciliteter.

Datormagazins Mogens Linderud har hardkort De-
luxePrint pa sin Amiga. Hiér ir hans betyg:

DeluxePrint fran Electronic
Arts 4r ett program som pa-
minner om Print Shop till
C64:an. Det finns dock ett an-
tal skillnader, den kanske stor-
sta ar att deluxePrint stoder
farg. Med programmet kan du
skapa egna -skyltar, baner,
brevhuvuden, etiketter, ka-
lendrar och tva olika typer av
gratulationskort.

Efter inladdning av pro-
grammet (512 kb kravs i Ami-
gan) visas en menybild fran vil-
ken du med hjilp av musen
viljer det format du vill jobba
med. Viljer du t.ex. att goraen
skylt sa visas en ny bild som i
sin tur dr uppdelad i tva delar.
Den vanstra delen bestar av ett
blankt arbetsutrymme, dar du
kan placera bilder och text
samt om du sa onskar sétta en
ram runt. Den hogra delen ar
en menybild med olika kom-
mandon som anvands nir man
bygger upp bilden i arbetsut-
rymmet samt ett fonster med
globala kommandon t.ex. spa-
ra, ladda, skriv etc.

du kan bygga upp en bild pa
flera olika sitt:
edu kan anvinda deluxePaint
for att rita den bild du vill an-

vianda och sedan 6verfora bil-
den till deluxePrint. Nir du
anviander deluxePaint for att
tillverka onskad bild far du
dock inte anvidnda en pallette
med mer dn 16 olika farger,
detta dr en begrdnsning i delu-
xePrint. Till deluxePrint med-
foljer en diskett som bl.a. inne-
haller 25 olika grundbilder till-
verkad med deluxePainte. du
kan i dPrint fordadla dessa bil-
der vidare t.ex. med tillagg av
egen text.

°du kan hamta fardiga bildde-
lar som finns lagrade pa sepa-
rat bild-diskett.

edu kan pad fri hand rita den
bild du vill ha.

odu kan kombinera alla ovan-
stdende moment.

Nar du ar klar med sjilva
bilden kan du forse bilden med
onskad text, det finns atta styc-
ken olika textfonter att vilja
mellan. Om du vill ha en ram
kring din skylt kan du rita en
sjalv eller vilja ramen bland de
fardigtillverkade som finns pa
disketten.

Om du har en fargskrivare
kopplad till Amiga sa far du
nir du trycker pa PRINT ut
exakt vad du har ritat. Innan

® Ndgra
exempel pd
vad Amiga-
programmet
DeluxePrint
kan astad-
komma.
Tyvérr kan
vi inte visa
hur férg-
glada de
hér korten

skrivaren sitter igang ges du
mojlighet att vélja storlek pa
din utskrift. Tekniken att géra
baner, brevhuvuden m.m. ar i
stort sett densamma som att
gora egna skyltar.

Manualen till deluxePrint 4r
mycket bra, den innehaller
t.o.m. en introduktion till CLI
(Command Line Interface).

Mogens Linderud

E'sselte satsar pd Amiga

Esselte Datasoft fortsétter sin satsning pa Amiga-program.
Nu har man blivit auktoriserad distributor fér amerikanska Ae-
gis Development. Aegis ligger bakom enméngd nyttoprogram for
Amigan inom omradet grafik, animation och CAD.

NU KAN DU FA ANNU BATTRE
COMMODORE-SERVICE!

Vi utfor sedan nagra manader
GARANTI-SERVICE som auktoriserad
serviceorganisation for
COMMODORE CBM Data AB.

Reparerar Du sjalv?

Vi har reservdelarna
Du behover.

Vi reparerar Din COmmodore
snabbt — och till humana

priser.

Vi behaller séllan ett rep-
objekt mer @n 5 dagar pa

verkstad!

dagar

SERVICEAVTAL

Gar garantin ut?
Vet Du att Du kan teckna ett
formanligt service-avtal som

ger Dig trygghet mot obehagliga

overraskningar?

TKS SERVICEPARTNER AB

BOX 5074

131 05 NACKA
TEL: 08-44 98 60

Bestksadress: Hastholmsvagen 9

Link&ping
0131410 70

Orebro
019-12 33 50

r————-—-—--———--—-—_

|:| Ja tack, jag vill gérna teckna ett avtal

|

| S . i

| [ Jatack, jag vill héra mer om erbjudande
Jag har

CBA ..o siaerereins s.inkbpsdatum:

C128 nr inkdpsdatum:...........
Bandspelare.............ink6psdatum:...........
Fd-drive typ.........nr

b 210 1] o A PP s e A R S S o
Adress

POSHAL:coiieasa
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COMMODORE-SERVICE:

Stockholm
08-44 98 60

Gavle
026-12 54 60

Vésteras
021-13 14 44

. Umea
090-13 42 80
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PARALLAX

Forra gangen var det 6dlor som hotade Jorden. Nu
ar det utomjordiska datorer som hyser lomska planer

mot viar moderplanet!

Men superdatorn 'The Big One’ har givetvis inte

riknat med din hjiltemodiga insats i denna manads
SCREEN STAR - Oceans nya hit PARALLAX!

Den hdr gangen var det svart
att utse en riktigt Screen-star,
mer till slut har Datormaga-
zins Game-Squad enats om
detta nya spel fran Ocean, Pa-
rallax - ett spel som har bra
ljud och fin grafik.

Parallax kommer i ett dub-
belfodral med ordentliga in-
struktioner pa engelska, frans-
ka och tyska. Efter att ha last
igenom instruktionerna noga
far man en ganska bra uppfatt-
ning om vad man ska géra och
vad spelet gar ut pa. Inladd-
ningen fran kassett sker med
en turbo-laddare som samti-
digt spelar tjusig musik och vi-
sar en héftig bild.

Nar spelet efter ungefar fem
minuter dr inladdat 4r det bara
att kora igang!

Du har landat pa en av de
fem zonerna; Alpha, Beta,
Gamma, Delta och Epsilon.
Dar far du, ur fiendens dator,
tag pa information om en at-
tack mot jorden. Endast du
och dina fyra allierade som
finns i de andra zonerna kan
ridda jorden fran en un-
dergang!

Din uppgift &r att bryta dig
in i och férstora fiendens da-
torsystem, Central Intelligence
Unit (C.1.U). Du bérjar ditt
dventyr i Alpha-zonen och
maste kampa dig igenom alla
de Ovriga for att slutligen na
?Intergalactic Teleport” vid
slutet i zonen Epsilon.

Nir spelet borjar kontrolle-
rar du ett rymdskepp - IBIS
och flyger 6ver ett omrade fullt

av landningsbanor, hangarer
och andra byggnader. Runt
omkring dig flyger andra
rymdskepp som hela tiden for-
soker stoppa dig. Du har hér
ett fagelperspektiv och ser en-
dast en del av zonen. Skdrmen
skrollar i alla riktningar efter
hur du styr ditt skepp. Grafi-
ken &r av osedvanligt hog
klass. Héar kan man verkligen
tala om 3D-grafik. Du kan fly-
ga over och under byggnader-
na. Allt ar gjort i hérliga klara
farger med en smatt otrolig
skdrpa.

I ditt rymdskepp har du ett
forrad av ammunition till din
beddvningspistol (stun-gun).
Droger for att droga veten-
skapsmin som du kidnappat,
och syre, som Kkonstant
minskar.

Nar du landat och klivit ut
ur din farkost kan du ga in i
hangarerna som finns utsprid-

da over planeten. Aven inne i
dessa hangar har du en fagel-
vy. I hangarerna kan finnas ro-
botar, som maste skjutas ome-
delbart, och vetenskapsmin

som bér pa de data-kort som dr
nodvindiga for dig.

I'hangaren finns ocksé auto-
matiserade banker och affirer.
Men ocksa en terminal till
C.1U, den onskefulla datorn.
Allmiént kallad *The Big One!
Det dr den som planerar anfal-
let mot jorden. For att fi ut in-
formation fran denna dator
maste du stjdla data-kort fran
vetenskapsménnen. Foér att
stjdla korten maste du forst be-
déva minnen med ett skott
fran din pistol. Skjuter du tva
skott sa dér dom.

Fran varje kort far du, om
du har tur, en av fem bokstéver
till 16senordet som behovs for
att kunna komma vidare till
ndstaniva. Det finns en hangar
med en C.L.U som inte gar att
komma at med data-kort. Har
kriavs att du kidnappar och
drogar en vetenskapsman o¢h
tar med dig honom in i hanga-
ren. Det ar sedan dir du ska
mata in hela l6senordet som
du fatt ihop fran data-korten
for att kunna dka igenom por-
ten till nésta niva.

Nar ditt syre borjar ta slut
maste du kopa mera i de dato-
riserade butiker som finns i
hangarerna. Pengarna far du
via bankterminaler nir du
stoppar in vetenskapsmannens
data-kort, samt ger kortets
kod.

Later det spdnnande ? Det
ar faktiskt ett riktigt roligt (?)
spel. Gillar du spel dér du ska
flyga omkring i rymdskepp
och skjuta, samt tycker om fin
grafik, da kan det har verkli-
gen vara nagot for dig. PA-
RALLAX ar mycket bra gjort
bade programmerings och
spelmaissigt. Till en borjan ir
ljudet lite tontigt, men det blir
bara héftigare och hiftigare ju
langre man lyssnar. Ett klart
godkant spel, rekommenderas
till alla som gillar action!

Game-Squad
Pris: 119 kr(K), 179 kr (D)
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X2 GAME

Hir har ni dom - programhusens skrack - Datorma-

gazins Game Squad!

Dessa hardingar kimpar nitterna igenom for att
Du ska f4 veta allt om de senaste dataspelen till C64,
C128 och Amigan. Och vi lovar - det édr en tuff upp-
gift. Varje vecka presenteras 10-15 nya spel.

Varfor publicerar vi det hir?
Ja, inte for att var Game Squ-
ad tiggt pa sina bara knidn om
att fa sin bild i tidningen. Istél-
let gor vi det for at du ska fa ve-
ta lite mer om de killar som lyf-
ter en del nya spel till skyarna
och avrittar andra innan de
ens natt butiken.

Om du ldr kdnna dessa killar
lite béttre sa vet du ocksa vad
deras omdoéme &r virt (jag sa
Jju att det var korkat att ta in
det hdr, chefred.anm.) och se
om deras smak stimmer 6ver-
ens med din egen smak.

Game Squad - pa redaktio-
nen kallad The Mean Team -
bestar av tre speltestare ledda
av Game Squad Leader - Jan-
Olov Nilsson (1.0.).

J.O. NILSSON:

J. O. dr en gammal rdv med
hundratals timmar vid joystic-
ken bakom sig. Alder: 23 ar.
Alskar arkadspel och styr sin

testpatrull med jarnhand (jo,
Jjo. red.anm.). Uppger att hans
favoritspel pa 64:an dr Sum-
mer Games II, Commando,
Bomb Jack och Decathelon.
Pa Amigan 4r det Marble
Madness som géller.

Awv ett riktigt bra spel kriver
J.O action, bra grafik och ljud.
”Det far inte vara alltfor
komplext”. Sa nu vet ni vad ni
har att ritta er efter pa Ocean,
Firebird och Activision.

JOHAN PETTERSSON:

Johan Pettersson, 16, favo-
riserar latt textadventure men
glskar ocksa riktigt snabba ar-
kadspel. Sitter darfér Wish-
bringer som sitt favoritspel
jamsides med Rally Speedway
och Elite. Ett spel ska vara latt-
forstaeligt, ge manga alternati-
va mojligheter samt vara litt-
kontrollerat for att vinna hans
gunst.

TOMAS HYBNER:

Tomas Hybner, 16, ar en av
Game Squads flitigaste testare
med en fantastisk férmaga att
med nagra korta snartiga for-
muleringar saga ett spel full-
komligt. Han #lskar textad-
venture, simulatorer och hafti-
ga arkadspel. Favoritspel
genom tiderna ir Elite, Rally
Speedway och Twin Kingdom
Valley.

-Av ett bra spel kriver jag att
det ar vil genomtankt, omvax-
lande, lattmanovrerat och att
det har en bra spelkinsla, sa-
ger Tomas.

=7 =

KALLE ANDERSSON:

Kalle Andersson, 16, avskyr
slarvigt hopkomna spelpro-
gram' (han ar sjalv flitig pro-
grammerare och medverkar
ofta pa vara programmerings-
sidor). Gillar bade arcad och
adventures. Favoritspel genom
tiderna: Commando.

-Jag kriver att ett spel ska
vara lattforstaeligt, usch for al-
la tjocka obegripliga manualer
som skickas med manga spel.
Det ska ocksa ha bra grafik
och ljud och ge en god spel-
kdnsla. Med det menar jag att
man inte ska trottna pa spelet

* Datormagazins fyra tuffa speltestare: fr.v. Tomas Hybner,
Jan-Olov Nilsson, Kalle Andersson och Johan Pettersson.

efter nagra ganger, avslutar
Kalle Andersson.

BETYG

X = Obefintligt
= Vansinnigt Daligt
Daligt
Genomsnittlig, vad man
an forvinta sig.
4 = Bra
5 = Mycket bra

Sa ska du alltsa tolka vara betyg i
fortsattningen. Givetvis 4r betygen re-
laterade till den maskin som spe-
let/programmet kors pa. Betyg 5 i gra-
fik pa ett Amiga- och ett C64-program
ar givetvis tva helt skilda saker.

o

1
2
3
k



Miami Sun Machine, do that conga!
Nu érdom hérigen! Vilka? Jo dom tva
supersnutarna ifrdn TV-serien Miami
Vice. Men nu #r det din tur att spela
huvudrollen...

Storyn dr denna..

Crockett och Tubbs har hért rykten
om att smuggelgods for en miljon dol-
lar kommer att skeppas in i staden, till
en gammaldags gangster vid namn
'Mr. J'. Lasten kommer att anlinda
nagon gang pa torsdag formiddag. Du
bérjar spelet pa tolvslaget mellan sén-
dag och mandag.

Nu 4r det upp till dig att aka ut pa
stan till smakrogarna och kldmma in-
formation ur smahéilarna. Hanterar
du dem ridtt har du chansen att komma
at deras leverantorer...

Ok, nu till sjilva spelet. Forpack-
ningen ser mycket inbjudande ut, men
spelet som finns i dr vl inte nagon Jat-
tehit utan ligger nagonstans runt
medel. -

Vi bérjar med bilkorandet eftersom
spelet borjar sa. Det retar mig mycket
att bilen gar att kora s okontroller-
bart fort, man kan fa upp den i en san
fart att skdrmarna bara blixtrar forbi
och firden slutar med en mysig explo-
sion ndar man krockar med en annan
bil eller kor in 1 en vagkant. Nar man
kor sakta behover man bara ge joystic-

S e e e e,
ken en liten putt at ett hall och bilen
gor en praktfull 90 graders sving av sig
sjdlv, vilket inte ar fallet ndr man kor
fort. D4 kan man ndmligen bara 'glida’
at sidorna.

Det 4r ganska irriterande att bilen
gor en 90 graders sving av sig sjalv vid
langsamko6rning. Vill man da kora lite
ndrmare kanten far man géra en ma-
nover som dr mycket lik en valdsam
sladd. Navil, nar man kommit till stél-
let man vill beséka kliver man ur bilen
och garinibyggnaden. Da hdander det!
Spelet &ndrar karaktdr. Nu blir det na-
got som liknar *Frankie the game’.

Man skall alltsd springa omkring
genom dorrar och leta efter skurkar
och bevis (Tank inte pa att bevisen lig-
ger i siackar! Det hor till.).

Det giller att inte komma fér tidigt
eller for sent till ett méte for da hinner
skurkarna fly...

Om man nu lyckas komma i rétt tid
kan det hinda att man rakar pa en
skurk som bér pa en sick bevis. Nu
giller de att inte lata skurken smita.
Du kan antingen finga honom eller
skjuta honom. Skjutandet var mycket
populért i TV-serien, men har finns det
en chans att skurken dverlever. Skur-
ken kan skvallra direkt eller bli tagen
till polisstationen for férhor. Den in-
formation man far av skurken ar tider

e Tata"s

L
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Miami Vice __l

och platser for andra moten. Allt detta
motesbesokande skall alltsa resultera i
att fanga 'Mr. J’.

Spelet tar lang tid att spela och kan
vara iangtrakigt, eftersom man ibland
far sitta och védnta i ndgon minut eller
tva utanfor motesplatser for att vara
sdker pd att komma i rétt tid. Styrnin-
gen pa bilen &r, som jag sagt foérut, svar
att lara sig. Man kan krocka dussintals
med ganger innan man l4r sig behérs-
ka bilen. (Lustigt 4r vil detta att alla i
Miami kér omkring i samma sorts bil).

Grafik och ljud haller inte en toppk-
lass men duger gott at for att vara ett
genomsnittsspel. Det har spelet tycker
jag ar mycket intressant, men nog hade
det vl gatt att gora nagot mer fartfyllt
av Miami Vice?

Tomas Hybner
Pris: XXX (K), XXX (D)
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Nu har Tony Crowter kommit med
ett nytt spel for Alligata Software.

I Trap ska du i férsta nivan ska flyga
omkring i en zon bland planeter och
skjuta ner nagon form av rymd-minor,
och inte far man nagra poing for be-
sviret heller! Tycker man det ar roliga-
re kan man strunta i att skjuta och
istillet kora slalom runt dom.

Efter ett tag kommer du in i den
andra zonen och flyger 6ver ett land-
skap dar du ska skjuta ner fientliga
rymdnissar som vill dig ont (dessa far
du iallafall poang for!). Ibland méter
du en mur som du maste hinna undvi-
ka, annars kommer du att krossas mot
stenblocken. [ landskapet finns det
uppstillda brinsle-tankar som du kan
bomba och i och med det fylls din
bransle-tank pa. Det behovs for den
minskar fort.

Pa hoga stolpar finns laser-kanoner
som skjuter mot dig! Akta! Nir du
skjutit ner alla fiender, bombat alla
batar och forstort alla laser-kanoner
ska du landa och forflytta dig till fots
for att samla upp en 5.k ORB (ett klot)

. och har i och med det klarat dven niva

o

Nar du kommit igenom dessa nivder
bérjar spelet om och du far vilja om
du vill flyga i ett allt snabbare rymd-
skepp, eller om du vill anvinda samma
skepp en gang till. Spelet blir svarare
och svarare hela tiden, dven om jag
tycker att det &r tillrackligt svart fran
bérjan.

Naviil, spelets inledning &r bra gjord
och har musik som dr okey. Men nir
man spelar sa har det bara téntiga pof-
far nar man skjuter. Dessa kunde dom
ha hoppat 6ver. Grafiken nér man
kommer in 6ver landskapet ar ganska
bra. Ett hyffsat spel, det ar synd att
spelet ar lite for svart. Om det varit lite
enklare skulle det vara roligare. Spelet
kommer pa kassett med en engelsk
manual som ar lidtt att forsta!

Kalle Andersson

Pris: 129 kr (K).

i — — - —§—_] E——1 =l
BETYG: I
Grafik: €€¢ I
Ljud: €€c I
Spelvirde: €€¢€ -I

Soldier One _|

Det har alltid varit tunnsatt med
svenska program pa den internationel-
la marknaden, men nu verkar det vara
pa vag att lossna. Helsingborgsforeta-
get Greve Graphics har gjort flera styc-
ken spelprogram till 644n. Solider One
4r deras forsta slappta program, men
absolut inte det sista!

Soldier One gar ut pa att du ska inta
en 0 med hjilp av ett skepp utrustat
med kanoner. Du bérjar langt ut frian
kusten och tar dig upp pa land dér du
slutligen intar &vertar 6n.

Trots att det har 4r ett "skjuta-spel”
s4 ska du inte vara for snabb pa tum-
men. Du har realistiskt nog samma
ammunition hela spelet igenom, sa det
giller att vara snal. Men se upp for att
bli triffad, da sjunker din energi
snabbt och den kan du inte aterstalla!
Nér energin nar botten sa ar spelet
slut. Om du skulle lyckas skjuta slut pa
all din ammunition innan energin tar

slut s& far du roa dig med att se dig
sjdlv bli nerskjuten.

Spelet bérjar med att duska akain i
fiendens farvatten, skjut ner s manga
batar som maojligt pa ett tidigt stadi-
um. Annars dr det 1att hant att dom
triaffar dig, och da minskar din energi
drastiskt och detta inverkar i hog grad
pa hur langt du kommer senare i spe-
let.

De foljande scenerna dr ganska lika
varandra. Du ligger bakom kanonen
och ska skjuta ner malen framfor dig.
P4 de forsta scenerna saar det batar
och landburna kanéner som 4r malen,
skjut ner dem sa fort som mojligt, de
ar inte att leka med!

Sikta ordentligt for skotten ska ric-
ka dnda till slutet av spelet. Pi fjarde
scenen ska du komma i land med en li-
ten bat ifrdn den stora som du anvint
tidigare i spelet. Det dr svart eftersom
fienden har kanoner vid kusten som

hela tiden skjuter pa dig. Kryssa mel-
lan skotten i full fart och du kommer i
land!

Nu ir det dags for lite man-mot-
man strider. Det ligger man gémda
bakom stenar, tunnor m.m som dyker
upp ibland, sikta in dig paA dom och
skjut, men fort, de skjuter tillbaka

Hur det hela avslutas ténker jag inte
beritta, det far ni forsoka ta reda pa
sjalva. Nir man klarat Soldier One
blir det lite enformigt att spela och det
blir ett typiskt "ligga-pa-hyllan” spel.

Grafiken ar hyfsad (men lite kan-
tig), ljudet 4r medelmattigt och sjilva
spelet dr som ni sett ovan inget speci-
ellt. Kort sagt, ett riktigt medelspel!

Johan Pettersson

Pris: XXX (K), XXX (D).
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Nu har QuickSilva kommit med ett
nytt spel, Max Headroom, fyllt av
funktioner och hemligheter. Program-
met kommer pa kassett och dr pa -
delar som laddas in med en turk
loader. Du - Edison Carter , ska pa
uppdrag av Theora Jones ta igen den
"Max Module” som blivit stulen av
Network 23, ett tv-bolag.

Max Headroom ar kanske inte kind
i Sverige. Men i England dr han en
tecknad kultfigur fran en T V-serie kal-
lad 'The Tube’.

Niér du startar spelet star du i hissen
i Network 23 byggnaden. Till din hjalp
har du "Maxhunter Program”. Den
ger dig information om vad som hén-
der i byggnaden. Men du kan dven vil-
jaandra funktioner genom att peka pa
de olika alternativen med joysticken.

Nar star du i hissen maste du ge en
kod for att komma till den vaning du
villtill. Kan du inte koden férlorar du

— G

Max Headroom |

kontrollen dver hissen och hamnar pa
en slumpmissigt utvald vaning. Koder
till vissa viningar finns i instruktio-
nerna till spelet. Men risken att dom
blir &ndrade under spelets gang finns.

Du far inte heller glomma bort att
du endast har 6 timmar pa dig att hitta
den stulna "Max Personality Module”
i data-labbet i byggnaden. Nér du vil
har kommit till ndgon vaning, kan du
genom att vinda pa koderna till va-
ningens dorr-datorsystem, ta kontrol-
len over alla dérrar. D4 kan du ga in
och soka igenom alla rum efter koder-
na till hissen. P4 sa vis kan du sedan till
slut ta dig in i data-labbet, dar det du
soker finns.

Problemet dr att du inte ar ensam i
byggnaden. Det finns fullt av vakter
som sakta men sdkert minskar din en-
ergi om de far syn pa dig, och det far
dom! I instruktionerna till program-
met finns bifogat ett antal hemliga tex-

ter med information som gor det ltta-
re for dig att slutféra ditt uppdrag.

Spelet har en bra 3d-grafik och ett
ljud som dr okey. Manualen &r lite job-
bigt skriven.

Hur som helst, jag tycker det dr en
rolig spel-ide som man gott kan ge en
chans. Lycka till om du bestimmer dig
for att soka efter "Max Personality
Module”! Du far garanterat ett tufft
jobb.

Kalle Andersson

Pris: 129 kr (K).
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Din dlskade Janet har blivit kidnap-
pad av den elaka Dr. Frank N. Furter,
som aktiverat sin 'diabolical Medusa’
maskin for att férvandla henne till en
sten. Vidare har Frank plockat isér sin
De-medusa maskin (den enda maskin
som kan stoppa upp forvandlingen)
och spridit ut delarna i hela slottet.

Frank vet att du kommer att férséka
att radda Janet genom att forséka hit-
ta delarna och sétta ihop maskinen
igen. Detta roar Frank...

P.g.a att slottet egentligen &r ett {or-
tdckt rymdskepp som redan bérjat sin
nedrékning sa ar tiden en mycket vik-
tig faktor for om du ska lyckas.

Hir har du alltsd dom ganska utfre-
akade forutsdttningarna nar du startar
detta det kanske forsta spel speciellt
gjort for C128 - The Rocky Horror
Show!

Det galler alltsa att forsoka att ploc-
ka ihop alla dom delar som behévs fér
att kunna sdtta ihop den maskin som
kan rddda Janet. Detta gér du genom
att ga igenom dom rum som finns i
slottet. Detta visar sig dock ganska
snart att inte vara det allra ldttaste. Du

_har en méng kufiska figurer som irrar

runt i slottet, for vissa ska man akta sig
och for andra behdver man inte bry
sig. Detta ldr man sig ganska snabbt.
Jag finner spelet ganska roligt, dven
om jag tycker att det kanske tenderar
att bli lite tjatigt i langden. Man 6ns-
kar att det kanske kunde varit LITE
mer omvixlande. Sjdlva spelet ser och
ar ungfar som det som fanns till 64:an
for en tid sedan, grafiken och ljudet &r
helt OK. Men det dr ingenting som inte
skulle kunnat ha gjorts lika bra paen
C64. Det forvanar mig faktiskt att

man har gjorl det speciellt for
C128:an.

Inladdningen ar ett kapitel for sig,
dryga 9 minuter tar det att ladda in The
Rocky Horror show. Man har hir inte
anvdndt nagon tape-turbo utan kor i
helt normal speed! Det giller alltsa att
ha gott om talamod, 4ven om man har
en ganska snygg inladdningsbild att
titta pa under tiden, En ganska rolig
sak dr att man kan vilja om man vill
vara Brad som raddar Janet eller vise
versa, ska det vara jamlikt sa ska det.

Pa det hela taget ett hyggligt spel,
dven om jag tycker det saknar det dér
lilla extra som skulle ha motiverat att
gora det enbart fér C128 dgare.

J-O Nilsson
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Knight Rider

Annu ett av dessa 'kommer du
ihag?*spel. Nu ir det alltsa TV-serien
’Knight Rider’ som férvandlats till ett
64-spel av engelska Ocean.

’Knight Rider’? Ja, fér ni missade
vél inte den dar amerikanska TV-
serien som gick i somras med den
‘odédliga’ Michael och hans fantastis-
ka osarbara datorstyrda bil ’Kitt".

Fast hir verkar Ocean ha fétt en del
om bakfoten. Ett exempel dr lasern,
har nagon nagonsin sett en laser pa
Kitt (bilen)?

Navil, spelet gar ut pa att stoppa ett
terroristdad. En terroristgrupp tanker
namligen gora ett attentat mot ett
amerikansk mal. Det svara ar att ingen
riktigt vet vad eller vem som kommer
bli offer for attentatet, bara att det
kommer att hinda och att det skall
stoppas.

[ spelet dker du omkringsom Mic-
kael Knight med bilen Kitt. Nir man
spelar Knight Rider for férsta gangen
mest ett daligt bilspel. Och inte blir det
béttre utav de hundratals terrorist-

helikoptrar som kommer svirmande
for att skjuta pa Kitt - som hér och
hépna - faktiskt blir skadad!

Du férsvarar dig med en inbyggd la-
serkanon. Men du behover inte sikta
och skjuta om du inte har lust. Du kan
vilja mellan att skéta lasern eller styra
bilen. Kitt tar hand om det alternativ
du inte valt.

Fast det 4r nog bast om Kitt far sko-
ta lasern och du styr bilen. Kitt kan
namligen inte kora sa fort men skjuter
bra.

Man kor med bilen mellan olika sté-
der och nar man kommit dit skall man
bestka ett troligt terroristmal eller aka
vidare till nidsta stad. Kitt kommer
ibland med rapporter om ldget och var
terroristerna kan halla hus.

Spelet ar i mina égon torftigt och
jag trottnade mycket snabbt pa att sitta
och styra den jamrans bilen. Bilkor-
ning tar for Gvrigt upp en ganska stor
del av tiden. Vilket inte forbittrar
saken.

[_spllt Personality |

Hur manga minns de ddr gamla
nummerpusslen, dir man genom att
skjuta sma plastbrickor i en plastram
skulle fi ordning pé siffrorna? Inte
det. Spelar ingen roll - fér nu finns en
datoriserad version av det spelet.
Namligen Split Personalities fran Do-
mark. Men hér géller det inte att puss-
la ihop siffror utan kdnda personer

~som Reagan, Lord Sinclair, Margareta
Thatcher etc...

Jag dr i normala fall ingen pussel-
alskare. Men det har ar faktiskt roligt.
Sjdlva pusslet bestar av 24 bitar som
kommer inseglande i ramen med ett
enkelt tryck pa fireknappen. Lite fu-
skigt kanske, men uppe i hogra hornet
finns den firdiga bilden i miniformat
som hjilpmedel.

Att pussla ihop Reagans face verkar
kanske enkelt. Men Split Personalities
och kryddat med nagra extra pusselbi-
tar, innehallande bomber, revolvrar
etc. Ndr en sadan farlig pusselbit kom-

mer infarande sa géller det att snabbt

férpassa den ut igen genom nagon av
de fyra portar som &ppnas regel-
bundet.

Grafiken och fiargerna dr utmairkt.
Det enda trista med Split Personalities
ar att man alltid startar upp med Rea-
gen. Trottsamt. Handboken inskran-
ker sig ocksa till baksidan av omslag-
spappret, dr enbart pa engelska och
ger em mycket kortfattad handledning
till spelen. Jag hade sjilv en del pro-
blem att férstd vad de extra pusselbi-
tarna spelade for roll efter en genom-
ldsning.

Totalt sett &r dock Split Personaliti-
es ett annorlunda kul spel som ger om-
vixling mellan allt skjutande och
springande. Uppldggningen gor ocksa
att flera personer kan hjilpas at. Re-
kommenderas.

Christer Rindeblad
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Samma sak hir som med Miami Vi-
ce, nog kunde dom ha gjort nagot bitt-
re och héftigare..

Med spelet foljer en svensk manual
och en pé tyska, franska och engelska.
Men den svenska manualen var lite
svarforstaelig. Michael!? i think the-
re's something wrong!

Tomas Hybner
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Hir har vi 4nnu ett plattformsspel
tinkte jag nar jag forst startade upp
ARAC. Men det dr litt att gdra miss-
tag. ARAC dr inte nagot vanligt platt-
formsspel. Det har en del sma finesser
fér att piffa upp spelet lite. Men annars
dr det ett helt vanligt traditionellt
*Jump’n run’.

ARAC gar ut pa att stinga av tre re-
aktorer lang nere i ett labyrint- system.
Till hjalp har man en robot som kan
hoppa inom rimliga grinser och ga at
sidorna. Den kan &ven falla ldngre
strackor, men di minskar energin.

Roboten ar dessutom utrustad med
en nitkastare, som man skall fanga oli-
ka sorters kreatur med. Kreaturen i sin
tur dr till stor hjdlp ndr man skall leta
reda pa robotens extrautrustning, tva
ben och en réd energiglob. B | a finns

s
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dér en sorts fjdril som man kan fanga
och flyga rakt upp med, tills det tar
stopp. Fjdrilen respektive de andra
‘djuren’ kan dock bara anvdndas en
gang.

Nar man vil har fatt tag pa de tva
extra benen och energigloben sd bérjar
sokandet efter de tre reaktorerna. Re-
akrorerna skall stingas av inom 30 mi-
nuter efter spelets start.

ARAC har i viss man rolig grafik.
Vid ett tillfdlle utbrast en kompis till
mig: "Vad ar det dar for tomre?”Och
vi beslutade oss for att kalla djuret for
'Nallebjornen’. Fast egentligen heter
den 'Rock Hopper’.

Vad ar det da som gér ARAC intres-
sant? Tja, sdg det. Jag var ganska road
utav det de forsta gangerna, men tap-
pade intresset for efter en handfull
spelomgangar. Dérav det laga betyget
pa spelvirde. I spelet finns dessutom
ett hundratal skarmar och nér jag rak-
nar hur manga jag har sett bivar jag

En rolig sak ar dock att om man
lamnar roboten 4t sig sjélv en stund
borjar den hoppa upp och ner, lika
otalig som gubben i Boulder Dash allt-
sa. Till spelet féljer naturligtvis en ma-
nual. Denna manual &dr inte som
manga andra som har en mycket utfér-
lig forklaring till hur man laddar in
spelet och lamnar en stor del av spelin-
formation utanfor. Det &r bara ett fel
med manualen och det &r att den bara
finns pa engelska...

ARAC som blev fardigt i juniiar ar
gjort av for Addictive Games Ltd och
fungerar bade pa 64’an och 128%n i
64’a mode. Mitt slutomdéme da? Ja
det far val bli: This one isn’t funny
Arac!

Tomas Hybner
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nar jag ser spelet.
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Dataspel borjar bli som filmer. Har
man gjort Hajen och den blir succe, sa
gor man snabbt bade Hajen Il och
Hajen 1II. Samma 6de har drabbat
Chris Grays gamla hit Boulder Dash.

| Boulder Dahs 11 (inte skriven av
Chris Gray sjdlv utan av svensken Jan
Osterlin) fran First Star Software, har
Rockford, den lille lyckosokaren, lam-
nal jorden och &kt till rymden for att
leta ddelstenar. Det giller alltsa att
plocka upp ett visst antal diamanter pa
sa kort tid som mdjligt pa 16 banor’.

Sjélva spelet gar till sa att man styr
omkring Rockford pa en stor bana dér
det finns stenar, diamanter, vanlig
jord(?) och ibland &ven Munnar,
dgon, Monoliter och magiska murar.
Om man graver en gang under en sten
sa kommer den att falla om man sjélv
inte star under den.

Stenar och diamanter faller ocksa
ned om dom star staplade pa varandra
och det inte finns nAgonting som stot-
tar upp dom. Hir giller det verkligen

att halla Tungan ratt och huvudet
kallt. Ett litet felsteg, en kort stunds
okoncentration och féljderna blir
Drastiska. égon och munnar ar livs-
farliga att komma i narheten av men
det finns en god sak med 6gonen, de
blir diamanter om dom exploderar.
Exploderar gér dom om en sten faller
ned pa dom eller om dom kommer i
kontakt med en Monolit. Dessutom
kommer det en bonusomgang mellan
var fjarde bana man klarar av. Lyckas
man plocka alla diamanter pa bonus-
banan innan tiden tar slut fir man ett
extraliv. Man férlorar inget liv om
man dor under bonusomgangen.
Spelets svarighet ligger i att det inte
alltid finns tillrdckligt manga diaman-
ter! Da far man ’tillverka’ egna.
Boulder Dash 111 dr faktiskt omvix-
lande genom att kan vilja vilken bana
man skall borja pa. Dessutom medfol-
jer en manual diar man pa ena sidan
finner man de!_l engelsk version och pa
den andra en AKTA SVENSK! Det ar

ett stort plus i kanten!

En annan trevlig sak #r att Rockford
inte tycker om att ldmnas ensam for
lange. For da stiller han sig med ar-
marna i kors och bérjar stampa med
ena foten.

En trakig sak ar att hela spelet ar i
gratt. Det ger ett trist utseende. Men
vad gor val det om man anvinder en
svartvit TV eller en monokrom
skdrm...

Boulder Dash 111 4r som gjort for
fridsdlskande mddrar, da nagra hifti-
ga ljud eller utrop inte kommer sa ofta
fran spelaren. Ddremot kan man finna
sig smasnyftande nér det gér upp for
en att man blivit instdngd nagonstans.
Spelet dr mycket vil képvirt och re-
kommenderas & det varmaste.
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Nu har nog Activision lyckats i alla
fall! For har ar dntligen spelet for alla
overintelligenta personer. (Ar du siiker
pa att du stavat det dir ordet korrekt?
red.anm.).

Murder on the Mississippi bdrjade
som en trevlig kryssning nerfor floden
pé baten The Delta Princess, och slu-
tar i en jakt pa en mordare. Hur kom-
mer du in i handlingen? Jo, som Sir
Charles Foxworth, den engelska de-
tektiven.

Det hela borjar med att du finner ett
lik - mérdad. Nu bérjar jakten. Du far
traska omkring pa de tre didcksvaning-
arna och friga ut medpassagerarna.
Hela tiden har du en anteckningsbok
dar du kan skriva upp vad de olika per-
sonerna har sagt. Dock inte allt, du
kan bara skriva av vissa ord som till-
sammans max far bli enrad langt. Nar
man antecknar orden kommer en
hand med en penna upp pa skidrmen
och skriver med skrivstil. Det dr fak-
tiskt ganska snyggt gjort.

Dessa anteckningar kan man senare
dela med sig till fortrodda medpassa-
gerare, Men det ar svart, mycket svart,
att finna mordaren. For alla passage-
rare ar lika skenheliga och oskyldiga
ndr du talar med dem.

Som har assistent har man en rund
liten man som liknar den kidnde Wat-
son, assistenten till Sherlock Holmes.
Murder on The Mississippi d4r mycket
realistiskt gjort. Ndr man gar tar Sir
Charles langa kliv med sina langa ben
medans Regis (den korte medhjilpa-
ren) tar betydligt fler och kortare steg.

Men Sir Charles kan ibland bete sig
idiotiskt. Om man férséker ga igenom
en dorr som &r last sdger han:

-Regis, den hér dorren gar inte att
rubba!

Och Regis ger det logiska svaret:
"Den kanske ar last, Herrn?’

Detta far en att undra om inte Regis
4r den smartare av de tva. Man kan be
andra personer i spelet att félja med.
Denne tar da plats bakom Regis som i
sin tur gar bakom Sir Charles. Detta
resulterar i ndgot som ser kul ut,
mycket likt félja John.

W T

Om man i korthet ska beskriva bak-
grunden till I.C.U.P.S fran Thor Com-
puter Software sa blir det féljande lilla
madrkliga historia:

Du &r agent fran Universum Kom-
mission fér Universiella Problem-
Losningar och har blivit tillfrigad om
duivill stalla uppien data-simulation.
Det dr ett test ddr du ska styra ditt
skepp genom tre sektioner av en rymd-
tunnel, vaktad av fjdarrkontrollerade
rymdskepp (laskigt va 7).

Hela tiden férsoker dom stoppa din
framfart, stoppa dig fran att na det
fraimmande rymdskeppet StarShip.
Poidng far du genom att skjuta ner
dessa hemska maskiner med din laser-
kanon. Du kan 6ka och sidnka hastig-

heten pa ditt rymdskepp. Men kor du
for langsamt ar risken stor att du blir
pakord bakifran av nagon fiende.

Nér du tagit dig igenom de tre tunn-
larna skadu, idel 2 av testet, kontrolle-
raen DEEN MK.1I, den senaste prylen
inom Hostile Evironment Anthro-
bots, en Fiende-bekdmpande robot.
Med den ska du soka igenom detta
StarShip i hopp om att hitta en bomb
som har blivit gomd nagonstans inne i
skeppet.

Aven har finns fiender i form av sma
roliga figurer som forsoker stoppa dig.
Nar du klarat det &r testet slut och du
far din totala poédng.

Det ar vad man kan sdga om det hdr
spelet. En kul grej &r den lilla rutan

langst ner i hogra hérnet pa skdrmen
dér det visas sma lustiga bilder.
Grafiken ar inte sadar enormt bra,
men inte speciellt dalig heller - medel-
mattig kort sagt! Under spelets gdng dr
ljudet daligt, men vid inledningen spe-
lar det en bra lat. Manualen finns pa
engelska och en massa andra sprak,
dock inte svenska tyvirr! Men det gér
kanske inte sa& mycket eftersom spelet
ar relativt enkelt att forsta. Gillar man
skjuta-spel rétt och slatt kan 1.C.U.P.S
vara skojigt. Daremot f6ll den inte mig
i smaken.
Kalle Andersson

Pris: (K) 129 Kr.
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Navil, spelet ar mycket intressant
men det kridver mycket tid. Jag satt
sjalv och spelade i nagon timme tills
jag upptickte att jag ndstan inte kom-
mit fram till ndgonting.

Med spelet foljer tva manualer, en
engelsk och en fransk-tysk. Det behévs
goda kunskaper i engelska eftersom en
stor del gar ut pa att tolka saker olika
personer sager. Man skulle kunna kal-
la det for ett Action-dventyr. men en
person med medelmattiga engelska-
kunskaper och ett lexikon bor klara
det.

Detta &dr ett spel jag vill ha! Men
man maste tdnka sig for, det kan for-
stéra ens fritid!

Tomas Hybner
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The Boggit

. Tthere was & ressunding c<rash,
S1f tarzaned in Tthrough The
collapsing elegantiy on The

FFidP Timbo.

Nu ér det inte bara inom musikbran-
chen som man gér parodier pa storsil-
jare. Delta 4 gjort en drypande sa-
tir/parodi p4 Hobbit - nimligen The
Boggit.

The Boggit dr gjort med The Quill
(adventure-generatorn) och man har
dven lagt till grafik pa en del platser.
Huvudpersonen har genomgatt ett
namnbyte, han heter nu Bimbo Fag-
gins istéllet for Bilbo Bagger, hans vian
Gandalf heter Grandalf och ar inte
riktigt lika sndll langre. I spelets bor-
jan t.ex stormar han in som Tarzan ge-
nom fonstret och levererar en chokla-
dask som exploderar inom 10 minuter.

Redan nir spelet borjar sa marker
man att det hela ar ett stort skdmt.
Man ser forutom "The round green
door” dven "The round green toilet”,
didr man kan sétta sig ner och ta det
lugnt tills ett monster kommer och bi-
ter en dar bak.

The Boggit rekommenderas inte for
folk som inte har forstklassiga kun-
skaper om engelska, eftersom texten i
spelet kan vara ganska avancerad och
ofta med inslag av slang. Har man ald-
rig spelat The Hobbit sa dr det nog inte
lika roligt att spela detta spel eftersom
manga av podngerna da forsvinner.

Det finns t.ex en helt underbar karta pa
insidan av fodralet som man nog inte
far ut mycket av om man aldrig sett
originalet. Grafiken dr i samma klass
som den gamla kassettversionen av
The Hobbit och sjalva kvaliteten pa
spelet dr inte speciellt hog.

Vokabuldren dar mycket torftig och
det 4r vanligt att man maste hitta pre-
cis ratt ord for att utféra en handling.
Ett exempel dr att man maste skriva
“climb chest” istéllet for "enter chest”,
vilket verkar mycket mer naturligt.

The Boggit dr pa tre delar och man
maste ha ett I6senord for att fA komma
vidare hela tiden. Sist pa baksidan av
kassetten finns det ett program som
heter ’Sceptical II°, detta dr en sorts
"tidning” dar man kan ldsa en massa
tontig text som de som gjort spelen har
knappat in.

Johan Pettersson
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Lyssna hdr, till den mérkliga som ut-
gor kuliss till spelet Time Trax:

Tiden &r efter det tredje vérldskri-
get. Du befinner dig i en kéllare under
det somen gang itiden var London. En
van till dig berittade for dig att han
kunde ha stoppat kriget innan det brot
ut, han hade bara behovt ett par tim-
mar till pa sig sa hade han lyckats!

Det ar namligen sa att for tusentals
miljoner ar sedan férlorade Gud mot

* Den Onde och dom onda har bestdmt

mycket sedan den dagen. Det enda
som kan stoppa deonda ar de atta an-
darna. Men for det behovs de atta an-
darnas atta skatter (A Du milde tid,
vilken rovarhistoria. Red.anm.).

Dessa skatter stal de onda for linge
sedan och placerade ut dem i tiden och
pa olika stéllen. De atta andarna sker
efter sina dgodelar och haller tidsdér-
rarna oppna. Genom dessa kan de on-
da ga.

For att stoppa allt detta behéver du
bara hitta och limna tillbaka de atta

Time Trax

skatterna sa att andarna kan stidnga
tidsdorrarna. Later enkelt va?

Riktigt sa enkelt dr det inte. Nuférti-
den dr din van en benhég nere i din kil-
lare, sa honom far du ingen hjilp utav.
De onda forséker hela tiden stoppa
dig. De skickar olika sorts elakingar
pa dig, sasom drakar och annat
otdckt.

Du gar omkring pa skdrmarna och
soker igenom mobler och dylikt for att
hitta saker som kan ta dig vidare i spe-
let. Du hinner bara vara i ett rum i na-
gon minut innan de stygga hittar dig
och skickar sina fulingar pa dig. Nir
du tycker du sokt igenom ett stdlle, dr
det dags att ta reda pa ndr nésta tids-
dorr dyker upp och var.

Med spelet foljer en tidtabell dir det
star ndr och var dérren éppnar sig och

ils
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var den leder, som en busstabell unge-
far. Det finns 7 tidszoner med vardera
3 skdrmar, dvs 21 skdrmar allt som allt.
Spelet ar allmant lite segt och man
kan bli jatteférbannad over att gubben
inte gor riktigt som man sjdlv har
tankt sig. Att gubben som i sa manga
andra spel gar som en Breakdansare
forstor vil inte den dkta spelkanslan,
eller? Spelet fran Mind Games kom-
mer med en engelsk manual utan ladd-

ningsinstruktioner.
Tomas Hybner
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Ojoj! Niar man oppnar forpack-
ningen till Doctor Who sa blir man ge-
nast orolig ¢ver alla manualer. Men
riktigt sa farligt som det forst verkar ar
det inte. Manualen dr namligen skri-
ven pa en midngd olika olika sprak,
darav tjockleken. Men hur mycket
man &n letar efter en svensk manual sa
hittar man ingen.

Det dr verkligen svagl av program-
distributorerna att inte bifoga en
svensk aversditning till ett sa kompli-
cerat spel som Doctor Who and the
mindes of terror.

Det hela utspelar sig pa planeten Ri-
jars 2:a mane, dir en fendestyrka har
tagit kontrollen 6ver gruvan. Médnnen
som arbetar i gruvan bryter en sorts
malm - Heatonite - som anvinds till
uppbyggnaden av en maskin som kal-
las TIRU. TIRU star fér "Time Instant
Replay Unit’. Med den kan man spela
upp handelser tillbaks i tiden och gora
smd dndringar i férloppet.

Med denna maskin i fel hander svi-
var hela virlden i livsfara. Ditt upp-
drag dr att stoppa all brytning av Hea-
tonite och forstéra ritningarna till TI-
RU. Till din hjélp har du Splinx, en
liten elektronisk sak som ser ut som en

Wow, & spel i en forpackning! Later
det inte underbart?

Nej, sa underbart dr inte Knight Ga-
mes. Aven om man erbjuder totalt 8
spel som inte erbjuder nagra storre va-
riantioner.

English Software férsdker uppen-
barligen att rida pa Summer Games-
trenden att erbjuda tlera spel pa sam-
ma temaien forpackning. | det har fal-
let ér det ingen lyckad efterapning.

Grenarna som finns dr: Swordfight
1 (fiktas pa en borggard), Crossbow
(skjut prick med armborst), Quarters-
taff (slass med pinnar pa en stock),
Ball & Chain (svinga spikklubba pa en
vindbrygga), Archery (prickskytte
med pilbage), Pike Staff (slass med
pinnar pa ett oppet falt), Axe Man
(svinga yxor i en sal) och Swordfight 2
(fdktas pa ett dppet filt).

Som du nog ser sa verkar grenarna
var mycket lika varandra. Och det dr de
ocksda. Enda skillnaderna grenarna
emellan 4r att de har olika bak-
grundsgrafik och olika rorelser. Lite
svagt eftersom man faktiskt kostat pa
att gora separata latar till alla spel (da
kunde dom ju satsat pa att gora ett
RIKTIGT spel istallet).

Man skall alltsa bara sta och svinga
eller skjuta prick med vad man nu har
i handen, och man kan stélla in pa oli-
ka svarighetsnivaer. Inte nog med att
det dr svarare - man far spela lingre
ocksa. Attsitta och ryckaispakeni at-
ta minuter, det @r langtrakigt! Grafi-
kendrnormalbra med lite kantiga gub-
bar, ljudet daremot dr lite mer lyckat
och erbjuder som sagt atta olika latar.

Detta ir definitivt inget spel som
man ldngtar tillbaka till. Enformigt &@r
just det rdtta ordet for Knight Games.

Johan Pettersson

vanlig katt, men nir du aktiverar den
sa rullar den istdllet fér att ga (Som
Gustaf ungefar!).

Splinx kan programmeras till att g6-
ra olika saker. Han kan ga till platser
dit inte du kan na, plocka upp saker
och ge till dig, osv. Utan denna lilla
Splinx kan du inte klara av spelet, sa
det &r lika bra att du vénjer dig vid att
programmera den (det dr dven mycket
roligt att anvinda den!).

Det tar tid att spela Doctor Who.
Jag sprang runt ett bra tag utan att
lyckas fa ett enda podng. Det kan vara
trottande, men ge inte upp, det blir ro-
ligare! En bra funktion ar darfor maj-
ligheten att spara spelet och sedan
fortsdtta nar man kanner for det.

Grafiken i Doctor Who ér inte det
minsta vacker, kantig och ryckig, Me-

lodin som spelas i bakgrunden under
hela spelet trottnade jag ganska
snabbt pa och jag vred ner volymen fér
att slippa hora oljudet. (Jag tror min-
sann att det var det enda ljud som spe-
let innehdéll!)Men trots att grafiken
och ljudet dr kasst sa dr spelet dnda
kul. Det ar upptackarglddjen som spo-
kar igen tror jag, spelplanen dr namli-
gen ganska stor och man vill s klart
komma vidare

Johan Pettersson
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Apple l1/Macintosh

Commodore 128/64
IBM-kompatibler

Luxor ABC
Sinclair QL
IBM-PC
MSX

Vérldens stirsta printertiliverkargrupp
SEIKOSHA ingar i SEIKO-gruppen tillsammans med
EPSON. Tillsammans bildar de den storsta printer-
tillverkargruppen i varlden. Seikosha forser vidare
stora delar av den japanska kameraindustrin med
kameraslutare. De 4r en jatteleverantor av finmeka-
nik med genuin japansk kvalitet.

SP-printerserien

SP-printrarna specialtillverkas for en rad olika dato-
rer. Ofta medfdljer speciell anslutningskabel t.ex.
for Commodore och MSX.

Vidare finns SP-serien bade i parallellt, Centronics-,
och seriellt, RS232C-utforande.

SP-printrarna har laddautomatik for papper och kan
hantera bade lépande bana och lisa ark. Traktor-
matningen dr enkelt lostagbar for att forenkla 1s-
arkshanteringen. Eftersom pappersladdningen ar
mycket exakt och utskriftsmarginalerna kan stéllas
in med tryckknappar ar det mycket enkelt att an-
vanda eget brevpapper.

Elite, Pica, Proportionell, Komprimerad, Expande-
rad, Index, Exponent, Fet, Kursiv — det finns manga
stilar och kombinationer att valja mellan. Dessutom
mycket vacker NLQ-skonskrift.

SP-printrarna finns i dels 1000-utforande som skri-
ver 100 tecken/sekund, dels i 800-utfarande som
skriver 80 tecken/sekund. De har i dvrigt samma
mojligheter. :

Hexdump

SP-printrarna har en unik majlighet till hexdump. |
stallet for att skriva tecken kan printern fas att skri-
va ut det hexadecimala vardet for tecknen. Detta ar
mycket anvandbart vid anpassning av programvara

SP-800A/1000A
Universell versioniparallelit (Centronics) utférande.

SP-1000AS -
Universell version i seriellt (RS-232C) utforande.
Passar bl.a. till LUXOR ABC-datorer.

SP-8001/10001

Specialversion for IBM-PC och kompatibler. Mot-
svarande |BM Graphic Printer men har ocksa NLQ
och kursiv stil. Eftersom stilsorterna ocksa kan vil-
jas med omkopplare pa printern behover ordbe-
handlingsprogrammen ej kunna gora detta.

SP-1000AP
Specialversion for APPLE MACINTOSH OCH APPLE

Il. Motsvarande Apple Imagewriter. De grafiska ut-
skrifterna tal att studeras extra noga.

SP-1000vC

Specialversion for COMMODORE 20/64/128. SP-
1000VC &r unik. Den har Commodores fulla grafik
och teckenuppsattning i alla moder och dessutom
med NLQ-skonskrift. Den basta Commodore-
printern?? Anslutningskabel ingar.

SP-10000L

Specialversion for Sinclair QL. Detta dr den officiella

QL-printern och den kan anvandas med all program-
vara. Passar bade engelsk och svensk QL.

‘SEIKOSHA SP-printer till datorn. ..
s

.. . ger dokumenten stil

SP-1000MX
Specialversion for MSX-datorer. Full MSX-grafik in-
gdr liksom svenska tecken. Anslutningskabel ingar.

Grafik

SP-printrarna har mycket fin grafik, upp till 1920
punkter/rad. Se nedanstdende exempel som &r en
del av en bild i naturlig storlek.

4

Stilprov: 7z ;o= Y RABCDEF
<=>?Q@ABCDEFGHIJKLM
789: ; <=>7Q@ABCDEFGHI
18123456755 ; (=) T0ABCDEFGHI
<=>7P@ABCDEFGHIJKLM
789: ; <=>?@QABCDEFGHI
EFGHIJKL

EFAHIJKLMNOPG

789: [ <=>T@ABCD

och vid avancerad programmering.
> Y
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Nytt frdn
Infocom

Infocom introducerar fyra
nya textadventure som ftroli-
gen bara gar att kéra pa CI28
eller Amiga pga sin storlek.
Ndgra pressreleaser...

BALLYHOO:

Det har sagts att Circus ir det enda
riktigt mystiska som finns kvar i da-
gensciviliserade virld. En sak ér sdker,
det finns gott om mysterier i Ballyhoo.
Nar du far i uppdrag att hitta cirkusdi-
rektdrens forsvunna dotter, kastas du
djupt in i en vérld av farligheter och
brott. For att lgsa brottet och undga
att hamna i dararnas parad... maste du
tanja dina hjarnceller till det yttersta!

Leather Godesses of
Phobos: (?)

Det forsta textadventuret med ett
speciellt *Scratch-and-sniffkort!, lik-
som en 3-D serietidning i férpackning-
en. Efter att du beslutat folja med i
denna story, kommer du att fa en 'gup-
pig’ resa genom solsystemet. | detta
hdpnadsviackande dventyr taget ur
1930 talets 'Pulp-Science Fiction’ no-
veller kan du vdlja mellan 3 olika
*synd-nivier’, frin den pryde till den
extremt vagade...

*Leather Godesses’ kommer med sé-
kerhet att roa medlemmar av BADA
konen !

MOONMIST:

I detta klassiska adventure hamnar
duiett spokslott pid den Engelska dim-
kusten ndra Cornwall. Diar kommer du
att bli tvungen att utforska de morkas-
te skrubbarna och bli involverade med

de mest extrema figurer, inklusive den
Engelska overklassen...

Det hela gar ut pa att ridda en vin
fran ett spoke som sdker himnd i hans
kropp. Fyra olika lésningar finns pa
detta dventyr. Du kommer att DO for
att uppleva dem alla!

Det fjarde adventuret &r ’Trinity’
som redan beskrivits i nummmer 2 av
Datormagazin. Detta var allt enligt
INFOCOM.

Mats Lonnborg

Generalagent: HK Electronics
08-7339290

Det dir var verkligen pa haret. Ett tag borjade jag allvarligt
tvivla pa att vi skulle komma levande ur striden. Men in ér inte
problemen over: Bade Geoffrey och Maria har blivit forgiftade
och det ir tveksamt om de klarar sig tillbaka till staden. Om jag
bara hade haft lite ginseng och vitlok kvar, hade jag ju kunnat

kurera dem hir och nu med en enkel trollformel.
Ah, varfor kopte jag inte mer nar vi passerade Skara Brae

Phuu..

senast?

Ja, sa hiir kan livet te sig for dig om
du spelar Ultima IV fran Origin Sy-
stems. Ultima 'V ir en fristaende fort-
sattning pa Ultima 111, med 16 ger
stérre kontinent och kraftigt férbatt-
rade mojligheter att tala med per-
sonerna.

Landet &r indelat i atta delar som
var och en har sin stad. Varje stad styrs
efter en viss princip, som representerar
var och en av de atta dygder du skall le-
va efter. Dessa drValor (4ra, tapper-
het), Compassion (medlidande), Spri-
tuality (andlighet), Sacrifice (offervil-
ja, sjdlvforsakelse), Honor (heder),
Honesty (arlighet), Justice (réttvisa)
och Humility (6dmjukhet).

stad och det dr nu spelet borjar pa
allvar.

Till en borjan dr du helt ensam, men
i de olika stdderna finns det personer
som dr villiga att sla folje med dig.
Som mest xan man bli atta personer i
sillskapet (varav en dr du sjélv). Du
kontrollerar din gubbe pd skdrmen
med hjélp av tangentbordet. I det fles-
ta fall rdcker det med en tangent for att
sdga vad man vill.

Pa skidrmen ser man en del av kartan

med det egna sillskapet representerar.
Spelet gar ut pa att du skall bli en Ava-
tar genom att leva efter de atta dygder-
na och genom meditation upphoja dig
till en partiell Avatar i en dygd i taget.

o Med Ultima IV medféljer en rikhaltig engelsk doku-

mentation, karta éver landet, handbécker om de olika
rollfigurerna samt en del av de sagor och myter som

praglar ditt liv i spelet.

Den sista ar lite speciell for den har
ingen stad, daremot finns det ruinerna
av staden for Pride (stolthet) som &r
dess motsats. Forutom staderna finns
det fyraslott och ett antal byar utsprid-
da dver landsbygden.

VALJA YRKE

Spelet borjar, efter en ganska sa
snygg animerad inledningsbild, med
en introduktion dar du bla genom att
svara pa sju fragor viljer vilket av de
atta yrkena du kommer att tillhora i
spelet. Du hamnar sen utanfor 'din’

For att meditera krdvs att man vet var
helgedomen. Personerna i respektive
stad kan tala om for dig det mesta du
behover veta, dven om de ofta hanvisar
dig vidare.

ETT PAR TIPS

Ett par tips pa fragor man kan stélla
dr: 'Name’, "Job’ och 'Health’. Sen kan
du fortsdtta genom att fraga mer om
de svar de gav pa fragorna. Om du tex
fragar Katrina om hennes 'JOB’ och
hon svarar 'l search the dungeons’ kan
du fraga mer om ’search’ eller 'dunge-

s
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® S& hér ser det ut nér du vandrar genom Ultima IV.
Overst till héger din styrka, intelligens etc. Under dina
aktiviteter. Och pd den stora bilden ser du dig sjélv samt
det landskap dér du vandrar fram.

ons. Du kan ocksd be dem gbéra dig
sdllskap (’join') eller ge bort pengar
('give’). For att avsluta ett samtal kan
du bara trycka RETURN, dven om det
dr artigare att saga 'Bye’.

Man kan ocksa fraga ut krogvirden,
dven om han inte dr lika villig att svara
som de andra. Sa du bor ge honom rik-
ligt med dricks for att fa veta nagot.
Du bér ocksa se till att fraga ut alla
personer i alla stader for att inte missa
nagot vésentligt.

Inne i stdderna och byarna kan man
ocksa kopa och silja vapen, rustnin-
gar, mat och orter till magiska troll-
formler. Det brukar ocksa finnas ett
vardshus ddr man kan vila upp sigefter
dagens vedermddor. Utbudet och pri-
set varierar mycket mellan olika stader,
de flesta stader har tex ingen ortbutik.
I manga stader finns det dessutom en
sjukstuga diar man kan ateruppliva el-
ler driva ut gift ur nagon av ens kamra-
ter som har rakat illa ut under en strid.

MOON GATES

Det vanligaste séttet att ta sig runt i
Britannia ar till fots, aven om det finns
flera andra satt. Traffar man pa sjoro-
vare, och besegrar dem, kan man se-
dan overta deras skepp, vilket ar en
nodvandighet for att komma till vissa
dar. Det finns ocksa hastar att kopa,
som gér att man kan ga dubbelt sa fort
fram mot normalt. Men det absolut
snabbaste séttet ar med hjalp av de sk
"Moon gates’ med vilka man kan dka
till en av atta olika platser Gver hela
kontinenten pa nolltid.

Deras uppdykande 4r samman-
kopplat med Britannias tva manar,
Trammel och Felucca. Utéver dessa
sétt finns det tva magiska satt att ta sig
fram, namligen "Gate Travel Spell’ och
'Blink Spell’. Till sin hjalp att klara sig
i Britannia har man olika magiska
trollformler.

Av de olika yrkena dr magikerna de
som #r bist pa att kasta trollformler-
na, sedan gar det stegvis nerat till her-
dar och krigare som inte har nagra sa-
dana kunskaper alls. For att kasta en
trollformel maste man forst blanda till
ingredienserna i ritt proportioner.

Det finns bara ett par sméa detaljer
som jag kan komma pa att anmérka
pa. En av dessa har kommit till i och
med de svenska tangentbord som
manga har. Tangenterna for de fyra vi-
derstrecken sitter ndmligen lite egen-
domligt om man har ett svenskt tan-
gentbord, men man vinjer sig ganska
snart. Likasa blir melodin som spelas
under spelets gang lite enformig efter
ett par timmar, men man kan ju alltid
stdnga av den.

En allvarligare sak ar att man bor
behirska engelska nagot sa nér for att
fa ut full behallning av spelet. Bade
spel och manual dr ndmligen skrivna
pa engelska. Normal skolengelska bér
dock riicka gott,

Ultima 1V ér inget spel man klarar
av paen kvill, utan det kan ta flera vec-
kor att bemastra. Och jag tycker det ar
vért varenda minut! Detta dr spelet for
alla de som tycker adventurespel kan
bli lite trakiga, men vill fa tanka till
mer 4n i actionsspel. Det dr ocksa spe-
let fér alla som gillar Dungeons & Dra-
gons och liknande spel, och det sjalv-
klara valet for alla som tyckte om Ulti-
ma I11.

Anders Kokeritz

Pris: XXX (K), XXX (D).
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Har dr en karta for er som gatt vilse i Victoria Asheroft’s villa...
Det dr forstdas 'SUSPECT’ fran INFOCOM det handlar om. Handlingen dr

féljande:

Du dir en ung reporter som blivit inbjuden till Victoria Ashcrofts drliga soci-
tetsbal. Detta dr en festlig maskeradbal (du sjdlv dr kladd som cowboy).

Efter en stunds smaprat med allt fran astronauter till vampyrer(?) sa uppticks
plotsligt det hemska att vardinnan, Victoria blivit brutalt strypt! Det vdrsta dr
att det ar ditt lasso som drmordvapnet... samma lasso som du for en stund sedan
ldmnade in i garderoben.... naval, det dr alltsd i ditt eget intresse att ldsa fallet
och fa fast i den riktiga mérdaren innan polisen dyker upp for att haffa dig !

Mats Lonnborg
e

Infocom

Visstir Commodores lilla
"misstag” Plus/4 lampad for
adventures. Den 4r t.0.m. vil-
digt bra for adventures med
sitt 60 Kb-minne och med flera
anvindbara kernalrutiner dn
Cé64:an.

Detta tycks den stora
adventure-jatten Infocom ha
forstatt. Sedan ett par mana-
der tillbaka finns fem adventu-

pa Plus 4

res fran Infocom att képa till
Plus/4:an. Det 6r inga nyheter,
men diar finns den berémda
Zork-serien, Suspended och
Starcross. Alla fem mycket
prisvarda...

Det ryktades att spelen dven
skulle fungera pa CI128:an.
Men efter ett flertal forsok kan
vi bara konstatera att det inte
gar



“Nine princes’ " vl fantasifullt
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Fran Telarium Software (fd trillium
software) kommer ett nytt fantasy-
grafikadventure: 'Nine princes in Am-
ber’, (NPIA). Det ér ett stort adventure
som tar upp 4 disksidor. Telarium har
blivit kant fér att ha stora adventure,
t.ex. Amazon, Rendezvous with Ra-
ma, Dragonworld (5 disksidor!)

Detta adventure ar skrivet efter 2
bocker (npia och the guns of avalon),
forfattade av en amerikansk herre vid
namn Roger Zelazny. Att handlingen

ar lite underlig ser man efter en titt pa
forpackningen:

Du vaknar 1 en sal pa ett sjukhus
utan att veta varfor eller vem du ér. Di-
na fotter dr fastkedjade till sdngen och
du kdnner klara tecken pa droger i hu-
vudet. Den enda kontakt med verklig-
heten dren adress till en formodad sys-
ter. Och hon ar den som lagt in dig pa
sjukhuset ...

Plétsligt minns du att du aldrig kun-
nat lita pa henne, eller hela din galna

Sma ledtradar

I denna ruta kommer jag
att stoppa in sma ledtradar pa
Adventures som kan vara bra
att ha da ni fastnat totalt...

Sa for er som inte vill ha
hjéalp galler det att blunda nu !

I PLANETFALL fran Info-
com finns ett par ‘tranga’ stallen
som kan stilla till problem. Bl.a.
skall man pa ett stille ta upp en
nyckel ur en spricka i ett golv. Ing-
enting verkar hjdlpa men det finns
en pryl som du hittar som grejar
detta namligen 'MAGNETIC
BAR' Hall den over sprickan sa

sugs’ nyckeln upp av magne-
tismen.
I INFIDEL fran Infocom,

finns det gott om problem ! Bl.a.
sa skall man f6rst och framst hitra
den gémda pyramiden. Det gor
man lampligast efter att 'Naviga-
tion box’ har hittats. Man gar da
tills boxen visar:

24 Degrees, 11 Minutes, 3 Se-
conds, North

32 Degrees,
Seconds, East

Griv sedan 5 ger for att hitta
ingangen till pyramiden.

12 Minutes, 43

CUTTHROATS fran Info-
com bjuder dven den pa problem.
En utav sjoménnen, Johnny, vill
veta pa vilket djup skatten ligger.
Du spelar dykaren men maste ha
en karta for att kunna svara ho-
nom. Har du inte kartan svarar du
olika saker beroende pa vad han
visar dig. Visar han exempelvis ett
mynt: "Sao Vera=mera an 200 fe-
et”Visar han dig en tallrik svarar
du :"Leviathan=mindre an 200
feet”’,

| SORCERER finns det en
helt hopplés labyrint som manga
brukar fastna i, har dr den kom-
pletta losningen (Du maste sta i
Sooty room’ for att detta skall
fungera !):

Frotz me, Open the orange vi-
al, E, Drink the orange potion, Z,
Give book to older self, E, Turn di-
al to (kombination), Open door,
E, Take rope, U, SW, Take timber,
NW, W, Tie rope to timber, Throw
rope down chute, Drop all, D, Take
scroll, Golmac me, Open lamp,
Take scroll, D, Younger self, The
combination is (kombination), D

Du 4r igenom !

Matte

familj heller foresten! ... hur vad det
nu... fa se...

Amber! Den enda sanna, perfekta
varlden jamfort med vilka andra virl-
dar @r bleka skuggor, och du dr en
prins av Amber kimpande for kronan
i riket ! Detta gor ocksa dina 8 broder
och 4 systrar, l6mska typer allihopa...

Anda maste du forsoka sla dig ihop
med nigon av dem for att kunna erév-
ra kronan, vilket inte blir latt, sarskilt
inte med ditt daliga minne. Men som
du aldrig betvivlat sa dr det en utma-
ning, att géra nagot annat vore inte din
stil !

S4 bdrjar alltsa NPIA som inte lik-
nar nat annat adventure jag spelat. Jag
tycker nog att det hela blir lite vél fan-
tastiskt och overkligt for min smak.
Men védnner av medeltida fighter blan-
dat med dagens liv kanske finner det
hela givande.

Problemet med detta spel och alla
andra stora grafikspel pa 64/128 med
1541 drive, dr att det gar vildigt lang-
samt att spela pga alla bilder som hela
tiden laddas in. Det verkar visserligen
som Telariums programmerare__lqgl in

S

en turbofunktion, men det hjalper fo-
ga i detta fall.

En annan nackdel dr det uraldriga
kopieringsskydd man forsett diskarna
med. Det dr det kdnda ’read error’
skyddet som gor att din diskdrive
skramlar som en kastanjett varje gang
du laddar in programmet! Detta kopi-
eringsskydd dr kdnt fér att misshandla
driven. Och dérhar har nédstan alla
andra programtillverkare har slutat
med detta skydd pga klagomal man
fatt fran &Agare med alignmentpro-
blem.

Navil, detta adventure skulle jag
knappast sitta och fordriva allt for

FLUGORNAS HERRE

heter ett nytt dventyrspel for C64:an.
Det dr den forsta delen i en hel serie
som bygger pa litterira klassiker. Utgi-
vare ar CBS Interactive Learning. Pla-
nerade titlar dr Djurfarmen, Romeo
och Julia, Sagan om tvéa stader m.fl.

Nu borjar alltsd datorspel bli kultu-
rella ocksa. Var ska det sluta...

n‘-

= CBY/I28
SPEL

mycket tid med trots den relativt snyg-
ga grafiken och hyfsade ljudeffekter-
na. Skulle isa fall vara for de scener da
man slass med sina syskon med kom-
mandon typ:

Parry, cut, thrust, feint, cut, dodge,
duck, jump. m.m.

En bra sak som finns pa en av di-
skarna dr kommandot 'newdata’. Det-
ta kommando ger information om
uppdateringar m.m. som tillkommit
efter manualens tryckning, plusett par
tips som kan vara anvindbara, Virt att
ta efter for andra adventure/speltill-
verkare

Mats Lonnborg
rBETYG .=
I Grafik: 3 I

Ljud: 2
Spelvirde: 2 I

Cacu i r el

Generalagent: HK Electronics
08-7339290

r
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® 554 sidor
® Programlistningar
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Commodore 128
Reference Guide
for Programmers

Boken fér dig som vill

programmera och férstd din C128.
Pa 554 sidor behandlas bl.a.

. Commadore B BASIC 7.0, grafik, ljud, maskin-
i W, \ kodsprogrammering, printer- och
i e e diskdrive till C128, m.m.

\ fér hex, dec, bindrt.

Bestdll genom Datormagazin

® Fullstéindig minneskarta
e CP/M-avdelning

Pogttir; s vssminis

Mérk kuvertet “boken”

Postadress

Jag bestdller ......ex av boken Commodore 128 Reference Guide
for Programmers, & 249 kr (inkl.moms). Skicka mot postférskott till:

Kupongen skickas till: Datormagazin, Box 374, 151 24 S&dert&lie.
Boken skickas direkt fran forilaget.

Dessutom: konverteringstabeller

INTRODUKTIONSPRIS

Paketpris

med bandspelare

NU | LAGER!

2 69 If

ikl mom®

joystick + 1 program

MUS

MODEM 300/300 FRAN
MODEM 75/1200 FRAN
FRAN

128/64

1.170:—
1.170:—
495.—

NYHET 2

NY MATRISPRINTER MED NLQ
100 T/S COMMODORE + CENTRONIC I/F

MASSOR AV NYA PROGRAM FOR C64-2/128
RING IN DINA ORDER PA 08-21 04 46

~ 1

POSTORDERFORSALJNING

"BASTA BITEN AV STAN"’

DET AR VI SOM SALJER COMMODORE

SVEAVAGEN 35—37,
TEL 08-21 04 46

BOX 3104,

103 62 STOCKHOLM
®@-bana Hbtorget

uppgéng Olof Paimes gata
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Amigan, CI28 och nya C64-C inte sil-
jer sa bra som Commodore hoppas sa
har man en dverraskning i bakfickan.
Namligen MUCTS, som betyder Multi
User Cash Terminal System - helt en-
kelt en datoriserad kassa-apparat!
Grafiken pa den kédnner vi tyvérr inte .
till.

dBASE II

fran Ashton Tate finns nu for C128 i
CP/M-mode. Men endast i England
dér First Software gjort en bra insats.
Priset dr ca 1.200 kronor. Om det kom-
mer till Sverige vet vi inte d&nnu.

PA PRESSFRONTEN

héander det saker. [ vir brevlada i Data-
visionen hittade vi nyligen féljande
meddelande: Vi kommer igen -
Commodore-Rappor!” Ska vi ta det
som ett hot eller l6fte.

e

¢ Chris Gray vérd miljoner.

TRE MILJONER

kronor lar programforetaget U.S.
Gold satsa i Europa pa att marknads-
fora Chris Grays hotta lir Infiltrator.
Inga smaslantar hir inte.

ALTER EGO

psykologispelet fran Activision finns
nu att kopa i Sverige. Totalt kréiver det-
ta saregna psyk-spel sex sex diskettsi-
dor och gér det méjligt for dig att leva
om ditt liv. Vad séger Socialstyrelsen
om det?

STAR TREK

kommer dntligen som dataspel. Det ir
Beyond som tagit det tunga ansvaret
att forvandla tidernas stérsta filmsuc-
ce inom SF till ett hidftigt actionlir.

FIST I

heter givetvis fortsattningen pa Explo-
ding Fist, det populdra karatespelet.
Bor finnas i handeln nar du ldser detta.

LEADER BOARD

-golvspelet som vi recenserade i forra
numret samt Ghost and Goblins top-
par just nu de engelska hit-listorna.
Nir Datormagazin griper in 0.5.v...

VAD GOR JAG HAR?

Epyx Sverige-agent, Pylator, arrange- -
rade nyligen presskonferens pa Grand
Hotel i Stockholm, med anledning av
att héga Epyx-chefer var hir for att
studera den mystiska svenska markna-
den. I hastigheten hade man bjudit in
alla datortidningen man kunde kom-
ma pd. Vilket fick till f6ljd att en re-
porter fran tidningen Mikrodatorn
dok upp och efter fem minuter verkade
sdga med blicken; “vad gor jag hir
cgentligen - datorspel?”

NYTT MODEM

som passar bade C64, Plus4, C128 och
Amigan kommer snart fran Commo-
dore Sverige. Vi har inte fat ndgra fak-
ta om detta modem adnnu. Fragan ar
ocksa hur ldnge Televerket ska testa
modemef innan det slapps...

':"d-.
PRINTER FOR-
SVINNER '

De gamla Commodore-printrarna

MPS-801, MPS-802, DPS-1120,
MCS-801 samt plottern 1520 kommer
att utga ur sortimentet meddelar nu
svenska Commodore. De ersitts av
MPS-1000, DPS-1120 och den nya
MPS-1200. Vi akallar en tyst minuter
till minne av dessa gedigna printrar
som nu férsvinner.

.-..-.;:-. i 23
..‘-':\. :% ':3‘\’-:-..‘.‘.-. i -5!-.-‘5'*\. .-.Q.. 2
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VILDE BILL

Pé en datorméssa i England nyligen
stod en man och demonstrerar Silent
Service fran MicroProse. Bakom ho-
nom sdger en person; "Det dér pro-
grammet har jag en kopia av”. Varvid
demonstratoren vinder sig haftigt om
och stirrar omkring sig med nagot vilt
iblicken. Personen som yttrade sig ver-
kade onska att har var nagon annan-
stans pa jorden.

Vem var mannen med den vilda blic-
ken? Jo, ingen mindre 4n Wild Bill Ste-
aley, MicroProse:s grundare....

ACTIVISION

har sldappt Hacker 11 till 64:an och
Amigan. Programmet 4r en fristaende
fortsattning av Hacker, en av Activisi-
ons tidigare succeer.

e

ASTERIX

Gillar du den lilla galliska seriefiguren
Asterix sa hoppa av gladje nu. Férida-
garna presenterades datorspelet Aste-
rix for Cé4:an i Sverige. Asterix ar
gjord av Melbourne House och har
mycket imponerande grafik maste vi
sdga efter en provtitt. Hall utkik efter
var speltest i ndsta nummer!

SMA NYHETER
EN 128

-version av Disk Maintenance l4r vara
pa gang. Den kommer troligen att fin-
nas att kopa i bérjan ay 1987.

NU FINNS

Invisiclues att képa i Sverige. Invisiclu-
es dr bocker med ledtradar till de dven-
tyrsspel som gérs av Infocom.

PRECISION
SOFTWARE

som gjort bl a SuperBase 128 och Su-
perScript 128, goér nu Superbase till
Amigan! Programmet kommer troli-
gen ut i handeln ndgon gang under
hosten.
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Att kopa joystick ar
svart. Utbudet 4r enormt
med skiftande priser och
kvalite. Och en dalig joy-
stick kan forstora bade
spelgliadje och ekonomi.

Men hér dr en vigled-
ning i joystick-djungein.
Datormagazins har héird-
testat tolv olika joystic-
kar i prislidget 99 kronor
till 399 kronor. Lis och
dom sjalv!

Sjdlva testen genomférdes
under atta timmar av tidning-
ens Game Squad pa fem perso-
ner. For varje joystick upprat-
tades ett protokoll dir alla

TEST-TEAM: Tomas Hybner,
Johan Pettersson, Pekka Hed-
gvist, Johan Gripman. Tek-
nisk expert: Kenneth Matts-
son. Foto: Christer Rindeblad.

méatvirden skrevs in. Den
praktiska testen genomfordes
sd hdr: hela test-teamet fick
spela Decathelon, ett berémt
sportspel dar man ska ”l6pa”
100 meter pa tid genom att vic-
ka joystickspaken fram och
tillbaka i jamn snabb takt. De
totala resultaten sammanstéll-
des och gav ett genomsnitt be-
tyg som presenteras i protokol-
let har intill. Denna test staller
mycket hoga krav pa konstruk-
tionen eftersom joysticken ut-
sdatts for mycket hard belast-
ning under kort tid.

Direfter fick test-teamet
prova varje joystick pa dels ett
snabbt arcadspel och dels pa
ett grafiskt ritprogram. Detta
for att testa precision och
snabbhet hos joystickarna.
Varje medlem i testteamet fick
fortlépande lamna betyg un-
der testens gang.

For att kunna ge ett riktigt
omdome om varje joysticks
konstruktion under ’skalet’
fick Datormagazins hardvaru-
expert Kenneth Mattsson
skruva sonder samtliga joy-
stickar och granskade dem in-
vindning. Hans kommentarer
och betyg finner du ldngst neri
varje protokoll.

FOTNOT:
I denna test saknas en mycket popu-
lir som salt i stora volymer; ndmligen
TAC 2 fran Pylator. TAC 2 kom tyvirr
in till tidningen efter det att testen ge-
nomférts. Vi dterkommer dock med
testvdrden for denna sticka i vart nédsta
nummer och inkluderar den ocksa i
var Tusenryckar-test.

BETYGS-SKALA:

= Mycket bra

= Bra

= Vad man bor kriva
= Daligt

= Varning! J
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Wico
Command
control
Super
Pris: 399 kr

Format: 170 x 115 x 115 mm. Handtag:
100 mm. Kabellingd: 1630 mm.Firek-
nappar: 2 st. Autofire: NEJ
Slaglingd: 8 grader

BETYG: Decathelon: 3. Grafik-pre:
5. Green Beret: 4. Precision: 5. Snabb-
het: 3.

Kommentar: Mycket robust med
tre olika handtag. Bekvim men dyr.
Med joysticken medféljer tre olika
handtag. Teknisk kommentar:
Som Wico Command Control. BE-
TYG: 5

SLUTBETYG: 4,2

Wico Boss
Pris: 199 kr

Format: 170 x 105 x 105 mm. Handtag:
105 mm. Kabelldngd: 1650 mmFire-
knappar: | st. Autofire: NEJ

Slaglingd: 10 grader

BETYG: Decathelon: 2. Grafik-prg:
3. Green Beret: 3. Precision: 3. Snabb-
het: 2

Kommentar: Robust design, sak-
nar basknapp. Handtaget saknar fas-
ta ligen. Teknisk kommentar:
Bra konstruktion, paminner starkt
omdedyrare joysticken i Wico-serien,
men hdller tyvdrr inte samma klass.
BETYG: 4

SLUTBETYG: 2,8

Competition Pro 5000
Pris: 249 kr

Format: 135 x 095 x 120 mm. Handtag:
65 mm. Kabellingd: 1600 mm. Firek-
nappar: 2 st. Autofire: NEJ
Slaglingd: 10 grader

BETYG: Decathelon: 2. Grafik-prg:
2. Green Beret: 2. Precision: 2. Snabb-
het: 2

Kommentar: Plastig och obekvim,
skramlar. Stora fireknappar enbart pa
bottenplattan. Teknisk kommen-
tar: Hallbar konstruktion, bland de
bttre. Skramlet och gnisslet dr en
nackdel men stor ej funktionen. BE-
TYG: 4

SLUTBETYG: 2.3

TUSENRYCKAR-TEST

Atta timmars test ger givet-
vis inte hela sanningen om
dessa joystickars kvalite. Dar-
for startar nu var langtest. Var-

Wico Command
Control
Bathandle

Pris: 299 kr

Format: 170 x 115 x 115 mm. Handtag:
100 mm.Kabellingd: 1630 mm.Firek-
nappar: 2 st. Autofire: NEJ
Slaglédngd: 08 grader

BETYG: Decathelon: 3. Grafik-pre:

4. Green Beret: 4. Precision: 5. Snabb-
het: 3

Kommentar: Mycket robust rejilt
byegd. Bista kopet. Teknisk kom-
mentar: Tesrets hijdare. Mycket bra
kvalite pa bade switchar och skal.
Stark talig kabel. Oférstorbar?? BE-
TYG: 5

SLUTBETYG: 4

Quick Shot II
Spectravideo.
Pris: 179 kr

Turbo,

Format: 180 x 110 x 120 mm
Handtag: 140 mm. Kabelldngd: 1250
mm

Fireknappar: 2 st. Autofire: JA
Slaglingd: 09 grader

BETYG: Decathelon: 3. Grafik-prg:
3. Green Beret: 3. Precision: 3. Snabb-
het: 4 ;

Kommentar: Licker design, sként
handtag, kinns dock lite plastig. Mi-
nus for att den saknas fireknapp pd
basplattan. Teknisk kommentar:
Betydligt biittre dn lagprisversionen

O.S. 1. Hdr har man satsat pd riktiga
microswitchar. BETYG: 3

SLUTBETYG: 3,2

Slik stik, Suncom.
Pris: 99 kr

Format: 85 x 90 x 90 mm. Handtag: 50
mm. Kabelldngd: 1600 mm. Fireknap-
par: | st. Autofire: NEJ
Slaglédngd: 5 grader

BETYG: Decathelon: 3. Grafik-pre;
3. Green Beret: 2. Precision: 3. Snabb-
het: 4

Kommentar: obekvim, for liten
knapp. Fireknapp enbart pa bottenp-
lattan. Teknisk kommentar:
Hyfsad konstruktion, men klarar inte
de alira valdsammaste behandlingar
ndgon liangre tid (har sjdlv forstort 2).
BETYG: 3

SLUTBETYG: 3

je joystick har skickats ut till
test-teamet for att provas un-
der tusen timmars ihirdigt
spelande. Vi kommer fortlo-
pande i tidningen att berdtta
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Digicom
Pris: 149 kr

Format: 160 x 80 x 130 mm.Handtag:
115 mm.Kabellingd: 1370 mmPFirek-
nappar: 2 st. Autofire: NEJ

Slaglingd: 02 grader

BETYG: Decathelon: 5. Grafik-pre:
X. Green Beret: X. Precision: X.
Snabbhet: X.
Kommentar:Skrip-sticka. Viavri-
der bestidmt fran kép. Under testens
gang fick vi reparera den tva ganger!
Teknisk kommentar: Svag kon-
struktion, fjadrarna hoppar ur. Troli-
gen ej langlivad. Uselt kontaktdon.
BETYG: 1 1

SLUTBETYG:

Superstick III, Digilog
Pris: 149 kr

Format: 160 x 80 x 140 mm. Handtag:
120 mm.Kabelldngd: 1250 mm.Firek-
nappar: 3 st. Autofire: NEJ

Slagldngd: 12 grader

BETYG: Decathelon: 1. Grafik-prg:
2. Green Beret: 3, Precision: 1. Snabb-
het: 1

Kommentar:ingen feeling, stum-
ma fireknappar, seg och obekvim.
Teknisk kommentar: Dailig ka-
belkvalite, urusla switchar. Ett riktigt
bottennappp. Haller mdjligen ndgra
veckor. BETYG: 1

SLUTBETYG:1,5

Star Fighter, Suncom
Pris: 149 kr

Format: 100 x 90 x 90 mm. Handtag: 60
mm. Kabellingd: 1560 mm.Fireknap-
par: 1 st. Autofire: NEJ

Slaglingd: 02 grader

BETYG: Decathelon: 3. Grafik-prg:
3. Green Beret: 3. Precision: 3. Snabb-
het: 4

Kommentar:Obekvim, for liten fi-
reknapp placerad enbart pd basplat-
tan. Dock en snabb sticka. Teknisk

kommentar:Se Siik stick. BETYG:
3

SLUTBETYG: 3,2

om dessa joystickars éden och
dventyr, precis som i Expres-
sens stora 10.000-mila test for
bilar. Vi for protokoll pa varje
Jjoystick, sa du kommer inte att

Konix Speedking
Pris: 195 kr

Format: 105 x 090 x 130 mm. Handtag:
55 mm. Kabellingd: 1350 mm. Fire-
knappar: | st. Autofire: NEJ

Slaglingd: 02 grader

BETYG: Decathelon: 4. Grafik-prg:
3. Green Beret: 3. Precision: 4. Snabb-
het: 4

Kommentar: Ersonomisk bra ui-
Sformad. Dock endast for hégerhinta.
Bra kop.Teknisk kommentar:
Klen spak i infistning. Hyfsade mic-
roswitchar. Oisolerada kopplingsird-
dar inuti, vilket dock inte bor géra sd
mycket. BETYG: 3

SLUTBETYG: 3,5

Quick Shot II, Spect-
ravideo.
Pris: 119 kr

Format: 175 x 130 x 95 mm. Handtag:
135 mm. Kabelldngd: 1250 mm.Firek-
nappar: 2 st. Autofire: JA
Slaglingd: 08 grader

BETYG: Decathelon: 3. Grafik-prg:
3. Green Beret: 3. Precision: 3. Snabb-
het: 3

Kommentar: Plastig, lite dilig pre-
cision men skont handtag. Minus fér
att den saknas fireknapp pa basplai-
tan. Teknisk kommentar: Rela-
tivt svag konstruktion p.g.a. switchar-
nas laga kvalite. BETYG: 2

SLUTBETYG: 2.8

Quickshot
ravideo.

IX Spect-
Pris: 139 kr

100 x 210 x

Format: 150 mm.
Handtag: 0 mm. Kabellingd: 1560
mm. Fireknappar: 2 st. Autofire: JA

Slaglingd: 4 grader

BET YG:Decathelon: 3. Grafik-prg:
2. Green Beret: 2. Precision: 2. Snabb-
het: 3

Kommentar: Joystickspaken ersatt
av halvklot. Vildigt speciellt. Tek-
nisk kommentar: Nojaktiga swit-
charav dppen typ. Tyvarr kan fiddrar-
na hoppa ur vid mycket vildsam be-
handling, BETYG: 3

SLUTBETYG: 2,5

missa nér fireknappen brakar
eller precisionen sakta men si-
kert avtar. Hall 6gonen efter
vinjetten

"Tusenryckar- Testet”.



Hardvara:

Commodore 64 C ¢I 2 695:—
Commodore 1530/1531 bandsp. 295:—

Commodore 15418 diskdr.

+ 10 disk 2 495:—
Commodore 1702 fargmonitor 2 995:—
C 1702 + C 1541 paketpris 4995:—
MCS 801 fdrgmatrisskrivare 4 995:—
Commodore 1520 fargplotter 995:—
Datex Mouse for C64 995:—
Commodore + /4 1295 —
Joystick far C+/4 139:—
Mouse C128 495:—
Commodore 128 + bandsp. +

2 st. joyst 3 995:—

Commodore 1571 diskdrive +

10 disk 3 495:—
Commodore 1901 fargmonitor 3 995:—
MPS 1000 matrisskrivare 3995:—
DPS 1120 skonskrivare 3995:—
Handic Automodem 1995:—
Videodigitizer Printtechnik 1495:—
Commodore 1280 inb, drive 7 395:—
RS-232 interface 495:—

Nyttoprogram: x5 xS

Calc Result Easy kalkylprogram 595:—

Text 64 ordbenhandling 995:—
Superbas 64 registerprogram  995:—
V-Bok 64 bokftring 1595:—
V-Fakt 64 fakturering 1790:—
Super Pascal 64 995: —
Foreningsadministration 64 1 350:—
Teledata 64 425:—
Tool 64 295:—
Assembler 64 295:—
Movie Maker 395:—
Calc Result Advanced kalkylprg. 995:—
Supertext 128 ordbehandling 1 595:—

Superbas 128 registerprogram 1 595:—

V-Bok 128 bokforing 1595:—
Super C compiler 64/128 995:—
Basic Compiler C128 795:—
Calc Result 128 995:—
Bok 128 bokforing 1595:—
Simons Basic utokad basic + 595:—
Fast Load Cartridge 339:—
QuickDisk + snabbload i. disk  395:—
Joysticks: % *

Slik Stik Joystick 99:—
StarFighter Joystick 149:—
TAC-2 Joystick 198:—

TAC-10 Joystick IBMPC/Apple  495:—
WICO Boss Joystick 195:—
WICO Redball/Bathandle 295 —
Competition Pro Joystick 219:—
Superstick 2 Joystick 149 —
Triga Command 99;—

7
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Skrivare: ¢ >
*STARNL10 NLQ 120cps * 4 995: —

*STAR SD10 NLO 160cps 9 595:—
*STAR SR10 NLQ 200cps 14 135:—
STAR Gemini 10X 120cps 3495:—
*Seikosha SP1000 NLQ
100cps 3 695:—
*KAI 1B0EX NLQ 180cps 3 655:—
CPA-80 matrisskrivare
100cps 3495:—
SENSE PO1 skonskrivare 4995 —
*Daisy M20i skdnskrivare 13150:—

*MPS 1000 NLQ 100cps 3 995:—
*STAR NL15 NLQ 120cps

A3/ A4 9495:—
*STAR SD15 NLQ 160cps

A3/A4 12 435:—
*STAR SR15 NLQ 200cps

A3/ A4 16 635:—
*STARNB15 LQ 300cps 22 216:—
*Seikosha BP5420 NLO

420cps 24 568:—
*KAI 1800EX NLQ 180cps

A3/A4 7395:—
*CPB-80 matrisskrivare

130cps 3000:—

STAR Ppwertype skonskrivare8 272:—

*Daisy M45 QW/INTT7i 23 395:—
* = IBM-kompatibel
Modem: s ¢
TGC 2000 Autnmodem* 4395:—
SELIC 300/300 Autosvar 1995:—
TGC 3000 Automodem 5995 —
SELIC 300/300 75/1200

Autosvar- 2985 —

Tord Grundstrém och Hakan Kilstrom planerar att utvidga USR-Datas
verksamhet till att &ven omfatta videoutrustning.

MESTA DATORBUTIKEN
oppnar pa 3 nya stillen

For att sprida sina gracer har (USR-Data beslutat att 6ppna
en ny butik i Géteborg. Samtidigt 6ppnar man annu en i
Stockholm. Den nya Stockholmsbutiken kombineras med
videofdrsaljning. Foér att ge béattre service till foretagare
oppnar USR-Data dessutom ytterligare en lokal pa Tegnérga-
tan dar de lite dyrare maskinerna, administrativa och 6vr-
iga kontorsprogram skall séljas.

Monitorer: f«’ i

Philips BM7502 granmonokrom 1 395:—
Philips BM7542 vit monokrom 1 495:—

Commodore 1901 fdrgmonitor 3 995:—
Philips BM7522 amber monokr 1 445:—

Skrivartillbehor:

Fargband STAR SG10/15 Gemini  25:—
Férgband STAR SR10/SD10 149:—
Fargband STAR Powertype 65:—
Fargband Daisy M20 75—
Férgband Seikosha SP1000 79:—

Fargband CPA-80/CPB-80/CP-80 95:—

Fargband STAR NL10 119:—
Fargband STAR SR15/SD15 195:—
Fdrgband Sense P01 95:—
Fargband Daisy M45 79:—
Fargband Seikosha BP5420 225:—
Printerpapper 1 000 ark ohalat  149:—

Disketter:
SKC MD1D, 5 1/4""

dlsy *

10 pack. S5/00D 149:—
SKC MD2D. 5 1/4'" disk.

10 pack. DS/DD 199:—
SKC MD2DD, 5 1/4"* disk

10 pack. 96tpi 330:—
SKC MD2HD. 5 1/4" " disk.

10 pack, 1.2MB 595.—
SKC MF1DD, 3 1/2"" disk

10 pack, $5/0D 395:—
SKC MF20D. 3 1/2' " disk

10 pack. DS/DD 445:—
Diskettbox 50, 5 1/4"" lasbar  195:—
Diskettbox 80. 5 1/4"" 195:—
Diskettbox 100.5 1/4"' lisbar 295:— |

Loy =

Spellista C 64/C 128

A view to kill (c) 149:—

Asterix (c) 149:— (d) 199:—
Biggles (c) 149:—

Blue Max (c) 149:— ﬁ
Blue Max 2001 (c) 149:— ‘b‘x
Bombjack (c) 149:— (d) 199:—
Boulder Dash Il (c) 149:— (d) 199:—
Bounces (c) 149:— (d) 199:—

Lord of the rings (c) 249:— (d) 299:—
Warriors of Ras  (c) 169:— (d) 199:—
PSIStradingco. (c) 169:— (d) 199:—
Silent service  (c) 149:— (d) 199:—

'ac man (c) 149:—

Rockynarror show(c) 169:— (d) 219:—
Wizard (c) 169:— (d) 199:—
Winter games  (c) 149:— (d) 199:—
Summer games (c) 149:— (d) 199:—
Summer games || (c) 149:— (d) 199:—
War (c) 149:—

World cupcarnival(c) 149:— (d) 199:—
War play (c) 149:— (d) 199:—
Superzaxxon (c) 149:— (d) 199:—
Monty on the run (c) 149:— (d) 199:—
Rebel planet (c) 169:— (d) 199:—
Raid over Moscow (c) 149:— (d) 199:—

Knights of desert
Battle of britain

(c) 169:—(d) 199:-
(c) 149:—(d) 199:-
Iwo Jima (c) 149:—(d) 199:-
Battle for Midway (c) 149:—(d) 199:-
Battle for Normandy (c) 169:— (d) 229:-

Strike force (c) 149:— (d) 199:— | Beach head Il  (c) 143:— (d) 199:—
Harrier (c) 169:— (d) 199:— | Mindshadow (d) 229:—
- Way of the tiger (c) 169:— (d) 199:— Jewls of darkness (d) 299:—
Kung fu master (c) 149:— (d) 199:— Wishbringer (d) 299:—
Spindizzy (c) 169:— (d) 229:— Murder on Mississippi (d) 199:—
Time tunnel (c) 149:— (d) 199:— Ultima IV (d) 299:—
Eidolon (c) 149:— (d) 199:— Seven cities of gold (d) 199:—
Soloflight 11 (c) 169:— (d) 229:— Knight games  (c) 149:— (d) 199;:—
Parallax (c) 149:— (d) 199:— Miami vice (c) 149:— (d) 199;:—
Leader Board  (c) 149:— (d) 199:- Colossus chess 4 (c) 149:— (d) 199:—
Nexus (c) 149:— Flight deck (c) 149:— (d) 199:—
Green Beret (c) 149:— (d) 199:— Ghost n'gobblins (c) 149:— (d) 199:—
Rambo (c) 149:— (d) 199:— Questron adv. (d) 229:—
Law of the west (c) 169:— (d) 199:— Borrowed time (d) 199:—
Hardball (c) 169:— (d) 199:— Pitstop Il (c) 149:— (d) 199:—
Saboteur (c) 149:— Impossiblemission{c) 149:— (d) 199:—
Yiearkung fu () 149:— (d) 189:— Shogun (c) 169:— (d) 219:—
Infiltrator (c) 149:— (d) 199:— | Misson A.D.  (c) 149:— (d) 199:—
Exploding fist (c) 149:— Spitfire 40 (c) 149:— (d) 199:—
Koronis rift (c) 149:— Mission elevator (c) 169:— (d) 199:—
Dragons lair (c) 149:— (d) 199:— | Fist | (c) 149:— (d) 199:—
Internat karate (c) 149:— (d) 199:— Paperboy (c) 149:— (d) 199:—
Uridium (c) 149:— (d) 169:— Soldier one (c) 149:— (d) 199:—
Commando (c) 149:— 1}&{ Captured (c) 149:— (d) 199;:—
Lode runner (c) 169:— * F-15 strike eagle (c) 199:— (d) 249:—
Chop Lifter (c)169:— ME : Elite {c) 199:— (d) 249:—
C:KASETT D:DISKETT Empire (c) 149:— (d) 199:—
Strateg]spel f\’ Crusade in Europe (c) 199:— (d) 299:-

Decision in desert (d) 299:-
Tigers in the snow (c) 169:—(d) 229;-
Nato commander (c) 169:—(d) 229:-
Faulklands 82 (c) 149:—(d) 199:-
Combat leader (c) 199:— (d) 299:-

Litteratur: % %
C’s 1st. 2nd. 3rd book of
C64/st 175:-

Programmeringshandb1. 2, 3/st 179;-

Progr. CB4 steg f. steg 1234/st  159:-
VIC 64 i teori och praktik 159:-
VIC 64 Basicboken 195:-
VIC 64 Grafikboken 219:-
C 64 Programmers Ref Guide  199:-

Machine Lang. Book For The C64 149:-
Adv. Machine Lang. Book Ch4 149;-
C64 Sound And Graphics 175:-

C64 Graphics 175:-
C's Commodore Collection 175:-
All About the Commodore 64 175:~
Mapping the Commodore 64 195:-
C's 64/128 collection 175:-
C's 128 Programmers Guide 249:-
C 64/128 Assembly Lang Progr. 204:-
The Official Book of C 128 179:-
The Anatomy of The C 128 245:-

C 128 Rel. Guide Programmers 249:-
€128 Programmers Reference
Guide 295:—

STOCKHOLM: TEGNERGATAN 20B (vid Sveav.)

GOTEBORG: VI OPPNAR DEN 13/11i képcentret Nordstan

Ja tack sdand mig

USR-DATAS datakatalog

FORETAG

NAMN

ADRESS

POSTADRESS

SAND KUPONGEN TILL:
USR DATA Box 45085,
TEL. 08-:30 4640, 3024 40

104 30 STOCKHLM




CBY/i28"

LOSNINGEN

Antligen! Hir dr artikeln
som du viintat pa - losningen
till V - the Game”.

Néagon slutgiltig 10s-
ning édr det inte, det finns
inte. Men det ger dig i alla
fall en rimlig chans att
klara édlorna.

Nir spelet V startar befinner du -
Donovan - i hangaret. Din férsta upp-
gift ar att knidcka den hemliga koden
for att 6ppna portarna.

Ditt redskap ar den bérbara datorn,
vars mandverpanel syns i nederkant pa
bilden. Genom att dra joysticken bak-
at far du kontroll 6ver "kommunikati-
onsdatorn.

KODER:

Fér att 6ppna portarna i skeppet
maste du knicka Gdlornas hemliga
kod. Det sker genom att fa alla 6dle-
siffror 178" lika, genom att siitta pat
sakerhetskod och sedan overgd till
funktionstangentbordet. Ddr ska du
genom att dndra ddlesiffrorna stilla
om den sexsiffriga koden sa att alla
siffror blir lika.

Detta kriver en viss forstaelse for
hur funktionstangentbordet paverkar
sifferbordet.

Siffrorna roterar i foljande ordning:
A X----X

B.-X-X-X

C-X---X

DX---X-

EX--X--

F-XX---

TELEPORTDYNA

Nar du vil lért dig 6ppna dérrarna ob-
servera ocksa att du kana forflytia dig
mellan olika vaningsplan med tele-
portdyna, som syns som fargklickar
pa golvet. Pa vissa stéllen i korridorer-
na finns ocksa cellblocksdérrar till
transportband. Totalt finns fem cellb-
lock i skeppet.

RODA STOFTET

I varje cellblock finns tva laborato-
rier, och i ett av dem finns en femtedel
av formlen till det for 6dlorna farliga
roda stoftet. Stédll Donovan vid nagot
som ser ut som en dataskdrm och tryck
in dataldnk. Om det &4r ritt labb syns
"Data stored”.

Nir du hittat alla fem delarna till
formeln sa sla pa din kommunikator.
Titta pa Data recall. Har du hela for-
meln syns fem 6dlesiffror dar. Dessa
ska adderas.

Tanusumman du fick och rikna om
dem enligt tabellen nedan, bas 6. Ta
den siffra du far och kolla vad det blir
med oOdlesiffror. Detta tal skrivs in i
luftrumsdatorn, och nu ska dammet
spridas. Din skdrm far en réd nyans.
Krangligt va!

Observera att odlornas siffror bara
gar fran O till 5 som visas i rutan har
intill.

ATy SO NS

TABELL:

BAS 6 / BAS 10
00 =

ol =

02 =

03 =

04 =

05 =

10 =

=
]
n:acmwo\m-&mmhg

a5V...

Forklaringar: 1. Bombknapp.
2. Din position i skeppet. 3. Dataldnk.
4. Ritni_ngarfformel. 5. Sakerhetsko-
der. 6. Aterga till forflytiningsliage. 7.

Funktionstangenter.

BOMBERNA

Ettav de viktigaste malen 4r att sprén-
ga skeppet i bitar. Dirfér har du sex
bomber. Dessa ska plceras i reaktor-
rummet, vattenrummet, luftrummet,
centraldatorn samt i dockningsrum-
met. OBS, turordningen.

OVRIGA TIPS

Du kan ladda upp laserpistolen ge-
nom att stilla dig vid tva réda streck
som finns hér och var i korridorerna.

Din position kan visas om du tryck-
er in positionsknappen. Pa skdrmen
visas da foljande: 1. Donovan. 2. Utat-
gaende cellblocksdorr. 3. Unatgaende
cellblocksdorr. 4. Laboratorium ett. 5.
Laboratorium tvd. 6. Nyckelposition.
Forst anges cellblocksnummer, sedan
nivanummer och sist rumsnummer.

Det dr meningsiost att géra kartor
over skeppet eftersom det dndras varje
gang du spelar.

Mycket att smalta. Men nu bér du
ha en rimlig chans at klara V. Vi vill
samtidigt passa pd och tacka friamst en
anonym lasare i Linkoping, men ocksa
Joachim Gustafsson, Uddevalla, Rob-
ban Broed, Stockholm och Kjelle pa
HK Electronik fér hjdlp med den hir
artikeln.

1. Spelprogram
2. Nyttoprogram

{1 ex terminalprogram).

aterstoden av 1986 med andra ord.

i vilken klass du vill delta i.

stjarnprogrammerare vi vintat pa?

procrammerNGs-TAVLING

Datormagazin C64/128 inbjuder hirmed till en
programmeringstivling for alla som har en C64 eller C128.
Tivlingen bestir av tvi olika grenar:

I varje gren delas tre priser ut. Priserna i varje gren foljande:

1:a pris Presentkort 2.000 kronor
2:a pris Presentkort 1.000 kronor
3:e pris Presentkort 500 kronor

Alla deltagare far delta i vilken gren de vill, och dven delta i bada. Dock far
varje deltagare bara ldmna ett bidrag i varje gren.

Programmen far skrivas i vilket sprak som helst, aven hjalpmedel som Game
maker och The Quill &r tillatna. Programmen ska dock inte behova extratill-
satser sasom Simons Basic fér att fungera. Enda utrustning som ska behdvas
foir att kora ett program dr C64/C128 och bandspelare/diskdrive. Modem och
skrivare kan ocksa rdknas med om programmet ér av sadan typ att detta behovs

Tévlingstiden pagar till den 31:a december 1986, hela

Programmen kommer att beddmas av en jury bestaende av representanter for
Datormagazin C64/128, branschorganisationer samt Computer Club Sweden.
Om ett program visar sig vara en modifierad kopia av redan existerande
kommersiell programvara, kommer den omedelbart att uteslutas ur tavlingen.
Om antalet deltagare ar for lagt, eller om kvaliteten pa de insdnda programmen

ar for lag, kan juryn vilja att inte dela ut alla priserna i aktuell gren.
Réttigheterna till de prisvinnande programmen kvarstar hos den som skrivit
programmet. Om denne 6nskar distribuera programmet kommersiellt, kan
Datormagazin C64/128 formedla kontakter med svenska programvaru-
distributérer for att fa bra avtal till stand.
OBS: Tévlingsbidragen skall insdndas med programmet pa kassett/diskett
samt en kort beskrivning av programmet och hur det anvidnds. Ange ocksa

Sétt igang och skriv program nu! Ar det kanske du som &r den svenske

Bidragen skickas till:

Datormagazin C64/128

Box 374

151 24 Sodertilje »

Miirk kuvertet "PROGRAM-TAVLINGEN"

MIAMI VIC

kartlagd

Ska du klara jobbet som polis i spelet Miami Vice krivs det ti-
lamod och smarthet. Och lite fusk forstis.

Tomas Hybner har kartlagt Miami at dig. Sa nu har du inga ur-
siakter for att misslyckas i det spelet.

Speltips: 1. Lar dig behédrska bilen. Kor omkring och bara und-
vik att krocka. 2. Forsok ldra dig ungefar var pa kartan stillena
ligger. 3. Det bista édr ibland att st och vénta pa en bredvidlig-
gande skarm tills det 4r dags att gora ettingripande. Forsok att in-
te flacka omkring som en vilde mellan métesplatserna innan du
lart dig kontrollera bilen och kartan ordentligt.

Lysande affdrer

Svenska Commodore gor
lysande affarer meddelar silj- och
marknadschefen Lars Molander.
Sedan Handic miste generalagen-
turen har man salt ca 40.000
Cé64:or enbart i Sverige! Handic
salde pa sin tid ca 30.000 maskiner
och det lar finnas drygt 10.000 pi-
ratimporterade 64:or. Summa
80.000 med andra ord! CI28 har
hittills gatt utidrygt 8.000 ex i Sve-

o

rige. Totalt lar det véarlden over ha
salts ca 800.000 C128:o0r!

Lars Molander dementerar
samtidigt bestdmt uppgifterna om
att vinsterna i Sverige gar till det
amerikanska moderbolaget, som
har det mycket svart ekonomiskt.
“Allt stannar i Sverige” sidger
Lars. Totalt omsatte Svenska
Commodore forsta verksamhet-
saret 130 miljoner kronor.

FORKLARING TILL KARTAN:
1. City Hall x xx
2. Joes bar.

3. Milton Hotel.

4. Park Hotel.

5. Palm Club.

6. Star Hotel.

7. Fiag Hotel.

8. Shark Club.

9. Dixie Bar,

10. State Hotel.

11. Gonzo Club.

12. Vines Bar x x X
13. Sierra Hotel.
14. Miami Hotel.
15. Ocean W-House.
16. Acme W-House.
17. Palace Casino.
18. Murk Club.

19. UCL W-House.
20. India W-house,
21. Island Bar.

22. Royal Casino.
23. Surfer Bar.

24, Lamp Bar.

25. Eagle Hotel.
26. Sams Bar.

27. Fats Bar.

28. Rico W-House,
29. Pops Club.

30. Grand Casino.
31. Hospital x X x
32. Stork Club.

Stjarntecken betyder; x =
Hér borjar man varje gang
man krockat. x x = Haér bor-
jar du nér spelet precis har
startat. XXX = Har kar
Tubbs & Crockets skador sko-
tas om. Beteckningen "W-
House” star for warehouse.

Tomas Hybner

Generalagent: HK Electronics 08-7339290
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Framtidens Bulletin Board System?

Ja, kanske. Det sex manader gamla BBS-systemet
"Future Hacker Central’ (FHC) i Stockholm har it-
minstone manga finesser att erbjuda sina anvandare.

Ett 20-tal konferenser och en programbank for bl.a.
C64, Amigan och CP/M héor till nagra av finesserna.
Datormagazin har loggat in!

Det hdar maste vara en av de
mest kraftfulla 6ppna databa-
ser man kan ringa till just nu.
Future Hacker Central erbju-
der ett tjugotal méten och en
programbank med areor for
manga datorer, déaribland
C64, CI128, Amiga och PC-
datorer.

Future Hacker Central
08 - 726 25 50

Rent tekniskt &r Future
Hacker Central uppbyggd av
en PC med diverse extra tillbe-
hor. Bl.a. ett diskminne pa 40
Megabyte (40 miljoner teck-
en).

Sysopar pé basen dr Joaqu-
im Homrighausen och Fredrik
Nygren. Men det var Joaquim
som startade basen och sjdlv

¢ Joagquim Homrighausen,
SYSOP fér FHC.,

satsat ca 11.000 kronor som
det kostade. Vad var det da
som fick honom att dra igang
en egen BBS?

Jo, en av hans vdanner lat ho-
nom kora i tva timmar mot en
FIDO-bas. Efter det var Joa-
quim fast besluten att sitta
upp en egen. Han laddade ner
basprogrammet ifrdn en an-
nan bas och bérjade modifiera
det. Efter ca 130 timmars
hackande var han néjd.

-Da ringde jag en god van
och bad honom prova syste-
met at mig. Det fungerade bra
sa jag ringde upp televerket
och bestillde en extra telefon-
linje.

Och den 16 Maj i ar kom den
stora dagen. Atta minuter efter
han hade kort igdng basen
ringde den forsta anvandare!
Future Hacker Central var
igang. Och ryktet om den hoga
kvaliten har spritt sig blixt-
snabbt bland Stockholms alla
hackers.

-Men utan mina vanner ha-
de det nog aldrig blivit nagot,
sdger Joaquim.

Sedan dess har FHC byggts
ut med turbokort f6r att snab-
ba upp datorn och en storre
harddisk.

FIDO-SYSTEM

Som BBS-program utnytt-
jar Future Hacker Central en
specialversion av det interna-
tionella FIDO-systemet. Det
skiljer sig en hel del ifran det
vanliga KOM-systemet (som
anvands av bl.a. QZ). I FIDO

Unikt erbjudande frédn Datormagazin:

Term-prg for 25: —

Suget efter modem till 64:an och 128:an ir mycket stort nu,
och minst lika stor dr bristen pa terminalprogram till C64.128

Dirfor bjuder Datormagazin pa ett terminalprogram for
sjalvkostnadspris - 25 kronor till C64! Med det kan du ringa da-
torbaser. Skicka och ta emot dataprogram over teleniitet! Missa

inte tillfillet!

Programmet kallas Esq-term
och ér s.k. public domain. Det in-
nebéar att man far kopiera det fritt.
Déaremot inte sdlja programmel
med fortjanst.

Fér att halla kostnaderna ne-
re distribuerar vi programmet pa
kassett. Men filoverforings funkti-
oneniprogrammet kan endast an-
vandas med disk. Har foljer en
kortfattad manual fér pro-
grammet:

Nar du startar upp Esq.-term
kommer det upp lite text som talar
om vilka som gjort programmet.
Direfter kommer en meny upp

T - Terminalmode. Det ir
denna du véljer nar du ska kom-
municera med en annan dator.
Programmet kér med Overforin-
gshastigheten 300 baud, sa du

maste stalla in ditt modem sa. For
att komma tillbaka till menyn
trycker du pa Fl-tangenten.

U - Upload av fil. [ Esq.-term
finns en filoéverforingsfunktion sa
att du kan skicka och himta filer
via modemet. En forutsitining
for att du ska kunna fora 6ver filer
mellan din dator och en annan da-
tor dr att bada anviander samma
overforingsprotokoll. Detta pro-
tokoll ar ett sétt att skicka over fi-
len. Forutom ren fildata skickas
dven diverse kontrollsiffror etc
Hur detta skickas beror pa vilket
protokoll som anvinds. Darfor
maste bada datorerna ha samma
protokoll. Esq.-term anvinder ett
protokoll som kallas
PET. XMODEM-protokollet,
som 4r en variant pA XMODEM-
protokollet. Dessa ar dock ej sam-

K VALITETSDISKETTEN

MED
SVERIGES LAGSTA PRIS!

Steglitsegatan 4
422 43 Hisings—Bucku 0302/121 13

031/22 42 18

PRISLISTA

57" 10-PACK

SS/SD 110 kr.

SS/DD 125 kr.
DS/DD 140 kr.

1 vara priser ingdr moms. Om du sétter in
pengarna pd vart PG 14 61 33 - 4 skickar vi
disketterna fraktiritt, men vill du ha post-
forekett tillkommer 10 kronor.

INGA ANDRA AVGIFTER

ma, och kan inte anvindas med
varann. Na, vad star da
upload f6r?? Det betyder att man
skickaren fil till den andra datorn.
Skickar man till en databas eller
till Esq-term i automode, sa far
man medan man ar 1 terminalmo-
de en fraga om filnamn samt fil-
typ. Nar mans svarat pa detta blir
man ombedd att borja skicka fi-
len. Da trycker man F1 for att hop-
pa ur, och sedan valjer man U.
Aven da far man fragan om fil-
namn och filtyp. Sedan stoppar
man i disken med den fil som ska
skickas, (om detta inte dr gjort re-
dan) och trycker pa RETURN.

D - Download av fil. Downlo-
ad fungerar pa samma sitt som
upload, fast nu dr det du som tar
emot en fil istdllet. Se bara till att
du stoppar i en disk som har till-
rackligt med plats for det program
du ska ta emot.

- Directory. Du far upp inne-
héllet pa disketten i disk driven.

F1-F8 - Funktionstangenter-
na. Du far hir upp en beskrivning
pa vad funktionstangenterna an-
vdnds till. Férutom att dndra far-
ger kan man &dven vilja ASCII-
uppsattning. CBM-datorer har
nidmligen annorlunda koder fér
ASClI-tecknen dn andra datorer,
sa beroende pa om datorn man
kommunicerar med skickar CBM-
ASCII eller standard-ASCII, sa
:'a'ndraur man hér.

A - Ater till BASIC. Hoppa
ur Esg.-term.

Det var en liten kort manual
till Esq-term. Om du vill ha pro-
grammet, betala in 25 kronor pa
postgiro 495 55 09-7 (skriv Esg-
term pa inbetalningskortet) sa
skickar vi dig programmet pa kas-
sett inom 2-3 veckor).

Erik Lundevall

e s

* [ det hér rummet ryms hela Future Hacker Central. Vid
skdrmarna sitter t.v. FHC skapare, Joaquim Homrighau-
sen och Fredrik Nygren.

skriver man bara en bokstav
och i vissa fall dven en siffra
pafoljt av RETURN for att
forflytta sig mellan olika mo-
ten. I ett KOM-system skriver
man ut hela kommandot eller
bara tre bokstdver. tex: ’ga
dassviggen’ eller 'ga das’.
FIDO har dessutom ingen
riktig brevlada som de flesta
KOM-system. Istdllet skriver
man privata brev i ett vanligt
mote. Férutom det har FIDO
en sokrutin med vilken man
kan kolla om det finns nagra
nya inlagg till en sjalv. Vilka
dom gamla inldggen till en
sjalv dr, och slutligen vilka in-
ligg man sjilv skrivit. Denna
funktion ar pa FHV ovanligt
snabb jamfért med andra
FIDO-baser beroende pa tur-
bokortet och att programmet

100 MEGABYTE

Nir det hidr skrivs sa har
Jocke ocksa skaffat ett nytt
modem med alla tillatna 6ver-
féringshastigheter. Dessutom
planeras inkép av en helt ny
harddisk pé totalt 100 megaby-
te! Vidare kommer det kanske i
framtiden finnas flera ingaen-

de linjer, bl.a. en direktlinje till
KTH fo6r studenternas bruk.

Som anvédndare av systemet
har man méjlighet att utnyttja
det stora programbiblioteket.
Men det krdvs nagra saker. An-
tingen far man sjalv bidra med
program som fyller mer &n
100kb (394 blocks) eller ocksa
betalain 150 kr. Uppfyller man
nagot av dessa tva krav sa far
man bli medlem i FHC i ett ar
och far tillgang till alla pro-
gram och filer som finns i ba-
sen. Totalt handlar det om ca
1250 program!

Man kan dven bli medlem i
en CP/M-klubb som ocksa har
en stor programbank i basen.
Hir &r alltsa nagot som borde
intressera alla C128-dgare.
Bristen pa CP/M-program kan
hiarmed fia en snabb 16sning.
Att bli medlem 1 CP/M-
kiubben kostar 125 kr for ett
ars medlemskap samt en en-
gangsavgift pa 50 kr for att
komma at fil-arean pa FHC.
Framtidens Bulletin Board Sy-
stem? Jo, det bor nog vara na-
gotiden hér stilen. Ochtrordu
oss inte - logga in sjalv och
testa.

Tomas Hybner

NAGRA BBS-SYSTEM

300/300 BAUD:

08/ 7102520 - Forum 64
08/ 7153172 - Nacka BBS

. 08/ 7262550 - Future Hacker (Nytt nr!)

08/ 7595814 - Bjorns BBS
08/ 7603312 - Yellow PC
08/ 7710280 - The Strappers
08/ 7740070 - Compulext

016/ 126717 - Eskilstunamon.

021/ 352346 - Visteras CBMmon
031/ 305060 - Sv. Atariklubben

035/ 110771 - ABC Bank/Disco 91
040/ 54 91 89 - South Swedish FIDO

046/ 151093 - LunMail

054/ 166988 - Suncity

0510/ 20409 - AT.L.

0521/ 60689 - GDF/ccs
0586/ 57058 - Applet

0750/ 10162 - Visterhaninge

0753/ 36050 - B.A Multiteknik
0760/ 93957 - The UnderGround

0762/ 10677 - Circus

0764/ 65 265 - WANG PC user group BBS

0766/ 33203 - G.A.B.B.S
0910/ 59191 - Rathole

OPPNAT EGET?

Har du oppnat en egen BBS? Skriv till oss och beritta!
Uppgilter av intresse dr:-Namnet pa basen och telnumret dit. Da-
tortyp. Antal moten. Protokoll for ev. up.download. Program-
vara och modemiyp. Ev. oppettider.

Adressen ar: Datormagazin C64.128

Hackingspalten
Box 374 4
15124 SODERTALJE




HEJ!

Jag ar glad att det kommit en riktigt
svensk anvdndartidning for CBM-
datorer, det har varit lite daligt med
datatidningar de senaste aren.

Jag gar i 8:an och brukar dven jobba
med nagon av de 8 Ericsson PC vi har
pa skolan. Vi dr nagra kompisar som
haller pa att bilda en dataférening. Jag
borjade med en Lambda 8300. Nir jag
hade "vuxit ur” den skaffade jag en
C64 som jag byggt ut efterhand.

Behover ni hjalp pa tidningen vill
jag garna vara med och testa spel eller
hjalpa till pa annat sétt.

Karl Larsson, Vinkelvigen 8, 361 00
EMMABODA

HEJ!

Forst vill jag gratulera till att ni ar
den basta datortidningen i Sverige.
Men det siljs ju andra datortidningar
har i landet, t.ex. Commodore User
och jag tror att ni kan ta upp kampen
med dem. Det som séljer r bra och ut-
forliga spelrecensioner. Ndgot som era
recensioner saknar 4r nagon slags po-
dnggivare, som i tex. Zzap med sina
"procentmdtare”. Det vore ocksa bra
om det gavs mer plats till tips och fusk
i aktuella spel.

Om ni behéver nagon mer till att re-
censera spel sd hor av er.

Hakan Jansson, Smedjegatan 7, 150
13 TROSA

-SVAR:

Kul att hora att redaktionen inte har
offrat nitterna i onodan (alla har and-
ra jobb eller pluggar pa dagarna)! Li-
ka trevligt dr det att ni vill hjdlpa till
med recensioner m.m. I dagslaget har
vi dock en alldeles egen Game Squad
som striingt men rittvist penetrerar de
program vi skriver om. Och dér far ni
gérna tipsa oss om program vi bor ut-
sétta for hardtest, recension kommer
garanterat i den takt vi hinner pussia
ihop varje nummer.

Janne

HEJ ALLA DATORMAGA-

ZINLASARE!

En frick sak till Green Beret: Tryck
ner T och U samtidigt nar ni spelar sa
far ni se nagot festligt!

Micke Svensson, Femrosvigen 9,
291 69 KRISTIANSTAD

HEJ!

Har kommer nagra speltips:GRE-
EN BERETVid problem med hundar-
naislutet avlevel 2 gar du mot hundar-
na nér de nalkas. Tryck intensivt pa FI-
RE, har du auto-fire sa anvind den!

YIE AR KUNG-FUSA hir klarar du
desista nivaerna: CHAIN - hall dig na-
ra. Vixla sparkar om du kommer
ifran, passa dig for kedjorna. CLUBS -
Kor niarkamp sa att han inte kan an-
vdnda sina vapen. FAN - Svar. Hoppa
mycket och sparka mot huvudet.
SWORD, TONFUN - Hoppa néra och
steppa, d.v.s. laga sparkar mot benet.
BLUES - Sta kvar tills han hoppar till
dig. Tryck FIRE och dra nedat allt du
kan tills Blues retirerar. Hoppa efter
och fortsatt med FIRE/DOWN,

Hiftiga adresser: POKE
56325,(1-255) = markdrens hastighet.
POKE 204,0 = cursor i GET-satser.
SYS 64738 = kallstart. SYS 64760 =
varmstart.

Jag vill gdrna brevvaxla med andra
64/128-dgare med diskdrive! Skulle
behova lite tips pa Neverending Story
och Borrowed time.

Anders Strom, Box 617, 740 40
HEBY

P.S. 1) Tack fér en cool tidning! 2)
Fixa en assemblerskola!

SVAR:

Tack for era coola tips, atergiildar
jag med! Nan som vet vad Moondust
gar ut pa, forresten? Har funderat se-
dan 1983... Assemblerskola, mja... |
och for sig blir det ganska hattigt att
smyga fram ett fatal ingredienser pa ett
begrinsat utrymme varannan minad.
Man lidr sig mer att med hjilp av en
god bok i imnet rota runt i andras pro-
gram. Men O.K., vi korigang lite smatt

i detta nummer!
Janne

e —————— —— ]
Hej!

Vi pa American Action haller med
Jan Mickelins ledare och Bo Nilssons
insandare (nr 2/86 Datormagazin,
red.anm.). Sjalvklart ska det medfolja
svenska manualer till bAde hardvara
och mjukvara!

Alla program fran American Action
levereras med utférliga svenska manu-
aler. Och vi har till och med i vissa fall
dven valt att ocksa sinda med den eng-
elska manualen da detta kan vara til
hjélp i nagra spel.

For ovrigt oversitter vi ocksa de
flesta av vara manualer till danska,
norska och finska for dessa lander.

Med vinliga halsningar, Claes Mag-
nusson, American Action AB

SVAR:

Bravo! Ma fler folja ert exempel.
Redaktionen

Mattet ragat!

Nu dr mattet ragat!! Jag ar en rela-
tivt nybliven 128 D-dgare som har gjort
en i mina matt matt stor investering i
diverse datautrustning. Utrustningen
har definitivt inte inhandlats fér att
spela spel pd, snarare tvirtom.

Jag vill se min dator géra nytta samt
att den samtidigt skulle ge mig lite all-
manbildning om datorer. Att ldra sig
programmering har varit ett av flera
mal for mig. Den icke svenska littera-
turen som idag finns i ett stort utbud
har vi som inte har engelska som mo-
dersmal eller en trakig skoltid bakom
oss, inte mycket gladje av. Vi tycks lig-
ga langt efter Danmark nér det géller
litteratur pa eget sprak.

Nar jag sager att jag suttit en lingre
tid med att forsoka komma underfund
med hur 'record*kommandot fungerar
med hjilp av den engelska manualen
som medfoljer 1571:an, sa ar det sdkert
manga som fnyser och tycker att jag dr
en obildad typ. Det finns en kéinsla hos

Lotto-

Lotto-problem

Jag tackar for en fin tidning. Det
lottoprogram ni publicerade i nr 1/86
ar bra. Kan ni publicera programrader
som gor det mojligt att ta ut lottora-
derna pa skrivare?

Christer Ryytty, Lulea

SVAR:

Man skulle kunna ta ut en print ge-
nom att lisa av skirmen och skicka till
skrivare. Detta tar dock lidngre tid in
den variant som programmets upp-
hovsman, Lars Wikstrom, foreslar
fran sin sjuksiing:

"Ligg till foljande rader:

‘1485 GOSUB Sees

1615-CLOSE 2

o S T, S n
mig att jag inte 4r ensam i denna situa-
tion, eller..?

Nog om litteraturen som till stor del
fyllt mitt matt. Det som fick bagaren
attrinna over var nér jag hade chansen
att investera i ett CP/M-program till
min 128:a till en éverkomlig penning,.
Den forra dgaren till programmet var
agare till en Spectravideo och trodde
liksom jag att dr det ett CP/M-
program sa ska det fungera, men vil-
ken nit.

Varsagod Datormagazin, har finns
ett amne som skulle kunna belysas
mycket bittre. Fér den information
om CP/M som medf6ljer i manualen
har inte hjalpt mig till att géra egna
program eller till ndgonting annat vet-
tigt. Lat nu inte spelen ta 6ver tidning-
en, utan upplat giran lite plats i tid-
ningen at nyttoprogram til CBMI128,
garna typ CP/M. Till sist hjdlp oss
(mig) att hitta svensk litteratur. Och
nér ni recenserar en bok, réj da alla tvi-
vel om vilket sprak den &r skriven pa.
Tack pa forhand.

Sign TW.

SVAR:

Fragan om bristen pa svenska hand-
bocker behandlades pa ledarplats i
forra numret av Datormagazin. Vi in-
stammer till fullo i dina asikter och
kommer att fortsitta driva denna fra-
ga med skidrpa. Tips om bra bocker pa
svenska forsoker vi ge i varje nummer
av Datormagazin pa den speciella litte-
ratursidan. Lis den!

CP/M-fragan ar knepig. Vi startar i
och med detta nummer en speciell
CP/M-spalt. Didr kommer vi att tipsa
om bade bra CP/M-program och hur
man sjaly kan utnyttja
Z80-processorn i C128:an. Tyvirr ra-
der det allmin brist pa information
om CP/M varlden over. Men vi lovar
att gora allt som star i var makt for att
hjilpa vara ldsare tillritta i CP/M-
djungeln.

Redaktionen

e e —— =]

Hej Datormagazin!

Jag skulle bli jarteglad om ni satte in
en sida med fusk &ver spel. Och skulle
ni kunna skriva lite om Miami Vice?

Tobias Martinsson, Alabastergat. 7,
811 52 Sandviken

SVAR:

Sjilvfallet. Din 6nskan dr var lag.
Titta i Game Squads sektion i detta
nummer sa hittar du bade recension
och tips om Miami Vice. Vi lovar att
forsoka utoka sektionen speltips
framledes. Game Squad

print

tiven. Vill du ha utskriften pa skirm
stoppas den da och da for attinte 'rulla
over kanten’. Rad 4030 haller kollen pa
detta.”

Tilldggas bor vil att ni ska vara ob-
servanta pa en sak nir ni styr utskrift
mot enheter med instruktionen
PRINT # : Detta gar INTE att forkor-
ta som ? 4, dven om det kommer att
std PRINT# nir man listar! Mianga
gjorde denna tabbe nir de skulle
knappa in terminalprogrammen frin
Datormagazin nr 1.

Gor man sa blir det ofelbart tviirnit
i programmet. Korrekt férkortning
for PRINT % ir P och shiftat R!

Janne

S@8@ PRINT CL#$;"PRINTER ELLER 3SKaARM?"

5818 GET PR®:1F NOT (PR¥="P"

OR PR$="S")GOTO Sele

5828 IF PR$="P" THEN OPEN 2,4
5838 IF PR$="S" THEN JPEN 2,3

5848 RETURN

Andra sedan raderna 4010-4040 till
féljande:

4618 PRINTH2,CHR$(13) 3"

RAD"
4828 FOR 1=1 TO 7:PRINTHZ,L0(L,1>;:NEXT:PRINTH2,CHR$(13)

L "AY" RADER;jCHR%(13)

4838 IF PR$="5" THEMN IF L < RADER THEMN PRINT:PRINT *

TRYCK NER SHIFT!®":WAIT 6531

4848 RETURN

Vitsen med rutinen ir att du i rader-
na 5000-5040 dppnar en kanal till val-
fri enhet, antingen 4 (printer) eller 3
(skiirm). Pa det viset kan samma pro-
gramrader anvandas for bida alterna-

HEJ DATORMAGAZIN

Jag undrar om ni kan férklara lite
om BBS. Kan alla datorer anvdnda
det? Kostar det nagot? Maste man ha
speciell programvara? Finns det andra
stiallen man kan ringa upp?

Johan

HEJ!

Jag dr intresserad av olika databaser
och BBS-system. Har ni mojligen na-
gon slags lista dver sadana?

Petter Mansson, Victor Andreens
vag 6, 451 50 UDDEVALLA

HEJ DATORMAGAZIN!

Jag tdnker kopa ett modem. Vad
finns det for gratis databaser runt om
i landet? Om databasen &r gratis, hur
mycket kostar det per minut att ringa
riks? Gar det att anvinda Teledata mot
t.ex. Cirkus? Vad rekommenderar ni
som férsta modem man skaffar?

G5

SVAR:

OK, vi forsoker bena upp det hir
med terminalprogram och BBS-
system: Ett BBS-system ir en dator
med ett program som pratar’ ut pa
en telefonlinje pd samma sétt som den
normalt "pratar” pa skiirmen om man
sitter for sig sjaly och knappar.

Nu har ménga datorer svart att for-
sta varandra utan vidare, dirfor an-
viinder uppringaren ett terminalprog-
ram for att det som via telelinjen nar
BBS:en ska se likadant ut, oavsett vil-
ken dator man anvinder. BBS-
programmet har en likadan rutin for
att omvandla allt som “séigs” pa ett
sitt sa att BBS-datorn fattar vad som
kommer in och kan svara vettigt.

I de allra flesta fallen anvinder man
en helt vanlig telefonlinje vid upp-
kopplingen. “Samtalet” i sig kostar
alltsa lika mycket som om man ringer
och pratar med en kompis, fastin det
hér dr tva datorer som pratar med var-

b\

andra. Det kriivs ett modem i varje dn-
de for att de signaler som firdas dver
telelinjen ska uppfattas korrekt av
resp. dator.

Utover den vanliga samtalsmarke-
ringen kan det hinda att den som sko-
ter BBS:en, SYSOP, vill ha en mindre
slant i "medlemsavgift” fran de som
kor dir. For att f4 lite bidrag till de
kostnader han har for att driva sin
BBS, kvartalsavgift for telefonabon-
nemanget etc. Denna betalning gors
upp med SYSOP och har inget sam-
band med markeringskostnaden for
att ringa upp over modem. Vid sidana
s.k. betalbaser kan man i regel inte ut-
nyttja allt vad BBS:en erbjuder innan
man "gjort ritt for sig”.

m-fr

agor

Det modem man anvinder mdste
“prata” i samma hastighet som mode-
met pa andra sidan linjen. Absolut
vanligast for privata BBS-system ar att
kommunikation skeri 300 baud for si-
vil sindning som mottagning. Pa mer
sofistikerade system kan 75/1200
baud forekomma, vilket innebir att
det man sjilv skriver overfors relativt
lingsamt, ungefdr i samma takt man
hinner skriva, medan det man lidser
formligen sprutar fram pa den egna
skirmen. Det ir dock en visentlig
skillnad mellan konventionella termi-
nalprogram for 75/1200 baud och de
som likaledes kor i 75/1200 baud men
ar avsedda for Videotex, t.ex. Teleda-
ta. Videotex idr en egen standard, med
speciell teckenuppsittning m.m. och
ska bara anvindas mot Videotex-baser
typ Datavision.

Vad bor man da vilja for modem?
Har man en C64/128 ir det smidigast
med ett modem direkt avsett for dessa
maskiner, eftersom man bara behdver
plugga i modemet i datorn och ansluta
till telejacket. Ovriga modem, tex. de
man kan hyra frin Televerket kriiver en
dyr mellantillsats p.g.a. att Commo-
dore i ett avgorande avseende inte hal-
ler sig till "riktig” RS232-standard i
anslutningsporten.

Sjdlv anviinder jag ett universalmo-
dem for bade 300 och 75/1200 baud
frin Handic, konstruerat just for
C64/128 och VIC-20. Detta modem
duger utmirkt for kommunikation
mot andra baser. Dock forefaller Han-
dic inte ha fattat vidden av den IC mo-
demet bygger pa. Vill man ha full valu-
ta av modemet, fi datorn att fatta att
uppkoppling égt rum, kora egen BBS
ete, maste man “bygga klart" mode-
met med nigra enkla ingrepp.

Slutligen frigan om nummer till oli-
ka BBS-system: All publicera databas-

listor dr nigot av det vanskligaste man
kan ge sig in pd i sidana hir samman-
hang. Nytillkomna baser som funkar
hur bra som helst niir detta skrivs kan
mycket viil ha gatt i graven nir vi ni-
gon vecka senare gar i pressliggning.
¥i har i varje nummer nigra "'sikra
kort” pa hackingsidorna, i regel finns
aktuella nummer till andra BBS-
system i dessa baser.

Med tanke pa att det finns ett par
hundra databaser i landet och att vi re-
dovisar ett tiotal hir i tidningen sa har
ni all anledning att sjilva rota runt.
Janne

TILL VARA LASARE!

Fantastiskt! Ni overdser oss med brev och lovord. Tyvdrr har vi |
svdrt att leva upp till den succe tidningen blivit. Vi lider av bdde |
tids- och utrymmesbrist. Dirfor har viinte kunnat publicera mer |
dn halften av alla brev vi fatt. Hav tidlamod med oss. Alla brev |
KOMMER att publiceras och fa svar. Vi planerar just nu ett jit-

I tenummer i december. Da ska vi géra allt vi kan for att hjdlpa er.

r———_

Hilsningar ]
Christer Rindeblad =

Chefredaktor/Datormagazin |



i M

S e e, )

!

HEJ!

Har blivit 4gare till en engelsk CI128,
s ljudet och aao ar det samre bestallt
med. Vad gora?

Sailor, Skivde

SVAR:

Engelsmannen har egenheten att
vilja ha ljudet lite mer “pa sidan” av
den kanal du tar in bilden pa jamfort
med ovriga PAL-ldnder. Detta fixar
du ldtt genom att skruva lite i RF-
modulatorn i datorn, leta efter en
platburk dér sladden till TV-n gdr in.
Tva trimskruvar dr for bild och farg,
den tredje for ljudet. Ge ett lampligt
SOUND-kommando och vrid tills det
hors bra.

Svenska tecken kan du till ndds de-
finiera { mjukvara. I borjan sdldes
128:0rna i Sverige utan aio med lifte
om att vid en standigt framskjuten
tidpunkt ﬁi teckenchipet utbytt. Nu
ndr utbytet kommit igang dr det inte
otroligt att du kan komma over de
kretsar som behovs for att slippa
mjukvaruladda bokstiverna.

CBM i Sverige lir knappast vara in-
tresserade av att hjalpa dig fa svenska
tecken, dels for att ditt exemplar inte
omfattas av de dtaganden som ror
dverenskommelsen om utbyte, dels
for att de generellt struntar i om kun-
derna har problem med de produkter
de representerar. Men besok ndgon av
de Commodore-butiker som finns
runt'om i landet sa kan de nog hjalpa
dig.

Wizard

Hogupplosning?

Hej redaktionen + alla datahjar-
nor. Jag r en kille som géarna vill veta
om det gar att anvianda ett ritprogram
for hégupplosningsprogrammering. |

sa fall vilket? Var det finns att képa/el-
ler skriva efter (helst det sistndmnda).
Och priset pa programmet. Jag har en
Commodore 64-C med bandspelare.
Ps. Har ldnge letat efter en tidning
som eran. DS
Knol-Poke.

SVAR:

I ndsta nummer av Datormagazin
testar vi ett grafikprogram pa kassett
kallad Art Studio’ som verkar mycket
bra. Och i detta nummer testar vi ett
program med hardvara kallad Anima-
tion Station. Men av din fraga att do-
ma dr du snarare ute efter att rita hd-
gupplosning under programkontroll.
Lidsisa fall Erik Lundevalls artikel om
Programmers BASIC Toolkit frin
Epyx i detta nummer.

De flesta av de program du ldser om
i denna tidning kan bestdillas fran nd-
gon av vdra annonsorer. Ring eller
skriv till dem sa far du ocksa aktuella
priser.

Wizard

Kopplad till en C64 (VIC64 dr ett
gammalt namn som inte anvinds
ldngre) upptrider 1571:an NASTAN
exakt som I54I:an. Alltsé som en
langsam enkelsidig diskdrive. (Med
eft speciellt kommando kan du dock
komma dt baksidan pd disketterna
ocksd).

Vi kan inte lova dig att 100-procent
av alla program gdr att kora. 1571:an
har en ny DOS. Det gir att vissa kopi-
eringsprogram som utnyitjar en del av
I541:ans gamia DOS-rutiner inte fun-
gerar. I vissa mycket sillsynta fall kan
en del spel som ocksa utnytitjar dessa
DOS-rutiner for att forhindra pirat-
kopiering, stilla till problem. Men vi
har inte sttt pa speciellt mdanga spel
av det slaget hdr pa redaktionen. Dad
dr CI28 i C64-mode et storre pro-
blem. Med 1571:an slipper du framfor
allt alignament-problemet som drab-
bar de flesta 1541:0r. Den férdelen ir
vird en hel del.

Wizard
=

Tjena Datormagazinet!

Jag skulle vilja veta om det gér att
ha diskdriven 1571:an till VIC64:an. |
sa fall vill jag ocksa bli 100-procentigt
saker att det gér att anvénda alla pro-
gram som om det varit en VIC64:a och
en diskdrive 1541:a

Infér detta i den superbraa tid-
ningen!

Henrik Carlsson, Orrefors

SVAR:

Visst kan du ansluta en 1571 till din
64:a. 157I:an dr ju snabbare dn
I154l:an och har dessutom dubbla
lds/skrivhuvuden, vilket betyder for-
dubblad diskettkapacitet. Men de fa-
ciliteterna fungerar endast med CI128!

HEJ.
Iintroduktionsboken till C128 star det
att man ska kunna koppla en audio-
video sladd mellan datorn och TV:n
via videoporten. Jag har letat i hela
Helsingborg och INGEN vet vad jag
pratar om. Inte eller i en Commodore-
butik visste de vad det var. Jag skulle
vilja veta var man kan kopa en sadan
sladd.

Krister Svensson, Kvarngatan 61,
Bjuv.
SVAR:

Om du har en TV med vanlig anten-

ningdng gdr det inte. Din TV mdste ha
en videoingdng, normalt en 5-polig

DIN-kontakt. Tyvirr saknar de flesta
12-14 tums TV-apparater videoin-

gdng. Stirre burkar dr istillet oftast
forsedda med en Europakontakt. Om
du vill koppla in dig pd en sadan mdste
du sjdlv tillverka sladden sjilv. Den
finns inte att kopa. Men det dr inte sd
svdrt. Du fdr kopa de olika kompo-
nenterna hos en TV-handlare, en Eu-
ropakontakt, en DIN-plugg (hane)
plus kabel. Pd sidan 351 i den svenska

SPALT

Systemhandboken finns en beskriv- Skriv till: .
ning av de olika signalerna frin da- Datormagazin
torns videoport som ser ut sd hiir: Box 374
151 24 Sédertélje ,
pa nagot sjukhus eller. Och var finns

L LUM/Sync 2. Jord 3. Ljud ut 4. Bild
ut 5. Ljud in 6. farg ut /

Sjdlva har vi TV pd den vanliga an-
tennutgdngen men ljudet fran datorn
kopplad till stereon. Det ir enklare.
Det ricker med en vanlig DIN-
kontakt som plockar signalerna frdn
pinne 2 och 3 och skickar dem till ste-
reons bandspelaringdng t.ex.

Wizard
= ———— ]

HEJ!

Jag ar en kille som har lite problem
med NEXUS. Jag férstar inte hur man
ska fa tag i kastknivar. Jag har inte el-
ler hittat nagon svart datorcentral eller
nagon trappa. Jag har inte vaknat upp

kompisen man ska hitta.
BC QUEST 4-EVER

SVAR:

Puh, det var mycket pa en gang. Var
Garme Squad arbetar just nu pad en lis-
ning av NEXUS. Kommeridecember-
numret. Men ett tips, kompisen dr den
forsta du mater ndr du anlinder rill
NEXUS. |

' Wizard

————
HEJ!

I nr 1/86 fanns en annons fér CBI
pé sid 7. I deras programférteckning
finns ett program, "Max Headroom”,
Handlar det programmet om den
grafik-animerade personen frin ”The
Tube”, eller? Var snill och ta reda pa
mer!

Anders Lindborg, Pl 510 Hofterud,
240 21 LODDEKOPING

SVAR:

Du har sd rdtt sd, det Gr Max frin
"The Tube” det ir frigan om. Hur
spelet dr fdr du ldsa pd vdra testsidor |
detta nummer.

Wizard

T ]

Att man kan gora annat in
att spela Commando pa sin
C64 visste du nog. Men anade
du att din dator ocksa kan an-
vindas for avlyssning av ut-
lindska ambassaders och ny-
hetsbyrdaernas radiotrafik.

Allt som behdvs ar ett pro-
gram for oversittning av mor-
se samt ett interface till radion.
Datormagazin har tittat nir-
mare pa Multimode RX-4 Re-
ceive - som pastar sig klara just
det jobbet.

Du har sikert skruvat nagon gang
pa en gammal radio och fatt in 'da-di-
da, da-da-di. Oftast dr dessa signaler
en del i all den telextrafik som skickas
kors och tvdrs virlden 6ver, mellan
ambassader, nyhetsbyraer och stora
foretag. Trots den tekniska utveckling-
en anvinds morse fortfarande férva-
nansvirt flitigt.

Kan man inte morse ar det i princip
omdjligt att forsta dessa signaler. Men
for en dator med ratt programvara ar
det en bisak. Men det krivs bade bra
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yssna

programvara samt ett interface mellan
datorn och radion. Interfacets uppgift
ar att omvandla de analoga morse-
signalerna till 1:or och O:or, digitala
signaler som datorn kan forsta. Inter-
facet har i det har fallet ungefir sam-
ma uppgift som ett modem.

RX-4 Multimode receive program
heter ett program for C64:an som pa-
star sig klara det hir jobbet. Det 4r ut-
vecklat av engelska ‘technical software
och marknadsfors i Sverige av Chara
Electronic for 445 kronor.

RX-4 dr avsett for mottagning av
CW, RTTY, AMTOR samt SSTV, dvs
telegrafi, tva olika former av telex samt
en specialform av tv-sandningar.

RX-4levereras dels med ett program
och dels ett kretskort med tillhérande
komponenter och kontakter lésa i en
pase. Det forsta man maste gora dr att
léda ihop alla dessa delar. En ritt latt
uppgift dven for den som inte har na-
gon erfarenhet av elektronikbyggen.
Byggbeskrivningarna dr ndmligen vil-
digt detaljerade samt skrivna pd latt-
fattlig engelska. Dessutom medféljer
elt felsokningsschema ifall kortet mot
formodan inte skulle fungera.

For en mer kostnad av 300 kronor
kan man ocksa fa kortet fardigt ithop-
byggt samt inmonterat i en liten lida.
Jag anser nog i varje fall att 300 kronor
ar i mesta laget fér hopmonteringen.
Det dr ju dnda fraga om ritt fa kompo-
nenter.

Nidr man sedan har ett fardigt
exemplar i handen ansluter man det till
en mottagares hogtalaruttag samt till
datorns USER-port. Man kan ocksa
ansluta horlurar om man vill. Nir det-
ta dr avklarat dr det bara att starta alla
apparaterna samt att ladda in
RX-4-programmet, som ligger pa
kassett.

Nar allt ar inladdat och klart kan
man vilja mellan olika typer av signa-
ler; CW, RTTY, AMTOR eller SSTV.

TELEGRAFI

CW(continuous-wave) ar vanlig te-
legrafi sind med det vdlkinda morse-

® Det hér ér vad man
f&r om man bestdller
RX Receive.
Interfacet kommer i
en pdse. Du fdr sjalv
ta fram lédpennan.
P& kassetten finns det
specialprogram som
dversdtter, morse-
signalerna.

alfabetet. Med RX-4 kan man fa da-
torn att dversétta morsesignalerna till
klartext. Detta ar dock inte s& enkelt.
Dels dr det nédstan ett maste att det dr
maskinsdnd telegrafi, pga att vildigt
fa telegrafister klarar av att halla sam-
ma takt hela tiden. .

Nér datorn har stéllt in sig pa en takt
och takten sedan dndrar hdnger inte
datorn med. Visserligen forsoker den
hitta den nya takten, men det fungerar
inte sa bra kunde vi konstatera vid vara
tester. Ett annat problem 4r att datorn
vill ha ratt sa starka och klara signaler,
Ytterligare problem uppstar om flera
olika radiostationers signaler hors
samtidigt. Det kan man dock i viss
mén komma férbi genom att anvinda
smalbandiga CW-filter.

RX-4 staller alltsa ganska hoga krav
pa mottagaranldggningen. Nir vi pa
redaktionen kopplade in Sonys
ICF-2001 fungerade det inte alls. Och
det ar trots allt en radiomottagare som
kostar ca 2.000 kronor med hga pres-
tanda. Det var forst nér vi kopplade in
RX-4 pa en professionell anliggning
hos en radioamator som vi kunde bor-
ja fa datorn att leverera klartext av

— o0

L V" ol
morse-signalerna,

Darmed faller majligheten for de
flesta vanliga 64-dgare att utnyttha
denna mdjlighet. Det kriivs en radio-
anldggning som i stort sett bara radio-
amatorer och andra radiohobbyister
forfogar éver. Vanliga datorfantaster
har egentligen inte sd mycket att himta
pd CW-omradet.

TELEX PER RADIO

RTTY da? RTTY (radioteletype) dr
enkelt beskrivet telex sént via radio. |
RX-45 RTTY-mod kan man vilja mel-
lan fyra olika hastigheter: 45, 50, 75
och 100 Baud. Det finns tva sma olik-
fargade rutor nere i hdgra hornet. Na-
gonstans i de tva rutorna finns det ett
svart streck. Delta streck ror sig i ru-
torna beroende pd signalerna. Man lir
sig instillningen efter ett tag, Natur-
ligtvis maste ju hastigheten vara ritt
satt for att det skall uppsta nagon lds-
bar text. Men det dr inget problem
egentligen. Man kan ju dndra Baud-
talet med en knapptryckning. Tyvirr
dterkommer hadr de hoga kraven pd

mottagaranldggningen. Samma pro-
blem som for CWhn tydligen.

AMTOR (Amateur Teleprinting
Over Radio) ir telex det ocksa, men
modernare och bittre 4n gamla
RTTYn. SSTV(Slow-Scan TV) ir en
sorts tv-sdndingar som anvinds av ra-
dioamatorer. Vi hade tyvirr inte moj-
lighet att testa RX-4 i
SSTV-mod och vet dérfér inte om den
fungerar.

Ar RX-4 da vard sitt pris? Ja, men
for vem? Det dr det som r det stora
problemet. RX-4 4r egentligen inget
for en vanlig datorentusiast eftersom
den stéller sa hoga krav pa radioan-
laggning. Inte heller till en radioama-
tor skulle jag rekommendera program-
met. En amatér som skall kéra RTTY
behover bittre doningar. RX-4 funge-
rar dnda vildigt bra med tanke pa hur
enkelt kretskortet dr, men inte tillrick-
ligt bra fér en RTT Y-amator.

Den som jag skulle rekommendera
programmet till skulle vara en som har
bra mottagare, men inte s hoga krav
pa kvaliteten hos t ex RTTY-
mottagningen.

Peter Lindh
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ELEKTRONISK RITBRADA!

Antalet programmen for att gora bilder med 64:an viixer
stindigt. De flesta bygger pa att du anvinder joysticken som
’penna’. Men ett undantag finns - ndmligen Animation Station
som ir en sorts elektronisk ritbrida med program.

Datormagazins Kenneth Mattsson har hardtestat Animati-
on Station for att utréna om den ér viird drygt tusen kronor.

Ritprogrammet Animation
Station &r bade ett mjuk och hard-
varupaket fréan foretaget Suncom.
Hardvaran bestar av ett ritbord pa
vilket man ritar med en speciell
plaststicka som medfoljer. Det gar
givetvis lika bra att anvdnda sitt
eget finger pa bradan.

Ritbordet dr en plattaistorle-
ken 14 X 10 cm som reagerar pa
trycket av stickan och med hjilp
av en relativt komplicerad elektro-
nik Overfor dess koordinater till
datorns joystickport. Bordet inne-
haller dven fyra tangenter for styr-
ning av det speciella ritprogram
som medfoljer.

Tyvarr &dr bordet ganska
okéansligt vilket gor att man far
trycka ganska hart for att fa en
stabil inldsning av koordinaterna.
Det ar verkligen synd att kidnslig-
heten hos bordet ar sa lag efter-
som sjalva ide’n ar bra. Nu sa ar
det kanske lite jobbigt att anvdnda
bordet langre stunder.

Mjukvaran dr en gammal be-
kant namligen Blazing Paddles
som nu &r ldtt konverterad for att
kunna anvidndas med ritbordet.
Programmet har de vanligaste
funktionerna som man kan vanta
sig av ett ritprogram i den har
klassen.

Med kommandot 'Sketch’ ri-

tar man pa frihand. Det ar dock
svart att gora nagot rakt och pryd-
ligt pa frihand. Det dr mycket lat-
tare att anvdnda sig av de fardiga
kommandona. Vill man t.ex. rita
en linje sa viljer man 'Line’, daref-
ter sdtter man bara en punkt dar
man vill att linjen ska borja och
bestimmer sedan den andra
punkten. Volai, linjen dras snyggt
och prydligt mellan punkterna.

Viljer man 'Circle’ sa ar det
bara att satta en punkt ddr man
vill att cirkelns centrum ska vara
och bestamma radien genom att
dra ut cirkeln tills man &r
nojd.Kommandot ’Box’ arbetar
pa ungefar samma sitt, man be-
stimmer ladans ena horn och drar
ut ladan till rdtt storlek. Med
"Brushes’ bestams linjegrovleken,
’Color’ bestammer fargen pa lin-
jer och bakgrund.

Du kan fylla ytor med valfri
farg med kommandot 'Fill’. 'Zo-
om’ forstora upp bilden for finjus-
teringar och rattningar. Det finns
"Text’ som gor att du kan skriva
text i olika stilsorter. Om man ang-
rar nagot finns 'Undo’ som tar
bort det man sist gjort. En mycket
vardefull funktion niar man inte
riktigt 4r néjd med resultatet av
det senaste kommandot.

Kommandot 'Shapes’ rote-

rar, inverterar och fargligger ett
antal fardiga sma bilder. Dessa
kan sedan infogas i din egen bild.
For att hamta stilsorter,bilder och
shapes finns 'Disk” och du kan na-
turligtvis dven spara dina bilder
med samma kommando. Delkopi-
ering av bilden kan goras med
'Cut & Paste’ du kan pa detta satt
skéra ut en liten del av din bild och
klistra tillbaka delen var du vill.
Den fardiga bilden kan skrivas ut
pa skrivare med 'Printer’. Pro-
grammet fungerar pa MPS-801
och de vanligaste skrivarna fran
Epson och Star.

Som sammanfattning kan
jag vil sdiga att Animation Station
kanske lampar bist fér barn. Men
dven vuxna kan ha mycket roligt
med programmet. Priset 995:- ar
kanske lite hogt for att man ska
kopa det bara pa skoj. Min rekom-
mendation dr prova férst och kop
Sen.

Kenneth Mattsson

Har du Iaddmngsproblem'?
F

-Spelen gar inte att ladda.
Bandspelaren maste vara trasig.

Det ér ett av de vanligaste fe-
len hos serviceverkstdderna over
hela landet. Och antalet klagomal
har okat sedan spelen borjade fa
turboladdning. Alla serviceverks-
tdder verkar inte eller ha rétt kom-
petens. Vi fick ett samtal till re-
daktionen fran en datordgare som
fick beskedet i butiken att det inte
lénar sig att laga bandspelaren.
Att det blev billigare att kopa en
ny!

Till er alla som drabbats av
detta - det ar troligen inget fel pa
din bandspelare. Den behover ba-
ra justeras. Och det kan du gora
sjalv!

Som bilden hér intill visar ar
Commodores bandspelare av en
ganska enkel konstruktion. Det
finns separata inspelnings- (1.)
och avspelningshuvuden (2.), pre-
cis som hos vilken annan bandspe-
lare som helst.

Buggar borta

Commodores nygamla diskdrive
1541 har fatt en ansiktslyftning bade
utvindigt och invandigt. Utvédndigt
har den fatt samma beiga fiarg som
CI128 och den nya C64-C. Invandigt
har en del gamla buggar i DOS:en
plockats bort. Det kan betyda att vissa
program fat problem som utnyttjar
dessa buggar som kopieringsskydd.
Foljande har #ndrats i den nya
1541:ans DOS:

STLBUF som gjorde det omdjligt
att allokera bufferten och medforde
"SAVE $ ". Gick allmént under be-
beteckningen Overflow i bufferten.
USEDTS som meddelade "no free
blocks” nir antalet fria block var lika
med tre,. Och till slut TSTATN, som
ledde till “device not present-error”.

Allt deta enligt de papper som Com-
modore skickat ut till sina aterférsal-
jare. Sa nu vet ni det.

e S& hér ser Commodores bandspelare ut innuti. Pilarna
anger l. inspelningshuvudet, 2. avspelningshuvudet och

3. justeringsskruven.

Varfor gar det da inte att lad-
da spel plotsligt?

Forst en lite teknisk bak-
grund. Dataprogram.spel lagras
pa kassetten i form av magnetisk
manster, precis som musik och tal.
Men kassettbandet ar ju brett, 4
mm, och informationen finns ba-
ra som ett mm-brett spar.

Avspelningshuvudet i band-
spelaren kan justeras uppat och
nedit med hjilp av en skruv (3.).
Om det sitter for lagt eller for hogt
kommer inte signalerna in riktigt.
Man har da alignament-
(kalibrerings-)problem. Nir det
giller musik och tal 4r kalibrerin-
gen inte sa kénslig. Men datorn
kriver exakthet. Det racker att av-
spelningshuvudet star nagon tion-
dels mm fel for att signalerna inte
ska komma in korrekt till datorn.
En enda missat signal betyder att
en hel instruktion i programmet
saknas, vilket kan fa datorn att 1a-
sa sig och omdjliggéra vidare

laddning. Datorn blir extra kéns-
lig om programmet anvdnder s.k.
turbo vilket komprimerar infor-
mation extremt.

Det giller alltsd att justera
avspelningshuvudet korrekt ge-
nom att skruva det nedat eller
uppat. Detta kan knappast ske pa
kénn. Istdllet maste man anvidnda
en speciell s.k. kalibreringskas-
sett. Exempelvis Interceptor’s
Azimuth 3000.

Med detta program inladdat
kors ett rdkneverk igang pa skér-
men. Om programmet inte hinner
rakna till 8000 maste lashuvudet
justeras, oftast nedat. En del
bandspelare klarar inte ens av att
ladda Azimuth. Skruva da avspel-
ningshuvudet nedat med ett
kvarts varv pa skruvmejseln.

En VARNING dock. Borja
inte skruva vilt sjalv. Da kan du
latt komma helt vilse. Anvind all-
tid en kalibreringskassett.

O

e Stort som ett A4 ér
Animation station. Man ritar
P& den mjuka plastskivan
med en plastpinne eller
fingret. Nedan den meny
som man styr ritprogrammet
ifrédn. Ett litet kors p&
skdrmen kan flyttas runt
med plaststickan till de
olika symbolerna.

VARNING!

VARNING! Kor inte pro-
grammet “Korrigering-
program av Infiltrator” som
publicerade i forra numret av
Datormagazin!

Vi skéms for att berdtta det.
Men  OK.  Korrigerings-
programmet blev fel, otroligt
fel. Vi forstdr inte sjdlva hur
det gick till. Nar vi provkorde
programmet fungerade det
korrekt. Ndr vi sedan listade
det pd printern forsvann en
mycket vasentlig ’0’ pd rad 30.

Istillet for att korrigera en
bug i Infiltrator forstor pro-
grammet ett block disketten,
vilket resulterar i att du inte
lingre kn ladda INFILTRA-
TOR alls. Katatrof med andra
ord!

Programmet Patcher 2.0
skickades till oss fran Ameri-

can Action och dr i och for sig
helt korrekt. MEN - den har
ingen kontrollfunktion att
programmet dr helt korrekt in-
knappat. Dessutom madste
programmet kéras pden 1541
for att fungera korrekt. Vi
dngrar nu att vi 6ver huvudta-
get publicerade det. Aven om
det varit helt korrekt listad i
tidningen, dr det latt att skriva
in ett fel vid inknappningen av
programmet. Med en forstord
originaldisk som foljd.

Datormagazin tar dndd pd
sig ansvaret for felet. Om du
kort programmet pa din
INFILTRATOR-disk och inte
liingre kan ladda spelet sd ska
vi ordna det.

Skicka i sa fall din original-
disk till DATORMAGAZIN,
Box 374, 151 24 SODERTAL-
JE. Mirk kuverter “Infiltra-
tor” och bifoga ditt namn och

Turbo-Pascal

Det ryktas att det inte ska
komma nagon Turbo-Pascal
till Amigan, &ven om man i vis-
sa tidskrifter kan se annonser
om att det redan séljs. Borland
International, som har tagit
fram Pascalen till manga and-
ra datorer vill sjdlva inte ge na-
gon kommentar till det.

Amiga operativsystem

Commodore har i dagarna
sldappt version 1.2 av Kickstart
och Workbench! Den &r fardig
for AAO, kan hantera 5 1/4”
drive och hard-disk. De flesta
buggar som finns i version 1.1
bor vara tillrdttade och diskac-
cesserna #r uppsnabbade en
del. Den tillater dven att man
anvinder  “Interlace” pa
Workbench-skdrmen och kan
nu med de europeiska versio-
nerna av video-chippen utnytt-
ja hela skdrmen, dvs. 256 re-
spektive 512 punkters upplos-
ning i Y-led.

din adress. Vi reparerar ska-
dan pa ungefir 3-4 dagar.

Och dn en gang, vidr mycket
ledsna men forsoker pad detta
vis géra bot.

Redaktionen
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08-7339290




Tre datorer i en!

Sé 16d reklamen for Commodore 128:an. Den dar
“tredje” datorn avsag egentligen Z80-processorn som
finns i C128, och darmed méojligheten att kora s.k.
CP/M-program, version 3.0.

Men de kortfattade instruktionerna i handboken
och bristen pa CP/M-program i butikerna har gjort
manga nyblivna 128-dgare forvirrade.

Datormagazins Erik Lundevall reder hir ut be-

greppen.

Alla datorer har ett kontrollpro-
gram. I 64:an 4r det den bit av ROM-
minnet som kallas KERNAL (och
dven ROM-minnet i disk driven). Det-
taprogram tar hand om sadant som att
skriva pa skidrm & skrivare, ldsa av tan-
gentbordet, spara och ladda filer.
Dessa funktioner kan sedan anvandas
av andra program. Da behdver inte
programmerarna Tuppfinna hjulet
igen”, utan kan koncentrera sig pa sitt
egel program.

CP/M dr en forkortning for Control
Program for Microcomputers , vilket
blir KontrollProgram foér Mikrodato-
rer pa svenska. Man brukar i dator-
sammanhang inte sdga kontrollpro-
gram, utan anvinder istdllet ordet
OPERATIVSYSTEM (0S). Som
exempel pa andra operativsystem har
vi bla Unix och MS-DOS. MS-DOS ir
det operativsystem som anvands i IBM
PC och liknande maskiner.

MASTE LADDAS

Nar man slar pa en 64:a kors opera-
tivsysytemet igang. Den kor sedan
igang ett annat program, BASIC.

Sa fungerar inte CP/M. Forst maste
CP/M laddas in i RAM-minnet, sedan
kors CP/M igiang. Men nu kors ingen
BASIC igang. CP/M skriver istdllet ut
en s.k. "prompter’”. Denna markerar
att CP/M véntar pa att du ska skriva in
nagonting. Det kan se ut sd hér:

A

CP/M kan ta emot olika komman-
don, ungefiar som BASIC. Skriver du
DIR och trycker pA RETURN sa skri-
ver CP/M ut vad som finns pa disket-
ten i diskdriven. Kommandot RENA-
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ME gor att du kan byta namn pa filer-
na pa disken. Om man behéver hjilp
kan man skriva kommandot HELP .
Det ir en viktig skillnad mellan RE-
NAME och HELP. Nar man anvander
RENAME hiinder det nagot direkt.
Skriver man HELP sa gar driven igang
ett tag innan nagot hinder. Vad beror
detta pa?

RENAME ir ett “inbyget” kom-
mando, det ligger lagrat i RAM-
minnet hela tiden datorn dr pa. Kom-
mandot HELP maste daremot laddas
in fran disken varje gang man anvin-
der kommandot. Det finns i faktiskt
bara. 4 “inbyggda” kommandon i
CP/M, DIR, DIRSYS, RENAME och
ERASE. Alla andra kommandon
maste laddas in fran en diskett.

Hur vet CP/M att det ar ett kom-
mando man skriver in? Om man skri-
ver GLGFOYRI sa ldar det knappast
tolkas som ett kommando. Alla filer
pa en CP/M-diskett har ett namn pa
upp till 8 tecken, samt tre tecken till ef-
ter en punkt som talar om vad for typ
av fil det ar. Den filtyp som anvinds
for CP/M-kommandona ér .COM.
Nir man skriver HELP t ex, sa laddas
filen HELP.COM in och kérs.

Det ar inte bara CP/M-
kommandona som har filtypen
LCOM. Alla program (dvs maskin-
kodsprogram) som kan kéras direkt av
CP/M har filtypen .COM. For att kora
programmet behéver man bara skriva
namnet som star fore punkten, sa lad-
das programmet och kors.

Vad finns det for program som kan
koras med CP/M da?

Ja, gar du till din databutik sa ldr du
knappast hitta nagra CP/M-program.
Det sdljs dverhuvudtaget lite CP/M-
program. Undantag finns dock, som 1
ex Turbo Pascal. Nej, den stora ming-
den CP/M-program ar de program
??AAdr Public Domain, dvs fria pro-

gram. Dar kan man hitta lite allt méj-

e Med varje CI28 bifogas
en CP/M-disk. Men f& C-
128-&gare har férstait vad
det innebér.

ligt. Var far man tag pa dessa pro-
gram? Tva datorféreningar har prog-
rambibliotek fér CP/M, Computer
Club Sweden och Svenska CP/M-
klubben. CCS har en diskett med
CP/M-program. Formatet dr vanligt
Commodore-format. Svenska CP/M-
klubben har en programbank med
over 2000 program for medlemmar.
Medlemsskap kostar 200 kr/ar.

Om man anvander KOM-systemet
‘pd QZ, .54 finns det hundratals pro-
gram att tillgd. Problemet 4r att man
maste ha ett extraprogram for att kun-
na anvinda modem med 128:ans
CP/M. Vi aterkommer med ett test av
detta program ndr vi far tag pa det.

Ett bra sitt att lira sig mer om
CP/M ar att lasa en bok. Det finns inte
sa mycket litteratur pd svenska om
CP/M, 'wvérr. En bok kan ndmnas
docks: "CP{M-handboken med
MP/M” av Rodnay Zaks, Pagina for-
lag. Pa engelska finns det ett betydligt
storre urval. Tva bocker jag kan re-
kommendera 4r:

"Soul of CP/M” av Waite &
Lafore

"Digital Research CP/M Plus
User/Programmer/Systemn
Guide”

Den sistnamnda boken séljs i data-
butikerna tillsammans med 2 disketter
for 128:an med mera program och kall-
koden till CP/M. Priset ligger pa 300:-

Till slut lite adresser:

CCS

Computer Club Sweden
Box 7040

113 86 STOCKHOLM

i
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assemblerskola:

01000000
10000000

Nu borjar det! Assembler-
skolan som sd méanga ldsare
tjatat pa oss om.

Var ldrare dr Erik Lunde-
vall, som denna lektion 1, bor-
jar med att ldra dig konste att
skriva ut bokstaven A pa skar-
men. Inte s méirkvirdigt kan-
ske. Men man ska kunna krypa
forst innan man lir sig ga.

Och till alfa som redan kan
assemblering - ge tusan i att li-
sa det hir sa slipper ni fnysa
foraktfullt 4t oss okunniga
stackare...

Pa 40-talet nédr de forsta datorerna
konstruerades, hade man inte prog-
ramsprak som t ex BASIC,PASCAL
eller FORTRAN for att g6ra program.
Istéllet hade man vippor eller knappar
som man stillde i “P4” och "AF” -
lage. Dessa representerade de ettor och
nollor som &r det enda datorer
Pforstar”,

Men det var ett jobbigt sétt att skri-
va program, och att ldsa program i
form av ettor och nollor 4r jobbigt
dven for mycket sma program.
10101001
01100101
00100000
11010010
1111111
01100000

Ganska svarlist, eller hur? Man an-
vande sig da istillet av det hexadeci-
mala talsystemet (se kartan hér intill
foren forklaring). Da kunde man skri-
va 8 siffror som tva istallet.
a9
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Men det ar anda svart att forsta. Det
vore mycket bittre att kunna skriva
ord som instruktioner, vilket gér det
ldttare att forsta. Darfor gjorde man
program som “dversatte” dessa in-
struktioner till ettor och nollor. Dessa
program kallas fér assemblers.

Nu blev det mycket littare att forsta
programmen:

LDA #&5
JSR 45235
RTS

Vi skriver helt enkelt ut ett A pa
skarmen. Hur knappar man in detta
program da?

Vi kan inte skriva in det som ett
BASIC-program. Man kan anvianda
en assembler eller en maskinkodsmo-
nitor eller med ett antal POKE-
kommandon. Vi anvinder POKE-
kommandon, da alla inte har nagon
maskinkodsmonitor eller assembler.

POKE 8000,169:POKE
8001,65:POKE 8002,32:POKES8003,
210:POKE 8004,255:POKE 8005,96

For att starta programmet skriver
man SYS 8000. SYS #r ett BASIC-
kommando med vilket man anropar
ett maskinkodsprogram. Talet 8000 ar
den minnesadress som programmmet
startar pa.

Var noga med att du knappar in
POKE-kommandona ritt, annars
kommer programmet inte att fungera.
Om du nu gjort allt ritt sa ska ett 7a”
komma fram pa skdrmen nér du skri-
ver SYS 8000.

Vad betyder da de olika instruktio-
nerna i programmet da? Alla instruk-
tioner dr bokstavskombinationer om
tre bokstaver (for C64 och C128 i 128-
& 64-mode). Den férsta instruktionen,
LDA , betyder ”LoaD Accumulator”.
Accumulatorn dr en slags “variabel”
som finns i mikroprocessorn. Man
brukar kalla en sadan variabel for ett
register.

Vad ska da placeras i Accumula-

torn? Det anger #$41. =

41.'* #" betyder att man ska det tal
som star direkt efter. Detta tal ir 63,
vilket ar ASCII-koden fér ”a”! Nasta
instruktion,JSR,betyder Jump to Sub-
Routine, vilket 4r maskinkodsmotsva-
righeten till GOSUB. Talet 65235 ar
den minnesadress som denna subrutin
startar pad. Denna subrutin tar den
ASCII-kod som finns i Accumulatorn
och skriver ut motsvarande tecken pa
skdrmen.

Den sista instruktionen, RTS, bety-
der RélTurn from Subroutine, vilket r
motsvarigheten till RETURN i BA-
SIC. Denna instruktion far oss att
hoppa tillbaka till BASIC:en.

Kan man gora nagra dndringar i
programmet s att vi kan skriva ut na-
got annat dn 7a". Javisst! Det dr bara
att andra ASCII-koden fér ”a” (65) till
nagot annat. Vi tar och listar pro-
grammet igen, denna gang tillsam-
mans med motsvarande POKE-kom-
mandon:

LDA #45
JSR 43235
RTS

POKE £888,167:POKE &5
POKE 8882,32:POKEB86083,210:POKES8084,255
. POKE &8885,96

Svenska CP/M-klubben
Box 137 _ 1
139 00 VARMDO

Vad gor da detta program? Skulle vi
skriva samma sak i BASIC skulle det

se ut sahér:
PRINT "a";

I ndsta nummer fortsitter vi med
fler instruktioner och register. Lycka
till och experimentera gérna sjdlva.
Datorn gar inte sonder av det!

Erik Lundevall

For bada géller att man skickar med
ett frankerat svarskuvert.

Erik Lundevall

PRISKROSSARN

Data-tillbehor till sveriges troligen ldgsta priser.

Prisexempel: Disketter
10—90 st 100—500
9.95 8.95
10.95 995
MD2DD 12.95 3195
MF2DD 26.95 25.95

Diskettboxar: for 5 1/4”" Disketter
DDI10 Plastlada f 10 disketter
DD70L Lasbar lada f 70 Disketter
DDI100L Léasbar lada f 100 Disketter

Disketter SKC m.fl.

MDID’
MD2D

Vi lagerfor hela Commodore-sortimentet 15% rabatt!

51/27

31/2”

st

1541 m.fl
1571 m.fl
Kompis m.fl
Amiga m.fl

Vart Pris
18.95
109:-
149:-

Norm. Utpris
(25:-)

(230:-)
(300:-) .

Prisex:

Data-Filen il 050120253 JOYSTICK TACTI  165:- (195:-)

Box 35, 770 10 Fredriksberg

Moms och Frakt tillkommer

FUSK-TABELL

DECIMALT HEXADEC
8 +0a
i $081
2 $8z2
3 $83
4 04
= $85
4 $86
v a7
g $a8
7 £09
1@ $£8n
11 6B
12 +8c
13 $6D
14 $08E
13 $0F
14 18
OSV.us




CBY/i2a

Sa féddes
Commodore 64

Commodore 64 har
blivit historiens populi-
raste hemdator. Den har
salts i dver sju miljoner
exemplar sedan den in-
troducerades augusti
1982.

Datormagazin
C64/128 startar nu en ar-
tikelserie om hur C64
skapades. Historien ir
inte bara spannande. Den
ger ocksa en del forkla-
ringar till varfor 64:an
blev som den blev.

Historien om Commodore
64 gar egentligen tillbaka till
borjar av 1971. Det var da mik-
roprocessorn foddes. Den
forsta hobbydatorn med nam-
net Altair sldpptes 1975 av det
lilla foretaget MITS. Det var
en byggsatsdator som da kos-
tade 2500 kronor. Hemdator
blev en fluga som snabbt spred
sigi USA.

Ungefir samtidigt hade
MOS Technology designat den
snabbt populédra mikroproces-
sorn 6502 (foregangare till den
6510-processor som finns i
C64).

Aret efter koptes MOS upp
av Commodore Business Ma-
chines, som da tillverkade och
salde kalkylatorer. Och i Sve-
rige borjade datorintresserade
kopa en byggsats kallad KIM-1
fér ca 2.200 kronor utrustad
med en 6502-processor, 2 Kb
ROM och 1 Kb RAM.

PET 2001
Sa, 1976, slippte Commo-

NYTTOPROGRAM
Commodore 64/128
FIRMABOKFORING
Ekonomisk styrning och
redovisning i nutid

795: —
HEMBOKFORING

Planering och bokiéring
av din privata ekonomi

295: —
BUDGET

Planering av din ekonomi

175: —

PLANERINGSKALENDER
Dagbokiéring och tids-

planering fér 3 sekler

175: —

TEXTREGISTER
Ord och text med
registerhantering

395: —

Priser inklusive moms.
Rabatt till dterforgiljare.

BODENS DATA
Lekativiigen 6
783 00 SATER

O225/52953

Programbeskrivningar finns.

dore en kontordator vid namn
PET 2001. For 6.500 kronor
(minns att det var 1976) fick
man dator med inbyggt tan-
gentbord, monitor och band-
spelare. Minnet var pa 14 Kb
ROM, 4 Kb RAM och BASIC!
PET blev en succe 4nda i USA
och Sverige eftersom den var
den forsta riktiga privatdatorn
ansags det.

Tre ar senare kom VIC20
fran Commodore. Den bygg-
des av en av MOS-tekniker,
Robert Yannes, pa fritiden av
overblivna komponenter.
Ingen trodde pa den forst.
Men den skulle alltsa bli Com-
modores forsta succe. VIC20
kostade vid introduktionen
1980 ca 3.500 kronor och hade
endast 3.5 Kb RAM. Men den
hade ljud och grafik som moj-
liggjorde de allt populérare da-
taspelen. VIC20 blev en succe i
Sverige. Men inte speciellt
langlivad.

Historien om C64

Sa langt bakgrunden. I Ja-
nuari 1981 borjar den verkliga
historien om C64:ans fodelse.

Det hela bérjade egentligen
med att Commodore-foretaget
MOS 1979-80 utvecklade mik-
roprocessorn 6510, en utveck-
ling av 6502-chipet men med
béttre I/O-port. Dessutom ha-
de man utvecklat 6526-chipet
som ansags kunna erbjuda go-
da mojligheter for ljud Och
grafikhantering pa datorer. Da
salde MOS mest till Atari inc...

Ett ar senare samlades en
grupp tekniker hos MOS for
att diskutera hur man bdst
skulle kunna utnyttja dessa
komponenter. Och man besl&t
att tillverka ’virlden basta vi-
deospel’. Sa drog man igang.
Nagon tanke pa att tillverka en
hemdator hade man egentli-
gen inte. Det beslutet togs forst
i mitten av november 1981 av
Jack Tramiel, Commodores le-
gendariska VD.

Och han gav den smatt dras-
tiska ordern att den nya 64
hemdator n skulle ha 64 Kb
RAM  och vara klar att visas
vid  Konsument-elektronik-
massan i Las Vegas andra vec-
kan i januari 1982!

Nu bérjade en kapplépning
med tiden fér MOS och Com-
modores tekniker. Skulle de
hinna bli klara...

Problemet var egentligen in-
te sa stort som det kanske later
forst. Kretskort och kompo-
nenter var klara. Och VIC20
operativsystem och lada var
bara att ’stjdla’. Och man lyck-
ades ocksa. En sen kvillpa ett
hotellrum i Las Vegas visades
Cé64:an for en liten grupp da-
torjournalist som hipnade
6ver den lilla hemdatorn som
bade kunde visa fina bilder
och spela - samtidigt...

==s s = = ————— ——— ]
(Fortsdttning i ndsta nummer:

9 MANADER AV HART
ARBETE)

S REM HOGUPPLOSNINGSRU
6 REM <C) K. ANDERSSON
7 REM DATORMAGAZIN

18 POKE 53281,1

: REM RAMFARG

nina Hoc

Minga ldsare har undrat om hur
hogupplosningsgrafik fungerar och
[frdgat efter en rutin for det. I C64:ans
BASIC finns inga fardiga komman-
don for dndamalet, utan man mdste
&d in direkt pa video-chippet for att
kunna astadkomma detta. Detta girs
enklast genom att skriva in program-
met hir bredvid, som helt enkelt ploi-
tar punkter pa skarmen.

Pa rad 100-130 ligger en rutin for att
visa en sinus-kurva. Dessa rader kan
du ta bort och sedan ligga in din egen
rutin mellan rad 100 och 8999. For att
rita en punkt sd talar du om for rit-

58 BM = 8192 : POKE 53272,PEEK(53272) OR 8 : REM HIRES-SK&ARM VID 81%9Z

68 POKE 53245,PEEK(53265)0R32 : REM ANDRA TILL HGGUPPLBESNINGSMODE

78 PF = 8 : BF = | : REM BAKGRUND OCH PLOT-FARG

75 FARG = BF + (2%PF ¥ 32>
8@ FOR I = 1824 TO 2823 :

188 REM RITA SINUS-KURVA

118 FOR A = B8 TO &.3 STEP .
128 Y = 188 + SINC(A) X 186 : GOSUB 18808

FOKE 1,FARG
98 FOR 1 = BM TO BM + 7999 :

1 NEXT :

P X=X #

138 GET A% : IF A% = "* THEMN 133

7888 REM ATERSTALL

TILL NCRMAL-MODE

9818 POKE S3245,PEEK(53245)AND223

9828 POKE 53272,21
fa28 PRINT "ud® : END

18088 REM FOLJANDE RUTIN RITAR PUNKTEN I VARIABLERNA X & Y

190818 BYTE = BM+INT(Y/B)X320+INT(X/B)%8 + ( ¥ AND 7 >
18823 POKE BYTE,PEEK(BYTE) OR (2%t<(7-X AND 7>

18838 RETURN

READY .

REM SATT FARGER
POKE 1,8 : NEXT : REM RENSA SKARMEN

1:NEXT

C64

rutinen vilken x och y koordinat du
vill plotta. Anropar sedan en sub-
rutin pa rad 10000, ex: 100 x= 180 : y
= 100 : GOSUB 10000 vilket ritar en
punkt 1 180.100. Du kan sikert sjily
[forbidttra programmet for art t.ex kun-
na rita streck och cirklar pad skéirmen.
Vill du lira dig mer om grafik sa finns
det manga bra bicker, tex Program-
mers Reference Guide som beskriver
det mesta som har med 64an att gira.
Lycka till!

Kalle Andersson

IBM-grafik p& C128!

Grafiken pa bade C64 och
C128 byggs som bekant upp av
sma punkter kallade pixels.
Det ar det som kallas h6gupp-
16sning. Normalt hanterar da-
torn 320 pixels vagritt och 200

pixels lodritt. Det riacker for
manga dndamal,

Men pa CI128 gar det fak-
tiskt att fa hogupplosning i
klass med IBM, namligen 640
x 200! Det kriaver dock en

80-teckens monitor samt att
du hamtar signalen fran
RGBI-utgangen.

Program 1 ir i maskinkod
och skriver automatiskt till
disk. Program 2 ger en slump-

maéssig demonstration av pro-

D = T e e o S S O A O O T S gram 1.
118 prem ++ 9raphics 58 loader ++ Clza

128 tem ++++++++++++++++++++++++

128 ¢

148 Fast ick=Gprint"S"chirddldichr$i2itabi2Z22"3 rea P b 1oC 2 - & 4.8
158 ford=5120t05428 readaPokef . aick=ck+a inext

168 1475 ki< .2385?:,*+henpr1n* "'Lr'rr-r 1n -“!3*3 ’tahm:rﬂ'— 1—1‘-_-P

124 lﬁ-?."'i ?F.IQB £9;7635;c'_'13 r':'.- .-.,..”»rb;..-f VT "r‘c 1""’-

190 data 255,76.163,20,75,157,20, 234,234,234, 234,234, 234, 234
4 data 234,234, 169, 1325, 162,25, 32, :.‘:.14.-(,'-_]? 95,169, 71, 182,25
M data 32.2064,205.96,169,15,141.6,214.142.1,214,52. 63

B odata 28,169,12,141.8,214, 140, 1,214, 32, 69,208,95, 44

B data 8,214,16,251.95,44,08,214.,4%8,251,%5, 163,38, 141

B odata B,214,32,69,20,162,8,141. 1,214,596, 169,31, 141
(5]
%]
y
4

5!

data B9,214,32,69,28, 169, Eh141;1;214.'965165‘;31;141
data 4, 214;;....; 63,288,173, 1,214, 26, ;’. 152,31,141,8
data 214,32,83.20.1084,141,1.214, 3 6, 162,8,168,4, 532
1 data 4!::-;.3;.3‘::'51 2&!;3;’;94'-f‘l;;ﬁfbi}a;¢44 222,224,654

298 data 208,239,96,72,169,0, 76, 166, 2 169, 255 1;1*-;135
288 data 184,32,215,28, 176,233, 1_.;;1‘:‘Ea154 193,166,194, 32, 4%
210

1":
\I
fON]

B data 20,32,109,.20,72, 165,195, 248,6,114,5, 196, 76, 286
a2/ data éu:194;135;1»4:165:195;?j;¢4443r;1#5 72,164,153, 166
2320 data 134,32,46, 208, 194,32,121,268,96,281,3,176,85, 241
S48 data 2,283, 4;&;4 128,16, 77,132,208, 176,73,72. 138, 7=
=258 data q7a41 15,174, 189,64, 21,133,193,159,80,21.123. 194
el data S52,41,248,74,74,74, Fd,178,183,96,21,24,141, 124
78 data 1?;a154 164,176, 184, 168, 185,112, 21,24, 191, 193, 133, 153
JaU data 144;&:33“ 1“4 1= |1.-‘“.-:"4CIJ 4J?4)T4)24J 1‘31‘193) 1:3-':)
290 data 193,144,2,239,194,1368.41.7,179,189,115,21,24,96
439 data 56.96,8,255,4,255,8,255,98,255,0,255,08,80
419 data 168,240,64,144,224,438,128,298,32,112,192. 16,936,176
428 data B:EJD:@;].;11112;2}2J333J3:4
438 data 4,4,8,5,14,15,29, 25, 39,:535,40,45, 58,33
448 data €8,85,78,.4.9, 32,64, 128,64,32,16,8,4,2,1

w——— Demo
L B o O B e e e e e
1189 rem ++ 9raPhicz 289 demo ++

1¢U rem +++++++rHt bttt 4+

l'."‘:

14@ trapP238:fast banklS:bload"ararhics 88.m1"
1560 =zy= 5128:rem switch on hires

168 z4s S126:rem clear hires zcreen

178 forx=0tos33

128 4=sinix/100) y=80%1+ 109

198 hx=int(x/256): 1x=Crand255) irem scale x

208 =49= 5135, hx, Ix,9:rem Plot hibute x, lobste x .4
218 next

220 get 3% ifaslchr(l3)thenzZ@

238 =y= S5123°'rem =witch on text

z4s 5129:rem reload charzet and initialize
editor

258 print"s"

Generalagent: HK Electronics 08-73392 90




C64 har ingen bra BASIC. Det ir alla éverens om. Jamfort
med BASICen hos de flesta andra datormirken sa ar den rent ut

sagt torftig.

Foljaktligen har deet vixt fram en hel marknad av expansi-
onsprogram, som ger utokad BASIC. Det senaste kommer fran
EPYX och heter BASIC Toolkit. "Bra for grafik och ljud” tyckte

var testare.

Sa har dnnu ett program som
forbittrar 64:ans BASIC kommit,
denna gang fran Epyx. De brukar
gora bra program sa det verkar lo-
vande. BASIC Toolkit (B.T) kom-
mer tillsammans med tva program
till, en sprite-editor och en tecken-
editor. Alla_tre programmen lad-
das med Vorpal load, Epyx snabb-
laddare, sa det tar bara nagra se-
kunder att ladda in de 25Kb BA-
SIC Toolkit tar upp.

Det som slar en bara efter ett
par minuter med B.T ar koncentra-
tionen pa grafik. Néstan alla nya
kommandon har med grafiken att
gora. Ljudkommandon finns,
men de dr samre dn i 128:ans BA-
SIC. Tonerna skrivs ndmligen som
nummer. Ska man spela en melodi
maste man rdakna fram vilket var-
de varje ton har enligt en formel.
Tidsédande och jobbigt.

Kommandon fér att under-
ldtta programmeringen finns det
ett par stycken av. FIND ™tec-
kenstrdng” skriver ut alla prog-
ramrader som har en speciell tec-
kenstring, CHANGE byter plats

pa teckenstrangar. REN numrerar
om radnumren. Det finns &dven
mojlighet att anvidnda s.k. proce-
durer. Det ungefir som subruti-
ner, fast man anropar dem med
namn istallet for radnummer, t ex
DO RITABOX(i,j,k,1). Bokstaver-
nainom parentes ar variabler vars
varden man kan skicka till pro-
ceduren.

GRAFIK-FINESSER

Men som sagt, de mesta
kommandon har med grafiken att
gora. Dar finns det verkligen en
massa finesser,t ex kommandon
for att rita, sprite-animering,
fonster-funktion och splitscreen-
funktion. grafik-kommandona
har i regel ett behandligt och latt-
forstaeligt format, man kan t ex
skriva BACKGROUND GREEN,
HIRES COLOR BLUE ON
WHITE.

Som om inte det rackte kan
man #dven anvinda bilder gjorda
med ritprogrammet Koala Paint
om man kor det konverteringsp-
rogram som finns med pa disket-
ten. Mycket bra! Jag hade dock

e,

e Héguppldsningsgrafik ér enkel att' programmera med
EPYX BASIC utility kit. Ovan ett exempel.

girna sett konverteringsprogram
for andra ritprogram ocksa, t ex
Doodle. Alla har ju inte Koala Pa-
int. Det gar dven att koppla in ett
s.k. "ritbord” och via denna gora
grafikbilder till Toolkit BASIC
(med kommandona PADX, PA-
DY & PADB). Bra funktion dven
detta.

KOR UTAN

En annan bra och viktig
funktion ar CREATE, som goér en
version av ditt program som man
inte behover ha Toolkit BASIC in-

laddad i datorn for att kora. Det
betyder att man ocksa kan skriva
kommersiella program med
Toolkit.

Sprite-editorn och Tecken-
editorn ar ganska lika varann,
med s.k. "pull-down menues”, dvs
menyer som man “drar fram” som
en slags rullgardin. Dessa pro-
gram ar de bésta i sitt slag jag sett!
De &r lattanvinda och har manga
anvdndbara funktioner som jag
inte sett nagon annanstans. T.ex.
spriteanimering, scrollning av

i e

st 0BY/IC8

sprite.tecken -data i alla riktnin-
gar, kombinering av flera spri-
tar.tecken till en osv. Det enda jag
saknar dr en funktion for att rade-
ra enskilda punkter. Som det 4r nu
kan man radera det senast gjorda,
eller radera allt.

BUGGAR!

Sa kommer vi till en trakiga-
re bit. Buggar. Redan efter nagra
minuters anviandande traffade jag
pa en bug, och flera féljde. Har dr
ett par stycken: Skriver man HI-
RES COLOR BLUE ON RED sa
far man ingen bla farg, utan denti-
digare fargen ar kvar. Kan avhjil-
pas genom att lagga till instruktio-
nen COLOR BLUE efter. Gor
man LLIST DIR och darefter
LLIST hédnger sig skrivaren. Tool-
kit BASIC pajar ihop efter att
man kért SORT.

Man far hoppas pa att Epyx
kommer med en bugfri version. I
synnerhet SORT skulle vara bra
om den fungerade. En nackdel
med CREATE-funktionen &r att
man bara kan ha ett Toolkit
BASIC-program per diskett.

For att sammanfatta: for
dem som jobbar mycket med gra-
fik 4r Programmers BASIC Tool-
kit nagot jag rekommenderar. Vill
man bara ha en allméant battre BA-
SIC i sin 64:a sa finns det andra
program som ar béttre.

Erik Lundevall

VAR PROFESSIONELL! ANVAND RIKTIGA VERKTYG.

Commodores tvillingdatorer 128 och 64 kan anvdndas
till mycket. De har en inneboende kapacitet som
strécker sig langt-bortom datorspelens horisont

(darmed inget ont sagt om spel).

MEN - det fordras de rétta verktygen for att plocka
fram maximalt ur maskinerna. For att gora datorn i
‘bésta mening produktiv. Verktyg gjorda av proffs for

anvandare med proffsiga krav!

TIAL TRADING séaljer ABACUS’ kvalitetssortiment av erként hégklassiga produkter. .
Bécker av olika slag, nyttoprogram fran ordbehandling till expertsystem, kompilatorer, hjalpmedel for
programutveckling - verktyg som har det dar lilla extra.

BOCKER FOR 128:an (pa engelska)
12850 128 Internals 494 sidor 285:—

128 Internals leder dig in till hjdrtat av din Commodore 128. Den &r skri-
ven fér dem som vill anvénda sin dators alla mojligheter.

Boken innehdller komplett ROM-listning av operativsystemet Kernal,
Hér foljer en lista pa vad du bland annat kan l&asa om:

* Anvandning av Interrupts.

* Assembly language programmering och Kernalrutiner.

* Z-80 processorn och ROM.

* Programmering av ljud och musik.

* Férklaring och anvandning av Input/Qutput portar.

* Kopiera block i skarmminnet.

* Programmering av Memory Management Unit. (MMU)

* Hur man astadkommer 640 x 200 punkts upplésning.

* Hur man far fler &n 25 linjer pa skarmen.

* Smooth scrolling.

* Teckenlangd och breddkontroll.

12852 Commodore C-128 Tricks & Tips 303 sidor
285:—

En fantastisk skattkista fylid av programmeringsteknik och tips for alla
12B-agare.

Boken innehdller inte bara en méngd programexempel, utan ocksa en
|attfattlig forklaring av hur man anvander och programmerar sin C-128.

* Grafik pa C-128.

* Att arbeta med mer &n en skarm.
* Grafik med 80-kolumnsskarm.

* Listningsomvandiare.

* Kopieringsskydd pa C-128.

* Andring av Keyboard.

* MMU (Memory Management Unit)
* Viktiga minnesplaceringar.

* Andring av operativsystemet.

* Sprites.

* Eget character set.

* Autostart.

* 80-kolumnskontroll.

* Modifierade Inputs.

* Banking.

* Kernalrutiner.

* Key pad i C-64 |4ge.

* C-64 lage pa C-128.

Och mycket, mycket mer!

12853 1571 Internals 488 sidor 285:—
Har &r det efterlangtade syskonet till var bestseller f6r 64:an - Anatomy
of the 1541!

Liksom sin féregéngare &r 1571 Internals en minituds genomgang av di-
skettstationens funktionssatt. Speciellt intressant &r den detaljerade
F_enc:mgéngen av viktiga DOS-rutiner - med kommenterade ROM-
istningar.

12854 Computer aided design (CAD) 310 sidor 285:—
De n hér boken undersdker manga av dom professionelia design tekni-
ker som anvands idag.

Boken innehdller programexempel som kan tilldmpas | 128 mode pa
C-64. Du far |ara dig 3D teckning, reflektion, kopiering, ifyllnad, zoom
och en mangd andra saker. Den defenitiva CAD boken fér C-128.

12858 CP/Monthe C-128 297 sidor 285:—

En viktig bok fdr dom vill anvénda CP/M pa sin C-128. Boken innehaller
férklaringar till operativsystemet och dess anvindning av minnet, hur
man anvander program skrivna for CP/M, hur man skapar submit filer
och mycket mycket mer, ett maste for alla CP/M anvandare.

Till alla bécker finns de omskrivna programmen att
kdpa pa diskett. Pris 195:—/bok

PROGRAM TILL 128:an
12818 Super C Language Compiler for C-128 1.175:-

Programspraket C har med rétta blivit ett "innesprak” bland serits
programutvecklare. Nu finns detta eleganta verktyg ocksa fér 128:an!
Programdisketten innehaller en editor, sjélva kompilatorn och en "l&n-
kare" (lankar ihop objektkoden med C:s standardfunktioner). Utférlig
handbok givetvis. Nagra typiska drag: Unix-liknande operativsystem, 60
K ramdisk ger snabb editering och kompilering, laddar snabbt, tva stan-
dardbibliotek plus tva extra (matematiska funktioner och grafik).

Ett idealiskt alternativ for den som vill 14ra sig C fran grunden!

12815 BASIC 128 COMPILER 875:—

Basic 128 &r den intelligenta I&sningen fér den som vill skriva program i
12B:ans lackra Basic 7.0 men &nda vill ha snabba program!
Compute’s Gazette (maj 1986): "Denna kompilator &r genial; antagligen
‘den mest fullstandiga kompilator hittills for nagon attabitars dator”.
Kompilatorn Gversatter alla Basic 7.0 kommandon. Antingen till s k
P-code (snabbt och ganska kompakt program) eller ML-code (snabbare
men stdrre program). De tva kan ocks4 blandas. Tidsvinster vid prog-
ramkdrning? Det beror pa. | den citerade Gazetten testades en bubbel-
sortrutin pa 100-tal. Sorteringen tog 4 min med Basic. Kompilerat till
P-code 36 sekunder. Kompilerat till ML-code 14 sekunder!

Basic 128 Compiler &r ett | htgsta grad professionelit verktyg fér prog-
rammeraren.

12816 CHARTPAK 128 600:—

CHARTPAK hjalper dig att gbra proffs-program utan att du behéver kun-
na nagon programmering. Skriv in, edit @a, spar och h&mta din data. Ef-
ter det kan du bygga upp ditt sektor-, stapel- eller linje-program. Du spe-
cificerar skala, rubrik och placering. CHARTPAK ritar d ut ditt diagram
i nagot av dom 8 format som finns att vilja mellan. Du kan ocks& &ndra
formatet till just det du vill ha. Programmet innehdller ocksa statistik-
rutiner for att fa ett snitt. Du kan ocksa anvénda data frin andra prog-
ram s& som Multiplan, Calc result eller Busicalc. CHARTPAK skriver ut
pa en mangd olika printrar.

CHARTPAK 128 kan verkligen rekommenderas som ett bra program.

12817 X-ref 128 875:—

X-ref &r ett oersattligt program for dom som skriver program i basic. Det
sorterar all anvandning av variabler, rad nummer, numeriska konstanter
och basic-nyckel-ord. Det talar om fér dig vilken rad som anvéander ett
givet basic kommando. X-ref &r ett maste for dom som skriver langa ba-
sic program. X-ref |dser ditt program fran diskett och kors-referencen
blir listad i sorterad ordning antingen pa skérmen eller pa printer.

12819 CADPAK 128 875:—

Rakt pa sak: CADPAK och en ljuspenna, kan de vara nagot? Jod4, se -

har:

* Lattanvant. Fran en meny véljer du olika funktoner genom att peka
med pennan - det kdnns harligt att slippa skriva in kemmandon.

* Med pennan ritar du direkt pa skirmen. Du kan géra "frihandstecknin-
gar'', om du vill. Men du kan ocksa anvénda hjalpkommandon (som du
véljer genom att peka med pennan), som stagar upp Dina figurer (t ex
om du ska gora ritningar). Du har kommandon som LINE, BOX ach
CIRCLE. Du kan kopiera en hel del av skdrmen till en annan. Du kan ZO-
OMA och detaljrita ett sérskilt avsnitt. Precision ner till minsta pixel!
Du kan fa olika textskarmar, du kan férgldgga, du kan reversera och
mycket mera. Du kan gbra exakta skalritningar.

* Du far tiligang till en kraftfull objekteditor, som tillater dig att hantera
fardigdefinierade foremal pa ett enkelt satt. Tidsbesparande, enkelt.

* Sjalvkliart kan du spara dina ritningar, figurer, texter och vad det nu
kan vara pa disk. Lika sjalvklart ar, att du kan f4 dem pa skrivare, | tva
storlekar.

Engelsk manual pa ca BO sidor medféljer. Den innehdaller férutom detal-
jerad beskrivning av programmets alla funktioner ocksa en "undervis-
ningsdel".

Ju béttre |juspenna desto battre resultat. Vi rekommenderar dérfér
McPen ljuspenna fran Madison Computer. Se artikelnr 6469.

CADPAK 128 kan givetvis anvandas aven utan ljuspenna.

6469 McPen Ljuspenna 675:—

Kraven pd en ljuspenna méste vara hdga, annars blir pénnan féga mer
dn en leksak. McPen fyller &ven professionella krav - darfbr platsar den i
vart sortiment. McPen utnyttjar de mojligheter, din dator har. Den har
exakt positionsbestdmning. Den marker skillnaden mellan ljusstrilen
frdn datormonitorn (TV:n) och andra ljuskallor. Den kan finjusteras.
McPen kopplas till datorn via joystickporten. Ett pennstall medfdijer.
Lang lativikssladd ger rérelsefrihet. Demoprogram medfoljer fér VIC-64
och Atarl (b&de pa kassett och diskett). For VIC-64 heter programmen:
Menu, Ballon, Othello, QB grafhics, Hangman, Tic Tac Tue, Copy Files,
Menu Frame. Copy Files &r ett kopieringsprogram och Menu Frame ett
"inlarningsprograng” som visar hur val frdn en meny kan gtras med
ljuspenna. Den engelska manualen ger ocksa kortfattade tips om, hur
man prog ljuspennor.

Du ar hjéartligt vdlkommen
till var nya butik mitt i Stockholm.
Adressen dr Odengatan 24.
Titta in och provkor gérna sjalv
utrustning och program.

YOU CAN COUNT ON

Abacus it Software

Generalagent for Skandinavien:

Besdksadress: Odengatan 24
Postadress: Box 19084, 161 19 Bromma
ORDERTELEFON DYGNET RUNT:
08-34 68 50

Kontoret: 08-26 16 75
- Aterforséljare antages -




Intressant bok om

databaser pa C64

De forsta datorerna byggdes
enbart for att utféra komplicerade

matematiska berdkningar. Med ti- .

den kom man dock pa att vad de
verkligen dr bra pa ar att lagra och
behandla data och C-64 4r inget
undantag. Den dr en fortrifflig
maskin for att lagga upp register
av olika slag, bade professionellt
och for hemmabruk.

'Filing systems and databases
for the Commodore 64’ heter en
bra bok, som ger en introduktion i
databashantering pa C64. Ocksa
dgare av andra maskiner kan ha
nytta av den, dven om tyngdpunk-
ten ligger pa Commodore.

Boken riktar sig bade till ny-
bérjare och mer erfarna
C-64-anvandare och man behover
inga forkunskaper om databas-
hantering. Aven om disketter ar
det basta sittet att lagra data pa i
ett datoriserat register sa ska inte
de, som bara har kassettdrive,
misstrosta. Det finns en hel del att
hamta for dem ocksa.

Forfattarna beskriver i forsta
kapitlet olika typer av register,
som man kan tdnkas ha hemma,
for att sedan overga till hur man
kan datorisera dem. Kapitel tva
behandlar rent allméant vad data-
baser dr och hur man skall kon-
struera dem. Olika typer av filor-
ganisation m.m.

Resten av boken behandlar
sedan olika typer av databasprog-
ram. Fran ett mycket enkelt, dar de
data, som anvinds, ligger som
DATA-satser i programmet, till
mer komplicerade, som anvidnder
relativa filer pa diskett. Man har
med utforliga programlistningar,
som dessutom kommenteras inga-
ende. Till varje kapitel finns dess-
utom en summering av innehallet
tillsammans med fragor, som man
kan testa sig sjdlv med.

Ett kapitel, som jag sjalv tyc-
ker ar mycket intressant behandlar
sortering och sokning. Med ut-
gangspunkt fran en enkel bubbel-
sort gdr man igenom ett antal oli-
ka algoritmer for sortering. Hela
tiden jamfér man sorteringstid
for olika mangder data beroende
pa hur pass osorterat det var fran
bérjan m.m. Avslutningsvis har
man tagit med nagra maskinsp-
raksrutiner, som man kan anvin-
da sig av.

Helhetsintrycket av boken dr
att den d&r mycket bra om man vill
lara sig anvidnda sin C64 till att
lagga upp register av olika slag.
Hela tiden fyller férfattarna pa
kunskaperna hos ldsaren och nér
man dr fardig med boken vet man
vad, som behovs, for att sjalv kon-
struera och ldagga upp sina register.
Dessutom finns det manga prog-
ramexempel, som man kan ut-
nyttja.

Jag vill i alla fall reservera
mig pa en punkt. Forfattarna har
mycket noga betonat vikten av att
varje post i ens register skall inne-
hallaett unikt nyckelfalt. Innehal-
let i detta nyckelfdlt far inte vara
samma som i nyckelfdltet i nagon
annan post. Det ar ju helt riktigt,
men man har helt bortsett fran be-
hovet av att kunna anvdnda flera
olika sékingangariett och samma
register. Har man, som forfattar-
na foresprakar, sin databas upp-
byged kring en relativfil dar varje
post har ett postnummer baserat
pa vad man valt att anvénda som
nyckelfélt kan man ju bara soka
pa nyckelfiltet. Jag tycker det la-
ter ganska oanviandbart om man i
till exempel ett adressregister vill
kunna soka pa bade for- och efter-
namn. Det lampligaste dr att an-
vinda sig av en eller flera sekvensi-
ella sokfiler innehallande pekare
till den post i huvudregistret, som
man vill komma at.

Lars Wikstrom
A.P.: Filing systems and databases
for the Commodore 64 . A.P.
Stephenson and D.J. Stephenson.
- London : Collins, cop.
19851SBN 0-00-383011-X

"Lattiattlig 128 -bok

med programexempel’’

-Vad vinner man med en Commodo-
re 1287

Den fragan har nog en del
C64-agare stallt sig nér de funderat pa
att byta upp sig. Manga har tvivlat pa
att det 4r nagon storre skillnad mellan
de bada maskinerna.

For egen del upphérde mina tvivel
forst sedan jag fick hidnderna pa
"COMPUTE!s 128 Programmer’s
Guide”, utgiven av det amerikanska
dataférlaget COMPUTE! som ocksa
ger ut C64/C128-tidningen COMPU-
TE!'s Gazette.

COMPUTE!’s bok om 128 ér tvek-
lost den bista pa marknaden just nu
for nybérjare. Tyvirr dock endast for
dem som kan l4sa engelska. Pa 444 si-
dor ger den en ordentlig introduktion i
128:ans alla majligheter och begréns-
ningar pa ett enkelt och lattfattligt
sitt.

Boken ar uppdelad i sju kapitel och

startar med en genomgang av BASIC-

programmering med BASIC 7.0, Dér-
efter behandlas i tur och ordning gra-
fik, ljud och musik, kringutrustning,
CP/M, maskinsprak och systemarki-
tektur. Direfter féljer ett mastigt
apendix pa drygt 70 sidor med minne-
skartor, OP-koder bade for 8502- och
Z80-processorn, CP/M-DOS och ton-
vérden.

Det basta med COMPUTE!’s bok
dr att det i varje kapitel ges program-
exempel som demonstrerar det man
just last. Hiar kan man ocksa finna
smaguldkorn i programfor exempelvis
SPRITE-hantering, hur man ska

handskas med 1571:an, hur BURST-
mode fungerar med programexempel
0SsV.

Jamfort med alla andra bécker pa
marknaden som har ungefir samma
uppldgening maste jag sdga att COM-
PUTE!’s bok tillhor de mest Fttfattli-
ga. For min egen del har den ersatt ba-

de reference-guide och den svenska
systemhandbok som medfoljer da-
torn. Bittre betyg kan jag nog inte ge
en bok.

Cowper, Ottis, m.fl,;COMPU-
TE!s 128 Programmer’s Guide. COM-
PUTE! Publications, Inc ABC, Gre-
ensboro, North Carolina 19

Avancerad ML-bok

Manga 64-dgare drommer om att |-
ra sig maskinsprak. Men det forblir of-
tast en drom eftersom maskinsprak of-
tast verkar otroligt svart att ldra sig.

En problem har ocksa varit bristen
pa lattfattligt material om maskinsp-
rik. Och att det mesta dr pa engelska.

Men nu finns det faktiskt ett undan-
tag, namligen “Programmera 6502"
av Rodnat Zaks,fil.dokt. i datalogi och
viilkind datorforfattare.

Det som framst gér den hdr boken
si intressant dr att den dr pa svenska,
utgiven av Sybex forlag.

Innehdllsmassigt kanske man kan
sdtta upp nagra fragetecken. Det ar
ingen renodlad larobok. Och den be-
handlar inte strikt C64, utan proces-
sorn 6502, som finns i manga olika da-
tormirken.

P4 300 sidor hinner Rodnay Zaks ga
igenom det mesta om denna lilla mik-
roprocessor, samtidigt som han lar ut

Hela Amigados i ny Compute-bok

For den nyblivne Amiga dga-
ren kan manualen som foljer med
vid kopet te sig ganska klen. Bl.a
s finns i stort sett ingenting skri-
vet om sjdlva operativsystemet
(AMIGADOS) eller som det
ibland heter: CLI. (Command Li-
ne Interface.)

Vill man ga ned pa djupet
och verkligen utnyttja alla de moj-
ligheter som Amiga:n har da du-
ger helt inte Workbench till.
(Workbench ar ett 'fonster’ styrt
operativsystem liknande Apple’s
Meclntosh.) CLI pa Amiga:n pa-
minner starkt om PC.MS-DOS
hos IBM eller kompatibla datorer.
Det enda som syns da man &r i
DOS ar :

1

Detta betyder att Amiga vin-
tar pa instruktioner typ: DIR =
Titta pa vad som finns pa disket-

ten. INFO = Kolla utrymme
m.m. pa disketten. COPY = Ko-
piera filer. m.m.

COMPUTE!s Amiga DOS
Reference Guide (189 kr) handlar
uteslutande hur man far ut det
mesta ur AMIGADOS. Inled-
ningsvis beskrivs fordelar (och
nackdelar) med att jobba direkt i
DOS. En kort beskrivning av
Amigas 'Multitasking’ (Mojlighet
att kora flera program samtidigt)
foljer.

Boken behandlar ocksa de
olika ’EDITORER’ som finns i
AMIGADOS. Bla. ’ED’ som ar
en fullskdrmseditor som ndrmast
kan beskrivas som en enkel ordbe-
handlare ddr man kan editera eg-
na textfiler m.m. Aven radeditorn
’EDIT” beskrivs ingaende. (En ra-
deditor tillater bara att en rad i ta-
get4ndras till skillnad fran en full-

skdarmseditor som tillater tex for-
flyttning upp.ned mellan raderna
som en ordbehandlare.)

Vidare  beskrivs 'COM-
MANDFILES’ dvs filer som inne-
haller kommandon som kors au-
tomatiskt vid start m.m. En Com-
mandfile kan tex innehalla detta:

ECHO ” Skriv in Dagens Da-
tum och Tid, Tack !

ECHO " Skriv sa hir: DD-
MMM-AA TTMMSS "

ECHO" "

DATE (NIL:?

ECHO " "

ECHO "Dagens Datum
Tid ar:”

DATE
Déps denna fil till
'STARTUP-SEQUENCE’ sa

kommer den automatiskt att lad-
das in varje gang Amiga:n startas,
och texterna i filen kommer att vi-

28—

sas, for angivande av datum och
tid.

Boken ger dven tips om hur
man kan ldgga vissa kommandon
iens.k. RAM disk (en del av min-
net utnyttjas for en simulerad di-
skette) som ger snabbt tilltrade till
vissa kommandom som anvéands
ofta. Slutligen innehaller ca. halva
boken en 'AMIGA DOS Com-
mand Reference’ alltsa en en full-
standig referens over alla kom-
mandon som anvidnds i AMIGA-
DOS tillsammans med exempel.

Denna bok har man svart att
klara sig utan om man vill kunna
kéra avancerade kommandon di-
rekt fran DOS. Synd bara att
Commodore inte kunde bjuda pa
denna bok redan fran borjan till-
sammans med Amiga:mn ...

Mats Lonnborg

grunderna i maskinspraksprogram-
mering. Men férvinta dig inte att ldsa
den hidr boken pa en kafferast, knap-
past ens pa en hel semester. For den ar
tung och jobbig,

Oversittningen ir inte eller den bas-
ta, vilket skapat manga krangliga me-
ningsuppbyggnader och suddigheter.

Dock, den ar den mest fylliga ma-
skinspraksbok jag nagonsin stétt pa,
och den grundligaste ocksa.

De forsta kapitlen behandlar de
grundlaggande begreppen, sasom sys-
temarkitektur, 6502:ans interna upp-
byggnad, exekveringscykler, minne-
sindelning. Darefter foljer en lektion i
bindr matematik, BCD-aritmetik, lo-
giska operationer etc.

PA tio sidor presenteras ocksa 6502s
hela instruktionsrepertoar. Darefier
kommer férdjupningskapitel med
programexempel listade. Exempelvis
sortering i ML etc.

Som sagt, det dr ingen lattlast bok.
Men den bjuder pa mycket matnyttigt
for den som inte vet ett dugg om ma-
skinsprak och hur datorn innerst inne
arbetar.

Zaks, Rodnay, Programmera 6302,
svensk produktion Interface HB,
1984, Sybex verlag, GMBH Dyssel-

Knight Rider

Generalagent: HK Electronics 08:73392 90
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Allt fler avancerade nyttorprogram for C64/C128
dyker nu upp. The Consultant &r ett avancerat regis-
terprogram for IBM PC. Nu har det kommit en versi-

on for C128 och Cé4:an.

»Klart 6verldgsen Superbas 128 om den bara vore
avpassad for svenska tecken” anser var testare Mogens

Linderud.

The Consultant ar tillverkat av ett
kanadensiskt foretag med det markli-
ga namnet "Batteries Included”, bl.a.
kianda for det utmérkta ordbehand-
lingsprogrammet "PaperClip”, som
lange funnits till CBM64 och som nu-
mera dven finns till CBM128, Amigan
och IBM PC. The Consultant finns till
CBM&64, CBMI128 och IBM PC.

The Consultant levereras pa en di-
skett som férutom 128:a versionen in-
nehaller en 64:a version samt diverse
utility-program. Manualen, som &r
skriven pa engelska, dr mycket bra.
Cirka hélften av den 188 sidor tjocka
manualen agnas at en ordentlig ge-
nomgang av programmet och dess oli-
ka funktioner. Efter att ha kértigenom

“Planeringskalender”
practical joke?

Vi gratulerar till ett mycket
bra kép. Du kommer snart att
uppticka att PLANERING-
SKALENDER dr vdrt varje
ore.”

Ovanstaende ir det forsta som blic-
ken fastnar pa ndr man éppnar manu-
alen till Grana Softwares PLANE-
RINGSKALENDER, en liten kompi-
ferad BASIC-snutt pa 34 block. Med
vetskapen att run-time-modulen i ett
kompilerat program i sig tar upp mel-
lan 8 och 33 block var jag helt 6verty-

gad om att jag utsatts for ett practical-

joke fran ovriga redaktionen.

Men icke. Detta program existerar
faktiskt i sinnesvdrlden och utbjuds
for 225 kronor till villrddiga stackare
som tankt anvianda sin C64/128 till se-
ridsare tillimpningar mellan high
score-rekorden.

Programmet foljer i stort skolboks-

exemplen pa de forsta applikationer
man sjdlv knappar in for att bekanta
sig med sin dator: Kalender framat och
bakat i tiden med “automagisk” mar-
kering av veckodag, inskrift av ldmpli-
ga noteringar och viss sékning pa be-
fintliga data. Man har dven kommit pa
att det gar att l4sa av bildskdrmen och
skicka till printer, dock med foljande
brasklapp:
"OBS! Om du glommer sli pa
strombrytaren till skrivaren eller sak-
nar skrivare innebdr ett tryck pd
[f4-tangenten att du tappar informa-
tionen [ datorns minne."

Proffsigt sa det forslar... Den lilla
systemvariabeln ST, status, hade si-
kert for krangligt namn for att laggas
pa minnet av programmerarna.

For att slippa ha datorn pa dygnet
runt gar det att spara och hamta data
fran kassett eller disk. Speciellt for
disktillimpning galler det att ha sin
gdngse manuella planeringskalender
tillgénglig for att notera namnet pa de
filer man mot formodan sparat fran
PLANERINGSKALENDER, efter-
som den enda mojlighet man har att ta
reda pa vad filen egentligen hette r att
1) Kallstarta datorn
2) Lista diskettinnehallet
3) Lagga aktuellt filnamn pa minnet

4) Ladda in PLANERINGSKALEN-

. DER pa nytt

5) Hamta in filen ifriga

Orkar inte ens namna vad som hén-
der om man skriver in standardtecknet
for diskinnehall, dvs. dollartecken i
stallet for filnamn...

Sjdly har jag min planeringskalen-
der pa armen. Fick ett infall under se-
naste mellandagsrean och képte en
klocka med 2K minne till en billig pen-
ning. I priset ingick datorenhet med
printer, ROM-pack med bl.a. den pla-
neringskalender jag laddat in i kloc-
kan samt extra fick-tangentbord for
extraordindr uppdatering.

Hela detta inkép kostade strax un-
der tusenlappen inkl. Microsoft Basic
och jag LOVAR att jag har nytta av
grejerna. Daremot skulle jag aldrig i li-
vet sldnga bort 225.- pa att ha det tvi-
velaktiga nojet att se de mest elemen-
ldra programmeringsexperiment i
kompilerat skick besudla min skidrm.
Ni gor det bittre sjélva utan kompile-
ring en regnig l6rdagseftermiddag, om
nu en vanlig fickalmanacka inte duger.
Kontenta:

Hdar man till de som jublande star-
tar upp sin dator, laddar in program-
met, hdmtar ratt fil, kollar ait printer-
papper finns i huset, allt bara for att
bevisa for polarna att moster Elsas fo-
delsedag den 13 december verkligen
finns pad data, da har man uppnatt sta-
diet som idealanvindare av PLANE-
RINGSKALENDER. Om det nu iir
vdart 225 kronor.

Jan Mickelin

MIAMI VICE
PARALLAX
SOLDIER ONE
SUPERCYCLE
ASTERIX

HJ-DQT

C64-C + bandspelare
DIREKTORDER:0240-111 55

99.90:—
99.90:—
129.90:—
129.90:—
129.90:=—
2.595:—

GRATIS KATALOG!
Box 112, 771 01 LUDVIKA

Beter starch data mﬁs + whes done)

e S& hér kan en sida i The Consultant se uf, hdr med 13
falt. 80 teckens skdrmbredd som synes, och med hjélp-
skérmar sténdigt redo genom windows.

de 17 utbildningslektionerna sa be-
hérskar man alla programmets bas-
funktioner och lite till.

Consultant 128 paminner mycket
om Superbas 128 (se test i foregaende
nummer av Datormagazine), men ar i
de flesta fall overldgset Superbas. Jag
har testat Consultant 128 pa en
CBMI28D, 80-teckens monitor samt
en STAR SD-10 skrivare.

AUTOSTART

Innan programmet kan anvdndas
maste en s.k. nyckel sdttas in i 128:ans
joystickport 2 (om 64:a versionen av
Consultant skall kisras sa skall nyckeln
sittai Control Port 1). Inladdningen av
programmet sker automatiskt nar
128:an slds pa och tar ca 40 sekunder.
Programdisketten kan sedan tas ur dri-
ven eftersom programmet ligger i
128:ans minne hela tiden.

Innan Du kan bérja ligga in data i
ett register sa maste du tillverka ett

postformat, dvs bestamma vilken in-
formation Du skall lagra i ditt register.
Med en blank skdrm som utgangs-
punkt ritar Du upp Ditt postformat.
Du skriver in bendmning pa de falt
som skall vara med, filtlingd, samt
om data i féltet skall vara numeriskt el-
ler alfabetiskt och om filtet skall vara
ett nyckelfilt (=sorteringsfalt).

LATT ANDRA

Du har tillgang till 9 blanka skarmar
och 99 falt for varje postformat. Ett
filt kan vara max 1277 tecken langt.
Till skillnad fran Superbas 128 sa ar
det i Consultant mycket létt att ga in
efterdt och dndra i sitt postformat,
dven da man redan lagt in data i sitt re-
gister med anvidndning av det forst
skapade postformatet.

Man blir positivt dveraskad av den
snabbhet som Consultant uppvisar,
savil vid uppdatering av nya data som
vid sdkning i befintliga data. Prog-
rammets sokfunktioner ar kraftfulla,

man kan tex. ur ett kundregister
snabbt fa fram alla kunder vars efter-
namn bérjar pa "T”, ar mellan 35 och
45 ar gamla och bor i Lulea.

Design av rapporter gors pd samma
enkla sdtt som nar man tillverkar ett
postformat (se ovan). I rapportforma-
tet kan man inkludera styrtecken till
skrivaren t.ex. for att fa vissa filtbe-
namningar i fett still eller understruk-
na. Matematiska berdkningar kan go-
ras pa alla numeriska data, berdknin-
garna kan spara i nagon av de 36
ackumulatorer som finns och skrivas
ut pa lamplig plats i rapporten

Programmet innehaller ocksa ett si-
kerhetssystem som gor det majligt att
skydda sina data fran obehorig at-
komst genom att begdra ett l6senord
vid uppstart. Till 64:a versionen av
programmet finns ett antal fardiga
postformat for upplaggning av bla.
inventarieregister, adressregister m.fl.

Sammanfattningsvis kan sagas,
trots att programmet dr mycket bra, sa
ar det inte att reckommendera eftersom
den inte kan hantera de svenska teck-
nen A,A och O. Den bristen férvirras
ytterligare av att motsvarigheten till O
pa det engelska tangentbordet, en
klammer, utnyttjas av programmet
som beteckning for falt-slut. Ett
svenskt adressregister med exempelvis
herr Jonsson inlagd kan alltsa stalla
till ordentlig oreda. Férhoppningsvis
kommer dock importéren att ordna en
forsvenskad version av The Con-
sultant.

Samtidigt fir man hoppas att im-
portéren ocksd ordnar svenska meny-
texterna i programmet och en svensk
manualen. Som laget dr nu kan vi med
tvekan sdga att The Consultant, som
trots allt kostar 795 kronor kronor, ar
prisvird.

Mogens Linderud
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JEG BESTILLER:

Navr

..... stk. 10 disketter 5,25 SS/DD 48 tpi med garanti
-...5tk. 10 disketter 5,25” DS/DD 48 tpi med garanti....
..... stk. 10 disketter 3,5” DS/DD 135 tpi med garanti.
..... stk. Jovstick med Autofire og Sugefetter............
.....stk. Diskettboks m/las til 100 disketter..........
..... stk. Omega Race CBM 64 Spill pa Cartridge...........
..... stk. Music maker CBM 64 m/tangenter Disk/Kass
....5tk. Copy Interface CBM 64 Backup av kassetter

To kassettspillere er nadvendig
..... stk. Kassettspiller til CBM 64...
..... stk. Diskett-tang diskdobler. thper et hakk i

disketten slik at den kan brukes pa begge sider..........
..... stk. Datakurs | CBM 64. En god bok for nybegynneren

NYHETER TIL CBM 64!

..... stk. CP Assembler. CBM 64 Den har alt og kan sammen-

..... stk. HURTISVARS-PREMIE
varer innen 15 November 1986...
Moms og frakt kommer i tlllegg

DE LAVESTE PRISENE | SVERIGE
FAR DU | NORGE!

SE PRISEN!

...... GRATIS! Til alle som bestiller

Adresse

Vevelstadasen 6
1405 Langhus
NORGE

lignes med de dyreste assemblerne pa markedet...........ccouvvueeeuereeecescesseessecsrssessssssnens Kr. 198:—
..... stk. CP-DOS. Et oprativsystem som ligner MS DOS til IBM PC.
..... stk. Superdump 802. Kan dumpe heygrafikk til 802 printer................. . Kr. 249:—
..... stk. Power Cartridge. Virker som final cartridge, men kan

ogsa dumpe heygrafikk til 802 printer.... 739:—
..... stk. Super 4 modul. Turbo tape, Turbo disk, Dos 5. 1 Old 179:—
..... stk. Turbo 2000. Super 4 + Copy disk-tape og tape- -disk..... 379:—
..... stk. 64 K RAM-DISK Meget rask!......... 698:—
..... stk. EPROMBRENNER Med modulgenerator Lag Cartrtdge av dine

basic-programmer. Kan lagre epromen pa disk... ST YR e e s roees e e R [ SO
..... Stk Den nye D KatalogeriGRIATISI . e iaras seasesresreaiabth s hensaerisstbace s smene i s sbea et L IGES 0:—

Kr. 0:—

Dette er bare en liten del av alt det vi forhandler. Vi har mye mer og er spesialister péa periferutstyr til
CBM 64. Ring eller skriv etter opplysninger. FORHANDLERE OVER HELE SVERIGE S@KES!

DATA-TRONIC

Fra Sverige kan du ringe felgende nr: Kontor tif. 009 47 (vent pa ny tone) 2 15 74 57 mellom KIl. 8.15—15.45.
Ordre tif. 009 47 (vent pa ny tone) 2 86 61 59 (Telefonsvarer).
Eller send inn bestillingen i dag. Vi sender pa postoppkrav over hele Sverige!

Postnr. Sted
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USER GROUP

GARSNAS

VIC-BOYS DATORKLUBBVi ir en
1.5 ar gammal datorklubb i Garsnés,
Simrishamns kommun i Skane. Vi
triffas tva gdnger i manadeni var lokal
dédr vi forsoker konstruera program
och spela datorspel. Vi vill gdrna ha
kontakt med nagon riksorganisation
for datorklubbar. Adress: Vic-Boys
Datorklubb, ordf. Magnus Persson,
Skolviigen 11, 270 53 GARSNAS.

HARNOSAND

COMPUTER CLUB HARNOSAND
riktar sig till alla med datorer av mar-
kena (C64/C128, ZX Spectrum
16/48/128 samt MSX-datorer. Alla
medlemmar far automatisk medlem-
skap CCS. Arsavgift 100 kronor, For
mer information ring 0611-226 82 och
fraga efter Kalle.

LINKOPING

AMIGA USER GROUP-SWEDEN
Rikstickande anvédndarférening for
Amiga-dgare med programbibliotek
(publik domaindisketter), samt med-
lemsdiskett som ska fungera som med-
lemstidning, 10 gg/ar. Kontaktperson
Lars Wiklund. Box 11055, 580 11 Lin-
koping. Tel: 013-15 14 13.

MALMO
COMMODORE-KLUBBEN. Riks-
tdckande UserGroup for

Commodore-dgare med ca 300 med-
lemmar. Syftar till att tillvarata och sti-
mulera medlemmarnas intresse fér da-
torer, tillhandahdlla programbiblio-
tek.  Ger ocksa ut klubb-blad 4 gg
per ar. Verkar ocksa for rabatter i olika
databutiker for medlemmarna, Med-
lemsavgift: 160 kr/ar, 100 kr om du ar

under 18 ar. Medlemskap anmals till
klubben under adress: Commodore-
klubben, Box 18158, postadress 200 32
Malmao.

STOCKHOLM

SWEDISH USER GROUP of AMI-
GA (SUGA). Syftar till att etablera
kontakt mellan Amiga-dgare runt om i
Sverige for utbyte av public domain-
program, tips, tillbehér etc. Planerar
ocksa att starta ett speciellt Bulletin
Board System for Amiga-folk. For
narmare information skriv till: Erik
Lundevall, Helsingorsgatan 48, 163 42
SPANGA.

COMPUTER CLUB SWEDEN
(CCS). Riksforening for datorintres-
serade med lokala klubbar i bla.
Stockholm och Géteborg. Ger ut tid-
ningen Print Out fyra ganger om aret.
CCS distribuerar ocksa public
domain-program fér bla.

Commodore-datorer. Medlemsavgifi:
75 kronor, insattes pa pg 492 77 46-0.
For ndrmare information skriv till:
Print-Out/CCS, Box 7040, 103 86
STOCKHOLM.

TINGSRYD

DATORKLUBBEN C-64 riktar sig till
alla, var ni 4n bor. Som medlem far du
klubbens datortidning en gédng i mana-
den samt program pa disk/kassett va-
rannan -manad. Medlemsavgift 50
kr/halvar. Programkassett 25 kr, disk
35 kr. Datorklubben C-64 c/o Martin
Grimheden, Tradgardsgatan 3, 362 00
TINGSRYD Tel. 0477-11118.

VELLINGE

SOUTH SWIDISH AMIGA CLUB
Medlemsavgift 175 kr/ar. | priset ingar
prenumeration pa Datormagazin samt

Hér finns din Commodore-butik

klubbens interna tidning dir medlem-
mar kan annonsera gratis och f4 alle-
handa tips om Amiga. Ovriga med-
lemsformaner ér rabatt pa olika prylar
som joysticks, disketter, forvarings-
boxar etc. Inom klubben finns redan
gott om free software, som medlem-
marna atnjuter for nagra kronori han-
teringsavgift plus porto. Klubben ar
ideell och 6ppen for alla forslag fran
medlemmarna for att skapa en trevlig
stimning. For narmare information
kontakta: Jan Ekstrom, Stortorget 3,
235 00 VELLINGE Tel. 040-420151
18.00-22.00

OREBRO

COMPUTER BRAINS ir en spelglad
C64-klubb i centrala Orebro. For nir-
mare info kontakta JOCKE REHN-
VALL pa tel. 019-118194.

~ AVESTA

TELEBUTIKEN SALJER L

 UPPSALA

— FOR . —
TELEBUTIKEN SALJER| anNoNsBokNING | TELEBUTIKEN SALJER COMMODORE. 'I‘ELEBUTIKEN SAIJER
COMMODORE. PA DENNA SIDA ‘ COMMODORE. COMMODORE.
RING %Telebutlken
gggTelebutiken m:?_ss./ iiffﬁm B ,,,,Telebutlkgn DATORFR _,.,;Telebutlken
DATORER . L o o DEFORES Bredholmsgatan 8, Skarholmen, Bem dDSATfOFI;I'EFZ |
Markustorget 1, Avesta, 0226-902 00 HALMSTAD Kungsgatan 31, Luled, 0920-791 25 08-7401531 gwm%‘f@rag’sgppm #
__BORAS TELEBUTIKEN SALJER _LUND '
P COMMODORE. TELEBUTIKEN SALIER COMMODOR_E TEI.EBUTIKEN SAIJER
5 % : COMMODORE. = COMMODORE.
sbogatan %% Telebutiken tid bra priser!
BORAS : DATORER & __,Telebutlken A? o = :__Telebutlken
Kfummergam_sg. 14, Halmstad, DATORER ORDER iy DATOFIEH .
Tel: 033-12 12 18 Ry Via Kyrkogatan 5, Vasterds,
Klostergatan 6, Lund S_]bg_ 7 Sundsvall, tel: 060-11 08 00 R ¢ y

021-1912 66

TELEBUTIKEN SALJER
COMMODORE.

£ Telebutiken

"DATORER

Datacentrum AB
Fagelsangsgatan 10
252 20 Helsingborg

_ maiMO | TELEBUTIKEN SALJER |
TELEBUTIKEN SALJER
COMMODORE.

COMMODORE.

& Telebutiken

TEI.EBUTIKEN SALJER
COMMODORE.

Tel: 042-14 46 00 £ Telebutiken DATORER ~*,,Telebut|ken
Norra %?39?‘;6]'}]5% Bords, g AOH ER Kyrkogatan 11, Sundsvall, 060-14 02 19 DATOHER
3 e e T Kronobergsgatan 5, Vaxis,
_ FARLON  JONKOPING Bargsudiail Malinge 0470-902 00

TELEBUTIKEN SALJER
COMMODORE.

TEI.EBUTIKEN SALIER

COMMODORE.

£ Telebutiken £ Telebutiken
DATORER DATORER
Vastra Storgatan 4, Jénkdping,
Falugatan 2, Falun, 023-925 20 036123063
T GEViE || " KALMAR

Datax PCC AB
Tradgardsgatan 27
602 24 Norrkoping

Tel: 011-16 21 79

TELEBUTIKEN SALJER |

COMMODORE.

2 T_elebutlken

DATORER
Nygatan 22, Sédertalie, 0755-337 13

TELEBUTIKEN SALJER
COMMODORE.

o Telebutiken

DATORER
Storgatan 5, Orebro, 019-19 16 38

TELEBUTIKEN SALJER
COMMODORE.

£ Telebutiken

DATORER

N. Kungsgatan 3, Gavle, 026-17 31 58

TELEBUTIKEN SALJER

__ STOCKHOLM

COMMODORE.

Sae Telebutlken
"~ DATORER
Storgatan 11, Kalmar, 0480-892 90

GOTEBORG

 KARLSTAD

TELEBUTIKEN SALJER
COMMODORE.

& Telebutiken

DATORER

- 4 Odengatan 58, Stockholm, 08-343110 |

TELEBUTIKEN SALJER |__

COMMODORE.

2 Telebutiken

DATORER

Kalgérdsbergsg. 8, Uddevalla,
0522-902 00

__ OSTERSUND

UMER

TELEBUTIKEN SALJER
COMMODORE.

£ Telebutiken

DATORER

Kyrkga‘rcn 62, Ostersund, 063-19 02 681

TELEBUTIKEN SALJER
COMMODORE.

£ Telebutiken

DATORER

Hvidtfeldtsplatsen 9, Géteborg,

031-60 82 61

TELEBUTIKEN SALJER
COMMODORE.

,*=Telebut|ken

DATOREH
Drottninggatan 31, Karlstad,

054-19 23 43

TELEBUTIKEN SALJER
COMMODORE.

,,,,.Telebutlken

" DATORER

Sturegatan 7, Sundbyberg,
08-29 6514

TELEBUTIKEN SAUER T

COMMODORE.

,;*,.Telebutlken

DATORER

Radhusesplanaden 3, Umea,

090-10 04 96

ANNONSBOKNING

Pﬁ DENNA SIDA

_____BNG
__0755/373 25
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DATALITTERATUR
Bokpaket VIC64: VIC64 i teori och praktik samt C64 Prog-
rammers:Rel Gilde | e n D s e s vt s e s 289:-

Mastercodepaket VIC64, komplett assembler och disassem-
bler: Boken Mastercode for VIC64, kassett med bokens

program:sambhandbiok oot oL e RS L 149:-
VG 64 BasiChoREM! - ey snikal vy v BB atab st e il s o ole 180:-
VIC64 Grafikbokencsniannieariinss s bastaaav i 220:-
C-128 Reference Guide for Programmers.............. 253:-
CP/M Hana oK - e s thart o e astea 1 G 274
ProgrammermiBa02n. . ..o e i e 240:-
DATATILLBEHOR
DalakassethCAS 250 T 5 MR < . . cicne s ndinmme s see mmmiiais 10:-
Rengéringskassett for bandspelaren.................... 49:-
Diskettbox fér 100 st 5,25 -disketter................... 189:-
Competition Pro 5000 Joystick...........c.covviinnnn. 245:-
Speed King Konix Joystick .........ooviiviinieiniiinn... 195:-

Vi har aven disketter, forvaring, fargband m m.

PROGRAM TILL C-64/128

Titel Kass Disk
Laser Basic 199:- 285:-
Laser Compiler 265;:- 295:-
Game Maker 179:- 249:-
Speech talsyntesizer 159:- 189:-

Vi skickar garna en lista med véara spel- och nyttoprogram till
Commodore 64/128.

Moms ingar i priserna.
Frakt tillkommer.

018-14 00 70
018-14 18 80

Lennart Christofferson

LC GRUPPEN

Box 150 37, 750 15 Uppsala
Svartbacksgatan 50 H

SALJES:

Modem siljes. Ett 300/300 bauds-
modem + ca 50 telefonnr till databa-
ser + terminal-prg séljes for endast
650 kr. Mattias.

Tel 031 - 51 52 24

Commodore MPS 802 siljes for 2.500
kr, eller bytes mot en Amiga-
kompatibel skrivare. Johan.

Tel: 0240 - 512 09

Simons BASIC-cart med handbok.
Pris: 300 kr. Johan.
Tel: 0240 - 512 09

Printer Commodore MPS 801 siljes
for 1.200 kronor.
Tel: 08 - 749 04 44

Comal 2.00-cart med handbok. Pris:
700 kr.
Tel: 0240 - 512 09

et

DATORBORSEN

Programmeringshandbok del 1 i ny-

skick. Pris: 100 kr.

Siljes: SKC MDID disketter for en-
dast 120 kr/box (10 st). Marcus.

Tel: 0240 - 512 09 Tel: 0691 - 121 06
Siljes: diskett-klippare for 5 1/4 tums I
disketter fér endast 100 kr/st. Marcus. KOPES:

Tel: 0691 - 121 06

Litteratur: Soul of CP/M, 170 kr.
Compiler Design & Implement. 150 kr.
Héardvara: Handic universalmodem,

950 kr.

Tel: 08 - 751 61 97

VIC64 + diskdrive 1541 + skrivare
MPS 803 + bandspelare + Zoom Pas-
cal + div. bocker siljes tillsammans
eller var for sig. Billigt! Per (kvallstid).

Tel: 0370 - 354 10

VIC64 med diskdrive, ev/ joystick och
spel. Ring vard. eft. k1. 15.
Tel: 031 - 40 61 49

ANNONSERA i Datorborsen. Det
kostar bara 10 kronor for 5 rader.
Skickain din ndsta annons fore den 15
november till Datormagazin, dator-
borsen, Box 374 151 24 Sodertilje.
OBS: Endast for privatpersoner. Pi
grund av piratkopieringen tilliter vi
inte annonser om program.

COMMODORE 128D
MONITOR 1901
10 st Disketter MD2D
Ord. pris 11.685

NU 10.685

Nya program till
CBM 64 & 128
STRIKE FORCE HARRIER -y Ti"behor
DISC DOC 128 =5 Monitor 1901.................3.895:-
gt i {.:%p » Diskdrive 1571...............3.695:-

SUPER CYKLE
s Skrivare Fuji PD800........3.200:-

EXPLODING FIST II 4

UCHI MATA i

DAN DARE o

POWER PLAY
Mus till 64/128

WAR -

THAI BOXING 64 128 #TEI0ey,

MIAMI VICE 4 E

NIGHT RIDER Ly

PARALLAX

NEWSROOM + CLIP ART 1.2

M. FL

NYA PROGRAM VARJE VECK
RING OCH HOR MED 0SS OM
DE SENASTE NYHETERNA.

Katalog mot dubbelt porto
Allt For Hemdatorn
[2ieFaTrf=F Fvi-F 8557501
IPROGRAMBLNKEN,

SMEDJEGATAN 21 ® 546 00 KARLSBORG
TEL: 0505/125 90

Konix Speedking ..
00!

Diskettbox 50 .......
Diskettbox 100.................

— ———

COMVOX Voicemaster, talmodul till

C64/128 siljes. Bade kassett & diskett. Datakassetter

Endast 600 kronor. Niklas. i =

Tel: 046 - 25 5576 Hogsta kvalité
till fabrikspriser
— | iallalangder!

SUPERFERRO (TYP 1)
C 52x21/2 Min. 9.50/st
C 10 2x5 Min. 9.90/st

SPECIALERBJUDANDE!

— Inside Commodore Dos

— 1541 Users Guide

Tva bocker som beskriver alit om Din 1541
diskdrive! Du betalar endast 299:— + frakt
for dessa tva bocker (ord.pris 710:—).

Ring eller skriv omedelbart och bestdll ett paket av:

DATA LATT HB tc.0ai3-7001s

Box 75, 240 30 MARIEHOLM

OBS! Begrinsat parti.

Commodore-

printer Seikosha SP1000OVC

Med Commodores-fu lla grafik

och teckenuppsattning.
OBS: NLQ-skonskrift.

3-350:‘

(inkl. moms) ..

0472-740 40

dygnet runt
Datorer, Printers & Tillbehor

[ A//IDELTAronic]

C 15 2x71/2 Min. 10.30/st
C 20 2x 10 Min. 10.80/st
C 25 2x121/2 Min. 10.95/st
C 30 2x15 Min. 11.50/st
Priserna géller vid kop av 20 st.
Mindre &dn 20 st tilldgg 1:~/st.
Moms ingar.
Vid kép av 100 kassetter
FRAKTFRITT!!!

PRINTERPAPPER fran
80:—per 1.000 st.
inkl. moms.

DISKETTER format 5 1/4"

M1D 11:90/st
M2D DS/DD 13:90/st
M2DD DS/QD96 TPl 16:90/st
DISKETTER format3 1/2"
MF-1DD SS/DD

135TPI 27:50/st
MF-2DD DS/DD

135TPI 37:25/st
Porto 27— tillkommer/leverans.

Betala till postgiro 17 63 25-9
eller sand check. Full garanti pa
fabrikations- och materialfel.

KLM TRADING
Box 94,430 31 ASA
0340-561 90 dven kvallar.

GRATIS PRISLISTA
OVER VARA DATASPEL!!

ASTERIX
BIGGLES m PRISERNA GALLER
ENDAST
MIAMIVICE HIl‘1 1 9 gl O
SAMANTHA FOX fst
GHOST N GOBBLINS— EXP.AVG & POSTFORSKOTT TILLKOMMER
ERNAHEMDATOR RING IN DIN ORDER
BOX 16041
750 15 UPPSALA 018-10 10 62

\

PRalta Corner

DATORER ¢ PROGRAM ¢ TILLBEHOR

PLUS 4/C=64/C=128/PC-10, 20, 30/AMIGA

Cz Commodore

Hantverkargatan 5, Véasteras 021'12 52 44

(HARA ELECTRONIC
Hans p Eckert

Box 119 ¢ 813 00 HOFORS
QUICKDISC +

Nu ny modell!
med 7 ggr snabbare SAVE
Passar alla drivrar i C-64 mode.

endast 299:95

FREEZE FRAME Mk Il

Backupp med knapp gér
det snabbt!
Succe med ny modell
och nyit pris!

endast 599:95
MUSpaket f CBM 64

Kempston Micro skapar
standard. Anpassad till
géllande snitt hos de
flesta programvaruhusen.

995:—

(Omkopplingsbar till Armstrad datorerna.)

Multimode RX 4

Amtor, SSTV, RTTY, Morse
Allt i samma laddning,
passar saval CBM 64,

som VIC-20 (8K)
Ett maste for SWL:s

Pris 379:95

SKC Disketter
MD1D fér 1541 driven ex.
189:-/krt
C-10 Datakassetter for 7:-/st

Bocker om RADIO/DATA!

RING 0290-216 38 NU! 1
Sénd 2 x 2:10 frim. for Info Tack

B



PRENUMERERA & VINN

Bestédll DIN prenumeration pa
Datormagazin C64/128 NU! % mi'm 16E INBETALNING / GIRERING A
Sa far du dels vart EXTRATIOCKA Tiﬁ“’;;’“&;‘:,"""*“"'“
julmummer (vart 14 kr) och alla sex Betalgemonagar [endes ] -
Datormagazin som utkommer under Datormagazin C54/128
1987 (ord. pris 72 kr).

ALLT FOR ENDAST 69 KR!

Du sparar 17 kronor och du far
tidningen hem i breviddan. OCH
du deltar dessutom i var stora
utlottning bland véara nya
prenumeranter. >

Den hir gangen SKANKER vi bort
20 EX, av det nya datorspelet
PAPERBOY! Har du egentligen
rad att missa ett sadant tillfalle?

TEXTA TYDLIGT! /'

2% Homo & Avg e Hol »

Prenumeration
6 nr/1987 a 12:- = 72.-
+ extratjockt

julnummer 14:-
———

86:-

Du betalar: 69:-

INBETALNING / GIRERING A

BI2029.01 (npr B3) 4 237-84

EXTRA TJOCKT
JULNUMMER
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BAT HANDLE

Wico's kiassiker. Den har typen av kontrolispakar har Wico
tiliverkat at amerikanska flygvapnet i over 10 ar! Har finns
allt man kan onska sig aven kvakte&s]oysack tyngd, sta-
hifitet, precision, stalskaft, dubbla skjutknappar och 6
metallswitchar,

WICO-broschyren finns hos:

Alingshs: Bokfyndet Arvidsisur: Brannsiroms Redio/TV. Arvika: ADB Met AB. Askersund: Jakobssons Radio/TV. Avesta:
Telebutiken. Backaryd: Datastaben. Boden: Ove Brostrom RadiaTV. Bollnds: Dataprodulier AB. Borlange: Blids Dator AR
Bords: Hallens Postorder, Pulsen AB. Degerfors: Ehvaruhuset. Enkaping: Scandsta. Eskilstuna: Computar Conten Falkenberg:
Radio TV Service. Falképing: Aunes Radio/TV Foto AB. Fabun: Talebutiken. Falkdping: Curi Data. Finspang: Finspangs Bok & Pap.
Gillivare: Etvaruhuser, Tre Data. Ginvle: 0K Bilradio. Telebutiken. Géteborg: KEAB Mirage Data. Mytech smidaiores. SIBA
Radi/TV. Westium Data AB. Halmstad: AB JB Meue ata Halland, Larsson Eolhnnﬂel Hanﬂm OBS Handen Avd: Radic/TV.

B. Mlls\t 2. Hissleholm:

e Bitd & Ljud. Horby: Wilsan R:iilu-'T\f nkaping
risborg: Programbanken HE. Karlskoga: Spangs Bokhanr.iul Kartskrona: BL-radio HB. Edéaldis Radio/Ty AB.
ndin. Kirana: Thoneus Radia/TV. Klippan: Gara o/ TV. Kopparberg:
Kungilv: Hedens
i pin ar H..-vtk!m Linkaging
Mannﬂan \'\' 3 AB. Ljungby, AB Borgs Eftr. Ludvika: 2
Record Radio. Lycksale: Radio Centralan. Malm: Cnrnuumr Contar. Diskatt AB, Eckerstrom & Samuelsson.
ishamn: Mariehamns Konorsmaskiner. rieholm: Data Lan H8. Nomkbping: Norrkdpings Daty Cewmf. MNyhoping:
Edenborgs. Expert. Laser i'Nykaping. Nassja: Ekdahls Data. Olofstrom: JM—Hamnﬁ'\c'. Pited: Micro Konsult. Pited TViData.
Ronneby: Musikspecialisten. Kallinge Radio. REttvik: Rativiks Radio/TV. Sandviken: Expert. Sjébe: Sibo Telp Service, Sheblef-
rhalmen: Telobutiken, Skivde: Expert. N obergs Radio/TV. Scebry Electronics.
Pn:-dul‘tet Stockholm: Data Biten. PUB. Stor o. I.|Ien USR Data. Telebutikan. 'JIC
G i: :
Surshammars Eia 5 lN|
Simons Radio/TV, Tomelill jer Produktion AB. Trofhittan: Data Focus.
ice. Nanco Data a\& Oftes Laksaker, Umed: Telebutike
3 v

da: 5, :
al AB. Vimmaerby: Edw Cyked & Radic. Vi
an Pettarssan. Vanersborg: \mu:rs 15 Hemdata anau; Elsktronik. Yngves Radio/TV. Vaste
mputer City, Teiebutiky

METALLSWITCHAR

Alla Wico joysticks ar tillverkade med 5 eifer 6 metall-
switchar, detta ger hogre prestanda @n t.ex. Microswitchar.
Eftersom det finns farre rorliga delar blir inetallswitchen
snabbare, vilket ger batitre svarstider (“action’’).

Wico marknadfors av
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08-6501 00 040-23 58 60 02-65 8600




