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Det kom ett brev...

»N&r man packar upp inképt
kringutrustning till C128 blir man
besviken. Allt star pa engelska.
Jag har funderat over hur alla
ungdomar, som med bristfélliga
kunskaper i spraket ska traggla sig
igenom dessa publikationer, kla-
rar av att anvinda de dyrkopta
prylarna. Med svenska manualer
vore foérutsdttningarna betydligt
storre!’

Karl-Gustaf Gustavsson,
Skovde, d4r en av manga som besvi-
ket mast offra mycken tid pa att
skriva ner iakttagelser under in-
kérning av utrustningen innan
den pa allvar har kunnat utnyttjas
effektivt:

Datorbranchen  férutsétter
att den datorsugne konsumenten
genom sitt intresse dven forvintas
ha ett visst matt av kunskaper
inom avancerad engelska, prog-
rammering och  digitaltek-
nik .elektronik.

OK, hade jag sldpat hem en
IBM 360 stordator i ligenheten
skulle jag sannolikt fatt st mitt
kast om jag varit osdker pa vad jag
gett mig in pa.

Men ar 1986 ir datorn inte
langre nagot abstrakt visen forbe-
héallet de initierade. K6pa ny tvitt-
maskin eller gladja 11-aringen och
sig sjdlv med en hemdator? Det ar
numera inget méarkvirdigt med
den valsituationen f6ér genom-
snittskonsumenten.

Skillnaden visar sig forst ef-
fullbordat kop:

Foll »alet pa tvdttmaskinen
héover du inte avvaktai manader
¢ dyr kringlitteratur om skot-
n finns att uppbringa pé svens-
inte heller behaver du forbru-
ditt kladesférrad genom att
i stoppa indgra plagg i taget, trycka
pa godtycklig knapp och chansa.

Instruktionsbdcker pa svens-
ka &@r dock ingen garanti for att
produkten ska bli littare att han-
tera, Ofta férekommer hemmag-

ter

‘00 854-06(

Branchens sky]dzghez‘

jorda ’svenska’ bdjningsformer
sdsom’arrayer’, ’randomise-
ringen’...

Missvisande Oversattningar
4r heller ingen ovanlighet.

K-G Gustafsson:

?Overséttaren av
128-manualen kinner tydligen in-
te till att det engelska ordet MEA-
SURE iven star for musiktermen
TAKT. Det iir alltsd inte forsta till
nionde MATAREN som redovisas
i programmet Invention...”

Visserligen saknas en stan-
dard for svenska beteckningar fér
manga uttryck inom datorernas
vérld. Det verkar ofrankomligt att
vi dnnu en tid far leva med en
blandning av synonyma begrepp
som diskdrive och diskstation,
monitor och skdrm. I synnerhet
begrepp som ’bytes’, 'RAM’, ’in-
terrupt’ etc. blir sannolikt perma-
nenta i stillet for att bli formal for
forsvenskning.

Atten svensk hemdatorkopa-
re har rétt till adekvat information
pa svenska spraket om den for dy-
ra pengar inkodpta utrustningen 4r
inget krav, det 4r en sjdlvklarhet!

Det dr hemdatorbranchens
forbannade skyldighet att se till!

Jan Mickelin
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128-PROGRAM

Nu bérjat det dyka upp allt fler
program foér Commodore 128 som
verkligen utnyttjar dess stora min-
ne. | forra och i detta nummer av
Datormagazin har vi tittat pa Su-
perscript 128, Superbas 128 och V-
Bok 128. Men det finns fler
128-program som &nnu inte kom-
mit till Sverige. Har 4r en aktuell
lista:
ORDBEHANDLING:Poc-
ketWriter (Digital Solutions),
Worldwriter (Timework), Paperc-
lip 11 (Batteries Included), Perfect
Writer (Thorn Emi), Janewriter
(Commodore), Superscript (Preci-
sion Software), Protext (Markl-
technik), Wizawrite Classic (Wiza

software), Startexter (Sybex),-

Woldstar 3.0 (Mikropro), Texto-
mat plus (Databecker).
REGISTERPROG-

RAM:Pocketfiler och Pocketplan-
ner (Digital Solution),
Datamanager (Timework), Super-
base (Precision Software), Perfect
Filer (Thorn Emi), Postmaster
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e Tva nya spel for
C128 kommer fré&n
Masterironic;

The Lst V8 och
Kickstart. De siljs
dnnu sé ldnge en-
bart i England och
Vésttyskland.

(Free Spirit Software), Janelist
(Commodore), Wizastar (Wiza-
soft). DBase II vers. 2.41 (Ash-
ton).
KALKYLPROGRAM:Swift-

calc (Timework), Microsoft Mul- -

tiplan (Microsoft), Perfect Calc
(Thorn Emi), Janecalc (Com-
modore).

EKONOMI:Silvia Porters
Personal Finance (Timework), V-
Bok 128 (ADB Vist), Bottom Li-
ner Account (Clockwork Softwa-
re), CMS Accounting System
(CMS), Faktumat (Databecker),

R

DE VANN V

Nu har vi dragit tio vinnare
bland alla vara nya prenume-
ranter. Féljande far superspe-
let V:

Anders Grahn Ostergatan
5 E, Karlskrona. Magnus In-
gvarsson, Saningsvigen 209,
Jarfélla. Mattias Andersson,
Vallmovigen 18, Ornskolds-
vik. Johan Karlén, Klosterga-
tan 7, Vadstena. Pir Karls-
son, Nisselv. 6, Firjestad.
Jonas Urve, Furuv. 7, Jdrna.
Benny Jensen, Storegarden
Asaka, Trollhdttan. Tomas
Edstrém, Viadurens gatan
234, Handen. Jonas Ljung-
qvist, Hedkédrravig 4, Fagers-
ta. Mats Nielsen, Jacob
Trahnsgatan 10, Uddevalla.

GRATTIS! V kommer per
post hem till er.

NYTTO:Chartpack (Abacus
Software),Out-Think (Kamasoft)

SPEL:The Last V8 och
Kickstart (Mastertronic), Trinity
(infocom),

SPRAK:Small C (Markltech-
nik), Basic 128 kompiler (Abacus
Software), BASICCally Simple
128 (Free Spirit Software), C-
Power 128 (Proline software),
Profi-C 128 (Databecker), Profi
Pascal 128 (Databecker), Topass
Assembler (Markltechnik), Buddy
assembler (Proline), Turbo Pascal
CP.M, (Borland International).
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FOLKET BAKOM GHOSTBUSTERS

Hér &r de verkliga makthavarna bakom data-
spelen! Fran sitt kontor i London styr de vad du
ochjag ska spela pa& vara datorer.

Det handlar givetvis om Activision, program-
huset bakom hits som Ghostbusters. Borrowed
Time och ménga andra titlar. Datormagazin
har besokt dem och fatt en férhandstitt pa hos-

tens nyheter.

Bakom en oansenlig
dorr till ett trist hus i stadsde-
len Hampstead, strax utanfor
centrala London, finns Activi-
sion UK i dess nya skepnad.
Fran Activision House’s fem
vaningar styrs programdistri-
butionen éver hela vidsteuropa
av spel fran Electric Dreams,
Creative Software, Lucasfilm,
Infocom, System 3 samt frans-
ka Loriciel.

Activisions huvudkontor
ligger dock i Californien och
har ca 100 anstidllda. Men
Europa-affarerna skoter man
frin kontoren i London,
Frankrike och Vist-Tyskland.

DRATDRIMAGAZIN

CBU/i28

I LONDON

-1 Europa bestar Activisi-
on av ca 40 personer exklusive
uppknutna programmerare.
Programutvecklingen utfors
dels pa Activisions egna speci-
aldatorer. Dels hemma hos de
inviduella programmerarna pa
befintlig utrustning, berittar
Allison Hale, Activisions
kvinnliga marknadschef se-
dan ett ar tillbaka.

En del av Activisions tak-
tik har varit att képa upp and-
ra foretag i spelbranschen.

-Det stdmmer! Den stor-
sta affdaren just nu dr vart kop
av INFOCOM (adventurespel
som Suspect och Zork).

Allison Hale fornekar
don,k bcxl;iml att man planerar
coms profll att cndast gora
text-adventures:

-Nej, knappast! Ddremot
kommer vi troligen att sdnka
prisnivan pa dessa adventures.
De har varit ganska dyra hér i
Europa forut.

Nu gor Activision inte ba-
ra spel for C64.128.

-Forutom Amiga och
64.128 sa gor vi program for
Amstrad (Schneider i Tysk-
land), Spectrum, Atari
XL.ST, Apple 11, MaclIntosh,
IBM PC, PC Jroch MSX sdger
Allison Hale.

Men C64 svarar givetvis
en stor bit av marknaden. Nag-
ra trappor ner i Activision Ho-
use samlar vi ithop resten av

*The Activision Crew’ for en
gruppbild. Ett antal personer
som sysslar med marknadsfo-
ring m.m. sluter upp.

Pa frdga om hur manga
program Activision totalt
slappt for C64 far haglar bu-
den, men slutligen enas man
om att ett 40-tal program till
C64 fran Activision mycket vil '
kan finnas ute pa marknaden.

Vilket program som ar det
mest sédljande.lonsamma Ac-
tivision slappt nagonsin?

-Utan tvekan ’Ghostbus-
ters’, svarar Allison Hale be-
stamt. Till dags dato har vi salt
ca 500.000 exemplar av det
spelet!

Vi blir nyfikna pa att veta
hur mycket intdkter en sadan
sdljsucce bidrar med. Allison
tvekar lite med svaret:

-Ja, det 4r en hel del ...
men tyvarr sa far jag inte sdga
HUR mycket. David Crane
som forresten dr en av Activisi-
ons grundare skrev pro-
grammet.

Och sa den intressantaste
fragan. Vilka nyheter kan man
vanta fran Activision till
hosten?

-Vi har satsat hart pa 'Al-
ter Ego’, ett mycket avancerat
program skrivet av en ameri-
kansk psykolog. Det ar inte
likt nanting annat pa markna-
den, svarar Allison Hale.

-Spelet borjar da du just
skall fodas, du har redan da

¢ Hjérntrusten pa Activision House i London. Fr.v. Hilary Sable-Marks, Harry Welch,
Allison Hale, Jony Baring och Carol Malmberg.

mojlighet att stanna kvar i
mammas mage eller s.a.s. se
sanningen i vitégat och kom-
ma ut i stora virlden. Sedan
fortséatter spelet fran ungt barn
till tonaring, medelalders till
dldre och slutligen gammal
man. kvinna.

e Alter Ego blir héstens
stora nyhet. anser Allison
Hale, Activisions engelska
marknadschef.

-Hur har ni l6st det kvinn-
liga.manliga i detta spel?

-Spelet ar sa komplicerat
(3 st dubbelsidiga disketter) att
vi kommer att sélja tva versio-
ner, en manlig och en kvinnlig!

Hdr dr de forsta bilderna frén tva nya svenska
superspel - Soldier One fran Helsingborgsbase-
rade programfsretaget Greve Graphics.

Svenska programmerare
har ju knappast gjort sig kdn-
da som nagra arcadspelens
mastare. Men nu ser det alltsa
ut att bli andra bullar av. Gin-
get bakom ’Soldier One’ och
The Super Can’ har redan
uppmarksammats i tidningar
som Commodore User och
speltidningen Zaap!

Datormagazin fick méi-
lighet att forhandsgranska de
bada spelen. Dock inte nagra
fardiga versioner. Darfor ater-
kommer vi senare med recensi-
onerna.

'Soldier One’ ar ett solk-
lart actionspel. Efter en tuff
inladdningssekvens med da-
nande musik borjar level 1,

’Battle at Sea’. Har géller det
att avfyra torpeder mot fientli-
ga fartyg som passerar. Lever 2
heter ’Behind the Cannon’ och
ar pafallande lik kanonduellen
i det beromda Beach Head.
Dock utan flygplan. Level 3,
’Closing in on the Island’ dr en
fortsdttning pa foregaende,
denna gang duell med kano-
nerna pa on. Level 4 ’Enter the
Island’ &r en ren landstigning-
soperation. Level 5 ‘’Fight
them on the Beach’ en maskin-
geviarsduell pa stranden. Level
6 en fortsdttnin pa foregaende
niva, denna gang ldngre in pa
on. Level 7 slutligen heter ’At-
tack the Fortress’ dir du ska
beskjuta fiendens fort till de
ger sig med vita flaggor.

Vart testteam blev mycket
imponerade over bade grafik
och ljud i ’Soldier On¢e’. Det vi-
sar att svenska programhus
kan havda sig vél pa den inter-
nationella arenan.

e

Allison Hale beradttar att
hon sjalv nyss spelat igenom
Alter Ego.

-Ja, och jag blev helt fasci-
nerad av det! Att ga igenom
hela livet tar ca 3 timmar pa
datorn. Det finns dven med en
del situationer som troligen
kommer att hoja en del 6gon-
bryn sérskilt i USA... tex da
spelaren boérjar fa upp 6gonen
for det motsatta konet... Det
mesta som hdnder i verkliga li-
vet finns med.

Spelet kommer att siljas
for 25 pund, vilket motsvarar
ungefir 295 svenska kronor.

Svenska program ldr vi
dock fa vdnta pa annu en tid.

-Nej, annu har vi ingen
svensk programmakare i le-
den, men alla ideer vilkom-
nas!Vi tar girna en titt pa ett
bra program och om det blir
accepterat av 0ss pa Activision
kan det bli mycket givande for
bada parter...

Nya svenska superspe]

Annu mer imponerade
blev de 6ver grafik och ljud i
det andra spelet fran Greve
Graphics, 'The Super Can’. Ett
plattformsspel didr du i form
av en soptunna (!) ska fardas
genom en labyrint av faror.
Snabbt, snygg och med alla de
ingredienser som ett platt-
formsspel skall ha.

Riktigt hur stort *The Su-
per Can’ ir lyckades vi inte lis-
ta ut trots att vi har en fuskver-
sion. Hela spelet 4r namligen
pa ca 56 K! "The Super Can’
scrollar perfekt at alla hall.
Grafiken 4r tydligen med rena
klara firger. Hela tiden spelas
musik med hogt tempo.

Det giller alltsa att sdtta

igang och programmera...
Activision kommer dven

att halla sig langt framme nér

det giller program for Amiga.

-Ja vi har redan slappt 4
st: Borrowed Time, Hacker,
Mindshadow och The Music
Studio. Vi dgnar oss mest at
spel.underhallning men kom-
mer att sldppa en del nyttop-
rogram via Creative Software.

Piratkopiering 4r manga
programhus stora huvudvirk.
Activision har samma pro-
blem med detta som de flesta
andra programhus mena+ Adli
son Hale.

-Vi satsar ganska mycket
pengar och tid pa att satta sva-
ra kopieringsskydd pa vara
program, framst for att for-
hindra att nya program sprids
som lopeldar i skolorna bland
de yngre barnen.

Mats Lonnborg
Jan Mickelin

’Soldier One’ och 'The
Super Can’ badar gott for
framtiden. Framfor allt dr det
tecken pa att Sverige nu 4r med
och dansar bland de stora ele-
fanterna.

Christer Rindeblad

PRESSTOPP

Just fore pressléiggningen
meddelas att **The Super
Can”’ istillet ska mark-
nadsforas under namnet
**Captured’’. Spelet far ny
inladdningsbild och lite an-
nan grafik.
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Nu sldpper Commodore:

GAMLA C64

I NYTT SKAL

Gamla C64 bérjar bli hemdatorernas Volks-
wagen. Trots att datorn har mer &n fyra ar pa
nacken hé&nger den é&nnu med.

Och nu satsar Commodore pa att ge sin best-
sellers en rejél ansikislyfining. Commodore 64
som sléppts i dagarna far samma laga profil

" och féirg som den nya C128. Under skalet é&r det

dock exakt samma gamla C64!

Samtidigt slipper Com-
modore ett nytt diskoperativ-
system till 64:an - GEOS - som
gor maskinen lika ldttarbetad
som en McIntosh!

Commodores agerande
har slagit datorbranschen med
hdpnad. Det betraktas som
mycket djarvt att sldppa en
-gammal teknisk konstruktioni
ny design pa en marknad dar
annars just nya tekniska los-
ningar duggar lika tdtt som
svenskt sommarregn.

Om man studerar tan-
gentbordet pa nya Commodo-
re 54-C finner man inte ens dir
nagra nyheter. Inga nya tan-
genter, inget numeriskt tan-
gentbord likt det C128 har.
Commodore kunde helt enkelt
inte sédtta in nagra nya tangen-
ter for att  garantera
100-procentig  kompabilitet.
Alla gamla program till 64:an
ska fungera. Vilket inte varit

fallet med den nya CI128 i
64:a-mode...

Den nya designen ar dock
inte den storsta nyheten. Med
C64-C kommer ocksa en di-
skett med ett helt nytt opera-
tivsystem GEOS, paminnande
om Mclntoshs, dir du styr da-
torn via fonster och symboler

] upp en meny (2) med bl a

inbyggd miniréknare.
Sedan kan man vilja ord-
behandling (3) eller att
gora teckningar (1).
GEOS gér dessutom 1541:
an ca 5-7 ganger snabbare
bade vid laddning och
nér man spar!

¢ S& hér ser den nya C64-C ut. P&iallande lik C128. Men
under skalet &r det den gamla C64:an.

fran en mus!. Du far automa-
tiskt ocksa ett -ordbehand-
lingsprogram (geowrite), ritp-
rogram (geopaint) inbyggd
klocka samt minirdknare.

GEO forutsatter dock en
diskdrive. Uppgifter talar for
att Commodore kommer att
sdlja C64-C som ett paket med
dator, diskdrive och en billig
printer. Vi har dock inte lyc-
kats fa det bekriftat.

Enligt uppegift lir den nya
C64-C kosta ca 2.695 kronor
(inkl. moms). Samtidigt kom-
mer troligen den gamla model-
len av C64 att sdljas for ca
1.700 kronor. Ett pris som re-
dan vissa butiker satt.

Fragan ar dock hur lange
till man kan kopa den gamla
modellen av C64? Lagren hos
Commodore ldr vara pa upp-
hillning efter varens forsilj-
ningsframgangar.

GEOS lar dock snabba
upp den annars sa sloa 1541
betydligt, forutom att férenkla
diskhanteringen enormt
mycket. Man kan glémma alla
LOAD”PRG-NAMN",8,1 och
liknande med GEOS inladdat.
Ordbehandlingsprogrammet
geowriter har en méngd facili-
teter. Bl.a. ska det finnas moj-

ligheter att fa texten utskriven
med olika stilsorter.

GEOS iér inte skapad av
Commodore utan av ett frista-
ende amerikanskt bolag. Detta
bolag lar vara pa gang att gora
en speciell 128-version av
GEOS.

Andra uppgifter sager att
Commodore ocksa kommer
att erbjuda en 3.5 tums diskd-
rive som alternativ till den for-
aldrade 1541:an. Aven en ny
monitor, 1802, lir vara pa
gang.

Sammantaget  betyder
detta att Commodore tdnker
forsoka halla liv i sin succeda-
tor sa ldnge som maojligt. Att
man inte helt litar pa att AMI-
GAN ska bli den succe som
forutspatts. Redan idag har
amerikanska affirstidningar
antytt att AMIGAN kan bli en
ekonomiskt flopp fér Com-
modore. Och att den nya
Cl28:an inte salt sa bra som
den borde...

Den som lever far se. Allt
det har betyder trots allt att al-
la 64:a-dgare kan se fram mot
nya spannande program till sin
gamla dator. Ovanligt minst
sagt i datorernas foranderliga
varlden.

Christer Rindeblad

Han gjorde Infiltrator

- Nu gér jag “Mad Max"” som dataspel!

Det avsléjade kanadensaren Chris Gray. kil-
len bakom superspelen Boulder Dash och Infilt-
rator, under en intervju fér Datormagazin. Nag-
ra detaljer om sitt nya “Mad Max"-spel ville han
inte ge, utom att det ska vara klart till julen.

Denna superstar gér samtidigt tummen ner
for Amigan. Fér dyr anser han.

Programmerarna av da-
taspel borjar allt mer likna
popstjarnor. De tjanar grova
pengar, blir kdndisar, aker pa
PR-turneer och ger autografer
till hanforda beundrare. Fast vi
svenskar dr tydligen hardflirta-
de. Det fick 18-ariga Chris
Gray kénna av under sin blixt-
visit i Stockholm, dar han
skulle skriva autografer pa sitt
nya superspel ’Infiltrator’ i en
databutik. 4-6 autografer blev
det allt som allt...

Att Datormagazin dess-
utom var den enda tidning som
orkade slipa sig dit for en in-
tervju gjorde vil knappast sa-
ken battre. Ovriga tidningar
nojde sig tydligen med det ut-
skickade pressmeddelandet.

Intresset var betydligt
storre i exempelvus Finland.
Dir kom tva stora dagstidnin-
gar forklarade Chris Grays

PR-man lite férvanad. Vad dr
det med svenskarna?

Chris Gray 4r bosatt i On-
tario, Kanada, och bérjade go-
ra dataspel som 14-aring pa en
Atari. Resultatet blev "Boulder
Dash’, dlskad virlden over och

konverterad till de flesta dator-

mérken.

Efter denna framgang var
framtiden given foér Chris
Gray. Numera gor han dator-
spel pa heltid i ett eget bolag.
Spelen marknadsfors och séljs
sedan av American Action.
Hemma i sin arbetsverkstad
har han en Macintosh, en IBM
Pc, tvd Atari samt sex C64:or!
Och det var pa dessa han ska-
pade 'Infiltrator’, varens stora
superspel.

’Infiltrator’ tog ovanligt
lang tid att gora berattade
Chris Gray. Sammanlagt arbe-
tade han 11 manader med det

och var klar férst i april 1986.
Sedan dess har han arbetat
med kassettversion samt en
kompletterande mission-disk
som ska vara klar i september.
Dessutom har han borjat arbe-
ta pa ett helt nytt actionspel
dir grundiden kommer fran
filmerna om 'Mad Max’!

Framtiden fér datorspe-
len da? Chris Gray forklarade
frankt att han inte tror vare sig
pa Amigan eller C128.

-Varfor ska jag skriva spel
for C128 nér jag lika gdrna kan
gora dem for C64 och silja till
bada grupperna. Och nér det
gdller Amigan &r den for dyr.

Chris Gray ar faktiskt en
héangiven Atari-beundrare.
Han ér inte ens speciellt for-

‘tjust i C64:an!

-Den 4r for langsam, for-
klarar han. Men den kommer
att fortsitta silja ett par ar till
pa grund av sitt laga pris.

De datorspel vi kommer
att fa i framtiden kommer att
bli allt mer komplicerade siar
Chris Gray. Trenden i USA ir
helt klar. Det dr komplicerade
simuleringar som ger fram-
gangar. Faktum &r att grundi-
deen till *Infiltrator’ var att g6-
ra en helikopter-simulator.

Christer Rindeblad
==

——=iL_N

° Endust 18 &r &r denne kunadensxsl:u superstjtirna inom
spelvdrlden, Chris Gray. Hér utanfsr dc:torbuhhen USR
Data i Stockholm, dé&r han skrev autografer pa sitt nya
superspel Infiltrator.



Piraten i Géteborg,

790 kr
I BOTER

BLEV

- DOMEN

750 kronor kostade det Mikael Andersson, 20, Géteborg,
att kopiera och sélja ett Archon-program. fem Summer Ga-

mes och fyra Hobbit.

Men att kopiera och sélja Calc Result Advanced och lik-
nande kalkyleringsprogram kostar inget.

Domen vid Géteborgs tingsriitt i det uppmérksammade
pirat-malet har pléisligt férvandlat de ljusskygga pirat-
kopierarna till respektabla afférsméin.

Branschen &r upprérd.

Det var piratkopieraren
Mikael Andersson som Da-
tormagazin skrev om i forra
numret. Mikael hade 6ppnat
ett postgirokonto, kopt an-
nonser i tidningarna och salt
tva kopior av Calc Result Ad-
vanced, en Archon-kopia, fem
Summer Games-kopior och
fyra Hobbit-kopior.

Han tog mellan 75 och 200
kronor foér kopiorna, som
dessutom visade sig héalla en
lag kvalitet.

Programvaruféretagen
gick till polisen och Mikael &t-
alades vid Goteborgs tings-
ratt.

Mikael ansag inte att han
brutit mot nigon lag nér han
kopierat och salt program-
men.

Jo, han hade sett att det
stod *’All rights reserved” pa
disketterna, men...

Mikael démdes enligt den
nya, skdrpta upphovsrittsla-
gen inom omradet. Att kopie-
ra och sila ett Archon-pro-
gram, fem Summer Games
och fyra Hobbit kostade ho-
nom 750 kronor (75 dagsbo-
ter a 10 kronor). Tingsrdtten
ansag tveklost att spelprog-
ram har en sadan originalitet
att de som litterdra verk”
skyddas av upphovsrittslags-
tiftningen.

Men med Calc Result Ad-
vanced ar det annorlunda. I
sitt uppmérksammade doms-
lut konstaterar tingsratten att
kalkyleringsprogram inte &r
upphovsréttsskyddade efter-
som de inte kan betraktas
som “’litterdra verk’’. Det dr
istallet >’mekaniskt arbete’
och ’hantverksskicklighet’
det handlar om, och dér star
lagboken sig slétt.

Konsekvensen av domen dr
att det nu &r fritt fram bade
att kopiera och silja kalkyle-
ringsprogram. De ljusskygga
piraterna har 6ver en natt bli-
vit snovitt respektabla afférs-
mén - sa lange de haller sig till
kalkylering.

Inom programvarubran-
schen &r upprordheten stor.

- Det foreligger en lag kun-
skapsniva hos tingsrétten in-
om det hdr omradet, sdger
Jan-Olof Ljungersten, Han-

dic Electronic, som star bak-
om Calc Result Advanced.
Jag uppfattar domen ndrmast
som ”’ett rop pa hjdlp”’ fran
tingsrdtten. Man har inte for-
statt vad det hela handlar om.

- Calc Result &r till sitt an-
vandningssatt fullt jamfor-
bart med en larobok och ldro-
bockerna dr upphovsritts-
skyddade. Diarfor dar domen
marklig.

Den friande domen i kalky-
leringsprogramsavsnittet har
nu overklagats till hovratten.
Och i den instansen &r Jan-
Olof Ljungersten Overtygad
om att Mikael fills.

- Datadelegationen konsta-
terar i sitt utkast till ny data-
lag att datorprogram ska upp-
hovsrattsskyddas pa samma
sétt som litterdra verk. Ett fri-
kdnnande i hovrétten skulle
jag dirfér ha mycket svart att
forsta.

Upphovsrittsjuristen Peter
Wolde ar daremot inte forva-

e Tingsrdttens beslut i pirat-
domen har éverraskat bran-
schen. Mikael Andersson
démdes till 750 kronor i bé-
ter f6r att ha sdlt tio pirat-
kopierade spel. OBS: Bilden
dr arrangerad.

nad vare sig 6ver den féllande
domen 1 spelprograms-av-
snittet eller den friande domen
i kalkyleringsprogramsay-
snittet.

-Domslutet stdmmer vl
overens med den radande
rattsuppfattningen, sager
han.

Det problem han ser fram-
for sig ar att den framtida
tolkningen av lagbestimmel-
serna blir mycket besvirlig,
programforetag och prog-

ramkonstruktérer vet inte

fran det ena fallet till det an-
dra om det verkligen finns ett
upphovsrittsskydd.  Darfor
vill han ha en helt ny lagstift-
ning for datorprogram.

- Det ér fel att ta in datorp-
rogrammen i upphovsritts-
lagstiftningen. Med en sepa-
rat lagstiftning stdrker man
skyddet och uppnar en kon-
sekvent tillimpning av lagbes-
tdmmelserna.

Fotnot: Namnet Mikael An-
dersson 4r fingerat.
Per-Erik Persson

o, e, o

s, CBL/I28

Cl28 + Amiga

Om man vill veta vad som hénder p& Commodore-front-
en, d& ska man besska Vésttyskland. Det ¢ir méirkligt nog
Commodores “riktiga” hemland dér nya produkter fér C64,
C128 och Amigan presenteras fére nagot annat land!

Datormagazins Daniel Mostrém lémnar héir en férsk rap-
port fréan Frankfurt. Over to you, Daniel...

"Visttyskland dr hemdatorernas for-
lovade Eldorado. Det ser man direkt
efter en titt i skyltfénstren. Datorerna
dr dessutom billiga, mycket billiga. En
C64 kostade i juli ca 1.350 kronor, en
C128 ca 2.325, C128D ca 4.050 kronor
och en AMIGA med 512K ca 10.950
kronor! 1541:an ar nere i 1.500 kronor!

UATORIMAGASIT
I TYSKLAND

Just nu &r stdllningarna mellan de olika mérkena féljande: forst C128, tatt
foljd av Atari 520ST, darefter C64:an. AMIGAN kommer mycket starkt. Foreta-
gen star pa ko for att fa kopa den. Privatpersoner far viinta dnnu ett tag. C64 ar
som alla férstar pa nedtrappning trots att Commodore gjort tappra férsok att in-
troducera den igen med en ny design.

Daniel Mostrém

Mest omdiskuterat hir nere just nu talet om en efterféljare till C128, ndm-
ligen en SUPER 128. Commodorechefen Winfried Hoffman dementerar hard-
nackat, men ryktet gar inte att hejda. Commodore skall ha en ny C128 med
AMIGA-chips pa gang.

Enligt dessa rykten ska den nya super 128:an vara forsedd med 3.5-floppy,
CP.M, 512K, 64-mode och hogupplosande AMIGA-grafik! Teknikexperten
Klaus Geritz sdger sa hir till Datormagazin: " Tekniskt ser jag inga som helst pro-
blem. Ursprungligen var AMIGA-chipsen gjorda for 8-bitar!’ Reaktionerna i
Visttyskland ér mycket positiva til den eventuella efterfoljaren.

Pa AMIGA-fronten 4r det mycket nytt. En ny matrisprinter lir vara pa gang
med 24 nalar dépt till DMP 2000. Priset 4r &nnu inte klart. Bocker om AMIGAN
kommer i en strid strém. En bok som alla borde ha dr "Handbuch fur Amiga”
som dr mycket bra.

Pa programfronten hdnder det snabba saker. EPY X har exempelvis lovat att
komma med alla sina spel i AMIGA-versioner. Tank, Winter Games med
AMIGA-grafik... .

Pi spelfronten dr det manga nyheter fér C64:an. Ett annorlunda spel (?) fran
Wik software ar 'Infdata’, som bist kan beskrivas som en datakompis i diskett-
format. *Infdata’ lir sig standigt nya ord som du ger honom och som sparas pa di-
skett fGr senare anvandning.

Piratkopiering har blivit ett mycket hett &mne hér i Vasttyskland. Jag tror
faktiskt att det piratkopieras mer hir dn i Sverige. Raymond Harrison pa Power-
Softwere Boutique i Frankfurt am Main beréttade for mig att han anser att pirat-
kopiering paverkar forsaljningen drastiskt.

Enligt Raymond Harrison 4r det fréimst p4 sommaren och skolloven som pi-
ratkopieringen frodas som varst. Samtidigt anser han att allt fler pirater nu ldgger
av och koper original istdllet!

Orsaken dr att Vasttyskland skarpt straffet fér piratkopiering avsevart. Och
man bedriver jakt pa pirater i stor omfattning. Framst mot dem som sdtter ut an-
nonser. De far forst ett brev fran polisen med en varning. Fortsatter de trots brevet
g6r man razzia och beslagtar bade datorutrustning och kopior. Polisen rdknar se-
dan kopiorna. Déms han blir det boter pa upp till 6.000 (sextusen) kronor per
spel! Sa det 4r kanske inte sa konstigt att exempelvis 1001 Cracking Crew dragit
ner sin verksamhet.

-

rogQr;

Skapa grafik i BASIC med
ASSEMBLERS hastighet.

__ PYUATOR AR

Kraftfulla hjalpmedel
for diskhantering till
Commodore 64 & 128.

Spara tid genom att snabba
upp laddningshastigheten
pa din 64 ‘s disk drive.

EPYX
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Drédmdator

till hégt pris

Intresset fér Commodores nya superdator
-Amiga - verkar fortfarande vara pa topp trots att
det har gatt nadgra ménader sedxn introduktio-

nen.

Tre medlemmar i Datormagazins redaktion
har testat varsin Amiga under nagra manader.
Hér &r deras samlade omdéme.

Sa har den da kommit, den
omtalade Amigan! Fa mikrodato-
rer har varit sa omtalade som
Amigan. Det borjade forett par ar
sedan, da det ryktades om att ett
litet foretag, Amiga, holl p4 med
en dator med namnet ”Lorraine”
som skulle sla allt annat. Commo-
dore kopte upp Amiga och ”Lor-
raine’*konceptet. Bland de andra
foretag som slogs om att fa képa
Amiga var t ex Atari. Efter manga
forseningar med Amigan har den
nu dntligen kommit. For de som
inte sett det forut, tar vi férst upp
lite grundldggande fakta:

Lite forklaringar till
ovanstdende uppgifter: Det
finns 4096 olika fargnyanser
att vilja mellan, men i regel
kan du inte visa allihopa pé en
gang, utan endast ett urval (32
eller 16 st, beroende pa vilken
upplésning som anvénds).

Talsyntes innebdr att da-
torn kan “prata”. Den kan
dock inte forstd nagot som
sdgs. Multitasking 4r engelska
och &r en beteckning for for-
magan att kunna kora flera

® 4096 firger

* maximal grafisk upp-
Iosning 640 x 400 punkter

® 4 av varandra oberoende
ljudkanaler

¢ Mikroprocessorn
MC68000

® Inbyggd talsyntes

® Multitasking

® 3 specialchip for ljud,
grafik etc.

Esselte satsar
pa Amigan

Fro.m. juni 1986 dr Esselte
Datasoft i Solna utanfor Stock-
holm auktoriserad distributér av
programvara fran Electronic Arts.
EOA i4r en av USA:s framgangsri-
kaste tillverkare av programvara
till Amiga och CBM-64. Bland de
program till Amigan som under
sommaren . hosten 86 kommer att
finnas i sortimentet till Amigan
kan ndmnas deluxe programmen
(deluxePaint, deluxe Video Const-
ruction Set, deluxePrint, deluxe-
Music Construction Set), Maxi-
programmen (MaxiDesk (Side-
Kick liknande program), Maxi-
Comm (kommunikationsprog-
ram), MaxiPlan (kalkylprog-
ramm)) samt ett storre antal
spelprogram  tex. Arcticfox,
Marble Madness, Seven Cities of
Gold m.fl.

Esselte DataSoft ar idag le-
dande distributérer av program-
vara och periferiutrustning till
IBM PC och Macintosh med dist-
ributionsritt till produkter fran
bl.a. Lotus Dev. Corporation och
Microsoft.

° Angr.ms t;ngentbord
kénns lite “sladdrig”.
CTRL-, TAB- och HELP-

tangenterna kunde ocksa
placerats bétire. Musen d&r
dock klart att féredra fram-

fér en joystick.

Kvaliten pa bade ljud och
grafik 4r mycket hég pa Amigan,
men det som gor den sd extraordi-
ndr ar de tre specialchipen som
finns. 1 de flesta andra datorer
som t ex C64 och Atari 520 ST sa
skoter mikroprossessorn sjélv allt
ritande eller att géra ljud (med
ljudchipet). I Amigan s& skoter
specialchipen allt sadant, sa ait
mikroprossessorn kan gora annat
samtidigt, vilket goér Amigan till
en mycket snabb dator.

Multitasking dr nagot som dr
speciellt for Amigan. Tidigare har
det i stort sett bara varit mini- och
stordatorer som haft multita-
sking. (Det finns extraprogram till
PC-datorerna som ger multita-
sking, men programmen som kérs
maste vara skrivna for att fungera
med detta extraprogram, vilket in-
te alla dr). Du kan t ex spela mén-
skenssonaten samtidigt som an-
vander din ordbehandlare och
laddar in ditt hembudgetp-
rogram!!

Sjédlva Amigan bestar av fyra
delar: Centralenhet, tangentbord,
monitor och mus. Centralenheten
ar sjalva "hjarnan”, dir finns alla
kretsar och allt minne. I centralen-
heten finns ocksd en inbyggd
diskstation pa framsidan. Pa bak-
sidan av centralenheten finns det
ett antal kontakter. Dér finns ut-
tag for att koppla in TV och RGB
& RGBI monitorer. Dock sa 4r in-
te RGB-kontakten standard, utan
nagon specialvariant. Daligt
Commodore!

Vidare har vi en RS232-port.
Denna port 4r "nistan’ standard.
Nagra pinnar har lite special-
funktioner for just Amigan. Man
bor vara forsiktig med det man

kopplar in dér, da man kan forst6-
ra datorn om fel pinnar ar anslut-
na. Stereouttag finns det dven
(standard gudskelov), for att
koppla stereon till Amigan. Med
den ljudkapacitet Amigan har &r
det en mycket bra sak.

En parallellport finns dven
som ar Centronics-kompatibel.
Dock dr kontakten inte en vanlig
Centronics-port (Commodore...).

Till slut har vi ocksa uttag for
extra diskstation och for tangent-
bordet. Pa hoger sida av centra-
lenheten sitter expansionsbussen.
Dir stoppar man in extrautrust-
ning for att bygga ut minnet t ex.
Du kan bygga ut RAM-minnet till
81.2MegaByte (8912896 bytes)!!!

Monitorn man far med Ami-
gan liknar den som man kan képa
till 128:an vildigt mycket. Det ar
praktiskt taget samma monitor.
Bilden dr bra. Vi ser inget att an-
marka pa den.

Tangentbordet 4ar l6st och
kopplas till centalenheten med en
sladd. Sladden ér hyfsad lang sa
att man inte behover sitta klistrad
precis framfér monitorn. Tan-
gentbordet kdnns bra, men ger
mindre motstand in t ex 128:ans
tangentbord, vilket for en del
kédnns lite "sladdrigt”. Numeriskt
tangentbord finns, och de mest
anvinda tangenterna som SHIFT
och RETURN ér vil tilltagna.

Sa har vi den sista delen kvar,
musen. Musen 4r en liten tingest
med tva knappar pa ovansidan
och en kula pa undersidan. Musen
anvands sedan for att flytta runt
pilar, markérer o. dyl. pa skir-
mer.

Amigan ar trevlig att anvan-
da om man anvinder sig av Work-
bench, ett program som skoter de

(S H
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e Amigan. drémdatorn f6r ménga just nu. Men priset,
16.000 kronor, gér nog att manga avvaktar. Fr&gan ér
ocksd hur manga som behéver Amigans fantastiska gra-

ﬁk ocl1 liud...

olika figurerna. Det dr stort sett
bara att trycka pa en knapp fér en
nybérjare. For mer avancerade an-
viandare kidnns nog Workbench li-
te begrinsad. Dessa viljer nog att
jobba pa mer traditionellt satt ge-
nom att skriva kommandon.
Dock sa kan det bli ganska manga
diskettbyten, da alla DOS-
kommandon ligger pa diskett. Att
tvingas stoppa in Workbench-
disketten gang pa gang blir ganska
trottsamt. En extra diskstation
blir ganska snart en nodvin-
dighet.

Vare sig man anviander Work-

‘bench eller skriver kommandon™

direkt, marker man dock snabbt
att 256Kbyte inte ridcker langt.
Minnet tar slut ganska snabbt.
Extra minne ar déarfor ett absolut
maste,

Amigan dr en mycket bra da-
tor, men med ett ganska hogt pris.
[ skrivande stund kan man kopa
en 256Kb Amiga for 12995:- plus

moms (ca 16000:- inkl. moms).
Till detta bér man ocksa rdkna
kostnaderna fér ett extraminne
(995:- plus moms, 1229:- inkl.
moms). Da dar man uppe i drygt
17000:- inkl. moms. En extra
diskstation kostar 1995:- plus
moms (ca 2460:- inkl. moms).
Man kommer ganska snabbt upp i
ndrmare 20000:-. For detta kan
man fa dtminstone 2 PC-kopior.
Ar det virt merkostnaden? Det
beror helt pa vad man ska anvianda
datorn till. Om man inte har nagot
behovav grafiken och ljudet, samt
snabbheten jamfért med t ex en
PC, sa 4r det kanske bittre att
skaffa en annan dator. Eller vanta.
Priserna pa Amigan i USA har
sjunkit ganska ordentligt (fran
1295 dollar till 795-995 dollar),
och kommer nog att géra det hir
ocksa. Amigan dr hir for att stan-
na i alla fall. Mats i‘,ﬁnnborg
Mogens Linderud
Erik Lundewall

" Amiga baksida:

Serieport AS232

SUGA:s interimstyrelsen.

Intresset for Amigan &r fan-
tastiskt stort. Svenska Commodo-
re hinner knappt leverera maski-
nerna till aterférsidljarna forran
de dr salda. Sa det verkar finnas
god jordman for SUGA.

-Ja, det tror vi ocksa, sdger
Erik Lundevall. Men vi far vl se
hur manga av dessa som &r intres-
serade av att organisera sig.

SUGA bildades for att, som
Erik Lundevall uttrycker det, en
grupp Amiga-dgare ansag att an-
vandarna skulle framjas av en or-

Eanisation.
——

Antalet Amiga-&igare i Sverige uppgéar i dagsléget till ca
400-500 stycken. Och de har redan bérjat organisera sig.
Nyligen bildades Sveriges férsta anvéndarférening fér
Amiga-dgare: Swedish User Group of Amiga (SUGA)!

- Vi vill stimulera kontakter mellan anvéindare och férsé-
ka skapa bétire villkor gentemot aterférséiljare och gene-
ralagenten, séger Erik Lundevall, nyvald ordférande i

-Andamalet med foreningen
ar dels att dgare av Amigor runt
om i landet ska kunna fa kontakt
med varandra for utbyte av public
-domain-program, tips, tillbehor
och liknande saker. Med tanke pa
priserna pa Amigaprogram och
tillbehor sa kan det behovas. En
forening har ju lattare att utverka
rabatter i affdarerna.

SUGA ar dock dnnu inte re-
gistrerar.

-Nej, vi har dnnu inte skrivit
nagra stadgar. Vi vill vinta med
det tills vi har fatt lite fler medlem-

Amiga User Group

mar. Det har ska bli en forening
som i hog grad styrs av medlem-
marna sjalva. 1 inledningsstadiet
driver interimstyrelsen verksam-
heten tills vi far tillfdlle att kalla
ett konstituerande arsmote.

Just nu arbetar styrelsen med
att fa in sa manga medlemsanmil-
ningar som maojligt. Man arbetar
ocksa med forsta numret av den
nya medlemstidningen.

-Dessutom haller vi pa att
skriva pa ett Bulletin Board
System-program f6r Amigan som
vi ska anvdnda som medlemsbas.

Ar du intresserad av Swedish
User Group of Amiga kontakta
da:

Erik Lundevall
Helsingérsgatan 48
163 42 SPANGA
eller

Stefan Jakobsson
Tingvallavagen 22 C
195 00 MARSTA

=g




”De] uxePaint pa

Grafiken pa@ Amigan har mycket att erbjuda.
Men den kréver kraftfulla program fér att kom-
ma till sin rétt.

Datormagazin har testat DeluxePaint. ett spe-
ciellt “ritprogram” som gjorde var testare lyrisk.
“Overtréffar alla andra motsvarande program

.::::. ole, "le,

i i i

t o m f6r IBM Pc” anser han.

DeluxePaint fran Electronic
Arts dr ett rit- och malningsprog-
ram som innehaller ett stort antal
funktioner for att skapa avancera-
de bilder pa ett enkelt sitt. Pro-
grammet importeras till Sverige av
Esselte DataSoft. (Listpriset ar
960:- kronor exklusive moms.)

Efter inladdning visas i hogra
bildkanten en kontrollpanell som
med iconer visar de olika penslar,
verktyg och farger som kan viljas

Val av t.ex. en pensel sker ge-
nom att man med musen styr en
pil till den pensel man vill ha och
trycker pa musens vinstra tan-
gent. Om man istéllet trycker pa
musens hogra tangent sa viljs
penseln man ges samtidigt mojlig-
het att sjalv vilja vilken storlek
man vill att penseln skall ha. Det
finns 10 olika firdiga penslar att
valja bland. Man kan ocksa skapa
egna penslar som kan ha vilken

storlek och vilket utseende som
helst de kan innehalla upp till 32

den ovriga bildytan &r fri for rit-

e Det dir svart att ge réttvisa &t Amiga-grafiken om man
inte kan publicera férgbilder. Men det hér é&r (i svart/vitt)
vad vi fick ut pa fargskrivaren fréan DeluxePaint.

olika farger. DeluxePaint tillater
anviandning av upp till 32 olika
farger pa skdrmen samtidigt och
man kan vélja fargpalett fritt ur de
4096 olika farger som Amigan kan
generera.

En méngd olika verktyg finns
till forfogande t.ex. férstoring, zo-
omning, textval med 8 olika fon-
ter. Med forstoringsfunktionen
kan man vilja en del aven bild och
forstora den, véljer man sedan zo-
omfunktionen kan man steglost
zooma in en utvald del av den for-
storade bilden.

Hégst uppi bilden finns en ti-
tellinje, om man flyttar pilen dit
och trycker pa musens hogra tan-
gent s& visas en valmeny. Man kan
ur menyn tex. vilja FONTS, en
meny innehallande de 7 olika fon-
ter som foljer med programmet vi-
sas. | denna meny kan man sedan
vilja den textfont man villhaiden
bild man haller pa och skapar.

En rolig finess i deluxePaint
ar maojligheten att med en s.k.
kretsloppsfunktion (cycle option)
skapa intryck av liv i bilden. [ en
av de demobilder som medféljer
programmet finns ett vattenfall,
dar vattnet ser ut att flyta fram.

I en Amiga expanderad till
512 Kb kan man ha tva bilder sam-
tidigt i minnet. Den ena bilden kan
man t.ex. anvdnda till att forvara
penslar som man tillverkat sjaly
eller bild-delar, den andra till att
rita.mala pa. Man viljer en pen-
sel. bilddel, trycker J(ump) pa tan-
gentbordet och bilderna vaxlar.
Nér man sedan vill aterga till bil-
den med penslar. bilddelar trycker
man pa J igen och bilden med
penslar.bilddelar visas pa nytt.

.. CBY/i28

Angan overtrc'iffar allt”

¢ Vill man finslipa p& sin bild s& erbjuder DeluxePaint en
lr.mf‘lf.ull zoom-mdjlighet. Det réicker med ett tryck p& mu-
sen sd...

Till deluxePaint finns tva disketter
med fardiga motiv att képa (260:-
.st exkl. moms), som kan anvin-
das vid framstidllning av egna
bilder.

DeluxePaint stoder tre olika
grafiska upplosningar, 320x200
pixels med 32 farger méjliga sam-
tidigt (=normal uppldsning),
640x200 (=medel upplésning)
och 640x400 (hégupplosning). De
tva sista upplosningarna medger
endast 16 olika fiarger samtidigt
samt krdver att Amigan innehaller
minst 512 Kb. For att starta delu-
xePaint skriver man “dpaint”, vill
man ha medelupplésning skriver
man “dpaint me” och om man vill
ha hogupplésning skriver man
"dpaint hi*.

En viktig sak som foértjanar
att omnéamnas ar att alla funktio-
ner i programmet inte bara kan

vdljas med hjdlp av musen utan
ocksa via tangentbordet. Efter en
tids anvdndning av programmet
jobbar man mer och mer med
kommandostyrning via tangent-
bordet, eftersom det gar mycket
snabbare dn styrning via musen.
Manualen till programmet &r
bra, enklast lar man sig deluxePa-
int genom att lasa manualen sam-
tidigt som man testar instruktio-
nerna direkt pa datorn.
Sammanfattningsvis kan si-
gas att utifrAn mina erfarenheter
av motsvarande program till IBM
PC, sa ligger deluxePaint skyhogt
over dessa. Ni som har behov av
att gora grafiska presentationer el-
ler bara tycker det 4r roligt att ma-
la bilder har i deluxePaint ett
utomordentligt redskap.

Mogens l,ind_lzrud

med bandspelare

INTRODUKTIONSPRIS

==
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MODEM 300/300 FRAN
MODEM 75/1200 FRAN
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uppgang Olof Palmes gata
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Action-fans. Giv akt!

Nu é&r det hetaste liret denna ménad hér
-Imagines “Green Beret”. Enormt populéirt som
arcadspel, nu ocksa fér hemmabruk. Men utan

att sluka kronor.

Vér Game-squad kastade sig over det. Las
sjalv vad de tyckte om mé@nadens “screen star”.

*Green Beret dr dnnu ett
spel didr man 4r en ’enmansar-
me’’ som mot alla odds ska
gora det omdjliga. I detta spel
ar det frdga om att ridda nag-
ra som blivit tillfAngatagna
(medsoldater).

Till skillnad fran de tidi-
gare spel av samma typ (t.ex
Rambo, Commando, Who
Dares Wins) sa springer man i
sidled, och ser fo6ljdaktligen
allt fran sidan. Men det 4r in-
gen kort sprangmarsch. ’Gre-

en Berets’ lar sammanlagt ha
over 20 skdrmsidor...

For att rddda fangarna
har du fatt atskilligt med ut-
rustning - ndmligen en kniv!
Med denna ska du ta dig ige-
nom raketbaser, ubatshamnar,
flygplatser etc. dir det full-
komligen kryllar av fiender
som inte vill ndgot annat 4n ta
kol pa dig!

Nu ar det dock inte riktigt
sailla. Du kan fa tag pa andra
vapen ocksa, namligen eldkas-
tare, bazooka och granater.
Dessa maste du dock ta av fi-
enden, och dessutom ricker de

bara tre ganger innen de &r
’forbrukade’ och du maste
skaffa en nya.

Fienderna gor hela tiden
allt for att stoppa dig (inga
moraliska betankligheter har
inte!). De skjuter dig i ryggen,
magen, sldnger granater, skju-
ter med bazookas och utdvar
karate mot dig ocksa.

Som avslutning pa varje
niva sa ir de extra elaka och
kommer med en enorm motof-

fensiv. Det ér inte l4tt att vara
enmansarme!!

Spelet har en hyfsad in-
laddningsbild med en urusel lat
men som dnda har ett hiftigt
’sound’. Efter det kommer ti-
telbilden med programerarnas
namn och en bra lat borjar
spelas.

Hur ar da sjdlva spelet?
Grafiken och scrollningen 4r
snygg, och gubbarna har or-
dentlig storlek (till skillnad
fran smapluttarna i t ex Ram-
bo). De kunde dock varit lite
snyggare gjorda. Under spelets
gang ackompanjeras man he-

la tiden av marsch liknande
trummor, som passar in bra i
denna typ av spel.

Fans av alla action spel
kommer sédkert att uppskatta
Green Beret. Det behovs hela
tiden koncentration och flinka
fingrar. Kontrollerna ar enkla,
forutom den nagot irriterande
saken att varje gang man ska
avfyra nagot av extra vapnen
s4 maste man trycka pa mel-
lanslagstangenten.

Du kan prova att koppla
in en joystick till i port 1. D4
kan du anvidnda dess fire-
knapp till att avfyra extravap-
nen. Du kan ocksa ldgga upp
foten vid mellanslagstangen-
ten, och trycka med tarna!
(Det fungerar fint, vi gér det
sjdlv. dven om. det ar lite
obekvidmt).

Det kan vara bra att veta
lite mer om gubbarna som at-
tackerar dig. De vita gubbar-
na 4r viktiga. Det 4r dessa som
har de extravapen du kan fa
tag pa. De blda gubbarna finns
det tva sorter av, de som skju-
ter med sina maskingevir och
de som inte gor det. De som
springer langsamt 4r de som

skjuter. De bruna gubbarna
har inga vapen alls, och antag-
ligen mest for att avleda upp-
maérksamheten. Springer du in
ien sadan sa forlorar du ett liv
lika fullt.

Och sa har vi de grona,
vilka dr karate-gubbarna, var
forsiktig med dem! Var spar-
sam med att anvdnda eldkas-
tarna, bazookas etc. pa
gubbarna. De kan behovas for
minrdéjning etc.

For att sammanfatta det
hela: Green Beret dr ett bra

o
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spel och ett maste for de som
gillar action och *’pang-pang’’
spel. Rekommenders till dessa.

Game Squad
Pris: (K) 129 kr, (D) 199 kr
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SPINDIZZY

Det har var ett klart godként spel!

Alla som nagon gang suttit
koncentrerade runt ett labyrintspel
och forsokt koordinera rattarna
med kulans framfart kommer att
dlska SPINDIZZY fran Electric
Dreams.

Spelet ir en tredimensionell
labyrint dar du styr din kula (el-
ler vilken tingest du véljer. Det

finns 3 varianter) over hala isflac-
kar, upp pa hoga lutande avsatser,
genom morka tunnlar och ibland
hoppar &ver raviner (giller att ta
sats). Till din hjalp har du bl.a.
hissar och switchar som styr vissa
foreteelser du kommer att raka
pa.

Spindizzy har ett stort antal
skidrmar forbundna med varand:
ra, alla med olika karaktar. Syf-
tet dr att under tidsstress plocka
pa sig sa manga som mojligt av de

* Den hér bilden avsléjar en del av den enorma labyrin-

ten i Spindizzy. Men nér du spelar ser du endast en mind-
re del. som bilden nedan visar.

juveler som finns utspridda héar
och var pa vissa av skdrmarna.

Det finns tva svarighetsgra-
der som bestammer kulans fart ge-
nom labyrintsystemen. Dessutom
kan man koéra teamwork med en
annan spelare: ena spelaren regle-
rar kulans riktning framat . bakat,
den andra styr kulan at ho-
ger. vanster, vilket gor det mycket
ldtt att bli osams resten av kvil-
len. Med hjélp av funktionstan-
genterna kan man studera

=G

skdrmarna ur olika perspektiv.
Det gar dven att kalla fram en kar-
ta over labyrintsystemet.
~ Ovriga kommandon: 1 =
Andrar utseende pa *kulan’. P =
Paus. S = Ger poangstillningen.
C = Andrar firg. M = Visar kar-
tan. Q = Aterstartar spelet.
Det har verkar vara ett spel
man inte tréttnar pa i forsta taget,
kanske framst for att det drligt ta-
lat ar otroligt svart att med en
sladdrig joystick mandvrera ku-

lan. Antingen gasar man pa for li-
te och stortar utfor ravinerna eller
sa backar man lite, trycker in eldk-
nappen och ger jarnet framat, vil-
ket ocksa ger vissa konsekvenser...

Jan Mickelin

e ————————
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International Karate

Jag star ihopkrupen och be-
vakar min motstandare. Mina
dgon stirrar stint pa honom. Vin-
ta, sager jag till mig sjilv, vinta....
NU! Med ett vral utfor jag en kor-
rekt rundspark. Jag ser gubben i
den roda driakten bita i griset och
vander mig mot domaren, spént
viantande pa domslutet.

- White, Full point, blir utsla-
get. Jag gar vidare till nista
match.

Med andra ord, jag spelar
’International Karate’ fran System
3. Sa hér roligt har jag inte haft
sen Exploding Fist lanserades for
drygt ett ar sedan. International
Karate har allt som fanns i Fisten
plus lite till. Exempelvis sa finns
den lilla gesten ndr man levererat
ett sirskilt bra slag eller utfért en
extremt bra spark. Nir gubben
blaser pa naglarna och torkar av
handen pa drdkten. Underbart!
Eller vid ett tva-mannaspel om
man inte reagerar pa en stund och
gubben tittar ut mot dig och talar
om vad han tycker. Kul att man
kommit sa langt pa spelfronten att
man borjar lagga till sana har de-
taljer. ]

Vad géller sjilva spelet kin-
ner man igen det mesta. Tva gub-
bar som ror sig 6ver en stillastiaen-
de bakgrund. Bakgrunderna i Int.
Karate dr hdmtade fran nagra av
virldens huvudstider. (didray IN-
TERNATIONAL Karate). Alla

slag, sparkar och 6vriga rorelser
dr dock gamla bekanta. Har finns
fly-kick, round-kick, forward och
backward saltomortaler. Detta
gor att man snart nog lar sig att
behérska sin gubbe. Fordelen ar
att det gar snabbare att vdanda sig i
detta spel &n i exempelvis Fisten.
Dessutom dr utférandet av rérel-
serna mycket snabbare 4n i nagot
av dom andra karatespelen jag
sett.

Sjélva spelandet kan utféras
av en minniska mot datorn eller
tva médnniskor mot varandra. Kér
du mot datorn ar det férst till tva
helpodng som géiller. Detta ar
ganska svart att fa till mot den
trots allt ganska l6mska motstén-
dare som datorn trots allt &r. Men
lyckas du belénas du genom en
bonusrunda som bestar i att du far
knécka tegelpannor med pannan,
kul grej.

Slutligen kan jag vil bara
sammanfatta detta spel som ett
utmirkt val om man tycker om ka-
ratespel.

S.J.

Pris: (K) 139 kr.
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Biggles

Minns ni Max Bigglesworth, all-
mant kdnd som Biggles. Aktuell
nu pa film. Vilket givetvis inte
lamnar dagens moderna spelhus
nagon ro. Sa denne gamla flygh-
jélte fran 30-talet har nu blivit ett
markligt dataspel fran engelska
Mirrorsoft.

Egentligen dr 'Biggles’ inte
ett, utan fyra olika dataspel varav
tre ligger pa kassettens framsida
och det fjarde pa baksidan. De tre
forsta spelen kommer fran Dalai
Software Ltd och det fjarde spe-
let fran Rod Hyde och Mr Mirc-
ro. Och det méarks. Spelen ar av
mycket ojamn kvalite.

Framsidan, betitlad Time-
warp, inleds med att du ska flyga
ditt flygplan éver fiendens luftrum
och bomba deras luftvdarnskano-
ner samt skjuta pa planet som fly-

komma forbi vakter utan att bli
gripen, nerskjuten eller ramla ner
mellan husen. Hér galler det att fa
tag i den hemliga koden. Denna
del av spelet 4r den mest tafatta,
man kan aldrig springa ivdg med
en man utan maste hamta den an-
dra for att fa fortsatta.

Sa till det fjédrde spelet. Och
hidr kan man verkligen fraga sig
var Biggles kommer in. For har
handlar det om en helikopter-
simulator!

Du flyger omkring over ett
slagfilt pa jakt efter fiendens
hemliga "Sound weapon’ som du
maste finna och férstéra. Om du
lyckats f4 fram den hemliga koden
under de tre forsta spelen ska det
pa nagot vis underlitta dina moj-
ligheter att finns ’the sound
weapon’.

ger emot dig. Vitsen ér att du ska
fotografera fiendens hemliga va-
pen. Nar du antingen blivit ner-
skjuten eller kolliderat med
fiendens plan sa borjar sekvens
tva i spelet.

Hir dr iden att du ska sprin-
ga in dver fiendens territorium pa
jakt efter en hemlig fGrsoksstati-
on. Paminner delvis om en viss
Rambo dér du ska skjuta och kas-
ta handgranater pa lede fi. Den-
na sekvens var den enda som var
nagorlunda bra, i boérjan...

1 tredje sekvensen befinner
du dig enligt manualen i London
1986 (stackars Biggles). Tillsam-
mans med din kumpan (du styr en
man at gangen) ska du hoppa mel-
lan hustaken och ska forsoka

Helikopter-simulatorn ar av
betydligt battre klass dn de tre for-
sta spelen, dven om det inte 4r na-
got riktig ’'go' i det.
Upplédggningen ar pafallande lik
vissa andra flygstridsspel.

Detta spel rekommenderas ej.
Trots indelningen i fyra sekvenser
sa dr det enformigt, grafiken da-
lig férutom presentationsbilden
och ljudet &r inte mycket att hur-

Bl Johan Pettersson

Pris: (K) 159 kr, (D) 199 kr.
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Be- !

En 0 av stategisk betydelse
har fallit i fiendens hdnder! Du
maste ta tillbaka den till varje pris!

Huvudmalet i War Play fran
ANCO 4r dock att bomba fien-
dens hogkvarter. Och for att lyc-
kas maste du forst bomba alla
bunkrar som finns pa én. Till din
hjalp har du egna jaktflygplan,
bombflygplan och pansarvagnar.
Men bara ett i taget. Om dina va-
pen tar slut sa har du férlorat spe-
let och &n #4r fortfarande i
fiendens hdnder.

Fienden forsoker hela tiden
ha samma vapen som du, om du
borjar med en pansarvagn sa har
han ocksa en sadan. Men om han

- sen skjuter dig sa har han fortfa-

rande kvar sin pansarvagn dven
om du viljer ett flygplan. Detta
kan man utnyttja sa att man hela
tiden stréavar efter att ha ett land-
buret vapen medans fienden har
ett luftburet och tvartom.

For att kunna orientera dig
pa stridsplatsen har du en scanner
langst ner pa skdrmen dér du ser
var fienden finns nagonstans som
en prick. Pa denna ser man dven
fiendens hogkvarter nidr man
bombat alla bunkrar.

Fienden har bara ett foremal
i luften pa en gang, men ibland
hénder det att det kommer heli-
koptrar som forsoker bomba dig
om du aker med en pansarvagn.
Ar du i luften kan det dyka upp
missiler som du maste veja for an-
tingen genom att byta héjd eller
att forsoka svianga ut sidan. Det-

ta dr i stort sett vad War Play har
att bjuda pa. For de som kan lite
spelhistoria kan sigas att War
Play rent grafiskt och spelmassigt
paminner starkt om Blue Max, en
spelhit 1984.

Personligen tycker jag nog att
War Play dr ganska trevligt att
spela, trots en del missar. Styrnin-
gen ar t.ex mycket jobbig men
man vanjer sig efter ett tag. Av-
saknaden av skuggor under flygp-
lanen &r ett annat problem
eftersom det gor det svart att be-
déma ungefir var bomben kom-
mer att falla. Med pansarvagnen
ar det latt att man fastnar mellan
trad och kratrar (man borde kun-
na kora under traden och Gver
kratrarna!l).

Grafiken 4r inte det simsta
jag sett i mina dagar (och inte hel-
ler det bista). Ljudet dr inte eller
mycket att hurra for, men det ar

anda trevligt att det finns dar,

Man kan om man vill valja
att spela tva stycken, en ar fiende
och den andra forsvarare. Nar
man spelar pa detta vis kan det
dock uppsta problem. Det dr nam-
ligen sa att det 4r fienden som be-
stammer vad skdrmen ska visa, sa
om forsvararen gdr at ett annat
hall férsvinner han utanfor skar-
men och det kan vara svart att
komma tillbaka igen.

Tre olika svéarighetsnivaer
finns, s dven ndr man 4r ny pa
spelet har man en chans att vinna.

Johan Pettersson

Pris: (K) 139 kr, (D) 199 kr.
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Caverns of Eriban

Annu ett nytt grottspel! Racker
det inte snart?

Caverns of Eriban fran Fire-
bord paminner starkt om Aqua-
naut fran Interceptor. Och det
kanske inte dr sa konstigt, efter-
som det dr samma personer som
gjort spelet. Det ar den gamla van-
liga Shoot-em’up varianten med
dom lika vanliga paff-poom-bang
ljuden! Inget nytt med andra ord!

Du styr ett litet gruvirakt-
skepp med inbyggd plasmakanon
(?). Ditt uppdrag ar att dka ner i
Caverns of Eriban for att levere-
ra varor till de underjordiska
gruvstationerna. Pa planetens yta
finns det fem stationer med varu-
lager, det ar dar du ska hamta va-
rororna. Pa vdgen ner maste du se
upp for de gamla militara for-
svarsmekanismerna som kommer
att forinta dig om du &r inte &r
forsiktig. Planeten bestar av en

g
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massa grottor och géngar som du
ska aka igenom.

Spelet dr mycket enformigt
och ér dessutom svart om man in-
te sitter och petar forsiktigt pa jo-
ysticken. Musiken ar inte speciellt
imponerande, och grafiken ar av
normalklass for den hér typen av
spel. Att priset dr sa lagt som 39
kronor dr positivt. Det kan det

nog vara virt om man gillar pre-
cisions spel och inte redan har na-

got grottspel. K.A.

Pris: (K) 39 kr

r BETYG |
Grafik: 3 ]
Ljud: 2 i

L Spelvirde: 3



CEUY/ie8
SPEL

I Ghosts'n Goblins

Annu #n gang har Elite gett
sig pa att konvertera ett av Cap-
coms vilkdnda arkadspel. Tidiga-
re sa har vi ju sett Commando
som sldpptes forra aret.

Ghosts’'n Goblins &r liksom
Commando ett rent actionspel.
Att stanna upp och tdnka under
spelets gang brukar oftast kosta
dig ett liv. Historien ar den klas-
siska sagan om heroiska riddare
som ska befria sin underskéna mo
fran illasinnade drakar och demo-
ner, och hir dr dom verkligen il-
lasinnade!

I bérjan dr du beviapnad med
ett svard. Svirdet kastar du pa fi-
enden genom att rikta joysticken
och trycka av. Totalt har du fem
riddare till ditt férfogande och du
tappar ett liv forst nar du blivit
traffad tva ganger. Forsta gangen
borjar det flimmra lite om din rid-
dare, sa att du ska se att du blivit
traffad. :

Du bérjar din vandring for
att rddda din dlskade och det for-
sta du moter dr gengangare som
kommer upp ur jorden nidr du
vandrar framat. Vissa av dem hal-
ler i sdckar. Skjuter du en sadan
herre tappar han sécken, och om
du da gar 6ver den far du bonu-
spodng. Vissa av sdckarna inne-
haller en fackla och om du gar pa
en sadan byts ditt vapen ut till en
fackla istallet!

Vidare s4 kommer du att fin-
na en sorts blomma som sprutar
eldbollar. Dessa finns lite Gverallt
och tycks alltid vara utplacerade
pa strategiskt viktiga platser.
Dessa tillhor de svarare att force-
ra utan att bli traffad.

Nagra tips: Nar du passerat
férsta gravstenen efter héjden
med dom tva stegarna moter du en
drake. Det krivs fyra traffar for
att doda den. Ga fram en bit emot
den och skjut snabbt nagra skott,
spring sedan fort tillbaka sa att du
star tryckt mot gravstenen. Dra-
ken kommer nu i sin svepande ré-
relse inte att kunna komma at dig
och nér han sedan gatt tillbaka till
sin utgangspunkt sa kan du snabbt
ga fram och skjuta ytterligare
skott mot honom. Néar du sedan
har passerat vattnet kommer du
att mota en mangd demoner fran
luften. Skjut inte, passera bara.
Det ar den hoppande gubben du
ska forgora. Nir du gjort detta sa
kommer han att tappa en nyckel
till dérren han kom ut ifran. Du
kommer att sa fort du fatt tag i
nyckeln automatiskt bli styrd ge-
nom dorren.

Ghosts’n Goblins &r ett i mitt
tycke valdigt bra spel, ddr finns
allt som en actionspelare vill ha:
ett snabbt tempo, mycket som ror
sig och bra grafik. Om du gillar
du att spela arkadspel sa ar det hir
nagot for dig, nadrmare in sa har
lir man inte komma med en

64.128!
J-O Nilsson
Pris: (K) 139 kr, (D) 199 kr.
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Saboteur
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Ytterligare en gang verkar
Durell lyckats med att skapa ho-
ga forvantningar pa ett spel som
i sjdlva verket inte 4r mycket att
‘hédnga i julgranen.

Om man tittar pa reklam sa
verkar Saboteur vara ett bra spel
med snygg grafik etc. Men i san-
ningens dgonblick sa bevisas ater-
igen ett faktum: Tro aldrig ett
ogonblick pa annonser! Saboteur
ar kanske ett bra spel pa Spect-
rum, och det skulle kanske kun-
nat vara det pa 64:an, om Durell
nu inte gjort som man kan miss-
tdnka att dom har - en direktover-
sdttning fran Spectrum. Det blir
inte bra pa 64:an. Grafiken &r ur-
usel, ljudet &nnu vérre. Din spe-
lare ror sig som om det var en pa -
gammal hackande film.

Ditt mal i Saboteur dr att i en
stor lagerlokal finna en tidsinstalld
bomb, ta bomben till en dator-

r—

central under marken, ldmna den
dar, samtidigt stjdla en diskett och
ta den med sig. Genom att finna
en helikopter och flyga darifran
raddar man sitt eget skinn. Allt
detta under tidspress.

Mot dig under ditt sokande
har du hundar, vakter och nan
sorts takmonterade kanoner.
Lyckligtvis sa dr du en tranad Nin-
jakrigare som kan sl&, sparka, och
kasta saker pa dina motstandare.

Sjélva spelet dr som sagt gan-
ska daligt, dess framsta tillgang ar
storleken. Det finns svarigheter
véirda att forsoka Gvervinna.

Pris: (K) 159 kr.
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Nja, vad ska man siga om
"Rasputin’ fran Firebird? Navil,
det hela gar ut pa att du forsoka
forstéra Juvelen av de Sju Plane-
terna, vilken ér kraftkéllan till Ra-
sputins Ande. For att komma at
juvelen maste du upphédva atta
fértrollningar som har blivit stall-
da i Rasputins namn. Fér att lyc-
kas med det maste du trida in i
den nedre virlden av de Sju Pla-
neterna. Fara fran dimension till
dimension forbi Lord of Chaos,
som forsok att fortrolla dig for att
hindra dig fran att sldappa l6s Ra-
sputins ande.

Med dig pa din resa har du
ditt magiska svird och skold. Men
deras kraft minskar ju mer du an-
vander dem. For att oka kraften
maste du soka upp de magiska ste-
narna med Rasputins magiska
marke.

Later det spdnnande? Inte di-
rekt, kanske beroende pa spelets
langsamma grafik, med endast tva
farger som gor det hela mycket
grotigt. I gengild har spelet ett ut-
sokt flerstimmigt ljud med musik

som paminner om en nagot mo-
derniserad rysk folkvisa.
Styrningen dr konstig och

. faktiskt ganska jobbig. Man mas-

te hela tiden vrida sig at ett hall |
genom att dra joysticken at vans-
ter respektive hoger och sedan
frammat for att forflytta sig i rikt-
ningen. Irriterande nidr man 4r van
vid de vanliga l6sningarna. Skar-
marna du gar omkring i ar ritade
for att ge en tredimensionell kins-

la. Man har inte lyckats sarskilt
bra. Ett tips, spar pengarna och
vanta pa nagot bittre!

Kalle Andersson

Pris : (K) 129 kr.
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Tau Ceti

Jag skall ge er lite historia innan
jag ger er min bedémning pa spe-
let Tau ceti, skrivet av John Twid-
dy for CRL group PLC.

Ar 2047 uppfanns en 'inters-
tellar drive’ som tar sin energi if-
ran rymden. Tre ar senare foddes
en rad kolonier, Tau Ceti 4r en av
dom. I 90 ar blommade kolonien
pa Tau Ceti, ett trettiotal stader
bygedes av kolonisterna. Kolonis-
terna utvecklade ocksa hogtekno-
logiska robotar och datorer.
Plotsligt ar 2150 drabbades plane-
ten av en pestliknande sjukdom.
Sjukdomen svepte dver planeten
och dodade ndstan alla manni-
skor. De overlevande lamnade
planeten och begav sig hem till
Jorden. Regerandet oOverldts till
den stora centraldatorn.

Tva ar senare hittades ett bo-
temedel mot sjukdomen och rege-
ringen pa Jorden beslot att
koloniera planeten igen. Vid det
hdr laget hade radiokontakten
med centraldator brutits efter det
att en meteor stértat pa planeten.

En expedition skickades iviig
for att bositta sig pa Tau Ceti
igen. Nagra minuter efter landnin-
gen pa Tau Ceti fick Jordbasen ett
Mayday anrop. Strax efter bréts
radiokontakten. Forskarna antog
att robotarna pa planeten hade
borjat lopa amok efter det att
centraldatorn blivit forstord.

Det finns endast ett satt att
overta makten pa planeten, det ar
att stdnga av huvudreaktorn pa
planeten, det skulle fa robotarna

—

muer docked with

Sk
gaiwﬁorp Lander.

att stanna av energibrist. Och det
ar hdr du kommer in i bilden ef-
tersom du dr dum nog att ata dig
uppdraget...

Sjdlva uppdraget dr att fa
stopp pa huvudreaktorn utan att
forstora for alltfor manga bygg-
nader. Du styr en liten enmans-
skyttel in mot reaktorbyggnaden
med antingen tangenter eller en
kombination av tangenterna och
joystick. Ditt skepp dr utrustat
med laser, 8 viarmesokande rake-
ter och infraréd nattsyn.

Vad ska man da sdga om sjil-
va spelet? Grafiken &r inte riktigt
den bista. Spelet dr dessutom
svarbegripligt. Men efter frenetisk
ldasning av manualen tror jag att
jag snappat det viktigaste.

Tau ceti kan jamforas med
Mercenary, dvs man kan aka ba-
de pa marken och i luften. Som ni
kanske ser pa recensionen ar det
hér ett spel som inte tilltalar mig.
Men som jag alitid brukar sdga:

-Det finns alltid nagon kons-
tig person som tycker om konsti-
ga spel. Sa be att fa prova spelet
innan ni koper det. Du kanske blir
overfortjust av det.

Tomas Hybner

Pris: (K) 129 kr, (D) 179 kr.
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Legend of Amazon Women

Legend of Amazon Women
heter ett nytt spel fran Silver Ti-
me. Amercian Action som mark-
nadsforts med dunder och brak.
Min reaktion efter att ha testat
spelet blev - inte nagon 'amazing’
upplevelse direkt.

Jag hoppar over den nagot
krystade bakgrunden till spelet
och gar direkt pa handlingen: Ef-
ter en trakig inladdningssekvens
kommer sjdlva spelplan upp.
Framfor en djungelliknande bak-
grund syns din spelfigur, en kvin-
na med en knolpake. Din uppgift
ar att forflytta denna kvinna at
hoger till slutmalet, ett antal
skdrmbilder bort. Totalt tio zoner
ska passeras pa tio minuter. Pa va-
gen moter du the Amazon Wo-

men, nagon sorts indiankvinnor
som gor allt for att ha ihjil dig.
Forsedda med klubbor, svird och
yxor forsoker de gora livet besvar-
ligt for dig. Nér du dédat en ama-
zon women kan du ta hennes va-
pen for att férbitira dina odds,
forutom att du plocka poing.

Med hjilp av joysticken kan
du lata din kvinna ga framat, bak-
at, hoppa, ducka, gora utfall, sla,
hugga, hoppa framat samt byta
vapen. Ducka och hoppa ska du
gora for att undvika de pilar som
sakta kommer seglande med jim-
na mellanrum.

Enligt den svenska manualen
som bifogas finns det fler faror,
taggar och drakar i Spectrum-
versionen av detta spel. Varfor

dessa forsvunnit i C64-versionen
ar oférklarligt. Och dumt. Nu blir
Amazon Women trakigt efter en
stunds spelande. Dels for att speli-
den dr foraldrad, dels for att din
spelfigur verkar rora sig i slow
motion. Hir giller inga snabba
ryck och man knacker nastan jo-
ysticken i iver for att fa fanskapet
till kvinna att reagera. Trist.

Ett plusi kanten dock for den
svensksprakiga manualen.

Christer Rindeblad

Pris: (K) 149 kr
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Mernlc:id Madness

Vilken besvikelse!! Pa for-
packningen sag 'Mermaid Mad-
ness’ ut att vara ett ganska
originellt och roligt spel. Nu no-
jer jag mig med att sdga, ganska
originellt. Det maste ha varit bi-
lligare att utveckla spelet 4n att go-
ra en forpackning till den. Och
forpackningar dr inte dyra.

Vad spelet gar ut pa ér
foljande:

Du #r sjéjungfrun Myrtle
som ska ridda den stackars grod-
mannen Gordon, som har fastnat
under ett skeppsvrak. Det galler

att fa loss Gordon innan syret i
hans syrebehallare tar slut. Myrt-
le maste ha energi for att orka med
alla strapatser och det far hon ge-
nom att dricka 6l(!) som finns i
flaskor utstrodda pa havsbotten.

Hur man ska bara sig at for
att befria Gordon 4r ganska lud-
digt. Det star att man med hjalp
av olika saker som ligger pa bot-
ten sa ska man kunna ridda Gor-
don. Hurda? Det star inte. Och
inte blir man sa mycket klokare
ndr man kor spelet heller. Daligt!
For att sammanfatta det hela:

Grafiken ar hyfsad, ljudet
overlever man, men spelet tréttnar
man snabbt pa. Electric Dreams,
som gjort spelet, annonserar efter
programmerare i forpackningen.
Det behovs!!!

E.L.
Pris: (K) 139 kr
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Tycker du om ldttkladda flic-
kor, poker eller Samantha
Fox(suck, chefred.anm.)4r det har
spelet for dig. ’Samantha Fox
strip poker’, skrivet av Dave Mar-
tin och utgivet av Martech, finns
pa bade kassett och diskett. Spe-
let &r i sig bara en f6rbéttring av
det betydligt dldre "Strip-Poker’.
Hér har man namligen anvint sig
av digitaliserade fotografier av Sa-
mantha istéllet for teckningar.

Nér man borjar spela ar Sa-
mantha kladd i en tjusig hostuts-
tyrsel med hatt, halsduk och rock.
Men ju lingre man kommer in i
spelet desto intressantare blir bi-
Iderna...

En trakig sak nidr det giller
bilderna ir att de &r svartvita och
att Samantha kapats strax ovan-
for midjan. Bilderna laddas inte
in under spelets gang utan tillsam-
mans med huvudprogrammet vil-
ket betyder att vintetiderna &r
minimala.

Att bedoma Samantha som
pokerspelare ar en klurig uppgift.
Sjalv fattar jag inte logiken i hen-
nes spelande. I bérjan av spelet 4r
hon feg och lagger sig (skojar du,
red.anm.) t.ex. hellre én satsar pa

Samantha Fox strip poker

par i nior. Men allt eftersom spe-
let fortgar okar hennes djdrvhet
och det blir allt enklare att na sis-
ta bilden... 'Kortplattan’ ligger
over en bit av bilden men den kan
tas bort genom att helt sonika
trycka pa "F1’. Da kan man dock
bara titta pa bilden, inte spela.

Samanthafattning:

Spelet tar inte lang tid att be-
maéstra om man har spelat poker
forut (eller ar jag mastare?). Bi-
lderna tappar en stor del av sitt
varde i och med att de 4r svartvi-
ta men ljudet haller hég klass.
Spelet dr inte direkt nagot som
man langtar till att spela flera gan-
ger om dagen, det skulle bli langt-
rakigt. Jag tycker att spelet var en
liten besvikelse, men som det star
pa forpackningen *Kan du halla
Ogonen pa korten lange nog for att

sla henne?’
Tomas Hybner

Pris: (K) 129 kr, (D) 199 kr.
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Titanic

Vid en forsta anblick verkar
manualen och spelet ’'Titanic’
svarforstaligt. Men det intrycket
forbyts snabbt mot fértjusning da
man snabbt kommer in i detta ba-
de roliga och engagerande spelet,
som enklast kan férklaras vara en
blandning av ett labyrint och en-
kelt taktikspel.

Din uppgift ar att samla ihop
pengar nog for att klara av att bér-
ga den legendariska Titanic 2000
famnar under Atlantens yta. Till
din hjélp har du en liten ubat, so-

Tidigare har en automatise-
rad ubat fast 8 stycken flytponto-
ner pa Titanic's skrov.
Olyckligtvis s har positionerna
dér de blev fdstade férsvunnit pa
grund av ett fel i ubatens datamin-
ne. Du maste nu finna dem. Men
tid dr pengar, och det kostar en-
ormt mycket att halla Titanic-
projektet igang. Sa ddrfoér maste
du hela tiden se till att dina spon-
sorer fortsétter att pumpa in pen-
gar i projektet. Detta sker bist
genom att halla dem vl informe-
rade genom att vara tillmotesga-
ende mot journalisterna.

Ljudet 4r néstan obefintligt,
utom vid ytan dir det spelas en
lat. Grafiken ar mycket bra. In-

strumentpanelen i mini-ubaten &r
skarp och detaljrik. Och sjilva bi-
Iden av Titanic’s inre ror sig
snyggt och ganska naturtrogen
med sin grumliga framtoning. Det
ar en del knappar att halla reda pa
under dykningen, men inte mer dn
att man ldr sig det pa nan timme.
For det tar faktiskt ganska lang tid
att spela Titanic.

Pris: (K) 159 kr, (D) 199 kr.
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Flight Deck

Tycker du om kluriga dventyrsspel
eller att skjuta ned dumma rymd-
nissar, da ar Flight Deck avgjort
inte nagot for dig.

Flight Deck &r skrivet av
F.Memeth, D.Cham och
W.Hochbruckner och utgiven av
Eaglesoft, Holland. I stort sett gar
det ut pa att bomba sénder ett ter-
roristhdgkvarter pA en 6 nagons-
tans i nagot hav. Detta skall ske
med hjalp av tio hangarsfartygs-
baserade jetplan(later som ett spel
for Khaddafi, red.anm.)av tre ty-
per: 4 st jaktplan, 4 st spaningsp-
lan och 2 bombplan.

Spelet borjar ombord pa ba-
ten dir du skall kéra fram flygp-
lan med en marklig truck som
endast gar att kora framat i fyra
riktningar. Néar du kort fram
flygplanet till startbanan som ar
tamligen kort galler det att lyfta.
Ar vinden stark dr detta en nir-
mast intill oméjlig uppgift.

Nér flygplanet kommit fram
till 6n anvdnder man dess olika
egenskaper, d.v.s. jaga, utforska
on eller bomba. Till bombningen
av hogkvarteret har jag aldrig
kommit men jag antar att jag lyc-
kas langre fram.

Speliden ar bra men den per-
fekta spelkédnslan saknar jag, be-
roende pa att allt ses ur
fagelperspektiv och att kartan
Over On 4r sa liten. Vilket resulte-
rar i att det blir trangt om plats for
luftstrider. Men varfér vara petig?
Med lite dvning kan man nog kla-
ra av spelet som fortfarande &r un-
derhallande efter fyra
spelomgangar.

Tomas Hybner

Pris: (K) 159 kr, (D) 199 kr.
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The Comet Game

Det har nu under en ganska
lang tid funnits vetenskapsmén
som tror att det finns en mdjlig-
het att det som omger Halleys Co-
met kan innehalla ett sorts
primitivt liv i form av bakterier.

Denna syn ar dock inte alla
vetenskapsman ense om och det dr
inte att doverdriva om man sédger
att huvuddelen av dem skrattar
gott at denna teori. Hur skulle en
sa stor samling is som fardas i na-
ra 200.000 kilometer i timmen,
kunna innehalla nagot liv? Men
tink om den gor det...

Ténk om kometen inte bara
innehaller ofarliga bakterier, tdnk
om bakterierna fran yttre rymden
visar sig vara livsfarliga for allt
maénskligt liv?

Det hér ar alltsa den ganska
utflippade férutsédttningen nar du

R

antar utmaningen att bekdmpa
detta farliga hot mot mansklighe-
ten i 'The comet game’. Markligt
nog dr man inte besdttningsman
utan originellt nog sjilva skepps-
datorn!

Malet dr alltsa att forgora
den livsfarliga bakterihdrden som
finns runt Halleys komet. Men in-
nan du kommer dit sa dr det en hel
del grejer som kommer att beho-
va fixas pa skeppet. Du ska bl.a
kdmpa emot missiler, datorfel,
mottagningssvarigheter fran jor-
den och livsfarliga bakterier bland
syrgasen. Men framfor allt, det
géller att halla beséittningen pa ett
sa gott humor som mojligt. Déar-
for ar din viktigaste uppgift pa
skeppet att halla kaffebryggaren
(!) fungerande, allt annat kommer
i andra hand.

Det hér ar alltsd en sanslos
parodi pa alla konventionella
rymdspel och spelet har verkligen
sina podnger. Som ndr man miss-
ar att fixa nagot av felen pa skep-
pet under utsatt tid, da far man
meddeladet *You slipped up’ samt
en massa bananer som rullar dver
skdrmen. Men trots detta sa fann
jag spelet lite enformigt i ldngden.
Det ar lite for langsamt och upp-
repar sig lite val mycket.

J-O Nilsson

Pris: (K) 149 kr.
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Leader board

Sa har roligt har jag inte haft
pa bra lange. 'Leader board’ ar det
basta golfspel jag sett ndgonsin pa
en dator. Dessutom en mycket bra
sportsimulering. Roger och Bruce
Carver pa Access Software har
darigenom ater igen visat att dom
kan 64:an utan och innan. De tva
ligger ocksa bakom tidigare hits
som Beach-head I och II samt Ra-
id over Moscow.

I ’Leader Board’ har du en
full bag av klubbor, fyra olika ba-
nor att vilja pa. Det dr upp till dig
om vindar eller hook och slice
skall inverka pa ditt spel. Dess-
utom kan du sjdlv avgora hur hart
du ska sla. Dessutom kan upp till
fyra personer tavla med varandra
pa ganska lika villkor. Grafiskt
sett 4r detta spel helt Gverligset
exempelvis 'Nick Faldo Open’ el-

ler 'Golf Construction Set’. Sla-
gen dr mycket bra animerade.
Bollbanan 4r realistiskt gjord. Att
man sen dessutom kan traffa flag-
gan dr bara en kul detalj. Det enda
jag saknar dr faktiskt bunkrarna .

Mdjligheterna till installnin-
gar efter tycke och smak dr som
Jjag redan skrivit vdldigt stora. Jag
har exempelvis pa bana ett gatt
tjugotva slag under par. Medans
bana fyra har tagit trettiotre slag
over i ansprak.

Klubborna du har att vilja pa
ar ett, tre och fem i tra. Ett till nio
ijdrn. Dessutom har du en Wedge
och en putter. Pa green paverkar
lutningen spelet vildigt mycket.
Sa det géller att putta bra ocksa.
Nar du slarsa bestammer du styr-
kan pa slaget genom att halla
joystick-knappen nedtryckt under

3u%e. “lela. "uaTe, SSute, Telull. Pelota, *ulule. Tilkle, %S
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backswingen. For att sla lite I6sare
slapper du bara lite tidigare. Du
kan dven kontrollera hook och sli-
ce paslaget. For att sla ett helt rakt
slag sa maste du trycka pa fire
knappen precis nar klubban trif-
far bollen. Om du inte spelar som
novice. Da behover du bara be-
stdimma styrkan pa slaget. Viljer
du amatér sa péverkas inte bollen
av vinden. Om du spelar som
proffs kan allting ga snett.

Detta ar ett alldeles utmarkt
spel att samla familjen runt pa
morka och langa vinterkvillar nar
din vanliga golfbana ar stdangd.

Stefan Jakobsson

Pris: (K) 159 kr, (D) 199 kr
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Shogun]

Kommer ni ihag TV-serien
Shogun som gick for nagot ar se-
dan? Nu har spelet kommit, utgi-
vet av Virgin. Du kan sjilv spela
huvudrollen som John Blackthor-
ne eller ocksa gestalta ndgon an-
nan av de ca 40 personerna ur
serien.

Shogun har éver 128 skdrmar
att traska runt pda, en del ar fak-
tiskt riktigt vackra. Det hela gar
givetvis ut pa att bli Shogun. For
detta behovs minst 20 efterfélja-
re. Dessa skaffar man sig genom
att bli vin med dom. Men tro nu
inte att det bara ér att vimsa runt
och skaffa sig en massa polare,
nejda, dina efterfoljare kan bli dé-

dade eller lamna dig och det &r in-
te alla som &ar vianliga emot
dig.Under en spelomgéng fann jag
en ros som jag hade tankt ge till
en fager kvinna(romantisk typ va,
red.anm.), men jag hann aldrig
fram ftill henne med den. Istéllet
blev jag ihjdlslagen av en ytterst
aggressiv samuraj. Synd, det ha-
de varit intressant att fa reda pa
vad kvinnan hade svarat pa en sa-
dan kéarleksforklaring...

~ Det ér inte férran du skaffat
dig 29 efterfoljare som spelet
egemhgen borjar. Nar du skaffat
dig efterféljarna far du ett upp-
drag av Buddha sjélv Nér detta ir
utfort blir du Shogun. Spelet slu-
tar pa tva sitt: antingen blir du
dodat eller ocksa hinner nagon an-
nan fére dig och blir Shogun.

Grafiken 4r bra dven om jag

tycker vissa personer ser ut som
trasiga smurfer. Men det gér ju
bara det hela roligare. Ljudet 4r
ocksa bra, men man hor inte myc-
ket av det. Med spelet féljer en
manual pa engelska som forklarar
det mesta man vill veta.

Jag tycker att spelet 4r intres-
sant och for det mesta underhal-
lande men det 4r vildigt svart att .
halla takten med de datorgenere-
rade spelarna som vimsar omkring
pa skdrmen.

Tomas Hybner

Pris: (K) 149 kr, (D) 199 kr

BETYG
Grafik: 3
l Ljud: 3 _ l

SAMS

Commodore 128
Reference Guide
for Programmers

Boken fér dig som vill

programmera och férsta din C128.

P4 554 sidor behandlas bl.a.

BASIC 7.0, grafik, ljud, maskin-
k kodsprogrammering, printer- och
% diskdrive till C128, m.m.
Dessutom: konverteringstabeller

for hex, dec, binért.

MOLTECH SOFTWARE

Sveriges ledande postorderdisiributér av hemdatorprogram

= Spelvarde: 4
ﬂ

Disk

Bestédll genom Datormagazin

e 554 sidor ¢ Fullstéindig minneskarta
* Programlistningar e CP/M-avdelning

Jag bestdller ......ex av boken Commodore 128 Reference Guide
for Programmers. a 249 kr (inkl.moms). Skicka mot postférskott till:

I e S S e T e e SR R T S
Kupongen skickas till: Datormagazin, Box 374, 151 24 Sadertdlje.
Mérk kuvertet “boken”

Infiltrator 149:- 199:-
Boulder Dash III 149:- 199:-
N.E.X.U.S. 149:- 199:-
Soldier One 149:- 199:-

Fyra ass i leken!

Hir har du de hetaste programmen just nu. Fyra suverdna actionspel till
Commodore 64 /128! Infiltrator med sin suverina grafik och spdnnande
handling, Boulder Dash III som blev en "Sizzler" i Zzap!, N.E.X.U.S. om
narkotikaligor i Sydamerika och det nya superspelet Soldier One!

PORTO OCH MOMS INGAR I ALLA PRISER, INGET EXTRA TILLKOMMER!
24 TIMNMARS LEVERANSTIDI

Gratis prislista!
Ring & bestall nu!
08-776 11 12
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Detta ar alltsa Firebird Soft-
wares uppfoljare till det som man-
ga betraktar som det bista spel
som skrivits till C64:an - ndmligen
ELITE.

Firebird tillbakavisar bestamt
uppgifter om att Empire skulle va-
‘ra en fristdende fortsattning pa
ELITE. Men trots detta sa mér-
ker man tydligt varifran ideerna
till spelet kommer.

Spelet startar i ett solsystem
som heter ABATLU och ditt
skepp ér ett enkelt Cub Scoutship.
Ditt mal ar att bygga upp ett stort
intergalaktiskt imperium och for
att uppnd detta sa maste du fora
handel med stjarnbaser, dvervin-
na dom invaderande inkraktarna
som haller manga planeter samt
klara av alla dina uppdrag och da
bli den storste och bidsta rymdpi-
loten genom tiderna. Da - och ba-
ra da - kan du borja bygga en
skyddande skold for att skydda
ditt imperium fér all framtid.

Det har ar alltsa ett spel i stil
med ELITE, du ska aka runt i ga-
laxen och kriga och féra handel

for att pa detta sitt bli sa maktig
som mdjligt. For att forbattra din
utrustning ombord som fran boér-
jan dr ganska blygsam sa maste du
bl.a klara av dom uppdrag du blir
utskickad pa och ta sig tillbaka in-
nan tiden har gatt ut, detta kan va-
ra ganska knepigt...

Du kan #dven fora handel med
dom olika stjarnbaserna genom
att byta dom sk 'pods’ som du hit-
tar pa dom olika planeterna. Detta
gor dig ocksa maktigare. For att
komma ner pa dom olika plane-
terna sa maste man ga igenom en
korridor. Ndr du kommit igenom
dessa sa giller det att forsvara sig
mot dom missiler som kommer
emot dig. Fér varje missil som
triaffar forsvagas din férsvars-
skold, sa det géller att halla sig un-
dan. Pa skarmens véanstra kant sa
kan du se at vilket hall utgangen
samt dom pods som du ska samla
ihop fo6r att handla med finns.

I alla solsystem i galaxen sa
finns det *Aliens’, ibland sa ar det
dom inte sa
svara att dvervinna men i vissa sol-

SRR

sytem sa kan dom verkligen ge dig
en match.

Det hir spelet dr fér dom
som har gott om talamod och tid,
du ldr dig namligen inte att spela
EMPIRE pa en kvill nej, en kvill
ar ungefar vad det tar att ldra sig
alla dom kommandon och fines-
ser man maste kunna for att dver-
leva under sina farder i rymden.

Grafiken dr meddelmattig i
spelet, med undantag for scener-
na pa dom olika planeterna dar
grafiken dr rent ut sagt bedrovlig.

For dom som gillade ELITE
och gérna vill spela nagot liknan-
de sd kan nog det hir spelet vara
nagot men fér dom som dnnu in-
te bekantat sig med ELITE sa ger
jag radet, kop det spelet forst!

Jan Nilsson
Pris: (K) 159 kr.
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NEXUS

I NEXUS fran American Ac-
tion dr du reporter pa tidningen
The Clarion. Din tyranniska chef
har just fatt reda pa att din basta
vidn blivit kidnappad av en stor
narkotikaorganisation i Colom-
bia. Ditt uppdrag dr dels att befria
vinnen samt avsloja ligan.

Sjalva spelet borjar i en grot-
ta under narkotikaligans vildiga
komplex djupt inne i djungeln.
Och det ar verkligen en jattekak
med otaliga vaningar och korrido-
rer. Overallt finns vakter, forrad
och dataterminaler (knarkhante-
ringen har moderniserats). Med
dessa dataterminaler ska du samla
ihop 128 pusselbitar av informa-
tion for att kunna besvara de 32
fragor som chefen forsag dig med

innan du stack.

Grafiskt ar NEXUS ett av de
mest annorlunda spel jag sett.
Skdrmen &r indelad i atta olika
falt. Overst visas en bild av dig
sjalv, korridor och eventuella per-
soner du moter. Man kan rora sig
at hoger, vdnster samt uppat och
nedat med hissar. Tyvarr med en
valdigt risig scrollning. Under
finns ett textfilt som visar samtal
med manniskor du méter. Under
textfaltet en karta over byggnaden
dar du syns som en blinkande
prick. Till vanster visas fotografi-
er av personer du moéter. Och har
handlar det faktiskt om riktiga di-
gitalizerade foton. Fantastiskt!

Dessa foton spelar ocksa en
central roll i spelet. Med dem ska

du namligen identifiera medlem-
marna i organisationen NEXUS,
som infiltrerat och motarbetar
narkotikaorganisationen och
dessutom hjilper dig.

Du forflyttar dig med hjalp
av joysticken pa ett sdtt som pa-
minner om Impossible Mission.
Sammanlagt ger joysticken 13 oli-
ka kommandon! Du kan exempel-
vis sparka, sla, skjuta och kasta
granater. Men NEXUS é&r f6r den
skullinget nytt RAMBO. Man tja-
nar tvekldst pa att forst och framst
prata sig ur situationer.

Later det hir knepigt. Da ar
det inget mot verkligheten. NE-
XUS ar svart och jag har trots
ihardigt spelande inte kommit
speciellt langt utan att bli tillfan-
gatagen av knarklangarna. NE-
XUS skapare Paul Voysey och Ta-
yo Olowu har lyckats skapa en
unik kombination av adventure

och action som slar det mesta. Av-

slutningsvis en extra stjarna [or-

musiken i spelet. Bravo!

Christer Rindeblad

Pris: (K) 159 kr
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Thrust

Hur bra kan ett spel for 22
kronor vara? | denna specialre-
cension tar vi en titt pa "Thrust’ ur
Firebird’s Silver Range-serie. Ett
spel vi hade med oss hemibagaget
fran England. ;

Thrust finns dnnu inte i Sve-
rige. Men den kommer nog - fra-
gan dr blir priset 1.99 pund i sa
fall?

Nir du laddat in Thrust for
forsta gangen tycker jag att du
skall vdanta pa demonstrationen,
och Ljudet! Ljudet &r rent otro-
ligt! En syntspelande vén till mig
blev helt lyrisk och undrade hur de

lyckats fa sa mycket ljud ur tre os-
cillatorer! Musiken dr klart tét och
skon och haller pa sakert en kvart
utan att borja om fran borjan! Du
kan medan dina oron smélter
dessa skona ljud slanga en titt pa
hur datorn skater den forsta skir-
men, som dr den enda som visas.
Den arbetar ganska smart dar.

Spelet gar ut pa att du skall
plocka brinsle genom att sviva
ovanfor en briansletank, och suga
upp det med en dragstrale.Du kan
forslagsvis ocksa skjuta de elaka
"limpet’kanonerna, som har for
vana att skjuta mot dig i annat
fall.

Grafiken far ett svagt minus i
kanten for att den anvdander en
upplésning pa en pixel. Man mas-
te ha en bra TV eller monitor for
att se riktigt alla skott som kom-
mer emot en. Ett litet minus ocksa
for att en oscillator tystnar en liten
stund ndr demon gdr till podnglis-
ta. Med tanke pa priset kan jag
emellertid inte komma pa en enda
anledning till att inte kdpa detta
spel!

Johan Gripman

Pris: 1.99 pund
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Bounces

Ténk dig en blandning av ett sport
och stridsspel. Det dr ndmligen
exakt vad Bounces fran Monolith
software ar!

Du spelar antingen Sir Ash-
ley Trueblood eller Erik the Red.
Som motstdndare kan du anting-
en ha datorn eller en kompis. Var-
Je spelare dr utrustad med ett par
"rollerboots” (ett par stévlar med
sma hjul pa som rullar nir man
star pa dom), hjdlm och en boll-
fangare.

Du ska gora mal genom att
skjuta ivdg bollen i halen 1 mot-
standarens tak men om bollen ra-
kar hamna i dina hal blir det sjalv-
mal och motstandaren far poiéng.
Du kan dven skjuta bollen pa mot-
standaren sa att han faller och du
far poang.

Du kan dven slass med mot-
spelaren genom att sla honom
med din bollfingare som du an-
tingen kan stéta framat eller och
veva med.

Spelarna sitter fast i viggar-
na pa varsin sida om spelfiltet
med en sorts gummisnodd (kallad
“plas-flgx trad”). Den drar dem
tillbaka till vaggen nar de statt stil-
la ett par sekunder. Och slar man
emot vdggen pa det viset blir det
en rejél small som resulterar i att
man blir liggande ett slag samti-
digt som ens energistatus gar ner.

Du kan styra spelaren framat
och bakat samt hoppa och ducka.
D4i du hoppar dras spelaren fort
tillbaka till viiggen av plas-flex tra-
den. Detta utnyttj framst nar man
snabbt ska forflytta sig bakat for

att forsoka ta bollen. Duckar man
sa sdtls en sorts "'tastopper’ i mar-
ken och den hindrar dig ifran att
glida tillbaka till vaggen.

Varje Bouncesomgang varar
3 minuter, pa den tiden sa maste
man [6rséka fa sa mycket podng
som mojligt.

Grafiken och ljudet i spelet dr
hyfsad men det som verkligen fick
mig att hajja till var den fantastis-
ka animationen. Spelarna ror sig
mycket graciost och det dr en frojd
for ett 6ga som vant sig vid de van-
liga “hackiga” forflytiningarna
som brukar finnas i de flesta spel.

Johan Pettersson

Pris: (K) 159 kr, (D) 199 kr.
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I slutet av andra varldskri-
get erovrade USA den japan-
ska 6n Iwo Jima. Orsaken var
att man ville ha en flygbas na-

_ra sjélva Japan. Ménga tusen

dog pa bada sidor under det 36
dagar langa slaget. I datorspe-
let Iwo Jima’ fér man befilet
over de amerikanska styrkor-
na. Malet dr att erovra 6n in-
om ett visst antal dagar.

Till ens forfogande har
man 18 bataljoner, 2 pansar-
divisioner och 2 artillerienhe-
ter. Man har dock inte tillgang
till alla dess pa en gang, utan
de kommer i omgangar. Sa det
giller att utnyttja de styrkor
man har pa bista sitt tills for-
starkning kommer.

Varje forband har vissa
data som 4r till nytta: Aggres-
sive Factor, Defensive Factor,
Movement factor och Range
factor. AF bestimmmer for-
bandets anfallsstyrka, DF dess
forsvarsstyrka. MF talar om
hur langt ett férband kan for-
flytta sig, och RF talar om
langt bort fienden kan vara for
att forbandet ska kunna attac-
kera.Med dessa uppgifter till-
handa gar vi over pa sjilva
konflikten.

Du kan inte landstiga var
du vill pa 6n, utan du &r tvun-
gen att landstiga pa en strand-
remsa pa den sddra delen,
vilket 4r synd. Nir man har
landstigit har man tre kom-
mandon man kan ge till varje
forband: ATTACK, MOVE
och PASS. Vid Attack viljer
man da vilket japanskt for-
band man ska attackera.

Tyvérr har man inga moj-
ligheter att fa information om
fiendeférband innan man at-
tackera, diremot efter att man
valt ATTACK. Da far man ve-
ta allt om alla synliga fiende-
forband. Det &r inte bra.

Man bor vara forsiktig
nar man véljer ett férband att
anfalla ocksa. Skulle ett for-
band du tdnker anfalla ligga
for langt borta meddelar da-
torn bara ’Out of Range’ och
hoppar vidare till nista for-
band, utan att ge dig nagon
chans att gora om ditt drag.
Daligt!

Kommandot MOVE gér
att du kan flytta forbandet i
terringen. Hur langt du kan
flytta beror pa foérbandets MF
och pé terrdangtypen. Jag upp-
fattade det dock som en aning
slumpmaéssigt. Det blev emel-
lanat helt andra strackor #dn

jag hade raknat med som ett
forband kunde forflyttas.

Kommandot PASS goér
att du hoppar 6ver ett férband
denna omgang. Det finns ett
par kommandon till ocksa.
Det dar LAND och QUIT.
LAND anvinder du nir du
ska landstiga med foérbanden
och med QUIT slutar du
spelet.

Spelets grafik uppfattar
jag som plottrig. En stérre och
lite mer fargrik karta skulle
lyfta spelet en del. Som det ar
nu kan det vara svart att ut-
skilja vilka férband som &r vil-
ka osv.

Spelet har fem svarig-
hetsgrader. 1 - 3 fann jag vara
latta, medan 4:an och 5:an var
svarare. For att sammanfatta
det hela:

Iwo Jima lamnar mycket
att 6nska, och ar inget for den
mer inbitne strategispelaren.
Nybérjare kan dock ha ett
visst utbyte av den, men endast
under en kortare tidsperiod.
Det finns andra strategispel
som ger mer for pengarna.

E.L.
Pris: (K) 159 kr, (D) 199 kr
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Strategispel tillhér vél knappast bdstsédljarna
bland dataspelen. Men de har sina entusiasti-
ska anhé&ngare. Méjligheten att sjélv fa féra be-
félet 6ver stora krigsoperationer har tveklsst sin

lockelse.

Datormagazin's strategi-experter Erik Lund-
vall och Christer Rindeblad har den hér gangen
tittat nérmare p& Crusade in Europe. Battle of
Britain och Iwo Jima. Lés vad de tyckte!

» CBY/i28

8 STRATEGI

Crusade in Europe

’Crusade In Europe’ har
ndrmare ett ar pa nacken och
kommer fran Microprose Si-
mulation software, USA. Det
ar tveklost ett av de mest
komplexa strategispel jag na-
gonsin stott pa och lar ha salt
valdigt bra.

Sjalva spelet, som &r pa
totalt 92.400 Kb och fyller en
halv diskett, utspelar sig fran
D-day den 6 juni 1944 till ja-
nuari 1945. Du kan vilja mel-
lan att utkdmpa hela
kampanjen eller delar av den,
antingen som tysk befdlhava-
re eller som hogsta chef for de
allierade. Delarna kan vara
exempelvis invasionen i Nor-
mandie, slaget om Frankrike,
kapplopningen till Rhen, sla-
get om Arnhem (en bro for
mycket) och slaget om Belgien.

Crusade in Europe r in-
get man sétter sig ned vid di-
rekt och borjar spela. Det tog
mig en hel kvéll enbart att plo-
jaigenom den 32-sidiga hand-
bok (pa engelska) samt ett
jatteblad med kartor, tabeller
och historiska fakta (finstilt
text) som bifogas.

Dels maste man ldra sig
halla isdr de 20 olika symbo-
ler som representerar olika
truppslag samt de 17 olika ter-
rdngtyperna som anges pa den
ganska grotiga kartan Over
stridsomradet. En farg-TV ar
nidstan nodvidndig foér detta
spel. Dina trupper styr du ge-
nom joysticken och knappt-
ryckningar.

Men det &r inte allt. Trup-
perna skickar meddelanden till
dig om ldaget. Du kan ibland fa

information om fientliga styr-
kors sammansittning, vaderla-
ge m.m. Dessutom maste du
hela tiden ha grepp om nir
forstarkning kommer, vilket
anges i speciella tabeller i
handboken.

Hela spelet utkampas i re-
altid dér ett dygn tar ca 5-6 mi-
nuter. Det later som ett hogt
tempo, men Crusade kanns
faktiskt segt. Orsaken dr for-
soket att gora spelet sa naturt-
roget som méjligt. Trupperna
kan inta sex ldgen, exempelvis
klara for avmarsch, nedgrav-
da eller i garnison. Och for att
kunna forflytta sig maste de
inta marschlédge, vilket kan ta
fran ett dygn till en vecka (5-20
minuter)! En infanteristyrka
tar dessutom ett dygn (5 minu-
ter) for att flytta minsta moj-
liga strackning som &ar 30
miles. Det hdr betyder att en
hel kampanj tar minst 18 tim-
mar att spela! Lyckligtvis kan
man spara ett visst lage for att
kunna fortsdtta senare.

Crusade gar delvis ut pa

att erdvra olika stader dér var-
je stad dr vard ett visst antal
podng. Utifran denna poédngs-
tillning far du vid spelets slut
en militdr grad i en skala pa
1-11, fran Private till Supreme
Commander. Ett lite markligt
system maste jag sdga. Jag lat
spelet std pa Over en natt (eg-
na trupper intar da automa-
tiskt forsvarspositioner) och
lyckades pa sa vis erdvra
Majors-grad...

Som strategispel betraktat
dr Crusade In Europa trots allt
ritt bra. Utférandet ar realis-
tiskt pa bekostnad av span-
ningsmomentet. For den som
verkligen INTE élskar strate-
gispel utfardas harmed en var-
ning. Du blir garanterat
uttrakad.

C.R.
Pris: (K) 219 kr, (D) 299 kr
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Battle of Britain

Mellan juli och oktober

1940 satte tyska oOverkom-
mandot in allt vad de hade av
flygstyrkor mot England. Tan-
ken var att krossa RAF och
mojliggdra Operation Sjolejon
- invasionen av England.
Tvskarna misslyckades.

SYETEYT BATHT
F 883 11t

GHE _AUG. .8

De forlorade ’Slaget om Storb-
ritanien’ framst tack vare de
engelska flygarnas mod. Men
skulle du gjort om bravuren
om du varit chef for engelska
luftkommandot? I PSS strate-
gispel *Battle of Britain’ har du
chansen att testa.
S

Sjalva spelet dr en kombi-
nation ayv strategi och arcad-
spel. Arcaddelen bestar av en
ganska enkel flygsimulator
samt luftvdrnsscener ddr du
ska skjuta ner tyska plan.
Flygstriderna ar hyggliga och
paminner starkt om ACE.

Spelplanen utgdrs av en
karta 6ver sodra England dér
norra Frankrike skymtar i ned-
re hogra hornet. Stdder, ra-
darstationer och flygfalt ar
markerade. Din uppgift ar att
leda RAFs styrkor i form av 18
skvadroner med 1-10 flygplan
i varje.

Dina order ger du med jo-
ysticke genom att placera en
Commando Box 6ver ett flyg-
falt. Med ett tryck pa fire far
du upp en forteckning Sver
flygstyrkan pa denna flygplats
och deras kvalite. Du kan se-
dan ge startorder till en eller
flera skadronern och ge dem
order att méter de tyska flygs-
tyrkorna. Dina plan anfaller

sedan automatiskt.

Det dr alltsd manga fak-
torer att halla ratt pa, utan att
det for den skull blir kompli-
cerat och obegripligt. Spelet
har dessutom hogt tempo och
det hdnder hela tiden saker.
Battle of Britain blir ddrmed
ett ratt spAnnande strategispel,
sdrskilt for nyboérjare inom
detta gebit. En 8-sidig instruk-
tionsbok pa engelska ger alla
viktiga detaljer. P4 minussidan
finns nagra saker: spelet har
bara tre svarighetsgrader: tra-
ningsniva, ’‘kampanj’ och
blixtkrig. Synd. Och tyvérr
kan man endast spela mot da-
torn som alltid styr de tyska
styrkorna.

C.R.
Pris: (K) 179 kr, (D) 219 kr
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CBU/ies

Vad &r nu detta, tdnkte vi
nir ett exemplar av 'Super cycle’
damp ner
skrivbord. Ett nytt spel fran Epyx.

-Wow! tanker sadkert alla.
Men de som forvantar sig ett nytt
Winter Games blir besvikna. Det-
ta dr dnnu ett racing-spel. Eller
rattare sagt: dnnu ett racingspel
med lite nya ideer.

Epyx har utgatt fran spel som
’Great American Cross Country
Road-race’ (G.A.C.C.R.R). Men
man har bytt ut bilen mot en tre-
vixlad road-racing motorcyckel
pluslagttillen del annat smatt och
gott. En fordel &r att det &r med en
Vorpal-laddning pa disken vilket
gor inladdningen mycket snabbt.
Grafiken dr som vanligt vad géller
Epyx smatt fantastisk. Man rik-
tigt ser hur killarna sléanger ner si-
na cyklar i kurvorna.

Har slipper man uppleva att
bilen.cyckeln exploderar sa fort
man ror en motstandare. I *Super
cycle’ sa dunsar det bara till lite
grann och farten minskar. For att
gora det extra knepigt finns det
dessutom en hel del olika hinder
pa banorna. Fast man kan funde-
rat over vad Gatukontoret har pa
en Road-racing bana att gora!

Spelet 6ppnar med dig staen-
de pa startlinjen tillsammans med

pa Datormagazins

ternslar ner flaggan ar det bara att
ge jarnet. Vaxla upp nér varvrik-
naren gar in pa rott. Sen ir det ba-
ra att gasa, bromsa och vixla for
att komma till malet sa fort som
mojligt. Langst ner till vinster tic-
kar en timer som visar hur lang tid
du har pa dig att komma i mal.
Langst ner till Hoger syns vilken
poang du har just nu. évrig instru-
mentering bestar av vary- och has-
tighetsmétare samt tre lampor
som talar om vilken véxel du aker
pa.

Pa den ovre delen av skdrmen
ser du den vanliga delen av en
scrollande vdgstump och andra
motorcyklar som du koér om.
Hindren pa vdgbanan bestar av
olje-, is- eller vattenflickar.

Viaterkommer med en recen-
sion av spelet nér vi fatt chans att

C 1571 diskdrive
for Commodore 128.
320k/diskett.

Inkl. 10 disketter

3.475:—

RGBI monitor
for C 128
eller PC

STAR Gemini 10X.
Traktor och friktions-

“matning. Fér Commorore
120 cps.

3.495:—

160k/diskett.
Inkl. 10 disketter

Commodore 1901
Hoégupplésande

3.995:—

Commodore 1541
diskdrive for Commodore 64.

tva andra motorcyklar. Nér star-

procrammeErmnGs-TAVLING

Datormagazin C64/128 inbjuder héirmed till en

titta ndrmare pa det.

2.495:-

programmeringstivling for alla som har en C64 eller C128.

Téavlingen bestar av tva olika grenar: i

1. Spelprogram D' Ske“er

2. Nyttoprogram 5

b R e e SKCMDID  51/4"disk. 10pack SS/DD  149:—

3 prls Presentkort 1.000 kronor SKC MD2D 51/4" d!sk. 10pack DS/ DD 199:—

e Presentbore: S0 b SKCMD2DD 5 1/4" disk. 10pack 96tpi 330:—
er SKC MD2HD  51/4" disk. 10pack 1.2MB ~ 595:—
Alla deltagare far delta i vilken gren de vill, och &ven delta i bada. Dock far SKC MFIDD  31/2"disk. 10pack SS/DD  395:—

varje deltagare bara ldmna ett bidrag i varje gren. SKCMF2DD  31/2"disk. 10pack DS/DD  445:—
Programmen far skrivas i vilket sprak som helst, dven hjdlpmedel som Game

maker och The Quill &r tillatna. Programmen ska dock inte behéva extratill-

satser sasom Simons Basic for att fungera. Enda utrustning som ska behévas

for att kora ett program ar C64/C128 och bandspelare/diskdrive. Modem och :

skrivare kgn ocksa raknas med om programmet ir av sadan typ att detta behovs Slak Stik Joysﬁ ck 99.—

s ?rx.‘ teiAproR ). ! T : Tac-3 Joystick 249:—

dvlingstiden pagar fran den 21:a augusti till den 31:a december 1986, hela WICO Redball/Bathandle J Yk 295._

aterstoden av 1986 med andra ord. eaoba athan e Joystic :
Programmen kommer att bedomas av en jury bestdende av representanter for Compe’[mon ProJ _c’YSt'Ck 219:—

Datormagazin C64/128, branschorganisationer samt Computer Club Sweden. SUperSth 2 JOYSNCk 149:—
Om ett program visar sig vara en modifierad kopia av redan existerande Commodore 128 3.995:—

kommersiell programvara, kommer den omedelbart att uteslutas ur tdvlingen. Commodore 64 2.395:—

Om antalet deltagare ar for lagt, eller om kvaliteten pa de insénda programmen Commodore 1530/1531 bandsp. 295.—

ar for }ag, kan ]u.ryn val]'a a}tt inte dela ut alla priserna 1 aktuell gren. e Commodore 1702 f&irgmonitor 2.995.—
Rittigheterna till de pr!_swnnant:‘xe programmen kvarstar hos den som skrivit Datex Mouse for C 64 995.

programmet. Om denne onskar distribuera programmet kommersiellt, kan ;

Datormagazin C64/128 formedla kontakter med svenska programvaru- Handic Automodem 1.995:—

distributorer for att fa bra avtal till stand.

OBS: Tavlingsbidragen skall insdndas med programmet pa kassett/diskett
samt en kort beskrivning av programmet och hur det anvdnds. Ange ocksa
i vilken klass du vill delta i.
Sétt igang och skriv program nu! Ar det kanske du som 4r den svenske
stjdrnprogrammerare vi vintat pa?
Bidragen skickas till:
Datormagazin C64/128
Box 374
151 24 Sodertilje
Miirk kuvertet ”PROGRAM-TAVLINGEN”’

Tegnergatan 20 :
Tel.08-30¢24 40, 304640

113 59 Stockholm
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Antligen &r han tillbaka. Var lille vén Rockford har nu lamnat
jorden fér att underséka de fantastiska vyerna i rymden. |
det tredje och svaraste @ventyret nagonsin. Endast for
proffs!

Ny supergrafik!
' Haftigare har Du inte skadat!

Det hela verkar mycket enkelt.

Rockfard skall samla ihop ett be-

stamt antal diamanter inom en viss

tid. Pa vdgen maste han undvika fal-

lande bumlingar, 6verlista elaka an-

gripare, férvandla ddadliga tittare, Commadora 64/
sténga in férékande monoliter och fammasE o
avslédja hemligheten med univer-

sums magiska mur.

Det kanske later enkelt, men vi ga-
ranterar Dig mangder med under-
hallande spel!

Antligen a&r Professional Boulder
Dash i klart. Men fragan ar om Du
ar redao?

il Boulder Daah i Eilvarkes under fcene frin Firet Brar Sofswmes ns e & Action AB, Box 10050, 200 43 Mabm: B8B83 First Bter
nAction AR, Allrights ressrved. £ tur, Boulder Dash osh Bockford A v an ter Eirmt Ge v
\ Action Ar varumickan under Inroglstrering av Amerlcen Action AB. Anglvne i~ rakommandar

Profaasionsl Boulder Desh 1l distribusres givetues oy SoftExprons, 040-7 58 00,

A



Arligt talat - 4gnar du in-
te lite vial mycket tid at dina
adventurespel? ar du helt sidker
pa att du inte just nu dr mitt
inne i ett. Och att verkligheten
i sjdlva verket ett spel. Eller
har du kanske drabbats av...

...Adventure Syndrome
Leading to Ultimate Madness,
ASYLUM.

Men ingen fara. Modern
psykologi har funnit boteme-
del. Man laser helt enkelt in
dig i en jattelik labyrint, ett
ASYLUM, fullproppad med
konstgjorda darfinkar. Dir
kan du verkligen fa leva ut ditt
sjuka behov av kontgjorda
aventyr.

NY 64-VERSION

Ja, ungefir sa lyder for-
utsdttningar for grafikadven-
turet ASYLUM' fran All
American Adventure av Willi-
am Denman jr och Mickael O
Haire.

==3Tyurn to the

e ASYLUMs léanga d@ndlésa

Sanna &ventyrare far sténdiga miljsombyten.
Och denna gang gér dventyrs-sidan en visit i
darhuset ASYLUM och méter dessutom den be-
romda infocom-stjérnan Brian Moriarty.

Enter the cave!

klurigheter och en actionspela-
re skulle inte tycka om det alls.
Ovre halvan av skidrmen
ar en bild av vad man ser at det
hall man ar viand. Nedra hal-
van bestar av den text man
sjalv skriver samt rumsbeskriv-
ningen. Texten pa den nedre
halvan av skdrmen forsvinner
ganska snabbt bort under bi-
Iden pa 6vre skdrmhalvan. I
och for sig kan man titta pé
texten som befinner sig under
bilden men man kan inte valja
mellan bild och inte bild.
ASYLUM har inte eller li-
ka stor vokabuladr som de be-
romda INFOCOM-spelen.
Diremot har den en rolig fi-
ness, vokabuldren utékas ju
lingre man kommer i spelet.

ABSURDA
INSLAG

Hittar man en stubin
laggs det och ordet tand’ till
i ordlistan. ASYLUM innehal-
ler ocksa en del absurda inslag.
Jag fann en lapp som det stod
’se upp!’’ pa och nir jag tit-
tade upp fick jag ett piano i
skallen.

orridorer. Hér har tusentals

dventyrare géatt vilse. Ska det bli ocksé ditt 6de?

Kédnner du igen namnet sa
beror det pa att ASYLUM
kom redan 1981 for VIC20,
TRS-80 och Apple i en mind-
re tappning. Men nu har
64-versionen sldappts i Sverige.

Det hela bérjar med att
man befinner sig i en ’cell’ i
mentalsjukhuset. I rummet
finns en sédng och en évervak-
ningskamera. Pa sidngen star
en lada med ett kreditkort i.
Kreditkortet visar sig vara ett
elektroniskt passerkort, som
man kan Gppna vissa dorrar i
sjukhuset med.

I spelet ror man sig runt
1 nagot som mest liknar en
ofantligt stor labyrint (om man
ritar en karta visar det sig att
den i sjdlva verket inte alls 4r
sa stor som man far intryck av
ndr man befinner sig i den.)

LABYRINT

Du rér dig runt i labyrin-

ten med cursor-knapparna el-
ler med kommandon som
’turn right, move one step for-
ward, turn to opposite directi-
on etc. Nar jag hade spelat
spelet ett tag bérjade det ten-
dera att bli en oédndlig rund-
vandring i en ofantligt stor
labyrint letandes efter dorrar,
nya gangar och saker som
kunde ta mig vidare i spelet.
ASYLUM blir snabbt
ganska langtrakigt att spela.
Jag tror ocksa en aventyrsspe-
lare skulle tycka det ar for lite

Medan man traskar runt
i labyrinten traffar man pa oli-
ka sorters galningar. Ger man
dem nagot de ser ut att beho-
va kan de ge en ledtradar om
hur man skall lyckas komma
ut. Ett grundtips &r att en la-
karrock kan vara bra att ha.

Sammanfattning:

ASYLUM é&r for det mes-
ta trakigt och héandelselst.
Det har dessutom en del bug-
gar som visar sig om man for-

frices 5 yAxT
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I férra numret av Datorma-
gazin sa hade vi Borrowed Time
fran Activision som huvudnum-
mer hiar pd Adventuresidan. Nu
har Amigaversion slappts! Spelet
ar precis likadant som pa 64:an,
forutom grafiken som ar kraftigt
forbattrad. Tyvéarr finns inga lju-
deffekter.

Ett grafikadventure av det
hér slaget dr verkligen ett lyft pa
Amigan. Nu kan man verkligen

piﬂsl“ in 5‘&‘“‘

Rmiga-vers!
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P& under din vandring i

ASYLUM. Liknar han inte din farsa lite...

soker ladda eller spara till en
avstidngd drive. Det finns si-
kert personer som skulle kun-
na finna tillfredstéllelse i detta
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hur personerna och de olika fore-
malen ser ut! Man kan ta saker
fran skdrmen genom att peka med
musen. Likasa kan man slappa sa-
ker man inte ldngre behdver ge-
nom ett ‘'musen-klick”.

En ’hint’ kan kanske vara pa
sin plats fér er som dnnu inte kom-
mit igang riktigt....

Efter att du kommit ut fran
kontoret s4 kommer du till ingan-
gen pa Hotel ’Dixie Arm’.

LraelrS

spel. Men jag skulle inte for
allt i viarlden ge mig till att ko-

pa det.
Tomas Hybner

ATy

Cg4-versionen
Ga 'EAST’. Du kommer att

ha bovarna i hidlarna hela tiden.
Gom dig bakom stolen i rummet,
'HIDE CHAIR. Ga sedan
'NORTH’ direkt, las dorren med
'LOCK DOOR’. Bovarna blir da
kvar pd andra sidan.. (he he) ga se-
dan 'UP’, krossa rutan "BREAK
WINDOW?, ta glasbiten 'GET
GLASS’ ....Resten bor ga somen
dans tills nidsta problem dyker
upp. Matte

Trinity fran Infocom

hos legendariska 'Los Alamos Na-

Adventure i London!

Sa kan man ndrmast beskriva métet mellan
Datormagazins adventure-skribent Mafs Lénn-
borg och Infocom-stjérnan Brian Moriarty. Man-
nen bakom text-dventyr som “Wishbringer” och |
Infocoms stora nyhet hésten 1986 - Trinity!

Hér é&r resultatet av deras méte - ord for ord!

ML:Brian, kan Du beskriva
ditt senaste verk ?

BM:Ja, det 4r en helt ny typ
av adventure skrivet med varat
helt nya ’Infocom,s Interactive
Fiction Plus Development Sy-
stem’. Vilket innebir att "Trinity’

- har ca 600 'rum’ och saker och ca

2000 ord i sin vokabuldr! Planet-
fall tex har *bara’ 800 ord.

ML:Vad handlar 'Trinity’ om

BM:Aventyret borjar i Lon-
don dar du 4r en turist fast beslu-
ten att njuta av din sista semester-
dag pa din 599 dollars semester.
(Trots en del oroligheter mellan de
tva supermakterna). Men det vi-
sar sig rdtt snabbt att det istéllet
utvecklar sig till en mardrom da
flygalarmet gar igang och en vite-
bomb hotar staden med plotslig
dod!

ML:Hmmm.... later hemskt!
Fortsitt..

BM:Jo, men om Du &r smart
sa forsvinner du genom en mystisk

vit dorr in i en magisk varld fylld
av underliga mutationer och gi-

® Det héir &r den férsta bil-
den p& omslaget till det
nya infocomspelt “Trinty”
som slépps under hésten.

gantiska flugsvampar.Men detta
ar bara borjan i detta aventyr som
kommer att leda dig fran den Sibi-
riska tundran till en tropisk 6,fran
djupt under marken till rymdens
hajder.

ML:Brian, hur kommer du
och dina kollegor pa sana hir his-
torier?

BM:I det hidr dventyret var
jag tvungen att i verkligheten stu-
dera de platser som forekommer i
programmet, tex var jag pa besok

==y e

tional Laboratory’ och sjilva
testplatsen 'Trinity’. Sjdlva ide'n
kom sas ur mitt eget huvud...

ML:Vilken  svarighetsgrad
har "Trinity’ ?

BM:Det kommer att rankas
som 'Standard Level’, samma som
Planetfall och Cutthroats.

ML:Vad kommer att finnas i
forpackningen forutom sjilva di-
sketten med programmet ?

BM:Vi kommer i gammal
god Infocom stil att bifoga lite av
varje for att 6ka ndrvaron i dven-
tyret, tex 'The Illustrated Story of
The Atom Bomb', ett solur som du
sjdlv monterar ihop, en detaljerad
karta over sjilva testplatsen "Tri-
nity’ ochinstruktioner for att vika
en papperssvala! (?)

ML:Kommer detta dventyr
att fa plats i 64:ans ganska tranga
minne?

BM:Tyvarr INTE!, ’Trinity’
kommer att sdljas for 128:an,
AMIGA och en del andra datorer
med minst 128 K minne.

ML:Vad anviinder ni for da-
tor vid sjilva programmeringen ?

BM:Vi anviander oss av tva
DEC 20 stordatorer, troligen mera
datakraft dn en del linder i tredje
varlden har. Vi skriver i ett eget
sprak som heter "Z’ uttalas 'ZEE".
Eftersom vara dventyr bara inne-
haller text sa gar konverteringen
fran detta format till tex 128:ans
valdigt snabbt och enkelt.

ML:Hur slutar aventyret ?

BM:Det vore vil synd att av-
sloja redan nu 7 Men jag kan tala
om att du hamnar i New Mexico’s
oken den 16 Juni 1945 bara ett par
minuter innan virldens forsta
atombomsexplosion gar av sta-
peln, namligen kodnamn "TRINI-

X

ML:Nir slipps 'Trinity’ i
USA ?

BM:Den ar ute sedan i Juni
for 39.95 dollar.

ML:OK, Brian vi tackar for
den trevliga intervjun och hoppas
p# att det blir succe !

BM:Your’e Welcome, Good-
bye !

Tills slut ett litet utdrag ur
*Trinity’ :”All color abruptly dra-
ins from the landscape. Trees an
buildings, sky and sun flatten into
a spherical shell, with you at the
very center. A hissing in your ears
becames a rumble, then roar as the
walls of the shell collapse inward,
faster and faster!’

”This way, please”

You turn but see no one.

"This way," the voice urges.
"Be quick!”

The space around you articu-
lates. "NO!”* your mind shudders.
"That’s not a direction!”

"It's a perfect legitimate di-
rection;’ retorts the. voice with
cold amusement. “Now come
along!™

Mats Lonnborg



utldste telefonkaos'

Hjélp! Vi haller pé& att drunkna i
brev och telefonsamtal om “V”. Det
verkar vara ett spel som halva nor-
den gér bet pa. S& och var Game
Squad. Vi véntar nu p& material
fran Ocean, som gjort “V”. S& i nds-
ta nummer, kanske, ska vi kunna
ge er lésningen. Eller &tminstone
tips om hur man kommer vidare i

Red.
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HEJ!

Jag heter Peter och ar 13 ar.

Jag skulle vilja ha broschyrer om

VIC64 och 128 och spel. Om jag
fick det vore jag tacksam.

Peter Jonsson

Horby

HEJ DATOR-

MAGAZIN!

Jag ar en kille pa 12 ar och
jag skulle vilja ha lite informati-
on om datorer. Sjilv har jag in-
gen men ska kopa en snart. Kan
ni skicka mig heta tips eller bro-
schyrer? Tack pa foérhand!

Hilsningar Johan
Visteras

HEJ DATOR-
MAGAZIN!

Jag ér en kille pa tolv hos-
tar som tycker om datorer. Och
jag ska snart képa en. Men det
finns s4 manga att vélja pa. Sa jag
undrar om ni kunde skicka nagra
tips eller broschyrer sa jag far lit-
tare att vilja i datordjungeln.
Tack pa férhand.

Jonas Andersson
Visteras

Finns det inga databutiker i
Visteras och Horby? Vi har fatt
flera samtal p4 liknande tema ock-
sa. Tyvarr har vi inga broschyrer
eftersom vi inte ar aterforsaljare.
For broschyrer méste ni vinda er
till en butik eller generalagent. Ad-
ressen till Svenska Commodoie
ir: Box 81560, 104 82 STOCK-
HOLM. Jonas och Johan mots
lampligen pa fiket i Visteras
centrum.

Tips om datorer?? Ja vi vet
ju ett bra mirke, men var blyg-
samhet forbjuder oss att nimna
namnet pa denna kiinda dator.

Red.

motsatt verkan, det d4r en annan
femma.
Red.

HEJ!

Har ldst er nya tidning som
verkar lovande. Vill darfor prenu-
merera fr.o.m. ndsta nummer.
Hoppas tidningen kan komma of-
tare sa smaningom.

Programlistningarna haller
dock dalig kvalite och dr mycket
svarlasta. Varfor inte inféra en
“proofreader’” eller ett slags
"debugging-program’’ liknande
de som finns i USA-tidningen
"COMPUTE!’s”’? De &r en ovér-
derlig hjalp vid programmering.

Kent Sfaiter
Laholm

Tackar, tackar. Vi funderar
faktiskt pa titare utgivning frin
och med 1987. Men det hanger pa
hur minga som koper tidningen.

Nir .det giller programlist-
ningarna antar vi att du avser det
daliga trycket. Vi lovar bot och
béttring (annars hanger vi trycka-
ren). Den proofreader’’ du efter-
lyser dr under utveckling av vart
team. Premidr - kanske - i vart
Oktobernummer.

Red.

HEJ!

Jag har en fraga som ar lite
dum. Varfér dr det musisk under
spelets gang pa nistan alla spel?
Tacksam for svar.

Mats Tengberg
Goteborg

Ja den var dum, for vi vet in-
te riktigt vad vi ska svara. Men or-
saken maste vara densamma som
musik i filmer. For att 6ka spin-
ningen. Att sedan vissa latar i da-
torspelen #r sa daliga att de har

HEJ!

Vilka spel ska ni testa i tid-
ningen? Kan man fa ge tips om
test? I sa fall: SUMMER GA-
MES, WINTER GAMES.

Krister Svensk
Vir ambition dr att testa och
utviirdera nyheterna som dyker
upp pa marknaden, dven om det
hander att vi ibland kinner for att
recensera gamla godingar som en-
ligt var uppfattning fortfarande
star sig. Tips ar alltid vilkomna
om ni skriver till oss, ring alltsa
inte.
Red.

LITE FRAGOR:

1)1 férra numret av Dator-
magazin fann jag i artikeln om
GameMaker ordet ’cruncher’, vad
betyder det?

2) Eftersom det finns bocker
om hembrinning kan ni vil skri-
va lite om hur man kn#cker ett
program, det skulle vara roligt att
veta hur det gar till.

Hér 4r min adress om nagon
64-dgare vill kommunicera med

mig:
J.B.

Knaften 7262
92100 Lycksele.

Hoppas ni inte bor alltfor
manga pa samma adress, det ir
brukligt att man anger sitt namn
om man vill ha lite post...

Naviil, éver till dina fragor:
1) En cruncher ir ett program som
ldser in t.ex. ett spel i maskinsp-
rak och pressar ihop koden sa att
tomma minnespositioner, ater-
kommande koder etc. reduceras
till ett minimum. Det 'crunchade’
programmet blir darigenom oftast
avsevirt kortare, det gar snabba-
re att ladda in och tar inte sa stor
plats pa disken.kassetten. Vissa
crunchers funkar bara med diskd-
rive, andra tillater att man efter in-
laddning och crunchning gor en
normal SAVE till kassett eller
disk. Nar man sedan laddar in eft
crunchat program expanderar sig
detta inom loppet av nagra sekun-
der och koden hamnar i samma
minnespositioner som innan
crunchningen.

Det finns dven rutiner for att
packa ihop program skrivna i BA-
SIC. En sadan s.k. 'compactor’
tar bort onddiga REM-satser och
ligger ihop flera programrader {ill
en och samma jétterad, vilket spa-
rar utrymme och snabbar upp
programmet.

2) Vi har med denna tidning
ingen malsiitining att ldra ut
'knéckarknep’. Programmen blir
billigare och billigare si vi unnar
programkonstruktorerna alla in-
komster de kan fa efter att i ma-
nader suttit dygnet runt och
hackat ihop sina program. Visst
har man méanga gianger behov av
att kopiera sina program for eget
bruk, inte minst om man byter
upp sig fran kassett till disk, men
vi vill som sagt principiellt inte in-
leda oss i debatter om tekniken.

Red.
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HEJ
DATORMAGAZIN!
Jag har ndgra bra

64-POKEs man bér kinna till:
POKE 808,251 sétter RUN.STOP
+ RESTORE ur funktion
POKE 808,237 aterstéller detta
POKE 650,251 gor alla tangenter
repeterande
POKE 650,111 gor inga tangenter
repeternade
POKE 650,0 aterstédller till
normala
POKE 774,0 ger listskydd av
program
POKE 774,26 aterstiller
POKE 788,79 ger reverserade
tecken
POKE 788,49 aterstiller detta
PRINT PEEK(152) ger antalet
oppna filer
Dessutom kan man anvdnda ad-
ress 203 i stillet fér GET, ex:
10 IF PEEK(203)=60 THEN
END
20 GOTO 10

Programmet stoppar om man
trycker pa mellanslagstangenten.
Jag har dven ett fusktips till Infilt-
rator: Ladda in filen ’'OUTPUT’
pa B-sidan och skriv SYS2176.
Spelet startar nu nidr man just lan-
dat med helikoptern!

Joachim Berggren
FALUN

Det finns mycket kul man
kan gora med de olika adresserna,
andra virden dn de Joachim fo-
reslir kan ocksa funka. Ytterligare
tips om PEEK och POKE hittar
ni i Bjorn Knutssons artikel i det-
ta nummer.

Joachim har dven skickat en
diskett med nigra hemmagjorda
program. Bl.a. har han i ett prog-
ram experimenterat med att skri-
va huvudprogrammet i BASIC,
sedan kompilerat detta, varefter
han har snott en licker musiksnutt
i maslnnsgrék och slutligen kapp—
lat ihiop allting med hjilp av ett
startprogram, en s.k. 'BOOT’.
Resultatet blev mycket proffsigt,
dven om spelet i sig kanske kun-
de varit lite mer fantasifullt. Men
ge inte upp Joachim!

Joachim efterlyser vidare en
klubb for Datormagazins ldsare,
med pristivlingar, medlemskort
ete. Vi har for nirvarande inga
planer pa nagon siarskild
'Datormagazin-klubb’, men hjil-
per girna till att formedla kontakt
for existerande
C64.128 . Amigaklubbar. Skriy till
0ss och beritta om era klubbar!

Red.

INSANT:

10 PRINT ’Halla"’
20 PRINT *’Alla datagalningar pa
datormagazins redaktion. Jag ar
en C64-dgare”
30 PRINT *’som undrar (och BER
och KRAVER) att ni sdtter in en
lasduglig karta®’
40 PRINT”’ 6ver POKE-koder till
64:an i eran blaska?!”’
Henrik Falck

Galningar?! Blaska!! Hur
som helst, du far som du vill. Lis
Bjorns artikel.

X

Palta Corner
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HEJ DATOR-
MAGAZIN!

Jag 4r en mossig typ som
har retat upp mig tillrackligt pa
dessa fantastiska dataprylar. Ba-
de hard- och mjukvara. Jag ar inte
nagon hejare pa engelska spraket
och diar borjar problemet. Allt
detta som siljs har foér mig in-
struktioner pa en for mig obegrip-
lig fackengelska som tar mig
manader eller ar att ldsa igenom
och kanske forsta.

Varfor finns inga svenska
Oversattningar sa att man kan an-
vanda grejorna fullt ut? Jag tror
importorerna och leverantoérerna
skulle tjana MER pa att folk kan
anvdnda de prylar som man ko-
per. Det skulle kunna ricka i man-
ga fall med en enkel stencil.

Min diskdrive 1541: ingen
svensk oversdttning. Min skriva-
re 803: ingen svensk Gversittning.
Och sa alla dessa fantastiska spel
och nyttoprogram som finns till
min 64:a. Jag kan inte anvidnda
GHOSTBUSTERS, INDIANA
JONES, FIGHTER PILOT, F15
STRIKE EAGLE, ROCK’N
WRESTLE, INFILTRATOR

M. L\stan kan
ket langre. Importorer och leve-

rantorer far lov att skirpa sig. Det
ar forsta gangen som jag handlar
for tusentals kronor utan att kun-
na anvianda varorna. Det skulle
férvana mig mycket om folk fort-
sétter att slosa sina pengar pa sa-
dant som inte ger valuta for
pengarna. Jag forsoker forgaves
hjidlpa mina barn igenom spel,
program och dyligt, men jag kla-
rat det inte. HTALP MIG!!

Vid Datormagazins speltester
skall det ges + eller -betyg for
svensk eller engelsk bruksanvis-
ning, och dven om bruksanvisnin-
gen dr bra eller dalig.

En som hoppas péa snar
bittring.

Bo Nilsson
Solleftea

Vi kan inte annat in instim-
ma i Bo Nilssons inséndare. Vil-
ket ocksd framgir av ledaren i
detta nummer. Problemet verkar
stort. Ménga har ringt oss med lik-
nande synpunkter. Men vi kan
kanske hoppas p4 en forbittring.
Vid samtal med nagra spelimpor-
torer uppger dessa att man plane-
rar att borja ge ut svenska
bruksanvisningar. Och med den
ny C128 skickade faktiskt Com-
modore en svensk handbok av hog
kvalite. Till er 6vriga - skdrpning.
Vart test-team ska ocksa i fortsitt-
ningen ta Bo Nilssons synpunkter
i beaktande.

SKRIV

SNALLA! Det ir vildigt roligt
ndr ni ringer oss pa tidningen.
Men det blir vildigt stressigt. Vi
har inte en chans att svara pa alla
frigor om spel, era teknmiska
problem etc. Om vi skulle gora
det, di skulle vi inte hinna gora
nigon tidning. S& darfor - skriv
istillet. (Sa blir Postverket glada
ocksa).

Och till er som vill ha person-
ligt svar! Impossible. Men vi lo-
var istillet atf svara pa alla insén-
da fragor i tidningen.

Hiilsningar redaktionen

Red.

goras mye-




CBY/i2a+

FRAGE-'
SPALT

Skriv till:
Datormagazin
Box 374

151 24 Sédertélje

DOD DATOR?

Ritt vad det dr sa gar det
inte att paverka datorn pa na-
got annat sitt dn att sla av och
pa densamma. Man blir for-
grymmad da det kan vara
ménga timmars arbete som gar
till spillo. Aven nir jag kor
RTTY med hjalp av en cartrid-
ge upptrader detta.

Gar det att forebygga
stoppet eller kan man na min-
net fore eller efter reset?

Olof Hansson SMOENN

NORSBORG

SVAR:Nir datorn dy-
ker efter t.ex. ett felaktigt PO-
KE ir alltid lika frustrerande
men ack sa vanligt och alltid
vid ett olimpliget tillfzlle. Dér-
emot verkar det aningen alar-
merande om RTTY-carten ger
upphov till dessa oonskade ef-
fekter.

Pa annan plats i tidningen
visar jag lett sitt att aterfa
kommandot éver datorn efter
en crasch ptan att programmet
forsvinner.

J.M.

30 GAMES
4TH PROTOCOL
ACROJET

AlIR COMBAT EMULATOR
ALLEY KAT

ARCHON 11

ASYLUM

BACK TO THE FUTURE
BALLBLAZER

BATTLE OF BRITAIN
BATTLE OF NORMANDY
BEACH—HEAD I

BEER BELLY BURT
BEYOND FORBIDDEN FOREST
BIGGLES

BOGGIT

BOMB JACK

BORED OF THE RING
BOULDER DASH Il
BOUNCES

BOUNDER
BREAKDANCE

CAPTAIN KELLY
CAULDRON 1l

COMBAT LEADER
COMIC BAKERY
COMMANDO
COMPUTERS HITS 1l
CONFLICT IN VIETNAM
CORE

COUNTDOWN TO MELTDOWN
CRITICALL MASS
CRUSADE IN EUROPE
CYBORG

CcYLU

DAN DARE

DESERT FOX
DOOMDARKS HE\"ENGE
DRAGON LAIR

DRAGON SKULLE
DROPZONE

EIDOLON

ELITE

ENIGMA FORCE
EXPLODING Il

FA CUP FOOTBALL
F—15 STRIKE EAGLE
FAIRLIGHT
FALKLANDS 82

'a"a"e

SYNTAX ERROR"

Jag fick en VIC 20 i julk-
lapp till vilken jag képte prog-
rammen Hembudget och
Lotto. Nar jag kor dessa far
jag ?SYNTAX ERROR IN 10.
Raden ser ut sa hér:

18 DIM M$C11),P$C27),V(&98)
MPSC188) ,S¢111),KVC111)
READY .

Blir det sa hir for att jag
inte har 16K extra minne?

Jonas Heidenfors

BJORNLUNDA

SVAR:

Att det skulle bli SYN-
TAX ERROR tror jag inte pa,
snarare OUT OF MEMORY
ERROR. Rad 10 forsoker
stoppa undan en hel del min-
ne till variablerna i raden, men
programmet i sig upptar det
mesta som finns tillgingligt
om du kor oexpanderat.

Priva med att skriv
PRINT FRE(D) efter att du
fatt felmeddelandet, sa ser du
att minnet inte ricker till.

J.M.

SPRITES?

Jag undrar hur man skall
gora for att styra en sprite pa
skdrmen med joystick. Dessut-
om vill jag gdrna veta hur man
ritar hogupplosningsbilder.

Hacky
SVAR:

For att kunna styra en
sprite pa skiirmen med joystick
maste du skriva en programs-
nutt som forst sitter fram en
sprite pa skirmen. Direfter 1i-

FIGHT NIGHT

FIGHTING WARRIOR
ELIGHT DECK

FORMULA ONE SIMULATOR
FRANK BRUNOS BOXING
GAME FOWER |

GAME POWER Il
GERMANY 1985
GHOST&GOBLINS

GOLF CONSTRUCTION SET .
GOONIES

GREEN BERET
GREMLINS

GUNSHIP

HACKER

HAMPSTEAD

HARD BALL

HARRIER STRIKE FORGE
HEAVY ON THE MAGIC
HEIST

HULKEN

HYPER SPORT
IMPOSSIBLE MISSION
INFILTRATOR
INTERNATIONAL SOCCER
INTERNATIONAL KARATE
IRIDIS ALFA

IWO JIMA

KANE

KENNEDY APROACH
KENTILLA

KNIGHT GAMES

KNIGHT ORC

KNIGHT RIDER

KNIGHT OF THE DESERT
KORONIS RIFT

KUNG FU MASTER

LAST V—8

LAW OF THE WEST
LEADERBOARD GOLF
LEGEND OF AMAZON WOMEN
LITTLE COMPUTER PEOPLE
LORD OF THE RINGS
MAX HEADROOM
MERCENARY

MERMAID MADNESS
MINDSHADOW

MISSION A.D.

MISSION ELEVATOR
MISSION OMEGA
MONTY ON THE RUN
MOON SHUTTLE

MOVIE MONSTER GAME
MUGSYS REVENGE
MNEUTRAL ZONE

MEVER ENDING STORY
NEW YORK CITY

s, w

: o, oae,
7 :-‘3-::.:.
ser du av adressen dir virdet
for at vilket hall joysticken
styrs lagras (56321 = Joystick
1, 56320 = Joystick 2), och
flyttar spriten antingen ut, in,
upp, eller ner beroende pa vil-
ket hall du styr joysticken.

Vi har publicerat ett en-
kelt exempel pa programme-
rings-sidorna. Om du dr mer
intresserade av det finns det
ménga bra bocker i imnet, den
enklaste torde vara anvindar-
manualen som foljer med din
dator. i

For att rita hogupplos-
ningsbilder ir det drligt talat
enklast att anviinda nagot av
de ritprogram som finns pa
marknaden, sa slipper du un-
dan mycket latt. Wizard

SCROLLA?

Jag har gjort ett spel dar
en sprite sitter i mitten av skér-
men, och vill kunna scrolla
bakrunden at 8 hall, hur kan
man gora en sadan rutin ?

Per-Anders

SVAR:

Vi tror manga ar nyfik-
na pa scroll-rutiner, sa vi har
publicerat en pa programme-
rings-sidorna i tidningen, se ef-
ter dér sa far du svar pa din
fraga!

Wizard!

DIGILOG?

Jag dr en 14-arig
C64-dgare som tdnkt kopa en
diskdrive till sommaren. Jag
undrar darfér om det dr ndgon
stor skillnad mellan
CBM-1541 . o-h Digilogs

FD-2064. Eftersom Digilogen
ar ca 500.- billigare méste det
vél vara nagon skillnad?
Mikael Svensson
KRISTIANSTAD

SYAR:

Det finns bade for och
nackdelar mellan Commodore
1541 och kompatibla diskdri-
var. Fordelarna med tex Digi-
log ir att den ér billigare, har
inga virmeproblem pga extern
nitdel, tar mindre plats, optisk
avkinnig av spar 0 (inget "hac-
kande’ vid formattering).

Nackdelarna med kompa-
tibla drivar brukar vara att
sjilva styrprogrammet i driven
(DOS) inte dr 100% kompati-
belt med Commodores DOS
vilket ofta ger problem med
sadana program som direkt
programmerar diskdriven. En
del avancerade kopierings-
skydd arbeter pa det viset vil-
ket far till foljd att det inte
alltid gar att ladda in program-
met.En del nya "Turbo’ prog-
ram som snabbar wupp
laddning av program funkar
inte heller pa alla kompatibla.

Sa det dr helt enkelt en
friaga vad du skall gora med
din drive. Skall du bara skriva
egna program sa kan en kom-
patibel drive vara ett vettigt al-
ternativ da kvaliten pi sjilva
driven oftast ar béttre dn hos
Commodore. Vill du diremot
vara siker pa att spel och an-
dra program du koper skall
passa sa bor du nog satsa pa
Commodore 1541 trots de
brister denna drive har.

Wizard

512 K till 128:an

I dagarna ska de nya expan-
derminnena till C128 vara uteibu-
tikerna. Commodore tillverkar
tvd modeller, en som expanderar
RAM-minnet till 256 K samt en
som ger totalt 512 K. Nagot pris
var dnnu inte klart vid presslagg-
ningen.

Joystick

1

Digilog har nu kommit med
en ny version av den gamla Su-
perstick:en, namligen Superstick
I11. Smal formskuren profil med
korta utslag till ett pris av 149
kronor.

Kvaliten pa Superstick 111 vill
vi inte uttala oss om d@nnu. Men i
nasta nummer av Datormagazin
publicerar vi en stor joystick-test.
DA far du veta sanningen om de

Hesta joystickar,

COMMODORE 64[128

NEXUS
NORWAY 1985

NOW GAMES Il
NUGLEAR NICK

OFF THE HOOK

OLLIES FOLLIES
OUTLAWS

PAPEREBOY

PARALLAX

PARADROID

PING PONG

PITSTOP I

POPEYE

PRICE OF MAGIK

PSI—5 TRADING COMPANY
QUESTPROBE Il

R.M.S. TITANIC

RAGING BEAST

RAMBO FIRST BLOOD |
REBEL PLANET

ROCKN WHRESTLE
SABOTEUR

1
SAMANTHA FOX STRIP POKER

SCOOBY DOO
SCOOTER

SCROLLS OF ABADON
SEA BASE DELTA
SEAS OF BLOOD
SECOND CITY **
SENTINEL

SHADOW FIRE
SHAMUS

SHERLOCK HOLMES
SHOGUN

SILENT SERVICE

SINK THE BISMARK
SKOOL DAZE

SKY FOX

SLAMBOLL

SOLDIER ONE

SOLO FLIGHT I
SOUTHERN BELLE
SPEED KING
SPINDIZZY

SPITFIRE 40

SPLIT PERSONALITIES
STARQUAKE

SUMMER GAMES |
SUMMER GAMES Il
SUPER BOWL

SUPER ZAXXON
SWORD & SORCERY
TAU CETI

THEATRE EUROPE
THEY SOLD A MILLION |
THEY SOLD A MILLION Il
THRUST

TIGERS IN THE SNOW
TIME TRAX

TIME TUNNEL

TIME ZERO

TOUCH DOWN FOOTBALL
TOUR DE FRANCE
TRAP

TUBULAR BELLS

119:

TURBO ESPRITE
EHIDIUM

VALKYRIE 17

VIRGIN ATLANTIC CHALLENGE
WARRIORS OF RA

WAY OF THE TIGER
WINTERGAMES

YABBA DABBA DOO

YIE AR KUNG FU

YOUNG ONES

ZOIDS

KENN EDY APROACH
KNIGHT GAMES
KNIGHTS OF THE DESERT
KUNG FU MASTER

LAW OF THE WEST
LEADERBOARD GOLF
LORD OF THE RINGS
MERMAID MADNESS
MINDSHADOW

MURDER ON THE MISSISSIPPI
NEW YORK CITY

NINE PRINCES IN AMBER
NORWAY 1885

COMMODORE c4/128
DISKETTER

OME MAN DROID&NONTERRAQUEOUS *
PAPERBOY

PAWN

PERRY MASON

4TH PROTOCOL
ACROJET

ALTERNATE REALITY
ARCHON Ii

ASYLUM

BACK TO THE FUTURE
BALTIC 1985

BEER BELLY BURT
BIGGLES

BMX TRIALS&1985 *
BORROWED TIME
BOMB JACK
BREAKDANCE
COMMANDO
CONFLICT IN VIETNAM
DESERT FOX

EIDOLON

ELITE

EXCALIBUR & BIG MACK *
FAIRLIGHT

FIELD OF FIRE

FLIGHT DECK

FLIGHT SIMULATOR 1
GEMSTONE WARRIOR
GERMANY 1985
GHOSTBUSTERS
GOLF CONSTRUCTION SET
GREEN BERET
GUNSHIP

HARD BALL
HITCHHIKERS GUIDE
HUNTER PATROL & AD INFINITUM *
IMPOSSIBLE MISSION
INFILTRATOR

* = innehaller tva spel
** = kraver MERCENARY

m- Computer Boss International
B Ll LR LB Box503 63106 Eskilstuna

PHANTASISE

PING PONG

PLANETFALL

PSI—5 TRADING COMPANY
QUESTPROBE Il
QUESTRON

RAMBO FIRST BLOOD I
RDF 1985

REBEL PLANET
SAMANTHA FOX STRIP POKER
SEASTALKER

SILENT SERVICE
SOLDIER ONE

SOLO FLIGHT I
SPINDIZZY

SPITFIRE 40
SUMMERGAMES |
SUMMERGAMES 1

TAU CETI

THEATRE EUROPE

THEY SOLD A MILLION 11
TOUCHDOWN FOOTBALL
ULTIMA IV

URIDIUM

v

VIRGIN ATLANTIC CHALLENGE
WARRIOR OF RA

WAY OF THE TIGER

WING COMMANDER&SKY JET *
WINTERGAMES

YIE AR KUNG FU

( ORDERTELEFON)
016-13 10 20

Porto och

exp-avg tillkommer vid bestalining
Ange dator och om du vill ha programmet pa

diskett eller kassett nar du bestalle

Yiterligare spel oc

Ld" sSett O




UNGERN PA
GANG

Snart kanske vi far se Un-
gerska program for C64:an. Com-
modore ldr ha fixat ert kontrakt
som innebér att det ska siljas ca
15.000 maskiner dar det ndrmaste
aret. Och det lér redan finnas tu-
sentals 64:or ute i Ungern, pira-
timporterade! Ar inte det en form
av forbjuden teknikexport till
Ost?

=2~ e e )
TRIVIAL

Tycker ni om Trivial Pursuit
- fragespelet ni vet? 1 sa fall har vi
riktigt goda nyheter. I host kom-
mer en datoriserad version av Tri-

vial Pursuit for C64. Med SVENS-

KA fragor. Vem som ligger bakom
oversattningen vet vi inte. Rykten
sager att spelet totalt kommer att
innehalla 6.000 fragor. Datorn ér
givetvis domare, sa nu blir det sva-
rare att fuska.

[TrET— & =i S o T Y|
KOP FABRIK

Tycker du inte det ricker
med en dator ddar hemma. Da har
du chansen nu att képa en hel da-
torfabrik. Det #r engelska Com-
modore som nu siljer sin sam-
manséattningsfabrik i Corby, Eng-
land. I fortsdttningen blir det
Commodores tyska fabrik som
svarar for all tillverkning.

Priset for fabriken? Ja, inte
vet vi. Men dyr l4r den bli. Engels-
ka staten vill nimligen ha tillbaka

de 2 miljoner pund Commodore
fick i bidrag for att starta Corby-
fabriken. Inom Commodore gar
snacket att Corby lades ner for att
kvaliten pa de datorer som tillver-
kades dér var sa dalig.

S e T SR S
MUS

Vad sdgs om en mus till din
647 Ja, inte en levande mus, utan
en sadan dar liten tingest som man
kan styra datorn med. Det ar
Kempston Micro i England som
nu gjort ett Commodore-interface
till sin Spectrum-mus. Musen l4r
fungera till program frdn ’ledande
programhus’ sidger reklamen.
Svensk importor dr Chara Elect-
ronic som kommer att ta 995 kr in-
kl. moms fér musen.

- CBY/ied

PRISKROSSARN

Data-tillbehor till sveriges troligen ldgsta priser.
Prisexempel: Diskefter

10—90 st

9.95
10.95
12.95
20.95
26.95

MDI1D 8.95
MD2D

MD2DD
MF1DD

MF2DD

11.95
19.95
25.95

Diskettboxar: for 5 1/4’" Disketter

DD10 Plastlada f 10 disketter

DD70L Lisbar lada f 70 Disketter
DDI100L Léasbar lada f 100 Disketter

995

100—500 st

51/2” 1541 m.fl
1571 m.fl
Kompis m.fl
Amiga m.fl
Amiga m.fl

Vart Pris

L1

31727
31/2”

Norm. Utpris
18.95 (25:-)

109:- (230:-)

149;- (300:-)

Alla Commodoreprylar 15% RABATT. OBS: Inga spel.
Data-Filen tel: 0so1-20253 JOYSTICK TACII  165:- (195:-)

Box 35, 770 10 Fredriksberg

Hér finns din Commodore-butik

Moms och Frakt tillkommer

£ Telebutiken
DATORER

252 20 Helsingborg

AVESTA | TELEBUTIKEN SALJER | LULEA | TEIEBUTIKEN SALJER| _UPPSALA
TELEBUTIKEN SALJER COMMODORE. TELEBUTIKEN SALJER COMMODORE. | TELEBUTIKEN SALJER
DORE. COMMODORE. COMMODORE.
COMMODO £ Telebutiken £ Telebutiken
& Telebutiken | DATORER & Telebutiken ~ DATORFR 4 Telebutiken
| DATORER | Hvidtfe|d’ra%l_{tfgsoeg;élcvéfeborg; | DTREH Bredholmsgatan 8, Skarholmen, DATORER
Markustorget 1, Avesta, 0226-90200) HALMSTAD Kungsgatan 31, Luled, 0920-791 25 08-7401531 Bangqr%ﬁ%ﬂg%gsgppsolat
_BORAS | TELEBUTIKEN SALJER | SLOND | SUNDSVALL __VASTERAS
: COMMODORE. TELEBUTIKEN SALJER COMMODORE TELEBUTIKEN SALJER
Pulsen Databutik 64-128-PC-Amiga
Asbogatan 26 COMMODORE. Alltid bra priser! COMMODORE.
BORAS " DATORER 2 Telebutiken ' y 5= Telebutiken
Klammer%%?i%.s'lg,sgialmsmd, - DATOF!F! ' A? 7 B(Q%II‘ER . DATOHEH .
Tel: 033-12 12 18 s ..—. — WR@N V:a Kyrkogatan 5, Vidsterds,
. ELSINGBORG Klostergatan ¢,:tund Sjog. 7, Sundsvall, tel: 060-11 08 00 02119 1266
TELEBUTIKEN SALJER _ MAIMO = |TELEBUTIKEN SALJER b Ll
COMMODORE. L L TELEBUTIKEN SALJER| COMMODORE.  |TELEBUTIKEN SALJER
Fagelsangsgatan 10 COMMODORE. COMMODORE.

e _;= Telebutiken

DATORER

Tel: 042-14 46 00 £ Telebutiken S Telebutiken
Norra %?:E?;ﬁré 7526, Borés, ; DAOH ER Y Kyrkogatan 11, Sundsvall, 060-14 02 19 DATOFIEFI :
F ALUN IONKO?ING . Bergsgatan 41, Malmé. SGDERTALIE . : Kmmb{?;%?g?f% s
TELEBUTIKEN SALJER| TELEBUTIKEN SALJER | NORRKOPING | TELEBUTIKEN SALJER | OREBRO _
COMMODORE. COMMODORE. COMMODORE. |TELEBUTIKEN SALJER
TeRxEEC o8 COMMODORE.
& Telebutiken 2. Telebutiken Trédgardsgatan 27 & Telebutiken
DATORER : DATORER“ - 602 24 Norrkdping DATORER oA Telebutlken
Falugatan 2, Falun, 023-925 20 Vastra Sf%rggjlznag'éjgnkopmg’ Nygatan 22, Sédertdlie, 0755-337 13 DATORER
e - TRALMAR Tel: 011-16 21 79 UDDEVALLA Storgatan 5, Orebro, 019-19 16 38
TELEBUTIKEN SALJER | TELEBUTIKEN SALJER STOCKHOLM TELEBUTIKEN SALJER OSTER-SUN?
COMMODORE. COMMODORE. TELEBUTIKEN SALJER COMMODORE. | TELEBUTIKEN SALJER
COMMODORE. — COMMODORE.
£ ,.Telebutlken ugTelebuttken £ Telebutiken
DATORER ~ DATORER £ Telebutiken ~ DATORER £ Telebutiken
N: Kingsgaton 3, Givle 006791 58] Storemtan L, Kalmar.0480-85230 ~ DATORER ' Kulgcrdsggrzgzs%osé o%ddemnc‘ DATORER
GéTEBOBG . KARLSTAD QOdengatan 58, Stockholm, 08-34 31 10 UM Ea - Kyrkgatan 62, Ostersund, 063-19 02 68
TELEBUTIKEN SALJER | TELEBUTIKEN SALJER | TELEBUTIKEN SALJER FOR
Mytech Smadatorer AB COMMODORE. COMMODORE. COMMODORE. ANNONSBOKNING
Viktoriagatan 26 PA DENNA SIDA
Tel: 031-11 51 38 **:Tken : ?‘*;T ' 4" DATORER 0755/873 25
cai ; Drottninggatan 31, Karlstad, Sturegatan 7, Sundbyberg, Radhusesplanaden 3, Umed, WW .K‘B
054-19 23 43 08-296514 090-10 04 96 -

-
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“BRA BOKFORINGSPROGRAM
FOR MINDRE FORETAG"

C128 kallas ju ibland
smaiséretags-datorn.
Men utbudet av lémp-
liga nyttoprogram for
just smafdéretagare &r i
verkligheten starkt be-
grdnsat. Fér exempel-
vis bokféringen p&
Cl128 &r man hénvisad

till V-Bok 128 fr&n ADB- -

Datormagazins Mo-
gens Linderud, till var-
dags ekonom., har
granskat V-Bok for att
se om det uppfyller
kraven for ett profes-

sionellt bokférings-
program.
V-BOK ér inget nytt

program. Det utvecklades ur-
sprungligen for kérning pa en
C64, en eller tva diskdrive
1541:0r, skrivare och TV.mo-
nitor. Nya V-BOK 128 ir an-
passad for att koras pa C128
i 128-mode. Den nya versionen
kan dock inte anvéndas med
80 teckens skdrm utan skall
kéras med 40 teckens bi-
Idskdrm. Dédremot anvinds
C128:ans numeriska tangent-
bord samt tangenterna for
markorforflyttning i den 6vre
raden.

Jag har testat V-BOK 128
med anvandning av en CBM
128D (C128:a med inbyggd
1571-diskettstation), en frista-
ende 1571:a, CBM 1901 moni-
tor samt en STAR SD-10
skrivare.

ADB-TEST
?E!f“ ANDERS ANDERSSON

NTO
ﬁs a0k, e
0 utG.

OMS

o ” 1840 BHHK
IFF:

ANGE D,

ER GR. 2

3 su_.zn Fi

ur en meny med tre fardiga
kontoplaner (féreningar, fore-
tag, jordbruk) samt mojlighet
att gora en egen med 3- eller
4-siffriga kontonummer. To-
talt kan man ha 200 konton.

For upplaggning av fir-
maregistret kravs att man an-
ger vissa firma och sy-
stemuppgifter t.ex. firma-
namn, utg.moms-konto,

~_momsens storlek, vilken skri-

vare man har, antal rader per
sida, antal diskettstationer.
Det finns d&ven en mojlighet att
pa funktionstangent F3-F8
lagga in egna texter, t.ex. ofta
aterkommande verifikations-
texter eller kontonummer som
sedan anvands vid inmatning
av data.

Néar man lagt in ovan-
namnda uppgifter gar prog-
rammet till huvudmenyn, fran
vilken man viljer ndgon av de
olika huvudfunktionerna
(grundboksregistrering, grund-
bok, rapporter, registerupp-
laggning, periodavslut,
sidkerhetskopiering, avslut),

KOLLAR
KONTOPLANEN
Viljer man i huvudme-

nyn funktion grundboksregist-
rering kommer man till
registreringsprogrammet och
en ny menybild med 3 valmoj-
ligheter visas:

1. Registering av verifi-
kation

2.Registering av dAndrings-
verifikation

F1 Aterga till hu-
vudmenyn

REG_I STgﬁ

DATUM 840831

§UP D‘lh

1234.00 D
-.60

P g

¢ S& hér ser skéirmen ut néir du registrerar. Som synes ut-
nyttjar V-Bok inte 80-teckensméijligheten. Svagt.

Innan programmet kan
laddas in maste en s.k. *’prog-
ramkontakt’ séttas in i da-
torns joystickport 1. Det ar
ADB-Vists skydd mot pirat-
kopior. Efter inladdningen
kommer forst upp en intro-
duktionsbild ddr man anger
dagens datum. Detta datum

kommer bl.a. ut pa rap-
porterna.
200 KONTON

Forsta gangen man star-
tar V-BOK 128 hamtas ett
program for val av kontoplan
och uppldaggning av firmare-
gister. Kontoplanen kan viljas

Normalt anger man 1, re-
gistrering av verifikationer.
Kontoplan och senaste verif-
kationsfil hamtas da in, déref-
ter laggs en registreringsbild ut
som innehaller verifikations-
nummer, gidllande datum samt
konteringsfilt.

Varje verifikation kan in-
nehalla max 50 transaktioner.
Man kan inte anvanda sig av
flera konton per transaktion.
Det innebir att kontering pa
kostnadsstille eller kostnads-
biarare INTE ar mojligt! Nar
man angivit ett
omedelbart en kontroll mot
kontoplanen att kontot finns.

konto sker

e V-Bok é&r avpassad fér att kéras pa
C128. den nya diskdriven 1571 plus en
printer. Nedan nagra exempel pa de
olika typerna av rapporter man kan f&
fram. "Léttléista” ansag var testare.

Wy,

Om kontot finns skrivs konto-
namnet ut i avsett falt.

Om man trycker pa F1 is-
tdllet for att ange ett konto-
nummer sa fiar man 3
valméjligheter:B fér bladdra
bland tidigare inmatade verifi-
kationer. F for fortsitt, ger
dtergang till inmatning av tran-
saktionen. A for dndra, ger
mbjlighet att dndra i den veri-
fikation man haller pa och re-
gistrerar t.ex. att andra konto.

AUTOMATISK
MOMS

Till en av V-Boks fines-
ser hér automatisk registrering
av utgdende moms. Om man
istallet for kontonummer an-
ger ett (+ ) eller (-) laggs kon-
tonummer for utgdende moms
100% ut. Momsbeloppet be-
riaknas pa beloppet for forega-
ende transaktion. En funktion
som jag ddremot saknar ir
mojlighet att automatiskt rak-
na fram och bokféra t.ex. so-
ciala avgifter, retroaktiv 16n
m.m.

Programmet berdknar
kontinuerligt verifikationens
DEBET JKREDIT-differens

— 22>

och skriver ut den pa rad 23.
Niar differensen dr lika med 0
sa kommer fraga VERIFIKA-
TION KLAR? J /N pa rad 25.
Om I anges sa sker avslut, om
N anges sa gar programmet till
inmatning av nédsta transakti-
on. Om man behover dndra i
en tidigare inlagd verifikation
valjer man alternativ 2 i me-
nyn. Andringsverifikationen
far ett ver.nr. i den ordinarie
nummerféljden, men kan
kopplas till det ver.nr. man vill
ratta genom angivande av ve-
rifikatets ver.nr. i ett speciellt
falt.

For att fa ut rapporter ur
systemet anges 3 i huvudme-
nyn. De rapporter som kan tas
fram dr saldolista, huvudbok,
resultatrapport, balansrapport
och momsrapport. Rapporter-
nas layout dr bra vilket gor
rapporterna lattlasta.

SVAG
KOPIERINGSMODUL
Budget kan matas in som
arsbudget. konto. 1 resultat-
rakningen kan man om man

vill ha ut budget ange hur
manga procent av arsbudgeten
som man vill ha med. Ovriga
funktioner ur huvudmenyn
fungerar pa samma sitt som
’grundboksregistrerings-
funktionen’’ med styrning via
undermenyer.

En av de svagaste funkti-
onerna i V-BOK 128 giller in-
te sjdlva bokforingsprogram-
utan funktionen fo6r saker-
hetskopiering. Kopieringsp-
rogrammet kan inte koras i
128-mode! [stéllet maste man
ga Over i 64:a mode innan V-
Boks egen kopieringsmodul
fungerar. Daligt.

Totalt sett ar dock V-
BOK 128 enkelt att anvinda.
Manualen ar 1ill skillnad fran
manga andra manualer jag sett
latt att lasa och forsta. Bokfo-
ringsprogrammet 4r trots aft
vissa funktioner saknas sdkert
anvandbart for mindre fére-
tag, framférallt tillsammans
med den nya diskdriven 1571,
som ger siOrre lagring-
sutrymme.

Mogens Linderud



Prylen f

Konstiga ljud kommer numera fran en av redaktions-
medlemmarnas telefonsvarare. Orsaken &ér den Commo-
dore Sound Sampler han testat en tid.

Sound Samplern ér prylen for alla ljudterrorister. Med
den och din dator kan du némligen f& din egen rést att lata
exempelvis som Kalle Anka. “Men vad ska man egentli-
gen ha den till, férutom som leksak?” undrade vér testare.

I slutet av 60-talet dok ett
nytt instrument upp framst i in-
spelningsstudios:  Mellotronen.
Detta instrument kunde lata som
strakar, sangkorer, blasinstru-
ment, ja snart sagt som vilket in-
strument som helst och hantera-
des med en vanlig klaviatur.

Hemligheten bestod i att var-
je tangent var kopplad till en
bandslinga med en inspelad ton av
originalinstrumentet.

Pa 80-talet talar vi om Sound
Sampling. Principen ar pa sitt
och vis densamma, men numera
hamnar originalljudet i ett elek-
troniskt minne och kan bearbetas
betydligt innan man boérjar spela
med det. Det dr fullt méjligt att ge
sig ut med en mikrofon i handen
och leta efter lampliga ljud att
sampla’ for att sedan spela med

Liange kostade en Sample-
Synt tiotusentals kronor, men i
vintras borjade de férsta plastsyn-
tarna med inbyggd sound samp-
ling dyka upp i 6verkomliga prisk-
lasser.l samma veva sldappte Com-
modore sin Sound Sampler som
ansluten till en C64.128 ger en ny
dimension till det har med att ska-
pa ljud pa sin datorVad har man
fér nytta av den hiir da? var min
forsta tanke efter att ha bliddrat
lite i bruksanvisningen.

Commodore Sound Sampler
bestar av en slags férvuxen cart-
ridge med rattar och phono-
kontakter. Dess dndamal ar att
med hjalp av ett styrprogram och
en mikrofon eller direktanslut-

ning till t.ex. ett kassettdack lagra
ljud digitalt, varefter man kan re-
digera detta ljud efter behag.

Varje ljud kan dessvirre bara
vara 1.4 sekunder langt, men det
racker ofta till for ratt friska effek-
ter. Alla samplade ljud kan pre-
senteras grafiskt, vilket underlit-
tar ev. redigering avsevirt. Ljuden
kan t.o.m. spelas upp bakldnges,
om man vill roa sig med detta.

En annan praktisk funktion
ar QUATTRO SAMPLING, vil-
ket innebdr att 4 olika ljud samsas
om ’samma sampling’, man kan
t.ex. ta ett trumset och lagga bast-
rumman pa avsnitt 1, virvelkag-
gen pa 2:an, hi-hat pa 3:an och en
cymbal pa 4:an. Darefter gar man
ini Sequenser-mode och lagger in
sin sekvens, modell '21223412
2’ etc. samt lagger sekvensen i en
4ndlos slinga.

Vill man istéllet ha ett och
samma ljud 6ver alla avsnitten gor
man en normal sampling. Déaref-
ter kan man anvanda ljudet till att
spela pa tangenterna i stil med
Music Maker (klaviaturen som
medféljer Music Maker och
trycks fast Gver tangenterna lam-
par sig utmarkt dven for Sound
Samplern).

Utover namnda funktioner
finns tva ’direktfunktioner’, EKO
och PITCH CONVERTER. Det
trikiga med dessa dr att resultaten
inte gar att lagra eller anvanda pa
annat sétt dn for stunden.

Antingen later man sin rost
eka ut over rummet, eller sa gar

allt man sager ut4 hogtalaren upp
till en oktav hogre eller lagre an
ens egen rost, det dr allt. Eko och
Pitch kan inte heller kombineras.

Sé héar gar det till att gora en
sampling: Forst pluggas hardva-
ran in i expansionsporten, varvid
snabbladdningscartridge etc. ry-
ker all virldens vdg. Darefter lad-
dar man in styrprogrammet.

Det 4r hdr min
andra tanke kommer in i bilden:
varfor i all viarlden maste Commo-
dore i dessa dagar fortfarande en-
visas med att ldgga en massa ER-
ROR 22 och 23 pa sina disketter?
For det forsta har jag inte lust att
kalibrera min drive efter varje in-
laddning, fér det andra finns det
knappast nagon som har anvind-
ning for styrprogrammet utan att
ha tillgang till hardvaran. Dir-
emot kan det vara av stor betydel-
se att ha en sdkerhetskopia efter-
som hardvaran ar helt beroende av
styrprogrammet.

Efter inladdningen 4r pro-
grammet helt menvstyrt med f-
tangenterna. Vi beslutar att géra
en ’'standardsampling’ utan att
dandra nagra huvudinstdllningar

typ oktav.Da dr det bara att kolla
att mikrofonen ar ipluggad i car-
ten och védlja 'SOUND SAMP-
LING’ i menyn.

En ny meny uppenbarar sig
och vi vdljer ' RECORD’. Nu star-
tas samplingen sa snart vi trycker
pa mellanslaget. Vilj en limplig
ljudkilla, sdg nagonting eller
trampa katten pa svansen, och
vips ligger 1.4 sekunder av detta
ljud i datorn!Kvaliten dr mycket
god, gar inte att skilja fran en ban-
dinspelning. Viljer vi att gora en -
'QUATTRO SAMPLING’ tar vi
fram en annan meny och gar in i
motsvarande  'RECORD*ldge.
Skillnaden ar att vi far trycka ner
mellanslaget efter varje delsamp-
ling, alltsa fyra ganger.

En stor nackdel ar att det inte
gar att gora 'omtagningar’ ay na-
gon enskild del, utan alla fyra lju-
den maste samplas fran borjan
om det skulle ga snett i slutet. Vill
man inte anvinda quattro-ljuden i
sequensern gar det bra att hoppa
in 1 det vanliga l4get och spela pa
tangenterna. Detta blir dock lite
mystiskt jidmfort med vanlig
sampling, eftersom de fyra ljuden
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or alla ljud-terrorister!

* T.v. Commodore Sound
Sampler sétts in i User Por-
ten p& datorn.

plockas fram ett i taget beroende
pa hur linge man haller nere tan-
genterna.

Commodore Sound Sampler
ar en produkt som man kan bli sit-
tande hela kvillen med och bara
skapa nya ljud hela tiden. Natur-
ligtvis kan man spara och himta
sina skapelser. Vi testade diskver-
sionen, men kassettversionen
uppvisar inga storre skillnader an-
nat #n hastigheten vid lag-
ring . laddning.

En funktion vi inte hade méj-
lihet att testa 4r att kéra en MIDI-
synt mot samplern. Kontakt finns
i carten, men det férefaller som
om extra MIDI-interface dr nod-
vandigt.

N4, vad ska man nu ha Sound
Samplern till? F-n vet, men jag har
i alla fall fatt sédra Stockholms
roligaste telefonsvarare efter fri-
ska experiment medelst samplern.
Haller man pa mycket med
hemmastudio-verksamhet  kan
Samplern mycket vil vara ett slags
fattigmansredskap i musikska-
pandet.

Dock skulle styrprogrammet
behova utvecklas lite mer for att ta
vara pa hardvarans mojligheter.
Dessutom édr programmet ganska
buggigt. Ritt som det ar laser sig
datorn samtidigt som en massa
ljuva farger dyker upp pa skidrmen
och det ljud man sitter och duttar
med har gatt forlorat. Sa en So-
und Sampler Il dr nog att vinta
inom kort.

Men att jag kommer att sak-
na Samplern efter avslutad test
och aterlimnande ar helt klart!

Jan Mickelin

25 ganger snabbare drive”

Program som speedar upp den sléa 1541 disk-
driven bérjar komma i allt stridare strémmar.
Oftast handlar det om program som gér ladd-
ning fran diskdriven 5-6 ganger snabbare.

Men det ér 16jligt langsamt om man jaémicr
med det senaste fran Epyx - Vorpal Utility Kit
-som gor inladdning av program 25 ganger

snabbare!

Epyx Software har genom
Vorpal Utility Kit gjort viterligare
en mycket bra applikation for att
underlitta den sloa och tidskra-
vande diskhanteringen pa
1541.1571 diskdrive i 64 mode. For
en nybliven dgare till diskdrive kan
det vara tveksamt om Vorpal ar
det forsta man ska tdnka pa att
skaffa. Ddaremot ar programmet
guld vért for den mer rutinerade
anvandaren.

Forutom sjalva disk-turbon
bestar Vorpal Utility Kit bl.a. av
underhallsrutiner, ett avancerat
kopieringsprogram och ett juste-
ringsprogram for diskdriven. Ma-
nualen 4r bra och lattforstaelig
dven om man borde Krdva svensk
gversdttning for all programvara
som séljs i vart land.

En forutsattning for Vorpal
4r att diskdriven fungerar tillfor-
litligt. Uppfylls detta krav skulle
jag vilja pasta att Vorpalfilerna ar
istort sett lika tillforlitliga som en
vanlig PRG-fil, trots att inladd-
ningen gar ca 25 ggr snabbare.

Vorpal Utility Kit ar
u?pbyget av menyer:

HUVUDMENY

A) RETURN TO BASIC

B) VORPAL DISK.FILE

UTILITIES

C) HEAD ALIGN-
MENT.SPEED CHECK

D) VORPAL DISK COPY
UTILITY

E) VLOADER INSTALL

B) VORPAL DISK.FILE
UTILITIES: Eftersom Vorpal ar
en ny princip for att ladda filer
maste man konvertera sina gamla
program innan de gar att anvén-
da. Filerna blir 3-5 procent ldngre
och kraver att disketten dr prepa-
rerad for "Vorpal-loader”.

Du har hidr mojlighet att kon-
vertera.kopiera alla sorters filer
som 1541.71 anvander normalt.
Vidare finns erforderliga kom-
mandon fér diskhantering. Dessa
ar betydligt snabbare dn de kon-
ventionella DOS-rutinerna.

Du kan inte goéra Vorpalfiler
av alla dina gamla program. Skyd-
dad programvara, program som
bestar av manga filer eller stora
program (6ver 46K) vallar pro-
blem.Det kan dven st6ta pa svarig-
heter om programmet ska jobba
aktivt mot diskdrive.

Har man en gang borjat an-
vanda Vorpalfiler pa en diskett
bor man fortsatiningsvis anvanda
Vorpal:s egna funktioner for un-

Vel it

o oo 547128

® Vorpal Utility Kit kom-
mer i en rejél kartong inne-
hallande en diskett plus
engelsk handbok.

derhallet eftersom standard DOS
och separata utilities normalt inte
kéanner igen en Vorpalfil utan kan
fa for sig att det dr négot fel pa
disken.

finns med oftast utfér samma sak
bade snabbare och battre ar detta
knappast nagon nackdel. Dock
har Vorpals underhallsrutiner en
liten egenhet som visar sig nér
man anvander en 1541 diskdrive:
Innehaller disketten bade Vorpal-
och vanliga filer fungerar inte vali-
deringskommandot som det ska.
Vorpal bedémer till synes helt felf-
ria filer som defekta och vill rade-
ra dem! Denna effekt har hittills
inte uppstatt med nya 1571
diskdrive.

C) HEAD ALIGN-
MENT.SPEED CHECK

Med ‘alignment’ menas ka-
librering. Via detta program kan
du kolla konditionen pa din diskd-
rive. Manualen anger att pro-
grammet kan utféra en automa-
tisk kalibrering av lashuvudet. La-
ter foga troligt.

D) VORPAL DISK COPY
LTILITY

Detta dr ett mycket snabbt
kopieringsprogram for framst
Vorpal-disketter. Nackdelen &r att
det blir manga diskettbyten om

E) VLOADER INSTALL

Vorpal-loader ar ett program
som maste finnas i datorns minne
for att Vorpal-hanteringen ska
funka. Med detta program ldggs
‘vloadern® in pa disken samtidigt
som ett litet startprogram, en s.k.
*boot’ skapas som forsta fil i direc-
toriet. Om man sa onskar kan den-
na 'boot’ efter att ha laddat in
‘vloadern’ automatiskt hamta och
starta valfritt program.

Néagra avslutande tips: En
Vorpal-fil maste ligga i 'en foljd’
pa disketten till skillnad fran van-
liga filer som kan ligga utspridda
pa ett helt annat satt. Darfor ar
det ibland langt ifran sékert att en
Vorpal-fil verkligen far plats trots
att det skenbart finns gott om ut-
rymme pa disketten.

Med kommandot FILE IN-
FORMATION.CATALOG i me-
ny B kan man kontrollera "largest
available Vorpal block’, ar detta
otillrdckligt kan man anvdnda un-
derhallskommandona for att stu-
va_om filerna efter ett bittre
monster pa en ny diskett.

Eftersom de funktioner som man bara har en enda diskdrive. J-O Nilsson
TABELL

Mormalt Epvx Fast Load Vorpal
Ladda 144 block 185 sek. 22 sek 13 sek
Formattera 98 sek. X 18 sek.
Yalidera full
disk med &3 filer 155 sek. X 25 sek.
Kopiera hel disk X 15 min 2 min.

Anm. Yid laddning av en Yorpal-fil kommer forst “VYloader’ pa ca 18 block att
laddas in med normal hastighet, wilket
fér en Yorpal-fil ar kortare an vad som redovisats ovan.

innebar att den egentliga laddningstider
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Gem-reset pa C64

Ibland hédnder det att datorn laser sig helt. Inget hénder hur man
&n hamrar pa tangenterna. Bryter man strémmen gér minnet (och
programmet) férlorat. Det &r da man behdver en “reset-knapp”.

C64 saknar dock reset. Hér visar Jan Mickelin hur du loser det

-med ett vanligt gem!

Ibland har man behov av att
bryta datornunder kérning och ga
in och titta i koden, speciellt om
programmen innehaller en massa
elakheter som sparrar RUN. RES-
TORE etc.

Maénga ML-monitors bjuder
pa denna facilitet, men klarar
ibland inte av att vara ipluggade
nér programmet ska laddas in. En
trevlig plugg som aterstartar sig
sjalv efter en hardvaru-reset ar
Epyx Fastload. Bara att ga over i
monitor-mode och borja bearbet-
ningen av ml-koden.

Vissa firmor tillhandahaller
olika typer av reset-switchar och
skams inte heller att ta betalt for
dessa. | extremfallen blir man
tvungen att demolera maskinens
hélje for att permanent bygga in
switchen,; 1 andra fall blockerar
applikatonen effektivt all annan
anvindning av modem, expansi-
onskort etc.

Den losning jag sjalv anvin-
der brukar kallas for gem-
metoden: '

Nar du vill bryta ett program
som inte har samma asikt om det-
ta som du, tag ett vanligt gem och
boj till det 1 u-form. Sikta sedan in
dig pa kontakt 1 och 3 pa datorns
user-port, l:an dr den Gvre kon-
takten narmast kassett-porten.
Kortslut mellan dessa med gemet
och saken ar klar.

Och som sagt, har du Epyx
ipluggad, sa ar det bara att direkt

ga in och undersdka vad som dél-
jer sig i maskinens inre. BASIC-
rader sdsom SYS-anropet ir na-
turligtvis inte direkt listbara lang-
re, men det finns knep for sant
ocksa.

Dessutom har det sdkert hiant
dig att datorn dykt utan din for-
vallan mitt i skapandet av det
12310:e raden av din hittills ospa-
rade skapelse Varldens Bésta Lot-

-toprogram, inte sant?

Eftersom du sannolikt fatt
skrivkramp efter ca 25K BASIC,
sa forutsatter vi att du har ett och
annat ledigt uppat -cartridge-
arean, $ 8000 och vidare. Alltsa lu-
rar vi 64:an att sticka ivag efter
vart eget omdéme vid en reset. Vi
kan borja med att ldgga in en en-
kel ’anti-new-rutin’ i fria minnet,
$C000 och framat:

ceee: A? 88 BD 82 88 28 33 AS
Cees: 18 AS 22 &% 82 B85 2D AS
Cei1@: 23 &% @8 B85S 2E &8 86 88

Darefter fnular vi lite med
CBMB80-koret vid $8000:

B8ee8: @@ eC 8@ B8C C3 c2 CD 38
8888: 3@ B8 88 @@ @@ 8B 88 08
Vid en hardvaru-reset kom-
mer alltsa din godtrogna 64:a att
sticka ivdg till rutinen vid $C000,
som raskt ordnar en ’'anti-new’
och du kan fortsdtta med pro-
grammet dir det sket sig.
Programexemplet funkar in-
te om du medvetet kor en NEW
och sedan resetar datorn; i sadant

Kassettport 1. 3.

fall far du kéra en SYS49152 pa
manuell vag och allt ar frid och
frojd igen.

En liten varning kan vara pa
sin plats: Det ryktas att vissa
exemplar av 64:an inte tal en
kortslutnings-reset Gverhuvudta-
get. Man kan buffra reseten en

¢ Placera gemet en
mycket kort stund pa
pinne 1 och 3 i User
Porten. Du astad-
kommer dé& en kort-
slutning som resetar
din dator. OBS: var
forsiktig s& du inte
kortsluter nagot
annat. Det kan fa
férédande verk-

ningar.

smula (och dédrigenom aterigen la-
sa user-porten med diverse pa-
hing). Min radgivning i denna
fraga begransarsig till insikten om
att har man lyckats slita in.ut en
cartridge med strommen pd, och
datorn har overlevt, sa skulle det
nog mycket till for att samma da-
tor skulle avlida av en gem-reset.

Anti-new:

180 fora=49?152t04?173:readb:pokeayb:next:new
11 data169.9;14l,2|8,32,51

-12 datalé5,24,165,34,105,2,133

13 datad45,145,35,185,8,133,446,%74

Reset-hopp till anti-new:

10 fora=32748t032774:readb:pokeajb:néxtinew
11 data®,12,8,12,195,194,2085,54,48

FEL I

18 REM KORRIGERINGS-PROGRAM
11 REM AV INFILTRATOR

12
15
1é
28
25
38
33
46
45
Se

PRINT®"SID A OCH TRYCK A"
GET A$:IFA$C>"A" THEN 28
OPEN 1,8,15:0PEN 2,842, "#"
PRINT#1,"Ul 2 2 18"
PRINTH1,"B-P 2 24°
A$=CHR$(54) :PRINT#2,A%;
PRINT#1,"U2 2 B8 2 18"
CLOSEZ:PRINT#1,"1I@8" :CLOSE1

PRINT*® [CLR/HOME]. PATCHER 2.8 [2 DOWN] *
PRINT*STOPPA IN INFILTRATORDISKETT*

“INFILTRATOR"

Ett fel har upptéckts i Chris Grays spel
>’Infiltrator’’. Pa en viss niva kraschar
spelet. Hédr bredvid har du ett program som
korrigerar felet. Samt gor att fast loaders
fungerar. Var noga med alla tecken.

Niar du knappat in programmet, stoppa
in ’Infiltrator-disken’’, skriv RUN och
tryck sedan pa "’A”’. Sedan ska disketten
fungera korrekt.

55
68
&5
78
75

READY .

PRINT® [BLUE 1 DOWN] LOAD"CHR$(¢34) " INTRO"CHR$(34)" ;8,1

PRINT® (4 DOWN| POKE2176,234:0PEN1,8,15;"CHR$(34)"S:INTRO"CHR®$(34)
PRINT" [2 D i] POKE43,128:P0OKE44,8:POKE4S, 8:POKE44,23"

PRINT® (2 DOWN] SAVE®"CHR$(34)“INTRO"CHR$(34>",8 [14 Up] *

POKE &31, 13:POKE&32, 13:POKES33, 13:POKES34, 13: POKE198,4:NEW

Nu finns det program
till Commodore 128!
- PA SVENSKA -

.DL.'

Dy e
m

kan Du val
Onskar. T il
don Till

a gen
fun ktionen,

SUPERBAS
OMmandon,

kan drj
ERTEXT O™ Skapa Ding

SUPERBAS | °gna skr dddarsyqdgg 5

an ladg

ra, o i ~aan ha
att borja o e%‘h ks‘:'krn.ra ut mformatri c?yggt u

Menyer.
Inget

Du inte pg
Mmandg

kapa Ditt
. me
vor i » Precis som
b jdlp tar det knappt en 83(
Din postut

dona j Sy formnin
poster  ERBAS for att génﬁan‘,?"éra‘g:énd

ster. Nar py

M s
enyerna |g
vaérlaJ e=31'1-‘<la.re;:malr
PERBAS 5
mrheIsf till ett aer agrgu ol
n_a Sh'géng till ett dusgsr.‘a
» DU kan gyan anvang,

Steg fér st

eget register
SJE'EIV vill. Dy i

att na SUEIEH'_BAS komma
€4 till den ﬁnskagt;\

vaniiga BAS|c

* applikation,
at{as in tiﬂsamma,? 5
io

el dokumeian de tv

; ut
g mt?g,.eﬂng | an att

hover inte laddas

a de in-
4, eller

rar ordbehg,
€” funkti ﬂ(}ﬂare’ stavni
u beﬂf_‘:ft:;n,ﬁam ! ett end, mmgsrgomm’ |, kalkya.
ller, ”S;Oarn enkelt och effekrgﬁSUPERTm
modiifierad o, | Prson! Skapa hgq.

: ch kraftiot 122 OI€v och et
U k 'S i mer an 350 AMtig forbattraq versigke“er'
o0 12 pa det. n myoheTPlar ver hejg cé?rd
en,

O . cket utfayi;

TE”XTT%UE?.:E{;Q SYSSlat s ”Of“g Svensk maﬂuaj
S o
198ng. Varjg komrﬁ:gn

ndling foryt
kommando fip,

aakommer su,

hela Dip
Stannar y; _1‘
Engelskt/Ameri an Dy vid varj
m -U ska i
enska lexikon, erikanskt lexikon, Dﬂakggteegket lexikon
A ;
EXT 64, g3 & elt skapa

och kraftigr ¢~ §UPEHTEXTG 2
an utan p'%bf;drbat,_" ade funkﬁoiren?f“" liga valet,

= roble r ka, :
2 dast formarterfngsk 952 in gamyg TEXTn Du géra

OMmandona kan ko 64 filer j

Mma att

AB Westium Persondatorer
Box 5139, 402 23 Goteborg

B T



i, CEU/IC8

Full Cirkus i Tdby-bds%m@ HACKING

Méngder med méten. Programbank. 150 dato-

ranvédndare.

Det &r nagot som BBS:n Cirkus i Téby kan er-
bjuda. Bara du ringer 0762-106 77 och loggar in.

Men rékna ocksd med en upptaget-ton. For
det dr oftast full cirkus i Cirkus...

Denna gang har vi tagit oss ut
till BBS:en CIRKUS, idylliskt be-
ligen utanfGér Taby norr om
Stockholm.

BBS star for Bulletin Board
System (ung. ‘elektronisk anslags-
tavla’) och anvidnds numera som
generell beteckning for de sma da-
tabaser som vuxit upp Overallt 1
landet och skapat den nya folkro-
relsen ’att modema’. Den som an-
svarar for en BBS’ skotsel brukar
kallas SYSOP. Cirkus har tva SY-
SOPs, Ingvar Spetz och Tommy
Arbeborg.

Ingvar, som till vardags ar
lokforare pa S, ger oss bakgrun-
den om Cirkus:

-Efter att i manga ar experi-
menterat med olika typer av dato-
rer och testat olika ideer om BBS-
system startades Cirkus slutligen
upp i december 1985.

-Hardvaran bestar av en Ata-
ri 130 XL med 128K minneskapa-
citet som via ett interface formar
kommunicera over
RS232-standard. Till datorn ér
tva stycken 1050 diskdrives anslut-
na, vardera med en lagringskapa-
citet pa 130K. Som reserv finns
aven en mindre 810-drive. Darut-
over finns en Fuji PD80-printer
standigt ansluten. Modemet ar ett
TGC 2000 som opererar i 300.300
baud. Det finns planer pa att dven
kunna erbjuda 75.1200 baud vart
det lider.

-Var det svart att knappa ihop
programvaran?

-Ja och nej, svarar Ingvar. Vi
fick tag pa ett fiardigt BBS-
program for Atari, men det funge-
rade inget vidare sa det var bara
att sdtta sig och hacka vidare pa
det tills vi blev nojda.

150 ANVANDARE

Att SYSOParna pa Cirkus
har lyckats med detta rader det
inget tvivel om. 1 dagsldget har
Cirkus runt 150 permanenta an-
védndare och ca 30 uppkopplingar
per dag.

Att Cirkus dessutom erbju-
der en programbank for bade Ata-
ri och CBM-datorer gor ju inte
heller saken samre!

-Far vem som helst koppla
upp sig och ldsa.skriva inligg el-
ler himta.limna program?

-Ja, det hander ytterst sdllan
att vi behéver ompréva beslutet
att sldppa in nva anvdndare, for-
sdkrar Ingvar. Vi kér med fem oli-
ka nivaer for vara anviandare.

Forsta gangen man ringer hit
har man 8 minuter pa sig att orien-
tera sig i BBS:en och registrera sig
som anvandare. Efter att vi lagt in
den nye anviandaren i systemet far
denne utékad systemtid och kan
borja anvdnda programbanken.
Sedan sker en gradvis upptrapp-
ning av behérighetsnivan. Ligger
man t.ex. pa niva 4 har man or-
dentligt med systemtid till forfo-
gande varje inloggning.

-Och niva 5? frigar jag
nyfiket.

-Hehe, myser Ingvar. Detta dr
VIP-nivan...

-Hur manga har denna niva?

-No comments, hehe...

60 INLAGG RYMS

Ingvar berdttar vidare att ra-
koden till BBS-programmet inte
dr pa mer dn 30K. Dock kraver
programmet ca 70K under kor-
ning beroende pa Ataris egenhet
att krdva utrymmesreservation for
varenda variabel som anvinds.
Det far plats ca 60 inldgg i vart och
ett av de 6 olika motena, sedan
maste man rensa lite.

Ibland far man inget modem-
pip ndr man ringer Cirkus. Det be-
ror pa att all systemvard pa Cirkus
skots helt automatiskt av datorn.
Forst nar BBS kanner sig redo att
ta emot uppringare igen kopplas
modemet ater in. Under tiden kan
t.ex. gamla inldgg ha rensats bort,
anvandarregistret kan ha uppda-
terats etc.

-Kan man som uppringare
gora ndgol mer dn att debattera
medelst inligg och overfora
program?

-Ja. Vi har ibland pristavlin-
gar 1 programmering plus att vi
har motet 'DUNGEON’.

-Dungeon? Liter som ett ad-
venturespel.

-Precis vad det ar, och via
modem dessutom! Alla som é&r
sugna pa att prova detta kan skri-
va en intresseanmailan i Cirkus’
privata brevlada till var Dungeon-
master "SAURON H’.

PROGRAMBANK

Pa min friga om alla som
kor i Cirkus har lika underliga
namn svarar Ingvar att i Cirkus
far man kalla sig for vad som
helst, bara man haller stilen. Ba-
sen ar oppen for precis alla mode-

Datoriserad Datormagazin

Skriver man om datorer,
dé& ska man vél ocksa an-
vinda dom. Det anser at-
minstone vi héir pa Dator-
magazin.

Bildserien hdr bredvid
visar hur vi skriver och sét-
ter all text med hjalp av
C64 eller C128 plus modem
och laémplig programvara.

Hér dr tidningens redaktions-

sekreterare Erik Lundevall klar
med en artikel, som han skrivit med

hjdlp av ordbehandiingsprogram-
met Superscript 128. Den fdrdiga
texten skickar han via modem och
ett speciellf terminalprogram #ll...

Ny bas 6ppnad
i Tungelsta

I Tungelsta soder om stock-
holm planeras nu ett komplement
till dyra och mer féretagsinriktade
konferensystemen som QZ-KOM
etc.

Tungelsta-basen har som
malsatining att alla ska ha rad att
kunna vara med. Priset kommer
darfor inte ligga pa mer dn ca 25
kronor for junior och ca 30-35
kronor for senior i manaden. For
dom pengarna sa far man dels en

privat brevlada samt tillgang till
ett stort antal méten i alla smak-
rikiningar.

Systemet dr planerat att kom-
ma igang i borjan av hdsten och
det kommer att till en borjan fin-
nas sex noder, dvs man kommer
att kunna vara sex stycken inne pa
basen samtidigt, ldngre fram sa
raknar man med att kunna bygga
ut till hela 11 noder.

Det gar faktiskt att kora pa
Tungelsta redan idag, framkom-
ligheten ar dock starkt begrinsad
pga att den endast kors med en
nod. Telefonnummpret till Tungels-
tabasen: 0750 f31282.

Vi aterkommer med ytterli-
gare rapporter nir systemet Star
klart!

och stilsétter dem med speciella
koder. Direfter kbrs textfilerna ge-
nom eft specialgjort konverterings-
program som omvandiar fran CBM-
ASCII till vanlig ASCII. Didrefter
ringer han upp sétteriet | Séder-
télje.

e Ingvar Spetz, sysop for Tabybasen Cirkus, hér framfsr
hela maskinparken; Atari 130 XL. tre diskdrives, printer,
monitor och modem. Allt ryms i sovrummets ena hérna.

Det éir hit du kommer om du ringer tel 0762-106 77.

mare som vill kora dar plus att den
4r och kommer att forbli helt gra-
tis for anvindarna! Hur anvander
man da programbanken?

Forst och framst géller det att
vara sdker pa att de program man
bidrar med dr Public Domain’,
d.v.s. inte upphovsrittskyddade.
Piratknickningar av spel etc. ra-
deras obonhorligt.

Sedan géller det att ha ett ter-
minalprogram med rétt éverforin-
gsprotokoll. Cirkus anvdnder
Christiansens X-protokoll. Exem-
pel pa terminalprogram med detta
protokoll inbyget dr CX-Term for
CBM och A-modem for Atari. Det
finns dven andra varianter av X-
protokollet sasom Midwesterm
och Esqg-term, men dessa funkar
inte mot Cirkus.

Nir man ringt upp Cirkus
nagra ganger och funnit sig tillrat-
ta med basen och dess anvindare
brukar det inte mota nagra hinder
att fa ett passande terminalprog-
ram (som &r just Public Domain)
oversant mot kassett.disk- och
portokostnader. Cirkus har dven
en alltid aktuell lista pa andra
BBS-system tillganglig via ett en-
kelt kommando.

Ingvar berattar:
-1 bérjan ay sommaren hade

Expressen en riktig skrickartikel
om det hdr med BBS-system. Inte
nog med att de skrev om oss som
om de dagligen kérde hér, vi har
aldrig hort talas om artikelforfat-
taren Overhuvudtaget, dessutom
publicerade de en urgammal lista
pa vad de pastod vara aktuella
BBS-nummer! Vissa telefonnum-
mer ledde hem till yrvakna perso-
ners sovrum, andra var service-
nummer till olika foretags data-
system... Dessutom var flertalet av
numrena hemliga. Det maste kos-
tat Expressen atskilligt att reda ut
soppan de stallde till med!
Datormagazin kan bara in-
stdimma i Ingvars synpunkter:
Ring aldrig ett s.k. 'modemnum-
mer’ med mindre dn att ni &r helt
overtygade om var ni hamnar. Ak-
ta er for gamla férteckningar av
diffust ursprung och chansa fram-
forallt inte mitt i natten! Risken ar
stor att ni vicker fru Petterblom i
Mérsta. Och_eftersom hon aldrig
hort talas om ordet BBS ar hon
knappast speciellt resonlig nar ni
forsoker forklara situationen for
den stackars yrvakna damen! -
Men ring giarna 0762-10677 mitt i
natten, da tutar det i alla fall inte
upptaget, ler Ingvar,
Jan Mickelin

Christer Rindeblad. tidningens
chefredaktér. Tack vare aufosva-
rande modem och etf specialgjort
terminalprogram kan hans C128
helt cutomatiskt ta emot texter dyg-
net runt frén hela redaktionen.
Christer Rindeblad far sedan...

baud:

s 046-151093 - Lunmail

e (762-10677 - Circus
o 08-871667 -

rogram.

FLER BBS

Fortfarande har manga BBS-system semesterstdngt.V Men
hir nagra av de som haller 6ppet och dir du kan kora i 300.300

» 019-149762 - CBM-monitorn i Orebro

« 054-166988 - Sun City FIDO
e (1750-31282 - Tungelstamonitorn
s 0753-36050 - BA Multiteknik
e 0760-93957 - Underground BBS

Future Hacker Central FIDO
» (8-7603312 - Yellow PC FIDO
e 08-7740070 - CompuText
Du som vill kora Videotex men tycker det ar for dyrt med
Datavision kan prova foljande 75.1200-bauds videotexbaser:
026-142464 ABC-Dat, 08-7145260 VarMans Data
Obervera att du maste ha speciell programvara fér Videotex
(t.ex. Teledata-cartridge) for att fa kommunikationen att funka.
Det ricker alltsa inte med vanligt 75.1200-bauds terminalp-

OPPNAT EGET?
Har du 6ppnat en egen BBS? Skriv till oss och beritta!l

ddr en speciell sdtteridator tar
emot texterna och lagrar dem pd
hérddisk. Texterna tas sedan fram |
form av ldnga remsor. Siutligen
monteras de pd sidor, som den du
just nu ldser.

B,

Uppgifter av intresse dr:-Namnet pa basen och telnumret dit. Da-
tortyp. Antal moten. Protokoll for ev. up.download. Program-
vara och modemtyp. Ev. oppettider.

Adressen dar: Datormagazin C64.128

Hackingspalten

Box 374 y

15124 SODERTALJE
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spelet Green Beret bland de wmﬂi'g;?mm [ NUMMER AV
nya prenumeranter som in- = | Datormagazin C64/128
kommer fram till n4sta z Pre ait — OATORIMAGAZIN
numimer - den 150KTOBER | § G e,
1986! S = e EBLJ' i28

: 2 Din adress... i

Betala in 20 kronor - s& g g - m‘ :
far du Datormagazin fram 3 3 T
tll arsskiftet (2 nr). B R utkommer
Och samtidigt deltar du i = TR TR 20: —
utlottningen' # # AS - RESERVERAT T A POSTGIRGT
Snacka om chans! r00s

NASHUA DISKETTER.

Tom den 30/9 har vi specialpris pd Nashua kvalitetsdisketter.
5 1/4”” MD 1D (enkelsidig, dubbel tathet) 10 pack,

N * Joysticktest
.- (inkl. moms) ord. pris 198:- (inkl. moms). * Morse pa C64
*

L Telebutiken
: DATORER '

< Nashua

OKTOBER.

Med bl.a.

Stor speliest

* Datavisionen
ml m. m. m.

VAR PROFESSIONELL! ANVAND RIKTIGA VERKTYG.

Commodores tvillingdatorer 128 och 64 kan anvédndas
till mycket. De har en inneboende kapacitet som
stracker sig langt bortom datorspelens horisont

(ddrmed inget ont sagt om spel).

MEN - det fordras de ratta verktygen for att plocka
fram maximalt ur maskinerna. For att gora datorn i
bédsta mening produktiv. Verktyg gjorda av proffs for

anvandare med proffsiga krav!

TIAL TRADING séljer ABACUS’ kvalitetssortiment av erkant hogklassiga produkter.
Bocker av olika slag, nyttoprogram fran ordbehandling'till expertsystem, kompilatorer, hjalpmedel for
programutveckling - verktyg som har det dar lilla extra. :

BOCKER FOR 128:an (pa engelska)

12850 128 Internals 494 sidor 285:—

128 Internals leder dig in till hjértat av din Commodore 128. Den &r skri-
ven for dem som vill anvénda sin dators alla mdjligheter.

Boken innehaller komplett ROM-listning av operativsystemet Kernal.
Har faljer en lista pa vad du bland annat kan lasa om:

* Anvéndning av Interrupts. !

* Assembly language programmering och Kernalrutiner.

* 2-80 processorn och ROM. )

* Programmering av ljud och musik.

* Férklaring och anvandning av Input/Cutput portar.

* Kopiera block i sk&rmminnet.

* Programmering av Memory Management Unit. :MIMU]

* Hur man Astadkommer 640 x 200 punkts uppldsning.

* Hur man far fler &n 25 linjer pa ska&rmen.

* Smooth scrolling.

* Teckenl&ngd och breddkontroll.

12852 Commodore C-128 Tricks & Tips 30323!5dor

En fantastisk skattkista fylid av programmeringsteknik och tips for alla
128-agare.

Boken innehéller inte bara en mangd programexempel, utan qcksa en
|attfattlig forklaring av hur man anvander och programmerar sin C-128.

* Sprites. 5

* Eget character set.

* Autostart.

* 80-kolumnskontroll.

* Modifierade Inputs.

* Banking.

* Kernalrutiner.

* Key pad | C-64 lage.

* C-64 |4ge pa C-128.
Och mycket, mycket mer!

* Grafik pa C-128.

* Att arbeta med mer &n en skarm.
* Grafik med 80-kolumnsskarm.

* Listningsomvand|are.

* Kopieringsskydd pa C-128.

* Andring av Keyboard.

* MMU (Memory Management Unit)
* Viktiga minnesplaceringar.

* Andring av operativsystemet.

12853 1571 |Internals 488 sidor 285:—
Hér &r det efterldngtade syskonet till var bestseller for 64:an - Anatomy
of the 1541!

Liksom sin féregangare 4r 1571 Internals en minituds genomgang av di-
skettstationens funktionssatt. Speciellt intressant &r den detaljerade
genomgéngen av viktiga DOS-rutiner - med kommenterade ROM-
listningar. '

12854 Computer aided design (CAD) 310 sidor 285:—

Den hér boken underséker manga av dom professionella design tekni-
ker som anvands idag.
Boken innehaller programexempel som kan tillampas | 128 mode pd

C-64. Du fér ldra dig 3D teckning, reflektion, kopiering, ifylinad, zoom 4

och en mangd andra saker. Den defenitiva CAD boken fér C-128.

12858 CP/Monthe C-128 297 sidor 285:—

En viktig bok for dom vill anvinda CPIM p sin C-128. Boken innehaller
férklaringar till operativsystemet och dess anvandning av minnet, hur
man anvdnder program skrivna f&r CP/M, hur man skapar submit filer
och mycket mycket mer, ett maste for alla CP/M anvéndare.

Till alia bocker finns de omskrivna programmen att
kdpa pé diskett. Pris 195:—/bok

PROGRAM TILL 128:an

12818 Super C Language Compiler for C-128 1.175:-

Programspraket C har med rétta blivit ett "innesprak” bland serits
programutveckiare. Nu finns detta eleganta verktyg ocksa for 128:an!
Programdisketten innehaller en editor, sj&lva kompilatorn och en "'l&n-
kare" (lankar ihop objektkoden med C:s standardfunktioner). Utférlig
handbok givetvis. Nagra typiska drag: Unix-liknande operativsystem, 60
K ramdisk ger snabb editering och kompilering, laddar snabbt, tva stan-
dardbibliotek plus tva extra (matematiska funktioner och grafik).

Ett idealiskt alternativ fér den som vill l&ra sig C fran grunden!

12815 BASIC 128 COMPILER 875:—

Basic 128 ar den intelligenta l6sningen fér den som vill skriva program i
128:ans lackra Basic 7.0 men &nda vill ha snabba program!
Compute's Gazette (maj 1986): "Denna kompilator &r genial; antagligen
den mest fullstédndiga kompilator hittills fér nagon attabitars dator™.
Kompilatorn Gversatter alla Basic 7.0 kommandon. Antingen till s k
P-code (snabbt och ganska kompakt program) eller ML-code (snabbare
men stdrre program). De tva kan ocksa blandas. Tidsvinster vid prog-
ramkdrning? Det beror pd. | den citerade Gazetten testades en bubbel-
sortrutin pa 100-tal, Sorteringen tog 4 min med Basic. Kompilerat till
P-code 36 sekunder. Kompilerat till ML-code 14 sekunder!

Basic 128 Compiler ar ett | hogsta grad professionellt verktyg fér prog-
rammeraren.

12816 CHARTPAK 128 600:—

CHARTPAK hjalper dig att gbra profis-program utan att du behdver kun-
na nagon programmering. Skriv in, edit ea, spar och hamta din data. Ef-
ter det kan du bygga upp ditt sektor-, stapel- elier linje-program. Du spe-
cificerar skala, rubrik och placering. CHARTPAK ritar da ut ditt diagram
i ndgot av dom B format som finns att vélja mellan. Du kan ocksé andra
formatet till just det du vill ha. Programmet innehdller ocksa statistik-
rutiner for att fa ett snitt. Du kan ocksa anvénda data fran andra prog-
ram s& som Multiplan, Calc result eller Busicalc. CHARTPAK skriver ut
pa en mangd olika printrar.

CHARTPAK 128 kan verkligen rekommenderas som ett bra program.

12817 X-ref 128 875:—

X-ref &r ett oersattligt program fér dom som skriver program i basic. Det
sorterar all anvdndning av variabler, rad nummer, numeriska konstanter
och basic-nyckel-ord. Det talar om fér dig vilken rad som anvander ett
givet basic kommando. X-ref ar ett maste for dom som skriver langa ba-
sic program. X-ref |aser ditt program fran diskett och Kors-referencen
blir listad i sorterad ordning antingen pa skdrmen eller pa printer.

12819 CADPAK 128 875:—
Rakt pa sak: CADPAK och en ljuspenna, kan de vara nagot? Joda, se
har:

* Lattanvant. Fran en meny valjer du olika funktoner genom att peka
med pennan - det kdnns h.’a’nigt att slippa skriva in kommandon.

* Med pennan ritar du direkt pa skarmen. Du kan géra "frihandstecknin-
gar”, om du vill. Men du kan ocksa anvanda hjdlpkommandon (som du
véljer genom att peka med pennan), som stagar upp Dina figurer (t ex
om du ska gbtra ritningar). Du har kommandon som LINE, BOX och
CIRCLE. Du kan kopiera en hel del av skdarmen till en annan. Du kan ZO-
OMA och detaljrita ett sarskilt avsnitt. Precision ner till minsta pixel!
Du kan fa olika textskdrmar, du kan férgldgga, du kan reversera och
mycket mera. Du kan gdra exakta skalritningar.

* Du far tillgang till en kraftfull objekteditor, som tilldter dig att hantera
fardigdefinierade féremal pa ett enkelt satt. Tidsbesparande, enkelt.

* Sjalvklart kan du spara dina ritningar, figurer, texter och vad det nu
kan vara pa disk. Lika sj8lvkiart &r, att du kan fa dem pa skrivare, | tva
storlekar.

Engelsk manual pa ca 80 sidor medfbljer. Den innehaller forutom detal-
jerad beskrivning av programmets alla funktioner ocksa en "undervis-
ningsdel".

Ju béttre ljuspenna desto battre resultat. Vi rekommenderar darfér
MecPen ljuspenna fran Madison Computer. Se artikelnr 6469,

CADPAK 128 kan givetvis anvandas aven utan ljuspenna.

6469 McPen Ljuspenna 675:—

Kraven pa en |juspenna méaste vara higa, annars blir pennan foga mer
&n en leksak. McPen fyller &ven professionella krav - darfor platsar den i
vart sortiment. McPen utnyttjar de mojligheter, din dator har. Den har
exakt positionsbestamning. Den mérker skillnaden mellan ljusstralen
frén datormonitorn (TV:n) och andra ljuskallor. Den kan finjusteras.
McPen kopplas till datorn via joystickporten. Ett pennstéll medfoljer.
Lang lativikssladd ger rorelsefrihet. Demoprogram medfdljer for VIC-64
och Atari (bade p& kassett och diskett). Fér VIC-64 heter programmen:
Menu, Ballon, Othello, QB grathics, Hangman, Tic Tac Tue, Copy Files,
Menu Frame. Copy Files &r ett kopieringsprogram och Menu Frame ett
"inl&rningsprogram™ som visar hur val frdn en meny kan gbras med
ljuspenna. Den engelska manualen ger ocksa kortfattade tips om, hur
man programmerar ljuspennor.

Du é&r hjartligt vdlkommen
till var nya butik mitt i Stockholm.
Adressen dr Odengatan 24.

Titta in och provkdr gérna sjélv
utrustning och program.

YOU CAN COUNT ON

Abacus i Software

Generalagent 16r Skandinavien:

Besdksadress: Odengatan 24
Postadress: Box 19084, 161 19 Bromma
ORDERTELEFON DYGNET RUNT:
08-34 68 50
Kontoret: 08-26 16 75
- Aterforséljare antages -



I en del nya spelprogram har
man bdérjat anvianda sig av en ny
teknik for att kunna anvédnda
skdrmen béttre. Man kapar bort
ramen Gver och under den norma-
la omradet sa att man far en betyd-
ligt storre yta att anvinda for sina
spritar.

Tekniken anvinder sig av na-
got som kallas for raster-
interrupt, vilket grovt skulle kun-
na oOversdttas till "TV-strale av-
brott”. 50 ganger i sekunden over-
fors rad for rad ( egentligen pixel
for pixel ) till skdrmen fran da-
torn. Men med raster-interrupt
kan man fa datorn att avbryta sina
normala rutiner ndr den nar en
viss rad.

Om man vid vissa tillfillen
ber datorn att avbryta det den hal-
ler pA med och hoppatill en annan
rutin, kan man med lite trix fa ra-
men att forsvinna. Kortfattat kan
man sdga att det gar till sa att man
lurar video-chippet genom att
stdlla om skdarmen till 24 rader och

1 REM RAMSPRITE LADDARE

2 REM

S REM DATORMAGAZIN NR 2 1986
18 FOR A = 49488 TO 49472 :

Annorlunda sprites

READ B :

e, & .

sedan stalla tillbaka den till 25 vid
tva speciella rader. Det far datorn
att tro att ramen finns dér fastdn
den egentligen inte gor det.

Jag har gjort ett enkelt pro-
gram for denna rutin. Spritarna
far du dock gora sjalv. Den ovane
kan helt enkelt knappa in Basic-
loader rutinen. Se dock till att det
inte blir fel i nagon datasats och
sedan spara det. Far du upp "Fel i
datasatserna!” pa skdrmen har du
gjort nagot fel och du maste rétta
till det, annars kommer det inte att
fungera.

Nir alla fel 4r rittade ir det
bara att skriva 28YS
49408 +return och vips sa for-
svinner ¢vre och undre delen av
skdrmen. Sen kan du anvinda di-
na sprites precis som vanligt. Den
lite mer vane assemblerprogram-
meraren kan ta sig en titt pa as-
semblerprogrammet har brevid
for att se hur tekniken gar till.

Lycka till!

Kalle Andersson

POKE A,B : C=C + B : NEXT

28 IF C <> 7388 THEN PRINT CHR$(147)*FEL 1 DATASATSERNA'!®" : END
38 PRINT CHR$(147)"SYS 49488 F&R ATT STARTA'®

48 END

49488 DATA 120 , 149 , 28 , 141 , 28 5, 3 , 1&% ,
1 21 4 3y 169 4 127 , 141 4 13 , 228
49424 DATA 169 4 | 4 141 4, 26 , 288 , 88 , 1&%9 ,
L)
L)

49414 DATA 141

49432 DATA 141
49440 DATA 2e8

193

253 4 63 4 §6 ¢ 169 4, 1 4, 141 , 25
169 4 249 , 162 , 27 , 172 , 18 , 288

494948 DATA 16 , 4 , 149 , 45 ; 142 , 18 , 141 , 18
494546 DATA 208 , 142 , 17 , 288 , 173 , 13 , 228 , 41
49444 DATA 1 4, 248 , 3 , 76 , 49 , 234 , 76 , 188

49472 DATA 254

ASSEMBLER

18 ¥=$C18@8 j RUTIN F8R ATT KUNNA

C64

11 IRGCTRL=#DCBD | SE SPRITES P& RAMEN,
12 IRGMASK=¢DBIA § UTANFSR DEN NORMALA

13 CINU=$8314 j SKARMEN.

14 IRGFLAG=¢DB1? | AY K ANDERSSON 1986

15 RWRASTER=$DB12

16 VICCTRL=%D811

17 DEFIRG=$EA3]

18 SKIPINT=$FEBC

28 SEI

38 LDA W(BEGIN ; SaTT Ny IRG
48 STA CINY

5@ LDA WXBEGIN

48 STA CINV+1

88 LDA W$7F § VANLIGA IRG AV
78 STA IRGCTRL

188 LDA #W$@81 §; RASTER IRG PA
118 STA IRGMASK

112 CLI1

115 LDA W$88 | LAGRA #s88
119 STA $3FFF | 1 $3FFF

128 RTS

288 BEGIN LDA #$81 jSLACK FLAGGAN

o0

i A\
\
bildram

7/

sprites

218 STA IRGFLAG jGENOM ATT SATTA DEN.

228 LDA #249 iRASTER-RAD 249
238 LDX W27 jVALJ 25 RADER
231 LDY RMRASTER §> 127

232 BPL SKIP jJA,; HOPPA BVER
2332 LDA #45 jRASTER-RAD 45
234 LDX W18 jVALJ 24 RADER

248 SKIP STA RWRASTER jLAGRA VALD RAD

258 STX VICCTRL JLAGRA ANTAL RADER

288 LDA IRGCTRL jLAS REGISTER
2998 AND #s81 JKANN AV FLAGGAN

388 BEQ NOIRR |DAGS F8R VANLIG IRG

318 JMP DEFIRQ jJA, HOPPA DIT

328 NOIRG® JMP SKIPINT jNEJ, HOPPA BVER VANLIG IRG

Sl %

R

:
oty Taiale, Wirle, T, Selel

“ CBY/I28

Rétt Keypad 128

15 B=828
16 READA$:A=VAL (A%$) : POKEB, A: B=B+1:C=C+A: IFB=974THENB=B+1:G0TO16
17 IFB<>9B9THEN1&6

18 SYS?76:PRINT" (CLR)

N)SYS 976 TO RESTART":NEW

(RVS)

Telefonerna pa redaktionen
har gatt varma sedan forra num-
ret. Men inte p.g.a. tacksamma l&-
sare, utan snarare arga lasare. Or-
saken var det lilla program vi pub-
licerade med namnet Keypad 128.
Detta program gor det mojligt att
utnyttja det numeriska tangent-
bordet pa C128 dven i 64-mode.
Eller, bor vi kanske skriva, borde
ha gjort det.

For Keypad 128 innehdoll sa

_manga fel att vi rodnar hér pa tid-

ningen. Oj, oj, 0j. Och vi kan vil
knappast skylla pa datorerna
eller...

Hur som helst, hir intills
publicerar vi en korrekt version av
detta program. Och till alla er som
utlovades den nya versionen hem i
brevladan. Forlat oss, men vi hann
helt enkelt inte med.

Nu tar vi tagelskjortan pa
och ska spika oss ordentligt fram
till ndsta nummer.

Redaktionen

C128

NUMERIC KEYPAD ENABLED (OFF)":PRINT" (DOWN) (DOW

19 DATA 169,3,72,169,75,72,8,72,1465,197,72,72,76,49,234, 120,140, , 165, 203,201, 64
20 DATA 208,88, 169,255,141, ,220, 140,47,208, 173, 1,220,201, 255,240, 73, 134, 197, 169
21 DATA 254,72,162,8,141,47,208,173, 1,220,205, 1,220,208, 248,74, 176,9,72, 185, 183
22 DATA 3,240, 2,133,203, 104, 200, 202, 208, 240, 104,56, 42, 192, 23, 144,219, 165, 203
23 DATA 201,64,240,26,162,129,160,,144,8,41,127,133,203,162,194,160,1, 169,235
24 DATA 140,141,2,134,245, 133, 246,32,224,234, 169,255, 141,47,208,32, 66,235,76
25 DATA 129,234,,27,14,,59,11,24,56,,40,43,,1,19,32,8,,35,44,135,7,130,2,,120
26 DATA 169,60,141,20,3,169,3,141,21,3,88,96

SCROLL

En rutin for att scrolla skér-
men at olika hall kan ofta vara bra
att ha, oavsett om det ror sig om
spel, eller kanske ett ordbehand-
lingsprogram. Rutinen hér brevid
kan flytta skdrmen i fyra riktnin-
gar, upp, ned, vanster och hoger,
men om du kombinerar tva hall
kan du dven fa den att flytta texten
snett i nagon riktning.

Skriv forst in programmet
och spara det antingen pa kasset
eller disk. Starta det med "RUNY,
far du upp “Fel i datasatserna!”
pa skdrmen har du skrivit in fel
nagonstans, och far bérja leta (
pust! ). Nar du réttat alla fel och
sparat programmet ar det bara att
kora igang. Foljande anrop maste
goras for att scrolla at de olika hal-
len: 7”SYS49152” flyttar uppat.
’SYS49211” flyttar nedat.
"SYS49270” flyttar at vanster.
SYS49313” flyttar at hoger

Lycka till med scrollandet!

Kalle Andersson

S5 REM DATORMAGAZIN NR 2 1986

10 FOR A= 49152 TO 49351

20 READ B : C =C + B : POKE A,B : NEXT
25 IF C <> 31581 THEN PRINT CHR$(147)

"FEL I DATASATSERNA !":END

30 PRINT CHR$(147)"SYS 49152

: SCROLL DOWN"

50 PRINT "8YS 49270 : SCROLL LEFT"

1 SCROLL RIGHT"

40 PRINT "SYS 49211

&0 PRINT "SYS 49313

70 END

49152 DATA

49160 DATA 149 , 255 , 162
49168 DATA 162 , 24 , 160 ,
49176 DATA 1346 , 208 , 249

49184 DATA 40 , 133 , 251

49192 DATA 252 29 5 216
49200 DATA 253 165 , 254 ,
49208 DATA 208 2146 , 96 ,

49216 DATA 251
49224 DATA 253

49232 DATA 253 145 , 251
49240 DATA 145 251 , 233
49248 DATA 233 0 5 133,

o e o M e Mo M e W o ow o, o

49256 DATA 233 , 40 , 133
49264 DATA 133 , 253 , 202 ,
49272 DATA 142 , 4 , 133 ,
49280 DATA 160 , 1 , 177 ,
49288 DATA 200 , 192 , 40
49296 DATA 216 , 165 , 251
49304 DATA 252 , 105 , ©

49312 DATA 96 , 169 , 255

49320 DATA 252 , 162 , 25 ,
49328 DATA 145 , 251 , 136 ,
49336 DATA 1465 , 251 , 105
49344 DATA 105 , O , 133 ,

134 ., 252 ,
i34 , 2%4 |

s SCROLL UuP"

C64

169 , 39, 162 , 4 , 133, 251 , 134 , 252

Ty 133 253, 1347, 254
400, 177 & 251 . 185 . 25%
24 21605 145 5 251 ; 105
165 ; 252, 105 , 0y 133
165 , 253 , 105 , 40 , 133
105 , © , 153, 2594 , 702
YEF., A9E L daD g XY
149 ; 151 ., 162 , 7 5 133
162 , 24 , 180 , 40 , 177
136 , 208 , 249 , 24 , S6
40 , 133 , 251 , 165 , 252

252 , 24 , 56 , 1865 ; 253

28X TSy 254 2334 O
208 , 216 , 96 , 169 , ©

251 , 134, 252 , 182, 25
251 , 13& , 145 , 251 , 200

540/, 2 Sog),. 243 , ‘24
105 , 40, 133 , 251 , 185

132 , 252 , 202 , 208, 224

162 5 3 5 135 251 5 134

160 , 39 , 177 , 251 , 200
136 , 208 , 247 , 24 , 216
4o, 1XX 251, e, 752

202 . 202 ;208 . 228 . 96

¥

Nr 1/86

“En béttre diskeditor ar det svdart att hitta.”
Erik Lundevall, Datormagazin C64/128 _ _-
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Endast 2203 —.

~ " Bestdll den genom Datormagazin!

Ja, jag vill bestdlla en Disk Maintenance fér 220:—.

Kupongen skickas till: Datormagazin, Box 374, 151 24 Sédertdlje

Avgift for postfsrskott tillkommer.

ADMINISTRATION PA C64/C128

Vara V-program har salts i langt éver 1000
exemplar. H6g prestanda och saker service
ar kdannemarken. Programmen ar idealiska
fér sma féretag, lantbruk, féreningar etc.
P4 Commodore 128 koérs programmen i

128-mode.
V-BOK

pris 1.300:— + moms

V-FAKT

pris 1.450:— + moms

V-MED

pris 1.000:— + moms

Bokféring med grundbok, huvudbok,
resultat-, balans- och momsrapporter.

BAS 81.

Direktfakturering med kundreskontra,

artikelregister, kundregister m.m.

Foéreningsadministration, medliemsregister
med bade fasta och valfria félt, avgifts-

avisering, etiketter, rapporter etc.

Leissner System AB

Box 2033

451 02 Uddevalla
Tel:0522-177 17

eller hor med din datorleverantor
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PEEKSs oc

Vi har fatt bade brev och telefonsamtal med énskemal om
POKEs & PEEKs till 64:an. Sj4lviallet staller vi upp. For de
som inte kdnner till vad P OKEs och PEEKs &r {6r ndgot re-
kommenderar vi en titt i manualen som féljer med datorn.

Eller l&r dig genom att testa. Din dator tar ingen skada, det

lovar vi.

ADRESS 1

Den hér minnespositionen
skall man vara forsiktig med, ef-
tersom en enkel POKE 1,0 effek-
tiv avlivar datorn. (Det 4r i och for
sig ldtt att avhjilpa, bara stinga
av och sitta pa, men tala om det
for killen som suttit och program-
merat UTAN ATT SPARA i 3
timmar...)

Kommandot WAIT 1,32,32
gor att datorn véantar tills du tryckt
ned en knapp pa bandspelaren.
(Endast PLAY,REWIND och
F.FWD kénns av.) Kommandot
WAIT 1,32 ar raka motsatsen, nu
forvantas du sldppa upp alla
knappar som eventuellt 4r ned-
tryckta pa bandspelaren. I bada
fallen giller att om kravet redan
dr uppfyllt sa fortsadtter program-
met bara. (Om det &r i ett prog-
ram, i annat fall sa far du upp
READY. precis som om inget
hént.

ADRESS 197

Med minnesposition 197
kan man avlésa vilken knapp som
for tillfallet 4r nedtryckt. Detta
kan anvindas dia man t.ex vill
stanna programmet tills dess att en
knapp nedtrycks, ex. vis med
kommandot: WAIT 197,60. Det-
ta gor att datorn véntar till mel-
lanslagstangenten nedtryckts. Det
enda problemet med denna posi-
tion dr att den INTE innehaller
ASCII-viardet fér tangenten, dvs
man skulle INTE kunna skriva: IF
CHRS(PEEK(197)=""1"" THEN
PRINT ’JA!”

Virdet som lagras i 197 ar is-
tdllet resultatet av avlasningen av
tangentbordet. For att ta reda pa
knapparnas varde anvand foljan-
de basicrad: FOR T= 1 TO 2
STEP 0: PRINT PEEK (197):
NEXT T. Detta gor att du kan tes-
ta att trycka ned en knapp, och
omedelbart fa fram virdet for
denna knapp. Ett problem med att
anvidnda denna teknik &4r att den
knapp du trycker pa ocksa lagras
i tangentbordsbufferten, mer om
denna senare.

ADRESS 198

I denna minnesposition
finns en rdknare pa hur manga
tecken som for tillféllet finns i tan-
gentbordskén. Denna minnes po-
sition kan anvandas dels for att ta
bort eventuella effekter av bl.a det
som beskrevsi 197. Om man gér:
POKE 198,0 sa kommer tangent-
bordskén att tommas. Ett annat
anvindnings omrade 4r om man
t.ex. vill att anvdndaren skall tryc-
ka pa en godtycklig knapp, exem-
pelvis i en ldngre text man vill att
anvindaren skall ldsa. Da skulle
man kunna gora féljande:

4711 PRINT "TRYCK PA
EN KNAPP FOR ATT FORT-
SATTA:WAIT 198,1:POKE
198,0

WAIT 198,1 gor hédr sa att
datorn véntar tills en knapp ned-
tryckts och POKE 198,0 tommer
sedan tangentbordskon.

ADRESS 199

Den hidr minnespositionen
talar om huruvida teckmen som
skrivs till skdrmen skall vara rever-
serade eller ej. I och for sig sa gar
ju det att fixa med en enkel print-
sats, men varfor gora det latt for

sig? POKE 199,1 slar pa reverse-
rade tecken.

ADRESS 204

Har finns en flagga som ta-
lar om att cursorn skall blinka.
Detta kan t.ex anvindas pa féljan-
de satt:

POKE 204,0: WAIT
198,1:POKE 198,0:POKE 204,1

POKE 204,0 satter hiar pa
blinket, sen vintar den pa att an-
viandaren skall trycka pd en
knapp, varpa cursor-blinket
stangs av. Ibland si &4r cursorn
tdnd ndr man stianger av blinket,
och da blir det en inverterad ruta
istédller for en icke inverterad, el-
ler tvdrt om. Detta kan avhjélpas
med nésta poke...

ADRESS 207

Detta ar en flagga som ta-
lar om huruvida cursorn ir tdnd
eller sldckt. Detta kan vara bra att
veta ndr man anvander 204 for att
fd en blinkande cursor pa skér-
men, sa det inte blir fel. Detta lil-
la exempel visar hur man skall
gora om man vill vara pa den sak-
ra sidan:

18 POKE 284,8:WAIT 198,1: POKE 198,8

28 IF PEEK(287) <> @ THEN GOTO 28
38 POKE Z84,1!

Rad 10 slar hiar pa blinket,
samt vantar pa att en knapp trycks
ned. Rad 20 kollar om senaste
blinket var pa eller av, om 207=0
sa var senaste blinket AV. Om 207
inte var 0 sa testa igen. Rad 30 slar
av blinket.

ADRESS 212

Denna flagga avgér om da-
torn ar i 'quote mode’. ’Quote
mode’ slas normalt pa da man
skriver ett ***’-tecken (citat), men
det ar ju inte alltid man vill skri-
va en massa sana.

Problemet med 'quote mode’
dr att da man skickar kontrolltec-
ken, t.ex. att rensa skarmen, flyt-
ta cursorn o.dyl sa skrivs det
tecken som, t.ex i PRINT-satser,
motsvarar detta kontrolltecken ut
istédllet. POKE 2120 slar av 'qu-
ote mode’ och POKE 212,1 slar pa
det.

ADRESS 631-640

Tangentbordsbufferten.
Hir lagras alla inkommande tec-
ken innan de skickas vidare i prog-
rammet. Mycket anvandbart om
man t.ex vill ge kommandon ut-
anfor programmet, exempelvis om
ett fel uppstar. Detta lilla program
illustrerar detta:

16 ME$="GOTO188"+CHRS(13)

28 FOR T=1 TO LEN(MES)

38 POKE &638+T,ASC(MIDS(ME®,T, 1))
48 NEXT T

58 POKE 198,LEN(MES)

68 SM I KATTSTAMPNING 1984

78 END

188 PRINT"Ma din &52& explodera'”®
118 GOTO 188

Rad 10 ldagger in vad datorn
skall gora i variabeln ME.
(CHR(13) dar samma sak som att
trycka pa return). Rad 20-40 lag-
ger in ME i kassettbufferten. OBS
Kommandot i ME far INTE vara
langre &n 9 tecken!!! Rad 50 ta-
lar om hur manga tecken som
finns i tangentbordsbufferten.
Rad 60 Ar det storsta syntax-felet
i varldshistorien. Rad 90 Bara for
att vara SAKER pa att den inte

kom forbi rad.60, och in pa rad

100 av misstag. Rad 100-110 Ett
felmeddelande. 6nskan.

Ett annat sitt att utbyttja
tangentbordsbufferten &r om man
vill ladda nésta program pa kas-
sett. (Det GAR att gora pa disk
ocksa, men det édr jobbigare.) Det-
ta utféres pa foljande vis:

9999 POKE 631,131:POKE
198,1:END

Detta gor att SHIFT-
RUN.STOP ldggs in i tangent-
bordsbufferten.

ADRESS 646

I 646 lagras den nuvarande
teckenfdrgen. Med kommandot
POKE 646,1 sitts teckenfargen till
VIT. Vérdena i 646 dr samma som
i ram och skdrmfargsregistren
(53280 respektive 53281).

ADRESS 649

Storleken pa tangentbord-
skon, sitt inte denna Sver 10, for
da KAN olyckor intrdffa. En ro-
lig sak man kan gora hir 4r PO-
KE 649,0. Detta stianger av
tangentbordet, och endast
RUN.STOP och RESTORE fun-
gerar. (Bara RUN.STOP om ett
program kors gor att programmet
stannar, men tangentbordet fun-
gerar inte.)

ADRESS 650

Denna minnesposition talar
om huruvida tangenter pa tan-
gentbordet repeterar eller ej. PO-
KE 650,128 och alla tangenter
repeterar precis som cursortangen-
terna och mellanslagstangenten.

ADRESS 651

651 Talar om hur lang tid
det tar innan dom repeterande
tangeterna borjar repetera. POKE
651,255 och du hinner ga och ta
en fika innan den bérjar repetera,
POKE 651,1 och den startar nds-
tan omedelbart.

ADRESS 654

Fungerar ungefér som 197,
fast den har kollar bara knappar-
na SHIFT, Commodore och
CTRL. Om SHIFT éar nedtryckt
sa 4r PEEK(654) =1, om Commo-
dore tangenten dr nedtryckt sa ar
PEEK(654)=2 och om CTRL ar
nedtryckt sa 4&r PEEK(654)=4.
Om t.ex BADE SHIFT och CTRL
ir nedtryckta sa ar PE-
EK(654)=35, dvs 1+5. Om man
bara vill ha reda pa enstaka knap-
par, t.ex. om man vill ha reda pa
om CTRL och Commodore och
inte bryr sig om SHIFT é&r ned-
tryckt sa gbr man:

IF (PEEK(646) AND 6) = 6
THEN PRINT ’OK”

ADRESS 770-771

Detta dr pekaren till BA-
SIC:s varmstartsrutin. Om man
gér POKE 770,226:POKE771,252
kommer datorn att kallstartas (dvs
reset:as) om man forsoker avbry-
ta programmet, t.ex genom att
trycka RUN.STOP.

ADRESS 774-775

Detta dr en pekare till LIST
rutinen i BASIC:en. Om man gor
POKE 774,0 sa kommer bara rad-
numren att listas, inte program-
met. Andra vdrden i 774 gor andra
saker, exprimentera pa bara, men
se till att ha sparat programmet
INNAN, det KAN och HAR in-
traffat olyckor...

Om man 2or
POKE774,226:POKE 775,252 sa
kommer datorn kallstartas om
man forsoker LIST:a prog-
rammet.

— a8 —

et 3l
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RO

ADRESS 792-793

Dessa bada minnespositio-
ner 4r en pekare till NMI-interrupt
rutinen i KERNAL. En NMI in-
terrupt sker bl.a nir man trycker
RESTORE (sedan kollar datorn
om man ocksa tryckt RUN.STOP
och har man det leder detta till en
kdnd effekt). Om man gor
POKE792,226:POKE793,252 sa
kommer detta géra att datorn
kallstartar om man trycker pa
RESTORE, vare sig man haller
ned RUN.STOP eller ej. POKE
792,193 kopplar bort RESTORE
tangenten helt.

ADRESS 808-809

Detta ar en pekare till ruti-
nen som kollar RUN.STOP
knappen. POKE 808,234 kopplar
bort bidde RUN.STOP och
RUN.STOP-RESTORE. Mycket
anvandbart om man inte vill att
nagon skall avbryta programmet.

ADRESS 816-817

Detta ar ytterligare en pekare
(manga idag), denna gang till LO-

AD rutinen. POKE
816,226:POKER817,252 gor att den
som tror att han kan ladda in ett
program far en smarre dverrask-
ning nir 64:an plotsligt kallstar-
tar. POKE 816,157 ger ocksa
lustiga effekter.

ADRESS 818-819

Fler pekare hér, nu till SA-
VE rutinen. POKE
818,226:POKE 819,252 leder till
att datorn kallstartar om man for-
soker spara ett program. POKE
818,209 ger andra lustiga
fenomen.

Det basta sattet att lira sig ut-
nyttja pokes och peeks maximalt
ar helt enkelt att experimentera sa
mycket som mojligt. Lycka till!

Bjorn Knutsson

ARTIKEL

BATTLE FOR MIDWAY
BATTLE FOR NORMANDY
BATTLE OF BRITAIN
BATTLE OF BULGE
COMBAT LEADER
COMBAT LYNX
CRUSADE IN EUROPE
DAMBUSTER

DESERT FOX

F-15 STRIKE EAGLE
FALKLANDS 82
FIGHTER PILOT
FOOTBALL MANAGER
GERMANY 1985

IWO JIMA

KENNEDY APPROACH
MIG ALLEY ACE

OIL BARONS

RED ARROWS

SILENT SERVICE
SOFTWARE STAR
SOUTHERN BELLE
SPECIAL OPERATIONS
SPITFIRE 40

SPITFIRE ACE
THEATHRE EUROPE
TIGERS IN THE SNOW

STRATEGY

= * GRATIS PRISLISTA
* FRAKTFRITT

MICROHOBEBY

Box 1071,144 01 RONNINGE Tel:0753-511 66

CBM CBM

641128 64/128

KASSETT DISKETT

139:—

166:— 183:—

129;:— 199:—

149:—

166:— 183:—

119;—

189:— 279:—

129:— 175:—

129:— 183:—

166:— 175:—

129:—

119:—

135:—

139:— 183:—

129:—

149:—

139:— 183:—
299:—

139:—

149:—

135:—

139:—

129:—

139:— 183:—

129:—

139:— 183:—
183:—

Paket med
bandspelare

KHOBBY &
ONTORS

TEL: 0480-116 88

och Tac Il Joystick

DAT

ESPLANADEN 21 - KALMAR

Disketter

SKC

MD1D 17:=Ist
MD2D 22:-Ist
MFIDD 29:-Ist
MF2DD 49:-/st

Bestidll pa
POSTORDER

0480-116 83
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Pr ogr ammetl som krymper dina program

Tvittar du en stickad
tréja i riktigt varmt
vatten sa krymper den.
Det vet alla.

Men visste du att det
finns program som
krymper andra program!
De kallas crunchers.
Undrar du 6ver vitsen

med det. Lds nedan sa
forstar du.

Detta ar en crunscher fér dig som
har en 64.128 med diskdrive. En
Cruncher ér ett program som pac-
kar ihop koden hos en program
och ndr man sedan exekverar pro-
grammet sa lagger den automa-
tiskt tillbaka all kod pa sina ratta
stillen 1 minnet. Du spar pa detta
vis diskutrymme. 20-30 procent
kortare filer 4r inte ovanligt, 1 vissa
extrema fall dnda upp till 50
procent.

Det hdr ar en bra cruncher
skriven i ML men trots detta sa
kan man inte rikna med att alla
program kommer att fungera efter
en crunchning sa kom alltid ihag
att testkora innan du raderar ori-
ginalfilen. Denna rutin anvidnds
foretradesvis pa ML-filer och dom
maste kunna startas med ett van-
ligt '/RUN’, dvs programmet maste
ligga pa adress 2049 och uppar.

Gor sa har: Borja med att
knappa in datasatserna, ndr du
gjort detta sa sparar du undan
dom som en fil pa disk. Skriv nu i
direktmod:’POKE 43,1 : POKE
44,64 : POKEI6384,0 : CLR :
NEW’ tryck sedan pa 'RETURN".

Du laddar du in dina datasat-
ser igen och koér dom, du kommer
da om du knappat in alla datasat-
serna rétt fa ett 'READY” pa skar-
men. Stoppa nu i en disk i driven
och spara tillbaka filen med "SA-
VE”filnamn”,8 ,du far d4 en ren
ML-fil pa 4 block pa disken, klar
for att borja anvédndas.

Vad gor da alla POKEarna
som du knappar in? Jo, den férsta
raden med POKE flyttade upp ba-
sicstarten for att inte datasatserna
och det ML-program som datasat-
serna gor inte ska skriva Gver var-
andra. De andra POKEarna som
behovs for att dels flytta tillbaka
basic-starten till det normala stl-
let samt dom som stéller varia-
belstarten sa att nar du sparar ML-
programmet far med all kod, dom
finns redan med i programmet.

Det finns dven en rutin som -

raknar ut kontrollsumman av dina
datasatser sa skulle du ha rakat
knappa fel nagonstans sa far du
ett meddelande om detta nar du
forsdker att kora dom. Det har ar
en rutin som bér vara mycket an-
vandbar for i stort sett alla 64,128
dgare som anvander diskdrive.

5 FEM CRUNCH-PROGRAM 498 DATA
& REM 58@ DATA
7 REM cs4 S1@ DATA
1@ c= 528 DATA
ze 1=2p4% 538 DATA
=@ READ A:1F A=25¢ THENSH s4@ DATA
4@ POKE I,A:C=C+A:1=1+1:G0T0 38 558 DATA

5@ 1FC<»74%72 THEM PRINT"JFEL I DATASATSERMA!" 548 DATA

10:POKE4S, 252
48 POKE43,1:POKE44,8:POKEZ848,0:CLR:POKE4S,
78 DATA 36,8,193,7,158,508,48,5¢&
8@ DATA S564132:671646,77,45,54,52
P8 DATA 22,78,72,7&,69,32,47,82
18@ DATA 85,78,47,72,67,82,32,32
118 DATA 32,22,0,08,8,08,8, 147
12e DATA 11,141,32,288,141,33,288, 147
136 DATA 54,133,1,16%,81,162,%,32
148 DATA 175,8,32,172,8,18%,1,142
1568 DATA B,1466,8,32,186,255,18%,8
148 DATA 162,154,148,108,32,213,255,17¢
178 DATA 224,134,253, 132,254,169, 146,142
188 DATA 9,32,175,8,32,172,8, 149
198 DATA 1,142,8,148,1,32,184,255

280 DATA 32,192,255,176,232,162,1,32
Z1@ DATA 201,255,16%9,167,162,7,168,8
226 DATA 133,251,134,252,177,251,32,218
238 DATA 255,230,251,208,2,238,252,1&7
24@ DATA 154,162,108,228,252,2088,2,1%7
258 DATA 251,208,233,16%,154,162,18,133
248 DATA 251,134,252,32,218,8,32,2084
278 DATA 255,16941,32,195,255,16%,55
2808 DATA 133,1,24,74,52,148,133,251

298 DATA 134,252,168,06,177,251,240,46

388 DATA 32,210,255,2008,2088,246,96, 162
318 DATA ©,32,287,255,281,13,248,9

326 DATA 157,68,3,232,224,146,288,241
336 DATA 282,138,162,4608,168,3,76, 189
348 DATA 255,32,53,7,178,32,70,%

35@ DATA 132,2;192,3;i44;42;152-24

348 DATA 181,251,133,251,144,2,2380,252
376 DATA 224,8,248,16,169,191,32,44
388 DATA 9,165,2,32,44,9,138,32

378 DATA 64,%,288,35,169,287,32,44

488 DATA 7,165,2,32,64,9,208,23

418 DATA 224,191,248,4,224,207,268,11
428 DATA 138,32,64,79,167,08,32,64

438 DATA 9,208,4,138,32,64,%,165

448 DATA 251,166,252,228,254,208,2,197
458 DATA 253,144,166,94,168,8,177,251
4408 DATA 238,251,208,2,238,252,96,32
478 DATA 218,255, 149,255,%6,168,08,28%
488 DATA 251,28874,20@,2088,24%, 136,74

S78 DATA
588 DATA
S¥8 DATA
&88 DATA
&18 DATA
628 DATA
6368 DATA
648 DATA
&5 DATA
&é68 DATA
678 DATA
488 DATA
656 DATA
788 DATA
718 DATA
720 DATA
738 DATA
748 DATA
758 DATA
7468 DATA
778 DATA
788 DATA
798 DATA
888 DATA
818 DATA
826 DATA
82@ DATA
848 DATA
858 DATA
B&8 DATA
878 DATA
888 DATA
898 DATA
?@8 DATA
18 DATA
?28 DATA
238 DATA
?4@ DATA
758 DATA
948 DATAH
278 DATA
788 DATA
78 DATA

155,147,14,8,18,45, 195,82
B85,78,67,72,69,82,45,32
32,198,73:76,69,78,32,2085
221;21!;212;19?132183!84165
82,84,65,32,88,93,58,;36
48,546,48,49,13,17,17,288
B82,79,71,82,85,77,45,286

&5, 77178,63,32,45,45,462
B,13,17,17,20846,87,84,84
32,78,65,77,78,63,32,32
32,32,45,45,62,8,1,8
38,8,193,7,158,32,58,48
56,53)32,67:82,85,78,67
72,89168,33)32,32,32,32
32;32132|32|B!a!518
9,0,0,08,32,83,228,142

B, 189,126,8,157,68,3,232
224,192,20868,245,169,54,133,1
141,32,288,16%,08,162,288,133
251,134,252,1465,)45, 166,464,133
253,134,259, 146,8,248,4,177
253,145,251, 169,242, 162,8,228
254,288,2, 197,253,248, 19,145
253,288;2,198,254, 198,253, 185
251,208,2,198,252,198,251,76
B80:8,16%,1,162,8,133,45
134,46,:76:68,3,32,154,3
281,287,288,17,32,154,3,28681
B8;208,4,159,2087,208,28,178
169:8,76,131,3,201,1%1,268
18,32,154,3,281,8,288,4
169,191,288,7,1708,32,154,3
74,131,3,32,165,3,169,0
162,208,228,252,2088,2,197,251
288,195,169,55,133,1,32,89
166,76,174,167,232,1608,8, 145
45,260,202,2088,250, 136,152,546
191,45, 133,45, 144,2,238,49¢6
76,189,3,168,8,177,251,230
251,2088,2,2308,252,94,1468,8
145,45,2308,45,2088,2,230,44
F44,237,177,282,2068,258, 165,78
255,0,0,8,08,8,8,8
B.O,G;ansﬁrﬂnﬁ
6,06,06,0,8,8,8,08
©,0,8,8,0,8,8,8 ..
6,8,8,0,0,8,8,8
8,0,8,06,08,8,08,0
8,8,8,08,8,08,8,8
©,8,08,8,8,8,8,8

1888 DATA ©,90,0,0,8,8,8,8
161@ DATA ©6,06,0,0,0,0,08,8,258

-

ML-Term 128 ‘&

Hir har vi dnnu ett termi-

Jan Nilsson

ERBJUDANDE TILL TIDNINGENS LASARE! ®

Vi har nu tifffalle att erbjuda tidniﬂgen{ lasare NYA NASHUA DISKETTER
TILLVERKADE | USA TILL MYCKET FORMANLIGA PRISER. *

TILLFALLIGT PARTI

Vi kan ocksé erbjuda ETT PARTI med "Blue/White” etikett, helt nya, utan
ask. Kan levereras i plastask mot ett pristilligg av 3:- per skiva for 5 1/4""

NASHUA bést i statskontorets stora test.

I STATSKONTORETS opartiska test varendast 40 av 170 testade disketter
felfria, och av dessa var hiélften NASHUA, som klarade testen utan fel.

LAGT NETTO FOR STORFORBRUKARE!

OBSERVERA ATT DETTA ARETT MYCKET BRA KOP FOR SKOLOR OCH
INSTITUTIONER samt FORETAG OCH ANDRA STORFORBRUKARE.

PER STYCK INKL MOMS OCH FRAKT

"Black Label” "Blue/White"
TYP kvalité Ca butikspris  10st  100st 10st  100st
3 1/2” disketter
MF-1, SS/DD 135TPi 67:90 42:- 38:- - -
(1 = 80 spar for bl a Macintoch)
5 1/4" disketter
MD-1D, SS/DD 48 TPI 30:90 22:- 19:- 16:- 13:-
(1x 40 spéar)
MD-2D, DS/DD 48 TPI 42:00 22:-. 19:- 19:- 16:-
(2 %40 spar)
MD-1F, S5/DD 96 TPI 40:00 29:-- 25:- 20:- 17:-
(1x 80 spar)
MD-2F, DS/DD 96 TPI 49:00 29:- 25:- 24:- 20:-
2 x 80 spar)
8" disketter
FD-1D, SS/DD 44:00 - - 20:- 16:-
(1= 77 spér, 26 x128 byte)
FD-2D, DS/DD 51:90 39:- 35:- 24:-  20:-

(2x 77 spar, 26 x 256 byte)

Disketterna passar till de flesta PC och ordbehandlare sdsom: IBM, COM-
MODORE, APPLE, PHILIPS, ABC, COMPIS m fl.

Rekvirera var broschyr om Du &r osaker om formaten passar, sa kan Du se
hela vart sortiment av flexskivor, streamerkassetter, rengoringsdisketter.

nalprogram for 128:an, denna
gang i maskinkod. For att kunna
anvinda programmet behover du
ett modem som klarar 300 baud,
full duplex.

Borja med att knappa in pro-
grammet nedan, och spara det se-

dan pa kassett eller diskett. De
som har bandspelare kan strunta i
att skriva in rad 30 innan de spa-
rar. Om du har diskstation, ladda
da in programmet och kér det.
Om alltér rétt inknappat kommer
programmet att géra en program-
fil med namnet "M-TERM 128
v1.0”, Denna kan du ladda in med
BOOT” M-TERM 128 v1.07, eller

Om du har bandspelare,lad-
da in och kor programmet. Om
det inte var fel inknappat skriver
du sedan foljan-
de:POKE45,0:POKE46,19:POK-
E4624,246:POKE4625,19:SAVE
"MTERM 128 v1.0"1,1. Pro-
grammet sparas da pa band. Du
laddar programmet med LOAD
1,1 och skriver sedan SYS 4864
for att starta programmet.

Erik Lundevall

C128

18 FOR X = 4864 TO S5189:READ A:POKE X A:@=Q+A:NEXT X

38 BSAVE"M-TERM 128 V1.8",B8,P48B44 TO PS118

Datakassetter med LOAD ”"M-TERM 128 v1.0”
Hogsta kvalité och sedan skriva SYS4864.
till fabrikspriser
iallalangder! i REM ML-TERM-PRG
2 REM
SUPERFERRO (TYP 1) z e
C 52x21/2 Min. 9.50/st =t
C 10 2x5 Min. 9.90/st
C 15 2x71/2 Min. 10.30/st 26 IF @ <> 27357 THEN PRINT "FEL''!"3:END
C 20 2x10 Min. 10.80/st
C 25 2x121/2 Min. 10.95/st 48 END
C 30 2x15 Min. 11.50/st

Priserna géller vid kép av 20 st.
Mindre dn 20 st tilligg 1.—/st.

Moms ingar.

Vid kdp av 100 kassetter

FRAKTFRITT

M

PRINTERPAPPER fran
80:—per 1.000 st.

&A088 DATA 1&6% , 147 , 32 , 218 , 255 , 189 , 14 , 32
48810 DATA 218 , 255 , 149 , @ ;, 141, 32, 288 , 141
68620 DATA 33 , 288 , 1656 5 215 4 2082 4, 4B ;3 21 , 149
48838 DATA 7 4, 133 , 241 , 18 , 18 , 18 , 1@ , 142
468848 DATA 26 4 142 , B 4, 214 , 32 , 128 , 288 , 234
48852 DATA 234 , 142 , | , 214 , 32 , 125 , 255 ; 285
600460 DATA 45 , 212 3, &9 3 82 3 77 1 32 4 4% , D8
460876 DATA 56 , 32 , 86 , 49 ;, 46 , 48 , 13 , @

48888 DATA 169 , 12 , 178 , 32 , 184, 255 , 1&8% , 2
inkl. moms. 68898 DATA 178 , 1606 , @ , 32 , 186 , 255 , 169 ; 2
68188 DATA 162 5 231 , 148 , 19 , 32, 189 , 255 , 32
n 68118 DATA 192 4 255 4 182 5 2 4, 32 4 198 4, 255 , 142
DISKETTER format5 1/4 68128 DATA 2 4 32 4 281 ; 255 3 32 5 157 4 19 4 32
1]

M1D 11:90/st 468138 DATA 228 , 255 , 248 , 31 , 281 , 34 , 268 , 3

M2D DS/DD 13:90/st 48148 DATA 76 , 233 4 19 4, 32 , 1&7 , 19 , 281 , 18

M2DD DS/QD 96 TPl 16:90/st 68158 DATA 248 , 17 , 281 , 13 , 288, 7 , 72 , 149
68168 DATA 32 , 32 4 45 , 199 , 184 , 32 , 45 4 199

DISKETTER format 3 1/2"

MF-1DD SS/DD

&@17e bATA. 32 , 157 , 19 , 32 , 239 , 238 , 248 , 215
48188 DATA 281 , 19 4, 248 4, 82 , 32 , 208 , 19 , 32
468198 DATA 218 ; 255 , 76 , 183 , 19,

3 169 , 164 , 32
MF-2DD 1D:"55f[‘:|)-gl 27:50ist 48268 DATA 45 ; 1992 , 169 , 157 4y 76,45 , 199 , 41
135 TP 37-25/st 68218 DATA 127 , 281 , 8 , 288 , 3 , 162 , 28 , 96

Porto 27— tilkommer/leverans.
Betala till postgiro 17 63 25-9

608228 DATA S6 , 281 , 44 , 144 , 7 , 281 , 95 4 176
48238 DATA 3 4 9 » 128 4, 96 4 Sé , 281 , 76 , 1449
68248 DATA & 4 281 4 127 , 176 , 2 4y 41 , 223 , 96

BESTALL NU!
Alla priser &r med moms och fraktfritt

Lomford

. Betala in beloppet p& POSTGIRO
nr: 88 25 274 s3 slipper Du dessutom postforskottsavgiften.

7el 08-756 18 30
Box 5528, 183 05 TABY

eller sand check. Full garanti pa

68258 DATA
fabrikations- och materialfel. 48248 DATA
KLM TRADING SRera harn

468288 DATA

Box 94,430 31 ASA s o0 bita
0340-561 90 aven kvallar, 48288 DATA

201 , 28 , 288 , 3 ,

169 , B , 76 , 56

281 4 44 , 144 4, 7 , 281 , P35 4 176 , 3

F oy 32 4 FE

281 4 223 4, I76 4, 2 3 41

P& 72 y 32
32 4, 157 4 17

56 , 281 4 192 , 144 , 6
127 4, 96 , 38
v 45 5 199 4 32 ; 125 » 199
y 76 3y 139 4 19
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Om man képer en hemda-
tor vill man ju gérna skriva sina
egna program och inte bara spela
TV-spel pa den. Men hur gér man

‘om man inte kan engelska? BA-

. SICisig ér ju baserat pa engelska,
och de manualer som finns till da-
torn ar ocksa skrivna pa engelska.
Orsaken heter pengar. Importo-
rerna anser att det skulle kosta all-
deles for mycket att lata dversitta
manualer till svenska. Datorma-
gazin har ocksa fatt en del brev
fran ldsare, som varit arga for det-
ta. Det finns som tur dr en del
handbaocker pa svenska och vi ska
ta upp en hir. Den heter VIC-64 -
BASICboken och idr skriven av
Douglas Hergert.

Boken ger en ordentlig ge-
nomgang av BASIC pa C-64 och
VIC-20 och inte bara det. Forfat-
taren tar 4ven upp en del allminna
facktermer, som kan var bra att
kunna. De facktermer, som tas
upp i boken, dr kursiverade i tex-
ten, s4 om man stéter pa ett sadant
uttryck, vet man att man kan sla
upp det for en narmre forklaring.
Ett exempel: ’Funktionen TAN
omvandlar ... ndr dess argument
gar mot ... Om man da undrar vad
en funktion ar fér nagot eller vad,
som menas med argument ar det
bara att sla upp de orden sa far
man en forklaring.

Uppstallningen &r rent alfa-
betisk och for varje uppslagsord
star angivet om det dr en instrukti-
on, funktion, scrangiunktion,
fackterm eller nagot annat.

De flesta uppslagsorden ar
dessutom férsedda med utforliga
programexempel pa hur man kan
anvanda dem. Den vane program-
meraren tycker antagligen att
exemplen ir lite klumpiga, men
nyborjaren har sdkert nytta av
dem. Nir man blir lite varmare i
kldderna liar man sig vilka genvi-
gar man kan anvinda sig av.

I det stora hela tycker jag att

boken &r bra, men det finns nagra
fel i den, som kan trassla till det
for lasaren:

1) Pa sidan 4 finns ett exem-
pel pa en enkel sorteringsalgo-
ritm. Dar kan man ldsa foljande:

50 FORI =1TO 10

60 FORJ = 1 TO 10

Skriver man sa far man inte
sina data sorterade, vilket man litt
kan konstatera om man prdvar
exemplet. Skriv i stéllet sa hér, sa
kommer det att fungera:

50 FORI=1TO9

60 FORJ = 10TO I + 1
STEP -1

2) Pa sidan 69 har oversitta-
ren anviant TIMME och TID som
namn pa variabler, vilket inte dr sa
lyckat. Bada variabelnamnen in-
nehdller ordet TI, vilket ingar i
BASIC. Forfattaren har ocksa pa-
pekat att detta inte ar tillatet pa ett
stdlle i boken. Resultatet blir att
man vid kdrning av programmet
far 'SYNTAX ERROR' och man
kan stirra sig blind pa programra-
den utan att se nagot fel.

Fransett de har felen tvcker
jag att boken dr anvindbar fram-
for allt fér nyborjaren, som vill ha
en utforlig handbok i BASIC pa
svenska. Aven om de enskilda or-
den i BASIC fortfarande kanske
ar svarbegripliga for den, som inte
kan engelska, sa far han ju ett visst
hum om vad de utfor.

Lars Wikstrom |

Hergert, Douglas: VIC-64 - BASIC-boken. - Dusseldorf : Sybex,
cop. 1984, Orig:s titel: The Commodore 64.VIC-20 Basic handboo-

kISBN 3-88745-202-X

100-Tals program
till
COMMODOREG64
SPECTRUM

ATARI £ MSX

DATORER DISKDRIVES DISKETTER MONITORS
BANDSPELARE PRINTERS JOYSTICKS

- VI HAR HELA SOUND-
SAMPLERPROGRAMMET!

Katalog med datorer, tillbehor, nyttoprogram,
spel och bocker mot dubbelt porto.

PROGRAMBANKER

SMEDJEGATAN 21, 546 00 KARLSBORG

ORDERMOTTAGNING DYGNET RUNT 0305-12590

e e e, R .
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“128 Internals ett maste”

Commodore 128 internals &r i
forsta hand riktad till de som kan
maskinkodsprogrammering. Pa
500 sidor beskrivs ingaende “det
inre’” av 128:an. Boken har stor stil
och ar skriven pa engelska, menen
svensk Oversatining dr pa vag sags
det.

Vad innehaller da boken?
Man borjar med att rent allmant
beskriva 128:an. De olika portar-
na gas igenom, vad de anvénds till
och hur de fungerar. Scheman for
de olika pinnarna i portarna finns
ocksa. Dédrefter 4gnar man ett ka-
pitel at var och en av de viktigaste
chipen (VIC, VDC, SID samt
CIAl & CIA2). Alla register som
finns i de olika chipen beskrivs ut-
forligt och det hela kompletteras
med manga programexempel, ba-
de i BASIC och assembler.

Diérefter kommer ett kapitel
som &dgnas at maskinkodsprog-
rammering. Dar beskrivs alla ruti-
ner som ligger i KERNAL:s "hop-
ptabell”, vilken ar utokad med ett
antal rutiner i 128:an. Sedan foljer
en beskrivning och en lista pa

Abacus  Software

manga andra anvdandbara rutiner
som inte ligger i "hopptabellen”.
Sedan foljer en beskrivning av in-
terupterna och hur man anvander
dem. Sista delen av kapitlet be-
skriver hur man kan véxla proces-
sor i ett program och lite vad som
hdnder ndr man laddar CP.M,
samt hur autobooten fungerar.

Nista kapitel dr det storsta i
hela boken och den innehéller en
kommenterad listning av hela
KERNAL-ROM! Denna bit 4r en
guldgruva foér maskinkodsprog-
rammerare, och bor i sig motivera
ett kop av boken. Aven de vikti-
gaste RAM-adresserna och RAM-
rutinerna finns beskrivna hér. Ka-
pitlet innehaller dven data for hur
alla tecken i teckenuppsitiningen
dr uppbygeda.

For de som ar intresserade av
hur hardvaran fungerar kommer
darefter ett kapitel som beskriver
hur chipen i 128:an jobbar med
varann.

For att sammanfatta det he-
la: Ska du 4dgna dig at maskin-
kodsprogrammering pa 128:an ar
boken ett maste. Den dr vil vird
sitt pris. For den som haller sig till
BASIC sa finns det andra bocker i
samma serie (t ex Commodore 128
Tips & Tricks) som passar béttre.

E.L.

Gerits, Klaus, m.fl: : Authoritative insiders guide. Grand Rapids:
Abacus software inc.; USA, (1986) ISBN 0-916439-42-9

Commodore 128 Reference guide

Den referenslitteratur som nu
foljer med C128 far betraktas som
ovanligt bra for att komma fran
Commodore. Dessutom pa svens-
ka! Anda riacker ’systemhandbo-
ken’ inte langt for de avancerade
anvindarna. Bl.a. saknas den ack
sa viktiga minneskartan. Och re-
dan nu har en mangd bokforlag
hakat pa och gett ut olika typer av
fordjupningsboécker om C128.

En av dessa bocker dr 'Com-
modore 128 Reference Guide for
Programmers’ (pris:253 kr) av Da-
vid L. Heiserman, utgiven av
SAMS i USA. Svensk distributor
ar PAGINA forlag.

_ Detta ar inte den officiella re
ferens guide ska vi omedelbart si-
ga. Vilket inte gor denna bok sdm-
re for det. "Commodore 128 Refe-
rence Guide for Programmers’ ar
pa totalt 554 sidor och tacker bade
datorn, diskdrive- och printer-
operationer. Pa de férsta hundra
sidorna gar forfattaren igenom
datorns grundkonstruktion och
BASIC 7.0.

Pa de féljande sidorna tas i
tur och ordning: DOS, maskin-
kodsprogrammering med den in-
byggda ml-monitorn, CP.M, ho-
gupplosningsgrafik, sprite, ljud,
tangentbordsfunktioner, joystick,
ljuspenna, mus, printer samt
RS232-kommunikation. Darefter
presenteras en gedigen minneskar-
ta pa totalt 103 sidor! Darefter gar
forfattaren igenom C128:ans spe-

ciella  minneshantering med
BANKs och MMU.

P4 slutet finns ocksa, vilket
sakert manga kommer att upp-
skatta, konverteringstabeller for
hexadecimala - decimala och bi-
nara tal. Slut med allt huvud-
raknande!

Vill man programmera sin
C128 sjdlv, da ar den har boken ett
maste, eftersom Commodore eg-
na handbécker inte rdcker speci-
ellt langt. Synd bara att sa mycket
utrymme upptas av sadant som
behandlas dven i Commodores
systemhandbok. Det ar sloseri
med papper och pengar. Men de
ovriga 400 sidorna gor tveklost
denna bok till nagot som varje
dgare av en CI28 bor ha i sin
bokhylla.

Christer Rindeblad

i

s

s

Heiser-
man, D.L.: Commodore 128 Refe-
rence Guide for Programmers.
Howard W. Sams & Co. - Indiana-
polis. 1986. ISBN 0-672-22479-8

MERLIN PP64

Prom-programmerare
for VIC64/VIP64
Klarar de flesta
E- och EEprom upp
till 27512.

Helt menystyrd,
enkelt handhavande.

Pris: 1.500:—
MERLIN -centronic-

interface med
grafikmojlighet.

Pris: 889:—
Modem till
ATARI 800

med term.progr.

Pris: 800:—

HARNOSAND:

Computer Club Harno-
sand: Vi har nyss startat en klubb
som riktar in sig pa datorer som:
Commodore 64.128, ZX Spect-
rum 16.48.128, 'MSX-datorer
mm. Vara aktiviteter: Oppna en
databas. Ge ut en tidning om se-
naste nytt + CCS:s tidning. Alla
medlemmar far automatiskt med-
lemskap 1 CCS!!! Arsavgiften ar
100 kr. Billigt! Fér dom som bor i
Héarndsandomradeet har vi fixat

Foreningsregister
till C64 och C 128
band och disc.

Oéndligt postantal 200:-.

Ring 0480/883 10
for gratis bruksanvisning.

DIGICOM AB

Dammfrivégen 63
217 63 MALMO

Tel: 040-811 80

HEI]'s DATA

Box 52
542 01 Mariefred

User groups

en lokal som vi kommer att ha

data-traffar i varannan vecka.
Foér mer information, ring

0611.22 682 och fraga efter Kalle.

TINGSRYD:

Datorklubben C64. Som
medlem far du klubben datortid-
ning en gang i manaden plus om
du vill betala lite extra, var kas-
sett.diskett full med program va-
rannan manad. Bli medlem nu
och du far en resetknapp till
CBM-64. Medlemsavgift 50
kr.halvar. Tilligg fér kassett 25
kr, diskett 35 kr. Ring eller skriv
till DATORKLUBBEN (C-64,
Tradgardsgatan 5, 362 TINGS-
RYD. Tel 0477. 111 19, 0477. 111
18.

GRATIS ANNONS!

Pa detta utrymme far al-
la datorklubbar GRATIS sitta
in annonser om moten, aktivi-
ter eller om sin existens. OBS:
Tidningen tar inget ansvar for
eventuella utfastelser som s.k.
User groups och datorklubbar
gor.

SKRIV TILL:

Datormagazin
User groups

Box 374

151 24 Sodertilje

— 30 —
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Superbas 1 28 ger
supersnabba register

Ager du en C128, den nya supersnabba 1571
diskdriven och en 80-teckens monitor? Da kan-
ske du retat dig och undrat éver varfor det inte
finns nagra program som utnyitjar alla dessa

nya faciliteter?

Det finns faktiskt ett - Superbas 128 fréan Preci-
sion Software Westium prosoft. Ett registerpro-
gram som slar det mesta. Datormagazin har

hardtestat det.

I férra numret skrev vi om
Superbas 64, som vi anser vara ett
av de bésta registerprogram som
finns for C64. Superbas 128 ar helt
enkelt en ny och utdkad version av
detta populéra registerprogram. I
Superbas 128 har man utnyttjat
dels mojligheten till 80-tecken (en-
dast 40-tecken om man har vanlig
TV) och det stora RAM-minnet.
Men viktigast av allt. Superbas
128 suger ut hela potentialen i den
nya diskdriven 1571. Programmet
utnyttjar bade 1571:ans dubbelsi-
digheten och BURST-mode (su-
persnabb kommunikation). Detta
gor Superbas 128 till det snabbaste
registerprogrammet  hittills  for
C128.

Som en jamforelse kan ndm-
nas att sokning av en viss post via
nyckelfiltet i Superbas 64 tar ca tre
sekunder. Med Superbas 128 tar
samman operation 0.3 sekunder!
Mer exakta tidsjamforelser av de
béada programmen kan du finna i
tabellen nedan.

En annan viktig skillnad ir
att 1571:ans dubbla lis.skrivhu-
vuden, vilket ger dubbelt sa stort
diskutrymme. Det betyder att Su-
perbas 128 nu kan ha upp till 2.000
poster (med 123 tecken i varje
post) - mer dn dubbelt upp mot
gamla Superbas 64.

Registret ldggs upp ungefir
som nir du gor ett kortregister,
dar du kanske har en rad for kun-
dens namn, en rad for adress, en
for telefonnummer etc. I Superbas

motsvaras varje kort av en post
och varje rad av ett filt. Nar du
anvinder registret forsta gangen
maste du rita upp ett postformat
pa skdrmen. Dér bestimmer du
hur ménga rader information du
skall ha samt varje radldngd. Och
hir giller det att vara noga efter-
som det 4r mycket knoligt att and-
ra postformatet efterat.

Dessa poster samlas sedan i
en ’fil’, ungefir som i en kortlada.
Pi en diskett kan du ha flera filer
med olika slags information.
Exempelvis ett bestéllningsregis-
ter och ett kundregister. Superbas
kan utbyta information mellan
dessa filer. Detta gor Superbas
mycket limplig for exempelvis
fakturering och liknande applika-
tioner.

klare register finns det program
som 4r lattare att skota.

SUPERBAS 128

Superbas 64 ir som vi tidiga-
re skrivit ett kraftfullt registerp-
rogram. Anda for langsamt i vissa
ldigen for professionellt bruk
p.g.a. den langsamma diskdriven
1541. Kombinationen Superbas
128, C128, diskdriven 1571 och en
80-teckens monitor dr betydligt
intressantare. Frimst beroende pa

«sriabbheten hos 1571:an.

Vi har under en manads tid
kort Superbas 128 med ovan
nimnda utrustning. Inte en enda
géang har vi tappat information el-
ler rakat ut for andra besvérlighe-
ter. Genom att Superbas 128 ut-
nyttjar Cl28:ans stora RAM-
minne ér det nu ocksa mojligt att
skriva superbas-program pé totalt
59 K. I gamla Superbas 64 var
gransen for egna programapplika-
tioner ca 4 K.

Detta gor det mojligt att ska-
pa superbas-register som &r
mycket anvédndarvinliga.Dess-
utom ger detta ytterligare en moj-
lighet. Ordbehandlingsprogram
fran Precision Software, Supersc-
ript 128 (svenska versionen heter
Supertext 128) kan finnas inne i

C(HARA ELECTRONIC
Hans p Eckert

Box 119 « 813 00 HOFORS

QUICKDISC +

Nu ny modell!
med 7 ggr snabbare SAVE
Passar alla drivrar i C-64 mode.

endast 299:95

FREEZE FRAME Mk I

Backupp med knapp gor
det snabbt!
Succe med ny modell
och nytt pris!

endast 599:95
MUSpaket f CBM 64

Kempston Micro skapar
standard. Anpassad till
géllande snitt hos de
flesta programvaruhusen.

995:—

{Omkopplingsbar till Armstrad datorerna.)

Multimode RX 4

Amtor, SSTV, RTTY, Morse
Allt i samma Iaddnlng
passar saval CBM 64,

som VIC-20 (8K)
Ett maste fér SWL:s

Pris 379:95

SKC Disketter
MD1D fér 1541 driven ex.
189:-/krt
C-10 Datakassetter for 7:-/st

Bdcker om RADIO/DATA!

JAMFORELSETABELL
Superbase 64 Superbas 128

129 sek. 72 sek.
Soka viss post
via nyckelfilt 3 sek. 0.3 sek.
Soka viss post
valfritt falt 82 sek. 24 sek.
Sortera samtliga
poster 113 sek. 35 sek.
Total
backup 15 min. 5.5 min.

RING 0290-216 38 NU!

Sand 2 x 2:10 frim. fér Info Tack

Anm. Samtliga siffror giller en fil med 100 poster 4 123 tecken.
Superbas 128 kors pa en C128 + 1571 och 80-teckens monitor.

EGET SPRAK Att lagra
information #r ganska onddigt
om man inte far ut den som man
vill. Och det 4r har som Superbas
visar sin overldgsenhet. Via en
speciell rapportgenerator kan
man fa ut information i vilken
ordning och urval som helst. For
den avancerade anvdndaren har
Superbas t.o.m. ett eget BASIC-
liknande sprak som gér det moj-
ligt att styra informationshante-
ringen exakt som man sjalv vill.

Det ar faktiskt omojligt att
beskriva Superbas alla méjlighe-
ter pa detta lilla utrymme. Men en
varning. Det tar tid att lira sig be-
héarska Superbas till fullo. For en-

datorn samtidigt med Superbas!
Med en enda knapptryckning kan
man vdxla mellan registerprogram
och ordbehandlingprogram.

NYA KOMMANDON

For de som redan stiftat be-
kantskap med Superbas 64 kan vi
beritta att den nya versionen for
C128 fatt en rad nya kommandon.
Exempelvis CONT som rdknar
poster, COLS som lagrar antalet
kolumner pa skirmen, CHECK
kontrollerar faltnamn for att av-
gora om man befinner sig i ritt fil.

DO har ersatts av PER-
FORM. SUPERSCRIPT overfor
kontroll til ordbehandlingsprog-

K VALITETSDISKETTEN .
MED
SVERIGES LAGSTA PRIS!

PRISLISTA
54"

Steglitsegatan 4 031/22 42 18
422 43 Hisings-Backa 0302/121 13

10-PACK
SS/SD 110 kr.

SS/DD 125 kr.
DS/DD 140 kr.

I v&ra priser ingdr moms. Om du sétter in
pengarna pd vart PG 14 61 33 - 4 skickar vi
disketterna fraktfritt, men vill du ha post-
f&rskott tillkommer 10 kronor.

INGA ANDRA AVGIFTER

rammet. Med VARSPACE kan
man dndra RAM-minnets storlek,
anvinds ihop med Supertext.

Aven om man kan lovorda
Superbas finns det saker att kri-
tisera.

Handic svarade tidigare for
importen av Superbas fran Preci-
sion Software, som &r ett engelskt
programforetag. Generalagentu-
ren Overtogs dock forra aret av
Westium prosoft i Goteborg. De
har nu arbetar fram en gedigen
manual och dessutom O&versatt
programmets hjilptexter till
svenska. Tyvarr inte utan vissa
problem.

.CBY/i2a
TESTAR

Fortfarande kryllar det av
felstavade svenska ord i Superbas.
Dessutom, i de forsta versionerna
som sldpptes fungerade inte sorte-
ring om nyckelfiltet inneholl A, A
eller O! Detta &r mycket allvarhgt
eftersom en del anvidndare (bla.
vi) inte upptickte det forrdn vi
borjat ldgga upp ett register.

Felet ar dock korrigerat i se-
nare versioner. Se efter i directory
pa din Superbas-diskett. I forsta
filen skall det sta ’sb sw 05 mar86’
om det 4r en korrigerad version. I
annat fall har du troligen AAO-
problemet.

Christer Rindeblad

LITTERATUR: Soul of
CP. M, 170 kr. Compiler Design&
Implementation 150 kr. HARD-
VARA: Handic Universalmodem
950 kr.
Tel. 08-751 61 97.

DAToRBORSEm

Commodore 128. AA0 med
floppy 1570 och CP. M, ev. m. till-
behor. program. Gar. Pris: 4.900
kr.

Tel. 0340-558 19

Printer Seikosha GP 100VC;
1.700 kr.
Tel. 08-86 57 75

VIC 64 + diskdrive NPH 501
C, som &r 2 ggr snabbare am
1541:an. Vilvardad, anvénd 1 ar.
4.100 kr, priset kan diskuteras.
Tel. 0280-800 77

kr.10-pack. Portofritt vid insatt-

nin ot ‘}6 8 IE¥ - ——
—"Ting m; 231 for info.

Ett 300.300 bauds modem +
ca 50 telnr. till databaser + termi-
nalprogram saljes for endast 650
kr. Ring genast till Mattias

Tel 031-51 52 24

1520 - fyrfargsplotter anv. ca
4 manader, exkl. pennor 1.200 kr.
Eft. kl 18, fraga efter Johan.

Tel 0510-300 26

Dlskdrlve 1541 tlll VIC64 Fréga
efter Henrik.
Tel 0322-500 76

Skrivare Commodore MPS
801 till VIC 20.64.128. Svensk;
1.300 kr.

Tel. 042-22 24 36

Simon’s BASIC-cart. med
handbok, 300 kr. Joystick, micro-
switch, 100 kr.

Tel. 0950-134 14 (Ulf)

Kvalitetsdisketter 1 ars garan-

ti 5 1.4 tum DS.DD 150
Lkn 10-pack. SS.DD 120

KOP&SALJ

i var Datorbors. En radannons
kostar endast tio kronor. Vill
du annonser i vart Oktober-
nummer maste vi ha din an-
nons senast den 15 September.
OBS: ENDAST PRIVATPER-
SONER! Vi tar inte heller in
annonser om datapro-
gram/spel. Orsaken 4r 4r att vi
inte kan avgéra om det &r pi-
ratkopior som siljs pa detta
vis. Vi beklagar den olidgenhet
denna restriktion medfor.

Red. J

och teckenuppsattning.
OBS: NLQ-skodnskrift.

Commodore-

printer Selkosha SP1000OVC
Med Commodores fulla grafik

0472-740 40

dygnet runt
Datorer, Printers & Tillbehdr

3-350:'

(inkl. moms)

[A//DELT:

{ronic

0472-740 40

Hhorms




KAN DU RADDA VARLDEN FRAN UNDERGANG?

Du é&r kapten Johnny McGibbits, 8ven kénd som The Infiltrator. Fé-
renta Nationerna har bett Dig att rédda vériden fran undergang. Du
maste stoppa Den Elake Diktatorn som planerar att starta det tredjs
véridskriget.

Du far alla de nédvéndiga instruktionerna av Din general pa flygfaitet.
Dessutom en ordenltig uppséttning med hemliga kadnamn, néidvéndi-
ga vapen,; spionkamera och givetvis en instruktionsbok i hur infiltra-
tion bést gar till.

Snabbt hoppar Du in i Din nya helikopter. Naturligtvis &r det en Giz-
mo'" DHX-1 attackhelikopter med miéngder av finesser. Koppla pa
batterierna, starta dator- och kommunikationsskérmarna och sla pa
téndningen. Aventyret kan bérja!

Né&r Du landat, smyger Du férsiktigt in i fiendeldgret. HALT, hérs en
rdst. Nerviés gar Du fram till sergeanten som kréver att fa se Dina
papper. Kommer han att upptéicka att de ér falska? Kan Du tysta ho-
nom med Din smngas om han ger larm? J

Férsiktigt gér Du in i den nérmaste baracken. Skall hér finnas nagon
hjélp, eller har Du rent av fastnatien félla? Ta hissen ner i underjorden
och séik systematiskt igenom de olika planeringsrummen. Hoppsan,
vad hittade Du déar?

Annu ett supenspel fréan

_ |
Infiltrator. Commodore 64/128.149:- pa _Ammmwnﬂ. 199:- pa diskett.




